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RESUMEN

El Trabajo de Fin de Grado que he elegido trata sobre una propuesta educativa para la
cual se ha elaborado una Unidad Didactica de la asignatura de Ciencias Sociales, en la
que se utilizaran las nuevas metodologias innovadoras como recurso facilitador de un

aprendizaje mas activo y significativo.

Para su disefio se han escogido cuatro metodologias; Flipped Clasroom, Aprendizaje
Basado en Proyectos, Aprendizaje Cooperativo y Gamificacion. De esta manera, se
presentan una serie de sesiones con actividades para las cuales se especifican los
contenidos, objetivos, desarrollo, competencias y evaluacion de las mismas, partiendo
de que el alumnado va a ser el encargado de construir su propio conocimiento y el

profesorado va a ser quien guie todo el proceso de ensefianza/ aprendizaje.

También se reflexiona sobre la importancia de las Ciencias Sociales en Educacion
Primaria y sobre la percepcion del entorno, social y cultural y se hace un andlisis critico
de los bloques de contenidos expuestos en la legislacién actual, asi como las ventajas y

desventajas de las nuevas metodologias que se exponen.
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ABSTRACT

The End- of- Degree Project that | have chosen is about a Educational proposal for
which a didactic unit of the subject as Social Sciences has been developed, in which

innovative new methodologies are used as a facilitator of more and meaningful learning.

Four methodologies have been chosen for its design; Invested classroom, Project-Based
Learning, cooperative learning and gamification. In this way, a series of sessions are
presented with activities for which the contents, objectives, development, competences
and evaluation of them are specified, based on the fact that the student will be in charge
of developing their own knowledge and the teacher He will be the one who guides the
entire teaching / learning process.

It also reflects issues such as the importance of the social sciences in primary education,
the importance of the perception of the environment, social and cultural and a critical
analysis of the blocks of contents exposed in the current legislation, as well as the

advantages and disadvantages of the new methodologies that are exposed
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INTRODUCCION

En este trabajo de fin de grado para la etapa de Educacion Primaria se presenta
la elaboracion de una Unidad Didéactica (UD) Ilamada Un paseo por nuestro entorno
historico social y cultural. elaborada mediante contenido de la asignatura de Ciencias

Sociales en el curso de 5° de Primaria.

La Unidad Didactica se ha disefiado mediante el desarrollo de cuatro
metodologias de innovacion educativa (Flipped Classrom, Aprendizaje Basado en
Proyectos, Aprendizaje Cooperativo y Gamificacion) que pretenden dar respuesta a
problemas ocasionados en el aula como déficit de atencion, falta de motivacion y
desinterés por las actividades tradicionales. Haciendo que el alumno sea el eje

vertebrador de su propio aprendizaje.

Se presenta esta unidad didactica como un método innovacién de
ensefianza/aprendizaje al alumnado en la que el maestro debe de tener la capacidad y
habilidad necesaria para enfrentarse y adaptarse a las nuevas oportunidades educativas
necesarias. Para ello se hard referencia al apartado de objetivos y competencias que
debe de tener un maestro para la obtencion del titulo de Educacion Primaria en relacién
con el articulo 16 de la Ley Orgéanica 2/2006 de 3 de mayo, puesto que es importante
que un maestro tenga claro el punto de partida de una UD y consigo mismo los
objetivos que debe lograr un profesional de la ensefianza. Mi Trabajo de Fin de Grado
esta directamente relacionado con los apartados 2 y 3, ya que voy a presentar un
proyecto didactico que pondré en préactica en un futuro profesional como docente en un
centro escolar, siendo estos el disefio, planificacién y evaluaciéon de los procesos de
ensefianza-aprendizaje a nivel individual como futura maestra en colaboracion con el
resto de docentes profesionales del centro educativo y a nivel del alumnado con

necesidades educativas especificas.

Con los puntos 1 y 4 ya que dicha unidad didactica busca una relacion
interdisciplinar con las demas areas curriculares, pues el alumnado en diversas
ocasiones debera leer y realizar comentarios criticos de aquellos textos de dominio
cientifico, natural, social o cultural. Ademas se fomentaran espacios de aprendizaje
atendiendo a la diversidad del aula desde el respeto, equidad e igualdad social a fin de

contribuir a la resolucién pacifica de los conflictos tanto dentro como fuera del aula,



dichos principios se hacen alusion a los puntos 5 y 6. Y por Gltimo para hacer
correspondencia a los apartados 10, 11 y 12, que también tienen vinculacion con mi
trabajo, pues se hara una breve reflexion sobre el proyecto de innovacion, sacando sus
respectivas conclusiones a fin de mejorar la labor docente, asimismo se utilizaran las
nuevas tecnologias de informacion y de comunicacién con el objetivo de ensefiar al
alumno a seleccionar informacion adecuada a su edad y adaptada tanto al aprendizaje

auténomo como colaborativo.

Mediante la realizacion de éste TFG, pretendo ofrecer y disefiar una unidad
didactica de CCSS usando las metodologias de innovacién educativa a fin de que el
alumnado explore y descubra nuevas formas de aprender que van mas alla de la

ensefianza tradicional.

Tras presentar el tema mediante una breve introduccion, se expone el apartado
de objetivos donde se establece las metas principales a alcanzar mediante el desarrollo
de esta unidad didactica. Seguidamente, se realiza una justificacion sobre el tema
elegido en la que se explica la importancia del uso de nuevas formas de
ensefianza/aprendizaje en la ensefianza actual a causa de la evolucién de la sociedad a lo

largo de los afios.

Como cuerpo de trabajo, la fundamentacion teérica o marco teorico en la que se
aportan todos los contenidos y conocimientos en las que se ha basado este trabajo final
de grado, exponiendo asi todo marco legislativo de las Ciencias Sociales en la
Educacion Primaria, importancia de las Ciencias Sociales en la etapa de Primaria,
importancia de que el alumnado adquiera percepcion de su entorno social y cultural, asi
como un analisis critico curricular de los bloques de la asignatura, competencias en las
que se basara el proyecto y un cuadro en la que se mostrara los principales objetivos,
ventajas y desventajas de cada metodologia innovadora de los ultimo tiempos que van a
desarrollarse en el proyecto. Tras hablar de toda la teoria, en el siguiente apartado se
desarrolla el proyecto a llevar a cabo con un grupo de alumnos de un centro educativo
segoviano. En el dltimo apartado, se exponen las consideraciones finales acerca el

trabajo.



OBJETIVOS

e Reflexionar sobre la importancia otorgada en el curriculo de Primaria a las
Ciencias Sociales y analizar criticamente competencias, contenidos, criterios de
evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables.

e Disefiar planificar y evaluar procesos de ensefianza-aprendizaje (unidad
didactica) con metodologias innovadoras en el marco de la asignatura troncal
Ciencias Sociales para el curso de 5° de Primaria del Centro de Educacion
infantil y Primaria (CEIP) El Pefiascal.

e Valorar la puesta en practica de las unidades didacticas disefiadas y establecer
pautas de mejora.

e Evaluar la puesta en préactica de la propuesta disefiada.

1. JUSTIFICACION

Actualmente nos encontramos en tiempo de revolucion educativa, ya que con el
paso del tiempo la educacion va evolucionando a medida que la sociedad va avanzando,

amoldandose a la actualidad y a la necesidad que le precede.

Puesto que la sociedad va avanzando a ritmos vertiginosos, la educacion no ha
cambiado al mismo ritmo. Actualmente se habla ya de crisis educativa que afecta a toda
la sociedad.

Una de las grandes inquietudes de la educacion de hoy en dia, es la posibilidad
de hacer actividades atractivas que fomenten la libertad creativa del alumnado mediante
el uso de valores y conocimientos aprendidos en el aula, para que sean capaces de
enfrentarse a situaciones cotidianas de forma individual y cooperativa, con el fin de
crear un alumnado integro en conocimientos, valores, habilidades...potenciando al
maximo sus mejores capacidades para adaptar la educacion a la sociedad actual con la
introduccion de las nuevas tecnologias y metodologias de forma paralela, pues es
evidente que las tecnologias de la informacién y de la comunicacion han inundado la
sociedad y que muchas de las acciones que hacemos hoy en dia pasan por el uso de un
ordenador o un smartphone. Entonces, ¢por qué la sociedad se adapta ante tales avances
tecnoldgicos y la educacion sigue en proceso de duda de usar nuevas metodologias

como nuevas formas de aprendizaje?



Toda esta ralentizacion educativa viene dada desde el siglo XI1X cuando Espafia
estaba a la cola de Europa con unas tasas de alfabetizacion altisimas. En el afio 1857 se
promulga la primera ley de Instruccién Educativa (Ley Moyano), donde el gobierno se
hace responsable de mantener las escuelas publicas y dar subvenciones a los pueblos
mas necesitados. Los libros de texto eran iguales en todas las provincias. Esta ley estuvo
vigente hasta 1970 con ligeros cambios a causa de la | y 11 Republica, época en la que
fundd la Institucion Libre de Ensefianza, basado en el método socrético, donde el
alumno es protagonista de su propio aprendizaje (Garrido, 2005).

Es en 1989 es cuando da lugar el origen de las influencias Internacionales en
Espafia del desarrollo de la Escuela Nueva. Tras la pérdida de Cuba y Filipinas, los
intelectuales regeneracionistas, asocian el término nuevo como un significado especial,
de aspiracion dltima y simbolo de cambio para superar la situacion existente. Los
pensadores del 98 recalcaron la necesidad imperante de una era nueva, una gente nueva

0 de una ensefianza nueva. (Del Pozo, 2004).

Por lo que podemos situar el punto de origen de la Nueva Educacion en el afio
1898, afio en el que se tradujo el libro de Demolins, libro en el que se hablada de las
primeras escuelas nuevas de Abbotshol-me y Bedales que supuso un cambio inmediato
en el pensamiento pedagoégico (Del Pozo, 2004). “La Escuela Nueva trae consigo
nuevos métodos de ensefianza y una inmensidad de técnicas, englobando su aportacion

bajo la denominacion de métodos activos” (Cerda y lyanga, 2016, p.8).

En los ultimos afios, la educacion ha padecido cambios relevantes.
La innovacion en la educacion se ha ido desarrollando paulatinamente para transformar
el aprendizaje en todo un nuevo reto satisfactorio para el alumnado. Pues
Realinfluencers (2018) afirma que a consecuencia de los nuevos cambios que se van
introduciendo en el aula a base del uso de las nuevas metodologias, se observa una

mejora significativa en los resultados académicos.

Para afrontar estos nuevos retos del siglo XXI es imprescindible que el
profesorado explore y tenga la formacion necesaria y adecuada a dichas metodologias a
fin de ofrecer al alumnado un aprendizaje mucho mas participativo y significativo. Es
por ello que en este trabajo quiero desarrollar una unidad didactica con las siguientes
metodologias: Aprendizaje Basado en Proyectos, Gamificacion, Flipped Classroom

(Aula invertida) y Trabajo Cooperativo.



Medina y Tapia (2017) definen Aprendizaje Basado en Proyectos como: “Una
metodologia de ensefianza, donde los estudiantes protagonizan su propio aprendizaje,
desarrollando un proyecto de aula que permita aplicar los saberes adquiridos sobre un

producto o proceso especifico” (p.236).

La metodologia Flipped Classroom la define Arnold (2014) como un método de
ensefianza que ofrece contenidos del aula a los estudiantes para que lo estudien en casa

través de medios electrdonicos y utiliza el tiempo de clase para actividades précticas.

Contreras y Eguia (2016), definen la Gamificacion como: “el poder utilizar
elementos del juego, y el disefio de juegos, para mejorar el compromiso y la motivacién
de los participantes” (p. 7).

Mientras que el Aprendizaje Cooperativo se entiende como conjunto de métodos
organizados donde los estudiantes trabajan mediante grupos o equipos, ayudandose
mutuamente a la realizacion de tareas académicas (Melero y Fernandez, 1995). Uno de
los propositos de este trabajo es animar al profesorado a usar estas nuevas
metodologias, que se estan llevando con mas frecuencia en las aulas. Las cuales son
motivadoras y enriquecedoras para el alumnado con el fin de conocer el papel que
desempefian las Ciencias Sociales en la Educacion Primaria. También se pretende
formar a maestros y maestras competentes para que el alumnado consiga formar su

propio aprendizaje a su ritmo.

Como Trabajo Final de Grado, todo estudiante debe desarrollar durante sus
estudios una serie de competencias generales para otorgar dicho titulo en Grado de
Maestro en Educacién Primaria, puesto que segln el listado de competencias a la
obtencion del titulo establecido en la Guia para el Disefio y Tramitacion de los Titulos
de Grado de la Uva en relacion con este TFG se encuentran apartados a destacar,
resaltando el punto nimero 1 puesto que un maestro tiene que demostrar y comprender
los conocimientos principales del areas, en este caso, del area de Ciencias Sociales, sus
contenidos, objetivos y técnicas de ensefianza/ aprendizaje. Con el punto nimero 2 ya
que se pretende que los maestros sepan aplicar sus conocimientos y habilidades para
que sean capaces de planificar, analizar criticamente y analizar la informacion para
resolver problemas educativos. Ademas, como bien se menciona en el punto 3, con este
TFG se pretende reunir e interpretar datos de especial relevancia acerca de un campo de

estudio en el que se incluye una reflexion con el objetivo de analizar los procedimientos

10



eficaces en la praxis educativa. No obstante, como bien dice el punto 4 y 5 se intenta
transmitir informacion de la necesidad de involucrar nuevas metodologias y emprender
nuevos estudios con mas autonomia y formacion. Que, por otra parte, permite la
posibilidad de potenciar una educacion integral con actitudes criticas y responsables,

asegurando la igualdad de oportunidades y valores (punto 6).

2. FUNDAMENTACION TEORICA Y
ANTECEDENTES

2.1. MARCO LEGAL DEL AREA DE CIENCIAS SOCIALES

El presente proyecto didactico queda enmarcado en la asignatura de Ciencias
Sociales, que tiene como finalidad en la etapa de Educacion Primaria fomentar la
adquisicién de destrezas, actitudes y habilidades en los nifios y nifias, que les ayuden a
comprender e interpretar la realidad que les rodea, el desarrollo de valores que les
permita vivir en sociedad y participar en ella de manera activa y obtener conocimientos
propios de la asignatura, socioldgicos, historicos, geograficos y econdémicos, con la
finalidad de potenciar el desarrollo integral del nifio y que aprenda a actuar de manera

critica y responsable, partiendo siempre de sus conocimientos previos.

El area de Ciencias Sociales fomenta el desarrollo de habitos de trabajo individual y de
equipo, ademas del esfuerzo como elemento esencial del proceso de aprendizaje y de
responsabilidad en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo, sentido
critico, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje y espiritu

emprendedor. (Real Decreto 126/2014, curriculo basico de la Educacion Primaria, p.22)

Asi mismo, los contenidos expuestos en esta unidad didactica estan
estrechamente relacionados con la legislacion vigente dentro de la etapa de Educacion

Primaria, que esta integrado dentro de la normativa establecida:

e Boletin Oficial del Estado (Num. 295). Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre,
para la mejora de la calidad educativa. BOE de 10 de diciembre de 2013.
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e Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo.

e Real Decreto 126/2014, de 28 de febrero, por el que se establece el curriculo
béasico de la Educacion Primaria

e DECRETO 26/2016, de 21 de julio, por el que se establece el curriculo y se
regula la implantacién, evaluacion y desarrollo de la Educacion Primaria en la

Comunidad de Castilla'y Leon.

2.2. IMPORTANCIA DE LAS CIENCIAS SOCIALES EN
EDUCACION PRIMARIA

La ensefianza de las Ciencias Sociales es muy importante, pues mediante su
estudio se pueden ver y comprender los cambios que se han ido produciendo en la
sociedad a lo largo de los afios. Del mismo modo, estudian los problemas actuales de la
sociedad y las posibles soluciones para ayudar a mejorar la calidad de vida de una

comunidad.

La asignatura de Ciencias Sociales en Educacion Primaria procura establecer en
los alumnos y alumnas una actitud creativa, de busqueda y compromiso a su realidad,

haciendo hincapié en aspectos culturales, politicos, econémicos y sociales

Una las finalidades de la ensefianza de las Ciencias Sociales es lograr que la
persona sea capaz de hacer una reflexion individual de su acontecer dentro de su
entorno social, y que este entorno social es el resultado de un proceso histérico a lo
largo del cual la sociedad ha ido construyendo a fin de organizarse, relacionarse,
ubicarse, amarse, defenderse, expresarse, producir e interpretar la realidad (Cajiao,
1989). Desde mi punto de vista no hay nada mas importante que el alumnado entienda
el comportamiento del ser humano, que solo se puede comprender a través de un previo

estudio y analisis critico de su comportamiento.

Por ello la correcta formacion en estas disciplinas permite a los alumnos interpretar
adecuadamente esa informacion y convertirla en conocimiento. Actualmente la
didactica de las ciencias sociales estd llevando a cabo un proceso de reflexion para
cambiar los métodos de ensefianza y conseguir esta cuestion: debe superarse el relato
lineal, a menudo de carécter ideoldgico, a favor de planteamientos que pongan énfasis
en la interaccion del alumnado para poder ensefiar en competencias, habilidades y
actitudes. (Gomez y Rodriguez, 2014, p.309)
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Mediante su estudio no solo obtendremos alumnos mejores educados, sino que
también se estard formando a alumnos mas curiosos Y criticos, y entender el por qué no

todos pensamos o actuamos igual o por qué reaccionamos de una manera u otra.

Es importante porque gracias a ella podemos analizar la evolucion y desarrollo
de nuestro sistema politico, social, natural o cultural. Es decir, si como futura maestra
no les doy a mis alumnos esas herramientas necesarias para desenvolverse en sociedad,
dificilmente podran entender y comportarse como humanos, a pesar de que puedan

Ilegar a ejercer con éxito sus carreras profesionales.

Por ello es necesario la formacion de estos profesionales para que sean capaces
de disefiar experiencias de aprendizaje significativas que produzcan una comprension
duradera de estos procesos y asi poder afrontar los problemas que se encontraran en el
aula (Del Moral, 2012).

2.3. IMPORTANCIA DE LA PERCEPCION DEL ENTORNO,
SOCIAL Y CULTURAL

En el presente trabajo se orientard la importancia al estudio de las Ciencias
Sociales desde una mirada geogréfica, donde los alumnos tengan el conocimiento
necesario acerca de las caracteristicas de las sociedades y el entorno mas cercano, asi
como su respeto y cuidado y, por altimo, la comprensién de algunas variables del

mundo fisico en el que vivimos.

El medio es el entorno fisico, natural, cultural y social en el que nacen y se

desenvuelven los nifios/as:

Puesto que la escuela no debe estar separada del entorno que envuelve al nifio, a través
del medio fisico y social pretendemos que éste se aduefie de la realidad que le rodea,
aprovechando las experiencias que aporta desde su propia vivencia, para que a partir de
ellas y desde lo més cercano a él, ir ampliando progresivamente su ambito de
conocimiento, credndose un proceso de interrelacion entre el sujeto y el medio. (Medio
Fisico y Social, 2002)
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Las aportaciones que tiene el conocimiento de la percepcion del entorno, social y
cultural en los nifios son muchas, ya que desde el nacimiento se establece un contacto

constante con el mundo.

Las interacciones que el alumnado establezca con los elementos del medio, que con la
entrada en la escuela se diversifica y amplia, deben constituir situaciones privilegiadas
que le llevarén a crecer, a ampliar sus conocimientos sobre el mundo y a desarrollar
habilidades, destrezas y competencias nuevas. Se concibe, pues, el medio como la
realidad en la que se aprende y sobre la que se aprende. (Educacion, sf, p.27)

Para conocer y comprender como funciona la realidad, el alumnado busca sobre
el comportamiento y las propiedades de objetos y materias presentes en su entorno, pues
actuaran y estableceran relaciones con los elementos del medio fisico, exploran e
identifican dichos elementos, reconocen las sensaciones que producen, se anticipan a los
efectos de sus acciones sobre ellos, detectan semejanzas y diferencias, comparan,
ordenan y cuantifican. (Colegio Enriqueta Aymer, 2016).

El contacto de los nifios con la realidad esta condicionado por:

e Desarrollo alcanzado por el nifio, a nivel manipulativo, emocional, imitativo,
etcétera.

e Fuentes de informacion a las que tienen acceso: orales, visuales. ..

e Variedad de su repertorio mental: capacidad simbolica, cantidad conceptos
adquiridos

e Concepcion particular del mundo a que le someten sus estructuras asimilativas
en cada momento de su evolucion

e Variedad y composicién de los grupos humanos de los contactos a los que tiene
acceso

e Manera en que éstos se sientan estimulados a participar

e pluralidad o unicidad de actividades que se le propongan: memoristicas,
manipulativas. (Revista digital de profesionales de la ensefianza, 2011, p.2)
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2.4. ANALISIS CRITICO CURRICULAR DE LA LEGISLACION
ACTUAL (LOMCE)

Tras un previo analisis de los bloques de contenidos de la asignatura de Ciencias

Sociales del Decreto 26/2016 de 21 de julio, se explica a continuacion opinion critica y

propia, asi como puntos fuertes o propuestas de mejora en los apartados oportunos de

dichos bloques.

Blogue 1: se exponen todos los Contenidos Comunes, los cuales deben estar
presentes en todos los bloques de contenidos. Dicho bloque destaca por la
relevancia que se le da al uso de las TIC como recurso para buscar, seleccionar o
compartir presentaciones, pero poco se habla de hacerlo de una manera critica y
responsable, ya que hay paginas que no son fiables y que pueden llevar al
alumno a confusiones o a un aprendizaje erroneo. Se habla también del uso
correcto de diversas técnicas de organizacion a nivel individual y grupal o de la
correcta resolucion de los conflictos aceptando las diferencias de los grupos
humanos, pero no se habla nada como contenido transversal el uso y la
importancia de la gestion de las emociones (inteligencia emocional). Me parece
relevante comentar que es necesario educar con emociones, ensefiar al nifio a
tomar decisiones en momentos de bajo presiébn o de aceptar y enfrentar
emociones negativas.

Bloque 2: Llamado “El mundo en que vivimos”. Se tratan contenidos donde el
alumno debe saber acerca del Universo, la representacion de la Tierra y
aprenderd a orientarse criticamente en un espacio determinado utilizando
diversas herramientas. Aunque actualmente dicha asignatura permanezca
separada en cuanto a contenidos se refiere de la asignatura de Ciencias
Naturales, hay contenidos que desde mi punto de vista sobran en el curriculo de
Ciencias Sociales, es decir, si las Ciencias Sociales se dedica al estudio de la
interaccion del individuo y las colectividades ¢porque los alumnos deben de
estudiar El Universo, las capas de la Tierra, el clima, el paisaje o las catastrofes
naturales?, considero que estos contenidos estan directamente relacionados con
el curriculo de Ciencias Naturales ya que es la ciencia que estudia los

componentes fisicos, seres vivos y su entorno.
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e Respecto al Bloque 3: Vivir en sociedad, donde los alumnos asimilaran las
formas de la organizacién social, politica y territorial del Estado espafiol y méas
especificamente de la Comunidad Auténoma de Castilla y Leon, las formas de
gobierno y de la Constitucion, asi como la vida econdmica y la distribucion de la
poblacion. Me parecen contenidos adecuados en cuando a edad y curso, no
encontrdndole ninguna discrepancia, ya que en el se estudian las formas de
organizacion social. Y por dltimo el Bloque 4: Las Huellas del Tiempo, se
trabajara los conceptos basicos acontecidos en el tiempo historico. y las cinco
edades de la Historia de Espafia, asi como el respecto y valoracion del
patrimonio cultural, natural, artistico e histérico.

Aunque en general en los estandares de aprendizaje el vocabulario es limitado ya
que por ejemplo aparecen con mucha frecuencia las palabras definir, localizar y explicar
0 reconocer, se echan de menos expresiones o verbos como: investigar, observar,
reflexionar, explicar o exponer entre otros muchos verbos necesarios para el desarrollo

integro del alumno.

2.5. COMPETENCIAS

Segun el articulo 2 del Real Decreto 126/2014 en el que se definen los elementos
basicos del curriculo, se entiende por competencia: “capacidades para aplicar de forma
integrada los contenidos propios de cada ensefianza y etapa educativa, con el fin de
lograr la realizacion adecuada de actividades y la resolucién eficaz de problemas

complejos” (p.5).

Un aprendizaje por competencias conlleva dinamismo, transversalidad y caracter
integral pues el proceso de ensefianza-aprendizaje por competencias debe abordarse a lo
largo de todas las etapas y areas educativas. Su desarrollo se ve reflejado en un proceso
continuo de ensefianza, pues son capacidades que se van aprendiendo paulatinamente.
(Real Decreto 126/2014, de 28 de febrero, p.4).

Las competencias del curriculo quedan recogidas en el Real Decreto 126/2014

de 28 de febrero en el articulo 2, apartado 2:

e Comunicacién linguistica: hace uso de la ensefianza a la expresion oral y escrita

y comprension oral y escrita, como método para interpretar, construir y
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comprender la realidad. EI alumno aprenderd a organizar sus pensamientos y

conductas. En esta competencia se incluye el saber, saber hacer y saber ser.

e Competencia matemética y competencias bésicas en ciencia y tecnologia:
Aunque esta competencia no esté relacionada directamente con las Ciencias
Sociales, si que encontramos similitudes ya que en esta unidad didéctica el
alumno debe de ser capaz de resolver y comprender problemas de la vida

cotidiana.

e Competencia digital: consiste en saber buscar, seleccionar, analizar, procesar y
comunicar la informacién en diversas fuentes o plataformas (oral, impreso,
audiovisual o multimedia). Para ello el alumno deberad de utilizar las TIC de

forma auténoma o colaborativa de forma responsable.

e Aprender a aprender: como su nombre indica el alumno adquirir habilidades en
el aprendizaje a fin de que sea capaz de seguir aprendiendo de manera eficaz y

autonoma. El alumnado dispondra de un sentimiento de competencia personal.

e Competencias sociales y civicas: Supone adquirir valores que ayudan a
desenvolverse socialmente, a obtener un conocimiento sobra le evolucion de la
organizacion de las sociedades, a utilizar el juicio moral para elegir y tomar

decisiones y conocer los derechos y deberes.

e Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor: remite la adquisicion y
aplicacion de valores y actitudes personales (creatividad, responsabilidad,
confianza, respeto a si mismo, control de las emociones, proactividad,

autoestima, aprender de los errores, afrontar los problemas, la autonomia...).

e Conciencia y expresiones culturales: conlleva la apreciacion de la cultura y el
arte, con el objetivo de tener la habilidad de emocionarse, valorar, disfrutar,

comprender y acceder a sus distintas manifestaciones.

2.6. NUEVAS METODOLOGIAS

Tanto la sociedad actual como la educacién esta demandando nuevas formas y

metodologias de aprendizaje que pretenden alejarse de las lecciones tradicionales.
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Es por ello que segun Torrego (2008) define por metodologia “como conjunto
articulado de acciones que se desarrollan en el aula con la finalidad de provocar
aprendizaje en los alumnos” (p.201). Antes de nada, cabe la duda si entre todos los
nuevos métodos propuestos en este trabajo, son mejores o peores que otros.

Cabe preguntarse, a priori, si entre todos estos métodos de ensefianza, no existe uno que
sea mejor que los otros. Aun a riesgo de decepcionar a alguien, hay que subrayar que los
resultados de las investigaciones relativas a los métodos de ensefianza no han podido
probar la supremacia de un método de ensefianza en particular. método de ensefianza es
circunstancial y depende de algunos de los factores siguientes: Caracteristicas del
alumnado, materia a ensefiar, personalidad del profesor, condiciones fisicas vy

materiales, objetivos previstos. (Fernandez, s.f. p.17)

Las estrategias que se exponen a continuacidén son estrategias que desde mi
punto de vista se va a complementar las unas a las otras y por tanto no deben reemplazar
en su totalidad a otros procedimientos totalmente valido como las meras propias

explicaciones del maestro o maestra, trabajo individual, etc.

2.6.1 Flipped Classroom (Aula Invertida)

Los primeros autores en utilizar el término fueron Lage, Treglia y Platt. La
técnica y la expresion Flipped Classroom (Aula invertida), fueron mayormente
utilizadas y reconocidas en el afio 2007 a través de los profesores Bergam y Sams, del
instituto de Colorado en Estados Unidos, ya que dichos docentes tenian alumnos que no
asistian a clase y que para solucionar el problema, explicaban el tema mediante la
realizacion de videos en Power Point, donde el mismo docente se grababa, lo colgaba a
la plataforma del colegio y el alumnado era el encargado de visualizar dicha
presentacion y de realizar la investigacion correspondiente en su casa. Luego en clase
con el docente se aclaraban las dudas y se complementaba el aprendizaje (Marqués,
2016). La gran ventaja de esta metodologia invertida es que el alumno puede reproducir
cuantas veces quiera, rebobinar o pausar la parte del video, lectura, investigacion, ...
que maés guste, llevando al alumno de cierta manera a valorar desde temprana edad la

importancia del aprendizaje autobnomo (Heribeto, 2015).

Cabe destacar que es un método personalizado de aprendizaje utilizado para
aumentar la interaccion y tiempo entre profesor y alumnos, donde los alumnos y

alumnas estudiaran por su propia cuenta los conceptos de la teoria que el docente les

18



facilite y el tiempo de clase serd aprovechado para aclarar dudas u hacer debates en
relacién con el contenido (Wasserman, Quint, Norris y Carr, 2015). Lo que el alumno se
convierte en el eje vertebrador de su propio aprendizaje, ya que es el encargado de
visionar/ leer el recurso o texto que se facilita en el aula y el profesor solo es un mero
guia del alumno donde se encarga de resolver las dudas y revisar los nuevos conceptos
adquiridos por lo que el docente debe conocer y dominar la metodologia y contenidos

de la materia para poder resolver las dudas en el aula.

2.6.2. Aprendizaje Basado en Proyectos

Tiene su origen en la aproximacidon constructivista, con los estudios que
realizaron psicélogos y educadores tales como Lev Vygotsky, Jerome Bruner, Jean
Piaget y John Dewey que sostienen que “las personas construimos el aprendizaje a
partir de los conocimientos y las experiencias de los que ya disponemos y, en muchas
ocasiones, a traves de la participacion activa y de lainteraccién con los demas”

(Servicio de Innovacion Educativa, 2008, p.4).

El aprendizaje basado en Proyectos (ABP) es una metodologia que busca incluir
paralelo al desarrollo de las clases la realizacion de proyectos que permiten la
integracion de la teoria, practica y trabajo cooperativo, reflejando la aplicabilidad de los
conocimientos de las diferentes areas, adquiridos a través de la formacion académica, y
aprovechando también la oportunidad para verificar, confrontar y socializar los que se

obtienen por medio de la observacion y la experiencia individual. (Ciro, 2012, p.8)

Una ensefianza basada en el aprendizaje supone para el alumno un papel mas
comprometido y con mayor responsabilidad por su propio aprendizaje y un enfoque

profundo en su estilo de aprendizaje (Morales, 2007).

2.6.3 Gamificacion

Uno de los primeros investigadores del término Gamificacion, es Zichermann
(2011) que lo define en su libro como un proceso de pensamiento en el que el usuario se

compromete a la mecanica de un juego a fin de resolver los problemas planteados.

Foncubierta y Rodriguez (2014) sefialan que la incorporacion de elementos del

juego al aula “se dirige a solucionar problemas como la dispersion, la inactividad, la no
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comprension o la sensacion de dificultad mediante el acto de implicar al alumno” (p.2).
Pues, desde mi punto de vista, una clase gamificada no es mas que conseguir o lograr
aquello que no motiva mediante un juego. Siendo evidente que el juego siempre ha sido
la forma natural de aprender algo desde que somos pequefios. Solo se aprende lo que
despierta curiosidad y jugando es la manera mas fructifera de probar, curiosear y de
aprender algo nuevo. De acuerdo con los autores Hamari y Koivisto (2013), en un
estudio en el que establecian algunas diferencias como que la gamificacion tiene como
principal objetivo influir en el comportamiento de las personas y producir experiencias,

sentimientos de dominio y autonomia.

2.6.4. Aprendizaje Cooperativo

El aprendizaje cooperativo es un término genérico usado para referirse a un
grupo de procedimientos de ensefianza que parten de la organizacion en clase en
pequefios grupos mixtos y heterogéneos donde los alumnos y alumnas trabajan
continuamente de forma coordinada entre si para resolver tareas académicas y
profundizar en su propio aprendizaje. (Federacion de Ensefianza de CC.OO. de
Andalucia, 2010, p.1).

Esta técnica me parece importante porque se basa en formar grupos mixtos y
heterogéneos en cuanto respecta a nivel académico, sexo, raza, indole y demas
caracteristicas que pueda presentar el aula. No se establece como un método meramente
competitivo ya que lo que se va a pretender a lo largo de la unidad didactica es que se
desarrollen valores de respeto, solidaridad, habitos de trabajo en grupo e individual.
Cabe destacar que de todas las técnicas concretas que estan basadas en el aprendizaje

cooperativo, voy a utilizar la técnica de “Rompecabezas”.
Segun Aronson y Patnoe (1997) definen la técnica:

“como un rompecabezas, cada pedazo, cada estudiante en este caso, es esencial
para la terminacion y la comprension completa del producto final. Si la pieza
gue aporta cada estudiante es esencial, entonces cada estudiante es esencial y eso

es lo que hace esta estrategia tan eficaz” (p.1).
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2.6.5. Objetivos, ventajas y desventajas de dichas metodologias

A continuacién, se muestran una tabla en la que aparecen objetivos que se
pretender alcanzar con dichas metodologias, ventajas explicando y haciendo hincapié a
las fortalezas de cada una de las estrategias propuestas e inconvenientes o debilidades

que se pueden producir en cada una de ellas.
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FLIPPED CLASROOM (AULA INVERTIDA)

Objetivos
Lograr que el alumno refuerce su

conocimiento acerca del tema.
Promover el trabajo colaborativo.

Optimizar el tiempo de clase.

Ventajas

Ofrece contenidos
atractivos y llamativos.
Optimiza el tiempo.
Mayor accesibilidad a los
alumnos con distinto
nivel.

Es divertida y préctica.
Expone contenido de

forma completa.

GAMIFICACION

Objetivos
Potenciar al maximo las habilidades

del alumnado.

Crear un vinculo con el contenido

del aula.

Buscar la motivacion y diversion.

Ventajas
Aumenta los niveles de
atencion, de motivacion y

de curiosidad.

Aprendizaje activo con
mayor implicacion del
alumno.

Feed-back. Alfabetizacién

digital

Tabla 1: Nuevas metodologias innovadoras

Desventajas

Un uso excesivo puede
provocar una clase poco
atractiva.

Requiere de un gran dominio
por parte del docente.

Se requiere una gran

inversion.

Desventajas

Elevado coste.

No se desarrolla la expresion

oral.

Puede provocar

competitividad excesiva.

Es dificil conseguir
equilibrio ludico y
formativo.

APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS

Objetivos

Integrar conocimientos de
varias areas mediante
proyectos.

Aprender a trabajar de
forma auténomay en
equipo.

Promover la alfabetizacion
medidtica.

Evaluar aprendizaje propio.

Ventajas
Motiva a los alumnos a
aprender, a buscar

fomentando la creatividad.

Desarrolla la autonomia,

pensamiento critico,

capacidades sociales.

Estimula a los alumnos con

problemas de aprendizaje.

Desventajas

Mayor tiempo de planificacion y
elaboracién por parte del profesor para que
no haya confusiones y problemas con los

estudiantes.

Aceptacién y compromiso por parte del

alumnado.

APRENDIZAJE COOPERATIVO

Objetivos

Atender a la diversidad.
Ayudar a los compafieros.

Motivar la curiosidad por el

objeto de estudio.

Desarrollar el aprendizaje

significativo.

Trabajar en equipo.

Ventajas

Mejora la motivacion.
Fomenta el autoaprendizaje.
Mejora la atencion.

Compromiso, colaboracion,

solidaridad, apoyo, igualdad
y respeto.

Desventajas
Los alumnos deben de venir a la sesién con

los contenidos ya visualizados.

El maestro/tutor no puede atender a la vez a

todos los grupos.

Se puede producir una pérdida de tiempo, lo
que desmotiva.

Desequilibrio de grupos.

Fuente: elaboracién propia



3.PROYECTO DIDACTICO

3.1. JUSTIFICACION DE LA UNIDAD DIDACTICA

En la presente unidad didactica, la cual esta dirigida a 5° de Primaria,
trabajaremos diversos contenidos extraidos de varios bloques del curriculo de la

asignatura de Ciencias Sociales.

Esta unidad didactica tiene como finalidad el desarrollo de las capacidades de
los nifios y nifias para interpretar la realidad explorando su entorno natural, social y
cultural. Se pretende que sepan diferenciar los principales conceptos y acontecimientos
historicos acaecidos durante el tiempo especificamente de la etapa de la edad media, que
valoren el patrimonio artistico, histdrico y cultural, asi como la conservacion y respeto
del mismo, que conozcan las principales formas de relieve de Espafia y concretamente
de nuestra comunidad autonoma de Castilla y Ledn y por ultimo que conozcan los
elementos del paisaje de una manera cercana al alumnado mediante el desarrollo de
actividades en el entorno segoviano. Se pretende llevar a cabo un aprendizaje
significativo, ya que los alumnos deberan relacionar ideas previas de anteriores cursos

con el curso que estan dando actualmente.

Ademas, en esta etapa educativa, se fomenta la adquisicién de destrezas,
actitudes y habilidades en los nifios y nifias, que les ayuden a comprender e interpretar
la realidad que les rodea, el desarrollo de valores que les permita vivir en sociedad y

participar en ella de manera activa y obtener conocimientos propios de la asignatura.

Esto encuentra su justificacion en el DECRETO 26/2016, de 21 de julio, por el
que se establece el curriculo y se regula la implantacién, evaluacion y desarrollo de la
Educacién Primaria en la Comunidad de Castilla y Leon, en la Ley Orgéanica 8/2013, de
9 de diciembre, para la mejora de la calidad educativa, y también lo encuentra en el Real
Decreto 126/2014, de 28 de febrero, por el que se establece el curriculo basico de la

Educacion Primaria.

Los contenidos que se abordan pertenecen a varios bloques del area de Ciencias
Sociales, mas concretamente del Bloque 2: EI Mundo en que Vivimos, el Bloque 3:

Vivir en sociedad y el Bloque 4: Huellas en el tiempo.



Ademas, me he centrado en esta tematica porque siempre es la que mas me ha llamado

la atencion y mas me ha gustado dado su grado de interés a nivel social, pues considero

fundamental que el alumnado conozca su entorno para que Sea capaz de moverse y

visitar con libertad aquello que le llame la atencion, de adquirir valores como el respeto

y el cuidado por el medio, para que aprenda a vivir en ella ya sea de forma individual o

en un conjunto como ser social. Les posibilita una ayuda eficaz en el conocimiento del

entorno social, natural y cultural, para entender asi el porqué de nuestros antepasados y

la evolucion ocurrida hasta hoy en dia.

3.2. OBJETIVOS GENERALES Y DIDACTICOS DEL PROYECTO

DIDACTICO

Tabla 2: Objetivos

Objetivos generales

Identificar, conocer vy explicar los
principales contenidos.

Guiar a los estudiantes durante el proyecto.
Utilizar metodologias de innovacion
educativa.

Mejorar las habilidades y conocimientos en
expresion escrita y oral.

Motivar, investigar y saber seleccionar la
informacién adecuada.

Utilizar de forma responsable las TIC.

Saber trabajar en equipo, favoreciendo la
interaccion entre ellos.

Ayudar y respetar a los compafieros.

Objetivos didacticos
Localizar en el tiempo cronolégico la etapa de la
Edad Media. Explicar la evolucion de Al-Andalus,
los reinos cristianos y la Reconquista.
Conocer los rasgos mas caracteristicos de las 3
culturas.
Reconocer e identificar los diferentes tipos de
paisajes y sus caracteristicas
Reconocer e identificar en mapas las principales
unidades de relieve, accidentes geograficos, rios y
vertientes  hidrograficas 'y sus principales
caracteristicas, tanto de Espafia como de CYL
Utilizar la herramienta de Google Earth.
Conocer y valorar el Patrimonio artistico, historico
y cultural.
Reflexionar acerca el cuidado y la conservacion del
patrimonio. Conocer y explorar las diversidad
cultural, artistica e histérica de la ciudad de
Segovia.

Fuente: elaboracion propia
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3.3. CONTENIDOS

Los contenidos que se van a trabajar en la unidad didactica estan extraidos del
Decreto 26/2016 (BOCyL), son:

Tabla 3: Contenidos de la Unidad Didactica

Bloque 1: Contenidos comunes  Bloque 2: EI mundo en Bloque 3: Vivir en

gue vivimos Sociedad.

Recogida de informacién del tema, El paisaje: elementos que lo  Manifestaciones y
utilizando diferentes fuentes (directas = forman. Tipos de paisajes. diversidad cultural y
e indirectas) para elaborar sintesis, =Caracteristicas de los linglistica de Espafia,
comentarios, informes y otros principales paisajes de

trabajos de contenido social. Castilla y Leon.

Utilizacion de las TIC para buscar y = Formas de relieve y

seleccionar informacion para accidentes geogréficos.

aprender, compartir 'y presentar Principales unidades del

conclusiones. relieve

Desarrollo de estrategias para

Bloque 4: Las Huellas del Tiempo.
organizar, memorizar y recuperar la

informacion, recogiendo las ideas Los Reinos Peninsulares en la Edad Media. Al-Andalus.

principales,  obtenidas  mediante Los reinos cristianos. Alfonso IX y los ‘Decreta’ de las

diferentes métodos y fuentes de Cortes de Leon, origen del parlamentarismo. La

carécter cientifico, geografico e Reconquista. La convivencia de las tres culturas: judia,

histérico. musulmana y cristiana. Procesos de integracién politica.
Fomento de técnicas de animacion a  Nuestro Patrimonio artistico, histérico y cultural.
la lectura de textos de divulgacién de  Cuidado y conservacion del Patrimonio: museos, sitios y
las Ciencias Sociales, de caracter monumentos.

social, geografico e histdrico.

Utilizacion de estrategias para

potenciar la cohesion del grupo vy el

trabajo cooperativo desarrollando

habilidades sociales.

Estrategias para la resolucion de

conflictos.
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Fuente: elaboracion propia a través del BOCYL

3.4. DESCRIPCION DEL ALUMNADO Y DEL CENTRO AL QUE
VA DIRIGIDA

La siguiente UD, va dirigida al alumnado de la clase de 5° de Primaria, que esta
compuesta por un total de 24 alumnos de los cuales 13 son nifios y 11 son nifias. Todos
ellos son de nacionalidad espafiola, por lo que no tienen ninguna dificultad con el
lenguaje, a excepcidn de 1 alumno con ACNEAE (Alumno con Necesidades Especificas
de Apoyo Educativo). ElI alumno presenta TDAH controlada por medicacion. Tiene
grandes dificultades en la escritura ya que escribe de manera confusa, y con mucha
dificultad. Se siente agobiado cuando hay que hacer tareas escritas largas, mezclando
palabras y letras. Tiene mala ortografia con pocos signos de puntuacién. A causa de la
medicacion que estd tomando le cuesta pronunciar las palabras, hablando bajo y de

manera confusa.

Respecto al colegio es un centro de Educacion Infantil y Primaria, publico y de
una linea. Se imparten clases desde Infantil (3-6 afios) hasta Primaria (6-12 afos). La
clase socioecondmica de la zona es de un nivel medio-alto. EI Equipo Directivo esta
compuesto por la directora del centro, el jefe de estudios y el secretario. El profesorado
de Educacién Infantil, se compone por 3 maestras, mientras que el profesorado de
Educacién Primaria estd formado por 15 maestros, de los cuales 6, imparten clase en

Inglés, una asesora linguistica en los cursos de 5°y 6°.

Entre el profesorado especialista encontramos 1 profesora de musica, 3 maestros
de Educaciéon Fisica (1 por cada ciclo), 3 profesores de inglés, 2 profesores de
Educacion Religiosa, 1 especialista en pedagogia terapéutica, 1 especialista en audicion
y lenguaje, 1 orientadora y por ultimo 1 Profesora Técnica de Servicios a la Comunidad
(PTSC).

3.5. METODOLOGIA

La metodologia que se lleva a cabo en esta unidad didactica se basa en un
enfoque innovativo, activo, participativo y de cooperacion, permitiendo al alumnado
expresar en todo momento sus sentimientos, vivencias, opiniones y emociones, siempre

y cuando se contribuya a su autoestima y estimule la confianza en si mismo. Todo ello
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ligado al uso de las nuevas metodologias: Flipped Clasroom, Aprendizaje Cooperativo,

Aprendizaje por proyectos y Gamificacion.

Lo primero que se realizar cada dia al empezar una nueva actividad, o al
comenzar una explicacion, es una busqueda de los conceptos previos que los alumnos
ya poseen (lluvia de ideas o Brainstorming) con la mera finalidad de verificar que
conocimientos tienen los alumnos sobre los contenidos que se van a trabajar, asi el
maestro sabré el punto de partida ideal. Se tendra en cuenta en todo momento a aquellos
alumnos con dificultades en el aprendizaje, dando respuesta a cada alumno de forma
individual, fomentando constantemente la atencion a la diversidad. Al inicio de cada
sesion, se explicard de forma detallada las actividades que se van a realizar, el como se
va a realizar (por pequefos grupos, mediante juegos, por proyectos...), contenidos a

abordar y las explicaciones adecuadas de los contenidos programados.

Cabe destacar que me ha parecido interesante, desde mi propia experiencia en
centros escolares como alumna de précticas, dividir las sesiones en varias actividades
para asegurarnos y dar cabida a la diversidad del aula, puesto que no todo el alumnado
Ileva el mismo nivel de aprendizaje. No obstante, en cada sesion habra actividades de
inicio, de refuerzo, de desarrollo, de sintesis y de evaluacion.

En algunas de las sesiones propuestas en relacion con el objetivo disefiado, se les pedira

que realicen exposiciones orales en grupo.

A lo largo de toda la unidad se plantearan preguntas sobre los contenidos del
tema, para hacer que los alumnos reflexionen y tengan presente lo mas importante para
realizar las actividades, y utilicen lo aprendido en sesiones anteriores para comprender
mejor los contenidos y alcanzar los objetivos previstos.

Por otra parte, siempre se intentara relacionar los conceptos que ya saben con los
que estan viendo en el momento, para que los alumnos elaboren un conocimiento mas
estructurado y se produzca un aprendizaje mas significativo, ya que asimilaran todo con
mayor facilidad. ElI docente actuard como un guia, buscando que el alumno sea el
protagonista del proceso ensefianza - aprendizaje y construya él mismo su propio

conocimiento a partir de sus ideas previas.
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La idea es que se plantean actividades no muy lejanas a su entorno, pero
tampoco que sean muy cercanas a su realidad, a fin de que se produzca un nuevo
aprendizaje y sepan resolver de manera efectiva las preguntas o problemas a resolver en
cada situacion. Se favorecerd el aprendizaje de las siete competencias, lo cual
beneficiard la obtencion de mejoras en habilidades sociales, pensamiento critico,
capacidad de expresion oral / escrita y a exponer eficazmente los problemas y
resolverlos de manera adecuada. En cuanto a estrategias metodoldgicas he utilizado:

e Trabajo individual, es decir, atendiendo a las diferencias individuales de cada
uno de los alumnos, para proporcionarles la ayuda que cada uno necesita.
Adecuandonos al ritmo de cada uno de ellos. -

e Trabajo en grupo: formado por grupos de 5 personas maximo para la
elaboracion de actividades.

Por otra parte, se hara una salida de campo por la ciudad de Segovia para disfrutar al

aire libre de su naturaleza, paisajes y patrimonio artistico y cultural.

3.5.1. Organizacién de tiempos, agrupamientos y espacios

En cuanto a la organizacion de la clase, estara distribuida en cinco grupos con
cuatro alumnos en cada uno de ellos. Se trabajard por equipos mixtos, pero realizaran
actividades tanto de manera individual, como en parejas, o grupos Dichos equipos,
seran cambiados a lo largo de cada unidad didactica, con el fin de garantizar unos
grupos heterogéneos y equilibrados, que permitan a los alumnos relacionarse entre si,
compartir experiencias y aprendizajes distintos, eliminando la desigualdad de

oportunidades y promoviendo la no discriminacién. (Anexo)

3.6. CONTENIDOS TRANSVERSALES

Los contenidos transversales, obtenidos del art. 10 del Real Decreto 126/2014,
de 28 de febrero, por el que se establece el curriculo basico de la Educacién Primaria,

que se tendran en cuenta en esta unidad didactica son:

e Lacomprension lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacion audiovisual,

las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién, el emprendimiento y la
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educacion civica y constitucional se trabajaran practicamente en todas las
actividades puesto que los alumnos deberan indagar informacion usando
diferentes medios para la realizacion de proyectos ya sea de forma individual o
grupal, usando un correcto Iéxico adecuado a su edad y etapa educativa.

Fomento de la calidad, equidad e inclusion educativa en cada una de las
actividades a los alumnos con discapacidad, para la cual se han organizado unas
pautas que facilitan la ensefianza/ aprendizaje, asegurando la igualdad de
oportunidades y no discriminacion, flexibilizacion y alternativas metodoldgicas,
asegurando la atencion a la diversidad, con las medidas pertinentes siempre que

sea necesario.

Desarrollo de valores como la igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la
prevencion de la violencia de género, la no discriminacién por cualquier
condicion personal o social, se promovera en cada actividad. Es por ello que la
organizacion del aula se hard mediante pequefios grupos de 4 o 5 alumnos con el

proposito de fomentar una buena convivencia y promover dichos valores.

Fomento del aprendizaje de la prevencion y resolucién pacifica de conflictos,
prevencion en la violencia de género en todos los &mbitos de la vida personal,
familiar y social, desarrollo de valores que basados en libertad, la justicia, la
igualdad, el pluralismo politico, la paz, la democracia, el respeto a los derechos
humanos y el rechazo a la violencia terrorista, a la xenofobia, racismo evitando
en todo caso cualquier tipo de comportamiento inadecuado, que como
consecuencia se tomaran las medidas necesarias para asegurar la correcta

formacion de las mismas.

Desarrollo sostenible y el medio ambiente e uso inadecuado de Tecnologias de
la Informacion y la Comunicacion para las que se ensefiara su uso correcto , asi
como seleccionar datos relevantes mediante la busqueda de paginas fiables y
seguras para su educacion. Se les aportara en la plataforma virtual el acceso a

varias paginas web de su dominio necesarias para su correcta formacion.

El desarrollo del espiritu emprendedor y la iniciativa personal a partir de
aptitudes como la creatividad, la autonomia, la iniciativa, el trabajo en equipo, la

confianza en uno mismo Yy el sentido critico van a ser unos de los puntos fuertes

29



de la UD disefiada, pues practicamente las actividades se realizardn de manera

grupal o individual para que aprendan a tomar decisiones en grupo de forma

critica y aporten conocimientos los unos a los otros.

3.7. TEMPORALIZACION Y DESCRIPCION DE LAS SESIONES
DE LA UNIDAD DIDACTICA

La realizacion de esta UD se llevara a cabo en el tercer trimestre, en los meses

de abril y mayo aprovechando el inicio de la primavera, lo cual ofrecerd actividades

atractivas al aire libre con posibilidad de hacer salidas al entorno natural y cultural

segoviano.

Sesiones

Sesion 1

Sesion 2y 3

Sesion 3y 4

Tabla 4: Temporalizacion de la Unidad Didactica

Actividad

Conocimientos  previos,

motivacién, explicacion,
sintesis,

refuerzo/ampliacion.

Sesion 2: Conocimientos
previos, motivacion,
explicacion, sintesis,

refuerzo/ampliacion.

Sesion 3: Conocimientos

previos, motivacion

Sesion 3. explicacion,
sintesis,

refuerzo/ampliacion.

Sesién 4: Conocimientos
previos, motivacion,

explicacion, sintesis,

Semana/Dia

5y 8 de mayo de

2020

12 y 15 de mayo de

2020

19 y 22 de mayo de

2020

Duracion

2,5 horas

Sesion  2: 90

minutos.

Sesion  3: 60

minutos

Sesion  3: 40

minutos

Sesion 4: 110

minutos.
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Sesion 5

Sesién 6

refuerzo/ ampliacion.

Conocimientos  previos, 26 de mayo de 2020 2,5 horas.

motivacion, explicacion,

sintesis,

refuerzo/ampliacion.

Examen final 29 de mayo de 2020 60 minutos

Fuente: elaboracidn propia

3.8. TIPOS DE ACTIVIDADES DE LA UNIDAD DIDACTICA.

Actividades
conocimientos

previos

Actividades

motivacion

Actividades

explicativas

Actividades

sintesis

Actividades

de

de

de

de

refuerzo/ampliacion

Actividades

evaluacion

de

Tabla 5: Tipos de actividades

Son actividades que nos permiten conocer el nivel actual que tienen
nuestros alumnos, las cuales facilita el punto de partida del maestro

hacia el nuevo aprendizaje.

En ellas podemos despertar el interés la curiosidad o la motivacion al

alumnado hacia el nuevo contenido a aprender.

Se desarrollan las actividades donde se exponen los nuevos contenidos
a aprender, para que los alumnos puedan asimilarlos y relacionarlos con

todo lo aprendido (aprendizaje significativo).

Actividades donde se hace un breve resumen de todo lo aprendido, con

las ideas principales para recordar todo lo aprendido.

Actividades para el alumnado que no haya entendido algun contenido

trabajado o no haya alcanzado el objetivo deseado.

Permite ver al maestro el grado de aprendizaje de cada uno de los
alumnos de los contenidos impartidos previamente. Permite hacer un

seguimiento del proceso de ensefianza- aprendizaje.
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Fuente: elaboracion propia

3.9. SESIONES DE LA UNIDAD DIDACTICA

Las sesiones junto con las actividades que se llevaran a cabo se presentaran bajo
un titulo de la sesion y una explicacion de cada una de ellas. No todas las sesiones
llevaran el mismo tipo de actividades (véase cuadro de arriba), puesto que cada sesion

Ilevara un objetivo especifico.

UN PASEO POR NUESTRO ENTORNO HISTORICO, SOCIAL Y
CULTURAL

Sesion 1: Conocemos nuestra Historia

Tabla 6: Objetivos, contenidos y competencias

Objetivos especificos: Contenidos especificos: Competencias

Localizar en el tiempo Edad Media. La reconquista  Aprender a Aprender.

cronolégico la etapa de la ©nlaPeninsula Iberica, Competencia Digital.

Edad Media. La convivencia de las 3 Sociales y Civicas.

Explicar la evolucién de Al- cultu’ras. _ Iniciativa y espiritu

Andalus, los reinos cristianos, Al- Andalus. Los Reinos emprendedor.

la Reconquista. Cristianos. Conciencia y expresiones
culturales.

Conocer los rasgos mas
caracteristicos de las 3

culturas.

Usar correctamente el
vocabulario adecuado tanto

oral como escrito.

Fuente: elaboracion propia
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Actividades de la primera sesion

Actividades de conocimientos previos: Mediante la técnica de Brainstorming o
lluvia de ideas, realizaré preguntas al alumnado como: ;Qué es la edad media?, ;En qué

tiempo esta comprendida?, ¢Qué es la reconquista?, ¢;Qué tipos de culturas conoceis?

Actividades de motivacion: A continuacion, con ayuda de la pizarra digital, les
pondremos un video de YouTube sobre cuestiones generales de la Edad Media
resumida en la Peninsula Ibérica. Iremos haciendo paradas durante el video para

explicar y afianzar el nuevo conocimiento que estan adquiriendo:

Se les dara un breve resumen fotocopiado con las principales ideas del tema a

aprender (Anexo).

Actividades explicativas: Por grupos de 4 personas, usando la técnica ABP vy la
técnica de rompecabezas del aprendizaje cooperativo, realizaremos un trabajo grupal,
donde tendrén que hacer una bdsqueda de informacion y/o trabajo de investigacion
sobre los temas elegidos. A cada grupo se le repartira un miniordenador portatil que
dispone el centro con acceso a Internet, ademas de libros sacados de la biblioteca del
centro escolar para que busquen toda la informacidn necesaria. Para la consecucién
correcta de la actividad crearemos un guion a modo de propuesta en la pizarra, por
ejemplo: <Al- Andalus>, y a continuacion proponer la siguiente pregunta; ,Qué nos
gustaria saber sobre Al-Andalus?, tras esto, podemos anotar las preguntas que vayan
surgiendo a conjunto en el aula de forma espontanea a modo de que aparezcan un
abanico de puntos a trabajar. El trabajo debera llevar las siguientes partes: portada,
introduccién, desarrollo y conclusién. En la introduccion deberd de aparecer la
presentacion del trabajo, qué se va a investigar y objetivos. En el desarrollo toda la
informacién recopilada y bien redactada en la que se pueden utilizar imagenes,
resumenes, mapas conceptuales, etc. Y por ultimo una breve conclusién de lo que se ha
aprendido junto con una breve opinion critica de si les ha gustado el trabajo realizado.
Temas a repartir: Al- Andalus (primer grupo), Los reinos Cristianos (segundo grupo),
La reconquista (tercer grupo), Convivencia de las 3 culturas (cuarto grupo), Cultura,

arte, sociedad de la Edad Media. (quinto grupo).

Actividades de sintesis: Mediante la plataforma virtual Symbaloo, el maestro

encargado del aula, se encargara de subir cada trabajo grupal a dicha plataforma a fin de
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que cada alumno a nivel individual pueda tener acceso en cualquier momento a dichos

trabajos.

Se hara una breve exposicion grupal, por lo que se les dejard un periodo de 10-
15 minutos para repasar y reflexionaremos cada trabajo realizado de forma grupal para

afianzar conocimientos.

Actividades de refuerzo/ ampliacion: En un folio de forma individual,
realizaremos entre todos un eje cronoldgico las grandes etapas de Historia junto con las
etapas de la Edad Media con el objetivo de que sepan identificar en una linea del tiempo

los acontecimientos acaecidos.

Y, para aquellos alumnos que tengan dificultades o que no hayan entendido o
bien que quieran seguir ahondando en los contenidos de dicha sesion. Dispondréan de:
Videos explicativos y animaciones FLASH.

Actividades de evaluacion: Mediante el uso de un registro realizado de manera
individual, se anotard las dificultades encontradas a lo largo del trabajo como los logros
y puntos fuertes de la propuesta. También se tendra en cuenta los criterios de evaluacion
y los estandares de aprendizaje evaluables y los aspectos de mejora y como mejorarlo a

fin de mejorar la labor educativa utilizando la técnica de observacion directa.
Sesidn 2: Investigamos nuestros paisajes favoritos

Tabla 7: Objetivos, contenidos y competencias

Objetivos especificos: Contenidos especificos: Competencias:

Reconocer los diferentes tipos = PAisaje: elementos que 1o aprender a Aprender.

forman. Tipos de paisajes.

de paisajes. Competencia Digital.

Caracteristicas de los

- - Sociales y Civicas,
Identificar las caracteristicas principales paisajes de

; feai Iniciativa y espiritu
y tipos de los paisajes. Castillay Leén y en Espafia. yesp
emprendedor.
Investigar paisajes L .
Conciencia y expresiones
seleccionando la informacion
culturales.

adecuada.

Fuente: elaboracion propia
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Actividades de la segunda sesion

Actividades de conocimientos previos: Como siempre al inicio de cada sesion, el
maestro se encargara de buscar las ideas previas de los alumnos mediante la técnica de
Branstorming, preguntando de forma ordenada: ¢Qué es el paisaje? ¢;Qué elementos lo
forman? ¢Como es el paisaje que hay en Segovia? ¢Y en Castilla y Ledn? Cada una de
estas preguntas se iran acompafiando de una breve presentacion expuesta en la pizarra
digital, mediante una presentacion de Power Point. En ella van a aparecer una serie de
un total de 4 sonidos y 4 iméagenes en relacion con los elementos que conforman el
paisaje. Antes de que aparezca la imagen los alumnos deberan describir detalladamente
en su cuaderno de forma individual a qué tipo de paisaje se asocia el sonido, si se trata
de un paisaje de interior/ de costa, humanizado o natural, elementos que aparecen
(relieve, agua, fauna, vegetacion) asi como sensaciones térmicas y estados de animo.
(Anexo)

Actividades de motivacion: De forma individual y antes de comenzar la
actividad se les pedird que en casa saquen una o varias fotografias impresa o
fotocopiada de un paisaje natural o urbano de Espafia 0 de Castilla y Leon con cierto
interés turistico. Se les colgara en la plataforma de Symbaloo enlaces de paisajes e
informacion complementaria a modo de ejemplo. A continuacién, en el aula tendran que
hacer una descripcion acerca de la imagen que han traido. Se les repartird a cada uno
una cartulina DIN- A4, donde tiene que aparecer obligatoriamente la fotografia pegada,
descripcion del paisaje, donde se encuentra, elementos del relieve que lo conforman y

toda la informacion necesaria relevante a la fotografia.

En el aula se les dara una breve explicacién de 5 minutos en el que se les
ensefiara a como realizar una buena descripcion del paisaje, para ello utilizaran:
comparaciones y adjetivos para decir de forma detallada y ordenada lo que estan viendo
de manera que otras personas puedan imaginarselo. Tendran que observar muy bien los
detalles y seguir un orden para desarrollar el texto. Utilizar conectores (a la derecha, a lo
lejos, en la parte superior, detras de...). También tendran que escribir la impresion que
les produce el paisaje (tristeza, melancolia, alegria, tranquilidad, ...). Por ultimo habra
un espacio para las dudas o preguntas a aclarar. Tras esto los alumnos comienzan con su

trabajo de investigacion propio.
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Actividades explicativas: A modo de resumen para afianzar los conocimientos,
tendran que resolver por los mismos grupos de la sesion anterior (4 personas), los

siguientes acertijos o adivinanzas acerca del paisaje.

Se utilizara la aplicacion educativa de Quizziz para resolver las siguientes adivinanzas.
El primer grupo que resuelva los acertijos gana. Habra adivinanzas relacionadas con los
tipos de paisaje en Espafia (Paisajes del interior, mediterrdneo, de costa, del norte,
canarios, atlanticos y mediterraneos, Castilla y Leon). También habra imégenes donde
cada grupo deberd adivinar de qué tipo de paisaje se trata. Cabe destacar que la
aplicacion que se va a usar emplea las preguntas de forma aleatoria en cada ordenador,
por lo que el orden de las preguntas no sera el mismo y evitaremos asi que otros grupos

estén pendientes de otros grupos. (Anexo)

Actividades de refuerzo/ampliacién: Para aquellos alumnos que deseen ampliar
el conocimiento o les cueste asimilar el temario contardn con recursos web de féacil
acceso que pueden trabajar en el aula cuando hayan acabado todas las actividades

anteriores o bien presenten dificultades.

También a modo de refuerzo se les puede pedir que realicen mapas
conceptuales.

Actividades de evaluacién: Para evaluar la sesion se utilizard la técnica de
observacion directa, donde quedard plasmado en un diario del estudiante a modo de
evaluacion informativa todos los progresos, dificultades, actitudes y comportamientos
del alumno. Se tendran en cuenta los criterios de evaluacion y los estandares de
aprendizaje evaluables, asi como la capacidad de expresién y comunicacion oral y
escrita en el nuevo dominio del uso del nuevo vocabulario, el tratamiento de la
informacién y de la competencia digital en el que tendran que organizar, analizar y
sintetizar la informacion recabada en la actividad explicativa y de refuerzo. Asi como la

capacidad de identificar, manejar y desarrollar la curiosidad.
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Sesion 3: Nos divertimos con Google Earth

Tabla 8: Objetivos, contenidos y competencias

Objetivos especificos: Contenidos Competencias
especificos:

Reconocer e identificar en mapas Formas de relieve y Aprender a Aprender

las principales unidades de accidentes o
Competencia Digital

relieve, accidentes geograficos, geograficos.

. . . - . Sociales y Civicas,
rios y vertientes hidrograficas y Principales

. . . Iniciativa y espiritu emprendedor,
sus principales caracteristicas. unidades del yesp P

relieve de Castillay Conciencia y expresiones culturales.

Reconocer especificamente el

I . , Leon.
territorio de Castillay Leon.

Utilizar la herramienta de Google
Earth.

Fomentar el correcto uso del
léxico adecuado de forma escrita

y oral.

Fuente: elaboracion propia

Actividades de la tercera sesiéon

Actividades de conocimientos previos Con la ayuda de un mapa fisico de Espafia
se van a poner en comun todos los conocimientos previos acerca de los principales

conceptos de las unidades de relieve, asi como su localizacion en el mapa (Anexo).

De modo complementario a la explicacion de modo grupal se proyectara en la pizarra
digital los siguientes enlaces donde aparecen dos juegos acerca de El Relieve y los
accidentes geogréaficos en Esparfia, en ellos pueden aprender y después jugar. Ademas
aprovechando que la mayoria de los alumnos disponen de recursos electrénicos en casa,
se les dejara colgados en la plataforma Symbaloo los enlaces para que puedan repasar y

jugar cuando los alumnos quieran.

Actividades de motivacion: Con la siguiente actividad se pretende que

reconozcan las principales unidades de relieve de Espafia y las relaciones con sus
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principales caracteristicas. Para ello vamos a emplear la herramienta de Google Earth,
por lo que previamente el maestro debe de haber guardado unas imagenes
representativas de diferentes formas de relieve en Espafa utilizando dicha herramienta,
por ejemplo, El Valle del Jerte en la provincia de Caceres, el pico Mulhacén en

Granada, la Meseta Castellana, EI Cabo de Gata, El pico Pefialara, etc.

A continuacion, se presentan esas imagenes en el aula con ayuda de una
presentacion en Power Point, Prezi... Y los alumnos deben identificar el tipo de forma
de relieve que presenta, donde estd ubicada en Espafa, asi como sus principales

caracteristicas (tipo de vegetacion, altura ...)

Actividades explicativas: En esta actividad vamos a ensefiar a los alumnos el
funcionamiento de Google Earth. Para ello vamos a trabajar por grupos de 4 personas
(aprendizaje cooperativo). A cada grupo se les va a asignar un I-Pad con la aplicacion
de Goofle Earth descargada y una region especifica de Espafa diferente, para que
investiguen mediante la herramienta de Google Earth principales caracteristicas de la
unidad de relieve (altura a nivel del mar, tipo de vegetacion, principales accidentes

geograficos, ...). Cada grupo debera haber localizado al menos 5 o 6 formas de relieve.

Por lo que deberan de apuntar en un folio en sucio todo lo que hayan encontrado
e ir guardando las imagenes del Google Earth para que, posteriormente en un Word

aparte se suban las imagenes con toda la informacion recopilada.

Posterior a todas las busquedas, nos vamos a centrar en nuestra Comunidad
Auténoma de Castilla y Leon, para ello en nuestro cuaderno vamos a dibujar la
Comunidad y vamos a colocar con ayuda del Google Earth los principales sistemas
montafosos y unidades de relieve (submeseta norte, sierra de Guadarrama, Cordillera
Cantabrica, Macizo Galaico, Sistema Central, Sierra de Gredos, Sistema Ibérico, Sierra
Labra, Torrecerredo, Sierra de Gata, Pefia Trevinca, Macizo Asturiano, Pico Almanzor,

etc)

La actividad se finaliza con una exposicion grupal a fin de conocer el trabajo de
investigacion de cada grupo. Las investigaciones realizadas quedaran subidas a la

plataforma de Symbaloo.

Actividades de ampliacion/ refuerzo: dispondran de un mapa mudo a nivel

individual del mapa fisico de Espafia para que se aprendan y sepan colocar todos y cada
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una de las unidades de relieve dadas, conjunto con los rios y vertientes hidrograficas
(Anexo). Y a modo de repaso se les dejard colgados en la plataforma digital de

symbaloo una pagina web con todo el contenido dado en la sesion.

Actividades de evaluacion: A modo de evaluacion, la siguiente sesion se tendran
en cuenta los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje evaluables. En el
diario del profesor, se plasmard mediante un registro individualizado todas las actitudes,
progresos o dificultades del alumno, a fin de mejorar dichas carencias en las siguientes

sesiones.
Sesion 4: Conocemos nuestro patrimonio
Tabla 9: Objetivos, contenidos y competencias
Objetivos especificos: Contenidos Competencias

especificos

Conocer y valorar el Patrimonio  Nyestro Patrimonio Aprender a Aprender

artistico, histérico y cultural. artistico, histérico y Competencia Digital

Investigar los principales cultural. Cuidado y Sociales y CiViCﬂS,

conservacion del
monumentos. Iniciativa y espiritu emprendedor,

mismo. Patrimonio:

Reflexionar acerca el cuidado y la Conciencia y expresiones culturales.

museos, sitios y

conservacion del patrimonio. monumentos.

Fuente: elaboracion propia

Actividades de la cuarta sesiéon

Actividades de conocimientos previos: Mediante la técnica de Brainstorming, se
hara una ronda de preguntas para poner todos los conocimientos que saben acerca del
Patrimonio en Espafia de forma grupal en toda la clase. Se les preguntara primero por el
Patrimonio que hay en la ciudad de Segovia y si saben el porqué de la construccion de
alguno de sus monumentos, si saben quién lo construy6 y a qué etapa de la historia
pertenece. De este modo se estara realizando un aprendizaje significativo, a fin de que
sepan relacionar los contenidos que hemos ido dando a lo largo de la Unidad Didactica,

con los contenidos que vamos a hacer en la siguiente sesion.

Una vez introducidos en el tema, se les preguntara si han visitado algin monumento

fuera de la provincia de Segovia.
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Actividades de motivacion: Se les explicara la existencia del Patrimonio en
nuestro Pais, con una breve explicacion de 10 minutos con ayuda de un mapa en el que
indique la presencia de las distintas culturas en las diferentes edades de la historia, asi
sera més facil de entender el origen de dichos monumentos y el legado de todas las

culturas.

A continuacion, deberdn buscar fotografias que seran impresas y seran pegadas
en un megamural. El megamural lo llamaremos Nuestro legado patrimonial (Anexo).
En se pintara la silueta de Espafia donde quedara adjunto cada monumento con su
nombre, afio de construccién y corriente artistica. Cada grupo debera buscar un total de
5 monumentos diferentes, por lo que habra un total de 25-30 monumentos pegados en el

mural.

Tras haber investigado y hacer el mural, con ayuda de la pizarra digital y con la
herramienta de Google Maps, haremos una visita de forma virtual por algunos de los
monumentos expuestos en dicho mural con el objetivo de dar a conocer nuestra cultura,
artistica e histérica. De esta manera nos acercaremos de forma real y sin desplazarnos

del aula por los principales monumentos.

Actividades de explicacion: Dividimos la clase en 6 grupos, formados en torno a
4-5 alumnos. Tras ello se les explicara el siguiente juego. El juego consiste en una serie
de preguntas de cultura general sobre lo expuesto en el mural que se realizaran a traves
de la plataforma de Plickers. Se contestaran de manera grupal, por lo que cada grupo
debera llegar a un acuerdo para dar una respuesta correcta.

Plickers es una aplicacion la cual no necesita que los alumnos tengan un
ordenador en frente, sino que cada alumno tendra un folio con un codigo o figura
diferente al del resto donde aparecen los simbolos A, B, C y D, el cual al ponerlo de una
posicién u otra dara respuesta a las preguntas. El profesor registrara las preguntas a
partir de su mévil, con el cual “escanea” el codigo viendo que grupos han acertado la
pregunta y cuéles no. Plickers es una herramienta gratuita que permite realizar test y
preguntas a los estudiantes por parte de un profesor de una manera sencilla y atractiva,

para obtener en tiempo real las respuestas, viendo quien ha contestado bien y quién no.

Actividades de sintesis: Para repasar y afianzar conocimientos se les mostrara un

video de los lugares patrimonio de la humanidad en Espafia
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Actividades de evaluacion: Utilizando la misma técnica de sesiones anteriores, el
maestro dispondra un diario donde apuntara todas las notas necesarias acerca del
alumno, sus actitudes, comportamientos, aprendizajes y puntos de mejora. Se evaluara
si ha alcanzado o no los criterios de evaluacion y los estandares de aprendizaje
evaluables mediante la utilizacion de la técnica de la observacion directa y el analisis de

las actividades realizadas.
Sesion 5: Nos aventuramos por Segovia

Tabla 10: Objetivos, contenidos y competencias

Objetivos especificos: Contenidos Competencias

Conocer y explorar la SEEHIETs: Aprender a Aprender

Manifestaciones y

diversidad cultural, artistica e Competencia Digital

diversidad cultural y

historica de la ciudad de Sociales y Civicas,

. linglistica de Espafia.
Segovia. Iniciativa y espiritu emprendedor,
Identificar y reconocer los Nuestro Patrimonio Conciencia y expresiones culturales.

tipos de paisajes de la ciudad. artistico, historico y

Identificar los principales cultural,
sistemas montafosos de El paisaje: elementos
Segovia que lo forman. Tipos
de paisajes.
El relieve.

Fuente: elaboracion propia

Actividades de la quinta sesion

Actividades de conocimientos previos: La siguiente sesion se trata de repasar
haciendo una salida por la ciudad de Segovia, por lo que previamente en el aula se van a
repasar los principales conceptos estudiados a lo largo del temario, aclarar dudas y

afianzar los conocimientos estudiados.
Ademas, se explicara paso a paso como va a ser la actividad de principio a fin.

Actividades de explicacion En la siguiente actividad se va a realizar la salida por

la ciudad de Segovia. Se va a hacer un breve recorrido por la ciudad en la que se van a
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incluir varias paradas. (Anexo) En esas paradas los alumnos realizaran las siguientes

actividades:

e Parada 1: Acueducto. A modo informativo, se les explicard brevemente la
historia del acueducto romano, sus origenes, estructuras, funciones y
materiales.

e Parada 2: Barrio de la Juderia. Mediante grupos de 5 personas, tendran
que identificar mediante fotos (por lo que necesitaremos al menos 5
camaras fotogréaficas) los principales estilos artisticos a nivel
arquitectdnico, por lo que deberéan fijarse en las principales fachadas e
identificar a que estilo pertenecen (estilo mudéjar, romanico, arte judio) y
justificarlo. Elaboraran un breve informe de forma grupal que sera
entregado y evaluado por el docente y tendran un plazo maximo de 2 dias
para entregar las fotografias. Cada grupo debera de recopilar si es posible
los 3 estilos que se les pide.

e Parada 3: Mirador del Alcazar. De manera conjunta (toda la clase) deberan
describir el tipo de paisaje que estan viendo y tipo de relieve, si se trata de
una llanura, terreno montafioso, paisaje urbano o rural, especies vegetales,
historia del lugar, etc. Tras la descripcion se les realizard preguntas a
modo de evaluacion. Ejemplo: ¢ Veis algun sistema montafioso?, ¢, Cudl?,
¢Qué montarfias se aprecian?, ¢ Tipos de vegetacion, flora, fauna?, ;Paisaje
urbano o rural?, etc.

e Parada 4: El Alcazar de Segovia. Aprovechando la parada del Alcézar, se
les explicara brevemente la historia del castillo, destacando y preguntando
primero el tipo de estilo artistico. Se hara un énfasis en la etapa de la edad
media, la cual hemos estudiando en la sesion a modo de repaso.

e Parada 5: Centro Escolar. A nivel individual y por escrito, se trata de una
parada de reflexion, de sensibilizacion, y concienciacion de todo lo visto.
Consiste en que describan el recorrido realizado, explicando como se han
sentido, ademas elaboraran una lista de todo lo que han aprendido.
Después tendran que reflexionar de manera individual la siguiente
pregunta. ;Que harias para conservar o cuidar nuestro entorno? Se

apuntaran en la pizarra todas las propuestas de mejora.
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Actividades de ampliacion: Para los alumnos mas curiosos que quieran
seguir investigando acerca de nuestra ciudad, se les facilitara la pagina oficial de
turismo de Segovia para que puedan explorar rutas en los valles del Eresma y del
Clamores, monumentos, gastronomia, ocio y cultura, naturaleza, y senderismo

en familia.

Actividades de evaluacién: Como haremos una salida por la ciudad se
usara la observacion directa de las actitudes de todos los alumnos y
posteriormente en el aula se hara una revision de los criterios de evaluacion y
estandares de aprendizaje evaluables a fin de verificar si se han logrado o no los

objetivos propuestos.

Sesion 6: ¢Qué hemos aprendido?

Tabla 11: Objetivos, contenidos y competencias

Objetivos especificos:  Contenidos especificos: Competencias:
El paisaje: elementos que lo forman.

Evaluar el aprendizaje _. L
Tipos de paisajes. Aprender a Aprender

adquirido a lo largo de . .
q g Formas de relieve y accidentes

la unidad did4ctica. Competencia Digital

raficos. Principales uni I . i
geogréficos cipales unidades de Sociales y Civicas,

relieve o .
) ) o Iniciativa y  espiritu
Manifestaciones y diversidad cultural
) ) emprendedor,
y linglistica de Espafia,
Conciencia y expresiones

Los Reinos Peninsulares en la Edad culturales.
Media. Al-Andalus. Los reinos

cristianos. La Reconquista. La

convivencia de las tres culturas: judia,

musulmana y cristiana.

Nuestro Patrimonio artistico, historico

y cultural.

Fuente: elaboracion propia.

La sesion de evaluacion constara de un examen escrito que contendra todos aquellos
contenidos que se han ido explicando a lo largo de todas estas semanas. Este examen

tendra un valor del 40% dentro de la evaluacion de la unidad didactica.
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Constara de un total de 8 preguntas. Para ello dispondran de un total de 60 minutos
(Anexo)

3.10. RECURSOS

e Recursos personales: profesor, alumnos.

e Infraestructuras: aula ordinaria

e Recursos materiales: Ordenadores, pantalla digital, mapa fisico y mudo de
Espafia, material de escritura, enciclopedias, internet, kahoot, Quizizz,
Cartulinas A-4, folios, camaras fotograficas, cuadernos, boligrafo, pinturas,

rotuladores,

3.11. ESTRATEGIAS DE EVALUACION

La evaluacion de la Unidad Didéactica sera inicial, continua y final. Inicial, ya que al
empezar cada sesion se realizara una actividad en la cual se evaluaré los conocimientos
previos que poseen los alumnos (técnica Brainstorming). En las siguientes sesiones
contendran diversas actividades, las cuales se evaluaran de manera continua, teniendo
en cuenta el nuevo aprendizaje adquirido por los alumnos. Y, por Gltimo, en la dltima
sesion, se realizara una evaluacién final, con el fin de comprobar el grado de

adquisicién de los contenidos por parte del alumnado.

3.11.1 Criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje evaluables
La evaluacion se hara basandome en los criterios de evaluacion y estandares de
aprendizaje evaluables que aparecen en el Bloque 2 (El mundo en que vivimos), 3 (vivir
en sociedad) y 4 (Las Huellas del tiempo) del Decreto 26/2016, de 21 de julio, estos

son: (Anexo)

3.11.2. Instrumentos de evaluacién

Los instrumentos de evaluacion que se pueden llevar a cabo en esta Unidad Didactica

son:

La observacion directa de las actitudes de los alumnos, su forma de organizar el
trabajo, las estrategias que emplea, como resuelve las dificultades que aparecen. Esta
observacion se llevara a cabo tanto si estan trabajando en grupo como individualmente.

Justo a esta observacion ira una rabrica, que es la siguiente: (Anexo)
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La revision y reflexion del trabajo de los alumnos tras cada actividad. Mediante este

instrumento podemos ir viendo el desarrollo de los alumnos en cuanto a este nuevo

contenido que se pretende trabajar.

En relacion con el profesor:

Elaboracion de un diario. En este diario se tendra la lista de los alumnos junto
con algunas observaciones a mejorar.

Realizacion de hojas de seguimiento.

Tras la realizacion de todas las actividades y una vez que se ha comprobado que
los alumnos han comprendido el contenido, se podra llevar a cabo una pequefia
prueba de evaluacion. Esta consistira en una prueba escrita donde se evaluara si
se ha producido el aprendizaje y el grado del mismo, lo que nos ayudarad a
confirmar una nota calificativa para la asignatura, teniendo siempre en cuenta los
ritmos de aprendizaje de cada uno y valorando su progreso individual y grupal,
ya que no todos los alumnos pueden alcanzar los mismos objetivos.

Una vez realizada esa prueba final, se podra realizar una asamblea en la que
haya una reflexion sobre lo que han aprendido, como podrian haber aprendido
mas, etc. De esta manera los alumnos expresan sus ideas a la vez que el maestro

va cogiendo esas ideas a fin de mejorar.

3.11.3. Evaluacion de la accion docente
Como parte de esta unidad didactica, para evaluar la accion docente, me
autoevaluaria siguiendo esta tabla: (Anexo)

3.11.4. Evaluacion del disefio

Al igual que podemos evaluar la accion docente, también se puede evaluar el disefio, es

decir, si la unidad didactica se ajusta al curso, al alumnado que presentas, si es flexible,

etc. Para ello emplearemos la siguiente rubrica: (Anexo)

3.11.5. Calificacion de la Unidad Didactica
Pruebas orales, Quizziz y escritas = 40%
Trabajos (individuales, en grupo, ejercicios) 2 50%

Comportamiento actitudinal=> 10 %
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3.14. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Como hemos mencionado en el contexto, nuestra aula presenta un alumno con
Necesidades Especificas de Apoyo Educativo (ACNEAE) con Trastorno y déficit de
atencion e hiperactividad (TDAH).

A continuacion, se mostraran las medidas extraordinarias y ordinarias tomadas para el

alumno con TDAH:

Se le colocaré en primera fila, pero no aislado del resto de sus comparieros, para poder
tenerle “controlado”, pudiendo detectar aquellas dificultades que presente en ese
momento o en el caso de poder llamarle la atencidén cuando éste permanezca distraido.
Se le hara participar en clase, preguntandole habitualmente o que salga a la pizarra. Se
le fragmentard las actividades cuando estas sean largas. Se le supervisara de manera
especial los examenes, por ejemplo, darle més tiempo, o si fuera necesario realizarle

examenes orales.

4. CONSIDERACIONES FINALES

Cabe considerar que aun falta un largo camino por seguir investigando y avanzando en
educacion, ya que son muchas las metodologias que pueden llegar a impartirse en el
aula. Es indudable que hay tantas formas de dar clase como inventos que estan por
descubrir, lo cual seria materia de otro proyecto. Existen diferentes caminos para
preparar a los jovenes de hoy en dia, y es el maestro el que debe de adoptar y tomar
decisiones, ser responsable en cuanto a contenidos que va a impartir, pero mas

importancia tiene el como lo va a hacer.

Es indudable que en Espafia no se ha superado todavia el sistema tradicional
memoristico, basado en libros de texto y en fichas a rellenar que no incitan a la
reflexion, investigacion y aprendizaje de forma autonoma, lo que sitla a nuestros
alumnos en desventaja frente a otros alumnos de otros paises. Creo conveniente, por los
tiempos que corren, dar importancia y hacer un llamamiento o hacer una reforma
educativa que impligue el uso e investigacion de estas nuevas metodologias. Esta en
nuestra mano como futuros docentes, el poder cambiar todo lo que queramos
educativamente a mejor, pues es primordial saber conectar con los nifios para que se

conviertan en agentes de cambio, ellos son el futuro.
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El maestro por lo general no quiere salir de su zona de confort por miedo a perder el
control en el aula, pero esto no es asi, porque, aungue a veces el alumno sepa mas que el
maestro en cuanto a uso de tecnologias, nuevas aplicaciones o algin tipo de
conocimiento se refiere, no hay que darse por vencido. Es lo bonito de la educacion
aprender de nuestros alumnos y que ellos aprendan de nosotros. La vida es un continuo

aprendizaje y ensefiando también se aprende.

Por otro lado, cabe reconsiderar la importancia del estudio de las Ciencias Sociales,
pues gracias a ella se abren grandes espacios a investigar en un futuro que no hay que
dejar de lado, ya que es una de las ciencias que ayuda a transformar la sociedad y
permite el desarrollo y conocimiento de las sociedades modernas gracias a su evolucion

y especialidad de las nuevas disciplinas.

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Con la realizacion de este trabajo podemos destacar, en primer lugar, que la ensefianza
de los nuevos métodos en educacion puede jugar un papel fundamental en el alumnado
en el desarrollo de nuevas practicas educativas. Esto se afirma con la fundamentacion

tedrica de dicho proyecto en relacion con numerosos autores.

He de indicar que, aunque no se ha podido poner en préactica la unidad didactica de la
asignatura de Ciencias Sociales, me encantaria hacerlo en futuro no muy lejano como
maestra, mas que nada para analizar los resultados de mi propia propuesta y verificar la

viabilidad de la misma.

Uno de los aspectos que méas he aprendido haciendo este trabajo es que hay que seguir
formandose todos los dias y estar en un continuo reciclaje y aprendizaje, sin contar los
afnos de experiencia. Esto hace que consolide mi idea de investigar y colaborar en el uso
de las nuevas metodologias, y anhelo para lograrlo, pues hoy dia la competencia
docente hace que el profesor sea cada vez mas preparado y especializado, pero sin

requerir de este un abanico de conocimientos en los restantes campos.

En mi opinion, me parecia algo inverosimil hasta que lo he conocido, pero ahora creo
que es el futuro de la docencia, porque por una parte, creo que unos nifios no deben

tener una carga mas alla del aula como se mostraba en la ensefianza tradicional con la
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cantidad de deberes que se llevaban a casa o la cantidad de actividades aburridas que se
hacian en el aula, y por otro lado considero que formar al profesorado en el uso de las
nuevas metodologias le hace mucho mas competente ademas de apostar por una

educacion mucho mas integral. Es adaptarse a los cambios del presente y del futuro.

Cabe recordar como bien se menciona en el marco tedrico que la educacién ha
cambiado, la educacion se internacionaliza, quiere adaptarse a los cambios por lo que
ahora hay una mayor exigencia en cuanto al acceso de contenidos se refiere, lo que lleva
un cambio o un redisefio en las metodologias de ensefianza. EI mundo interactivo hace

que se instruya el alumno de una manera mucho mas resolutiva.

Usar nuevas metodologias implica conceder a los alumnos mas responsabilidad,
compromiso, conocimientos y estimulacién pues ahora los alumnos pasan a ser los
protagonistas de su propio aprendizaje y no solo el maestro el que imparte puros
contenidos. No obstante, se desarrollan competencias de trabajo en equipo,
competencias digitales y comunicativas que seran fundamentales en el futuro. Hace que

los espacios sean mucho mas flexibles, ya que se adaptan al aprendizaje de los alumnos.

El hecho de innovar en educacion implica aprovechar el tiempo, pues la queja de la
desmotivacion de los alumnos va en aumento, por no hablar de la no comprension de
determinadas actividades. De este modo, cuando iniciamos un juego, una ensefianza
colaborativa, o el hecho de que ellos mismos tengan en casa tengan un tema de su
interés, hace que el aula se dinamice, las emociones de los alumnos cambian y el interés
aumenta.

El maestro de hoy en dia cuenta con las herramientas necesarias para hacer suya la
educacion, para ensefiar lo que quiera ensefiar (dentro de los parametros de las leyes
educativas), sin prescindir de un libro de texto que le cifia a ensefiar lo que dice. Usando

las nuevas metodologias permite libertad al maestro y libertad al alumno.

En cuanto a otras de las cuestiones que se plantean en el trabajo acerca de la
importancia de las Ciencias Sociales en la Educacion Primaria, cabe concluir que tras
analizar el BOCYL en referencia a otras asignaturas, no se le sigue dando la

importancia a los contenidos y conocimientos de estas, se las concibe como una
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asignatura donde los alumnos deben de definir, localizar, explicar, reconocer,
diferenciar y una variedad de verbos que incitar a la pura memorizacion de la
asignatura, lo que la hace que sea aburrida y monotona. No obstante, la labor del
docente deberia de ser todo lo contrario partiendo de la premisa del anélisis, reflexion,
investigacion, interpretacion de los datos, ... e incluso acercarse al entorno mas cercano
del alumno a fin de conocer sus gustos e interés y base a esto construir conocimientos

nuevos que le ayuden de verdad a desarrollarse como persona en la sociedad.
Para concluir este trabajo quiero destacar una frase de Paulo Freire, la cual dice:

“Ensenar no es transferir conocimiento, sino crear las posibilidades para su produccion

0 su construccion. Quien ensefia aprende al ensefiar y quien ensefia aprende a aprender”.
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PRIMERA SESION

* Comenzd con la caida del Imperio Romana
en el afio 476 d.C. y termina con el
descubrimiento de América

= laderrota de los pueblos germdnicos al
Imperio Romano inicia la Edad Media.

Caida del imperio
romano. 476 d.C.

Pryre

EDAD ANTIGUA

Inidodela | Fewdalismo en Europa

Edfad Media

Reino visigodo de Toledo

LA EURDPA FEUDAL

Figura 1: Disefio del aula

*  los pueblos germdnicos crearon reinos en
los territorios del antiguo Imperio romanao.
Por ejernplo la Galia [Actual Franda)

= El cristianismo se extendid por toda Europa.
Se llamd eristiandad al conjunto de reinos
cristianos de la Edad Media. Sumdxima
autoridad era el Papa. Sus decisiones eran
obedecidas por los reyes cristianos.

ESPANA

EL REINO VISIGODO DE TOLEDD |

« En torna al siglo IX se inicia una organizacién politica, social y econdmica
llamada feudalismeo. La sociedad feudal la formaban:

s El ‘que era la persona con mas poder. Los nobles le juraban
fidelidad y se convertian en sus vasallos en una ceremaonia llamada
homenaje.

*  Los nobles vivian en castillos y s encargaban, junto con el rey, de
defender el territorio o feuda. Se preparaban para la guerra en los
tomeas.

#  Eldero se dedicaba a la oracidn. Los monjes vivian en monasterios y
tenian tiemras propias. También copiaban y escribian a mano textos
que se llamaban codices.

»  Loscampesinos no tenian tierras propias. Vivian en casas sencillas en
aldeas préximas al castillo o a un monasterio. Pagaban los impuestos
al sefior.

LAS CIUDADES EN LA EDAD MEDIA

A partir del siglo X1, el comercio mejoré. Se desarrollan actividades
artesanales, s hacen mercados y ferias. Los artesanas se agruparon en
gremios, que eran asocacionss de PErsONaEs con un mismo oficio.

» Las dudades se convirtieron en centros econdmicos y culturales. Se crean
universidades y se construyen catedrales e iglesias, primero de estilo
Romanico v desoués de estilo Gotico.

= A principios del sigho V varios pueblos germanicos se instalan en la Peninsula (Espafia).
» Los visigodos mezclaron su cultura con la romana, Hablaban y escribian en latin y se
convirtieron al cristiznismo.

AL-ANDALUS

* En el siglo VI, aparece en Arabia una nueva religion el lstam.

* Los musulmanes conquistaron en e afio 711 d.C. la Peninsula Ibérica derrotando a las tropas del
Gltirma rey visigodo, Don Rodrige.

= Conquistaren toda la Peninsula excepto las montafias del norte.

» Elterritorio musulman de ka Peninsula se llamd Al-Andahus. Su capital fue Cérdoba y se dividé en
pequefios reinos llamados reinos de taifas.

» Abderramdn ll fue su primer califa

= Las carseteristicas de Al-Andalus eran:

+  Unaagricultura muy productiva. Introdujeran la noria y nuevos cultivos coma el arroz o el
azafrén.

«  Lasciudades eran importantes. En ellas habia artesanos y lugares de comercio llamados zocos.

«  Unarefinada cultura. En Cérdoba comdvian artistas, arquitectos, misicos, mégicos

LA RECONQUISTA

= Trasla conquista musulmana muches eristianes se refugiaron en el norte. Poco a poco se fueran
creando reinos cristianos como Asturias, Leon o Navarra.

« Cuando los musuimanes se dividieron en reinos taifas su poder se debilitd y s inicid la Reconguista
impulsada por los Reyes Catélicos, Isabel | de Castilla y Fernando Il de Aragdn en 1492,
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LA SOCIEDAD FEUDAL

El rey vivia junto a su familia y los nobles
en el castillo.

El clero vivia y rezaba en los grandes
monasterios. A veces podian vivir
también en el castillo con los reyes.

Los campesinos y la clase pobre vivian
en las aldeas, cerca del castillo.

Campesinos

SEGUNDA SESION

Figura 2 Lago Enol.
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Fiaura 4: Valle de la Hermida

Figura 5: Acueducto de Segovia
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PREGUNTAS DE LA ACTIVIDAD DE SINTEIS 2° SESION
1. El relieve principal lo forman la Meseta y la depresion del Ebro. Respuesta: Paisajes
del Interior.

2.Pueblos dispersos, hay muchas zonas con poligonos a las afueras de las ciudades y
muchas personas trabajan en el sector servicios. Respuesta: Paisajes del Norte de la
Peninsula.

3. En el desemboca el rio méas caudaloso de Esparfia, hay amplios campos de cultivo y
regadio. Respuesta: Paisaje Mediterraneo.

4.Son de origen volcanico y el turismo es su principal actividad econémica. Respuesta:
Paisajes Canarios.

5.Plataneras, hortalizas y frutas tropicales. Se encuentra el pico mas alto de Espafia.
Respuesta: Paisaje Canarios.

6.Se han construido grandes puertos, aeropuertos y poligonos industriales. Estan las
ciudades mas pobladas de Espafia. Respuesta: Paisaje Mediterraneo.

7. El suelo es roquedo siliceo, calizo, arcilloso y gris subdesértico. Respuesta: Paisaje
Mediterraneo.

8. Formado por masa de tierra que se proyecta hacia el interior del mar. Respuesta:
Golfo

9. Cordillera, Valle, Cuenca, Rio. Respuesta: Valle.

10. Ambos se dedican a la conservacion de la flora y la fauna, pero uno de ellos esta
gestionado por las comunidades auténomas. Respuesta: Parque Natural.

11. La variedad de climas de Espafia generan los cinco tipos de paisaje que conocemos.
Verdadero o Falso. Respuesta: Verdadera

12. ;Qué es el relieve?
- Llanura elevada respecto al nivel del mar.

- Superficie con distintos niveles o partes que sobresalen mas o menos
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- Gran terreno que no representa fuertes desniveles.
- Conjunto de montafias alineadas a lo largo de un eje.
Respuesta: Segunda respuesta

13. Meseta, Montafia, Tierra, Llanura. Respuesta: LLanura

14. Hay elementos que modifican el paisaje natural. Este paisaje se llama....

- Paisaje Natural
-Paisaje Artifical
-Paisaje Nacional

- Paisaje Urbano

15. Agua dulce de gran extensidn de terreno que esta separado por el mar.

- Cabo
- Golfo
- Laguna

-Lago
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TERCERA SESION

o~

msnm, es el pico mas alto de la peninsula
ibérica y el segundo de Espania tras el Teide,

.

e Rk
Fuente: elaboracion propia a través de Google Earth

Ejemplo de mapa fisico de las unidades de relieve en Espafia.
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Figura 6: Unidades de relieve en Espafia

Figura 7: Mada mudo de las unidades de relieve en Espafia
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CUARTA SESION

NUESTRO LEGADO PATRIMONIAL
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NOMBRE: CURSO: FECHA:
1. Escribe en el eje cronoldgico de arriba las grandes etapas de la Historia con las

fechas correspondientes y en el eje cronoldgico de abajo las etapas de la Edad
Media.

ETaPAS DE LA HISTORIA

ETaPAS DE LA EDAD MEDT A

2. Responde brevemente a las siguientes preguntas utilizando un vocabulario
adecuado

a. ;COomo se formé el reino de Al- Andalus?

b. Qué grupos sociales aparecen en la Alta Edad Media y en la Baja Edad Media.

Escribe los datos mas importantes relativos a sus privilegios y a su relacion con el poder.
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c. ¢Es cierto que en La Reconquista los musulmanes avanzaron hacia el Norte de
la Peninsula y conquistaron territorios cristianos?

d. Explica brevemente los tipos de culturas existentes

3. Observa y describe el paisaje utilizando comparaciones y adjetivos adecuados.
No te olvides de organizar bien los datos. Primero presenta una vision general del

lugar y luego distingue los elementos que componen dicho paisaje. Utiliza
conectores.
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4. Indica si estas afirmaciones son verdaderas (V) o falsas (F) y corrige las falsas.

En los paisajes urbanos hay un predominio de elementos naturales V o F

En su desembocadura los rios son estrechos y llevan pocaagua. V o F

El relieve es una llanura elevada respecto al niveldelmar V o F

La Montafia mas alta del Sistema Central es el Pico Almanzorcon2.592m V o F

5. Completa el siguiente mapa con los nombres que aparecen en el recuadro
Rio Guadalquivir, Rio Duero, Rio Ebro, Golfo de Valencia, Cabo de Finisterre, Teide, Pico
Almanzor, Sierra Morena, Sierra Morena, Sistema Ibérico, Macizo Galaico, Valle del Ebro,

Montes de Toledo, Océano Atlantico, Mar Cantabrico.
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6. Relaciona cada monumento con su con la frase correcta.

Ciudad palatina andalusi Céceres
Basilica catolica en Barcelona Muralla de Avila
Primera representacion goética en Espafia Catedral de Burgos
Recinto amurallado mejor conservado de Espafia Sagrada Familia
Templo de culto catolico situado en La Corufia Alhambra de Granada
El teatro romano de Mérida se encuentra en Catedral de Santiago

7. ¢ Qué edifico es roméanico y cudl es gotico?. Explica como lo sabes.
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8. Observa el mapa y escribe el nombre de los reinos que habia en la Peninsula

Ibérica, y responde a las preguntas.

2

OCEAND

D Tewritorio
cristianc

Tesritorio

Mar Mediterraneo musulman
.f‘\\-._.-«_). /J‘/ "y

¢ Qué territorio ocupaba mayor extension, el cristiano o el musulméan?

¢Quién conquisto el dltimo reino musulman?
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3.11.1. Criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje

Tabla 12: Criterios de evaluacion y estdndares de aprendizaje

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje evaluables

Bloque 2: EI mundo en que vivimos

Describir las caracteristicas y localizar en un
mapa las principales unidades del relieve de

Espafia .

Explicar qué es un paisaje e identificar los
principales elementos que lo componen.
Reconaocer los principales paisajes de Castilla
y Ledn, Espafia y Europa. Establecer
comparaciones entre los principales paisajes
identificando los principales biomas de la
la distribucion

Tierra 'y reconociendo

geografica de los mismos.

Localiza en un mapa las principales vertientes
hidrograficas peninsulares.

Sitla en un mapa los mares, océanos y los
grandes rios de Espafia.

Define relieve, describe distintos tipos de
relieve y nombra los elementos que los
forman.
Describe las caracteristicas generales del
relieve de los territorios de Espafia. Localiza
en el mapa las principales unidades del relieve
de Espana.

Interpreta un corte topografico del relieve.
Define paisaje, identifica sus elementos y
explica las caracteristicas de los principales
paisajes de Castilla Lebn, Espafia y Europa
valorando su diversidad. Identifica y localiza

los principales biomas mundiales.

Bloque 3: Vivir en sociedad

Valorar la diversidad cultural, social,
politica y linglistica del Estado espafiol,

respetando las diferencias.

Valora, partiendo de la realidad del Estado
esparfiol, la diversidad cultural, social, y

lingUistica en un mismo territorio.

Bloque 4: Las Huellas del tiempo

Identificar y localizar en el tiempo y en el

espacio los procesos y acontecimientos mas

Identifica y localiza en el tiempo y en el

espacio las etapas historicas mas importantes
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relevantes de la Edad Moderna en Espafia de la Edad Media en la Peninsula Ibérica: reino
para adquirir una perspectiva global del auge  visigodo, Al-Andalus y los reinos cristianos,
y declive de la Monarquia Hispénicay la describiendo las principales caracteristicas de
evolucion cultural y social asociada. cada una de ellos.
Explica aspectos relacionados con la forma de
vida y organizacion social de Espafia en la
Edad Media.
Identifica los rasgos distintivos de las culturas
gue convivieron en los Reinos Peninsulares
durante la Edad Media describiendo la

evolucion politica.

Fuente: elaboracion propia

3.11.12. Instrumentos de evaluacion

Tabla 13: Criterios para evaluar a los alumnos

Criterio 1 2 3 4 5 Observacion

Muestra interés y curiosidad

por el contenido

Participa activamente en las

actividades

Acepta  las  diferencias

individuales y grupales

Asume diferentes roles en

actividades cooperativas

Respeta el turno de palabra

Aporta ideas

1-. Necesita mejorar; 2-. Suficiente; 3-. Bueno; 4-. Notable; 5-. Sobresaliente
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Fuente: elaboracion propia

3.11.13. Evaluacién de la accion docente

Tabla 14: Criterios para evaluar la accion docente

Criterio Sl NO Observacion

Comunicacion con el alumnado

Conexion con el alumnado

Clima afectivo del aula

Atencion al alumnado

Organizacion del aula

Conocimiento y entusiasmo por la materia de

ensefianza

Comunicacion afectiva (motivacion y manejo de

materiales)

Fuente: elaboracion propia

-3.11.4. Evaluacidn del disefo

Tabla 15: Criterios para la Unidad Didactica

Criterio 1 2 3 4 5 Observacion

Adecuada organizacion del

programa y del curso

Flexibilidad didactica (adaptacién
de las metodologias y de los

recursos)

Seleccion de criterios que aseguran




4.

una evaluacion justa

Adaptaciones adecuadas al tipo de

alumnado

Evaluacion concreta de cada

actividad

Emplea instrumentos propios para

la evaluacion

1-. Necesita mejorar; 2-. Suficiente; 3-. Bueno; 4-. Notable; 5-. Sobresaliente

Fuente: elaboracion propia
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