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Manual de usuario

1.1. Introduccion

En este documento se describen los pasos a seguir para realizar cada una de las funcionalidades
disponibles en la aplicacion. Todos los datos que aparecen en cada punto, no son datos reales, sino que
se han creado a efectos de pruebas de la aplicacion. Los iconos usados para el avatar de usuario son de
libre disposicidn elaborados por Freepik [1], se han obtenido de la web de Flaticon [2].

1.2. Zona publica
1.2.1. Acceso a la aplicacion

Para acceder a la aplicacion, se debe introducir la direccion en un navegador web. En la Figura 1.1,
se ve la portada que se mostrara una vez haya cargado.

GeolocalizationGame Iniciar sesién  Registro  Ayuda Idioma ~

GeolocalizationGame

El juego que te permitira aprender
geografia a la vez que te diviertes.

Q

@ :Ya estas registrado? p.

Podrés crear juegos con tus puntos geograficos

Crear juegos favoritos para después jugar o compartirlos con
tus amigos.
Podrés conseguir logros que demostraran tus
progresos geograficos, y juega para conseguir el Consigue [ogros

mejor puesto en la clasificacion.

Figura 1.1: Portada aplicacion



Para entrar en la aplicacion es necesario pulsar el boton ¢Ya estds registrado? o el boton Iniciar
sesion de la barra de navegacion. En la Figura 1.2 se puede ver el inicio de sesidén que se muestra una
vez seleccionada una de estas dos opciones. En esta pantalla se debe introducir en usuario y contrasefia
y pulsar en el boton Iniciar sesion.

GeolocalizationGame Iniciar sesién  Registro  Ayuda Idioma =

Inicio de sesion

Usuario:

Contrasefa:

Iniciar sesi6n

iNo estas registrado? Registrate agur

Figura 1.2: Inicio de sesion

1.2.2. Registro de usuario

Para registrar un usuario, desde la pantalla de portada, Figura 1.1, se debe pulsar en el boton
iComenzar! o en el botdn Registro de la barra de navegacion. En la Figura 1.3, se muestra la pantalla
de registro que se cargara una vez pulsada una de estas opciones.

GeolocalizationGame Iniciar sesi6n  Registro  Ayuda  Idioma ~

Registro

*Usuario:
*Nombre
*Email:
*Contrasefia:

*Repite la contrasefia:

* Campo obligatorio

;Ya estas registrado? Inicia sesion aqui

Figura 1.3: Registro



Para registrar el usuario es necesario rellenar todos los campos, usuario, nombre, email, contrasefia
y repetir la contrasefia. Una vez hecho habra que pulsar el boton Registrarse.

1.2.3. Ver ayuda

Para ver la ayuda, se deberd pulsar en el boton Ayuda de la barra de navegacion. En la Figura 1.4,
se muestra la pantalla de ayuda que se cargara una vez pulsado el boton.

GeolocalizationGame Iniciar sesion  Registro Ayuda  Idioma =

Conoce GeolocalizationGame

GeolocalizationGame es una aplicacion social de gamificacion que permite la creacion de juegos geograficos
a medida. Te permitird desarrollar tus conocimientos en geografia de forma dinédmica, jugando e
interactuando con otros usuarios.

Podras crear tu propio juego con todos los
L puntos geograficos que desees. Podras jugar, en
Crea tu propio juego diferentes modos de juego y niveles , todas las

veces que quieras.

Busca a tus conocidos y enviales una solicitud de
amistad, para ampliar tu lista de amigos. Aflade

comentarios en los diferentes juegos para Interacttia con el resto de usuarios
interactuar con los usuarios, y poder hacer

nueves amigos.

Demuestra que eres el que més sabe jugando,
. cuanto més juegues mas aprenderds, y més
Juega para ser el mejor posibilidades tendras de conseguir los diferentes
logros de la aplicacisn.

Comparte tus juegos y logros con tu lista de
amiaos. o si lo orefieres hazlos oiblicos para aue y S— ta

Figura 1.4: Ayuda

1.3. Zona privada

Una vez que el usuario se ha identificado en la aplicacion, se le mostrard su menu de home, el cual
podemos ver en la Figura 1.5. Desde aqui podré realizar todas las funcionalidades disponibles.



GeolocalizationGame Crear juego Notificaciones Amigos Logros Juegos Idioma > Q b

Mis juegos:

Rios de Espafia

jHola Rober22!
Roberto Garcia
Munoz Paises de Europa

rober@gmail.com

Capitales de espaiia

% &

Mis logros:

‘ ' Madster en Costa

Se han conseguido 10 puntos de tipo
costero

‘ ' Madster en Europa

Se han conseguido 20 puntos de
Europa

‘ ' Madster en Hidrografia
Se han conseguido 5 puntoS de tipo
hidrografico

Figura 1.5: Home del usuario

1.3.1. Crear juego

Para crear un juego nuevo, se deberé pulsar en el botén Crear juego de la barra de navegacion. En la
Figura 1.6, podemos ver la pantalla que se mostrard una vez pulsado el boton.

GeolocalizationGame  Crearjuego Notificaciones Amigos lLogros Juegos Idioma =

Crear juego

*Nombre del juego:

Puntos afiadidos:

No se ha afiadido ningdn punto al juego. Ten en cuenta que es necesario
afiadir minimo un punto para poder crearlo.

Afadir un punto ahora

Afadir puntos al juego @

Buscar punto geogréfico... @

[l

R ‘
+| G e Oononia/ ectonid
Acoruna 3, SO —sansebastian  -pau
- 2 ~Lugo Bilbao
_ntiago ‘ . /
de Compastela™ G Vitoria-Gasteiz0 i,
¥ g ol S0 e
Vigo o 2 Logrofio.
; Qurense
- Castillo Cotalunyp” (GIE
i BVEQJ Y CEpa % Rarralans

Figura 1.6: Crear juego



Para que el boton Crear juego se habilite, es necesario rellenar el nombre del juego, y afadir
minimo un punto a la lista de puntos del juego. El afiadido de un punto se debe realizar en el apartado
de Afadir puntos al juego, que se muestra en la misma pantalla de Crear juego, Figura 1.6. En el punto
1.3.2. Adadir punto geografico, se detalla como agregar un punto a un juego. Ademas, pulsando en la
interrogacion que acompafa al texto de Afadir puntos al juego, se muestra una pequefia guia que
explica cdbmo agregar un nuevo punto.

Una vez relleno el formulario correctamente, se podrd pulsar en el boton Crear juego para
almacenar el nuevo juego, Figura 1.7.

GeolocalizationGame  Crear juego Noiificaciones @ Amigos Logros Juegos Idioma ~ Q g
5

Crear juego

*Nombre del juego:

Ejemplo dej‘uego
Puntos afiadidos:

Nombre Tipo Continente  Pais

Madrid Politico  Europa Esparia n

Anadir puntos al juego @

Buscar punto geogréfico... @
< 2

Moy Ol
s
/ -4
\ \_\ \J,-J 7
N Segovia s o
A \ e ~
e | N ’ / P " 4 ,/V
, X ~— 5 \‘ 3] 7
mm.an\u\ % /-\),_\ -‘K m;m@su

Figura 1.7: Crear juego completo

Como podemos ver en la Figura 1.7, una vez que se hayan afiadido puntos geogréaficos, tendremos
la opcidn de eliminarlos, ver punto 1.3.3. Eliminar punto geogréfico.

Al pulsar en Crear juego, se abrira un modal de confirmacion que habra que aceptar, Figura 1.8.
Hecho esto se almacenara el nuevo juego.



Confirmacion para crear juego

;Estés seguro de que quieres crear el juego Ejemplo de juego
con los siguientes puntos?

1. Madrid

Cerrar Crear juego

Figura 1.8: Crear juego confirmacion

1.3.2. Afadir punto geogréafico

En la Figura 1.9, se muestra la pantalla para agregar un punto geografico. Para localizar un punto se
debe introducir el texto y pulsar en el boton Buscar.

Buscar punto geogréfico... m

o ;(u’jéné)g@n\ antandec - Donostia / #Occitanie

Santander i
ey tha _—San Sebastian Pau
Asturias vy Yams 4 a
Bilbao A
Vitoria-Gasteiz& 7D,
i { singed o Nofarroo Andorra Perj
7 Logrofio
Castilla $ Catalunya™ | "Gir
yLedn = o E
£ s teida Barc‘glona
T
b, arragona
\ Salamanca ¢ b
Aveiro s Vi;eu n Z
y ‘wiEspafa
/ HHe0P, Castelld
Centro Méstoles de la Plana
Leiria " 7 /
i Toledo Paln
- > -3
¥ Extremadura Sostile
B : ; Ciudad 5 pancha
{ ortuga Mérida Rsal | .
i . S Albacete
0N Evora Badajoz | Alacant /.
LleO@ > L Alicgn(e
JLodenteo Cérdoba Region
] 1

& de Murcio-4

) Sevilla - Andaiucia Ja€n e

: | Huelva S Granada

= Faro gmas, = b
o

R oo™ e Milaoa & —

defodiag Leaflet | Map data © OpenStireetMap contributors, CC-BY-SA, Imagery © CloudMade

Figura 1.9: Buscar punto geogréafico

Una vez hecho se mostrard un marcador en el mapa con el punto encontrado, se puede ver en la
Figura 1.10.

10



Buscar punto geogréfico...

X I\ )
7N ) J \ S ( N |
VS e
A‘vila«‘\l\/\/\h r\\‘).\ Gu;déI;,ara

[ YAlcala'de
2
CueHenares

Leaflet | Map data © OpenStreetMap contributors, CC-BY-SA, Imagery © CloudMade

Figura 1.10: Marcador punto geografico

Pulsando en el marcador, se muestra un dialogo resumen con la informacion del punto, Figura 1.11.

Buscar punto geogréfico... Buscar

A\ | ' )
- A Punto seleccionado k
/ [ \ -
- “ \ Nombre Madrid, Area metropolitana de /f/
Madrid y Corredor del Henares | T :
‘& Comunidad de Madrid, 28001, Espafia 2
=
N ¥ Agregar punto
AGila
g

( ™
Leaflet | Map data © OpenSireetMap contributors, CC-BY-SA, Imagery © CloudMade

Figura 1.11: Resumen punto geogréafico

Al pulsar en Agregar punto, se mostraran los datos a rellenar para afiadir el nuevo punto, Figura
1.12. En este formulario, se debera introducir el tipo de punto, el continente y el pais, cuya lista de
paises dependeréa del continente seleccionado.
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Formulario para agregar un punto

Completa el formulario para agregar el punto seleccionado:
* Selecciona el tipo de punto:

Costero

* Selecciona el continente:

Europa

* Selecciona el pais:

Elige una opcién...

* Campo obligatorio

Cerrar Continuar

Figura 1.12: Formulario uno punto geografico

Una vez completado, se pulsara Continuar. A continuacion, aparecera el resumen del punto
seleccionado, Figura 1.13.

Confirmacion para afadir el punto

;Estés seguro de que quieres agregar este punto al juego?

Nombre: Madrid
Tipo: Politico

Continente: Europa

Pais: Espana

Agregar punto

Figura 1.13: Confirmacion punto geografico

En esta pantalla, al pulsar en Agregar punto, se afiadira el punto en el juego seleccionado.
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1.3.3. Eliminar punto geogréafico

Para eliminar un punto geogréafico, se debe pulsar en el boton de la papelera que acompafa a la
informacién del punto, Figura 1.14 y Figura 1.15.

Puntos anadidos:

Nombre Tipo Continente  Pais

Madrid Politico  Europa Espana E

Figura 1.14: Eliminar punto geogréafico en Crear juego

Puntos:
1. Mar Adriatico ﬂ

Figura 1.15: Eliminar punto geogréafico en Perfil de juego

Tras pulsar en este boton, se mostrard un didlogo de confirmacion en el cual habréa que seleccionar
el botdn Eliminar punto. En este momento se eliminara el punto geografico del juego, Figura 1.16.

Confirmacion para eliminar punto geografico

;Estés seguro de que quieres eliminar el siguiente punto del
juego?

Nombre: Madrid
Tipo: Costero
Continente: Europa
Pais: Francia

Cerrar Eliminar punto

Figura 1.16: Eliminar punto geogréafico confirmacion
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1.3.4. Ver listado de notificaciones

Para ver la lista de notificaciones, se debe pulsar en el boton Notificaciones de la barra de
navegacion. En la Figura 1.17, se muestra un ejemplo de esta vista.

GeolocalizationGame  Crear juego  Notificaciones @ Amigos Logros Juegos Idioma ™ Q a
s

Solicitudes de amistad recibidas: Juegos:

Z@ Cristina Gémez n @ Rober22 ha compartido contigo el juego:
e Rios de Espafia

@ Rober22 ha compartido contigo el juego:

e Paises de Europa

Logros:

@ Rober22 ha compartido contigo el logro:

A\ ¥ 4
o Master en Europa

Figura 1.17: Listado de notificaciones

Aqui podemos ver las solicitudes de amistad recibidas y, los juegos y logros que nos han
compartido nuestros amigos.

1.3.5. Aceptar y rechazar solicitud de amistad

En la barra de navegacion vemos el boton notificaciones que viene acompafiado de un nimero que
indica las solicitudes recibidas pendientes que tiene el usuario. Desde esta pantalla de notificaciones,
Figura 1.17, se pueden aceptar o rechazar las solicitudes de amistad pendientes. Pulsando el boton
verde de la solicitud, se crearia la relacién de amistad entre los usuarios, y pulsando el boton rojo se
rechazaria esta solicitud, Figura 1.18.

Solicitudes de amistad recibidas:

@ Cristina Gomez n

Figura 1.18: Solicitud amistad
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1.3.6. Ver listado de amigos

Para ver la lista de amigos se debe pulsar el boton Amigos de la barra de navegacion. Una vez
hecho, se mostrara algo similar a la Figura 1.19.

GeolocalizationGame  Crear juego  Notificaciones @) Amigos Logros Juegos Idioma ~ Q g

Lista de amigos

4. Juanitod
22, B
h—— Juan Torres
T . . .
. Patricia Pérez Pérez

Figura 1.19: Listado amigos

1.3.7. Eliminar amigo

Desde la lista de amigos del usuario, Figura 1.19, se puede eliminar un amigo pulsando en el boton

gue se muestra en la Figura 1.20.

Figura 1.20: Eliminar amigo

Pulsando este boton se mostrara un modal de confirmacion que se debe aceptar para proceder a
eliminar el amigo, Figura 1.21.

Confirmacién para eliminar amigo

¢Estéds seguro de que quieres eliminar de tus amigos a Juan
Torres?

Cerrar Eliminar amigo

Figura 1.21: Eliminar amigo confirmacion
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Una vez se pulse en Eliminar amigo, se eliminara el amigo de la lista de amigos del usuario
identificado.

También podemos eliminar un amigo desde su perfil de usuario, con el mismo boton, ver 1.3.8. Ver
perfil de un usuario.

1.3.8. Ver perfil de un usuario

Se puede acceder al perfil de un usuario pulsando en cualquier nombre y/o avatar que aparezca en la
aplicacion de cualquier usuario, Figura 1.22.

Cris2
Cristina Gomez

Figura 1.22: Datos usuario

También se puede acceder al perfil de un usuario desde el listado de amigos, Figura 1.19, pulsando

en el boton de perfil de usuario, Figura 1.23.

Figura 1.23: Boton perfil usuario

Una vez que se pulse uno de estos botones, se mostrara el perfil de usuario. En la Figura 1.24, se
muestra un ejemplo de perfil.

GeolocalizationGame  Crear juego  Notificaciones @ Amigos Logros Juegos Idioma~ Q !

A Juegos:
e

No se han encontrado juegos disponibles
Juanito4

Juan Torres
juan@gmail.com

Logros:

No se han encontrado logros conseguidos

Figura 1.24: Perfil usuario
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1.3.9. Enviar solicitud de amistad

Para enviar una nueva solicitud de amistad a un usuario, tenemos que acceder al perfil del usuario
en cuestion, ver 1.3.8. Ver perfil de un usuario. Una vez dentro, debemos pulsar el botdn de agregar
amigo, Figura 1.25.

Juanito4
Juan Torres

Figura 1.25: Agregar amigo

A continuacidn, se mostrara un didlogo de confirmacion para enviar la solicitud de amistad, Figura
1.26.

Confirmacion solicitud de amistad

;Quieres enviar una solicitud de amistad a Juan Torres?

Enviar solicitud de amistad

Figura 1.26: Confirmacion envio solicitud amistad

Al pulsar en Enviar solicitud de amistad, se habra realizado el envio, y el boton de enviar solicitud
aparecera deshabilitado, Figura 1.27.

17



Juanito4

Juan Torres

Figura 1.27: Boton deshabilitado envio solicitud

1.3.10. Ver listado de logros

Para ver la lista de logros, tenemos que pulsar en el botén Logros de la barra de navegaciéon. Una
vez pulsado, se mostrara la lista de logros que tengamos, Figura 1.28.

GeolocalizationGame  Crear juego  Notificaciones @) Amigos Logros Juegos Idioma ~ Q .

Logros conseguidos

Madster en Costa
Se han conseguido 10 puntos de tipo costero

¢
Qoi

. Madster en Europa

Se han conseguido 20 puntos de Europa

g
N

Madster en Hidrografia
Se han conseguido 5 punto$ de tipe hidrografico
Figura 1.28: Listado de logros

1.3.11. Compartir logro

Para cambiar la visibilidad de un logro, ya sea ponerlo privado, publico o sélo amigos, debemos
acceder al listado de logros, 1.3.10. Ver listado de logros. En la lista, debemos pulsar el botén de

compartir del logro que queramos, Figura 1.29.

Figura 1.29: Boton compartir
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Una vez pulsado, se mostrara un formulario como el de la Figura 1.30. En este tendremos que
seleccionar el tipo de visibilidad deseado y pulsar en el boton Compartir logro.

Compartir logro

Elige un opcién de visibilidad para el logro Master en Costa:
© Privado
Amigos

Publico

Compartir logro

Figura 1.30: Formulario compartir logro

1.3.12. Ver listado de juegos

Para ver la lista de juegos creados, se debe pulsar el boton Juegos de la barra de navegaciéon. Una
vez pulsado se mostrard una pantalla similar a la de la Figura 1.31. En caso de no disponer de juegos se
mostrara un mensaje.

GeolocalizationGame  Crear juego Notificaciones @) Amigos Logros Juegos Idioma ~ Q m

Lista de juegos

S
S
S

Rios de Espafia ﬂ
Paises de Europa ﬂ
Capitales de espaiia ﬂ

Figura 1.31: Listado de juegos
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1.3.13. Eliminar juego

Para eliminar un juego, tendremos que acceder al listado de juegos, ver 1.3.12. Ver listado de
juegos. En esta pantalla, tendremos que pulsar en el boton de la papelera del juego que se desee, Figura
1.32.

Rios de Espariia ﬂ

Figura 1.32: Datos juego

Después de pulsar este boton se mostrard un didlogo de confirmacion, ver Figura 1.33. En este
modal, se tiene que pulsar en el boton Eliminar juego. En este punto ya tendriamos el juego eliminado
de nuestra lista de juegos.

Confirmacién para eliminar juego

;Estas seguro de que quieres eliminar el juego Rios de Espaiia?

Cerrar Eliminar juego

Figura 1.33: Modal eliminar juego

20



1.3.14. Compartir juego

Para compartir un juego, tenemos que entrar en la lista de juegos, ver 1.3.12. Ver listado de juegos.
Una vez en esta pantalla, se debe pulsar en el boton de compartir (Figura 1.29) del juego deseado,
Figura 1.32.

Una vez pulsado se mostrara un modal para seleccionar el tipo de visibilidad del juego, Figura 1.34.
En este punto, se tiene que seleccionar el tipo de visibilidad deseado y pulsar en el boton Compartir
juego.

Compartir juego

Elige la visibilidad para el juego Rios de Espaiia:
Privado
O Amigos

Publico

Compartir juego

Figura 1.34: Modal compartir juego

1.3.15. Ver perfil de un juego

Si se desea acceder al perfil de un juego, se tiene que pulsar en cualquier icono 0 nombre de un
juego que haya en cualquier pantalla de la aplicacion. En la Figura 1.35, se muestra un ejemplo de
esto.

Mares de Europa

Figura 1.35: Datos de juego
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Una vez pulsado uno de estos botones, se mostrara el perfil de un juego. En la Figura 1.36, se
muestra un ejemplo de perfil de juego.

GeolocalizationGame Crearjuego Notificaciones @) Amigos Logros Juegos Idioma ™ Q Lo

e Clasificacion
Posicién Usuario Fecha Puntuacién

Capitales de esparia 1 @ 03/02/2019 4:45p. m. 16

iEste juego es tuyo!
Roberto Garcia Mufioz

Puntos:
2. Valladolid ﬂ
3. Salamanca ﬂ
4. Barcelona ﬂ

Comentarios
Escribe un nuevo comentario

3
Entre 3y 150 caracteres
Roberto Garcia Mufioz escribié: E
11/09/2018 11:00a. m. -
Lo he creado para ayuda de todos. jAprender las capitales
de Espaiia ya!

Figura 1.36: Perfil de juego

Desde esta pantalla, podremos afiadir un nuevo punto geogréfico al juego, siempre que seamos el
propietario. Esto lo conseguiremos pulsando en el boton de la Figura 1.37, y siguiendo los pasos del
punto 1.3.2. Afadir punto geogréfico.

Figura 1.37: Botén afiadir punto

1.3.16. Editar nombre de juego

Desde el perfil de un juego, ver Figura 1.36, podemos editar el nombre de un juego pulsando en el
botdn del lapiz, Figura 1.38. Sélo estara disponible si somos el propietario del juego.

22



Capitales de espaiia ‘ v ‘
iEste juego es tuyo!

Figura 1.38: Editar nombre de juego

Una vez seleccionado, se habilitara el modo edicion, Figura 1.39. Aqui tenemos que introducir el
nuevo nombre y pulsar el botdn verde. Asi, ya tendremos el nuevo nombre para nuestro juego.

Si se pulsa el boton rojo se saldra del modo edicion, y el juego seguird con el mismo nombre que
tenia.

Capitales de espafia

|
iEste juego es tuyo!
Figura 1.39: Modo edicién nombre de juego

1.3.17. Afadir comentario

Para afiadir un nuevo comentario, tenemos que acceder al perfil del juego en cuestion, ver 1.3.15.
Ver perfil de un juego. En este punto, hay que introducir el comentario en el apartado de Comentarios,
Figura 1.40.
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Comentarios
Escribe un nuevo comentario...

~
Entre 3 y 150 caracteres

Anadir comentario

Figura 1.40: Afiadir comentario

Cuando se haya introducido, se debe pulsar el boton Afadir comentario. A continuacion, se
mostrara un dialogo de confirmacion para agregar el nuevo comentario, Figura 1.41. Al pulsar en el
botén Afiadir comentario, de este didlogo, se habra afiadido nuestro nuevo comentario.

Confirmacién para ahadir comentario

;Estas seguro de que quieres agregar el comentario?

Cerrar Afiadir comentario

Figura 1.41: Modal confirmacion afiadir comentario

1.3.18. Editar comentario

Para editar un comentario, tenemos que acceder al perfil de un juego, 1.3.15. Ver perfil de un juego.
Aqui, debemos pulsar en el boton del lapiz del comentario en cuestién, Figura 1.42, en la seccion de
Comentarios. Este botdn s6lo aparecera si se es el creador del comentario.

Roberto Garcia Mufioz escribié: ﬂ
11/09/2018 11:00a. m. .
Lo he creado para ayuda de todos. ;Aprender las capitales

de Espafia ya!

Figura 1.42: Datos comentario
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Una vez pulsado, se habilitard el modo edicion del comentario, Figura 1.43. Si se pulsa en el boton
rojo del aspa, se saldré del modo edicion y se mantendra el comentario anterior.

N Roberto Garcia Mufioz escribid:
11/09/2018 11:00a. m.

Lo he creado para ayuda de todos. jAprender las capitales de
Espana ya!
P
Entre 3 y 150 caracteres

Figura 1.43: Modo edicion del comentario

Para editar el comentario, se debera introducir el nuevo comentario y pulsar en el botén de guardar.
A continuacién, se mostrara un diadlogo de confirmacion para editar el comentario, Figura 1.44. A
pulsar en el botdn Editar comentario de este didlogo, se guardaran los cambios realizados.

Confirmacion editar comentario

;Estas seguro de que quieres guardar los cambios del
comentario?

Cerrar Editar comentario

Figura 1.44: Editar comentario confirmacion
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1.3.19. Eliminar comentario

Para eliminar un comentario, tenemos que acceder al perfil de un juego, 1.3.15. Ver perfil de un
juego. Aqui, debemos pulsar en el boton de la papelera del comentario en cuestion, Figura 1.42, en la
seccion de Comentarios. Este botdn solo aparecera si se es el creador del comentario.

Una vez pulsado, se mostrard un didlogo de confirmacion para eliminar el comentario, Figura 1.45.
Cuando se pulse el boton Eliminar comentario de este didlogo, se eliminaré el comentario del juego.

Confirmacion para eliminar comentario

¢Estas seguro de que quieres eliminar el comentario?

Cerrar Eliminar comentario

Figura 1.45: Eliminar comentario confirmacion

1.3.20. Jugar

Para jugar una partida, tenemos que acceder al perfil del juego en cuestién, ver 1.3.15. Ver perfil de
un juego. En este punto, tendremos que pulsar el botén Jugar, Figura 1.46.

Capitales de espariia

iEste juego es tuyo!

Figura 1.46: Jugar
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Una vez pulsado, se mostrard un dialogo para seleccionar el nivel de dificultad para jugar, Figura
1.47. Al pulsar en las interrogaciones que acompafian a los niveles, se muestran las caracteristicas de
cada nivel. Una vez seleccionado, pulsamos en el botén Continuar.

Seleccion de datos para jugar

Selecciona un nivel de dificultad de juego:
Facil @
O Medio &

Avanzado @

Figura 1.47: Seleccion nivel de dificultad

A continuacion, se mostrara un dialogo para seleccionar el modo de juego, Figura 1.48. Al pulsar en
las interrogaciones que acompafian a los modos de juego, se muestran las caracteristicas de cada uno.
Una vez seleccionado, pulsamos en el boton Jugar.

Seleccion de datos para jugar

Selecciona un modo de juego:

O Localizar punto @

Nombrar punto @

Figura 1.48: Seleccion modo de juego
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Si se ha seleccionado como modo de juego Localizar punto, ver 1.3.21. Jugar a Localizar punto, si
se ha seleccionado Nombrar punto, ver 1.3.22. Jugar a Nombrar punto.

Una vez terminada la partida, se mostrara el resumen de la misma, Figura 1.49. Aqui, podremos
decidir si guardarla o no, pulsando en Guardar.

iSe acabo!

A continuacion se muestra el resumen de la partida, jquieres
guardar estos datos?

Modo de juego: Localizar punto
Nivel de juego: Medio

Puntuacion: 18
Aciertos
Numero de aciertos: 4
Fallos
Numero de fallos: 1
1. Rio Mifo

Figura 1.49: Resumen partida

Después de guardar la partida, si se ha cumplido algun logro se mostrara el didlogo de consecucion
de los logros en cuestién, Figura 1.50. Al pulsar en Aceptar, se volvera al perfil del juego. Si no se ha
conseguido ningun logro o si no se ha guardado la partida, también se volvera al perfil del juego.

iHas conseguido 1 logro!

\ ¥ 4

O

Madster en Hidrografia
Se han conseguido 5 puntoS de tipo hidrografico

Figura 1.50: Logro conseguido
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1.3.21. Jugar a Localizar punto

Al seleccionar el modo de Localizar punto, se mostraran todos los puntos del juego como
marcadores en el mapa, ademas de informacion de los puntos restantes y el punto a localizar, Figura
1.51.

GeolocalizationGame  Crear juego Notificaciones @) Amigos Logros Juegos Idioma~ (o} {0

Rios de Espafia

Modo de juego: Localizar punto
Nivel de juego: Medio

Te faltan 5/5 puntos

Encuentra el punto: Rio Mundo

... Leaflet | Map data © OpenStreetMap contributors, CC-BY-SA, Imagery © CloudMade

Figura 1.51: Jugar a Localizar punto

En este punto del ejemplo, tendremos que localizar el punto Rio mundo entre los puntos marcados
en el mapa. Al seleccionar un marcador, nos aparecerd un didlogo de confirmacién, Figura 1.52.
Pulsaremos Si para registrar la respuesta, y No para seleccionar otro punto.

QY ; o 1 “i:'fl;"'

o~

q ¢ Estas seguro de que esta es la
respuesta correcta?

4
“ “ X
g — P ~ 7Y - Py
? , \§

Figura 1.52: Dialogo confirmacién juego
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Al pulsar en Si, si jugamos en nivel fécil, se nos mostrara si se ha acertado o no durante toda la
partida, si jJugamos en nivel medio, se mostrara solo hasta que se responda a la siguiente pregunta, y si
jugamos en avanzado, no se informard sobre los fallos o aciertos hasta el final de la partida. En este
caso de ejemplo, se nos muestra que hemos acertado, y el siguiente punto a localizar, Figura 1.53.

Te faltan 4/5 puntos
La respuesta es correcta
Encuentra el punto: Rio Duero

Figura 1.53: Nuevo punto a localizar

Se continuara de la misma forma hasta terminar de localizar todos los puntos del juego.

1.3.22. Jugar a Nombrar punto

Al seleccionar el modo de Nombrar punto, se mostrara un marcador en el mapa, correspondiente a
un punto aleatorio del juego. Tendremos que introducir el nombre del punto marcado y pulsar en el
boton Comprobar, Figura 1.54.

GeolocalizationGame  Crear juego Notificaciones @) Amigos Logros Juegos Idioma~ Q g B

Rios de Espaia

Modo de juego: Nombrar punto
Nivel de juego: Avanzado
Te faltan 5/5 puntos

Introduzca su respuesta... Comprobar
+

Leaflet | Map data © OpenStreetMap contributors, CC-BY-SA, Imagery © CloudMade

Figura 1.54: Jugar a Nombrar punto
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Si jugamos en nivel fécil, se nos mostrara si se ha acertado o no durante toda la partida, si jugamos
en nivel medio, se mostrard solo hasta que se responda a la siguiente pregunta, y si jugamos en
avanzado, no se informara sobre los fallos o aciertos hasta el final de la partida. En este caso de
ejemplo, se muestra el siguiente punto a nombrar, lo que nos quedan por nombrar, y no se muestra si
hemos acertado o no, ya que estamos jugando en Avanzado, Figura 1.55.

GeolocalizationGame  Crear juego Notificaciones @) Amigos Logros Juegos Idioma~ Q {2}

Rios de Espafa

Modo de juego: Nombrar punto
Nivel de juego: Avanzado
Te faltan 4/5 puntos

Introduzca su respuesta... Comprobar

B

Leaflet | Map data © OpenStreetMap contributors, CC-BY-SA. Imagery © CloudMade

Figura 1.55: Nuevo punto a nombrar

Se continuara de la misma forma hasta terminar de nombrar todos los puntos del juego.

1.3.23. Buscar usuario y/o juego

Para buscar un usuario y/o un juego en la aplicacion, se debe introducir el texto a buscar en el
campo de busqueda de la barra de navegacion, y pulsar en el boton de la lupa, Figura 1.56. También se
puede pulsar el botdn sin introducir ningun texto, de esta forma, se mostraran todos los usuarios y
juegos en el sistema.

EEE -

Figura 1.56: Campo busqueda
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Una vez hecho esto, se mostrard una pantalla de resultado de bdsqueda con todas las

correspondencias por texto de usuarios y juegos, Figura 1.57. En caso de no existir usuarios y/o juegos
para el texto buscado, se mostrara un mensaje.

GeolocalizationGame  Crear juego Notificaciones @ Amigos Logros Juegos Idioma~

Resultados de la busqueda...

Usuarios:

PatriPerez
Patricia Pérez Pérez

e Mares de Europa
e Capitales de espaita

Figura 1.57: Resultado de busqueda

1.3.24. Modificar datos personales

Para modificar los datos personales del usuario, tenemos que pulsar en nuestro avatar de la barra de
navegacion, para desplegar el menu de usuario. En este menu, tenemos que pulsar la opcion de Datos

personales, Figura 1.58.

iHola Rober22!

rober@gmail.com

Datos personales
Ayuda

Cerrar sesion

Figura 1.58: Menu de usuario
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Al pulsar en este boton, se mostrara la pantalla de datos personales, Figura 1.59.

GeolocalizationGame ~ Cre

Datos personales

Avatar:

-
@8 &

D)

Usuario:

Rober22

Nombre

Roberto Garcia Mufioz
Email:

rober@gmail.com

Guardar datos
Cambio de contrasena
*Conirasefia actual:
“Nueva contrazefia:
*Repite |a nueva contrasefia:
* Campa abligatorio

Figura 1.59: Datos personales

En esta pantalla, se muestran nuestros datos actuales. Para cambiar el avatar, el nombre y/o el email,
se debera seleccionar el nuevo dato y pulsar en el botén Guardar datos. Este boton se habilitard cuando

se detecte un cambio en alguno de estos tres campos, Figura 1.60.

GeolocalizationGame  Crear juego Notificaciones @) Amigos Logros Juegos Idioma~

Datos personales

Avatar:

@
2007

Usuario:

Rober22

Nombre

Roberto Garcia Mufioz

Email:

rober@gmail.com

Guardar datos

Figura 1.60: Datos personales primera parte
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Para cambiar la contrasefia, se debera introducir la contrasefia actual, la nueva y la nueva repetida.
Si todo es correcto se habilitara el boton Cambiar contrasefia, el cual habrd que pulsar para
actualizarla, Figura 1.61.

GeolocalizationGame Crearjuego Notificaciones @) Amigos Logros Juegos Idioma~

Roberto Garcia Mufioz

Email:

rober@gmail.com

Cambio de contrasefia
*Contrasena actual:

* Campo obligatorio

Cambiar contrasefia

|
Figura 1.61: Datos personales segunda parte

1.3.25. Ver ayuda

Para ver la ayuda, tenemos que pulsar en nuestro avatar en la barra de navegacion, para desplegar el
menU de usuario, Figura 1.58. Después, debemos seleccionar el botén Ayuda. A continuacion, se
mostrara la pagina de ayuda de la aplicacién, Figura 1.4.

1.3.26. Cerrar sesion

Para cerrar la sesion, habra que desplegar el menud del usuario, Figura 1.58, y pulsar en el boton
Cerrar sesion. Se redirigira a la pagina de la portada, Figura 1.1.

1.4. Cambiar idioma

Pulsando en el botdn Idioma de la barra de navegacion, tanto para la parte publica como la privada,
se muestra un desplegable con los idiomas permitidos, Esparfiol e Inglés. En la Figura 1.62 se muestra
este desplegable. Seleccionando uno de ellos se actualizaran todos los textos al idioma seleccionado.
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Idioma ~

Espafiol

Inglés

e ey S

Figura 1.62: Menu seleccion idioma
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