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Resumen

Hoy en dia vivimos en un mundo global donde es probable que una persona tenga que aplicar
otras lenguas ademas de la nativa, en su trabajo o en sus relaciones extralaborales. Con el tiempo
todos los trabajos utilizaran mas de un idioma base en su negocio y por ende las personas deberan
dominar no solo la lengua, sino también deberan tener una buena pronunciaciéon en esas lenguas no
nativas. Tradicionalmente se han realizado pruebas de pronunciacion anteriores y posteriores a un
entrenamiento de lengua extranjera, evaluando dichas locuciones de audio mediante una grabadora de
audio, lapiz y papel, siendo en muchas ocasiones un proceso tedioso. Esto motiva el disefio y desarrollo
del sistema GETEPER, una aplicaciéon multiplataforma que permite la creacion de listas de elementos
evaluables como palabras o frases, que posteriormente, son grabadas por sujetos y evaluadas por
expertos gracias al mismo. Este sistema web se ha realizado en su mayoria en PHP basandose en un
diseno de tipo formulario y apoyandose de una base de datos MySQL donde almacenar los datos de los
elementos evaluables, las locuciones y las evaluaciones. El proyecto se ha planificado siguiendo una
metodologia SCRUM, una de las metodologias méas populares en la gestién de proyectos Agile basados
en la flexibilidad y capacidad de modificar el producto a lo largo del proyecto. Actualmente el proyecto
se encuentra en produccion para pruebas del grupo de investigacién reconocido por la Universidad de
Valladolid, ECA-SIMM.






Abstract

Nowadays we live in a global world where it is probable that a person needs to apply other languages
in addition to the native one in her/his work or in her/his extra-labor relations. Eventually all the works will
use more than one basic language in their business and therefore people will have to master not only the
language, but also also have a good foreing language pronunciation. Traditionally, pronunciation tests
have been carried out before and after a language training, evaluating spoken data through an audio
recorder, pencil and paper, being a tedius process. This motivates the design and development of the
application GETEPER, a multiplatform system that allows the creation of lists of evaluable elements such
as words or phrases that the speaker will later record in a web system. Once the recording has been
made, the evaluator can evaluate the utterances. This web system has been mostly made in PHP, based
on a form-type design and supported by a MySQL database to store the data of the evaluable elements,
the utterances and the evaluations. The project has been planned following a SCRUM methodology,
one of the most popular methodologies in Agile project management, based on the flexibility and ability
to modify the product throughout the project. Currently the project is at production stage by the research
group recognized by the University of Valladolid, ECA-SIMM.
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Capitulo 1

Introduccion

1.1. Motivacion

El método mas comun de evaluacién de mejora en cualquier ambito es medir la calidad en el co-
mienzo del proceso de evaluacién y comparar esta con la calidad final mediante las mismas pruebas
de medicién de calidad o unas muy parecidas [1]. Tradicionalmente, esta manera de evaluar se ha
realizado manualmente, sobre todo en el ambito de la educacién. Sin embargo, este proceso puede
llegar a ser costoso en cuanto a tiempo y recursos, ya que cuando se dispone de muchas instancias de
evaluaciones los costes de mantenimiento y analisis de las evaluaciones crecen exponencialmente.

En el ambito de evaluacién de la pronunciacion, es comun grabar el audio de la sesion de pre-test y
post-test tras un entrenamiento [2]. Este proceso es costoso ya que se deben realizar cortes de audio
por frases o palabras; junto con la transcripcién de cada una de ellas. Para realizarlo, el instructor debe
realizar algun tipo de sefnal para indicar que es otra instancia de grabacion para asi no solapar cada
una. Por ejemplo, el clic de un boligrafo o lapicero, o un sonido agudo grabado [3]. Esto aun asi no es
del todo eficiente ya que a la hora de realizar la evaluacion si el usuario quiere evaluar una instancia
concreta de grabacion tendria que reproducir toda la grabacion o saber el segundo exacto en la que el
locutor ha realizado la grabacién de esa instancia. Otra opcion seria segmenta previamente el audio de
manera manual o semiautomatica, siendo un proceso no trivial y dependiente del nimero de muestras.

Durante la grabacién de audio, si son mucho sujetos de prueba el proceso puede ser muy tedioso,
ya que un instructor debera repetir el proceso de locucién con cada uno de los sujetos individualmen-
te. Normalmente se concreta una fecha de locuciéon en una lugar comun con todos los sujetos. Esto
requiere nuevamente de un mayor coste en cuanto a tiempo y recursos.

Como solucién a todas estas cuestiones, este Trabajo de Fin de Grado propone un sistema de
gestion para estos tests, que facilite a los evaluadores y locutores el proceso de evaluacién y grabacion
de diferentes ficheros de audio, ahorrando tiempo y costes. Por una parte se sugiere que los locutores
y evaluadores no tengan que desplazarse para realizar sus funciones. También se propone que puedan
realizar las locuciones y evaluaciones concurrentemente, sin necesidad de esperar a que un usuario
termine su locucion, o que termine su evaluacion y que estas funciones sean en el momento en el que
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los usuarios deseen, que no haya necesidad de concretar un dia y una hora. Asimismo seria interesante
que las locuciones no sean guiadas por un instructor, sino que el propio locutor pueda leer con calma
las pautas e ir grabando los elementos evaluables. Ademas se sugiere una grabacion por elementos
evaluables independientes, que cada elemento evaluable tenga su grabacién independientemente del
resto de elementos evaluables que debe de grabar.

Por otra parte se plantea que la aplicacién sea desarrollada en un entorno Web, para cubrir todas
esas sugerencias de la manera mas flexible y accesible, de la misma manera, se plantea el almacenaje
de evaluaciones y audio en el mismo servidor donde estara desplegada la aplicacion web. También se
plantea que las evaluaciones sean o tricotomicas de Bien, Mal, No sabe no contesta o de tipo rango
que toma un valor entre dos rangos inferior y superior.

En el estado de la cuestion apenas hay herramientas que permitan estas funcionalidades, siendo en
su mayoria de pago o con funcionalidades demasiado complejas [4].

1.2. Objetivos
Este proyecto persigue cinco objetivos principales:
= Implementacion de una herramienta de creacion de listas de elementos evaluables para su futura
locucion (grabacion) y evaluacion.
= Desarrollo de una herramienta de locucion de los elementos evaluables de una lista.
= Realizacién de una herramienta de evaluacion para las locuciones previamente grabadas.

= Desarrollo de una aplicacién que cumpla las demandas de sencillez y gratuidad.

= Recopilacién de una retroalimentacién final de las funcionalidades implementadas en el proyecto
de cara a trabajos futuros que puedan tomar el mismo como punto de partida.

1.3. Estado de la cuestion

1.3.1. Entornos de aplicacién

Lo tests perceptuales o “perceptual tests” en inglés son usados en muchos ambitos entre los que
se encuentra la medicina [5], después de un diagnéstico de una enfermedad relacionada con la laringe
se procede a realizar una evaluacién perceptiva auditiva, si esa evaluacion esta caracterizada por una
calidad vocal débil y entrecortada, se procede a realizar un test perceptual comparando tras la rehabili-
tacion cuanto ha mejorado el paciente. También se han realizado estos tipos de tests perceptuales para
medir la disfuncién perceptiva auditiva en nifios [6].
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La educacion, mejora en la pronunciacion de un idioma extranjero para personas no nativas reali-
zando un procedimiento similar al médico, locuciones y evaluaciones al inicio de, en este caso, el curso
para mejorar la pronunciacion, y otra serie de locuciones y evaluaciones una vez se haya finalizado.
Posibles métodos de evaluacion de la pronunciacion [7]

La aplicacién que se desarrolla en este proyecto se podria aplicar en cualquiera de estos entornos ya
que es sencilla y flexible para cualquier enfoque que se le quiera dar, también es escalable y adaptable
a otros entornos de areas similares.

1.3.2. Productos similares

= Cognifit: [8] Web orientada a la evaluacién y mejora de la salud cognitiva, incluye, entre otras
pruebas, pruebas perceptuales auditivas como las que pretende desarrollar este trabajo, sin em-
bargo, todas las pruebas que se pueden realizar en esta pagina son de pago, y no especialmente
baratas. Una vez se contrata una paquete de pruebas, el usuario tendra acceso a numerosos tests
entre los que se encontrara un test similar al que se ha realizado en este TFG, con locuciones de
audio y evaluaciones de los mismos.

= APx500 Series Analyzers Perceptual Audio Test: [9] Aplicacién orientada plenamente a las
pruebas de percepcién auditiva, con dos tipos de algoritmos usados para la evaluacién de la ca-
lidad del didlogo: POLQA (Perceptual Objective Listening Quality Assessment) y PESQ (Percep-
tual Evaluation of Speech Quality). A pesar de ser muy completo e interesante, resulta demasiado
complejo. Las pruebas consisten en locuciones de elementos evaluables que se evaltan en fun-
cién de diversas caracteristicas. En la figura[1.1] se puede ver cémo funciona el algoritmo PESQ
de prediccion de la calidad del didlogo de la aplicacién APX500.

Reference
signal

Level Input > -3 Auditory
o | > align filter ~— transform
— ~—
— — * Prediction
( System ) Time Disturbance C : > of red
4 ognitive of perceive:
~ under te — alwgnland processing modelling speech
i, equalise quality
A y, * \
Level > Input 3 -3 Auditory Identify bad
align filter ~— transform intervals

Degraded
signal

Re-align bad intervals

Figura 1.1: Algoritmo PESQ de prediccién de la calidad del dialogo.[10]

1.3.3. Grupo de investigacion ECA-SIMM

Este proyecto se ha llevado a cabo para el grupo de investigacion reconocido por la Universidad
de Valladolid, ECA-SIMM [11]. Se encuentra disponible en la web https://kere.eca-simm.uva.es/
geteper/ (péngase en contacto con el alumno del TFG o con el grupo ECA-SIMM para acceder con
credenciales). El grupo de Entornos de Computaciéon Avanzada y Sistemas de Interaccién Multimodal,
se constituye como un nudcleo de investigadores interesados por la Investigacién, el Desarrollo y la
Innovacion en alguna de las areas siguientes:


https://kere.eca-simm.uva.es/geteper/
https://kere.eca-simm.uva.es/geteper/

1.4. Metodologia

= Interaccion Hombre-Maquina: Sistemas de Interaccion Persona-Computadora. Sistemas de Dia-
logo. Tecnologias del Lenguaje Hablado. Reconocmiento y Sintesis de Voz. Reconocimiento Au-
tomatico de Locutor. Prosodia computacional. Computacién moévil y ubicua.

= Técnicas graficas: Interfaces de realidad virtual. Interacciéon multimodal con ambientes graficos.

= Biometria: Técnicas de identificacion y verificacién Biométrica.

Sus lineas de investigacién actualmente son:

Tecnologias del Lenguaje Hablado y mejora de pronunciacién de segunda lengua (en la que se
encuentra este Trabajo de Fin de Grado).

Sistemas de Interaccion Persona Computadora multimodales.

Técnicas de Identificacion y Verificacidn Biométrica.

= Técnicas graficas y de realidad virtual.

1.4. Metodologia

1.4.1. Introduccion

Existen multitud de metodologias de gestién de proyectos, sin embargo de entre todas ellas desta-
can:

= Metodologia en cascada: Consiste en dividir el proyecto en diferentes procesos que se ejecutan
de forma secuencial hasta conseguir los objetivos del proyecto o la fase. Estos procesos son:
* Inicializacién: definicion inicial del proyecto.
« Planificacion: desarrollo de los planes de gestion
+ Ejecucion: realizacion de las tareas planificadas.

+ Seguimiento y control: supervision de las tareas ejecutadas, y definicion y aplicacién de
contramedidas en caso de desviaciones.

Cierre: finalizacion de la fase o proyecto.

= Metodologia PRINCE2: Basada en en el producto, centrada en la obtencion de resultados con-
cretos mas que en la planificacién (a diferencia del cascada). Procesos:
» Puesta en marcha: Descripcion del proyecto, equipo y objetivos.
+ Inicializacién: Preparacion inicial del proyecto.
* Planificacion.

+ Direccion: Determina cémo se controlara el proyecto.
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Control de las fases o etapas: realizacion de las tareas planificadas por fases.

+ Gestion de las préoximas fases: Definicion de las tareas de las préximas fases.

Administracion de los entregables: Acuerdo y definicién de los requisitos de los entrega-
bles.

« Cierre: finalizacién del proyecto.

= Metodologia AGILE: Metodologia caracterizada por su flexibilidad y capacidad de modificar el
producto a lo largo del proyecto, ya que este se va usando al mismo tiempo que se desarrolla. Es
la metodologia ideal para un producto en continuo desarrollo y evolutivo. Se basa en la divisién
del proyecto en sprints, que van sucediendo y en cada una de ellas se incluye nueva funcionalidad
hasta tener toda la funcionalidad demandada. Cada uno de los sprints tiene las siguiente fases:

« Inicio: Se eligen los objetivos que se van a realizar durante el sprint , en funcion de estas se
definira la duracién del sprint y el conjunto de tareas que lo compondran.

» Desarrollo del sprint: El equipo del proyecto planificara y ejecutara las tareas, mediante
reuniones diarias se miraran las tareas ejecutadas, en curso, y pendientes, asi como posibles
impedimentos y restricciones.

 Cierre: al final del sprint se revisa que se hayan completado las tareas y objetivos definidos
al inicio mediante la presentacién de un producto funcional. El ensayo de este producto por
parte del cliente puede hacer variar los objetivos del proyecto o su prioridad.

Dadas las caracteristicas de este proyecto, se ha optado por una planificacion con metodologia
AGILE , concretamente la metodologia SCRUM [12], debido a que es la metodologia mas éptima en
cuanto a la gestién de cambios y tratamiento de errores ya que los cambios en la aplicacién deben ser
revisados lo antes posible de cara a posteriores modificaciones, segun asi lo requieran los clientes.

1.4.2. SCRUM

Como ya se ha comentado en la introduccién, SCRUM como cualquier otra metodologia agile, con-
siste en la division del proyecto en sprints con una duracién entre 1 y 4 semanas, es muy importante la
eleccion de esta duracién puesto que una mala planificacion del sprint puede llevar a un retraso consi-
derable en la entrega de todas las funcionalidades. Se debe establecer una carga de trabajo adecuada
de manera que se puedan tener listos todos los entregables esperados al término de las semanas
marcadas [12].

Un esquema tipico del ciclo de vida de un proyecto SCRUM se puede observar en la figura[1.2]

Como se puede observar en la figura en cada Sprint se realiza una eleccion de las tareas que se van
a realizar, estas se eligen del Product Backlog durante el Planning del sprint, de ese conjunto de tareas
se confecciona el llamado Sprint backlog de donde el equipo de desarrollo sacara las tareas a realizar.
Una vez acabe el sprint se realiza una revision del mismo y se proponen cambios para el futuro Sprint.

Para completar todos los objetivos a tiempo, las personas implicadas en el proyecto adquieren los
siguientes roles segun su funcién y responsabilidades en el mismo [14].
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LY Sprint
Retrospective

6,

— —

Sprint
Planning

Product Backlog Sprint Backlog Potentially Shippable
Increment

Figura 1.2: Ciclo de vida SCRUM, Fuente: [13].

= Equipo de desarrollo
Encargado de desarrollar, implementar y completar los entregables requeridos. El propio equipo,
que suele estar formado por entre 5 y 9 personas, se autogestiona planificando los sprints y la
division de trabajo entre ellos.

= Scrum Master
Encargado de que se realice SCRUM correctamente, sin saltarse pasos ni reuniones, también se
encarga de que nada externo a la funcionalidad del proyecto interfiera en el trabajo del equipo de
desarrollo. Una de las principales funciones de este rol es el de poner en contacto los requisitos
que adapta el Product Owner de los Stakeholders con el Equipo de desarrollo

= Product Owner
Persona interesada en el desarrollo del proyecto de cara al equipo. Se encarga de detallar, priori-
zar y validar los requerimientos o historias de usuario segun la perspectiva de negocio.

= Stakeholders
Aquellas personas que aunque no deciden directamente sobre el proyecto, hacen que sea posible
su realizacién. El Product Owner es el encargado de recoger sus opiniones y requerimientos y
agregarlos al desarrollo si lo considera oportuno.

En el caso particular de este proyecto de fin de grado, al disponer de un niamero de trabajadores
reducido, se han solapado varios roles en mas de un mismo trabajador, la distribucién final seria

= Equipo de desarrollo: Luis Miguel Calvo Magaz
Se encargara del desarrollo del proyecto entero, por lo tanto, no habra un reparto de tareas al inicio
del Sprint, todas las realizara el mismo trabajador. Realizara el desarrollo integro del proyecto
encomendado, por lo que en este caso, el reparto de tareas es inexistente.

» Scrum Master: Cristian Tejedor Garcia
Apoyara al desarrollador en los eventos del SCRUM y supervisara la correcta finalizacién de los
entregables y la correcta aplicacién de la metodologia.
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= Product Owner: Cristian Tejedor Garcia
Determinaré las funcionalidades que se esperan del producto en la reunién inicial y proporcionara
las prioridades de las mismas que iran actualizandose en sucesivos encuentros.

» Stakeholder: Cristian Tejedor Garcia
No se ha implementado el papel de Stakeholder literalmente en este proyecto. Sin embargo si se
ha tomado el papel de demanda de funcionalidades.

1.5. Estructura de la memoria

En este documento se detallan todos los aspectos relacionados con el desarrollo teérico y practico
del proyecto. Los bloques en los que se ha dividido esta memoria son los siguientes:

= Introduccion: Capitulos introductorios que explican la motivacién, objetivos y metodologia utiliza-
das en este proyecto.

= Planificacion: Descripcion de los planes iniciales y previsiones de tiempos del proyecto.

= Descripcidn de las iteraciones: Explicacién del proceso seguido para la elaboracion del proyec-
to, dividido en iteraciones.

= Disefo: Patrones de disefio y diagramas de analisis del sistema y descripcién de los mismos.

= Pruebas: Descripcion del tipo de pruebas realizadas en las iteraciones y breve resumen de los
errores detectados por las mismas.

= Conclusiones y trabajo futuro: Conclusiones referentes a los aspectos finales derivados del
proyecto e ideas de mejora surgidas al final del desarrollo.

= Apéndices: Resultados de las pruebas de las iteraciones, documentos adicionales como el ma-
nual de instalacion y despliegue, el manual del usuario y la descripcién del contenido del CD.

= Bibliografia: Relacion de obras y paginas web consultadas durante la realizaciéon del proyecto y
su documentacién.






Capitulo 2

Planificacion

2.1. Planificacion inicial

2.1.1. Distribucién temporal

Al encontrarse el desarrollador de este TFG trabajando a la par que finalizando sus estudios univer-
sitarios, se ha decidido llevar un horario de trabajo de cinco horas diarias durante diez semanas, desde
finales del mes de Febrero hasta finales de Mayo, lo que supondria unas 360 horas aproximadamente
sobrepasando asi las 300 horas de la normativa vigente referente al esfuerzo en horas que se le debe
dedicar como minimo al Trabajo de Fin de Grado en el curso 2018/2019.

Ademas, teniendo en cuenta los riesgos y sus planes de contingencia (ver seccién[2.1.3), se detallara
la planificacién real llevada a cabo (ver seccion [2.1.4). Las diez semanas estimadas se han dividido en
iteraciones, cada una de las cuales finaliza con sus pruebas correspondientes y su nuevo estado del
Kanban, ademas de esto, después de finalizar una iteracién se procede a realizar la documentacién en
la memoria de todo lo que se haga en la misma Las iteraciones se distribuiran de la siguiente manera:

= 12 Jteracion (1 semanas, 35 horas/hombre)
En esta semana se llevara a cabo una reunién con el cliente para especificar las funcionalidades
basicas de aplicacion, la discusion de la plataforma en la que se desarrollara la misma y las
herramientas que se utilizaran para la implementacién de esta.
En funcidn de estas especificaciones se llevara a cabo un boceto de la aplicacién y se le consultara
al cliente si cumple sus demandas.

= 22 [teracion (2 semanas, 70 horas/hombre)
Aprendizaje de las herramientas elegidas para el desarrollo de la aplicacion: HTML, Javascript,
MySQL y PHP, y la busqueda de una libreria que permita la grabacion y almacenamientos de
audio de una manera facil y sencilla, también se llevara a cabo la instalacién e integracién de una
base de datos SQL para el almacenamiento de los datos del mismo y por ultimo la instalacion de
un servidor local donde poder montar la aplicacién temporalmente.

= 32 Jteracion (1 semanas, 35 horas/hombre)
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Implementacion de la vista del Locutor y almacenamiento de las locuciones para que sean acce-
sibles

= 42 lteracion (2 semanas, 70 horas/hombre)
Implementacion del Menu de Administrador, junto con las vistas asociadas al mismo: Creacion de
nuevas listas de elementos evaluables, Creacién de nuevos usuarios y Gestion de sesiones.

= 52 lteracion (2 semanas, 70 horas/hombre)
Implementacién de la vista del Evaluador, y la integracién de un mecanismo de acceso seguro a
las paginas mediante tokens de acceso.

= 62 lteracion (2 semanas, 70 horas/hombre)
Montaje del servidor y retoques finales de la aplicacion y de la memoria del proyecto.

En la Figura 2.1] se puede ver la distribucién grafica de las semanas.

iteraciont =

iteraciond =

iteracion4 =

lteraciones

iteraciond -

iteracion? -

iteracioni -

3 4 5 6 7
Semanas

= -
[
o -
=iy
-
=

Figura 2.1: Distribucién de las iteraciones segun sus semanas de desarrollo.

2.1.2. Pruebas periddicas de funcionalidad

En el transcurso de cada una de las iteraciones se llevaran a cabo pruebas de las distintas funcio-
nalidades de la aplicacion.
Estas pruebas estaran conformadas por casos de prueba que se definiran en apartados posteriores
del documento, estos casos de prueba tendran que ser lo mas atomicos posibles para asegurar una
especificidad de la funcionalidad y no dejar ningun supuesto sin cubrir.

La planificacion de estas pruebas sera la siguiente:
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Al final de cada iteracién se llevara a cabo un Hardening|'|en la que se realizaran las pruebas para
todas las configuraciones y para todos los niveles de prioridad para las nuevas funcionalidades imple-
mentadas en la misma, (Smoke, Basic Sanity, Full Sanity), para encontrar todos los posibles errores en
la funcionalidad que podrian tener las mismas.

Al finalizar el desarrollo de una nueva configuracion se procedera a realizar los casos de prueba de
la misma para posteriormente efectuar las pruebas sobre esa configuracién para todos los niveles de
prioridad y opcionalmente hacer tests en el resto de configuraciones que podrian verse afectadas por
los cambios para un nivel Smoke o Smoke y Basic Sanity.

Lo que es una configuracién y la definicién de los niveles de prioridad se encuentra en el capitulo 5

2.1.3. Analisis de riesgos

En esta seccidn se detallan los posibles riesgos que podrian implicar retrasos en el desarrollo del
proyecto o incluso la cancelacion de funcionalidades planeadas. Estos riesgos se muestran represen-
tados en una tabla con una breve descripcién del mismo, la probabilidad estimada de que suceda entre
0y 1 inclusive, y un tiempo estimado del retraso que supondria que el riesgo se cumpliese.

Una vez detectados los posibles riesgos se debe tomar un plan de accidén para cada uno de ellos
para que, en caso de que ocurran, tener la solucion del riesgo o en su defecto, paliar los efectos del
mismo.

A continuacion de la tabla de posibles riegos, en la Tabla[2.2] se detalla el plan de accién para cada
uno de los posibles riesgos que podrian ocurrir durante el desarrollo del proyecto. Estos planes de
accion se muestran representados con una breve descripcion del mismo, la exposicion al riesgo que es
una estimacion del tiempo promedio que se perderia debido al riesgo, calculado como la probabilidad
del riesgo multiplicado por el numero de dias perdidos estimados.

'Etapa de endurecimiento de la aplicacién.
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Retraso esti-

IDRiesgo Riesgo prob Descripcion mado (dias)
Suspenso en la asignatu- El desarrollador debe pre-
ra "Modelos Estadisticos parar la convocatoria ex-
RO1 P - 0.05 o : 10
de Computacién Intensi- traordinaria de la asigna-
va" tura.
RO2 Enfermedad 0.1 El desarrollador cae en- 3
fermo.
Retraso por la inexperien-
N ) cia y la falta de conoci-
R03 Cgmplej|dad de las herra 0.4 mientos sobre las herra- 14
mientas de desarrollo . o
mientas utilizadas en el
desarrollo.
Retraso en el desarrollo
Instalaciéon de todas las por dificultades con la ins-
R04 : 0.4 iy : 4
herramientas talacion de las herramien-
tas.
No disponibilidad de un Puede darso ol 0aso de
R05 servidor para montar la 0.05 . ISP 4
o gun servidor para montar
aplicacion L
la aplicacion.
R06 Planificacion inadecuada 0.8 Mala.l, con§|deraC|on Y 20
gestién de riesgos.
RO7 Desarrollo en MAC OS 0.2 Retrqso por apreqdlzaje 2
del Sistema Operativo
Problemas con el equipo Retraso por averia del
R08 . ” 0.1 . 1
informatico equipo
Una modificacion de los
requisitos en una fase
Modificaciones en los re- avanzada del proyecto
R09 . 0.2 . ) 5
quisitos podria suponer cambios
mayores en las fases ya
finalizadas.
Un mal disefio de la
aplicaciéon puede supo-
R10 Mal disefio 0.4 ner rehacer funcionalida- 6
des que se suponian ya
terminadas.
La realizaciébn de las
practicas de empresa por
R11 Practicas de empresa 0.6 las mananas podria re- 8
trasar el desarrollo de la
aplicacion y las reuniones
con el cliente
El desarrollo del TFG de
: : Estadistica podria retra-
R12 Otro trabajo de fin de gra- 0.6 sar el desarrollo de la 8

do

aplicacion y las reuniones
con el cliente

Tabla 2.1: Posibles riesgos durante el desarrollo del proyecto. (Probabilidad sobre 1)
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Exposicion al ries-

IDRiesgo Riesgo go Plan de accién
Suspenso en la asignatu- L
" S Posponer la presentacién del pro-
ra "Modelos Estadisticos : . .
RO1 P . 0.5 - Marginal yecto a la convocatoria extraordina-
de Computacién Intensi- i
Vall -
RO2 Enfermedad 0.3 - Marginal Recup?erar las h,oras de enfermeda-
des dias después.
Complejidad de las herra- N Una vez se detecta Ia,complejldad
R03 . 5.6 - Critico se procede a hacer mas horas du-
mientas de desarrollo :
rante los fines de semana.
RO4 Instalaglon de todas las 1.6 - Marginal Buscar opf[atlvas de instalacion de
herramientas las herramientas.
No disponibilidad de un . . .
) . Buscar un servidor ajeno a la univer-
R05 servidor para montar la 0.2 - Marginal . o
Co sidad para montar la aplicacion.
aplicacion
R06 Planificacion inadecuada 16 - Critico Beplta,ntear pgr|od|ca}mente la plani-
ficacion y dedicar mas horas.
Dedicar horas extras al aprendizaje
RO7 Desarrollo en MAC OS 0.4 - Marginal 0 en su defecto cambiar de sistema
operativo.
R08 .Proble(n.as con el equipo 0.1 - Marginal Cambio de equipo informético.
informatico
Hacer el sistema lo mas modifica-
RO9 Mo_d_lflcacmnes en los re- 1 - Marginal ble posible y dedicar mas holrgs en
quisitos el momento en el que se modifiquen
los requisitos.
Dar gran importancia a la fase de di-
R10 Mal disefo 2.4 - Critico sefo para reducir la probabilidad de
que ocurra.
Empezar el proyecto con antelacion
R11 Practicas de empresa 4.8 - Critico para que no se vea |nfluenf:|gdo con
la falta de horas por las practicas de
empresa
. . Priorizar un proyecto frente a otro
R12 Otro trabajo de fin de gra- 4.8 - Critico para finalizar primero uno y luego el

do

otro

Tabla 2.2: Plan de accién de los riesgos del proyecto.

ID: Identificador del riesgo.

13



2.1. Planificacion inicial

2.1.4. Planificacion final

A lo hora de la verdad, la distribucion de horas de la aplicacién fue bastante pobre, puesto que en la
primera iteracion también se llevé a cabo la realizacién de todos los diagramas de andlisis de la aplica-
cidbn como serian la confeccion de los casos de uso, el diagrama de casos de uso, la composicién de
los mismos en historias de usuario, y el modelo del dominio. Esto satisfaceria el riesgo de ”Planifica-
cion inadecuada” (R06) en el cual e lleva una mala consideracion de las actividades a realizar en las
iteraciones, sin embargo no ha supuesto un retraso de 16 dias como se habia estimado inicialmente
sino de siete dias. La planificacién final de esta primera iteracion seria de 2 semanas, en lugar de 1
(35 horas/hombre de desfase).

Ademas de esto, durante la cuarta iteracién se llevé a cabo una comprobacién de compatibilidad
de la aplicacion en diversos navegadores web, se descubrié un problema de compatibilidad en la he-
rramienta de grabado de audio para el navegador Firefox, el arreglo de este problema se solventd en
dos dias, que unidos a los cuatro dias de desfase que supuso el aprendizaje e implementacién del
Patrén POST/REDIRECT/GET, y al dia aproximado de retraso de la funcionalidad de locucién de audio,
se convierte en 1 semana extra de de desfase con respecto a la planificacién inicial en la iteracion 4.
(35 horas/hombre extras). Estos sucesos cumplirian en su conjunto el riesgo R03 de Complejidad de
las herramientas de desarrollo ya que la complejidad de las herramientas que se han usado durante
el desarrollo han desencadenado que se tenga que mantener varias plataformas (varios navegadores
web), y la utilizacion de patrones mas complejos para su estabilidad.

En total se ha subestimado el tiempo de realizacién del proyecto de 10 semanas (350 horas/hombre)
a 12 semanas (420 horas/hombre) como se puede observar en el gréfico de la figura[2.2]

iteracion@ -

iteracion5 -

iteraciond =
planificacion

. final
. inicial

lteraciones

iteraciond -

iteracionz -

iteracion1 =

Semanas

Figura 2.2: Distribucién de las iteraciones segun sus semanas de desarrollo.
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Planificacion

2.2. Entorno tecnologico

2.2.1. Herramientas utilizadas

A continuacion se describen las herramientas utilizadas durante el desarrollo del proyecto, asi como
su funcién en el mismo.

= Google Mail (Version Web)[15]: Comunicacion con el tutor del proyecto.
= WhatsApp Mesenger 2.18.380[16]: Comunicacién con el tutor del proyecto.
= Skype 8.45.0.43[17]: Comunicacién con el tutor del proyecto.
= Sublime Text 3.1.1[18]: Edicidén de codigo y texto.
= Overleaf (Version Web)[19]: Edicién y compilacion de la documentaciéon en Latex.
= Google Chrome 74.0.3729.169 [20]: Compilacién del cédigo y ejecucion del mismo.
= Mozilla Firefox 2 67.0 [21]: Compilacidn del cédigo y ejecucion del mismo.
= astah UML 8.0.0/d641d4[22]: Disefio de los diagramas de dominio, casos de uso, etc.
= Git 2.19.0[23]: Sistema de control de versiones del codigo del proyecto.
n gitlab (Web)[24]: Servicio web de donde se encuentra el repositorio git
» Repositorio Trabajo Fin de Grado en gitlab UVA
= HTML5[25]: Lenguaje utilizado para el desarrollo de la pagina web.

= MAMP 5.3[26]: Conjunto de programas software comunmente usados para desarrollar sitios web
dindmicos sobre sistemas operativos MAC OS.

+ Apache 2.4.10-10+deb8u14[27]: Servidor web.
» PHP 7][28]: Lenguaje para la visualizacioén de contenido dindmico en la pagina web.

+ MySQL 5.5.62-0+deb8u1[29]: Sistema de gestién de bases de datos relacionales donde se
almacenaran los datos de la aplicacion.

= Filezilla Client 3.42.1[30] Transmisién de archivos entre el ordenador y el servidor de datos.
= R 3.5.2[31]: Lenguaje de programacion estadistico para la elaboracion de graficos.
= RStudio 1.1.463[32]: Entorno de desarrollo integrado para el trabajo con R.

= Balsamiq Cloud[33]: Herramienta para la realizacién de bocetos.
Proyecto: GETEPER en Balsamiq Cloud

= SCRUMDIr[34]: Herramienta para la realizacién del Product Backlog y el Sprint Backlog.
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https://gitlab.inf.uva.es/luicalv/lmcalvo-tfg-informatica-uva
https://balsamiq.cloud/sx5thqe/pdpbe63

2.2. Entorno tecnologico

2.2.2. Entorno de desarrollo
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En las siguientes tablas se especificaran las herramientas hardware utilizadas para el desarrollo del

proyecto: tabla[2.3] tabla[2.4] tabla[2.5] tabla[2.6]y tabla[2.7]

|

Ordenador Mac

|

\MacBook Pro 8,1(13 pulgadas, finales de 2011)

Hardware
Procesador 2,4 GHz Intel Core i5
Memoria 8 GB 1333 MHz DDR3
Disco duro 500 GB
Gréficos 8 Intel HD Graphics 3000 512 MB

Software

Sistema operativo

MAC OS High Sierra 10.13.6

Arquitectura del Sistema

64 bits

Tabla 2.3: Especificaciones hardware del ordenador mac.

Ordenador Windows

|

\HP Notebook

Hardware
Procesador Intel Core i7-6500U CPU 2.50GHz 2.60GHz
Memoria 8 GB
Disco duro 950 GB
Graficos 8 Intel HD Graphics 520 4GB

Software

Sistema operativo

Windows 10 Home 17134.765

Arquitectura del Sistema

64 bits

Tabla 2.4: Especificaciones hardware del ordenador Windows.

] Monitor 1

|

Nombre Monitor

Tipo de pantalla

LCD

Relacién de aspecto

16:10

Resolucion

1440 X 900

Potencia eléctrica

42 vatios

Tabla 2.5: Uno de los monitores utilizados en el desarrollo

Monitor 2

|

Monitor SyncMaster 19"LCD 940BW
Tipo de pantalla LCD
Relacién de aspecto 16:10
Resolucién 1440 X 900
Potencia eléctrica 42 vatios

Tabla 2.6: Uno de los monitores utilizados en el desarrollo.



Servidor web que aloja la aplicacion

KERE Virtual Machine

Sistema operativo Debian 8
Procesador 4 cores de los cuales 2 virtuales.
Memoria 1GB

Disco duro 15 GB

Tabla 2.7: Servidor web utilizado en el desarrollo.




2.3. Estimacion de costes

2.3. Estimacion de costes

En esta seccion se detallara la previsién de los costes iniciales del proyecto. Estos costes pueden
ser humanos o técnicos. Todos los costes que se muestran en esta seccién de han contabilizado con
IVA, y con salario en bruto.

2.3.1. Salario del trabajador

En primer lugar se debe suponer que el proyecto se hace como ingeniero autbnomo por los cual
segun el BOE (Articulo 31 bis) el desarrollador pagara una cuota fija de autbnomos de 50 € al mes.

El coste estimado del salario del desarrollador se va a calcular como el coste de contratar a un
desarrollador segun los salarios medios estimados para la tarea. Segun un estudio de remuneracién
de Michael Page realizado en 2017 indica que la tabla salarial para un programador web medio sin
demasiada experiencia previa ronda los 18000 y los 21000 € anuales, unos 19500 € anuales de media
lo que seria de aproximadamente 10.83 € la hora, por 1800 horas anuales. Esto supondria una cuota
de 360 horas trabajadas * 10.83 € la hora = 3900 € + 50*3 = 4050 € totales de coste de mano de obra.

2.3.2. Costes indirectos aplicados al espacio de trabajo

El proyecto ha sido realizado en su mayoria desde el domicilio personal del desarrollador, por lo
que se han calculado los costes indirectos de abastecimiento de dicha vivienda en base a las facturas
recibidas en dicho alojamiento. Suponiendo que el desarrollador trabajase desde una oficina de trabajo
estandar, los alquileres de un espacio de trabajo de estas caracteristicas ronda los X €.

] Costes indirectos relacionados con el espacio de trabajo \

Servicio Coste mensual | N2 de meses | Jornada | Coste total
Luzy gas 200 € 3 5H al dia 100 €
Telecomunicaciones 50 € 3 5H al dia 25 €
Gasoil desplazo universidad 20€ 3 - 60 €
| Total: | 185€ |

Tabla 2.8: Costes indirectos relacionados con el espacio de trabajo.

2.3.3. Costes de material fisico / Hardware

El material que se ha utilizado durante la realizacion del proyecto, se tiene en cuenta el coste de la
compra, las horas totales que tiene el dispositivo y las horas que se ha utilizado para el desarrollo de la
aplicacion.

Los costes totales se calculan como una tasa entre las horas utilizadas en el proyecto y las horas
totales del dispositivo por el coste de la compra inicial.
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Planificacion

Costes del material fisico / Hardware

|

Dispositivo Coste de compra | Horas del dispositivo | Horas utilizadas | Coste total
Ordenador mac 2500 € 25.000 250 25 €
Ordenador Windows 800 € 20.000 100 4 €
Monitor 1 150 € 10.000 280 42 €
Monitor 2 125 € 5.000 50 1.25 €
Teléfono Android 295 € 6.000 10 05€
Total: | 34.95€ |

Tabla 2.9: Costes del material fisico / Hardware.

2.3.4. Costes de software y servicios hardware

La aplicacién requiere de un servidor donde alojar los datos de los usuarios, las locuciones y la
aplicacion como tal, por ello, se debe aproximar su coste ya que actualmente se utiliza uno localizado
en el grupo de investigacion reconocido de la Universidad de Valladolid, ECA-SIMM. Una herramienta
comun de hosting es la de Firebase con un coste mensual de 25 $, unos 22.31€ mensuales.

Para realizar los diagramas de casos de uso, modelo del dominio, etc. Se ha decidido utilizar la
herramienta ASTAH UML cuya licencia para estudiantes es gratuita, sin embargo de no ser estudiante
la licencia tiene un coste de 4.90 $ al mes que convertido a euros a dia 26/05/19 es de: 4.37 € al mes.

También se debe tener en cuenta lo costes de gitlab, que por ser estudiante de la escuela de
Ingenieria Informatica de la Universidad de Valladolid el desarrollador tiene cuenta gratuita, pero de no
ser asi los costes del gitlab serian de 4 € al mes.

|

Costes de software y servicios hardware \

Servicio | Coste mensual | N2 de meses | Coste total
Servidor 22.31€ 3 66.93 €
Astah 4.37€ 3 13.11 €
Gitlab 4€ 3 12 €
y Total: | 92.04€ |

Tabla 2.10: Costes de software y servicios hardware.

2.3.5. Coémputo total

Costes totales

|

Nombre Coste
Trabajador 4050€
Espacio de trabajo 185€
Hardware 34.95€
Software y servicios hardware | 92.04€
] Total: | 4362€ |

Tabla 2.11: Costes de software y servicios hardware.
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2.3. Estimacion de costes

En la tabla se muestra que el coste total de todos las herramientas (humanas y técnicas)
utilizadas en este proyecto suman la cantidad de 4362 € en total, una cantidad bastante elevada y que
se reduciria si el desarrollador tuviera condiciones de becario 0 aumentaria si el desarrollador tuviera
mas experiencia.
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Capitulo 3

Descripcion de las lteraciones

3.1. Introduccion

3.1.1. Product Backlog y Sprint Backlog
Suponemos cada iteracion como un Sprint del tiempo que hemos estimado en la planificacién:

m Sprint A: lteracién 1 (2 semanas).

m Sprint B: lteracidon 2 (2 semanas).

» Sprint C: lteracién 3 (1 semana).

m Sprint D: lteracion 4 (3 semanas).

» Sprint E: lteracion 5 (2 semanas).

m Sprint F: lteracion 6 (2 semanas).

Al inicio de estos Sprints se seleccionan las tareas que se van a realizar del Product Backlog [35],
que inicialmente estara vacio, y que segun se determinen las historias de usuario y los casos de uso

se ira rellenando de tareas que se deben hacer y asignar en cada uno de los Sprints, estas tareas se
harén en orden prioritario, de mas relevantes a menos.

En cada Sprint se mantiene un Sprint Backlog [36] que se rellena con las tareas del Product Backlog
que se estiman realizar en el periodo del Sprint.

Para la presentacion del Product Backlog se ha decidido utilizar una lista de tareas ordenadas por
prioridad, la eleccion de cudl realizar en cada Sprint se realizard al comienzo del mismo.

Para la representacion del Sprint Backlog de cada uno de los Sprints se ha decidido utilizar un tablero
de tipo Kanban [37], en el cual se muestran las tareas que hay que hacer, las que quedan por hacer y
las que ya estan hechas, este tablero va evolucionando ha medida que va progresando el Sprint.
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3.1. Introduccion

Por comodidad para este proyecto se ha decidido mostrar el estado del Sprint Backlog al principio y

al final del Sprint puesto que supondria de mucho espacio el representarlo en otros puntos intermedios.

Las tareas del Product Backlog se pondran en funcion de las Historias de Usuario y luego en el

Sprint Backlog se descompondran esas historias de Usuario en Casos de Uso a realizar.

3.1.2. Introduccion a las historias de usuario

Las historias de usuario o User stories en inglés, representan en un lenguaje coloquial los requisitos

que el usuario define sobre el sistema, al ser una de las herramientas de la metodologia de desarrollo
agile, se procede a definir unas pautas a seguir en el desarrollo de las mismas:

Las principales caracteristicas de las historias de usuario siguen la regla mnemotécnica anglosajona

INVEST [38]:

Independientes (/ndependent). Las historias de usuario deben ser lo mas atomicos posibles y
sin ninguna dependencia con otras historias de usuario.

Negociables (Negotiable). No representan requisitos firmes, sino mas flexibles que permitan te-
ner un margen para la modificacion de las mismas.

Utiles para el cliente (Valuable). Deben tener valor para el cliente.

Estimables (Estimatable). Se debe poder evaluar el tiempo necesario aproximado para comple-
tarlas, y asi tener una medida aproximada del tiempo total del proyecto.

Cortas (Small). Deben escuetas, pero no tanto como para que se puedan unir varias historias
de usuario en una, ni tan largas como para que se puedan dividir o que no permitan cumplir las
iteraciones.

Verificables (Testable). Se tiene que poder probar una vez implementada la historia de usuario,
no puede ser ambigua ni sin resultado.

Teniendo en cuenta estos requisitos y caracteristicas que deben tener las historias de usuario, tam-

bién deben responder las siguientes cuestiones:
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= Rol: ;Cual es el rol que toma el usuario?
= Funcionalidad: ;Qué es lo que el usuario quiere?

= Beneficio: ;Cudl es el valor que le va a aportar al usuario el hecho de dicha funcionalidad exista?

Por lo tanto, normalmente las historias de usuario se escriben en el formato:

Como <rol> quiero <funcionalidad> para conseguir <beneficio>.



3.2. lteracion 1

En la primera fase del proyecto el "Equipo de desarrollo” se debe reunir con el Product Owner y el
Cliente para que el equipo conozca detalladamente las demandas que tiene el cliente para la aplicacion.

Gracias a esta primera toma de contacto, se podran identificar los requisitos no funcionales y de
informacién, también se podran identificar las "historias de usuario” definidas en el apartado anterior,
necesarias para el correcto desarrollo del producto.

También se podran realizar los primeros bocetos de la aplicacion y la estructura de las vistas.

En este capitulo se van a describir también los casos de uso del sistema que se va a desarrollar,
estos casos de uso estan basados en la identificacién de actores y tareas. También se especificara el
modelo de dominio e interaccién del sistema para asi describir las distintas entidades, sus atributos,
papeles y relaciones junto con las restricciones que rigen el dominio del problema y la interaccion entre
esas entidades.

3.2.1. Product Backlog y Sprint Backlog al comienzo del Sprint

- S

Figura 3.1: Product Backlog y Sprint Backlog al comienzo de la primera iteracion.



3.2.2. Requisitos no funcionales

Los requisitos no funcionales definen las caracteristicas o cualidades generales que se esperan de
un sistema y establecen restricciones sobre el mismo. Estos requisitos no se refieren directamente a
las funciones especificas que entrega el sistema, sino a las propiedades emergentes de éste. En la
tabla[3.1] se muestran los requisitos no funcionales del sistema.



| Requisito |

Nombre

Descripcion

| Relevancia |

RNF-01

Navegador web

El sistema debera estar disponible
a través de un navegador web

Critica

RNF-02

Disponibilidad

El sistema debera estar disponible
las 24 horas del dia, los 365 dia del
afo

Deseable

RNF-03

Intuitivo

El sistema deberd garantizar un
aprendizaje rapido, que el 80 % de
los usuarios sean capaces de usar
el 80 % de las funcionalidades con
tan solo 1 hora de uso

Deseable

RNF-04

Rapido

El sistema debera tener un tiempo
de respuesta maximo de 5 segun-
dos

Deseable

RNF-05

Adaptable

El sistema debera tener una inter-
faz que se pueda adaptar a dispo-
sitivos moviles

Baja

RNF-06

Ajustable

El sistema debera tener una inter-
faz que se pueda adaptar a va-
rios navegadores compatibles con
la grabacion de audio

Critica

RNF-07

Formato de texto

El sistema debera utilizar el formato
de texto "UTF-08"

Deseable

RNF-08

Desplegado en servidor

El sistema debera estar desplega-
do en un servidor

Critica

RNF-09

RNF-10

RNF-11

Acceso a base de datos

Tipos de usuarios

Métodos de evaluacion

El sistema debera tener acceso a
una base de datos donde almace-
narda y consultara los datos

El sistema tendra tres tipos de
usuarios: Administrador, Locutor y
Evaluador.

El sistema tendra dos tipos de mé-
todos de evaluacion para los ele-
mentos evaluables: Por rango de
valores enteros y tricotdmica de va-
lores SI, NO, NS/NC.

Critica

Critica

Critica

RNF-12

Compatibilidad con simbolos IPA

El sistema permitira la inclusién de
simbolos IPA en el mismo.

Deseable

RNF-13

Multilenguaje

El sistema debera ser capaz de
gestionar listas de elementos eva-
luables en cualquier idioma.

Critica

RNF-14

Facil de instalar

El sistema debera ser facil de ins-
talar en cualquier servidor o maqui-
na.

Deseable

Tabla 3.1: Requisitos no funcionales




3.2.3. Requisitos de informacion

Los requisitos de informacion recopilan todos los datos con los que trabaja la organizacion y que
soportan informacién.

En las tablas[3.2]y [3.3|se muestran los requisitos de informacién del sistema.



Descripcion de las Iteraciones

| Requisito | Nombre | Descripcién
RI-01 Almacenamiento | El sistema almacenara a los usuarios con los siguientes
de los usuarios campos:
1. Identificador Unico del usuario.
2. Nombre del usuario.
3. Rol del usuario.
4. Contrasena del usuario. (Si es administrador)
RI-02 Almacenamiento | El sistema almacenara las listas de elementos evaluables
de listas de | con los siguientes campos:
elementos eva- » o i
luables 1. Identificador Unico de la lista.
2. ldentificador Unico del creador de la lista.
3. Contrasena de la lista.
4. Notas de evaluador y de locutor. (Si procediese)
5. Fecha de creacion de la lista.
RI-03 Almacenamiento | El sistema almacenara los elementos evaluables con los
de los elementos | siguientes campos:
evaluables . o )
1. Identificador Unico de la lista a la que pertenece el
elemento evaluable.
2. elemento evaluable.
3. texto adicional para el locutor y para el evaluador. (Si
procediese)
RI-04 Almacenamiento | El sistema almacenara el audio de los locutores con los
de audio siguientes campos:
1. Identificador Unico del usuario que realiza la graba-
cion del audio.
2. el elemento evaluable de la que se va a hacer el au-
dio.
3. Identificador Unico de la lista a la que pertenece el
elemento evaluable y de la sesidn de grabacion.
4. Ruta concreta de donde se encuentra el audio.
5. Fecha de creacion del audio.
RI-05 Almacenamiento | El sistema almacenara los token de acceso con un cam-
de los tokens de | po identificativo del token y el identificador del usuario que
acceso podra acceder al sistema con ese token.

Tabla 3.2: Requisitos de informacién
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3.2. Iteracion 1

RI-06 | Almacenamiento de los | El sistema almacenara los métodos de evaluacion de los
métodos de evaluacion | elementos evaluables con los siguientes campos:

1. Nombre del método de evaluacion
2. el elemento evaluable al que pertenece ese método.

3. Tipo de método de evaluacién. (Rango o tricotémico-
SI, NO, NS/NC)

4. Rango inferior y superior de la evaluacién con rango.
Si procediese.

RI-07 | Almacenamiento de las | El sistema almacenara las evaluaciones con los siguientes
evaluaciones campos:

1. Identificador Unico del usuario que realiza la evalua-
cion del audio.

2. el elemento evaluable que se va a evaluar.

3. Identificador Unico de la lista a la que pertenece el
elemento evaluable y de la sesidn de grabacion.

4. Nombre del método del que se almacena la evalua-
cién y las notas del evaluador sobre el audio.

5. Evaluacion del audio.

6. Fecha de creacion de la evaluacion.

Tabla 3.3: Requisitos de informacion

3.2.4. Casos de uso

Los casos de uso representados en el diagrama de la figura[3.2 han sido extraidos de las historias
de usuario que inicialmente se plantearon y que finalmente han sido implementadas.
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Descripcion de las Iteraciones

uc CasosDelso J
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Figura 3.2: Casos de uso de la aplicacion.

CU-01 IniciarSesion.
s El sistema permitird a cualquier usuario previamente registrado acceder
Descripcion .
al sistema.
Precondicion El usuario se encuentra en el menu de inicio.
el usuario esta registrado en el sistema.
Secuencia Paso 1: El sistema solicita las credenciales del usuario.
Paso 2: El usuario introduce sus credenciales.
Paso 3: El sistema valida las credenciales y comprueba si son correctas.
Paso 4: El sistema muestra la vista correspondiente al usuario y el caso
de uso finaliza.
Postcondicion El usuario iniciara sesion satisfactoriamente.
. Paso 3: Si alguno de las credenciales del usuario son invalidas, se le
Excepciones . . . .
informara al mismo y volvera al paso 1.
Tabla 3.4: Caso de uso CU-01.
CU-02 CerrarSesion.
Descripcion El sistema permitira cerrar sesion.
Precondicion El usuario se encuentra en cualquier vista que no sea el menu de inicio.
El usuario ha realizado el caso de uso “Iniciar sesion”.
Secuencia Paso 1: El usuario presiona sobre el botén de cerrar sesion.
Paso 2: El sistema redirige al usuario al menu de inicio y el caso de uso
finaliza.
Postcondicion Se cerrara la sesién del usuario en el sistema.
Excepciones

Tabla 3.5: Caso de uso CU-02.
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CU-03

ReproduccionGrabacionElementoEvaluable.

Descripcion

El sistema permitira reproducir la grabacion de un elemento evaluable.

Precondicion

El usuario ha realizado el caso de uso "Iniciar sesion”.

El usuario ha realizado una grabacién desde la vista de locucién o

El usuario esta realizando una evaluacién de una sesién de locucién o
El usuario esta gestionando las sesiones de locucién.

Secuencia

Paso 1: El usuario observa una lista de reproductores de audio.

Paso 2: El sistema comprueba si el elemento evaluable tiene una locu-
cion asociada.

Paso 3: El usuario presiona sobre el botén de reproduccion.

Paso 4: El sistema reproducira la locucién y dara por finalizado el caso
de uso.

Postcondiciéon

El usuario escuchara la grabacién del elemento evaluable .

Excepciones

Paso 3: En el caso en el que no exista locucién para el elemento evalua-
ble el sistema notificara al usuario y el caso de uso finalizara.

Tabla 3.6: Caso de uso CU-03.

CuU-04

RegistroUsuario.

Descripcion

El sistema permitira a un usuario administrador el registro de un nuevo
usuario.

Precondicion

El usuario ha realizado el caso de uso ”Iniciar sesion”.
El rol del usuario es Administrador.

Secuencia

Paso 1: El usuario administrador presiona sobre el botén de acceso al
registro de un nuevo usuario.

Paso 2: El sistema valida la peticion y dirige al usuario a la ventana de
registro de un nuevo usuario.

Paso 3: El usuario administrador introduce las credenciales del nuevo
usuario.

Paso 4: El sistema comprueba si las credenciales son vélidas y si no
estan repetidas.

Paso 5: El usuario es redirigido a la vista de inicio y el nuevo usuario
esta creado, el caso de uso finaliza.

Postcondiciéon

El nuevo usuario sera creado y podra iniciar sesién con las credenciales
otorgadas por el usuario administrador .

Excepciones

Paso 5: En el caso en el que las credenciales sean invalidas o estén
repetidas se le notificara al usuario y el caso de uso vuelve al paso 1.

Tabla 3.7: Caso de uso CU-04.
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CU-05

CreacionElementoEvaluable.

Descripcion

El sistema permitird a un usuario administrador la creacién de un nuevo
elemento evaluable.

Precondicion

El usuario ha realizado el caso de uso "Iniciar sesion”.
El rol del usuario es Administrador.

Secuencia

Paso 1: El usuario administrador presiona sobre el botén de acceso a la
creaciéon de una nueva lista de elementos evaluables.

Paso 2: El sistema valida la peticion y dirige al usuario a la ventana de
creacién de una nueva lista de elementos evaluables.

Paso 3: El usuario administrador introduce los valores del nuevo elemen-
to evaluable.

Paso 4: El usuario administrador presiona sobre el botdn de afiadir un
nuevo método de evaluacion.

Paso 5: El usuario administrador introduce los valores del nuevo método
de evaluacion.

Paso 6: El usuario presiona sobre el botén de afadir elemento evaluable.
Paso 7: El sistema comprueba si los valores son validos tanto para el
elemento evaluable como para el/los nuevo/s método/s de evaluacién.
Paso 8: El sistema afiade el nuevo elemento evaluable a la lista de ele-
mentos evaluables, fin del caso de uso.

Postcondiciéon

El nuevo elemento evaluable sera anadido a la lista de elementos eva-
luables .

Excepciones

Paso 4: En el caso en el que el usuario administrador presione mas de
una vez sobre el botén de afnadir un nuevo método de evaluacion, el
sistema validara los valores de todos los métodos de evaluacién y los
anadira a el elemento evaluable en el caso de que sean validos.

Paso 8: En el caso en el que los valores sean invalidos el caso de uso
vuelve al paso 3.

Paso 8: En el caso en el que no se haya anadido ningun método de
evaluacion el caso de uso vuelve al paso 3.

Tabla 3.8: Caso de uso CU-05.
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CU-06

CreacionListaEvaluable.

Descripcion

El sistema permitira a un usuario administrador la creacion de una nueva
lista de elementos evaluables.

Precondicion

El usuario ha realizado el caso de uso "Iniciar sesién”.

El rol del usuario es Administrador.

El usuario administrador se encuentra en la vista de creacién de una
nueva lista de elementos evaluables.

Secuencia

Paso 1: El usuario administrador realiza el caso de uso "Crear elemento
evaluable” al menos una vez para esta lista.

Paso 2:El usuario administrador introduce los valores de la nueva lista
de elementos evaluables.

Paso 3: El usuario presiona sobre el boton de creacion de la nueva lista.
Paso 4: El sistema comprueba si los valores son validos.

Paso 5: El sistema crear la nueva lista de elementos evaluables y redirige
al usuario al menu principal, fin del caso de uso

Postcondicion

La nueva lista de elementos evaluables sera creada junto con todas los
elementos evaluables que se han anadido a la misma.

Excepciones

Paso 1: En el caso en el que el usuario administrador no introduzca nin-
gun elemento evaluable a la lista, la lista no se creara y se le informara
al usuario administrador, el caso de uso vuelve al paso 1.

Paso 5: En el caso en el que los valores sean invalidos el caso de uso
vuelve al paso 2.

Tabla 3.9: Caso de uso CU-06.

CuU-07

SeleccionSesionEvaluableGrabada.

Descripcion

El sistema permitira a un usuario administrador la seleccion de una lista
de elementos evaluables y de sus sesiones grabadas.

Precondicion

El usuario ha realizado el caso de uso "Iniciar sesion”.
El rol del usuario es Administrador.

Secuencia

Paso 1: El usuario administrador presiona sobre el botén de acceso a la
gestion de sesiones y listas de elementos evaluables.

Paso 2: El sistema valida la peticion y dirige al usuario a la ventana de
gestion de sesiones y listas de elementos evaluables.

Paso 3: El usuario administrador selecciona la lista de elementos eva-
luables que desea consultar.

Paso 4: El sistema valida la peticién y muestra las locuciones de la pri-
mera sesion grabada para esa lista de elementos evaluables.

Paso 5: El usuario administrador selecciona la sesién de la lista de ele-
mentos evaluables que desea consultar.

Paso 6: El sistema valida la peticién y muestra las locuciones de la se-
sidén grabada elegida para esa lista de elementos evaluables, fin del caso
de uso.

Postcondiciéon

La lista de grabaciones se actualizara correctamente para la sesioén de
locucién y lista de elementos evaluables seleccionada.

Excepciones

Paso 4: En el caso en el que no haya ninguna sesion de locucion para la
lista de elementos evaluables elegida, no se mostrara ninguna locucion.

Tabla 3.10: Caso de uso CU-07.
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CU-08

EliminarGrabacionElementoEvaluable.

Descripcion

El sistema permitirda a un usuario administrador la eliminacion de la gra-
bacion de un elemento evaluable.

Precondicion

El usuario ha realizado el caso de uso ”Iniciar sesién”.
El rol del usuario es Administrador.

Secuencia

Paso 1: El usuario administrador presiona sobre el botén de acceso a la
gestion de sesiones y listas de elementos evaluables.

Paso 2: El sistema valida la peticion y dirige al usuario a la ventana de
gestion de sesiones y listas de elementos evaluables.

Paso 3: El usuario administrador realiza el caso de uso de "Seleccionar
sesion evaluable grabada”.

Paso 4: El sistema procesa la peticion y realiza la actualizacion de las
sesiones evaluables grabadas para la sesién y lista seleccionadas por el
usuario.

Paso 5: El usuario administrador presiona sobre el boton de eliminar la
grabacion del elemento evaluable para esa sesién.

Paso 6: El sistema solicita confirmacion al usuario para realizar el borra-
do.

Paso 7: El usuario afirma la eliminacién del elemento evaluable.

Paso 8: El sistema procesa la peticion y elimina la grabacion solicitada
por el usuario administrador junto con todas las evaluaciones asociadas
a ese elemento evaluable para esa locucion.

Paso 9: El sistema refresca la pagina y no se mostrara la locucién de el
elemento evaluable para esa sesién, fin del caso de uso.

Postcondicion

La locucion para el elemento evaluable seleccionado para la sesion ele-
gida serd borrada satisfactoriamente.

Excepciones

Paso 3: En el caso en el que el usuario administrador no realice el cam-
bio de uso de "Seleccionar sesion evaluable grabada”, se mostrara la
primera locucion de la primera lista evaluable.

Paso 4: En el caso en el que no haya ninguna sesion de locucion para la
lista de elementos evaluables elegida, no se mostraré ninguna locucion,
y por tanto no se podra realizar el caso de uso, fin del caso de uso.
Paso 7: En el caso en el que el usuario niegue la eliminacién del ele-
mento evaluable, el elemento no sera borrado y el caso de uso volvera
al paso 3.

Tabla 3.11: Caso de uso CU-08.
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CuU-09

EliminarSesionEvaluableGrabada.

Descripcion

El sistema permitird a un usuario administrador la eliminacién de una
sesidn evaluable grabada.

Precondicion

El usuario ha realizado el caso de uso ”Iniciar sesién”.
El rol del usuario es Administrador.

Secuencia

Paso 1: El usuario administrador presiona sobre el botén de acceso a la
gestion de sesiones y listas de elementos evaluables.

Paso 2: El sistema valida la peticién y dirige al usuario a la ventana de
gestion de sesiones y listas de elementos evaluables.

Paso 3: El usuario administrador realiza el caso de uso de "Seleccionar
sesién evaluable grabada”.

Paso 4: El sistema procesa la peticion y realiza la actualizacion de las
sesiones evaluables grabadas para la sesién y lista seleccionadas por el
usuario.

Paso 5: El usuario administrador presiona sobre el boton de eliminar la
sesion evaluable grabada.

Paso 6: El sistema solicita confirmacion al usuario para realizar el borra-
do.

Paso 7: El usuario afirma la eliminacion de la sesién de locucion.

Paso 8: El sistema procesa la peticion y elimina la sesién evaluable so-
licitada por el usuario administrador junto con todas las evaluaciones
asociadas a los elementos evaluables de la misma.

Paso 9: El sistema refresca la pagina y ya no se mostrara la sesion eva-
luable en el listado de sesiones evaluables para la lista de elementos
evaluables seleccionada, fin del caso de uso.

Postcondicion

Todas las locuciones de todos los elementos evaluables de la sesién de
grabacion seleccionada seran borradas satisfactoriamente.

Excepciones

Paso 3: En el caso en el que el usuario administrador no realice el cam-
bio de uso de "Seleccionar sesion evaluable grabada”, se mostrara la
primera locucion de la primera lista evaluable.

Paso 4: En el caso en el que no haya ninguna sesion de locucion para la
lista de elementos evaluables elegida, no se mostrara ninguna locucién
y por tanto no se podra realizar el borrado de ninguna sesién de esa
lista, fin del caso de uso.

Paso 7: En el caso en el que el usuario niegue la eliminacion del ele-
mento evaluable, el elemento no sera borrado y el caso de uso volvera
al paso 3.
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CuU-10

EliminarListaElementosEvaluables.

Descripcion

El sistema permitird a un usuario administrador la eliminacién de una
lista de elementos evaluables.

Precondicion

El usuario ha realizado el caso de uso ”Iniciar sesién”.
El rol del usuario es Administrador.

Secuencia

Paso 1: El usuario administrador presiona sobre el botén de acceso a la
gestion de sesiones y listas de elementos evaluables.

Paso 2: El sistema valida la peticion y dirige al usuario a la ventana de
gestion de sesiones y listas de elementos evaluables.

Paso 3: El usuario administrador realiza el caso de uso de "Seleccionar
sesion evaluable grabada”.

Paso 4: El sistema procesa la peticion y realiza la actualizacion de las
sesiones evaluables grabadas para la sesién y lista seleccionadas por el
usuario.

Paso 5: El usuario administrador presiona sobre el boton de eliminar la
lista evaluable seleccionada.

Paso 6: El sistema solicita confirmacion al usuario para realizar el borra-
do.

Paso 7: El usuario afirma la eliminacién de la lista de elementos evalua-
bles.

Paso 8: El sistema procesa la peticion y elimina la lista de elementos
evaluables junto con todas sus sesiones de locucién y evaluaciones.
Paso 9: El sistema refresca la pagina y ya no se mostrara la lista en el
catalogo de listas evaluables, fin del caso de uso.

Postcondiciéon

La locucion para el elemento evaluable seleccionado para la sesion ele-
gida sera borrada satisfactoriamente.

Excepciones

Paso 3: En el caso en el que el usuario administrador no realice el cam-
bio de uso de "Seleccionar sesion evaluable grabada”, se mostrara la
primera locucion de la primera lista evaluable.

Paso 4: En el caso en el que no haya ninguna sesion de locucion para la
lista de elementos evaluables elegida, no se mostrara ninguna locucion,
esto no influye al caso de uso por lo que, el caso de uso pasa al paso 5.
Paso 7: En el caso en el que el usuario niegue la eliminacién de la lista
de elementos evaluables, esta no sera borrada y el caso de uso volvera
al paso 3.

Paso 9: En el caso de que ya no queden listas de elementos evaluables
se le informara al usuario y sera redirigido al menu principal, fin del caso
de uso.

Tabla 3.13: Caso de uso CU-10.

35



3.2. Iteracion 1

CU-11

ExportarEvaluacion.

Descripcion

El sistema permitira a un usuario administrador la exportacion de eva-
luaciones.

Precondicion

El usuario ha realizado el caso de uso ”Iniciar sesién”.
El rol del usuario es Administrador.

Secuencia

Paso 1: El usuario administrador presiona sobre el botén de acceso a la
gestion de sesiones y listas de elementos evaluables.

Paso 2: El sistema valida la peticién y dirige al usuario a la ventana de
gestion de sesiones y listas de elementos evaluables.

Paso 3: El usuario administrador realiza el caso de uso de "Seleccionar
sesion evaluable grabada”.

Paso 4: El sistema procesa la peticion y realiza la actualizacion de las
sesiones evaluables grabadas para la sesién y lista seleccionadas por el
usuario.

Paso 5: El usuario administrador presiona sobre el boton de exportacidén
de la lista 0 sesion seleccionada.

Paso 6: El sistema solicita confirmacion al usuario para realizar la des-
carga.

Paso 7: El usuario confirma la descarga.

Paso 8: El sistema procesa la peticion y realiza la descarga de las eva-
luaciones seleccionadas, fin del caso de uso.

Postcondicion

La locucion para el elemento evaluable seleccionado para la sesion ele-
gida serd borrada satisfactoriamente.

Excepciones

Paso 3: En el caso en el que el usuario administrador no realice el cam-
bio de uso de "Seleccionar sesion evaluable grabada”, se mostrara la
primera locucion de la primera lista evaluable.

Paso 6: En el caso en el que no haya ninguna sesion de locucién para
la lista de elementos evaluables elegida o para la sesién elegida, no se
se podra exportar las evaluaciones para el conjunto elegido ya que no
existen, fin del caso de uso.

Paso 7: En el caso en el que el usuario niegue la exportacion de la eva-
luaciones, la descarga no se efectuara y el caso de uso volvera al paso
3.
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CU-12

GrabarElementoEvaluable.

Descripcion

El sistema permitira a un usuario locutor la grabacion de un elemento
evaluable.

Precondicion

El usuario ha realizado el caso de uso "Iniciar sesién”.
El rol del usuario es Locutor.

Secuencia

Paso 1: El usuario locutor se encuentra en la vista de locucion de ele-
mentos evaluables.

Paso 2: El usuario locutor presiona sobre el botdn de grabacioén para
iniciar la locucion del elemento evaluable.

Paso 3: El sistema procesa la peticion y comienza la grabacién del ele-
mento.

Paso 4: El usuario locutor presiona sobre el botén de finalizar la locucion.
Paso 5: El sistema procesa la peticion y anade a la lista de grabaciones
la nueva locucién.

Paso 6: El usuario presiona sobre el botén de anadir elemento evaluable.
Paso 7: El sistema procesa la peticion y redirige al usuario al siguiente
elemento evaluable de la lista, fin del caso de uso.

Postcondicion

La locucién para ese elemento evaluable sera almacenada correctamen-
te.

Excepciones

Paso 7: En el caso en el que el elemento evaluado sea el ultimo de la
lista, el caso de uso finalizara . EXTENSION: "Grabar sesién evaluable”

Tabla 3.15: Caso de uso CU-12.

CU-13

GrabarSesionEvaluable.

Descripcion

El sistema permitira a un usuario locutor la grabacién de una sesién
evaluable.

Precondicion

El usuario ha realizado el caso de uso "Iniciar sesién”.

El rol del usuario es Locutor.

El usuario se encuentra en la locucion del ultimo elemento de la lista de
elementos evaluables.

Secuencia

Paso 1: El usuario locutor se encuentra en la vista de locucion de ele-
mentos evaluables.

Paso 2: El usuario locutor presiona sobre el boton de grabacién para
iniciar la locucion del elemento evaluable.

Paso 3: El sistema procesa la peticién y comienza la grabacion del ele-
mento.

Paso 4: El usuario locutor presiona sobre el botén de finalizar la locucion.
Paso 5: El sistema procesa la peticion y anade a la lista de grabaciones
la nueva locucion.

Paso 6: El usuario presiona sobre el botén de anadir elemento evaluable.
Paso 7: El sistema procesa la peticion y redirige al usuario al menu prin-
cipal al haber acabado con todos los elementos de la lista, fin del caso
de uso.

Postcondicion

La sesion de evaluacién sera creada satisfactoriamente.

Excepciones

Tabla 3.16: Caso de uso CU-13.
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CU-14

EvaluarElementoEvaluableGrabado.

Descripcion

El sistema permitird a un usuario evaluador la evaluacién de una locucién
de un elemento evaluable.

Precondicion

El usuario ha realizado el caso de uso ”Iniciar sesién”.
El rol del usuario es Evaluador.

Secuencia

Paso 1: El usuario evaluador se encuentra en la vista de evaluacién de
locuciones de elementos evaluables.

Paso 2: El usuario evaluador introduce la evaluacién de la locucion para
todos los métodos de evaluacion y opcionalmente un comentario acerca
de la misma.

Paso 3: El usuario evaluador presiona sobre el botdn de anadir evalua-
cion.

Paso 4: El sistema procesa la peticién y redirige al usuario a la siguiente
locucién para el siguiente elemento evaluable de la lista, fin del caso de
uso.

Postcondiciéon

La evaluacién sera almacenada satisfactoriamente.

Excepciones

Paso 2: En el caso en el que no haya una locucién para el elemento
evaluable en esa sesién de locucion, no se mostrara ninguna locucién, y
se le permitird al usuario ir directamente al siguiente elemento evaluable
de la lista, fin del caso de uso.

Paso 4: En el caso en el que el elemento evaluado sea el ultimo de la
lista, el caso de uso finalizara . EXTENSION: "Evaluar sesion evaluable
grabada”

Tabla 3.17: Caso de uso CU-14.

CU-15

EvaluarSesionEvaluableGrabada.

Descripcion

El sistema permitira a un usuario evaluador la evaluacién de una sesién
evaluable grabada.

Precondicion

El usuario ha realizado el caso de uso ”Iniciar sesion”.

El rol del usuario es Evaluador.

El usuario se encuentra en la evaluaciéon del ultimo elemento de la lista
de elementos evaluables.

Secuencia

Paso 1: El usuario evaluador se encuentra en la vista de evaluacién de
locuciones de elementos evaluables.

Paso 2: El usuario evaluador introduce la evaluacion de la locucion para
todos los métodos de evaluacion y opcionalmente un comentario acerca
de la misma.

Paso 3: El usuario evaluador presiona sobre el botén de afadir evalua-
cion.

Paso 4: El sistema procesa la peticién y redirige al usuario al menu prin-
cipal al haber acabado con todos los elementos de la lista, fin del caso
de uso.

Postcondicion

La evaluacién sera almacenada satisfactoriamente.

Excepciones

Paso 2: En el caso en el que no haya una locucion para el elemento
evaluable en esa sesion de locucion, no se mostrara ninguna locucion,
y se le permitirda al usuario ir directamente al menu principal al haber
acabado con todos los elementos de la lista, fin del caso de uso.

Tabla 3.18: Caso de uso CU-15.
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3.2.5. Modelo de dominio

En la figura 3.3 se muestra el diagrama del modelo de dominio de la aplicacién, donde como se ha
comentado al comienzo de este apartado, se reflejan los elementos de la aplicacién y sus relaciones.

pkg ModeloDominio J

registra
0-1 elimina >
Usuario
Ton - usuario_id : int
1-administrador A._ :';”.'"EEUMSW'"Q 1
2-locutor :
3-evaluador 0.* 0..% ListaEvaluable
- lista_id : int
- contrasefia : String

Administrador afiadep | _ nombre_lista : String
- contrasefa : String - notas_evaluador : String
0. 1 | - notas_locutor : String
0.5 - fecha_creacion_lista : Date

Evaluador Locutor

*

graba 1 1.
y elimina
v

SesionEvaluable form%:laPor

exporta P
1

1
Audio 1

ElementoEvaluable

sesion id - int - elemento_evaluable : String
B eNauiotlSting - textu_upc!onal_locutor : Strlng_
- texto_opcional_evaluador : String

1 1 0.* seCalificaMediante P> 1
' -
|
!
1
i 1 1
L}
! o c > esCalificad oPor
- seCompone
. SesionEvaluable I‘ 1%
] - evaluacion_id : int
- notas_Evaluacion : String MetodoEvaluacion
- fecha_creacion_evaluacion : Date nombre_metodo : String

[ i

EvaluacionTricotomica e Tricotomica
EvaluacionRango N 9 . .
- primerValor : boolean ~inferior - int - nombrePrimero : String
- evaluacion : int - segundoValor : boolean o - nombreSegundo : String
; - superior : int Nard
- tercerValor : boolean - nombreTercero : String

Figura 3.3: Modelo de dominio.

Un Usuario en el Sistema puede ser Evaluador, Locutor o Administrador, este ultimo, necesitaria de
una contrasefia para autenticarse.

Ademas, un Administrador podra registrar a un nuevo usuario dando para e mismo un nuevo nom-
bre, rol e identificador. Un Administrador también podra gestionar ListasEvaluables, credndolas apor-
tando un identificador, una contrasefa, un nombre, la fecha de su creacién y opcionalmente notas para
el locutor y para el evaluado o eliminarlas si conoce su identificador. El usuario Administrador podra in-
clusive exportar ListasEvaluables introduciendo su identificador. Asimismo, un administrador tendra la
posibilidad de eliminar cualquier audio grabados por un usuario de rol Locutor. Este usuario de rol Lo-
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cutor como ya se ha mencionado anteriormente podra grabar un Audio aportando un identificador de la
sesidn de locucion y la ruta donde estara almacenado el mismo. Este audio seré calificado mediante un
ElementoEvaluable que es el elemento basico que conforma las ListasEvaluables, todo ElementoEva-
luable tiene su “elemento_Evaluable” y opcionalmente un texto opcional para el locutor y el evaluador.
Estos ElementosEvaluables son calificados por MétodosEvaluacidén, todos ellos tienen su nombre y
pueden ser de dos tipos: Rango que almacena el rango superior y el inferior del método, y Tricotdmica
que almacena el nombre de los tres niveles que podria tener esa evaluacién.

El usuario de Evaluador es el responsable de evaluar el audio, creando SesionesEvaluables, para
ello tendra que dar un identificador a la evaluacién, la fecha de la misma y opcionalmente unas notas
de evaluacion, estas sesiones evaluables estdn compuestas por ElementosEvaluables y pueden ser de
dos tipos: EvaluacionRango que almacena la evaluacion entre los dos rangos descritos por el método
de evaluacion del ElementoEvaluable, y EvaluacionTricotomica que almacenaria como boolean el
valor de la evaluacion tricotémica que el usuario ha elegido.

3.2.6. Historias de usuario

¢Por qué historias de usuario y no requisitos funcionales?

La primera gran diferencia es que en un andlisis funcional con descripcion de requisitos, generalmen-
te se utiliza UML. Un lenguaje descriptivo pensado inicialmente en la sencillez, pero que sin embargo,
es muy complicado de utilizar correctamente. En cambio una Historia de Usuario esta escrita en len-
guaje coloquial ya que es el recordatorio de la conversacion que se ha tenido con el cliente"[39], y por
tanto un acuerdo formal de minimos para dar por buena la funcionalidad descrita y esperada.

El concepto de Criterios de Aceptacién de las Historias de Usuario, es la gran segunda ventaja sobre
los requisitos funcionales UML. No requieren de las terribles matrices de seguimiento de requisitos, al
incluir en la propia historia de usuario todas las pruebas que debe superar para ser aceptada como
completada. Y que dicha aceptacién es dicotomica: o es valida o no.
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Descripcion de las historias de usuario

| User Story |

Nombre

Descripcion

US-01

Inicio de sesidén

Como usuario
quiero iniciar sesion
para poder acceder a mis herramientas

US-02

Cerrar sesién

Como usuario
quiero cerrar sesion
para volver de manera segura al menu principal

US-03

Registro de usuario

Como usuario administrador

quiero registrar un nuevo usuario

para que ese nuevo usuario pueda iniciar se-
sion.

US-04

Creacion de lista de elementos evaluables

Como usuario administrador

quiero afiadir una nueva lista de elementos eva-
luables

para que se puedan realizar sesiones de gra-
bacién sobre ella

US-05

Gestién de sesiones y listas

Como usuario administrador

quiero gestionar las sesiones y listas de ele-
mentos evaluables

para tener un control sobre las mismas

US-06

Grabacion de sesion de locucion

Como usuario locutor
quiero grabar una nueva sesion de locucion
para que esa sesién se pueda evaluar

Us-07

Evaluacién de sesién de locucion

Como usuario evaluador
quiero evaluar una sesion de locucion
para tener una nueva sesiéon de evaluacion

Tabla 3.19: Historias de usuario

3.2.7. Desarrollo de prototipos

Como se ha comentado al comienzo de esta seccidn, de la reunidn realizada con el "Product Owner’

y el "Cliente” se realizan unos bocetos de cdmo se pretende que sea la apariencia de la aplicacion y de
sus funcionalidades basicas. Estos bocetos se han realizado a papel en primera instancia y pasados a
ordenador mediante la herramienta "Balsamiq Cloud” que se menciona en el apartado

En la figura [3.4] se puede observar la pagina principal de la aplicacién donde se realizar el inicio de
sesidn. Consta de un selector de rol,y en funcion de este selector se mostraran unos campos u otros:

= Administrador:

* Nombre del usuario.

* Contrasena del usuario.

= Locutor:
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* Nombre del usuario.
« |dentificador de la lista de elementos evaluables que desea grabar.

» Contrasena de la lista de elementos evaluables

= Evaluador:

Nombre del usuario.

Identificador de la lista de elementos evaluables.

Contrasena de la lista del elemento evaluable.

Identificador de la sesion de locucidn que desea evaluar.

Y un botdn Inicio de sesion” para validar los credenciales introducimos e iniciar sesion si son correctos.

GETEPER

<3 E> X {,'} (https-//Iniciohtml ) @

Inicio
Rol v

Administra
Locutor.
Evaluador

Sbélo para admini dor

Nombre

Contrasefia

Identificador de la

Sblo para locutor

Contrasefia de la li Sélo para evaluador

Identificador de la

il

Figura 3.4: Boceto del menu principal de inicio de sesion.
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En la figura [3.5) se muestra la vista del "Menu de administrador” a la que se llegaria cuando el
usuario realiza un inicio de sesién exitoso con un usuario de rol administrador. En el se muestran los
tres botones correspondientes a las tres funciones que tiene un usuario de rol administrador:

= Registrar un nuevo usuario.

= Crear una nueva lista de elementos evaluables.

= Gestionar sesiones.

Ademas de estos botones se incluye un boton de "Cerrar sesion” que redirigira al usuario a la ventana
de inicio. Este botdn se incluird en todas las vistas que no sean la de inicio.

GETEPER

<] E> X {} (https.//Menu Administr ) @

| Cerrar sesibn I

Mend de Administrador

| Registrar nueve usuario I

l Crear nueva lista de palabras I

| Gestionar sesiones I

v

Figura 3.5: Boceto del menu de administrador.



A continuaci6n de esta se encuentra la vista de registro de nuevos usuarios, en la figura[3.6] En ella
se muestra un selector del rol del usuario que se desea registrar, una entrada de texto para el nombre
del mismo y otra para la contrasefia en el caso de que el rol elegido sea "administrador”.

GETEPER

<] E> X {} (https://Registrohtml ] @
| Cerrar sesibn I Registro

Rol -

Administra
Locutor.
Evaluador

Nombre

Contrasefia

Soélo para administrador

d

Figura 3.6: Boceto de la creacién de un nuevo usuario.



En la figura se observa la vista de creacion de una nueva vista de elementos evaluables, donde
se encuentra un campo de texto para introducir el nombre de la lista de elementos evaluables y a
continuacion se pueden diferenciar dos secciones:

= La primera seccion de introduccion de elementos evaluables donde el usuario puede introducir un
nuevo elemento evaluable y las notas de evaluador y locutor junto con un botén para anadir un
nuevo método de evaluacion y el boton de afnadir el elemento evaluable introducido junto con sus
métodos de evaluacion a la lista.

= Una segunda seccion de creacion de la lista donde el usuario introducira la contrasena de la mis-
ma y cuando presione sobre el botdn de registro de lista esta sera almacenada satisfactoriamente.

GETEPER

QA X {} (https://Crear lista html ) @ )

| Cerrar sesibn I

Crear nueva lista de palabras

Nombre de la lista de palabras

Palabra

Texto opcional locutor Texto opcional evaluador

Métodos de evaluacién @ e
Nombre de la evaluacibn:

Tipo:
® Si, No, NS/NC (selected)
O Por rango de valores: 3

| Afadir palabra I

Notas opcionales para el locutor | |Notas opcionales para el evaluador

Contrasefia de la lista | Guardar lista de palabras I

10

a4k

il

Figura 3.7: Boceto del menu de creacion de una nueva lista de elementos evalua-
bles



La Figura representa la vista de gestién de sesiones, con un selector del identificador de la
lista de elementos evaluables y otro con el identificador de sesidn, en funcién de estos se mostraran
las locuciones grabadas para la lista y sesion seleccionadas. Adicionalmente se muestra un botén de
eliminacién de la grabacion y otro de supresion de toda la sesién de grabaciones. También se tiene un
botén de exportacion de las evaluaciones que tiene la sesion y otro para la exportacion de todas las
sesiones de la lista seleccionada.

GETEPER

QX (https://Gestionar sesiones.html ) @ D
|Cerrar sesibn I

Gestidn de sesiohes

Identificador de la lista Identificador de la sesidn

Exportar evaluaciones de la lista Exportar evaluaciones de la sesibn

Audios de la sesibn y lista seleccionadas

@ @ >< Eliminar audio

Palabra 1

@ @ >< Eliminar audio

Palabra 2

l Eliminar sesién de grabacibn I
E—

v

Figura 3.8: Boceto del menu de gestién de sesiones.



Una vez un usuario de rol locutor realiza un inicio de sesion satisfactorio, sera redirigido a la vista
representada en el prototipo en la que el usuario podra grabar las locuciones de los elementos
evaluables de la lista que seleccion6 en la vista de inicio de sesién. Para comenzar la grabacién del
elemento evaluable el usuario presionara sobre el boton de grabacion y para finalizarla pulsara sobre el
botén de parada, una vez pulsado este se mostrara la grabacion realizada y el usuario podra escucharla
y guardarla si esta conforme o realizar una nueva grabacion si no, una vez el usuario elige la grabacién
que le agrada sera redirigido a la grabacién del siguiente elemento evaluable. Cuando el usuario finaliza
la grabacion de todos los elementos evaluables de la lista sera direccionado a la ventana de inicio.

GETEPER

G E> X ‘C} (https://Grabaciébn _sesidn) @
|Cerrar sesibn I

Grabacidn de nueva sesidn

Identificador de la lista
Palabra 2 (2 de 54).

l Grabar aud'r:aJ l Parar J

Audios grabados

@O®

@O®

v

Figura 3.9: Boceto de la ventana de grabacién de audio dada una lista de elemen-
tos evaluables



La figura[3.10| representa la vista del evaluador, en la que se le mostrara el elemento evaluable que
debe evaluar y todas los métodos de evaluacion asociados a la misa, el evaluador podra reproducir el
audio y podréa anadir una evaluacion para cada método, una vez haya finalizado, pulsara sobre el botén
de continuar, y podra evaluar el siguiente elemento evaluable. Cuando el evaluador haya evaluado todos
los elementos evaluables de la sesion se le enviard a la ventana de inicio.

GETEPER

- E> X {} (https://Evaluar sesibn.htmi ] @

| Cerrar sesibn I

Evaluaciébn de una sesibn

Identificador de la lista Identificador de la sesidn

Palabra 2 (2 de 54).

| Grabar audic I | Parar I

Palabras de la sesién

Palabrai

SIOID

Evaluacidn:

MNotas acerca de la grabacibn de la palabra 1 en esta sesibn
Palabra2

P®O®

Evaluacién: | Bien |8

Notas acerca de la grabacién de la palabra 2 en esta sesidén

4

Figura 3.10: Boceto de la pantalla de evaluacién de una sesién



La aplicacion tiene un mecanismo de inicio de sesion seguro en el cual si un usuario intenta acceder
a alguna de las vistas anteriormente mencionadas sin haber iniciado sesién previamente, se le lleva-
ra a una ventana de error con un mensaje descriptivo acerca de sus intenciones, esta ventana esta
representada en la figura(3.11

GETEPER

QA X {} iips//Erorim ) @)

ERROR:

Necesita iniciar sesibn para acceder a esta pdgina

v

Figura 3.11: Boceto de la vista de Error.



3.2.8. Pruebas realizadas

En esta iteracidén todavia no se ha implementado nada funcional acerca de la aplicacién por lo que
no se han realizado pruebas.

3.2.9. Product Backlog y Sprint Backlog al final del Sprint

Figura 3.12: Product Backlog y Sprint Backlog al final de la primera iteracion.



3.3. Ilteracion 2

En esta iteracion empieza el aprendizaje de las herramientas elegidas, y la utilidad que se le podria
dar a las mismas para el desarrollo de la aplicacion.

3.3.1. HTML

En primer lugar, html como lenguaje base que define una estructura basica y un cédigo para la
definicion del contenido visual de la aplicacion. Se ha dedicado tiempo sobre todo a la busqueda de
estilos que otorguen a la aplicacién una apariencia mas atractiva para el cliente. Para obtener esa
apariencia se ha usado el lenguaje CSS de estilos para el documento HTML basandose sobre todo en
ejemplos sacados de Internet [40] . En esta fase del desarrollo se lleva a cabo la implementacion del
formulario base que llevaran todas las vistas de la aplicacién y la creacion del estilo de un botén que
concuerde con la gama de colores elegida, como se muestra en la figura[3.13]

Formulario base de la aplicacion:

Ejemplo de botdn desarrollado

Figura 3.13: Formulario base desarrollado.

3.3.2. Javascript

Javascript es el lenguaje que se ha elegido para el desarrollo de la mayor parte de la Iégica de la
aplicacion, se encargara del tratamiento de errores, de las redirecciones (junto con PHP).

Uno de los objetivos de esta iteracion era la de encontrar una herramienta que permite la grabacion
de audios, tras investigar por internet se descubri6 la libreria recorder.js de javascript [41] que permite
la grabacion de audios.

Para que esta libreria funcione, el navegador desde el que se quiere realizar la grabaciéon debe dar
soporte a la API de Web Audio [42] Mediante la funcién:

navigator.mediaDevices.getUserMedia(constraints) .then(function(stream) {

audioContext = new AudioContext();
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gumStream = stream;
input = audioContext.createMediaStreamSource(stream) ;
rec = new Recorder (input,{numChannels:1});

rec.record();

b
se comienza la grabacion de una nuevo audio, y mediante la funcion:
rec.record();

se para la grabacion del audio, una vez se ha iniciado la grabacion del objeto de tipo Recorder y se
ha finalizado, se puede exportar a un formato mas comodo como puede ser el WAV con la siguiente
funcién:

var url = URL.createObjectURL(blob) ;

var hf = document.createElement('a'); //Enlace
hf.download = url

hf.click;

3.3.3. PHP7
PHP7 es el lenguaje elegido para las redirecciones entre las vistas de la aplicacion y el acceso a la
base de datos SQL.

En esta segunda iteracion se descubrié el patron de disefio PHP POST/Redireccion/GET [43] del que
se hablard en apartados futuros de este documento en el que se puede hacer redirecciones seguras
sin problemas de repetir peticiones.

3.3.4. MySQL
MySQL es el sistema de gestion de bases de datos elegido para gestionar la base de datos SQL
que almacenard los datos necesarios para el funcionamiento de la aplicacién.

En esta segunda iteracién se ha llevado a cabo un disefio preliminar de las tablas necesarias para la
base de datos asi como los campos que deben de tener estas tablas, la primera versidén de estas tablas
se puede ver en la figura[3.14]

3.3.5. Montaje del servidor local

Al no disponer de primera mano de un servidor para montar la aplicacion y hacer pruebas de la
misma, se ha tomado la decisién de montar un servidor local en el ordenador del estudiante donde
integrar la base de datos SQL y donde tener instalado PHP?7.

52



Descripcion de las Iteraciones

Lista

IDLista integer PK
L

UserIDCreador integer FK

nombre_lista
l L]

Audios Palabras
Usuario palabra PK FK IDLista integer PK
UserID integer PK IDlista integer PK FK palabra PK
""""" sessionID integer PK R
r— MULL metodo_evaluacion
password NULL UserIDlocutar integer FK rango_inferior integer MULL
gudio rango_superior integer MULL
.
Evaluacion
integer FK
- FK
a integer FK
sessionID integer FK
evaluacion_rango integer HNULL
evaluacion_discreta NULL

Figura 3.14: Primera versién de las tablas de la base de datos.

Para ello se ha usado la aplicacion MAMP que se refiere al conjunto de programas software comun-
mente usados para desarrollar sitios web dinadmicos sobre sistemas operativos MAC OS: MAC Apache
MySQL PHP [26].

3.3.6. Pruebas realizadas

En esta iteracidén todavia no se ha implementado nada funcional acerca de la aplicacién por lo que
no se han realizado pruebas.
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3.4.1. Product Backlog y Sprint Backlog al comienzo del Sprint

IlolAY 5e410R GrabAsion d”, sesloh de
DexTAr Gesih locusion

Gestion de sesibhes i — ——
lighae )
Pogistto de usuArio

F’Vﬂhﬁb‘lﬂ\ 4’ 5o d’ | {
Tocusion { |

Cresion de lista 4o
elementos svaluables

Figura 3.15: Product Backlog y Sprint Backlog al comienzo de la tercera iteracién.

3.4.2. Funcionalidad implementada

En esta iteracién se realiza la implementacion de la funcionalidad principal de la aplicacion que es la
grabacién y almacenamiento de los audios.

Para ello se han creado usuarios artificiales con rol locutor y listas de elementos evaluables también
artificiales para hacer las pruebas de grabacion.

En primer lugar se han implementado los botones de grabacién y parada con la funcionalidad ex-
plicada en la iteracién anterior con la diferencia de que una vez la grabacion del audio termina, se le
mostrara al usuario el nuevo audio grabado al final de la lista de audio grabados. (En el caso de que no
haya una grabacion previa), la lista aparecera vacia y se le incluird el nuevo audio, junto a este audio
aparecera un botdn de adicion del mismo a la sesién de grabacion. Una vez el usuario presione sobre
este la grabacion sera guardada en el directorio "palabras” del servidor para la ruta:

/palabras/lista_IDLista/sesion_sessionlD/nombre_elemento_evaluable.wav

De esta manera queda univocamente identificado, esa ruta se afiadira a la base de datos en el
campo de "audio” junto con el resto de campos de la tabla "Audios” (palabra (nombre del elemento
evaluable), IDLista, sessionlID (nuevo), UserlDlocutor).

Una vez se haya almacenado el audio, y se haya guardado el nuevo registro del mismo en la base de
datos, el sistema mostrara el nombre del nuevo elemento evaluable que hay en la lista que el usuario
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debe grabar en la sesion.

Una vez el usuario acabe con todos los elementos evaluables de la lista el sistema le informara de
que ha finalizado y le dirigira de nuevo al menu de inicio.
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3.4.3. Casos de prueba definidos

IdentificadorTC LOC-01
Titulo Comprobacion vista de locucion
Prioridad Smoke
Version 1.0
GIVEN: Usuario de rol locutor
Realizé un inicio de sesion satisfactorio.
WHEN: El usuario acaba de acceder a la vista de locucién (3.85).
Se le mostrara al usuario el nombre de la lista de elementos
THEN:
evaluables que debe grabar
El identificador de la lista de elementos evaluables y el boton
de cerrar sesion apareceran
Se mostrara también las notas de locucion para la misma (Si
existen)
El elemento evaluable actual aparecera debajo la misma jun-
to con un contador de elementos evaluables de la lista que
comienza en 0
Las notas de locucion del elemento evaluable actual aparece-
ran (Si existen)
Los botones de grabar y parar también se mostraran
Y una lista de grabaciones vacia.
Tabla 3.20: TC LOC-01 - Comprobacién vista de locucion.
IdentificadorTC LOC-02
Titulo Grabacion de audio
Prioridad Smoke
Version 1.0
GIVEN: Usuario de rol locutor
Realizé un inicio de sesion satisfactorio
No tenia una grabacién en curso.
WHEN: El usuario presiona sobre el boton "grabar”.
THEN: El botén de "grabar” quedara bloqueado y no se podra pulsar
El botén de "parar” estara habilitado y podra ser pulsado.

Tabla 3.21: TC LOC-02 - Grabacion de audio.
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IdentificadorTC LOC-03
Titulo Parar grabacion de audio
Prioridad Smoke
Version 1.0
GIVEN: Usuario de rol locutor
Realizé un inicio de sesion satisfactorio
No ha realizado con anterioridad ninguna locucién para ese
elemento evaluable
Tenia una grabacion en curso. (3.21).
WHEN: El usuario presiona sobre el boton "parar”.
THEN: El botén de "parar” quedara bloqueado y no se podra pulsar
El botén de "grabar” estara habilitado y podra ser pulsado
La nueva grabacion sera afnadida a la lista de grabaciones
anteriormente vacia
El botén de "Guardar elemento evaluable” se mostrara debajo
de la nueva grabacién y podra ser pulsado.
Tabla 3.22: TC LOC-03 - Parar grabacion de audio.
IdentificadorTC LOC-04
, Guardar locucion de elemento evaluable que no sea el ul-
Titulo - .
timo de la lista
Prioridad Smoke
Version 1.0
GIVEN: Usuario de rol locutor
Realizé un inicio de sesion satisfactorio
No tiene ninguna grabacion en curso.
Ha realizado al menos una grabacién de audio (3.22) para ese
elemento evaluable.
El usuario presiona sobre el botdén de "Guardar elemento eva-
WHEN: "
luable".
THEN: El audio sera almacenado correctamente
El siguiente elemento evaluable de la lista se mostrara susti-
tuyendo a la anterior.
El contador de elementos evaluables de la lista incrementara
en uno.

Tabla 3.23: TC LOC-04 - Guardar

locucién de elemento evaluable que no sea el ultimo de Ia lista.
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IdentificadorTC LOC-05

Titulo Realizar una nueva grabacion

Prioridad Full Sanity

Version 1.0

GIVEN: Usuario de rol locutor
Realizé un inicio de sesion satisfactorio
No tiene ninguna grabacién en curso.
Ha realizado al menos una grabacion de audio para ese
elemento evaluable.

WHEN: El usuario presiona sobre el botén de "Grabar"
Y cuando acabe de recitar el elemento evaluable presiona so-
bre el botén parar.

THEN: El botén de "parar” quedara bloqueado y no se podra pulsar
El botén de "grabar” estara habilitado y podra ser pulsado
La nueva grabacién sera anadida a la lista de grabaciones
El botén de "Guardar elemento evaluable” se mostrara debajo
de la nueva grabacion y podra ser pulsado.

Tabla 3.24: TC LOC-05 - Realizar una nueva grabacion.

IdentificadorTC LOC-06

Titulo Finalizar sesion de grabacion

Prioridad Basic Sanity

Version 1.0

GIVEN: Usuario de rol locutor
Realizé un inicio de sesion satisfactorio
No tiene ninguna grabacién en curso.
Se encuentra en el Ultimo elemento evaluable de la lista
Ha realizado al menos una grabacion de audio para ese
elemento evaluable.

WHEN: El usu':ario presiona sobre el boton de "Guardar elemento eva-
luable".

THEN: El audio sera almacenado correctamente

El usuario sera informado de que ha acabado con todos los
elementos evaluables de la lista
Junto con ese mensaje aparecera un boton de .Aceptar".

Tabla 3.25: TC LOC-06 - Finalizar sesion de grabacion.
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IdentificadorTC LOC-07
, Redireccion al menu principal cuando el usuario acaba
Titulo
con todos los elementos evaluables
Prioridad Regression
Version 1.0
GIVEN: Usuario de rol locutor
Realiz6 un inicio de sesion satisfactorio
No tiene ninguna grabacion en curso.
Se encuentra en el Ultimo elemento evaluable de la lista.
Ha finalizado una sesién de grabacién para ese ele-
mento evaluable.
El usuario presiona sobre el botén de .Aceptar'del mensaje
WHEN: ) .
informativo.
THEN: El usuario sera redirigido al menu principal.
La sesién del usuario se cerrara

Tabla 3.26: TC LOC-07 - Redireccién al menu principal cuando el usuario acaba con todos los elementos

evaluables.
IdentificadorTC LOC-08
Titulo Cerrar sesion desde locucion
Prioridad Regression
Version 1.0
GIVEN: Usuario de rol locutor
Realiz6 un inicio de sesion satisfactorio
No ha realizado ningun evento de grabacién
WHEN: El usuario presiona sobre el boton de Cerrar sesiéon".
THEN: El usuario sera redirigido al menu principal
La sesién del usuario se cerrara satisfactoriamente.

Tabla 3.27: TC LOC-08 - Cerrar sesién desde locucion.
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IdentificadorTC LOC-09
i Locutor no puede cerrar sesion si ha realizado algun
Titulo . .
evento de grabacién
Prioridad Full Sanity
Version 1.0
GIVEN: Usuario de rol locutor
Realiz6 un inicio de sesion satisfactorio
Ha realizado algun evento de grabacién (Ha pulsado sobre
"grabar” al menos una vez.
WHEN: El usuario presiona sobre el boton de Cerrar sesion".
THEN: El usuario no sera redirigido al menu principal

La sesion del usuario no se cerrara.
El usuario seré notificado de que debe acabar la grabacion de
todos elemento evaluables.

Tabla 3.28: TC LOC-09 - Locutor no puede cerrar sesién si ha realizado algun evento de grabacién.

IdentificadorTC LOC-10
Titulo Reproduccion de audio grabado
Prioridad Basic Sanity
Version 1.0
GIVEN: Usuario de rol locutor
Realizé un inicio de sesion satisfactorio
Ha realizado al menos una grabacion de audio para ese
elemento evaluable.
WHEN: El usuario presiona sobre el boton de reproduccion del audio.
THEN: El usuario escuchara la locucién que habia realizado
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Tabla 3.29: TC LOC-10 - Reproduccion de audio grabado.
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3.4.4. Pruebas realizadas

Las pruebas realizadas en esta iteraciéon se encuentran en la seccién [B.1]del apéndice B

3.4.5. Errores detectados

Los errores detectados por las ejecuciones de la seccion anterior son los siguientes:

Identificador Locutor no es enviado al inicio al fin de una sesion

IdentificadorTC LOC-07

Severidad

Estado ABIERTO

Version Afectada 1.0

Version Resuelta

Resultado esperado El usuario sera redirigido al menu principal.
La sesion del usuario se cerrara

Resultado detectado EI usuar_io se mantiene en la vista de locucién y su sesion
sigue abierta

Tabla 3.30: Error 01 del TC LOC-07.

3.4.6. Product Backlog y Sprint Backlog al final del Sprint
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Figura 3.16: Product Backlog y Sprint Backlog al final de la tercera iteracion.
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3.5.1. Product Backlog y Sprint Backlog al comienzo del Sprint
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Figura 3.17: Product Backlog y Sprint Backlog al comienzo de la cuarta iteracion.

3.5.2. Funcionalidad implementada

En el transcurso de esta cuarta iteracion se ha llevado a cabo la implementacién de todas las fun-
cionalidades del usuario Administrador, entre las que se encuentran:

= Menu de administrador: Menu de seleccién que aparece después del login de un usuario ad-
ministrador en el cual el usuario podra elegir qué accion realizar como el registro de un nuevo
usuario, la creacion de una nueva lista de elementos evaluables y por ultimo la gestién de sesio-
nes de locucion y de evaluacién, esta ultima funcionalidad no se podra completar de momento ya
que todavia no se ha implementado ninguna funcionalidad del usuario de rol evaluador.

= Registro de un nuevo usuario: En primer lugar se ha implementado una vista de tipo formulario
en la cual el usuario administrador introduce los credenciales del nuevo usuario (rol, nombre
y contrasena (si procede), después se ha incluido un botén de registro del nuevo usuario que
afadird un nuevo registro en la tabla "Usuarios” de la base de datos con los datos introducidos
por el administrador. Cuando el usuario administrador finalice el registro de un nuevo usuario, este
debera ser dirigido al menu principal.

= Creacion de una nueva lista de elementos evaluables: Para esta funcionalidad se han llevado
dos fases de desarrollo:

» Para empezar se tiene que realizar la creacion de los elementos evaluables y de sus mé-
todos de evaluacién correspondiente, para ello se ha implementado un formulario parecido
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al de creacién de usuarios pero en el que se incluyen los campos del nombre del elemento
evaluable, las notas de evaluacion y de locucion del mismo y también una fila de botones
para afadir o eliminar métodos de evaluacién, el usuario administrador debera introducir co-
mo minimo un método de evaluacién para poder registrar la elemento evaluable. Una vez
haya rellenado todos los campos necesarios podra pulsar el botén de registro del elemento
evaluable, esto guardard un diccionario local temporal con los campos introducidos por el
usuario.

+ Una vez se haya afiadido como minimo un elemento evaluable a la nueva lista de elementos
evaluables, el usuario podra rellenar los campos de la lista, el nombre de la misma y su con-
trasefa, cuando los haya rellenado, si presiona sobre el botén de creacién de lista se hara un
nuevo registro en la tabla "Lista” de la base de datos con los campos rellenados por el usuario
y se realizara la creacién de todas los elementos evaluables en la tabla “elemento evaluables”
de la base de datos tomando como IDLista el identificador de la lista creada previamente, de
esta manera los nuevos elementos evaluables y la nueva lista quedan asociadas y se pueden
identificar univocamente.

Cuando el usuario administrador finalice la creacién de la nueva lista de elementos evaluables
sera redirigido al menu principal.

= Gestion de sesiones: Parala gestion de sesiones también se han llevado dos fases de desarrollo

» Primero se ha implementado un método de visualizacién de sesiones de locucion en el cual
el usuario de rol administrador mediante un selector podra seleccionar la lista y la sesion
de locucién de esa lista que desea gestionar. En funcién de la lista que el usuario elija le
saldran unos elementos evaluables u otros y en funcion de la sesién de locucién le saldran
unas locuciones u otras. Esas locuciones apareceran en la lista de grabaciones una debajo
de la otra hasta que aparezcan todas las locuciones de los elementos evaluables de la lista.
En el caso de que no haya locucién para uno de los elementos evaluables de la lista para
la sesidn elegida, la locucion no aparecera. En el caso de que no haya ninguna sesién de
locucion para la lista seleccionada, el selector de sesién aparecera vacio.

» En segundo lugar se ha desarrollado un mecanismo de eliminacion de locuciones en el cual
el usuario tiene dos formas de eliminar las locuciones de una sesion:

o Eliminacién manual: Puede eliminar manualmente una a una las locuciones de cada
elemento evaluable para una sesion.

o Eliminacion de sesiéon: Puede eliminar todas las locuciones de todos los elementos eva-
luables de una sesion.

Para llevar a cabo esto primero se elimina el registro del elemento evaluable en la sesién
elegida de la tabla "Audios” de la base de datos, y posteriormente se realiza el borrado del
archivo .wav alojado en el servidor. (Antes del borrado el sistema pedird confirmacion al
usuario).

También se ha tenido que llevar a cabo una modificacion clave en la base de datos puesto que los
requisitos acerca de el método de evaluacion han cambiado, ahora puede haber més de un método de
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evaluacion por cada elemento evaluable, por ello se ha decidido incluir una nueva tabla "Metodos de
evaluacién” como se puede observar en la figura[3.18]

Usuario
UserlD integer PK
nombre  char(58) NULL ;
password char{28] NULL |
b .
i Audios Evaluacion
Lista palabra char{25) PK FK evaluacionID integer PK
IDLista integer PK IDlista integer PK FK palabra char{25) PK FK
- - ) sessionID integer PK IDlista integer PK FK
UserIDC ?ﬂjcr integer FK sessionID integer PK FK
nombre_lista char(200) UserIDlocutor integer FK - -
audio char({z58) UserIDEvaluador integer FK
evaluacion_rango integer NULL
evaluacion_discreta enum{’bien','mal”) NULL
Metodos_evaluacion
Palabras -
ak har g)
IDLista integer PK FK Da'l?Bra cha 25) PK FK
palabra char(25) K IDLista integer P FK
i} - nombre_metodo char{2e@) PK
metodo_evaluacion enum{‘rango’, 'posi _negativa’) tod 1 X P
rango_inferior integer NULL metoda_svatuacion =nu ange’, po - '
X . rango_inferior integer MNULL
rango_superior integer NULL X .
rango_superior integer MNULL

Figura 3.18: Segunda versién de las tablas de la base de datos.

64



3.5.3. Casos de prueba definidos

IdentificadorTC ADM-01
Titulo Comprobacion menu de Administrador
Prioridad Smoke
Version 2.0
GIVEN: Usuario de rol administrador
Realiz6 un inicio de sesidn satisfactorio.
WHEN: El usuario acaba de acceder a la vista de administrador 43.84D.
THEN: El boton de Registrar usuario se mostrara

El boton de Crear una nueva lista de elementos evaluables se
mostrara

El boton de Gestionar sesiones se mostrara

El botén de cerrar sesién se desplegara en la esquina superior
izquierda.

Tabla 3.31: TC ADM-01 - Comprobacién menu de Administrador

IdentificadorTC ADM-02

Titulo Redireccion a vista de creacion de usuarios

Prioridad Smoke

Version 2.0

GIVEN: Usuario de rol administrador
Realiz6 un inicio de sesidn satisfactorio.

WHEN: El usuario presiona sobre el botén de registro de usuarios.

THEN: El usgario serd enviado a la vista de registro de un nuevo
usuario.

Tabla 3.32: TC ADM-02 - Redireccion a vista de creacion de usuarios

IdentificadorTC ADM-03
, Redireccion a vista de creacion de lista de elementos eva-
Titulo
luables
Prioridad Smoke
Version 2.0
GIVEN: Usuario de rol administrador
Realiz6 un inicio de sesidn satisfactorio.
WHEN: El usuario presiona sobre el boton de creacion de lista.
THEN: El usuario sera enviado a la vista de creacion de lista.

Tabla 3.33: TC ADM-03 - Redireccién a vista de creacién de lista de elementos evaluables
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IdentificadorTC ADM-04
Titulo Redireccion a vista de gestion de sesiones
Prioridad Smoke
Version 2.0
GIVEN: Usuario de rol administrador
Realiz6 un inicio de sesidn satisfactorio.
WHEN: El usuario presiona sobre el boton de gestién de sesiones.
THEN: El usuario sera enviado a la vista de gestion de sesiones.

Tabla 3.34: TC ADM-04 - Redireccién a vista de gestion de sesiones

IdentificadorTC ADM-05
Titulo Cierre de sesion desde menu de administrador
Prioridad Regression
Version 2.0
GIVEN: Usuario de rol administrador
Realizé un inicio de sesion satisfactorio
Se encuentra en el mend de administrador.
WHEN: El usuario presiona sobre el boton de "Cerrar sesion”.
THEN: El usuario sera enviado al menu principal.
El usuario habra cerrado sesion satisfactoriamente

Tabla 3.35: TC ADM-05 - Cierre de sesion desde menu de administrador

IdentificadorTC REG-01
Titulo Comprobacion vista de registro
Prioridad Smoke
Version 2.0
GIVEN: Usuario de rol administrador
Realiz6 un inicio de sesidn satisfactorio.
Se encuentra en la ventana de registro de un nuevo usuario
WHEN:
tras[3.32]
THEN: El selector del rol del nuevo usuario se mostrara
El campo de texto de nombre se mostrara
El botdn de cerrar sesion se desplegara en la esquina superior
izquierda.
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IdentificadorTC REG-02
Titulo Mostrar campo contrasena si el rol es administrador
Prioridad Basic Sanity
Version 2.0
GIVEN: Usuario de rol administrador
Realizé un inicio de sesion satisfactorio.
Se encuentra en la ventana de registro de un nuevo usuario.
WHEN: Cambia el selector de rol del usuario a "administrador”.
Debajo del campo de texto del nombre aparecera un campo
THEN: de texto para la contrasefa del nuevo usuario de rol adminis-
trador.

Tabla 3.37: TC REG-02 - Mostrar campo contrasena si el rol es administrador

IdentificadorTC REG-03
, No mostrar campo contrasena si el rol no es administra-
Titulo
dor
Prioridad Full Sanity
Version 2.0
GIVEN: Usuario de rol administrador
Realizé un inicio de sesion satisfactorio.
Se encuentra en la ventana de registro de un nuevo usuario.
WHEN: Cambia el selector de rol del usuario a "locutor” o “evaluador”.
Debajo del campo de texto del nombre NO aparecera un cam-
THEN: -
po de texto de contrasena.

Tabla 3.38: TC REG-03 - No mostrar campo contrasefa si el rol no es administrador

IdentificadorTC REG-04
Titulo No se puede registrar un usuario si no se rellenan todos
los campo
Prioridad Basic Sanity
Version 2.0
GIVEN: Usuario de rol administrador
Realiz6 un inicio de sesion satisfactorio.
Se encuentra en la ventana de registro de un nuevo usuario.
No se han rellenado todos los campos de registro.
El usuario administrador presiona sobre el botdén de registro
WHEN: :
de usuario.
THEN: El nuevo usuario no sera registrado.
el usuario administrador sera informado de que tiene que re-
llenar todos los campos.

Tabla 3.39: TC REG-04 - No se puede registrar un usuario si no se rellenan todos los campos
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IdentificadorTC REG-05
Titulo Registro de nuevo usuario
Prioridad Smoke
Version 2.0
GIVEN: Usuario de rol administrador
Realizé un inicio de sesion satisfactorio.
Se encuentra en la ventana de registro de un nuevo usuario.
Se han rellenado todos los campos de registro.
El usuario administrador presiona sobre el botdén de registro
WHEN: :
de usuario.
THEN: El nuevo usuario seré registrado.
el usuario administrador sera informado de que el nuevo usua-
rio ha sido registrado.
Tabla 3.40: TC REG-05 - Registro de nuevo usuario
IdentificadorTC REG-06
Titulo Ffedireccién al menu principal una vez registrado el usua-
rio
Prioridad Full Sanity
Version 2.0
GIVEN: Usuario de rol administrador
Realiz6 un inicio de sesion satisfactorio
Se encuentra en la ventana de registro de un nuevo usuario.
Acaba de realizar el registro de un nuevo usuario
Se le ha mostrado un mensaje informativo del registro.
WHEN: El usuario administrador acepta el mensaje.
THEN: el usuario administrador sera redirigido al menu principal

se cerrara la sesion del usuario

Tabla 3.41: TC REG-06 - Redireccién al menu principal una vez registrado el usuario

IdentificadorTC REG-07
Titulo Cierre de sesion desde Registro de usuario
Prioridad Regression
Version 2.0
GIVEN: Usuario de rol administrador
Realiz6 un inicio de sesion satisfactorio
Se encuentra en la ventana de registro de un nuevo usuario.
WHEN: El g;u?rio administrador presiona sobre el botén de “cerrar
sesion”.
THEN: el usuario administrador seré redirigido al menu principal

se cerrara la sesion del usuario
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IdentificadorTC LIS-01
Titulo Comprobacion vista de creacion de nueva lista
Prioridad Smoke
Version 2.0
GIVEN: Usuario de rol administrador
Realiz6 un inicio de sesidn satisfactorio.
Se encuentra en la ventana de creacién de una nueva lista de
WHEN:
elementos evaluables tras [3.33|
THEN: El campo de texto del nombre de la lista se mostrara

El campo de texto del elemento evaluable se mostrara

Lo campos de texto del texto opcional para el locutor y para el
evaluador se mostraran

La seccion de gestién de nuevos métodos de evaluacion se
mostrara junto con una lista vacia de métodos de evaluacion
El boton de guardar el elemento evaluable se mostrara

Lo campos de texto de las notas para el locutor y para el eva-
luador de la lista se mostraran

El campo de texto de la contrasefna se mostrara

El bot6n de guardado de la lista se mostrara

En la parte inferior del formulario se mostrara una lista con los
elementos evaluables que se van a afiadir una vez se presione
el botdn de guardado de la lista

El botén de cerrar sesién se desplegara en la esquina superior
izquierda.

Tabla 3.43: TC LIS-01 - Comprobacion vista de creacién de nueva lista

IdentificadorTC LIS-02
, No se puede guardar un elemento evaluable si no se in-
Titulo
troduce su nombre
Prioridad Basic Sanity
Version 2.0
GIVEN: Usuario de rol administrador
Realiz6 un inicio de sesion satisfactorio
No ha introducido el nombre del elemento evaluable.
WHEN: Presiona sobre el botdén de guardar el elemento evaluable
El sistema avisa al usuario de que debe afadir un elemento
THEN:
evaluable.

Tabla 3.44: TC LIS-02 - No se puede guardar un elemento evaluable si no se introduce su nombre
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IdentificadorTC LIS-03
i No se puede guardar un elemento evaluable si no se ha

Titulo . . , g
introducido al menos un método de evaluacion

Prioridad Full Sanity

Version 2.0

GIVEN: Usuario de rol administrador
Realiz6 un inicio de sesion satisfactorio
No ha introducido ningin método de evaluacién para el ele-
mento evaluable.

WHEN: Presiona sobre el botdn de guardar elemento evaluable

THEN: El sistema avisa al usuario de que debe anadir al menos un

método de evaluacion para el elemento evaluable
El elemento evaluable NO se afnadira a la lista.

Tabla 3.45: TC LIS-03 - No se puede guardar un elemento evaluable si no se ha introducido al menos
un método de evaluacion

IdentificadorTC LIS-04
Titulo Anadir nuevo método de evaluacion
Prioridad Basic Sanity
Version 2.0
GIVEN: Usuario de rol administrador
Realizé un inicio de sesion satisfactorio
Presiona sobre el boton ”+” de la fila de botones que gestionan
WHEN: i .
los métodos de evaluacion
Se despliega un nuevo método de evaluacion en la lista de
THEN: . .
métodos de evaluacién para el elemento evaluable
Tabla 3.46: TC LIS-04 - Afadir nuevo método de evaluacién
IdentificadorTC LIS-05
Titulo Eliminar el ultimo método de evaluaciéon anadido
Prioridad Basic Sanity
Version 2.0
GIVEN: Usuario de rol administrador
Realizé un inicio de sesion satisfactorio
Se ha introducido como minimo un método de evaluacion para
el elemento evaluable. (3.46)
Presiona sobre el botdn ”-” de la fila de botones que gestionan
WHEN: 3 .
los métodos de evaluacion.
THEN: El dltimo método de evaluacion sera suprimido de la lista.
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IdentificadorTC LIS-06

Titulo Eliminar todos los métodos de evaluacion anadidos
Prioridad Full Sanity

Version 2.0

GIVEN: Usuario de rol administrador

Realizé un inicio de sesion satisfactorio

Se ha introducido como minimo un método de evaluacion para
el elemento evaluable. (3.46)

Presiona sobre el botdén "Borrar todo” de la fila de botones que

WHEN: . g P
gestionan los métodos de evaluacién.
THEN: Todos los métodos de evaluacién seran suprimidos de la lista.
Tabla 3.48: TC LIS-06 - Eliminar todos los métodos de evaluacién anadidos
IdentificadorTC LIS-07
. No se puede anadir un elemento evaluable cuyos métodos
Titulo iy i
de evaluacion no estan completados
Prioridad Regression
Version 2.0
GIVEN: Usuario de rol administrador

Realiz6 un inicio de sesion satisfactorio

Se ha introducido como minimo un método de evaluacion para

el elemento evaluable. (3.46)

No ha rellenado el campo "Nombre de evaluacién” en alguno

O no se ha elegido un tipo de evaluacion en alguno

O de haberse elegido el tipo Rango, no se ha puesto la eva-

luacion minima o la maxima en alguno.

WHEN: Presiona sobre el botdén de guardado del elemento evaluable.
Se le informarda al usuario de que tiene que introducir el nom-

THEN: : .

bre y el tipo de método

Tabla 3.49: TC LIS-07 - No se puede afnadir un elemento evaluable cuyos métodos de evaluacién no
estan completados
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IdentificadorTC LIS-08

Titulo Adicion de elemento evaluable

Prioridad Smoke

Version 2.0

GIVEN: Usuario de rol administrador
Realizé un inicio de sesion satisfactorio
Se ha introducido como minimo un método de evaluacion para
el elemento evaluable.

Se han completado todos los campos necesarios.

WHEN: Presiona sobre el botdén de guardado del elemento evaluable.
Acepta el guardado del elemento.

THEN: El elemento evaluable se anadira satisfactoriamente a la lista
todos los campos se vaciaran para la posible adicion de un
nuevo elemento evaluable

Tabla 3.50: TC LIS-08 - Adicion de elemento evaluable
IdentificadorTC LIS-09
, No se puede guardar una nueva lista sin ningun elemento

Titulo o :
anadido a la lista

Prioridad Basic Sanity

Version 2.0

GIVEN: Usuario de rol administrador
Realiz6 un inicio de sesion satisfactorio
no ha introducido ninguna elemento evaluable a la lista

WHEN: Presiona sobre el botdn de guardado de la lista.

THEN: Se le notificara al usuario administrador de que no puede crear

una lista de elementos evaluables vacia
La nueva lista de elementos evaluables no se creara

Tabla 3.51: TC LIS-09 - No se puede guardar una nueva lista sin ningun elemento afiadido a la lista

IdentificadorTC LIS-10
Titulo No se puede guardar una nueva lista sin nombre
Prioridad Full Sanity
Version 2.0
GIVEN: Usuario de rol administrador
Realiz6 un inicio de sesion satisfactorio
no ha introducido el nombre de la lista
WHEN: Presiona sobre el botdn de guardado de la lista.
THEN: Se le notificara al usuario administrador de que no puede crear

una lista sin nombre
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IdentificadorTC LIS-11
Titulo No se puede guardar una nueva lista sin contrasena
Prioridad Full Sanity
Version 2.0
GIVEN: Usuario de rol administrador
Realiz6 un inicio de sesion satisfactorio
no ha introducido una contrasefna para la lista
WHEN: Presiona sobre el botdén de guardado de la lista.
THEN: Se le notificara al usuario administrador de que no puede crear
una lista sin contrasefa

Tabla 3.53: TC LIS-11 -

No se puede guardar una nueva lista sin contrasena

IdentificadorTC LIS-12
Titulo Adicion de lista de elementos evaluables
Prioridad Smoke
Version 2.0
GIVEN: Usuario de rol administrador
Realizé un inicio de sesion satisfactorio
Se ha realizado el guardado de al menos un elemento en la
lista de elementos evaluables.
Se han rellenado todos los campos necesarios.
Presiona sobre el botén de guardado de la lista de elementos
WHEN:
evaluables.
Acepta el guardado de la lista.
THEN: La lista de elementos evaluables se creara satisfactoriamente
Se le informara al usuario de la creacién de la lista junto con
un enlace de "Aceptar”

Tabla 3.54: TC LIS-12 - Adicién de lista de elementos evaluables

IdentificadorTC LIS-13

Titulo Cancelacion de adicion de elemento evaluable

Prioridad Basic Sanity

Version 2.0

GIVEN: Usuario de rol administrador
Realiz6 un inicio de sesion satisfactorio
Se ha introducido como minimo un método de evaluacion para
el elemento evaluable.
Se han completado todos los campos necesarios.

WHEN: Presiona sobre el botdén de guardado del elemento evaluable.
Cancela el guardado del elemento.

THEN: El elemento evaluable no se anadira a la lista

Tabla 3.55: TC LIS-13 - Cancelacion de adicion de elemento evaluable
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IdentificadorTC LIS-14
Titulo Cancelacion de adicion de lista de elementos evaluables
Prioridad Basic Sanity
Version 2.0
GIVEN: Usuario de rol administrador
Realiz6 un inicio de sesion satisfactorio
Se ha realizado el guardado de al menos un elemento en la
lista de elementos evaluables.
Se han rellenado todos los campos necesarios.
Presiona sobre el boton de guardado de la lista de elementos
WHEN:
evaluables.
Cancela el guardado de la lista.
THEN: La lista de elementos evaluables no se creara

Tabla 3.56: TC LIS-14 - Cancelacion de adicion de lista de elementos evaluables

IdentificadorTC LIS-15
, Redireccion al menu principal después de creacion de lis-
Titulo ta
Prioridad Full Sanity
Version 2.0
GIVEN: Usuario de rol administrador
Realizé un inicio de sesion satisfactorio
Se ha realizado el guardado de una lista de elementos eva-
luables.
Se encuentra con un mensaje de informacion.
WHEN: Acepta el mensaje.
THEN: El usuario sera redirigido al menu principal.

Tabla 3.57: TC LIS-15 - Redireccion al menu principal después de creacion de lista

IdentificadorTC LIS-16
, Cierre de sesion desde creacion de lista de elementos
Titulo
evaluables
Prioridad Regression
Version 2.0
GIVEN: Usuario de rol administrador
Realizé un inicio de sesion satisfactorio
Se encuentra en la vista de creacion de lista de elementos
evaluables .
WHEN: El usuario presiona sobre el botén de "Cerrar sesion”.
THEN: El usuario sera enviado al menu principal.

El usuario habra cerrado sesién satisfactoriamente

Tabla 3.58: TC LIS-16 - Cierre de sesion desde creacién de lista de elementos evaluables
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IdentificadorTC GES-01
Titulo Comprobacion vista de gestion de sesiones
Prioridad Smoke
Version 2.0
GIVEN: Usuario de rol administrador
Realiz6 un inicio de sesidn satisfactorio.
WHEN: Se encuentra en la ventana de gestion de sesiones tras |3.34|
THEN: Un selector de la lista y de la sesién de locucion se mostraran

Lo botones de exportacion de evaluaciones de una lista y de
una sesion se mostraran

El boton de eliminacién de sesion de locucién se mostrara
también

En la parte inferior del formulario se mostrara una lista con las
locuciones de los elementos evaluables.

El botdn de cerrar sesion se desplegara en la esquina superior
izquierda.

Tabla 3.59: TC GES-01 - Comprobacién vista de gestién de sesiones

IdentificadorTC

GES-02

Titulo

Cambio de sesion

Prioridad

Basic Sanity

Version

2.0

GIVEN:

Usuario de rol administrador
Realiz6 un inicio de sesion satisfactorio.
Se encuentra en la ventana de gestién de sesiones

WHEN:

Realiza un cambio en la sesién de la lista de elementos eva-
luables

THEN:

Los elementos de la lista de locuciones se actualizaran para
mostrar las locuciones de los elementos de la lista en la sesion
seleccionada

Se mostrara en el bloque de locucién el nombre del elemento
evaluable que pertenece y un botén de eliminacién de locucién
La fecha de locuciéon de la sesién se mostrara encima del bo-
tén de eliminacién de sesién

Tabla 3.60: TC GES-02 - Cambio de sesion
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IdentificadorTC GES-03
Titulo Reproduccion de la locucion de sesion
Prioridad Smoke
Version 2.0
GIVEN: Usuario de rol administrador
Realizé un inicio de sesion satisfactorio.
Se encuentra en la ventana de gestion de sesiones
Ha realiza un cambio de sesion (3.60)
Presiona sobre el botén de reproduccién en una de las locu-
WHEN: . e
ciones de la sesién
THEN: El usuario podra escuchar la locucién del elemento evaluable

para la sesién seleccionada.

Tabla 3.61: TC GES-03 - Reproduccion de la locucién de sesion

IdentificadorTC GES-04

Titulo Cambio de lista con sesiones de locucion

Prioridad Basic Sanity

Version 2.0

GIVEN: Usuario de rol administrador
Realizé un inicio de sesion satisfactorio.
Se encuentra en la ventana de gestién de sesiones

WHEN: Realiza.un cambio enlla lista de elementos evaluables a una
con sesiones de locucidn

THEN: El selector de sesiones se actualizara con las sesiones co-

rrespondientes a esa lista

Los elementos de la lista de locuciones se actualizaran para
mostrar las locuciones de los elementos de la lista selecciona
en la primera sesion de locucion de la lista

Se mostrara en el bloque de locucién el nombre del elemento
evaluable que pertenece y un botén de eliminacién de locucién
La fecha de locuciéon de la sesién se mostrara encima del bo-
tén de eliminacién de sesién

Tabla 3.62: TC GES-04 - Cambio de lista con sesiones de locucion
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IdentificadorTC GES-05
Titulo Cambio de lista sin sesiones de locucion
Prioridad Full Sanity
Version 2.0
GIVEN: Usuario de rol administrador
Realiz6 un inicio de sesidn satisfactorio.
Se encuentra en la ventana de gestion de sesiones
Realiza un cambio en la lista de elementos evaluables a una
WHEN: . . ) -
lista sin sesiones de locucién
THEN: La lista de grabaciones se mostrara vacia

El selector de sesiones también aparecera vacio.

Tabla 3.63: TC GES-05 - Cambio de lista sin sesiones de locucion

IdentificadorTC GES-06
Titulo Eliminar sesion de evaluacion
Prioridad Basic Sanity
Version 2.0
GIVEN: Usuario de rol administrador
Realiz6 un inicio de sesién satisfactorio.
Se encuentra en la ventana de gestién de sesiones
Se encuentra en una lista con sesiones de evaluacion m
WHEN: Presiona sobre el botdén de eliminacion de sesidén de locucion
Confirma el mensaje de eliminacién
THEN: Todas I§§ Iocu,ciont_as _de todas los elementos evaluables de
esa sesién seran eliminadas.
Se le notificara al usuario del borrado y se refrescara la pagi-
na.
Tabla 3.64: TC GES-06 - Eliminar sesién de evaluacion
IdentificadorTC GES-07
Titulo Cancelacion del borrado de sesion de evaluacion
Prioridad Full Sanity
Version 2.0
GIVEN: Usuario de rol administrador
Realizd un inicio de sesidn satisfactorio.
Se encuentra en la ventana de gestién de sesiones
Se encuentra en una lista con sesiones de evaluacion m
WHEN: Presiona sobre el botdn de eliminacién de sesién de locucién
Cancela el mensaje de eliminacion
THEN: Las locuciones de la sesién no se borraran

Tabla 3.65: TC GES-07 - Cancelacion del borrado de sesion de evaluacion
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IdentificadorTC GES-08

Titulo Eliminar Io.c’ucién de elemento evaluable para una sesion
de evaluacion

Prioridad Basic Sanity

Version 2.0

GIVEN: Usuario de rol administrador
Realiz6 un inicio de sesidn satisfactorio.
Se encuentra en la ventana de gestién de sesiones
Se encuentra en una lista con sesiones de evaluacion m

WHEN: Presiona sobre el botdn de eliminacién de la locucién
Confirma el mensaje de eliminacion

THEN: L_a Iocucién_d_el elemento evaluable seleccionado de esa se-
sidn serd eliminada.
Se le notificara al usuario del borrado y se refrescara la pagi-
na.

Tabla 3.66: TC GES-08 - Eliminar locucion de elemento evaluable para una sesion de evaluacion

IdentificadorTC GES-09
Titulo Cancelacion del borrac_icl) de la Iocucic:)n de un elemento
evaluable para una sesion de evaluacion
Prioridad Full Sanity
Version 2.0
GIVEN: Usuario de rol administrador
Realiz6 un inicio de sesidn satisfactorio.
Se encuentra en la ventana de gestion de sesiones
Se encuentra en una lista con sesiones de evaluacion Wb
WHEN: Presiona sobre el botdn de eliminacién de la locucién
Cancela el mensaje de eliminacién
La locucion del elemento evaluable seleccionado de esa se-
THEN: y .
sion NO sera eliminada.

Tabla 3.67: TC GES-09 - Cancelacién del borrado de la locucién de un elemento evaluable para una

sesion de evaluacion

IdentificadorTC GES-10
Titulo Cierre de sesion desde vista de gestion de sesiones
Prioridad Regression
Version 2.0
GIVEN: Usuario de rol administrador

Realiz6 un inicio de sesion satisfactorio

Se encuentra en la vista de gestién de sesiones.
WHEN: El usuario presiona sobre el botén de "Cerrar sesion”.
THEN: El usuario sera enviado al menu principal.

El usuario habra cerrado sesion satisfactoriamente

Tabla 3.68: TC GES-10 - Cierre de sesion desde vista de gestidn de sesiones
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3.5.4. Pruebas realizadas

Las pruebas realizadas en esta iteracién se encuentran en la seccién [B.2]del apéndice Bl

3.5.5. Errores detectados

Los errores detectados por las ejecuciones de la seccion anterior son los siguientes:

Identificador Campo contraseia se muestra cuando el rol es locutor
IdentificadorTC REG-03

Severidad

Estado ABIERTO

Version Afectada 2.0

Version Resuelta

Resultado esperado

Debajo del campo de texto del nombre NO aparecera un cam-
po de texto de contrasena.

Resultado detectado

Debajo del campo de texto del nombre aparece un campo de
texto para la contrasefa del nuevo usuario locutor.

Tabla 3.69: Error 01 del TC REG-03.

Identificador Campo contraseiia se muestra cuando el rol es evaluador
IdentificadorTC REG-03

Severidad

Estado ABIERTO

Version Afectada 2.0

Version Resuelta

Resultado esperado

Debajo del campo de texto del nombre NO aparecera un cam-
po de texto de contrasefa.

Resultado detectado

Debajo del campo de texto del nombre aparece un campo de
texto para la contrasena del nuevo usuario locutor.

Tabla 3.70: Error 02 del TC REG-03.
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Se puede guardar un elemento evaluable sin ningin mé-

Identificador .,
todo de evaluacién

IdentificadorTC LIS-03

Severidad

Estado ABIERTO

Version Afectada 2.0

Version Resuelta

Resultado esperado

El sistema avisara al usuario de que debe anadir al menos un
método de evaluacion para el elemento evaluable.

El elemento evaluable NO se guardara en la lista de elemen-
tos.

Resultado detectado

El sistema no avista al usuario de que debe anadir al menos
un método de evaluacion
El elemento evaluable se guarda en la lista de elementos.

Tabla 3.71: Error 01 del TC LIS-03.

El boton de eliminar un unico método de evaluacion eli-

Identificador mina todos los métodos de la lista.
IdentificadorTC LIS-05

Severidad

Estado ABIERTO

Version Afectada 2.0

Version Resuelta

Resultado esperado

El ultimo método de evaluacién sera suprimido de la lista.

Resultado detectado

Todos los métodos de evaluacion de la lista son suprimidos.

Tabla 3.72: Error 01 del TC LIS-05.

Se puede guardar una nueva lista sin ningun elemento

Identificador S .
anhadido previamente

IdentificadorTC LIS-09

Severidad

Estado ABIERTO

Version Afectada 2.0

Version Resuelta
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Resultado esperado

El sistema notificara al usuario administrador de que no puede
crear una lista de elementos evaluables vacia
La lista de elementos evaluables no se creara.

Resultado detectado

El sistema NO notifica al usuario administrador de que no pue-
de crear una lista de elementos evaluables vacia
La lista de elementos evaluables se crea.

Tabla 3.73: Error 01 del TC LIS-09.
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Cambiar el selector de listas no actualiza el selector de

Identificador . .
sesiones para esa lista

IdentificadorTC GES-04

Severidad

Estado ABIERTO

Version Afectada 2.0

Version Resuelta

El selector de sesiones se actualizara con las sesiones co-
rrespondientes a esa lista.

El selector de sesiones NO se actualiza con las sesiones co-
Resultado detectado rrespondientes a esa lista, se queda con las sesiones de la
lista anterior.

Resultado esperado

Tabla 3.74: Error 01 del TC GES-04.

3.5.6. Estados de los errores pasados

Identificador Locutor no es enviado al inicio al fin de una sesion

IdentificadorTC LOC-07

Severidad

Estado CERRADO

Version Afectada 1.0

Version Resuelta 2.0

Resultado esperado El usuario serd redirigido al menu principal.
La sesion del usuario se cerrara

Resultado detectado EI usuar_io se mantiene en la vista de locucion y su sesién
sigue abierta

Tabla 3.75: Error 01 del TC LOC-07.

Nueva ejecucién:

| IdentificadorEjecucion | Ejecucion2-LOC-07
IdentificadorTC LOC-07.
Version 2.0
Resultado Exito

Tabla 3.76: Ejecucion 2 del TC LOC-07: Redireccion al menu principal cuando el usuario acaba con
todos los elementos evaluables.

3.5.7. Product Backlog y Sprint Backlog al final del Sprint
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Figura 3.19: Product Backlog y Sprint Backlog al final de la cuarta iteracién.
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3.6. lteracion 5

3.6.1. Product Backlog y Sprint Backlog al comienzo del Sprint
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Figura 3.20: Product Backlog y Sprint Backlog al comienzo de la quinta iteracién.

3.6.2. Funcionalidad implementada

Durante esta quinta iteracion se llevara a cabo la implementacion de la ultima vista, la del evaluador
y con ella todas las funcionalidades de evaluacién y de exportacién de evaluaciones.

En primer lugar se ha tenido que hacer una remodelacién de la base de datos puesto que se nece-
sita tener almacenadas de alguna manera las evaluaciones, y la tabla de Evaluacién que habia en la
iteracién pasada se quedaba corta y no estaba relacionada con el método de evaluacion. Ademas de
esto se ha implementado un método de acceso seguro a las vistas que se explicarda mas adelante en
la seccion para llevar a cabo este método se ha tenido que implementar una nueva tabla en la
base de datos y el campo “fecha de creacion” en algunas de las tablas: los cambios en la base de datos
se pueden ver en la figura[3.21]
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Token

UserID

integer PK FK

token

varchar

fecha_creacion token datetime NULL

I

Usuario Lista
UserID  integer PK IDLista integer PK
b
nombre char(sa) AK UserIDCreador FK
rol enum( ' administrador ', 'evaluador', 'locutor') nombre_lista
password char(28) NULL notas_evaluador
N notas_locutor
S password
i E fecha_creacion_lista
I
e
Audios
paléb’a fha'yiS; PK iK palabras
IDLista inmteger PK FK
sessionID integer PK IDLista integer PK FK
IDLista 1 integer PK FK palabra char(25) PK
UserIDlocutor integer FK texto_opcional
audio char(25@) texto_evaluador v
fecha_creacion_sesion datetime NULL
.
i
L]
Evaluacion
-
evaluacionID imteger PK
- char(25) F .
palabra char(25) prrR Metodos_evaluacion
IDLista imteger PK FK
sessionID imteger PK FK palabra char(25) P FK
nombre_metodo char(2ea) PK FK IDLista integer PK FK
IDLista 1 imteger PK FK nombre_metodo char(20a) PK
UserIDEvaluador imteger FK metodo_evaluacion enum( 'rango',’positivo_negative’)
notas_evaluacion char(2ea) NULL rango_inferior integer NULL
evaluacion_rango integer NULL rango_superior integer NULL
evaluacion_discreta enum(’ bien','mal', 'nsnc') NULL
fecha_creacion_evaluacion datetime NULL
-

Figura 3.21: Tercera y ultima version de las tablas de la base de datos.
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Ademas de los cambios en la base de datos se han incluido todas las funcionalidades del rol eva-
luador:

Una vez el usuario evaluador realiza un inicio de sesion exitoso se le redirigira a la ventana de
evaluacion para la lista y sesion elegidas en el menu de inicio de sesién, en esa ventana podré observar
el nombre de la lista de elementos evaluables que esta evaluando.

Aparecera el elemento evaluable que tiene que evaluar junto a un contador del numero de elementos
evaluables que le quedan por evaluar.

Debajo de este aparecera la lista de locuciones correspondientes a la sesién que el usuario eligié en
el login, estas locuciones pueden no existir (esto puede darse si un usuario administrador ha borrado la
locucion de la misma o si el usuario locutor que grabé la sesién salié de la aplicacién antes de finalizar
la locucion de ese elemento evaluable), en ese caso aparecera un mensaje de advertencia para el
usuario evaluador de que no existe audio para ese elemento evaluable en esa sesion y la opcidn de ir
al siguiente elemento a evaluar en la lista.

En el caso de que si exista locucion para ese elemento evaluable, aparecera la misma en la lista
de grabaciones y debajo de esta la fecha en la que fue grabada y la lista de métodos de evaluacién
asociados al elemento evaluable. El usuario evaluador podra introducir la evaluacién del elemento para
cada uno de los métodos y un comentario opcional acerca del mismo.

Una vez ha finalizado la evaluacion podra presionar sobre el botén de continuar para guardar su
evaluacion sobre la locucion para ese elemento evaluable. Cuando el usuario evaluador finaliza con
todas las locuciones para todos los elementos evaluables de la lista elegida, sera informado de que ha
finalizado la evaluacién y se le enviara al menu principal.

El usuario no podra cerrar sesién si esta en mitad de una evaluacién de elementos evaluables, en
cuanto haga una evaluacién de un elemento evaluable el botén de cerrar sesion quedara inutilizado.
En el caso en el que el usuario no haya realizado ninguna evaluacién, este podra cerrar sesion con
normalidad.

Ademas de esto se implementard la funcionalidad de exportacion de evaluaciones desde la vista de
"Gestion de sesiones” del menu de administracion

Y la implementacién real del menu principal de inicio de sesién en la que el usuario podra acceder a
la vistas correspondientes dados sus roles si introducen las credenciales correctos.

Esta iteracion sera un poco especial en cuanto a pruebas puesto que al haberse implementado el
menu principal con inicio de sesién y el acceso a las vistas de la aplicaciéon con seguridad mediante el
Token de Acceso, esto podria haber influido en otras funcionalidades creadas en pasadas iteraciones,
por ello se ha tomado la decisién de, ademas de pasar los tests correspondientes a esta iteracion,
pasar también tests de Nivel "Smoke” para los casos de prueba confeccionados en iteraciones
anteriores.
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3.6.3. Casos de prueba definidos

IdentificadorTC INI-01
Titulo Comprobaciéon menu principal
Prioridad Smoke
Version 3.0
GIVEN:
WHEN: Usuario accede al menu principal.
THEN: El selector de rol aparecera
El campo de texto del nombre aparecera.
El botdn de inicio de sesion aparecera en la parte inferior del
formulario.
Tabla 3.77: TC INI-01 - Comprobacién menu principal
IdentificadorTC INI-02
. Campo contrasefa de usuario se muestra si el rol es ad-
Titulo .
ministrador
Prioridad Basic Sanity
Version 3.0
GIVEN: El usuario esta en el menu principal de la aplicacién.
WHEN: Cambia el rol a administrador
THEN: El campo de contrasefa aparecera bajo el de nombre

Tabla 3.78: TC INI-02 - Campo contrasefa de usuario se muestra si el rol es administrador

IdentificadorTC INI-03

, Campo contraseia de usuario NO se muestra si el rol NO
Titulo ..

es administrador

Prioridad Full Sanity
Version 3.0
GIVEN: El usuario esta en el menu principal de la aplicacién.
WHEN: Cambia el rol a uno que no sea administrador.
THEN: El campo de contrasefa no aparecera.

Tabla 3.79: TC INI-03 - Campo contrasena de usuario NO se muestra si el rol NO es administrador
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IdentificadorTC INI-04
. Campo identificador de lista y contraseiha de lista se
Titulo -
muestra si el rol es locutor o evaluador
Prioridad Basic Sanity
Version 3.0
GIVEN: El usuario esta en el menu principal de la aplicacién.
WHEN: Cambia el rol a locutor o evaluador
El campo identificador de lista y el de contrasefa de lista apa-
THEN: ) )
receran bajo el de nombre

Tabla 3.80: TC INI-04 - Campo identificador de lista y contrasena de lista se muestra si el rol es locutor

o evaluador
IdentificadorTC INI-05
. Campo identificador de lista y contraseia de lista NO se

Titulo . -
muestra si el rol es administrador

Prioridad Full Sanity

Version 3.0

GIVEN: El usuario esta en el menu principal de la aplicacién.

WHEN: Cambia el rol a administrador

THEN: El campo’identificador de lista y el de contrasena de lista NO
apareceran.

Tabla 3.81: TC INI-05 - Campo identificador de lista y contrasefia de lista NO se muestra si el rol es

administrador

IdentificadorTC INI-06
Titulo Campo identificador de la sesion de locucion se muestra
si el rol es evaluador
Prioridad Basic Sanity
Version 3.0
GIVEN: El usuario esta en el menu principal de la aplicacion.
WHEN: Cambia el rol a evaluador
El campo identificador de la sesién de locucién aparecera bajo
THEN: - )
la contrasefna de la lista

Tabla 3.82: TC INI-06 - Campo identificador de la sesién de locucién se muestra si el rol es evaluador
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Tabla 3.83: TC INI-07 - Campo identificador de la sesion de locucion NO se muestra si el rol NO es

IdentificadorTC INI-07

, Campo identificador de la sesion de locucion NO se mues-
Titulo b

tra si el rol NO es evaluador

Prioridad Full Sanity
Version 3.0
GIVEN: El usuario esta en el menu principal de la aplicacién
WHEN: Cambia el rol a un rol que no sea evaluador
THEN: El campo identificador de la sesion de locucion NO aparecera.

evaluador
IdentificadorTC INI-08
Titulo Inicio sesion administrador
Prioridad Smoke
Version 3.0
GIVEN: El usuario esta en el menu principal de la aplicacién
El usuario tiene seleccionado el rol administrador
Introduce el nombre y la contrasefa correctos del usuario ad-
ministrador correctamente.
WHEN: Presiona sobre el botdn de inicio de sesién
THEN: El usuario sera redirigido al menu de administrador.
Y habra iniciado sesion correctamente.
Tabla 3.84: TC INI-08 - Inicio sesi6on administrador
IdentificadorTC INI-09
Titulo Inicio sesion locutor
Prioridad Smoke
Version 3.0
GIVEN: El usuario esta en el menu principal de la aplicacién
El usuario tiene seleccionado el rol locutor
Introduce el nombre, el identificador de la lista y la contrasefa
de la lista correctos.
WHEN: Presiona sobre el botdn de inicio de sesion
El usuario sera redirigido a la vista de locucién para la lista
THEN: -
indicada.
Habra iniciado sesion correctamente.
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Descripcion de las Iteraciones

IdentificadorTC INI-10
Titulo Inicio sesion evaluador
Prioridad Smoke
Version 3.0
GIVEN: El usuario estd en el menu principal de la aplicacion
El usuario tiene seleccionado el rol evaluador (3.80|¢[3.82)
Introduce el nombre, el identificador de la lista, la contrasena
de la lista y el identificador de la sesién correctos.
WHEN: Presiona sobre el botdn de inicio de sesion
El usuario sera redirigido a la vista de evaluacion para la lista
THEN: P
y sesién indicadas.
Y habra iniciado sesion correctamente.
Tabla 3.86: TC INI-10 - Inicio sesion evaluador
IdentificadorTC INI-11
, Error al introducir nombre que no corresponde al rol se-
Titulo .
leccionado
Prioridad Full Sanity
Version 3.0
GIVEN: El usuario esta en el menu principal de la aplicacién.
El usuario tiene seleccionado un rol que no le corresponde al
nombre introducido.
WHEN: Presiona sobre el botdn de inicio de sesion
THEN: El usuario sera informado de que el nombre que ha introduci-

do no corresponde con el rol seleccionado.
No iniciaré sesion.

Tabla 3.87: TC INI-11 - Error al introducir nombre que no corresponde al rol seleccionado

IdentificadorTC INI-12
, Error al introducir contrasefia incorrecta para el adminis-
Titulo
trador
Prioridad Regression
Version 3.0
GIVEN: El usuario esta en el menu principal de la aplicacion
El usuario tiene seleccionado el rol administrador
Introduce un nombre de un usuario con rol administrador
Introduce una contrasefa incorrecta para ese usuario
WHEN: Presiona sobre el botdn de inicio de sesion
THEN: El usuario sera informado de que la contrasefia que ha intro-

ducido no es correcta.
No iniciara sesion.

Tabla 3.88: TC INI-12 - Error al introducir contrasena incorrecta para el administrador
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IdentificadorTC INI-13

Titulo Error al introducir lista o contraseia incorrecta

Prioridad Regression

Version 3.0

GIVEN: El usuario esta en el menu principal de la aplicacién
El usuario tiene seleccionado un rol evaluador o locutor (3.80)
Introduce un nombre de un usuario con el rol correspondiente
Introduce un identificador de lista o contrasefia incorrecta para
esa lista

WHEN: Presiona sobre el botdn de inicio de sesion

THEN: El usuario seré informado de que la lista o la contrasefia que

ha introducido no es correcta.
No iniciara sesion.

Tabla 3.89: TC INI-13 - Error al introducir lista o contraseia incorrecta
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IdentificadorTC INI-14

Titulo Error al introducir una sesion invalida para la lista selec-
cionada

Prioridad Regression

Version 3.0

GIVEN: El usuario esta en el menu principal de la aplicacion.
El usuario tiene seleccionado un rol evaluador (3.80]y[3.82)
Introduce un nombre de un usuario con rol evaluador
Introduce un identificador de lista y contrasefa correctas.
Introduce un identificador de sesion incorrecto para esa lista.

WHEN: Presiona sobre el botdn de inicio de sesion

THEN: El usuario seréa informado de que la sesién que ha introducido

no es correcta para la lista seleccionada.
No iniciara sesion.

Tabla 3.90: TC INI-14 - Error al introducir una sesion invalida para la lista seleccionada

IdentificadorTC INI-15
Titulo Error al no introducir alguno de los campos solicitados
Prioridad Regression
Version 3.0
GIVEN: El usuario esta en el menu principal de la aplicacién
El usuario tiene seleccionado un rol cualquiera
No introduce alguno de los campos necesarios para el rol se-
leccionado.
WHEN: Presiona sobre el botdn de inicio de sesion.
THEN: El usuario sera informado de que debe introducir el campo

que falta
No iniciara sesion.

Tabla 3.91: TC INI-15 - Error al no introducir alguno de los campos solicitados
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IdentificadorTC EVA-01
Titulo Comprobacion vista evaluacion
Prioridad Smoke
Version 3.0
GIVEN: Usuario de rol evaluador
Realiz6 un inicio de sesidn satisfactorio.
WHEN: El usuario acaba de acceder a la vista de evaluacion (3.86).
THEN: El identificador de la lista y la sesion seleccionados se mos-

traran.

El titulo de la lista se mostrara junto al texto "Evaluacion:”

El texto opcional del evaluador se mostrara debajo del nombre
de la lista si existe

El elemento evaluable que se esta evaluando se mostrara
Una lista de grabaciones se mostrara

El botdn de cerrar sesion se desplegara en la esquina superior
izquierda.

Tabla 3.92: TC EVA-01 - Comprobacién vista de evaluacion

IdentificadorTC EVA-02
Titulo Locucidn no se mostrara en la lista si no existe
Prioridad Full Sanity
Version 3.0
GIVEN: Usuario de rol evaluador
Realiz6 un inicio de sesién satisfactorio
Se encuentra en la vista de evaluacion
WHEN: Pasa a un elemento evaluable sin locucién
THEN: Se mostrara un mensaje de advertencia de que no hay locu-
cion para ese elemento evaluable
Un botén de ir al siguiente elemento se mostrara.

Tabla 3.93: TC EVA-02 - Locucién no se mostrara en la lista si no existe
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IdentificadorTC EVA-03
Titulo Locucion se muestra en la lista si existe
Prioridad Basic Sanity
Version 3.0
GIVEN: Usuario de rol evaluador
Realiz6 un inicio de sesion satisfactorio
Se encuentra en la vista de evaluacion
WHEN: Pasa a un elemento evaluable con locucién
THEN: Se mostrara un un reproductor de audio para la locucién

Se mostrara la fecha de locucion.

Se mostrara los métodos de evaluacion para ese elemento
evaluable en la lista seleccionada

Un botén de continuar se mostrara.

Tabla 3.94: TC EVA-03 - Locucién se muestra en la lista si existe

IdentificadorTC EVA-04
Titulo Locucion se puede reproducir
Prioridad Smoke
Version 3.0
GIVEN: Usuario de rol evaluador
Realizé un inicio de sesion satisfactorio
Se encuentra en la vista de evaluacién
Se encuentra en un elemento evaluable que tiene locucion pa-
ra la sesion. (3.94)
Presiona sobre el botdn de reproduccidn del elemento evalua-
WHEN: ble
THEN: El usuario podra escuchar la locucién del elemento evaluable

para esa sesion.
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IdentificadorTC EVA-05
, Envio de la evaluacion de un elemento que no es el ultimo
Titulo .
de la lista
Prioridad Basic Sanity
Version 3.0
GIVEN: Usuario de rol evaluador
Realizé un inicio de sesion satisfactorio
Se encuentra en la vista de evaluacién
Se encuentra en un elemento evaluable que tiene locucién pa-
ra la sesion. (3.94)
WHEN: Inserta las _evaluaciqnes de la locucién para tpdos los métodos
de evaluacién y opcionalmente un comentario.
Presiona sobre el botén de continuar
THEN: La evaluacion sera registrada
El siguiente elemento evaluable aparecera para evaluar.

Tabla 3.96: TC EVA-05 - Envio de la evaluacion de un elemento que no es el ultimo de la lista

IdentificadorTC EVA-06

Titulo Ir_ :al siguiente elemento evaluable en elemento sin locu-
cion

Prioridad Regression

Version 3.0

GIVEN: Usuario de rol evaluador
Realiz6 un inicio de sesion satisfactorio
Se encuentra en la vista de evaluacién
Se encuentra en un elemento evaluable que NO tiene locucion
para la sesion. (3.93)

WHEN: Presiona sobre el botdn de Siguiente

THEN: El siguiente elemento evaluable aparecera para evaluar.

Tabla 3.97: TC EVA-06 - Ir al siguiente elemento evaluable en elemento sin locucion
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IdentificadorTC EVA-07
Titulo Finalizar evaluaciones
Prioridad Basic Sanity
Version 3.0
GIVEN: Usuario de rol evaluador
Realiz6 un inicio de sesion satisfactorio
Se encuentra en la vista de evaluaciéon
Se encuentra en el Ultimo elemento de la lista
WHEN: Presiona sobre el botdn de continuar/Siguiente.
THEN: La evaluacion sera registrada
El usuario sera informado de que ha finalizado con todas las
evaluaciones
Un botén de aceptar se mostrara
Tabla 3.98: TC EVA-07 - Finalizar evaluaciones
IdentificadorTC EVA-08
Titulo Envio al menu de inicio una vez se finalizan las evaluacio-
nes
Prioridad Full Sanity
Version 3.0
GIVEN: Usuario de rol evaluador
Realiz6 un inicio de sesion satisfactorio
Se encuentra con un mensaje de fin de la evaluacion dm[)
WHEN: Presiona sobre el botdén de Aceptar.
THEN: El usuario sera redirigido al menu principal

La sesion del usuario habra finalizado.

Tabla 3.99: TC EVA-08 - Envio al menu de inicio una vez se finalizan las evaluaciones
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IdentificadorTC EVA-09
Titulo No se puede cerrar sesion si hay una evaluacion en curso
Prioridad Regression
Version 3.0
GIVEN: Usuario de rol evaluador
Realiz6 un inicio de sesion satisfactorio
Ha realizado al menos una evaluacién de un elemento evalua-
ble (3.96/03.96).
WHEN: Presiona sobre el botdén de "Cerrar sesioén”.
THEN: El usuario sera informado de que debe evaluar todos los ele-

mentos evaluables
El usuario no cerrara su sesién y se mantendra en la vista de
evaluacion

Tabla 3.100: TC EVA-09 - No se puede cerrar sesion si hay una evaluacién en curso
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IdentificadorTC EVA-10
Titulo Cerrar sesion si NO hay una evaluacion en curso
Prioridad Regression
Version 3.0
GIVEN: Usuario de rol evaluador
Realiz6 un inicio de sesion satisfactorio
NO Ha realizado ninguna evaluacion.
WHEN: Presiona sobre el botdn de "Cerrar sesién”.
THEN: El usuario cerrara su sesion satisfactoriamente
Sera dirigido al menu principal.

Tabla 3.101: TC EVA-10 - Cerrar sesion si NO hay una evaluacién en curso

IdentificadorTC GES-11
Titulo Exportacion de las evaluaciones de la lista de elementos
evaluables
Prioridad Basic Sanity
Version 3.0
GIVEN: Usuario de rol administrador
Realizé un inicio de sesion satisfactorio.
Se encuentra en la ventana de gestidon de sesiones
Se encuentra en una lista con sesiones de locucion Wb
Presiona sobre el boton de exportacion de las evaluaciones
WHEN: :
de la lista
Confirma el mensaje de exportacién
THEN: Las evaluaciones de esa lista serdn exportadas.
Se le notificara al usuario del exportado.

Tabla 3.102: TC GES-11 - Exportacion de las evaluaciones de la lista de elementos evaluables

IdentificadorTC GES-12
, Cancelacion de la exportacion de la lista de elementos
Titulo
evaluables
Prioridad Full Sanity
Version 3.0
GIVEN: Usuario de rol administrador
Realiz6 un inicio de sesién satisfactorio.
Se encuentra en la ventana de gestién de sesiones
Se encuentra en una lista con sesiones de locucion (3.62)
Presiona sobre el boton de exportacion de las evaluaciones
WHEN: .
de la lista
Cancela el mensaje de exportacion
La exportacién de las evaluaciones de esa lista NO sera efec-
THEN: tuada

Tabla 3.103: TC GES-12 - Cancelacién de la exportacion de la lista de elementos evaluables
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Tabla 3.105: TC GES-14 - Cancelacién de la exportacion de las evaluaciones para una sesion de locu-

IdentificadorTC GES-13
Titulo E_x’portacién de las evaluaciones para una sesion de locu-
cion
Prioridad Basic Sanity
Version 3.0
GIVEN: Usuario de rol administrador
Realizé un inicio de sesion satisfactorio.
Se encuentra en la ventana de gestién de sesiones
Se encuentra en una lista con sesiones de locucién m
Presiona sobre el boton de exportacién de las evaluaciones
WHEN: .
de la sesién
Confirma el mensaje de exportacién
THEN: Las evaluaciones de esa sesion seran exportadas.

Se le notificara al usuario del borrado y se refrescara la pagi-
na.

Tabla 3.104: TC GES-13 - Exportacién de las evaluaciones para una sesién de locucién

IdentificadorTC GES-14
Titulo Cancela_cjén de la e_x’portacién de las evaluaciones para
una sesion de locucion
Prioridad Full Sanity
Version 3.0
GIVEN: Usuario de rol administrador
Realiz6 un inicio de sesion satisfactorio.
Se encuentra en la ventana de gestion de sesiones
Se encuentra en una lista con sesiones de locucion W[)
Presiona sobre el boton de exportacién de las evaluaciones
WHEN: L
de la sesién
Cancela el mensaje de exportacion
THEN: La exportacién de las evaluaciones de esa sesidon NO sera

efectuada.

cién
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IdentificadorTC GES-15
Titulo Exportacion de evaluaciones de lista sin sesiones
Prioridad Regrression
Version 3.0
GIVEN: Usuario de rol administrador
Realizé un inicio de sesion satisfactorio.
Se encuentra en la ventana de gestion de sesiones
Se encuentra en una lista SIN sesiones de locucion (3.63)
Presiona sobre el boton de exportacion de las evaluaciones
WHEN: : .
de la lista O de la sesién
THEN: EI usuario seré. infor.mado.de qgue no puede exportar evalua-
ciones de una lista sin sesiones.

Tabla 3.106: TC GES-15 - Exportacion de evaluaciones de lista sin sesiones
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3.6.4. Pruebas realizadas

Las pruebas realizadas en esta iteracién se encuentran en la seccién [B.3|del apéndice Bl

3.6.5. Errores detectados

Los errores detectados por las ejecuciones de la seccion anterior son los siguientes:

Campo identificador de la sesion de locucion NO se mues-

Identificador .
tra si el rol es evaluador
IdentificadorTC INI-06
Severidad
Estado ABIERTO
Version Afectada 3.0

Version Resuelta

Resultado esperado

El campo identificador de la sesién de locucién aparecera bajo
la contrasena de la lista

Resultado detectado

El campo identificador de la sesion de locucion NO aparece

Tabla 3.107: Error 01 del TC INI-06.

No se muestra error al introducir nombre que no corres-

Identificador .
ponde al rol seleccionado

IdentificadorTC INI-11

Severidad CRITICA

Estado ABIERTO

Version Afectada 3.0

Version Resuelta

Resultado esperado

El usuario sera informado de que el nombre que ha introduci-
do no corresponde con el rol seleccionado
No iniciara sesion.

Resultado detectado

El usuario no es informado de que el nombre introducido no
corresponde con el rol e inicia sesién con el nombre indicado
para el rol que el nombre indicado tiene asignado.
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Tabla 3.108: Error 01 del TC INI-11.
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Locucién no reproducible se muestra en la lista si la gra-

Identificador g .
bacion no existe

IdentificadorTC EVA-02

Severidad

Estado ABIERTO

Version Afectada 3.0

Version Resuelta

Resultado esperado

Se mostrara un mensaje de advertencia de que no hay locu-
cién para ese elemento evaluable.
Un botén de ir al siguiente elemento se mostrara

Resultado detectado

Se muestra una locucion que no se puede reproducir en lugar
del mensaje y el botén

Tabla 3.109: Error 01 del TC EVA-02.

Identificador No se muestra mensaje de fin de evaluaciones
IdentificadorTC EVA-07

Severidad

Estado ABIERTO

Version Afectada 3.0

Version Resuelta

Resultado esperado

El usuario sera informado de que ha finalizado con todas las
evaluaciones
Un botdn de aceptar se mostrara

Resultado detectado

El usuario no es informado de que ha finalizado con las eva-
luaciones y no podra salir de la vista de evaluacion.

Tabla 3.110: Error 01 del TC EVA-07.

Usuario no puede volver a inicio una vez ha finalizado to-

Identificador .
das las evaluaciones
IdentificadorTC EVA-08
Severidad CRITICA
Estado ABIERTO
Version Afectada 3.0

Version Resuelta

Resultado esperado

El usuario sera redirigido al menu principal una vez presione
el boton "Aceptar”.

Resultado detectado

Al usuario no e le ha mostrado el boton de aceptar (3.110) por
lo que no podra ser redirigido al menu principal

Tabla 3.111: Error 01 del TC EVA-08.

99



3.6. lteracion 5

3.6.6. Estados de los errores pasados

Solo se van a realizar las ejecuciones de los errores correspondientes a casos de prueba que no
sean Smoke, ya que los Smoke ya se han realizado en el apartado de Pruebas realizadas en la iteracion

5(3.6.4).

Identificador Locutor no es enviado al inicio al fin de una sesion
IdentificadorTC LOC-07

Severidad

Estado CERRADO

Version Afectada 1.0

Version Resuelta 2.0

Resultado esperado

El usuario sera redirigido al menu principal.
La sesion del usuario se cerrara

Resultado detectado

El usuario se mantiene en la vista de locucién y su sesion
sigue abierta

Tabla 3.112: Error 01 del TC LOC-07.

Identificador Campo contraseia se muestra cuando el rol es locutor
IdentificadorTC REG-03

Estado CERRADO

Version Afectada 2.0

Version Resuelta 3.0

Resultado esperado

Debajo del campo de texto del nombre NO aparecera un cam-
po de texto de contrasena.

Resultado detectado

Debajo del campo de texto del nombre aparece un campo de
texto para la contrasefia del nuevo usuario locutor.

Tabla 3.113: Error 01 del TC REG-03.

Identificador Campo contraseiia se muestra cuando el rol es evaluador
IdentificadorTC REG-03

Severidad

Estado CERRADO

Version Afectada 2.0

Version Resuelta 3.0

Resultado esperado

Debajo del campo de texto del nombre NO aparecera un cam-
po de texto de contrasefa.

Resultado detectado

Debajo del campo de texto del nombre aparece un campo de
texto para la contrasena del nuevo usuario locutor.

Nueva ejecucion:
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| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-REG-03.

IdentificadorTC REG-03.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla 3.115: Ejecucién 2 del TC REG-03: No mostrar campo contrasena si el rol no es administrador.

Se puede guardar un elemento evaluable sin ningiin mé-

Identificador ‘s
todo de evaluacion

IdentificadorTC LIS-03

Severidad

Estado CERRADO

Version Afectada 2.0

Version Resuelta 3.0

Resultado esperado

El sistema avisara al usuario de que debe anadir al menos un
método de evaluacién para el elemento evaluable.

El elemento evaluable NO se guardaréd en la lista de elemen-
tos.

Resultado detectado

El sistema no avista al usuario de que debe afadir al menos
un método de evaluacién
El elemento evaluable se guarda en la lista de elementos.

Nueva ejecucion:

Tabla 3.116: Error 01 del TC LIS-03.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-LIS-03.

IdentificadorTC LIS-03.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla 3.117: Ejecucién 2 del TC LIS-03: No se puede guardar un elemento evaluable si no se ha
introducido al menos un método de evaluacion.

El boton de eliminar un unico método de evaluacion eli-

Identificador mina todos los métodos de la lista.
IdentificadorTC LIS-05

Severidad

Estado CERRADO

Version Afectada 2.0

Version Resuelta 3.0

Resultado esperado

El dltimo método de evaluacion sera suprimido de la lista.

Resultado detectado

Todos los métodos de evaluacion de la lista son suprimidos.

Tabla 3.118: Error 01 del TC LIS-05.
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Nueva ejecucion:

| IdentificadorEjecucion | Ejecucion2-LIS-05.
IdentificadorTC LIS-05.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla 3.119: Ejecucién 2 del TC LIS-05: Eliminar el tltimo método de evaluacion anadido.

Se puede guardar una nueva lista sin ningun elemento

Identificador o . .
anadido previamente

IdentificadorTC LIS-09

Severidad

Estado CERRADO

Version Afectada 2.0

Version Resuelta 3.0

El sistema notificara al usuario administrador de que no puede
crear una lista de elementos evaluables vacia

La lista de elementos evaluables no se creara.

El sistema NO notifica al usuario administrador de que no pue-
de crear una lista de elementos evaluables vacia

La lista de elementos evaluables se crea.

Resultado esperado

Resultado detectado

Tabla 3.120: Error 01 del TC LIS-09.

Nueva ejecucion:

| IdentificadorEjecucion | Ejecucion2-LIS-09.
IdentificadorTC LIS-09.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla 3.121: Ejecucién 2 del TC LIS-09: No se puede guardar una nueva lista sin ningun elemento
anadido a la lista.
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Cambiar el selector de listas no actualiza el selector de

Identificador . .
sesiones para esa lista

IdentificadorTC GES-04

Severidad

Estado CERRADO

Version Afectada 2.0

Version Resuelta 3.0

Resultado esperado

El selector de sesiones se actualizara con las sesiones co-
rrespondientes a esa lista.

Resultado detectado

El selector de sesiones NO se actualiza con las sesiones co-
rrespondientes a esa lista, se queda con las sesiones de la
lista anterior.

Nueva ejecucion:

Tabla 3.122: Error 01 del TC GES-04.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-GES-04.

IdentificadorTC GES-04.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla 3.123: Ejecucion 2 del TC GES-04: Cambio de lista con sesiones de locucion.
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3.6.7. Product Backlog y Sprint Backlog al final del Sprint

Figura 3.22: Product Backlog y Sprint Backlog al final de la quinta iteracién.
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Figura 3.23: Product Backlog y Sprint Backlog al comienzo de la ultima iteracion.

En esta ultima iteracién se ha llevado a cabo el montaje y despliegue de la aplicacion en el servidor.

Los pasos que se han seguido para el despliegue y la instalacion de todas las herramientas nece-
sarias para el funcionamiento del servidor se encuentran en el capitulo [C] por lo que no aportard mas
informacién sobre el tema del servidor en esta seccion.

Sin embargo en esta iteracion si se va a hacer una bateria de pruebas de nivel "Basic Sanity” para
todas las configuraciones de la aplicacion, esto seria realizar todos los casos de prueba de niveles
Smoke y Basic Sanity de las anteriores configuraciones.

El objetivo de esta ultima iteracion es la de detectar el mayor numero de errores posibles y cerrarlos.

Ademas de esto se anadiran nuevas funcionalidades pequenas a la aplicaciéon para que las evalua-
ciones sean mas peronalizables, en vez de haber dos evaluaciones dicotémicas de "bien” y "mal”, el
usuario administrador podra incluir los nombres de las dos opciones que desee. También se incluiran
dos campos de "Significado de las evaluaciones”, en la evaluacion por rango en la que el administra-
dor podré incluir el significado del minimo valor y del méaximo. Adicionalmente, se implementara una
evaluacion de "Todas las sesiones” en la que el usuario podra evaluar todas las sesiones de una lista
de elementos a la vez. Asimismo, se llevara a cabo un método de eliminacion de listas de elementos
evaluables desde el menu de gestién de sesiones y listas. Para incluir una mayor seguridad del sistema,
se ha decidido encriptar las contrasefias de los usuarios Administrador con MD5, esto se ha incluido
también en esta ultima iteracion.
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3.7.2. Casos de prueba definidos

IdentificadorTC GES-16

Titulo Eliminar lista de elementos evaluables
Prioridad Basic Sanity

Version 2.0

GIVEN: Usuario de rol administrador

Realizé un inicio de sesion satisfactorio.

Se encuentra en la ventana de gestién de sesiones

Se encuentra con una lista seleccionada

Presiona sobre el botdn de eliminacion de lista de elementos

WHEN:
evaluables
Confirma el mensaje de eliminacion
THEN: Todas los elementog evaluables de esa lista seran eliminados
junto con la misma lista.
Se le notificara al usuario del borrado y se refrescara la pagi-
na.
Tabla 3.124: TC GES-16 - Eliminar lista de elementos evaluables
IdentificadorTC GES-17
Titulo Cancelacion del borrado de lista evaluable
Prioridad Full Sanity
Version 2.0
GIVEN: Usuario de rol administrador
Realizd un inicio de sesién satisfactorio.
Se encuentra en la ventana de gestién de sesiones
Se encuentra son una lista seleccionada
Presiona sobre el botdn de eliminacion de lista de elementos
WHEN:
evaluables
Cancela el mensaje de eliminacién
THEN: La} Iistg evaluable y todos sus elementos evaluables no se eli-
minaran

Tabla 3.125: TC GES-17 - Cancelacion del borrado de lista evaluable
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IdentificadorTC INI-16
Titulo Inicio sesion evaluador con todas las sesiones
Prioridad Smoke
Version 4.0
GIVEN: El usuario estd en el menu principal de la aplicacion
El usuario tiene seleccionado el rol evaluador (3.80|¢[3.82)
Introdujo el nombre, el identificador de la lista, la contrasefa
de la lista y presioné sobre el botén de "Todas las sesiones”.
WHEN: Presiona sobre el botdn de inicio de sesion
El usuario sera redirigido a la vista de evaluacion para la lista
THEN: PN
y sesién indicadas.
Y habra iniciado sesion correctamente.

Tabla 3.126: TC INI-16 - Inicio sesidn evaluador con todas las sesiones

IdentificadorTC

EVA-11

Titulo

Envio de la evaluacion del ultimo elemento de la lista en
una sesion que no es la ultima

Prioridad

Basic Sanity

Version

4.0

GIVEN:

Usuario de rol evaluador

Realiz6 un inicio de sesion satisfactorio para evaluar todas las
sesiones

Se encuentra en la vista de evaluaciéon

Se encuentra en un elemento evaluable que tiene locucion pa-
ra la sesién y es el dltimo de la lista, pero no de la ultima se-

sion. (3.94)

WHEN:

Inserta las evaluaciones de la locucién para todos los métodos
de evaluacién y opcionalmente un comentario.
Presiona sobre el botén de continuar

THEN:

La evaluacion sera registrada
El primer elemento de la lista sera mostrado para la siguiente
sesion de locucion

Tabla 3.127: TC EVA-11 - Envio de la evaluacion del ultimo elemento de la lista en una sesién que no

es la dltima
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IdentificadorTC EVA-12
Titulo Enyio de la e.\{aluacién del ultimo elemento de la lista en
la ultima sesidn
Prioridad Regression
Version 4.0
GIVEN: Usuario de rol evaluador
Realizé un inicio de sesion satisfactorio para evaluar todas las
sesiones
Se encuentra en la vista de evaluacién
Se encuentra en un elemento evaluable que tiene locucion pa-
ra la sesion y es el dltimo de la lista y de Ultima sesién. (3.94)
WHEN: Presiona sobre el botdén de Siguiente
El usuario sera informado de que ha acabado con todos los
THEN: .
elementos evaluables de la lista
Junto con ese mensaje aparecera un botdn de "Aceptar”.

Tabla 3.128: TC EVA-12 - Envio de la evaluacién del Ultimo elemento de la lista en la Gltima sesién

IdentificadorTC EVA-13

Titulo Ir_a la sig_tfiente sesion filesde ultimo ele[nt_anto de la lista
sin locucién en una sesion que no es la ultima

Prioridad Basic Sanity

Version 4.0

GIVEN: Usuario de rol evaluador
Realizé un inicio de sesion satisfactorio para evaluar todas las
sesiones
Se encuentra en la vista de evaluacién
Se encuentra en un elemento evaluable que NO tiene locucién
para la sesion y es el Ultimo de la lista, pero no de la ultima
sesion. (3.93)

WHEN: Presiona sobre el botdn siguiente.

THEN: El p_r,imer elemgrjto de la lista serd mostrado para la siguiente
sesion de locucion

Tabla 3.129: TC EVA-13 - Ir a la siguiente sesion desde ultimo elemento de la lista en una sesién que
no es la dltima
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IdentificadorTC EVA-14

Titulo F_in de Ias. 'evaluaciones_Qesde ultimo elerm_ento de la lista
sin locucidon en una sesion que no es la ultima

Prioridad Regression

Version 4.0

GIVEN: Usuario de rol evaluador
Realizé un inicio de sesion satisfactorio para evaluar todas las
sesiones
Se encuentra en la vista de evaluacién
Se encuentra en un elemento evaluable que NO tiene locucién
para la sesién y es el ultimo de la lista y de ultima sesién.
(6:93)

WHEN: Presiona sobre el botdn de Siguiente

THEN: El usuario sera informado dg que ha acabﬁdo con todos los
elementos evaluables de la lista y de la sesién
Junto con ese mensaje aparecera un botén de "Aceptar”.

Tabla 3.130: TC EVA-14 - Envio de la evaluaciéon del ultimo elemento de la lista en la Gltima sesion

Modificacion del caso de prueba EVA-08(3.99

IdentificadorTC EVA-08

Titulo Envio al menu de inicio una vez se finalizan las evaluacio-
nes

Prioridad Full Sanity

Version 4.0

GIVEN: Usuario de rol evaluador
Realizé un inicio de sesion satisfactorio
Se encuentra con un mensaje de fin de la evaluacién (3.98/ o0
5.130)

WHEN: Presiona sobre el botdn de Aceptar.

THEN: El usuario sera redirigido al menu principal
La sesion del usuario habra finalizado.

Tabla 3.131: TC EVA-08 - Envio al menu de inicio una vez se finalizan las evaluaciones

3.7.3. Pruebas realizadas

Las pruebas realizadas en esta iteracién se encuentran en la seccién [B.4]del apéndice B

3.7.4. Errores detectados

Los errores detectados por las ejecuciones de la seccion anterior son los siguientes:
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3.7. lteracion 6

No se muestra el elemento que se esta evaluando cuando

Identificador . iy » ”
el método de evaluacion es "Rango

IdentificadorTC EVA-01

Severidad CRITICA

Estado ABIERTO

Version Afectada 4.0

Version Resuelta

Resultado esperado

El elemento evaluable que se esta evaluando se mostrara.

Resultado detectado

No se muestra el elemento que se esta evaluando cuando el
método de evaluacion es "Rango”.

Tabla 3.132: Error 01 del TC EVA-01.

No se muestra la locucion ni el método de evaluacion si el

Identificador f g ,, »
método de evaluacion del elemento es "rango

IdentificadorTC EVA-03

Severidad

Estado ABIERTO

Version Afectada 4.0

Version Resuelta

Resultado esperado

Se mostrara un un reproductor de audio para la locucién

Se mostrara la fecha de locucién

Se mostrara los métodos de evaluacion para ese elemento
evaluable en la lista seleccionada

Un botén de continuar se mostrara.

Resultado detectado

No se muestra la locucidén ni el método de evaluacién si el
método de evaluacion del elemento es "rango”.

Tabla 3.133: Error 01 del TC EVA-03.

La sesion de evaluacion finaliza aun que queden sesiones

Identificador .,
de locucioén por evaluar
IdentificadorTC EVA-13
Severidad
Estado ABIERTO
Version Afectada 4.0

Version Resuelta

Resultado esperado

El primer elemento de la lista sera mostrado para la siguiente
sesion de locucién.

Resultado detectado

El primero elemento de la lista NO es mostrado para la si-
guiente sesion de locucion
La sesidn de evaluacion finaliza .

Tabla 3.134: Error 01 del TC EVA-13.




3.7.5. Estados de los errores pasados

Campo identificador de la sesion de locucion NO se mues-

Identificador h
tra si el rol es evaluador
IdentificadorTC INI-06
Severidad
Estado CERRADO
Version Afectada 3.0
Version Resuelta 4.0

Resultado esperado

El campo identificador de la sesién de locucién aparecera bajo
la contrasefa de la lista

Resultado detectado

El campo identificador de la sesion de locucion NO aparece

Tabla 3.135: Error 01 del TC INI-06.

Prueba ya pasada en la ejecuciéon [B.134

No se muestra error al introducir nombre que no corres-

Identificador .
ponde al rol seleccionado

IdentificadorTC INI-11

Severidad CRITICA

Estado CERRADO

Version Afectada 3.0

Version Resuelta 4.0

Resultado esperado

El usuario sera informado de que el nombre que ha introduci-
do no corresponde con el rol seleccionado
No iniciaré sesion.

Resultado detectado

El usuario no es informado de que el nombre introducido no
corresponde con el rol e inicia sesién con el nombre indicado

para el rol que el nombre indicado tiene asignado.

Nueva ejecucion:

Tabla 3.136: Error 01 del TC INI-11.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-INI-11.

IdentificadorTC INI-11.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla 3.137: Ejecucién 2 del TC INI-11: Error al introducir nombre que no corresponde al rol seleccio-

nado.




3.7. lteracion 6

Locucién no reproducible se muestra en la lista si la gra-

Identificador g .
bacion no existe

IdentificadorTC EVA-02

Severidad

Estado CERRADO

Version Afectada 3.0

Version Resuelta 4.0

Resultado esperado

Se mostrara un mensaje de advertencia de que no hay locu-
cién para ese elemento evaluable.
Un botén de ir al siguiente elemento se mostrara

Resultado detectado

Se muestra una locucion que no se puede reproducir en lugar
del mensaje y el botén

Nueva ejecucion:

Tabla 3.138: Error 01 del TC EVA-02.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-EVA-02.

IdentificadorTC EVA-02.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla 3.139: Ejecucién 2 del TC EVA-02: Locucién no se mostrara en la lista si no existe.

Identificador No se muestra mensaje de fin de evaluaciones
IdentificadorTC EVA-07

Severidad

Estado CERRADO

Version Afectada 3.0

Version Resuelta 4.0

Resultado esperado

El usuario sera informado de que ha finalizado con todas las
evaluaciones
Un boton de aceptar se mostrara

Resultado detectado

El usuario no es informado de que ha finalizado con las eva-
luaciones y no podra salir de la vista de evaluacion.

Tabla 3.140: Error 01 del TC EVA-07.

Prueba ya pasada en la ejecucion
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Descripcion de las Iteraciones

Usuario no puede volver a inicio una vez ha finalizado to-

Identificador .
das las evaluaciones
IdentificadorTC EVA-08
Severidad CRITICA
Estado CERRADO
Version Afectada 3.0
Version Resuelta 4.0

Resultado esperado

El usuario sera redirigido al menu principal una vez presione
el botdn "Aceptar”.

Resultado detectado

Al usuario no e le ha mostrado el botén de aceptar (3.110) por
lo que no podra ser redirigido al menu principal

Tabla 3.141: Error 01 del TC EVA-08.

Prueba ya pasada en la ejecucion
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3.7.6. Product Backlog y Sprint Backlog al final del Sprint

Figura 3.24: Product Backlog y Sprint Backlog al final de la ultima iteracién.



Capitulo 4

Diseno

4.1. Patrones de diseio y diagramas de analisis

En este capitulo se describe la arquitectura que ha seguido nuestro sistema junto con los patrones
de disefio que la conforman.

4.1.1. Arquitectura del sistema
4.1.1.1. Arquitectura légica

La arquitectura l6gica definida para esta aplicacion es la de Cliente-Servidor, puesto que se trata de
una aplicacién web, donde se dispone de una capa de presentacién que representa el lado del cliente,
y por otro lado el Servidor que contiene la légica del negocio, en el caso concreto de esta aplicacion,
se encuentra desplegada en un Apache, que se conecta con el servidor de MySQL para acceder a la
base de datos. El cliente puede ser un ordenador, una tablet o un teléfono inteligente que se conecta al
servidor. a través de un navegador web por http.

4.1.1.2. Arquitectura del cliente

La arquitectura del cliente sigue los patrones que se muestran en la seccién(4.1.2

4.1.1.3. Arquitectura del servidor

Como se puede observar en la figura se esta utilizando una arquitectura por capas. Se puede
diferenciar la la capa "palabras” que incluye los locuciones de los elementos evaluables organizados por
el identificador de la lista de objetos evaluables y el identificador de la sesidén de locucion de esa lista,
la capa "error” donde se encuentran los ficheros de error de la aplicacion, y por ultimo la capa “files”
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4.1. Patrones de disefio y diagramas de analisis

donde se encuentran los ficheros temporales exportados de la aplicacion. También podemos diferenciar
la capa "src” donde se encuentra el cédigo de la aplicacion, dentro de ella podemos apreciar la capa
”css” que contiene cddigo en lenguaje css para la visualizacion de la web, la capa "data_base_access”
con el codigo de acceso a la base de datos, y por ultimo la capa "lib” donde se encuentran las librerias
externas que se han usado.

|
src
m] ]
I lib data_base_access
palabras
T
fL7
'.L| I
€55
|
files error

Figura 4.1: Arquitectura por capas del servidor.

4.1.2. Patrones de diseino

4.1.2.1. Patron de disefio Web visual

Al inicio del desarrollo de toda aplicacién se debe definir un patrén de disefo para la visualizacion
de la misma, al encontrarnos ante una aplicacion web se plantean uno de los siguientes patrones de
visualizacion de los elementos de la web:

= Patrén de disefio web de ancho fijo: Se trata de una técnica de disefio web por la que el
contenido se ajusta a un ancho determinado y crece unicamente de manera vertical. Es lo mas
habitual, y por tanto, considerado un estandar bien soportado incluso por dispositivos de pantalla
pequena (moviles, tabletas, etc), cuyos navegadores detectan este patrén y permiten ampliar por
areas la pagina presentada.

= Patrén de diseino web liquido o fluido: El contenido ocupa todo el area visual disponible segun
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el tamano de pantalla y las dimensiones de la ventana del navegador. Suele usarse para imple-
mentar herramientas accesibles a través de web. El diseno liquido tiene un impacto visual mas
limitado dado que por definicién las proporciones de los elementos que lo componen son varia-
bles, abriendo necesariamente espacios vacios entre ellos, la usabilidad se ve muy perjudicada y
representa un fallo de ergonometria que afecta negativamente a la experiencia de usuario.

= Patrén de diseio web hibrido: Combinacién de areas con ancho fijo y otras con ancho variable.
El resultado final es como una web de disefno liquido que conserva las proporciones en algunas
areas.

= Patrén de diseiio web adaptativo, adaptable o adaptive: Usa plantillas estaticas basadas en
puntos de quiebre. Cuando la pantalla alcanza cierto limite de tamaro, se cambia a otro disefo.
Es un patrén que se suele usar mucho para adaptaciones a

= Patron de diseno web responsivo o Responsive web design: En el responsive web design el
disefo y el contenido se adaptan a cada pantalla, entregando una experiencia de usuario muy
similar en resoluciones bajas, altas o en formatos de distintas pulgadas. Los contenidos se orde-
nan en blogues que se reorganizan segun las caracteristicas de la pantalla y el navegador que se
utiliza.

Al inicio del proceso de diseno de la aplicacion se decidié usar un patrén de disefio web responsi-
vo, sin embargo en la etapa de desarrollo de la aplicacion se decidié cambiar a un patrén de disefo
web ajustable de ancho fijo en el contenido, esto es, un disefio adaptable en cuanto al fondo de la
aplicacion, pero fijo en el contenido de la misma. Se ha optado finalmente por este patron debido a la
comodidad del mismo y el buen ajuste que tiene este patrén con una aplicacion basada en el envio de
formularios.

4.1.2.2. Patrén de disefho de traspaso de informacion

Todas las aplicaciones web tienen dos objetivos basicos:

= Poder obtener informacidn enviada por el usuario desde un navegador.

= Mostrar resultados obtenidos por el procesado de la informacioén anterior.
Esto se consigue mediante los métodos HTTP POST y GET. Para el envio de informacién importante
desde el navegador al servidor es necesario utilizar el método POST, para que los datos viajen junto
a las cabeceras de la peticion HTTP y no en la URL. El problema reside cuando una pagina se ha
generado de forma dinamica (por ejemplo, el envio de un formulario) dependiendo de los datos enviados
por POST y ocurre alguna de las siguientes situaciones:

= Se recarga la pagina utilizando el botén de recarga del navegador o F5.

= Se usa el botdn de ir a la pagina anterior y seguidamente usar el boton de ir a la pagina siguiente.
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4.1. Patrones de disefio y diagramas de analisis

Si no se tienen en cuenta estas situaciones el resultado es el reenvio de todos los datos para obtener
nuevamente la pagina mencionada y por lo tanto el procesado de los mismos nuevamente, esto puede
provocar un nuevo almacenado de datos en bases de datos, un error al intentar sobrescribir sobre un
elemento ya existente en la misma, o otro inicio de sesién.

Para solucionar esto se ha decidido usar un patrén de diseno de traspaso de la informacion POST/-
Redirect/GET al realizar un inicio de sesién en la aplicacidn, este patron esta representado en la figura

4.2

— Rellenar farrmulario
POST

Procesado datos

— Soltitar pagina respussta
— Redireccion 303

GET |._____ |
{

Devolver pagina respuesta ‘

Usuario actualiza la pagina

-._J Respuesta
—

Figura 4.2: Patron POST/Redirect/GET, Fuente: [43]

El patrén POST/Redirect/GET consiste en la separacion del fragmento de cédigo que genera el
formulario de envio de datos (El envio del formulario) y el fragmento de cédigo que procesa los datos
recibidos por dicho formulario. Y finalmente que este ultimo realice una redireccién GET inmediatamente
después del procesado. Ya sea al fragmento de cddigo que muestra la pagina tras procesado exitoso o
nuevamente al fragmento de cédigo que crea el formulario (normalmente por datos erroneos ). De esta
manera cuando se recargue la pagina actual (respuesta al envid correcto de datos) se esta realizando
una peticién GET. La cual no lleva datos del usuario incorporados en la peticion. Y si estamos en la
pagina de respuesta por envid correcto de datos, al presionar el botdn ’atrds’ el navegador retornara a
la pagina con el formulario.
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4.1.2.3. Patron de acceso a la base de datos

Para la conexién de la web con la base de datos se ha optado por un patrén Peticion asincrona de
datos mostrado en la figura[4.3)en el cual se realiza un método POST a un script PHP afiadiendo a la
cabecera de la peticidn los parametros que se usaran en la consulta SQL. En el script PHP se realizara
la consulta con los parametros recibidos y devolvera la respuesta asincronamente a la aplicacién. Es
importante que la peticién POST sea asincrona porque para continuar con las funcionalidades de la
aplicacion se precisa de la respuesta de la consulta.

Peticion POST
asincrona afadiendo
los parametros de la

consulta ala

cabecera de la

- nsulta a la base de datos
| peticion Scipt PHP Consulta a la base de dato
I
|

Formateo de Ia Respuesta de la consulta
respuesta de la consulta

al resultade demandado
por la vista

Base de datos S0L

Figura 4.3: Patron peticion asincrona de datos.

4.1.2.4. Patron de seguridad

Para reforzar la seguridad de la aplicacion y evitar que usuario que no han iniciado sesién accedan
a las funcionalidades de la misma, se ha optado por usar un patrén de seguridad de Token de acceso
temporal para cada usuario, este patron esta representado en la figura[4.4]y consiste en lo siguiente:
Cada vez que un usuario inicia sesion, se genera para ese usuario un cédigo alfaniumero de 16 carac-
teres, ese codigo se almacena en la base de datos junto con el identificador del usuario que ha iniciado
sesion.

Antes de cargar cualquier vista de la aplicacion (Que no sea la de inicio de sesidn), se realiza una
comprobacién de si el token recibido en la cabecera de la redireccién con POST hace JOIN con el token
que hay en la base de datos, en el caso de que el usuario haya iniciado sesion correctamente el token
se habra creado en ese mismo instante por lo que podra navegar sin problema por todas las vistas a
las que ese usuario tenga acceso, sin embargo si el usuario intenta acceder a la vista con un token
invalido (El de otro usuario, o uno inventado), ese Token de acceso no hara JOIN con el Token que hay
almacenado en la base de datos para ese usuario y por tanto no podra acceder a esa vista.

Para anadir una mayor seguridad se ha decidido anadir una fecha de creacién del Token de acceso,
de tal manera que en cada vista de la aplicacién no sélo se compruebe si el Token de acceso hace
JOIN con el que hay en la base de datos para el usuario sino que también comprueba si el tiempo de
creacion del Token y la fecha actual difieren menos de 20 minutos, si la diferencia es mayor, el usuario
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4.2. Diagramas de disefo

no podra acceder a la vista y tendra que volver a iniciar sesion.

Ademas de esto, para evitar suplantaciones de identidad, cuando un usuario cierra sesion manual-
mente desde cualquiera de las vistas loggadas de la aplicacién, se eliminara el registro del token de
acceso para el usuario que ha cerrado sesion, de tal manera que ese token queda totalmente invalidado.

pkg Sequridad J

Base de

datos
Vilido o no vdlido. _
Si no es vilido redirige al Comprobar Token para usuario. By _
usuario a la ventana de error Comprobar fecha_actual - fecha_creacion < 20 minutos

Vista de la

aplicacion

Muevo token de acceso para User,

Identificador de User

Identificador del usuario,

5in token o con token invalido. Inicio de

sesidn

User

Figura 4.4: Acceso seguro a la aplicacion mediante tokens de acceso.

4.2. Diagramas de diseno

4.2.1. Diagramas de paquetes

En el diagrama de la figura[4.5| se muestra la arquitectura légica de la aplicacion, el paquete WebUI
es ficticio, su finalidad es meramente indicativa de que los paquetes reales que tiene en su interior
poseen en su conjunto dependencias a otros paquetes. En el se pueden observar las conexiones entre
todas las vistas de la aplicacién (WebUI) con el paquete de error, el paquete css y el paquete de
locuciones, esto es debido a que todas las vistas utilizan de una u otra manera las funcionalidades que
esos paquetes aportan. También se puede ver la relacion de dependencia de las vistas con el paquete
"lib” que esté constituido por las dos librerias externas que usa la aplicacién: recorder.js y jquery.js, la
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primera de ellas se utiliza para la grabacién de las locuciones y la segunda para agregar interactividad a
las vistas. Adicionalmente el paquete "GestionarSesioes” esta conectado con el paquete "files” puesto
que es donde se almacenan las exportaciones que se realizan desde la vista de gestidén de sesiones.

pkg DiagramaPaquetes J
]
WeblU
— — — I
lib
RegistroUsuario MenuPrincipal Crearlista |
recorderjs
———————— >
1
] ] ] Jjquery.min,js
Eelae GestionarSesiones Locutor
1]
Locuciones
I —
lista_X
- files error Css
| 5
T error.php boton.css formulario.css

Figura 4.5: Diagrama de paquetes.

4.2.2. Modelo de la base de datos

En la figura [4.6] se muestra el diagrama del modelo de la base de datos SQL de la aplicacion, este
modelo es un tipo de modelo de datos que determina la estructura l6gica de una base de datos y de
manera fundamental determina el modo de almacenar, organizar y manipular los datos. Existen diversos
tipos de modelos de base de datos, el mas util y descriptivo es el entidad-relacién, este esta compuesto
de entidades (Las tablas) que estan relacionadas con otras entidades, dos fases para la creacion de un
diagrama Entidad-Relacion:

= Se elabora el diagrama (o diagramas) entidad-relacion.

= Se completa el modelo con listas de atributos y una descripcion de otras restricciones que no se
pueden reflejar en el diagrama.
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4.2. Diagramas de disefo

Token

‘token
fecha_creacion_token datetime NULL

[]
Usuario 1 Lista
UserID  integer PK 1 0 * || IDLista PK
_______________________ o
nombre AK UserIDCreado
rol nombre_lista
password NULL notas_evaluador NULL
I notas_locutor NULL
H l password
. fecha_creacion_lista datetime NULL
Q. * 1
Audios v
¢ *
o Palabras 1..
PK D..* IDLista integer PK
PK FK palabra PK
UserIDlocuto g texto_opcional NULL
audio texto_evaluador NULL
fecha_creacion_sesion datetime NULL 1
L]
*
Evaluacion 0..
evaluacionID PK 1 *
palabra Metodos_evaluacion
0..* i a tege PK
_metodo PK

o= e no

metodo_evaluacion
NULL rango_inferior
evaluacion_rango intege NULL rango_superior
evaluacion_discreta NULL
fecha_creacion_evaluacion datetime NULL

notas_evaluacion NULL
NULL

Figura 4.6: Modelo de la base de datos.

4.2.3. Mapa web de la aplicacion

A continuacién, en las figuras [4.7]y [4.8] se pueden observar el mapa web de la aplicacion.

Como se ha explicado en las historias de usuario, cualquier usuario puede acceder al menu principal,
y desde el mismo se podra acceder a las vistas de locucién, evaluacion y al menu de administrador.

Desde la vista de locucién el usuario locutor podra volver de nuevo a la vista del menu principal
cerrando la sesion, lo mismo con la vista de evaluacion y con la vista del menu de administrador.

Un usuario administrador puede registrar un nuevo usuario yendo a la vista de registro desde el
menu de administrador. También podra crear nuevas listas de elementos evaluables yendo a la vista de
"Crear nueva lista” y por ultimo gestionar las listas de elementos evaluables y sus locuciones yendo a
la vista de 00Gestion de sesiones vy listas”.

Los locutores podran realizar las locuciones de los elementos evaluables creados por los adminis-
tradores desde la vista de "Locucién”, y los evaluadores acceden a las locuciones grabadas por los
locutores desde la vista de "Evaluacién”, y tanto Locutor como Evaluador vuelven al "Menu Principal”
una vez finalizar una sesion de locucion y evaluacion respectivamente.
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GETEPER

SITE MAP (1)

MENU VISTA DE

MENU PRINCIPAL ADMINISTRADOR LOCUCION

VISTS DE LOCUCION REGISTRO MENU

PRINCIPAL

CREAR NUEVA
LISTA

VISTA DE EVALUACION

GESTION DE SESIONES

MENU ADMINSITRADOR ¥ LISTAS

MENU
PRINCIPAL

(WWW.KERE.ECA-SIMM.UVA.ES/GETEPER)

Figura 4.7: Mapa web 1.
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VISTA DE GESTION DE
EVALUACION REGISTRO SESIONES Y LISTAS

CREAR NUEVA
LISTA

Figura 4.8: Mapa web 2.
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4.2.4. Diagramas de clases de diseio

A continuacion, en las figuras se muestran los diagramas de clases de disefio de la aplicacion,
descompuesto en varios para una mejor comprension de los mismos, en estos diagramas se detallan
las iteraciones entre las clases.

pkg ClasesDisefoLogin |

<<php>>
<<Controller>>
VistaEvaluador

+ get_lista_elementos() : ListaElementosEvaluables
+ get_id_sesion_locucion() : int

+ crear_id_evaluacion( : void < <Entity> >
+ evaluar_palabra() : void TokenAcceso
+ insertar_evaluacion_base_datos() : void T G N
+ get_audio0 : void N
= soiv N + get_audio_date( : void - fecha_creacion_token : Date
N aroar + enviar_error_si_token_invalido) : void e

+ cerrar_sesion( : voi

+ generar_id_session) : int N
+ get_lista_elementos() : ListaElementosEvaluables | <<use>>
+ enviar_error_si_token_invalido0 : void .
+ grabar_audio() : void ERRETE.
+ cerrar_sesion() : void

+ insertar_audio_base_datos( : void
+ subir_audio_servidor() : void

<<use>>

<<accede>>

<<use>>

Ssg<use>>
S~ + eliminar_token_acceso(id_usuario : in) : void

<<uses> | - - -
| <<carea>> -7 T~
<<php>> e <<php>>
login ~
Ini <use> <uses Error

i
deleteAccessToken H
|

+ redirige_a_vista_si_credenciales_correctos() : void
+ redirige_a_inicio_si_credenciales_incorrectos() : void

+ enviar_valores_formulario_a_login() : void + mostrar_error(texto_error : String) : void <<accede>>

< <<use>> <<php>>
. checkToken

R "

+ comprobar_token(token : String, id_usuario : int) : boolean

<<php>> <usen: - -7
MenuAdministrador . -
+ redirige_a_vista_correspondiente() : void
+ enviar_error_si_token_invalido() : void
+ cerrar_sesion() : voi <<php>>
s ' S header
. ' + crear_conexion_base_datos(nombre : String, conrtrasefia : String) : void
- | N _<<use>>
<<use>> | <<use>> N
<<php>> <<php>>
<<Controller> > <<Controller>> <<Controller>>
RegistroUsuario CrearLista GestionSesionesListas
+ crear_id_usuariof) : void + crear_id_lista() : void + get_audio() : void
+ comprobar_usuario_existente() : void + insertar_metodo_evaluacion_elemento) : void + get_audio_date() : Date
+ insertar_usuario) : void + insertar_elemento_evaluable() : void + get_id_listas() : List<int>
+ enviar_error_si_token_invalido() : void + insertar_lista_elementos_evaluable() : void + get_id_sesiones_listas() : List<int>
+ cerrar_sesion() : void + enviar_error_si_token_invalido() : void + get_elementos_id_sesion() : ElementoEvaluable
+ cerrar_sesion() : void + eliminar_locucion() : void
+ eliminar_sesion_locucion() : void
+ exportar_sesion_evaluacion() : void
+ exportar_evaluacioes_lista() : void
+ enviar_error_si_token_invalido( : void
+ cerrar_sesion() : void

Figura 4.9: Diagramas de clases de disefo para el inicio de sesién.



4.2. Diagramas de disefo

pkgClase sDiseﬁoRegistroyCrearLisra)

<<acceso>> > <<Entity>>
usuario <—----_____-..-........______55,3(,@5922,,,,‘

<<acceso>>

N

)
| <<acceso> >

<<php>>
getMaxIDUsuario

+ get_id_usuario_maximo() : void

A
| <<use>>
I
I
<<php>>
< <Controller> >
<<php>> RegistroUsuario <<php>>
usuarioExiste insertUsuario

-| + crear_id_usuario() : void

+ comprobar_usuario_existente() : void
+ insertar_usuario() : void
+ enviar_error_si_token_invalido() : void
+ cerrar_sesion() : void

+ anade_usuario_base_de_Datos() : void

+ comprobar_si_id_usuario_existe() : void

<<php>>
< <Controller>>
Crearlista
<<php>> <<php>>
usuarioEsAdministrador __<<use>>_______| +crear_id_listaQ :void | . <<use>> _ _ getMaxIDLista
e + insertar_metodo_evaluacion_elemento(): void [~~~ """ T T T T T T T TT m - -
- P " o - ot = . = get_id_lista_maximo : int
+ comprobar_usuario_administrador() : void + insertar_elemento_evaluable() : void getic_lista_|
+ insertar_lista_elementos_evaluable() : void

77777777777777777 Scuse>> + enviar_error_si_token_invalido( : void <<use>>

' 77 + cerrar_sesion( : void T TTTTTTTTTTTTTTTTTTTTT TS

' '

] v '

' ! <<use> > |

AV
<<php>> <php>> <<php>>
insertLista insertElementoEvaluable insertMetodoEvaluacion
= - " = " - afiade_metodo_evaluacion_base_de_datos : int
+ anade_lista_a_base_de_datos() : void + afade_elemento_evaluable_a_base_de_datos() : void = = = s=s
T T T
I I I
I

| <<crea>> ), S<crea>> | <<crea>>

I A4 I

\/ < <Entity> > \/

ElementoEvaluable 1 1. MetodoEvaluacion

<<ArrayList> >
ListaEl

- elemento_evaluable : String
1 * - texto_opcional_locutor : String
- texto_opcional_evaluador : String

- nombre_metodo : String

Figura 4.10: Diagramas de clases de disefio para Registro y creacion de lista.

pkg ClasesDisefioGestionSesiones

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, T AT

. . 1 [<< >>
R ccacesors Audios <<Aayist

! <cacceso>>

<<php>>
getAudio
' + get_audio_de_elemento(elemento_evaluable : String) : void
<<php>> <<php>>
eliminarAudio <cusers <<use>>. getAudioDate
! O 217 ommmSSMSE
|+enmmar_aummd_hsza int, id_sesion : int, elemento_evaluable : String) : void | + get_fecha_audio(audio : Audio) : void

| <cuses>

<<Controller> >

+ get.audiod - void —<Entit>>
+ seLaudio date - Date prm—. ElementoEvaluable
+ getiid_listas0  List<int> .
geublistas ks sswexxo__o__. 1 Getid sestones listasD ; List<int> - ssuser> i
+ get_elementos_id_sesion( - ElementoEvaluable
+ eliminar_locucion( : void
+ eliminar_sesion_ locucion : void
+ exportar_sesion_evaluacion( : void
+ exportar_evaluacioes_ista() - void
+ enviar_error_si_token_invalido() : void
+ cerrar_sesion( - voi

- elemento_evaluable : String
T texto_opcional_locutor : String
+ ge_elementos_evaluables_grabados(d_sesion : iny - void e e —— - texto_opcional_evaluador : String

+ get_id_listas0 : void

<<php>>
\ <suse>> getiDsessionesPorLista

<<php>>
exportSesionPorLista

+ exportar_evaluaciones_de_sesion_de_lista(id_lista : int, id_sesion : int) : void + get_id_sessiones_de_listaid_ista : int) : void

| exportarlista |

|
|+ exportar_evaluaciones_de ista(id_lista : nt): void |

<<acceso>>

<<Entity>> | * 1 [ <<Amaytist>> L

Figura 4.11: Diagramas de clases de disefo para gestion de sesiones y listas.
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pkg CIasesDiseﬁoLocutor)
e AR 0 > e e e e e m e e e mmmmmmm—————————————
[}
1 I
| < <Entity> > A/
! ElementoEvaluable " 1 << Arraylist> >
! - elemento_evaluable : String ListaElementos
. - texto_opcional_locutor : String
! - texto_opcional_evaluador : String i
I
| |
1 1
: : <<acceso> >
| <<php>> I
. <<Controller>> :
1 VistalLocutor
! <<php>> <<php>>
G upload cuse> } + generar_id_session() : im <usen getListaElementosEvaluables
[ + get_lista_elementos() : ListaElementosEvaluables
Vo + subir_audio_grabado() : void + enviar_error_si_token_invalido() : void + devolver_elementos_lista() : void
[ + grabar_audio() : void
1 <<acceso>> + cerrar_sesion() : void
| : . Lo
[ < <Uf€‘7>7> 777777 + |nse‘rtar_aydlo_b.‘ase_datos‘() : void <<uses >
. ; + subir_audio_servidor() : void - T
| 1
b | . l
[ ! l<<use>> !
b ! | ‘
1 ]
Do v v -
[ <<php>> <<php>> <<php>>
: 1 getNotasLocutor insertAudio getSesionlD
[ P
) - . .
[ + return_notas_evaluador() : void + inserta_audio_En_base_de_datos() : void devolver_maximo_id_sesion : int
1
1 I ]
! | <<crea>> |
! Vi |
| < <Entity>> \
| o o o & e e mmmmm—- D > Audios e <<acceso>> __ _ _ _ 1

pkg ClasesDisefioEvaluador )

<<Controller>>

<<acceso>>

]
i
'
! "
h Vi <<Entity>>
| getLi Sl <<ArrayList>>
' - £23Cces02 > ] |istaElementos |@———> - elemento_evaluable : String
o - * = texto_opcional_locutor : Strin
i + get_lista_elementos_evaluables_para_evaluador( : void 1 - (exw-ogdonal—evama g S(gring
| X L
i '
I | A
I i
i : !
' I
1 i i
' i :
! 1
' <<php>> :
H '
1 I
. \
\
'

+

get_lista_elementos() : ListaElementosEvaluables <<php>>

get_id_sesion_locucion() : int insertevaluacion |
crear_id_evaluacion() : void
evaluar_palabra( : void + anadir_evaluacion_base_datos( : void

|
h N . '
insertar_evaluacion_base_datos() : void '
'
'

<<php>>
getNotasEvaluador

+ get_notas_evaluador() : void

get_audio() : void

get_audio_date() : void
enviar_error_si_token_invalido() : void |- - ______________________
cerrar_sesion() : void

R

++

<<Entity>>
Evaluaciones K-~ <~ <~~~ -~ -~ :

M 1
php> <<php>> <<php> > -
getEvaluacionID getAudio getAudioDate SShre b
+ get_max_id_evaluacion( : void + get_audio_de_elemento(elemento_evaluable : String) : void + get_fecha_audio(audio : Audio) : void

- .
i I

! |

1 <<acceso>> !

i '

\ '

<<Entity>> 1

koo ssacesrr s

I
I
I
I
1
'
I
!
: Audios
'
I
I
I
I
|
I
I

Figura 4.13: Diagramas de clases de disefio para evaluador.
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4.2. Diagramas de disefo

4.2.5. Diagramas de secuencia

El diagrama de secuencia es un tipo de diagrama usado para modelar interaccion entre objetos en
un sistema segun UML, este tipo de diagrama muestra la interaccion de un conjunto de objetos en una
aplicacién a través del tiempo y se modela para cada uno de los casos de uso que hemos definido para
la aplicacion, el diagrama de secuencia contiene detalles de implementacién del escenario, incluyendo
los objetos y clases que se usan para implementar el escenario y los mensajes intercambiados entre
los objetos.
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Figura 4.14
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4.2. Diagramas de disefo

sd CerrarSesion J

% < <view> > <<Controller>> < <Entity>> < <view> >
. VistaGeneral : TokenController - Token : MenuPrincipal

: User

1: cerrarSesion(id_usuario | | |

\

\

I 1 . aliai ; o | ‘

U 1.1: eliminar_token(id_usuario:int 1.1.1: elimina_token(

\ oken_eliminado: bool
\

\

\

\

\

\

\

\

\

\

\

\

\

\

\

\

I

token_eliminado:bool

!

Figura 4.15: Diagrama de secuencia de Cerrar sesion.
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Diseio

sd ReproducirGrabacionElementoEvalua ble)

<<view> > <<view> >

<<view>>

. GetionSesiones : VistaLocucion . VistaEvaluacion

1: seleccionarListaSesion()

ref

SeleccionarSesionEvaluableGrabada

< <Entity> >
: Locucion

T
loop| [|locuciones in IocucionesFesionSeIeccionada]) [

| 1.1: mostrarLocucionSeiion(Iocucion)
!

LocucionMostradal

LocucionesMostradas

| X

opk: haveLocucion(elemento_evaluable))
i

5: mostrarLocucionElementoEvaluable ()

|

|

T

|

. _LocucionesMostradas | i !
: 2: rlleproducirLocucion() :

| | | |
| X | |
| | |
| 3: grabar_elemento_evaluable() ’ll_\ |
|

ref |

GrabarElementoEvaluable |

|

< _ _ docucion = ElementobvalumbleGrabado___| |
| |

| |

4: reprodu,cirLocucion() |

|

|

[

|

|

locucion

6 reproducirLocucion()

.<7 77777777777777777777777777777

|

Figura 4.16: Diagrama de secuencia de la reproduccion de un elemento evaluable.
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4.2. Diagramas de disefo

sd RegistroUsuario I

<<view>> < <Controller>> <<Entity>> < <view> >
‘. : VistaRegistro . Usuario : i : MenuPrincipal
- administrador 9 UsuarioNuevo p

l:I registrar_usuario(rol:ENUM, nombre:String, contrasefa:S| ir'Iq) |
1.1: comprobariusuarioﬁeXIstente(L |

" nombre_unico:boolean

opt : nombre_unicq #= tru

e
/H.Z: crear_id_usuario() n

id_usuario:int

1.3: registrar_usuario(rol,nomb re,i!d_usua rio,cotrasefia))

1.4: cerrar_sesion() X

1.4.1: redirige_usuario()

I

|

I

I

|

|

I

|

[

I

|

d '
e _ _uswariocreadotbool | _ |
|

I

l

Figura 4.17: Diagrama de secuencia del registro de un nuevo usuario.

sd CrearElementoEvaluable I
%
. admin‘Istrador VistaCreacionLista
]
f f f
loop : al menﬁs una vez I | |
! I
I

<<ArraylList>>
ListaElementos

<<ArraylList>>
: metodos

e 1: ahadir_metodo_evaluacion(tipo:ENUM, nombre:String)

1.1: afadir_metodo(tipo, nombre)

N
|
|
|
|
|
|
|
|
|
i
|
Y

metodo_aRadido:bool
metodo_afadido:bool

2:|afiadir_elemento(elemento:String, notas_evaluador:String, notas_locutor: trIng)

{2 insertar_elemento(elemento, nntasievaIuadI)r, notas_locutor, metodoi)
"

I
e elemento afiadidotbgel | _ _ __ _ _ j,I
|
|
|
|
|

elemento_afiadido:bool |

Figura 4.18: Diagrama de la creacion de un nuevo elemento evaluable.
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ad m\r;\s(rador

sd CrearListaEvaluable J

<<view>>
VistaCreacionLista

<<Controller>>
ListaElementosEvaluables

|
loop : por lo menos una vez |
|

ref

CrearElementoEvaluable

I <<Arraylist> >
L

| <<Entity> > I |

<<Entity>> I

NuevaLi

< <view> >
MenuPrincipal

+
crear_lista_evaluable(List . nombre_lista, contrasefal)

D

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

nombre_uni

3: crear_id

2.1: comprobar_nombre_unico(nombre_list

T
|
|
|
1: genera0) |
I
|
|
|

ico:bool

_lista0 ol

ko id sta:

int

fstd_lementos_evaluable ArvayLlsKEIemenloEva\@e>

loop : elemento

in lista_elementos_efluables J

4.2: insertar_elemento_¢

g

lista_cread:

5: cerrar_ses|

4.3: inertar_lista_elementos |

lista, nombrel, contrasefia)

a:bool

L
ion() ><

[
)
T
|
1
|
|

X

5.1 redirigir_usuario)

!

X

|
3
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|

>L:J

;@

Figura 4.19: Diagrama de la creacion de una nueva lista de elementos evaluables.

sd EIiminarGrabacionEIementoEvaIuable)

. administrad or

< <view>>
. VistaGestionSesiones

< <Entity>>
: Audios

ref

SeleccionarSesionEvaluableGrabada

1: muestra()

12: eliminar_locucion(elementao_evaluable: Strirﬂ}_\
2.1: pedir_confirmacion()

_____ respuestabool o

<<Controller> >
. Audio

pt: respuesta == true)

audio_eliminado

2.2 eliminar_locucion()

w

P locucion_eliminada

2.3: eliminar_locucion_base_datos(eledento_evaluable:String, id_sesion:ini

audio_eliminado_dé_base_d e_datos

Figura 4.20: Diagrama de la eliminacién de la locucion de un elemento evaluable.
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4.2. Diagramas de disefo

sd EIiminarSesionEva\uabIeCrabada)
< <view>> < <Entity>> <<ArrayList>> <<Controller>>
- administrador . VistaGestionSesiones : Audios . ListaAudios : Audio
I | | I
[ [ | | \
1: muestra() | | |
ref J P | |
SeleccionarSesionEvaluableGrabada | |
T T | | \
\ 2: eliminar_sesion_locucion() >7\ | | \
2.1: pedir_confirmacion() : : }
I respuesta:bool ! ! !
777777777 ool _ | | \
| | \
pt:respuesta == UUG) 2.2: get_locuciones() [ ._| ‘
locuciones | ‘
——————————————— fommmmo ] |
| | \
} } |
loop : locucion in locuciones
P 2.3: eliminar_locucion(locucion) o | | ‘
| \
locucion_eliminada

ko _ locucion eliminada | \
| | \
2.4: eliminar_locucion_base_datds(elemento_evaluable:Strind, id_sesion:int) w

| |

. _ _ ______ _ audigelimngdo de base dedatos | _ _ _ _ _ _ _
| | |
| | X

,,,,,, audio_eliminado | | | |

L \ | |

| | |

| | |

Figura 4.21: Diagrama de la eliminacion de una sesién de locucion.
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sd EHminarListaEvaIuab\e(id_\isia:int))

: administrador

| < <view> >

: VistaGestionSesiones

< <Entity>>
: Audios

<<Controller>>
: ListaElementosEvaluables

< <Entity>>
: ListaElementosEvaluable

< <Arraylist>>
: ListaElementos

| < <Entity>>

: ElementoEvaluable

|
[ ret]

SeleccionarSesionEvaluableGrabada

2: eliminar_lista()

42.1: pedir_confirmacion()

respuesta

T
|
|
1: muestra() l

N

pt: respuesta == true)

.2 elim:

inar_lista_elements

—— a1 ——— — — —

s_evaluables(id_lista:int) o

listaElementosEvaluable:

- —

2.2.1: eliminar()

2.2.2: get_elementos_lista()

listaElementosEvaluables

loop : elemento in listaEleme

2.3: eliminar_elemento()

elemento_eliminado

locuciones_eliminadas

Figura 4.22: Diagrama de la eliminacién de una lista de elementos evaluables.

: administrador

sd ExportarEvaluacion J

<<view>>
: VistaGestionSesiones

< <Entity>>
: Audios

<<Controller>>
: EvaluacionController

< <Arraylist> >
: ListaEvaluaciones

< <Directory> >
: files

\
rer)

SeleccionarSesionEvaluableGrabada

2: exportar_evaluacion() ‘

1: muestra() >

I
\
\
[
\
\
[ [
\ \
\ \
) ) \ \
2.1: pedir_confirmacion() | |
respuesta | |
2 | |
opt | respuesta == true) \ \
2.2: getfeva\q,lacionesfsesion() - |
‘ 2.2.1: get_evaluaciones(i ‘
\ evaluaciones \
| STt |
| 2.2.2: exportaq(evaluaciones) |

‘ I evaluacioneslexportadas _

¢ evaluacioneb_exportadas _ _ _ _

evaluaciones_exportadas T >< ‘
——————————— T \
ax [ [
[
\

Figura 4.23: Diagrama de la exportacion de la evaluacion de un elemento evaluable.
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4.2. Diagramas de disefo

sd SeleccionarSesionEva \uableCrabada)

audio_mostado

% <<Controller>> | <<ArrayList>> <<ArrayList>> < <Entity>>
- administrador VistaGestionSesiones Audio sesionesDelista : ListaElementos : Audios
I I ] ] I
I I I | | I
| 1: seleccionar_lista(id_lista:int) | | | | |
1.1: getSesionesDeLista(id_lista:int) nl | | |
1.1.1: getSesiones(id_lista:ing | | |
listaSesiones | !
listaSe siones T ! ‘
. K PR | | !
listaSesiones
77777777777777 ] | | | |
2: seleccionar_sesion(id_sesion) ‘ } : : }
[2.1: getElementosEvalua b\esSesion(idisesion:im‘ | | |
| 2.1.1: getElementos(ld_sesion:int) o |
,,,,,,,, listaEleme 'toa,,,,,,,lj }
listaElementos
€ SRR | |
| |
lpop : elemento in HstaE\ememos) | |
| I
2.2: getAudioElemento(elemento) | |
| » |
|
-

N
|
|
|
|
|
|
|
|
c
(=3
|18
|
|
|
|
|
|
|
A 4
N
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
o
| [N
Iy |7
£ |e
o %
15 |z
| =1
(=S
|
|
|

Figura 4.24: Diagrama de la seleccion de una sesion evaluable grabada.

sd GrabarElementoEvaluab Ie)

. locutor

< <view> > << Controller> > < <Entity> >
. Vistalocucion - Audio . Locucion

I 1 comenzar_grabacion{element |

e — _esperando_detencion _ _

2: detener_grabacion()

|
|
|
|
|
|

mostrar_elemento

= locucion_realizada

|
|
|
|
|
|
0

.1: crear_grabacion(elemento
1.1: crear_locucion_elemento()
elemento_creado

3: guardar_grabacion()

|
|
|
opt|: jho es el dltimo elemento de la Iista) | |
|
|

3.1: guardar_locucion()

3.1.1: insertar_locucion()

- _locucion_guardada _j]

Figura 4.25: Diagrama de la grabacion de un elemento evaluable.
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sd GrabarSesionEvalua ble)

- locutor

< <view>>
. VistaLocucion

< <Controller>>
: Audio

< <Entity>>
. Locucion

< <view> >
: MenuPrincipal

1 Il
| -
loop : ‘(odos1 los elementos de la lista menos el u\t?mo)

ref

CrabarElementoEvaluable

1: comenzar_grabacion(ele ment

esperando_detencion

2: detener_grabacion()

_____________ ki

locucion_realizada

.1: crear_grabacion(elemento)

mostrar_elemento

1.1: crear_locucion_elementof)

elemento_creado

3: guardar_grabacion()

opt]: gl dltimo elemento de la Iista)

g 3.1: guardar_locucion() |

locucion_guardada

locucion_guardada

4: cerrar_sesion()
4.1: redirigir_usuario()

3.1.1: inse rtar_\ocucién()jj

|

X

e — ]

Figura 4.26: Diagrama de la grabacion de una sesion evaluable.
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4.2. Diagramas de disefo

sd EvaluarElementoEvaluableGra bado)

: eva\luador

<<view>>
: Evaluacion

< <Controller>>
: ListaElementosEvaluables

< <ArrayList>>

: Evaluacione sMetodos

< <Entity>>
: EvaluacionConcreta

[
loop|: para todos los métodos del elemento ) |

1: evaluar(evaluacion, comentario)

|
\
1.1: anad irfevaluacionfdefhe todo(evaluacion, come nta;_i_oﬁ

2: guardar_evaluaciones()

1

2.1: get_evalu‘,aciones_metodos()
T

evaluacipnesMetodos

2.2:inserfa 7evaIuaciones(evaluacionquetodos)

valuaciones_insertadas

opt: |elemento no es el ultimo de la Iista)

mostrar_siguiente_elemento

;
loop|:|evaluacion in evaluacionesMetpdo)

2.2.1: insertar_eva|uacion_metodo() n
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Diseio

sd EvaluarSesionEvaIuab\eGrabada)

: evaluador
!

<<view>>
: Evaluacion

<<Controller>>

: ListaEleme ntosEvaluables : Evaluacione sMetod os

< <ArrayList>>

< <Entity>>
: EvaluacionConcreta

< <view>>
: MenuPrincipal

loop |: para todos los métodos del elemento) |

1: evaluar(evaluacion, comentario)

|
1.1: anad irieva\uacionidejnetodo(eva\uacion, come nta;ilob

2: guardar_evaluaciones()

-+ 1

2.1: get_eva\u‘pciones_metodos() .‘
T

2.2:inserta 7evaIuaciones(evaluacionquetodos)

evaluacipnesMetod os

valuaciones_insertadas

loop|: fevaluacion in eva\uacionesMetpdo)

2.2.1: insertar_eva|uacion_metodo()

opt]:

elemento es el ultimo de la Hsta)

2.3: cerrar_sesion()

f
|
|
|
|
|
23.1: redirigir_usuario(}
|
|
|
|
|
|
|

"

Figura 4.28: Diagrama de la evaluacién de una sesién evaluable grabada.

4.2.6. Diagrama de despliegue

El cliente mediante su navegador web, accede a la pagina web de la aplicacion GETEPER, esta
aplicacion programada en su mayoria en PHP, esta alojada en un Servidor Apache que se conecta con

una base de datos SQL mediante el conector mysqli.

pkgDespliegue J

Cliente

Navegador Web g7

0.%

<<http>> 1 N\

Servidor

Apache

<<php>>

N
GETEPER

GETEPER

<<mysqli>>

MySQL Server

Figura 4.29: Diagrama de despliegue.
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Capitulo 5

Pruebas

4

5.1. Definicion de las pruebas

Durante el transcurso de cada una de las iteraciones se han llevado a cabo pruebas de las distintas
funcionalidades de la aplicacién. Como se ha visto en el capitulo [3y el anexo [B] en cada iteracién se
han definido y explicado las pruebas realizadas. Estas pruebas estan conformadas por los casos de uso
ya definidos en el capitulo [3| Para que las pruebas sean mas efectivas y para optimizar el tiempo que
se consume en las mismas, se ha decidido agrupar los casos de uso en: "Configuracion” y "Prioridad”:

= Configuracion: Casos de uso referentes a funcionalidades similares se agrupan en una misma
configuracion.

= Prioridad: Discrimina el caso de prueba en términos de cobertura de funcionalidades, béasica o
mas complejas, y en funcién de la especificidad del caso, a mayor especificidad mas importan-
te. Los niveles de prioridad que se han decidido usar son los siguientes, ordenados de mayor
prioridad a menor:

* Smoke: Los casos de uso que cubren las funcionalidades mas basicas del sistema.

 Basic Sanity: Los casos de uso que cubren funcionalidades bésicas, pero no tan especificas
como las que cubren los Smoke.

+ Full Sanity: Los casos de uso que cubren funcionalidades avanzadas de la aplicacion pero
que no llegan a ser tan complejas como las que cubren los casos del nivel regresivo.

» Regression: Los casos de uso que cubren funcionalidades complejas del sistema.

La planificacion de estas pruebas como ya se desarroll6 en la seccion ha sido la siguiente:

Al final de cada iteracién se lleva a cabo un Hardeningﬂ en la que se realizan las pruebas para
todas las configuraciones y para todos los niveles de prioridad, (Smoke, Basic Sanity, Full Sanity) para
encontrar todos los posibles errores en la funcionalidad que podria tener nuestra aplicacién.

'Etapa de endurecimiento de la aplicacién.
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5.1. Definicion de las pruebas

Al finalizar el desarrollo de una nueva configuracién se procede a realizar los casos de uso de la
misma para posteriormente efectuar las pruebas sobre esa configuracién para todas los niveles de
prioridad y opcionalmente hacer pruebas en el resto de configuraciones que podrian verse afectadas
por los cambios para un nivel Smoke o0 Smoke y Basic Sanity.

En la figura[2.1] se puede ver un ejemplo de un caso de prueba en JIRA.

Details
Type: [El Test Case Stalus: [ oPEN |
Affects Version/s: 10.4 (View Workflow)
Fix Version/s None
Test Priority Regression #

Datasets
message

text

emaji

image

location

voice message
gif

@
'f

- Alice and Bob are users who were in the Conversations screen
on <client>
AND both had data connectivity
AND Alice openad the conversation with Bob
AND Bob opened the conversation with Alice

m

- Alice sends a <message>

AND Bob reads the message

THEN Alice will see the message at the bottom of the conversation with
Bob
AND the "read status” feedback (green double check) will be
displayed next to the message

Figura 5.1: Ejemplo de caso de prueba en JIRA@[44].

2JIRA es una herramienta en linea para la administracion de tareas de un proyecto

Todas las pruebas se han realizado manualmente debido a las limitaciones temporales del proyecto
para realizar un sistema de pruebas automaticas en Web.

Las pruebas siguen el modelo de pruebas de “caja negra”, en el cual no se pretende ahondar en los
detalles técnicos que hay por detras de las funcionalidades que se estan probando, sino mas bien llevar
a cabo unas acciones y en funcion de ellas obtener un resultado. Es test se considera como "pasada”
si ese resultado es el comportamiento esperado, y como "fallida” si es un resultado no es el que se
esperaba.

Si el resultado de una prueba no es el comportamiento esperado, se debe reportar el error des-
cribiendo los pasos seguidos para encontrar el mismo, el resultado actual, el resultado esperado y la
version en la que se ha detectado (Version afectada por el error)

El desarrollador debe solucionar el error e implementar la solucién en la aplicacion, una vez hecho
se repite la prueba y se comprueba que el nuevo resultado es el esperado, una vez esté comprobado se
podra cerrar el error marcando la version en la que se ha solucionado el error (Versién de la resolucién).

Los detalles de las pruebas se expresan como “ejecuciones de los test cases” y se reflejan en una
tabla como la siguiente: [5.1]
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Pruebas

Identificador Titulo de la prueba

IdentificadorTC Identificador del caso de prueba correspondiente a la prueba.
Version Version del cédigo de la aplicacion

Resultado Exito Fracaso

Tabla 5.1: Tabla ejemplo de una prueba.

Los errores detectados en las ejecuciones fallidas se reflejan en una tabla como la siguiente:

Identificador Titulo descriptivo del error

Estado de la resolucion del error (Abierto, en progreso, cerra-
Estado do
Version Afectada Version del cédigo en la que se detecto el error

Version para la que se ha resuelto el error (Se rellena una vez

Version Resuelta
resuelto el error.

Severidad Indicador de la criticidad del error (Critica, mayor, menor, trivial
IdentificadorTC Identificador del caso de prueba correspondiente a la prueba.
Resultado esperado Comportamiento esperado.

Resultado detectado Resultado detectado al finalizar la prueba

Tabla 5.2: Tabla ejemplo del reporte de un error.

Si un error se detecta sin tener un caso de prueba asociado, se reporta el mismo y se crea un
nuevo caso de prueba con las especificaciones del fallo de tal manera que queda cubierto para futuras
pruebas.

5.2. Errores detectados por las pruebas y su estado final

En esta seccién se muestra un resumen del estado final de todos los errores detectados en el
transcurso de las seis iteraciones del proyecto. Todos ellos se encuentran cerrados y resueltos.

Identificador Locutor no es enviado al inicio al fin de una sesion

IdentificadorTC LOC-07

Severidad

Estado CERRADO

Version Afectada 1.0

Version Resuelta 2.0

Resultado esperado El usuario sera redirigido al menu principal.
La sesién del usuario se cerrara

Resultado detectado EI usuarjo se mantiene en la vista de locuciéon y su sesién
sigue abierta

Tabla 5.3: Error 01 del TC LOC-07.
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5.2. Errores detectados por las pruebas y su estado final

Identificador Campo contrasena se muestra cuando el rol es locutor
IdentificadorTC REG-03

Estado CERRADO

Version Afectada 2.0

Version Resuelta 3.0

Resultado esperado

Debajo del campo de texto del nombre NO aparecera un cam-
po de texto de contrasena.

Resultado detectado

Debajo del campo de texto del nombre aparece un campo de
texto para la contrasefa del nuevo usuario locutor.

Tabla 5.4: Error 01 del TC REG-03.

Identificador Campo contraseiia se muestra cuando el rol es evaluador
IdentificadorTC REG-03

Severidad

Estado CERRADO

Version Afectada 2.0

Version Resuelta 3.0

Resultado esperado

Debajo del campo de texto del nombre NO aparecera un cam-
po de texto de contrasena.

Resultado detectado

Debajo del campo de texto del nombre aparece un campo de
texto para la contrasefia del nuevo usuario locutor.

Tabla 5.5: Error 02 del TC REG-03.

Se puede guardar un elemento evaluable sin ningiin mé-

Identificador ‘s
todo de evaluacion

IdentificadorTC LIS-03

Severidad

Estado CERRADO

Version Afectada 2.0

Version Resuelta 3.0

Resultado esperado

El sistema avisara al usuario de que debe anadir al menos un
método de evaluacién para el elemento evaluable.

El elemento evaluable NO se guardaré en la lista de elemen-
tos.

Resultado detectado

El sistema no avista al usuario de que debe afnadir al menos
un método de evaluacién
El elemento evaluable se guarda en la lista de elementos.

Tabla 5.6: Error 01 del TC LIS-03.




Pruebas

El boton de eliminar un unico método de evaluacion eli-

Identificador mina todos los métodos de la lista.
IdentificadorTC LIS-05

Severidad

Estado CERRADO

Version Afectada 2.0

Version Resuelta 3.0

Resultado esperado

El ultimo método de evaluacién sera suprimido de la lista.

Resultado detectado

Todos los métodos de evaluacion de la lista son suprimidos.

Tabla 5.7: Error 01 del TC LIS-05.

Se puede guardar una nueva lista sin ningun elemento

Identificador o . .
ahadido previamente

IdentificadorTC LIS-09

Severidad

Estado CERRADO

Version Afectada 2.0

Version Resuelta 3.0

Resultado esperado

El sistema notificara al usuario administrador de que no puede
crear una lista de elementos evaluables vacia
La lista de elementos evaluables no se creara.

Resultado detectado

El sistema NO notifica al usuario administrador de que no pue-
de crear una lista de elementos evaluables vacia
La lista de elementos evaluables se crea.

Tabla 5.8: Error 01 del TC LIS-09.

Cambiar el selector de listas no actualiza el selector de

Identificador . .
sesiones para esa lista

IdentificadorTC GES-04

Severidad

Estado CERRADO

Version Afectada 2.0

Version Resuelta 3.0

Resultado esperado

El selector de sesiones se actualizara con las sesiones co-
rrespondientes a esa lista.

Resultado detectado

El selector de sesiones NO se actualiza con las sesiones co-
rrespondientes a esa lista, se queda con las sesiones de la
lista anterior.

Tabla 5.9: Error 01 del TC GES-04.
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5.2. Errores detectados por las pruebas y su estado final

Campo identificador de la sesion de locucion NO se mues-

Identificador .
tra si el rol es evaluador
IdentificadorTC INI-06
Severidad
Estado CERRADO
Version Afectada 3.0
Version Resuelta 4.0

Resultado esperado

El campo identificador de la sesidn de locucidn aparecera bajo
la contrasefa de la lista

Resultado detectado

El campo identificador de la sesion de locucion NO aparece

Tabla 5.10: Error 01 del TC INI-06.

No se muestra error al introducir nombre que no corres-

Identificador .
ponde al rol seleccionado

IdentificadorTC INI-11

Severidad CRITICA

Estado CERRADO

Version Afectada 3.0

Version Resuelta 4.0

Resultado esperado

El usuario sera informado de que el nombre que ha introduci-
do no corresponde con el rol seleccionado
No iniciaré sesion.

Resultado detectado

El usuario no es informado de que el nombre introducido no
corresponde con el rol e inicia sesién con el nombre indicado
para el rol que el nombre indicado tiene asignado.

Tabla 5.11: Error 01 del TC INI-11.

Locucion no reproducible se muestra en la lista si la gra-

Identificador ., .
bacion no existe

IdentificadorTC EVA-02

Severidad

Estado CERRADO

Version Afectada 3.0

Version Resuelta 4.0

Resultado esperado

Se mostrard un mensaje de advertencia de que no hay locu-
cidn para ese elemento evaluable.
Un botén de ir al siguiente elemento se mostrara

Resultado detectado

Se muestra una locucién que no se puede reproducir en lugar
del mensaje y el boton
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Pruebas

Identificador No se muestra mensaje de fin de evaluaciones
IdentificadorTC EVA-07

Severidad

Estado CERRADO

Version Afectada 3.0

Version Resuelta 4.0

Resultado esperado

El usuario sera informado de que ha finalizado con todas las
evaluaciones
Un bot6n de aceptar se mostrara

Resultado detectado

El usuario no es informado de que ha finalizado con las eva-
luaciones y no podra salir de la vista de evaluacion.

Tabla 5.13: Error 01 del TC EVA-07.

Usuario no puede volver a inicio una vez ha finalizado to-

Identificador .
das las evaluaciones
IdentificadorTC EVA-08
Severidad CRITICA
Estado CERRADO
Version Afectada 3.0
Version Resuelta 4.0

Resultado esperado

El usuario sera redirigido al menu principal una vez presione
el boton "Aceptar”.

Resultado detectado

Al usuario no e le ha mostrado el botén de aceptar (3.110) por
lo que no podra ser redirigido al menu principal

Los siguientes errores son los referentes a la iteracion 6, arreglados el mismo dia que se detectaron:

Tabla 5.14: Error 01 del TC EVA-08.

No se muestra el elemento que se esta evaluando cuando

Identificador N < . » »
el método de evaluacion es "Rango

IdentificadorTC EVA-01

Severidad CRITICA

Estado CERRADO

Version Afectada 4.0

Version Resuelta 4.1

Resultado esperado

El elemento evaluable que se esta evaluando se mostrara.

Resultado detectado

No se muestra el elemento que se esta evaluando cuando el
método de evaluacion es "Rango”.

Tabla 5.15: Error 01 del TC EVA-01.




5.2. Errores detectados por las pruebas y su estado final

No se muestra la locucioén ni el método de evaluacion si el

Identificador , g » »
método de evaluacion del elemento es "rango

IdentificadorTC EVA-03

Severidad

Estado CERRADO

Version Afectada 4.0

Version Resuelta 4.1

Resultado esperado

Se mostrara un un reproductor de audio para la locucién

Se mostrara la fecha de locucién

Se mostrara los métodos de evaluaciéon para ese elemento
evaluable en la lista seleccionada

Un botén de continuar se mostrara.

Resultado detectado

No se muestra la locucién ni el método de evaluacién si el
método de evaluacion del elemento es "rango”.

Tabla 5.16: Error 01 del TC EVA-03.

La sesion de evaluacion finaliza aun que queden sesiones

Identificador .,
de locucioén por evaluar
IdentificadorTC EVA-13
Severidad
Estado CERRADO
Version Afectada 4.0
Version Resuelta 4.1

Resultado esperado

El primer elemento de la lista sera mostrado para la siguiente
sesion de locucion.

Resultado detectado

El primero elemento de la lista NO es mostrado para la si-
guiente sesion de locucion
La sesidn de evaluacion finaliza .
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5.3. Conclusiones referentes al tipo de pruebas realizadas

En funcién de los resultados obtenidos por las pruebas, se considera lo siguiente:

= La planificacién de las pruebas ha sido éptima. Ha sido de gran utilidad el realizar pruebas de
funcionalidad al final de cada sprint puesto que se han detectado errores que, en el caso de seguir
el desarrollo con ellos, podrian haber supuesto un gran retraso en la entrega final.

= La inclusién de prioridades para cada prueba ha sido necesaria, puesto que para la inclusion
de funcionalidades que afectan a otras ya implementadas (Como ha sido la inclusiéon del token
de acceso como medida de seguridad) no hubiese sido éptimo la realizacion de pruebas a todos
los niveles en todas las funcionalidades. Ademas de esto, para un mantenimiento futuro de la
aplicacion, las prioridades de los tests pueden ser de extrema necesidad.

= El método de reporte de errores ha sido eficiente, puesto que se ha mantenido un seguimiento
de los mismos durante todas las iteraciones y se han incluido los arreglos de estos durante la fase
de desarrollo, no se ha parado el desarrollo de la aplicacion por ellos, cosa que si habria pasado
de no haberlos reportado correctamente y llevado un seguimiento.

= El método de descripcion de las ejecuciones ha sido efectivo puesto que sélo recogen la in-
formacion meramente necesaria y se puede saber a simple vista cudl es la ejecucién fallida que
detect6 el bug. También permiten saber si en un estado de la aplicacion la funcionalidad probada
en la ejecucién estaba dando el resultado que se esperaba o no. Esto es enormemente il ya que
se lleva un seguimiento de las funcionalidades implementadas en la aplicacion desde que se hizo
la dltima prueba de esa funcionalidad hasta el momento de la actual prueba fallida, y por tanto se
podria hacer una investigacién mas concreta de qué modificacién ha provocado el error.






Capitulo 6

Conclusiones

En este capitulo se recogen las ideas resultantes del desarrollo de este proyecto y las lineas de
trabajo futuro. En primer lugar, con el desarrollo de este proyecto se ha llegado a la conclusion de que es
factible realizar una herramienta enfocada a test perceptuales que sea multiplataforma y gratuita. Todo
ello, sin que sea excesivamente complicada y que esté enfocada al objetivo de los mismos, incluyendo
locucion y evaluacion de audio. Actualmente dicho sistema se encuentra en estado de produccion en el
grupo de investigacion reconocido ECA-SIMM.

En segundo lugar, a nivel personal el estudiante se ha inmerso por completo en el mundo de los
tests perceptuales, ha aprendido los diversos enfoques y utilidades que pueden aportar estos. También
le ha aportado muchos conocimientos técnicos y practicos sobre el desarrollo web y con herramientas
que practicamente desconocia como PHP y Javascript. Y gracias a ello, ha conseguido implementar
una herramienta muy interesante para cualquier persona con la necesidad de llevar a cabo cualquier
proyecto basado en este tipo de tests.

En tercer lugar, el proyecto ha sido de gran ayuda para la comprensién de que una buena planifica-
cién es clave para llevar a cabo un proyecto de longitud media o larga. En el se ha puesto en practica
lo aprendido sobre desarrollo Agile, estimacién de costes, andlisis de riesgos y elaboracién de pruebas
periddicas de funcionalidad durante todo el grado. Todo esto ha aportado experiencia que sera de gran
utilidad para la realizacion de cualquier proyecto personal o laboral futuro.

6.1. Trabajo futuro

A raiz de las pruebas realizadas durante el transcurso de las iteraciones han surgido varias funcio-
nalidades que completarian la aplicacion y aportarian considerablemente a la usabilidad, seguridad y
flexibilidad de la aplicacion:

1. Importar listas de grabacién desde un fichero de datos automaticamente.

2. Implementacién de una nueva vista para el administrador en la que pueda acceder a estadisticas
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6.1. Trabajo futuro
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de las evaluaciones como podrian ser la proporcion de malas calificaciones para un elemento
evaluable, la proporcidén de buenas calificaciones, la media, etc.

Permitir evaluaciones anénimas con enlaces personalizados: poder dar a un usuario un enlace
Unico que permita evaluar una lista sin tener que introducir datos de usuario o de ID de lista.

Permitir modificar listas evaluables que aun no han sido grabadas ni evaluadas.

Evaluaciones de elementos evaluables en orden aleatorio: dos posibilidades, la primera presen-
tar los elementos evaluables en orden aleatorio de una misma sesién. Segunda, mezclar varias
sesiones de una lista, de tal forma que los elementos a evaluar de la lista tengan locuciones
mezcladas de varios locutores distintos.

. Mas seguridad: Se ha comprobado que el acceso a la aplicacién mediante un token Unico es

un mecanismo bastante seguro, para una mayor seguridad en la aplicacion se podria afiadir una
contrasefa para los usuarios de roles locutor y evaluador, y ademas de esto afadir un mecanismo
de recuperacién de contrasena por correo electrénico tanto para el usuario administrador como
para locutor y evaluador.

Desarrollo de una interfaz mas adaptable para resoluciones de pantalla pequefias como podria ser
la de un teléfono moévil. Que el contenido de la aplicacion se amplie hasta ocupar practicamente
toda la pantalla del dispositivo movil
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Apéndice A

Acronimos

= API: Application Programming Interface.
= CD: Compact-Disk.

m CPU: Central processing unit.

= CU: Caso de uso.

= ECA-SIMM: Grupo de investigacion de entornos de computacion avanzada y sistemas de inter-
accion multimodal.

= GB: Gigabyte.

s GETEPER: Gestion de Tests Perceptuales
s GPU: Graphics processing unit.

= RAM: Random access memory.

m TC: Test Case.

= TFG: Trabajo de Fin de Grado.
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Apéndice B

Pruebas realizadas de las iteraciones

B.1. Pruebas realizas en la iteracion 3

| IdentificadorEjecucion | Ejecucion1-LOC-01.
IdentificadorTC LOC-01.
Version 1.0
Resultado Exito

Tabla B.1: Ejecucion 1 del TC LOC-01: Comprobacion de la vista de locutor.

| IdentificadorEjecucion | Ejecucion1-LOC-02
IdentificadorTC LOC-02.
Version 1.0
Resultado Exito

Tabla B.2: Ejecucion 1 del TC LOC-02: Grabacion de audio.

\ IdentificadorEjecucion \ Ejecucion1-LOC-03
IdentificadorTC LOC-03.
Version 1.0
Resultado Exito

Tabla B.3: Ejecucion 1 del TC LOC-03: Parar grabacion de audio.
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| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-LOC-04

IdentificadorTC LOC-04.
Version 1.0
Resultado Exito

Tabla B.4: Ejecucion 1 del TC LOC-04: Guardar locucion de elemento evaluable que no sea el dltimo.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-LOC-05

IdentificadorTC LOC-05.
Version 1.0
Resultado Exito

Tabla B.5: Ejecucién 1 del TC LOC-05: Realizar una nueva grabacion.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-LOC-06

IdentificadorTC LOC-06.
Version 1.0
Resultado Exito

Tabla B.6: Ejecucion 1 del TC LOC-06: Finalizar sesion de grabacion.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-LOC-07

IdentificadorTC LOC-07.
Version 1.0
Resultado Fracaso

Tabla B.7: Ejecucién 1 del TC LOC-07: Redireccién al menu principal cuando el usuario acaba con
todos los elementos evaluables.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-LOC-08

IdentificadorTC LOC-08.
Version 1.0
Resultado Exito

Tabla B.8: Ejecucion 1 del TC LOC-08: Cerrar sesion desde locucion.
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Pruebas realizadas de las iteraciones

\ IdentificadorEjecucion \ Ejecucion1-LOC-09
IdentificadorTC LOC-09.
Version 1.0
Resultado Exito

Tabla B.9: Ejecucion 1 del TC LOC-09: Locutor no puede cerrar sesion si ha realizado algun evento de
grabacion.

| IdentificadorEjecucion | Ejecucion1-LOC-10
IdentificadorTC LOC-10.
Version 1.0
Resultado Exito

Tabla B.10: Ejecucion 1 del TC LOC-10: Reproduccién de audio grabado.

159



B.2. Pruebas realizas en la iteracion 4

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-ADM-01.

IdentificadorTC ADM-01.
Version 2.0
Resultado Exito

Tabla B.11: Ejecucion 1 del TC ADM-01: Comprobacion menu Administrador.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-ADM-02.

IdentificadorTC ADM-02.
Version 2.0
Resultado Exito

Tabla B.12: Ejecucién 1 del TC ADM-02: Redireccién a la vista de creacién de usuarios.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-ADM-03.

IdentificadorTC ADM-03.
Version 2.0
Resultado Exito

Tabla B.13: Ejecucion 1 del TC ADM-03: Redireccion a vista de creacion de lista de elementos evalua-

bles.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-ADM-04.

IdentificadorTC ADM-04.
Version 2.0
Resultado Exito

Tabla B.14: Ejecucion 1 del TC ADM-04: Redireccién a vista de gestién de sesiones.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-ADM-05.

IdentificadorTC ADM-05.
Version 2.0
Resultado Exito

Tabla B.15: Ejecucion 1 del TC ADM-05: Cierre de sesion desde menu de administrador.




Pruebas realizadas de las iteraciones

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-REG-01.

IdentificadorTC REG-01.
Version 2.0
Resultado Exito

Tabla B.16: Ejecucion 1 del TC REG-01: Comprobacién vista de registro.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-REG-02.

IdentificadorTC REG-02.
Version 2.0
Resultado Exito

Tabla B.17: Ejecucién 1 del TC REG-02: Mostrar campo contrasefa si el rol es administrador.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-REG-03.

IdentificadorTC REG-03.
Version 2.0
Resultado Fracaso

Tabla B.18: Ejecucion 1 del TC REG-03: No mostrar campo contrasena si el rol no es administrador.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-REG-04.

IdentificadorTC REG-04.
Version 2.0
Resultado Exito

Tabla B.19: Ejecucion 1 del TC REG-04: No se puede registrar un usuario si no se rellenan todos los

campo.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-REG-05.

IdentificadorTC REG-05.
Version 2.0
Resultado Exito

Tabla B.20: Ejecucion 1 del TC REG-05: Registro de nuevo usuario.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-REG-06.

IdentificadorTC REG-06.
Version 2.0
Resultado Exito

Tabla B.21: Ejecucion 1 del TC REG-06: Redireccion al menu principal una vez registrado el usuario.




| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-REG-07.

IdentificadorTC REG-07.
Version 2.0
Resultado Exito

Tabla B.22: Ejecucion 1 del TC REG-07: Cierre de sesién desde Registro de usuario.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-LIS-01.

IdentificadorTC LIS-01.
Version 2.0
Resultado Exito

Tabla B.23: Ejecucion 1 del TC LIS-01: Comprobacion vista de creacion de nueva lista.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-LIS-02.

IdentificadorTC LIS-02.
Version 2.0
Resultado Exito

Tabla B.24: Ejecucion 1 del TC LIS-02: No se puede guardar un elemento evaluable si no se introduce

su nombre.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-LIS-03.

IdentificadorTC LIS-03.
Version 2.0
Resultado Fracaso

Tabla B.25: Ejecucion 1 del TC LIS-03: No se puede guardar un elemento evaluable si no se ha intro-

ducido al menos un método de evaluacion.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-LIS-04.

IdentificadorTC LIS-04.
Version 2.0
Resultado Exito

Tabla B.26: Ejecucion 1 del TC LIS-04: Afiadir nuevo método de evaluacion.
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| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-LIS-05.

IdentificadorTC LIS-05.
Version 2.0
Resultado Fracaso

Tabla B.27: Ejecucion 1 del TC LIS-05: Eliminar el ultimo método de evaluacion afadido.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-LIS-06.

IdentificadorTC LIS-06.
Version 2.0
Resultado Exito

Tabla B.28: Ejecucion 1 del TC LIS-06: Eliminar todos los métodos de evaluacion afiadidos.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-LIS-07.

IdentificadorTC LIS-07.
Version 2.0
Resultado Exito

Tabla B.29: Ejecucion 1 del TC LIS-07: No se puede anadir un elemento evaluable cuyos métodos de
evaluacion no estan completados.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-LIS-08.

IdentificadorTC LIS-08.
Version 2.0
Resultado Exito

Tabla B.30: Ejecucion 1 del TC LIS-08: Adicién de elemento evaluable.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-LIS-09.

IdentificadorTC LIS-09.
Version 2.0
Resultado Fracaso

Tabla B.31: Ejecucion 1 del TC LIS-09: No se puede guardar una nueva lista sin ningin elemento

anadido a la lista.




| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-LIS-10.

IdentificadorTC LIS-10.
Version 2.0
Resultado Exito

Tabla B.32: Ejecucion 1 del TC LIS-10: No se puede guardar una nueva lista sin nombre.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-LIS-11.

IdentificadorTC LIS-11.
Version 2.0
Resultado Exito

Tabla B.33: Ejecucion 1 del TC LIS-11: No se puede guardar una nueva lista sin contrasena.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-LIS-12.

IdentificadorTC LIS-12.
Version 2.0
Resultado Exito

Tabla B.34: Ejecucidon 1 del TC LIS-12: Adicién de lista de elementos evaluables.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-LIS-13.

IdentificadorTC LIS-13.
Version 2.0
Resultado Exito

Tabla B.35: Ejecucion 1 del TC LIS-13: Cancelacion de adicién de elemento evaluable.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucioni-LIS-14.

IdentificadorTC LIS-14.
Version 2.0
Resultado Exito

Tabla B.36: Ejecucién 1 del TC LIS-14: Cancelacién de adicion de lista de elementos evaluables.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-LIS-15.

IdentificadorTC LIS-15.
Version 2.0
Resultado Exito

Tabla B.37: Ejecucion 1 del TC LIS-15: Redireccion al menu principal después de creacion de lista.
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| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-LIS-16.

IdentificadorTC LIS-16.
Version 2.0
Resultado Exito

Tabla B.38: Ejecucién 1 del TC LIS-16: Cierre de sesién desde creaciéon de lista de elementos evalua-

bles.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-GES-01. |

IdentificadorTC GES-01.
Version 2.0
Resultado Exito

Tabla B.39: Ejecucion 1 del TC GES-01: Comprobacién vista de gestién de sesiones.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-GES-02.

IdentificadorTC GES-02.
Version 2.0
Resultado Exito

Tabla B.40: Ejecucion 1 del TC GES-02: Cambio de sesion.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-GES-03.

IdentificadorTC GES-03.
Version 2.0
Resultado Exito

Tabla B.41: Ejecucion 1 del TC GES-03: Reproduccion de la locucién de sesion.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-GES-04.

IdentificadorTC GES-04.
Version 2.0
Resultado Fracaso

Tabla B.42: Ejecucion 1 del TC GES-04: Cambio de lista con sesiones de locucion.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-GES-05.

IdentificadorTC GES-05.
Version 2.0
Resultado Exito

Tabla B.43: Ejecucion 1 del TC GES-05: Cambio de lista sin sesiones de locucion.
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| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-GES-06.

IdentificadorTC GES-06.
Version 2.0
Resultado Exito

Tabla B.44: Ejecucion 1 del TC GES-06: Eliminar sesién de evaluacion.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-GES-07.

IdentificadorTC GES-07.
Version 2.0
Resultado Exito

Tabla B.45: Ejecuciéon 1 del TC GES-07: Cancelacion del borrado de sesidén de evaluacion.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-GES-08.

IdentificadorTC GES-08.
Version 2.0
Resultado Exito

Tabla B.46: Ejecucion 1 del TC GES-08: Eliminar locucidén de elemento evaluable para una sesion de

evaluacién.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-GES-09.

IdentificadorTC GES-09.
Version 2.0
Resultado Exito

Tabla B.47: Ejecucion 1 del TC GES-09: Cancelacion del borrado de la locucion de un elemento eva-

luable para una sesién de evaluacion.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-GES-10.

IdentificadorTC GES-10.
Version 2.0
Resultado Exito

Tabla B.48: Ejecucion 1 del TC GES-10: Cierre de sesion desde vista de gestion de sesiones.
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| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-INI-01.

IdentificadorTC INI-01.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla B.49: Ejecucion 1 del TC INI-01: Comprobacién menu principal.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-INI-02.

IdentificadorTC INI-02.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla B.50: Ejecucién 1 del TC INI-02: Campo contrasena de usuario se muestra si el rol es administra-

do.
| IdentificadorEjecucion | Ejecucion1-INI-03.
IdentificadorTC INI-03.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla B.51: Ejecucién 1 del TC INI-03: Campo contrasefia de usuario NO se muestra si el rol NO es

administrador.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-INI-04.

IdentificadorTC INI-04.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla B.52: Ejecucion 1 del TC INI-04: Campo identificador de lista y contrasena de lista se muestra si

el rol es locutor o evaluador.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-INI-05.

IdentificadorTC INI-05.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla B.53: Ejecucion 1 del TC INI-05: Campo identificador de lista y contrasefia de lista NO se muestra

si el rol es administrador.




| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-INI-06.

IdentificadorTC INI-06.
Version 3.0
Resultado Fracaso

Tabla B.54: Ejecucién 1 del TC INI-06: Campo identificador de la sesidén de locucién se muestra si el rol

es evaluador.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-INI-07.

IdentificadorTC INI-07.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla B.55: Ejecucién 1 del TC INI-07: Campo identificador de la sesion de locucién NO se muestra si

el rol NO es evaluador.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-INI-08.

IdentificadorTC INI-08.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla B.56: Ejecucion 1 del TC INI-08: Inicio sesién administrador

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-INI-09.

IdentificadorTC INI-09.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla B.57: Ejecucion 1 del TC INI-09: Inicio sesién locutor.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-INI-10.

IdentificadorTC INI-10.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla B.58: Ejecucion 1 del TC INI-10: Inicio sesién evaluador.
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| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-INI-11.

IdentificadorTC INI-11.
Version 3.0
Resultado Fracaso

Tabla B.59: Ejecucién 1 del TC INI-11: Error al introducir nombre que no corresponde al rol seleccionado.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-INI-12.

IdentificadorTC INI-12.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla B.60: Ejecucion 1 del TC INI-12: Error al introducir contrasefia incorrecta para el administrador.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-INI-13.

IdentificadorTC INI-13.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla B.61: Ejecucion 1 del TC INI-13: Error al introducir lista o contrasefa incorrecta.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-INI-14.

IdentificadorTC INI-14.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla B.62: Ejecucion 1 del TC INI-14: Error al introducir una sesion invalida para la lista seleccionada.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-INI-15.

IdentificadorTC INI-15.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla B.63: Ejecucion 1 del TC INI-15: Error al no introducir alguno de los campos solicitados.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-EVA-01.

IdentificadorTC EVA-01.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla B.64: Ejecucion 1 del TC EVA-01: Comprobacion vista de evaluacion.




| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-EVA-02.

IdentificadorTC EVA-02.
Version 3.0
Resultado Fracaso

Tabla B.65: Ejecucion 1 del TC EVA-02: Locucién no se mostrara en la lista si no existe.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-EVA-03.

IdentificadorTC EVA-03.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla B.66: Ejecucion 1 del TC EVA-03: Locucién se muestra en la lista si existe.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-EVA-04.

IdentificadorTC EVA-04.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla B.67: Ejecucion 1 del TC EVA-04: Locucién se puede reproducir.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-EVA-05.

IdentificadorTC EVA-05.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla B.68: Ejecuciéon 1 del TC EVA-05: Envio de la evaluacién de un elemento que no es el ultimo de

la lista.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-EVA-06.

IdentificadorTC EVA-06.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla B.69: Ejecucién 1 del TC EVA-06: Ir al siguiente elemento evaluable en elemento sin locucion.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-EVA-07.

IdentificadorTC EVA-07.
Version 3.0
Resultado Fracaso

Tabla B.70: Ejecucion 1 del TC EVA-07: Finalizar evaluaciones.
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| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-EVA-08.

IdentificadorTC EVA-08.
Version 3.0
Resultado Fracaso

Tabla B.71: Ejecucion 1 del TC EVA-08: Envio al menu de inicio una vez se finalizan las evaluaciones

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-EVA-09.

IdentificadorTC EVA-09.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla B.72: Ejecucion 1 del TC EVA-09: No se puede cerrar sesién si hay una evaluacién en curso.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-EVA-10.

IdentificadorTC EVA-10.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla B.73: Ejecucion 1 del TC EVA-10: Cerrar sesion si NO hay una evaluacion en curso.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-GES-11.

IdentificadorTC GES-11.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla B.74: Ejecucion 1 del TC GES-11: Exportacién de las evaluaciones de la lista de elementos

evaluables.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-GES-12.

IdentificadorTC GES-12.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla B.75: Ejecucién 1 del TC GES-12: Cancelacion de la exportacion de la lista de elementos evalua-

bles.




B.3. Pruebas realizas en la iteracion 5

| IdentificadorEjecucion | Ejecucion1-GES-13. |
IdentificadorTC GES-13.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla B.76: Ejecucion 1 del TC GES-13: Exportacion de las evaluaciones para una sesion de locucion.

| IdentificadorEjecucion | Ejecucion1-GES-14. \
IdentificadorTC GES-14.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla B.77: Ejecucion 1 del TC GES-14: Cancelacion de la exportacién de las evaluaciones para una
sesion de locucion.

| IdentificadorEjecucion | Ejecucion1-GES-15.
IdentificadorTC GES-15.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla B.78: Ejecucion 1 del TC GES-15: Exportacién de evaluaciones de lista sin sesiones.
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B.3.1. Smoke de funcionalidades anteriores

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-LOC-01.

IdentificadorTC LOC-01.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla B.79: Ejecucion 2 del TC LOC-01: Comprobacion de la vista de locutor.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-LOC-02

IdentificadorTC LOC-02.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla B.80: Ejecucién 2 del TC LOC-02: Gracidon de audio.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-LOC-03

IdentificadorTC LOC-03.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla B.81: Ejecucion 2 del TC LOC-03: Parar grabacion de audio.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-LOC-04

IdentificadorTC LOC-04.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla B.82: Ejecucion 2 del TC LOC-04: Guardar locucion de elemento evaluable que no sea el ultimo.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-ADM-01.

IdentificadorTC ADM-01.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla B.83: Ejecucion 2 del TC ADM-01: Comprobacion mend Administrador.



| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-ADM-02.

IdentificadorTC ADM-02.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla B.84: Ejecuciéon 2 del TC ADM-02: Redireccién a la vista de creacién de usuarios.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-ADM-03.

IdentificadorTC ADM-03.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla B.85: Ejecucion 2 del TC ADM-03: Redireccion a vista de creacion de lista de elementos evalua-

bles.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-ADM-04.

IdentificadorTC ADM-04.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla B.86: Ejecucion 2 del TC ADM-04: Redireccion a vista de gestién de sesiones.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-REG-01.

IdentificadorTC REG-01.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla B.87: Ejecuciéon 2 del TC REG-01: Comprobacion vista de registro.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-REG-05.

IdentificadorTC REG-05.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla B.88: Ejecucion 2 del TC REG-05: Registro de nuevo usuario.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-LIS-01.

IdentificadorTC LIS-01.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla B.89: Ejecucion 2 del TC LIS-01: Comprobacion vista de creacion de nueva lista.
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| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-LIS-08.

IdentificadorTC LIS-08.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla B.90: Ejecucion 2 del TC LIS-08: Adicién de elemento evaluable.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-LIS-12.

IdentificadorTC LIS-12.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla B.91: Ejecucién 2 del TC LIS-12: Adicién de lista de elementos evaluables.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-GES-01.

IdentificadorTC GES-01.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla B.92: Ejecucién 2 del TC GES-01: Comprobacién vista de gestién de sesiones.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-GES-03.

IdentificadorTC GES-03.
Version 3.0
Resultado Exito

Tabla B.93: Ejecucion 2 del TC GES-03: Reproduccion de la locucién de sesion.
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B.4. Pruebas realizas en la iteracion 6

B.4.1. Regresivo de las nuevas funcionalidades

| IdentificadorEjecucion | Ejecucion1-GES-16.
IdentificadorTC GES-16.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.94: Ejecucion 1 del TC GES-16: Eliminar lista de elementos evaluables.

| IdentificadorEjecucion | Ejecucion1-GES-17.
IdentificadorTC GES-17.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.95: Ejecucion 1 del TC GES-17: Cancelacion del borrado de lista evaluable.

| IdentificadorEjecucion | Ejecucion1-INI-16.
IdentificadorTC INI-16.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.96: Ejecucion 1 del TC INI-16: Inicio sesién evaluador con todas las sesiones.

| IdentificadorEjecucion | Ejecucion1-EVA-11.
IdentificadorTC EVA-11.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.97: Ejecucion 1 del TC EVA-11: Envio de la evaluacién del dltimo elemento de la lista en una
sesion que no es la ultima.

| IdentificadorEjecucion | Ejecucion1-EVA-12.
IdentificadorTC EVA-12.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.98: Ejecuciéon 1 del TC EVA-12: Envio de la evaluacién del ultimo elemento de la lista en la
ultima sesién.



Pruebas realizadas de las iteraciones

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-EVA-13.

IdentificadorTC EVA-13.
Version 4.0
Resultado Fracaso

Tabla B.99: Ejecucién 1 del TC EVA-13: Ir a la siguiente sesion desde ultimo elemento de la lista sin

locucién en una sesidén que no es la ultima.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion1-EVA-14.

IdentificadorTC EVA-14.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.100: Ejecucion 1 del TC EVA-14: Fin de las evaluaciones desde Ultimo elemento de la lista sin

locucién en una sesidén que no es la ultima.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-EVA-08.

IdentificadorTC EVA-08.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.101: Ejecucién 2 del TC EVA-08: Envio al menu de inicio una vez se finalizan las evaluaciones.

B.4.2. Basic Sanity de las iteraciones pasadas

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-LOC-01.

IdentificadorTC LOC-01.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.102: Ejecucién 3 del TC LOC-01: Comprobacion de la vista de locutor.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-LOC-02

IdentificadorTC LOC-02.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.103: Ejecucién 3 del TC LOC-02: Gracion de audio.




| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion3-LOC-03

IdentificadorTC LOC-03.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.104: Ejecucién 3 del TC LOC-03: Parar grabacién de audio.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion3-LOC-04

IdentificadorTC LOC-04.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.105: Ejecucién 3 del TC LOC-04: Guardar locucién de elemento evaluable que no sea el ultimo.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-LOC-06

IdentificadorTC LOC-06.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.106: Ejecucién 2 del TC LOC-06: Finalizar sesién de grabacion.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-LOC-10

IdentificadorTC LOC-10.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.107: Ejecucion 2 del TC LOC-10: Reproduccién de audio grabado.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion3-ADM-01.

IdentificadorTC ADM-01.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.108: Ejecucién 3 del TC ADM-01: Comprobacién menu Administrador.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion3-ADM-02.

IdentificadorTC ADM-02.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.109: Ejecucién 3 del TC ADM-02: Redireccion a la vista de creacién de usuarios.
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| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion3-ADM-03.

IdentificadorTC ADM-03.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.110: Ejecucién 3 del TC ADM-03: Redireccion a vista de creacién de lista de elementos evalua-

bles.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion3-ADM-04.

IdentificadorTC ADM-04.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.111: Ejecucion 3 del TC ADM-04: Redireccion a vista de gestion de sesiones.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion3-REG-01.

IdentificadorTC REG-01.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.112: Ejecucion 3 del TC REG-01: Comprobacion vista de registro.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-REG-02.

IdentificadorTC REG-02.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.113: Ejecucién 2 del TC REG-02: Mostrar campo contrasena si el rol es administrador.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-REG-04.

IdentificadorTC REG-04.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.114: Ejecucién 2 del TC REG-04: No se puede registrar un usuario si no se rellenan todos los

campo.




| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion3-REG-05.

IdentificadorTC REG-05.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.115: Ejecucién 3 del TC REG-05: Registro de nuevo usuario.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion3-LIS-01.

IdentificadorTC LIS-01.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.116: Ejecucion 3 del TC LIS-01: Comprobacion vista de creacion de nueva lista.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-LIS-02.

IdentificadorTC LIS-02.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.117: Ejecucién 2 del TC LIS-02: No se puede guardar un elemento evaluable si no se introduce

su nombre.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-LIS-04.

IdentificadorTC LIS-04.
Version 2.0
Resultado Exito

Tabla B.118: Ejecucién 2 del TC LIS-04: Anadir nuevo método de evaluacion.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion3-LIS-05.

IdentificadorTC LIS-05.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.119: Ejecucién 3 del TC LIS-05: Eliminar el tltimo método de evaluacion anadido.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion3-LIS-08.

IdentificadorTC LIS-08.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.120: Ejecucién 3 del TC LIS-08: Adicion de elemento evaluable.
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| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion3-LIS-09.

IdentificadorTC LIS-09.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.121: Ejecucion 3 del TC LIS-09: No se puede guardar una nueva lista sin ningun elemento

anadido a la lista.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion3-LIS-12.

IdentificadorTC LIS-12.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.122: Ejecucién 3 del TC LIS-12: Adicién de lista de elementos evaluables.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-LIS-13.

IdentificadorTC LIS-13.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.123: Ejecucién 2 del TC LIS-13: Cancelacién de adicion de elemento evaluable.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-LIS-14.

IdentificadorTC LIS-14.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.124: Ejecucién 2 del TC LIS-14: Cancelacién de adicion de lista de elementos evaluables.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion3-GES-01.

IdentificadorTC GES-01.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.125: Ejecucién 3 del TC GES-01: Comprobacién vista de gestion de sesiones.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-GES-02.

IdentificadorTC GES-02.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.126: Ejecucién 2 del TC GES-02: Cambio de sesion.




| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion3-GES-03.

IdentificadorTC GES-03.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.127: Ejecucién 3 del TC GES-03: Reproduccion de la locucion de sesion.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion3-GES-04.

IdentificadorTC GES-04.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.128: Ejecuciéon 3 del TC GES-04: Cambio de lista con sesiones de locucién.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-GES-06.

IdentificadorTC GES-06.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.129: Ejecucién 2 del TC GES-06: Eliminar sesién de evaluacion.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-GES-08.

IdentificadorTC GES-08.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.130: Ejecucion 2 del TC GES-08: Eliminar locucion de elemento evaluable para una sesién de

evaluacién.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-INI-01.

IdentificadorTC INI-01.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.131: Ejecucion 2 del TC INI-01: Comprobacion menu principal.
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| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-INI-02.

IdentificadorTC INI-02.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.132: Ejecucion 2 del TC INI-02: Campo contrasefia de usuario se muestra si el rol es adminis-

trado.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-INI-04.

IdentificadorTC INI-04.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.133: Ejecucién 2 del TC INI-04: Campo identificador de lista y contrasefia de lista se muestra si

el rol es locutor o evaluador.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion3-INI-06.

IdentificadorTC INI-06.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.134: Ejecucién 3 del TC INI-06: Campo identificador de la sesion de locucion se muestra si el

rol es evaluador.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-INI-08.

IdentificadorTC INI-08.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.135: Ejecucién 2 del TC INI-08: Inicio sesién administrador

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-INI-09.

IdentificadorTC INI-09.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.136: Ejecucién 2 del TC INI-09: Inicio sesion locutor.
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| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-INI-10. |

IdentificadorTC INI-10.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.137: Ejecuciéon 2 del TC INI-10: Inicio sesion evaluador.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-EVA-01.

IdentificadorTC EVA-01.
Version 4.0
Resultado Fracaso

Tabla B.138: Ejecucion 2 del TC EVA-01: Comprobacion vista de evaluacion.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-EVA-03.

IdentificadorTC EVA-03.
Version 4.0
Resultado Fracaso

Tabla B.139: Ejecucién 2 del TC EVA-03: Locucidén se muestra en la lista si existe.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-EVA-04.

IdentificadorTC EVA-04.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.140: Ejecucion 2 del TC EVA-04: Locucion se puede reproducir.

IdentificadorEjecucion

| Ejecucion2-EVA-05.

IdentificadorTC EVA-05.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.141: Ejecucién 2 del TC EVA-05: Envio de la evaluaciéon de un elemento que no es el ultimo de

la lista.

| IdentificadorEjecucion

| Ejecucion3-EVA-07. |

IdentificadorTC EVA-07.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.142: Ejecucion 3 del TC EVA-07: Finalizar evaluaciones.
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| IdentificadorEjecucion | Ejecucion2-GES-11.
IdentificadorTC GES-11.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.143: Ejecucion 2 del TC GES-11: Exportacion de las evaluaciones de la lista de elementos
evaluables.

| IdentificadorEjecucion | Ejecucion2-GES-13.
IdentificadorTC GES-13.
Version 4.0
Resultado Exito

Tabla B.144: Ejecucion 2 del TC GES-13: Exportacion de las evaluaciones para una sesion de locucién.
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Apéndice C

Manual de instalacion y despliegue

En este capitulo se detallaran los requerimientos y pasos a seguir para la instalacién de la aplicacion.

C.1. Puesta a punto del servidor

Para empezar, la aplicacién debe estar alojada en un servidor web, este servidor debe tener instala-
das todas las herramientas que utiliza la aplicacion como son Apache, PHP 7 y MySQL.

C.1.1. Apache

1. Instalacién de Apache (MAC):

a) Instalacién con:
$ sudo brew install httpd
b) Inicio con:

$ sudo brew services start httpd
2. Configuracion de Apache:

a) Cambiar el puerto de escucha:
$ nano /usr/local/etc/httpd/httpd.conf Cambiar "Listen 8080" -> "Listen 80"
b) Cambiar el directorio raiz del servidor
$ nano /usr/local/var/www Cambiar DocumentRoot a /home/USER/geteper/
A partir de aqui se supondra "/home/USER/geteper/” como el directorio raiz del servidor.
c) Introducir un alias para la aplicacion.

$ nano /etc/apache2/sites-available/000-default.conf
$ nano /etc/apache2/sites-available/000-default-le-ssl.conf

Afiadir el siguiente cdédigo en ambos ficheros:
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Alias /geteper/ /home/USER/geteper/
<Directory /home/USER/geteper/>
AllowOverride All
Require all granted
Allow from All

</Directory>
d) Cambiar los permisos del directorio raiz:
$ chown www-data:www-data /home/USER/geteper/

e) Crear y dar permisos de www-data a los directorios donde se van a subir los audios (Direc-
torio "palabras”) y las evaluaciones exportadas (Directorio "files”):

$ mkdir /home/USER/geteper/palabras

$ chown www-data:www-data /home/USER/geteper/palabras
$ mkdir /home/USER/geteper/files

$ chown www-data:www-data /home/USER/geteper/files

f) Reiniciar apache para aplicar los cambios:

$ service apache2 restart

C.1.2. PHP7

1. Instalacién de PHP en el servidor:

a) Actualizacion:

$ sudo apt-get update && apt-get upgrade
b) Instalacién:

$ sudo apt-get install php
c) Comprobacion:

$ php -v

C.1.3. MySQL

1. Instalaciéon de MySQL en el servidor:

a) Actualizacion:
$ sudo apt-get update && apt-get upgrade
b) Instalacién:
$ sudo apt-get install mysql-server mysql-client

¢) Introducir los credenciales del usuario raiz una vez instalado como se muestra en
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Package configuration

Configuring mysqgl-server-5.5 |
While not mandatory, it is highly recommended that you set a password
for the MySQL administrative "root" user.

If this field is left blank, the password will not be changed.

Mew password for the MySQL "root" user:

-+ | root

Figura C.1: Introduccién de credenciales en la instalacion de MySQL server
d) Comprobacion:
$ mysql --version
2. Creacion de la base de datos con:

$ mysql -uroot -pcontrasefia_root
mysql> CREATE DATABASE audios;

3. Introduccién de las tablas y los primeros usuarios con el script "inserts.sgl” encontrado junto al
resto de archivos de la aplicacion :

$ mysql -uroot -pcontrasefia_root < inserts.sql ;
4. Crear usuario nuevo y darle permisos sobre la base de datos:

$ mysql -uroot -pcontrasefia_root
mysql> CREATE USER 'user'@'localhost' IDENTIFIED BY 'password_user';
mysql> GRANT ALL PRIVILEGES ON audios. * TO 'user'@'localhost';

Comprobar los credenciales del archivo "header.php” y hacer que concuerden con los de ese
usuario (figura[C.2)
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suser

"user";

$password = "password";

f$server

"localhost";

$database "audios";

Figura C.2: Credenciales para el acceso a la base de datos

5. Instalar el conector php-mysql:

$ sudo apt-get update && apt-get upgrade

$ sudo apt-get install php-mysql

$ sudo service apache2 restart

6. Habilitar la extensién mysqli de PHP:

$ nano /etc/php/7.0/apache2/php.ini

Descomentar las lineas:
extension = php_mysqli.dll

extension = php_mysqli.so

C.2. Despliegue de la aplicacion en el servidor

Una vez configurado nuestro servidor Apache con PHP7 y MySQL instalados ya se puede desplegar

la aplicacion.

En primer lugar se introducen los ficheros de la aplicacion encontrados en el CD dentro del directorio
raiz del servidor, en este caso seria "’home/USER/geteper/”.

Una vez introducidos los ficheros en el directorio ya se podria acceder a la aplicacion desde el Alias
que introducimos en el apartado anterior: “/geteper/” desde cualquier navegador web como se muestra

en la figura[C.3
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P ~
B GETEPER

C w

Iniciar sesion

rol:
Administrador

Nombre:

Contrasefia:

Figura C.3: Aplicacion desplegada
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Una vez desplegada la aplicacion e iniciada en el navegador, se vera la vista de Inicio de sesién.

Para iniciar sesién se necesitan unos credenciales validos proporcionados por un administrador y
pulsar sobre el botén de Inicio de sesion, figura[D.1]

Iniciar sesioén

rol:
Administrador

Nombre:

Contrasefia:

Figura D.1: Vista de inicio.

La aplicacién comienza con un usuario por cada rol, y el usuario de rol administrador de credenciales:
Nombre: administrador. Contrasefa: pass. Puede registrar mas usuarios.

Una vez iniciada la sesion, dependiendo del rol del usuario podra realizar unas acciones u otras.

193



D.1. Rol administrador

D.1. Rol administrador

Inicio de sesion de administrador [D.1] Si el usuario es administrador, introduciendo el nombre y la
contrasefa del mismo, podra realizar un nuevo registro, crear una nueva lista de elementos evaluables
o Gestionar las sesiones ya existentes, como se puede apreciar en la figura[D.2|

Usuario: administrador
Cerrar sesidn

Menu de administrador

Crear usuarios

Nueva lista de elementos

Gestidn de sesiones y listas

Figura D.2: Vista del Menu del Administrador.

En el caso de que el usuario administrador decida acceder al registro de un nuevo usuario [D.3]
debera primero introducir el rol del nuevo usuario que desea registrar, ya sea administrador, locutor o
evaluador, después debera teclear el nombre del mismo, y por ultimo, en el caso de que el rol del nuevo
usuario sea administrador, tendrd que afiadir la contrasena del usuario.

Usuario: administrador
Cerrar sesién

Registrar nuevo usuario

rol:
Administrador

Nombre:

Contrasefia:

Figura D.3: Vista del Registro de un nuevo usuario.
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El usuario administrador también tendra la opcién de crear una nueva lista de elementos evaluables,
para ello primero tiene que anadir al menos un nuevo elemento evaluable, introduciendo el texto que
conforma el elemento, y un texto para el locutor y el evaluador opcionalmente [D.4], posteriormente
debera introducir al menos un método de evaluacién para el nuevo elemento evaluable.

Usuario: administrador

Nueva lista de elementos evaluables

Nombre de |a lista: (*)

Elemento evaluable: (*)

Texto opcional para el locutor:

Figura D.4: Aiiadir elemento evaluable.

Esto métodos de evaluacién se pueden gestionar mediante los botones "+, ™"y "borrar todo”. [D.5|
Cada nuevo método debera tener un nombre y dependiendo de si el método es Rango o dicotémico, el
significado del rango inferior y superior, o los valores de la evaluacion dicotémica, por ejemplo "bien” y
"mal”, predeterminadamente se les anadira a estos un nuevo valor de "NS/NC”.

Una vez rellenados todos los campos para todos los métodos evaluables, el usuario podra guardar
el elemento evaluable mediante el botén de "Anadir elemento evaluable”, el nuevo elemento evaluable
se vera en el listado de elementos evaluables situado al final del formulario.

Una vez anadida por lo menos un nuevo elemento evaluable a la lista, el usuario podra realizar la
creacion de la lista de elementos, para ello primero tendra que introducir el nombre de la misma en la
parte superior del formulario y la contrasefna, una vez rellenados todos los campos, el usuario podra
presionar sobre el botén de guardado de lista para almacenar la misma.

Por ultimo el usuario podra gestionar las sesiones de locucion y las listas de elementos evaluables
en el Menu de gestion de las mismas|D.7, como se puede observar en la figura referenciada, el usuario
administrador dispone de un selector de lista de elementos evaluables y de un selector de sesiones
de locucién, gracias a el podrd irse moviendo entre las distintas sesiones de locucién de las listas de
elementos seleccionadas.
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Método de evaluacién:[ + | - || Borrar todo
—

Nombre evaluacién (*)

Tipo:
) Rango

Significado de la minima evaluacion

Significado de la méixima evaluacidn

") Dicotémica

Primer valor

Segundo valor

Figura D.5: Nuevos métodos de evaluacion.

Motas de |a lista de elementos para el locutor:

Motas de |a lista de elementos para el evaluador:

S m

Elementos afnadidos a la lista

Un nuevo elemento

Figura D.6: Crear la nueva lista de elementos evaubales.

Una vez el usuario haya hecho la seleccién de la lista y sesidn que desea gestionar, se mostraran
los elementos evaluables de la lista junto con sus locuciones para la sesion elegida en la seccion de
grabaciones. La locucion podra ser reproducida por el usuario en cualquier momento, también podra ser
eliminada si el usuario lo desea presionando sobre el botdn de eliminar situado al lado de la locucién.

Junto a los selectores de lista y sesién aparecen también los botones de exportacién de lista y de
sesidn que, en el caso de que el usuario presione sobre ellos, realizaran la descarga de las evaluaciones
referentes a la lista o la sesién de locucién seleccionadas en el selector.

También se encuentra la opcion de la eliminacion de la sesién de locucion, que eliminaria todas
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las locuciones asociadas a esa sesién de locucion y el botdén de eliminado de la lista de elementos
evaluables, que borraria todos los elementos evaluables asociados a la misma junto con sus locuciones

y evaluaciones.

Para cualquiera de estas opciones de borrado y exportacién el sistema pedira una confirmacion pre-
via para evitar borrados no deseados. Cabe destacar que en todas las vistas a las que puede acceder

Usuario: administrador

Gestion de sesiones

ID de la lista: [ 1 ID de la sesion:( 4 [
Exportar las evaluaciones de |a lista Exportar las evaluaciones de la sesién

Fecha de locucion de la sesion:
2019-06-15 14:03:31

e e i

Grabaciones

b 000 @ o)

Biien Eliminar audio

P 0:00/0:01 @ o) ;i

Hola Eliminar audio

Figura D.7: Vista de gestion de sesiones.

el usuario de rol administrador tienen un botén de cerrado de sesidn en la esquina superior izquierda el

cual si se presiona se cerrara la sesion.
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Inicio de sesién de locutor[D.8] Si el usuario realiza un inicio de sesién satisfactorio con un rol locutor

Iniciar sesién

rol:
Locutor

Nombre:

locutor

7
Contrasefia:

sssssnns

Figura D.8: Inicio de sesion para el locutor.

serd redirigido a la vista del locutor (D.9]donde podra realizar las locuciones de los elementos evaluables
de la lista seleccionada desde el menu de inicio de sesion.

Como se puede observar en la figura referenciada en el parrafo anterior, en la esquina superior
izquierda se encuentra el botén de cerrado de sesion, ese boton esta habilitado hasta que se realiza
la primera locucion del primer elemento evaluable de la lista, una vez se haya hecho al menos una
locucion el sistema no permitira cerrar sesién al usuario hasta que termine con todos los elementos
evaluables de la lista.

También se puede observar el identificador de la lista que se esta grabando, su nombre e inmedia-
tamente debajo el elemento evaluable concreto que el locutor debe grabar.

Para realizar esta grabacién el usuario debera presionar sobre el botén de "grabar”, recitar el ele-
mento evaluable y por ultimo presionar sobre el botén de parada. Una vez hecho esta la locucion se
habra realizado correctamente y se concatenara a la lista de grabaciones situada debajo de los botones
de grabado y parada que inicialmente estara vacia.

Esta locucién podra ser reproducida por el usuario y en caso de no ser de su agrado, el locutor
podra repetir la locucion siguiendo de nuevo los pasos detallados en el apartado anterior, una vez
finalice los mismos, la nueva grabacién aparecera inmediatamente debajo de la anterior y el usuario
podra reproducirla.

Si el usuario esta conforme con cualquiera de las locuciones grabadas, podra pulsar sobre el botén
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de guardado de la locucién del elemento evaluable situado debajo de la propia locucién y la locucién se
almacenara correctamente.

Una vez pulsado, el sistema mostrara el siguiente elemento de la lista para ser grabado o, en el
caso de que ese elemento fuese el ultimo, el sistema indicara al usuario que su sesion de locucion a
finalizado y redirigira al mismo al menu de inicio.

Usuario: locutor
Cerrar sasidn

ID de la lista: 21

Grabacioén: Pares espaioles

Tienes que leer las notas como un locutor

casa. (1 de 2)

canna

Graba! Para.

Grabaciones

P 0:00/0:00 @u— )
Guardar elemento / Ir a la siguiente
P 0:00/0:02 @ o)

Guardar elemento [ Ir a la siguiente

Figura D.9: Vista de locutor.
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D.3. Rol evaluador

Inicio de sesidn de evaluador[D.10]

Iniciar sesion

rol:
Evaluador

Mombre:

evaluador

IDLista:
1
Contrasefia:

sasnsans
[} Todas |as sesiones

session|D:

Figura D.10: Inicio de sesién para el evaluador.

3

Si el usuario realiza un inicio de sesién satisfactorio con un rol evaluador sera redirigido a la vista
del evaluador (D.11} donde podra realizar las evaluaciones de los elementos evaluables grabados por
el locutor para la sesion seleccionada.

Como se puede observar a la imagen, se pueden distinguir el botén de cerrado de sesién en la
esquina superior izquierda, ese boton estd habilitado hasta que se realiza la primera evaluacion del
primer elemento evaluable, una vez se haya hecho al menos una evaluacion el sistema no permitira
cerrar sesion al usuario hasta que termine con todos los elementos evaluables de la lista.

También se puede observar el identificador de la lista y de la sesién que se esta evaluando, en el
caso en el que el usuario haya decidido evaluar varias sesiones a la vez, aparecera un texto con el
nuamero de sesiones por evaluar a la derecha del identificador de la sesion.

A continuacién se muestra el elemento evaluable a evaluar junto con una cifra indicativa del numero
de elementos evaluables que quedan en la lista de elementos.

Debajo de esta se aprecia la zona de evaluacion en la que se encuentra la locucion reproducible
del elemento evaluable para la lista que se esta evaluando, la fecha de locion de la misma vy la lista de
métodos evaluables que debe rellenar el usuario para evaluar el elemento.



Manual de uso

Para realizar esta evaluacion deberd introducir un valor en la evaluacion, e introducir opcionalmente
unas notas sobre el audio que esta evaluando, después de esto si presiona sobre el botén continuar
sera redirigido al siguiente elemento evaluable, en el caso de no haber mas locuciones por evaluar en
esa sesion sera redirigido al menu de inicio o si ha elegido la opcién de evaluar varias sesiones y aun
quedan sesiones por evaluar, sera enviado a evaluar la locucién del primer elemento evaluable de la

lista en la siguiente sesién.

Usuario: evaluador

ID delalista: 1 |D de lasesion 3

Evaluacion: NUEVA LISTA
Biien. (1 de 2)

Grabaciones

> 000 @ L D]

Fecha locucién: 2018-06-15 12:18:15

Evaluacién de método Otra:
Significado 0: Primer significado 0
Significado 10: Segundo significado 1o

Evaluacidn: [

Comentarios:

Figura D.11: Vista de locutor.
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Apéndice E

Contenido del CD

El contenido del CD es el siguiente:

directorio raiz del CD
bocetos/: Incluye los prototipos de la aplicacién en formato png y pdf.
diagramas/: Incluye los diagramas que se han elaborado en astah UML.
GETEPERY/: Carpeta con todos los ficheros necesarios para desplegar la aplicacion web.
palabras: Directorio que contendra las locuciones de los elementos evaluables
files/: Directorio que contendra las exportaciones de las evaluaciones de los elementos
evaluables
error/: Directorio con los errores que puede generar la aplicacién.
src/: Directorio con el contenido de la propia aplicacién
css/: Directorio con los estilos de la pagina web.
data_base_access/: Directorio con los ficheros que conectan la aplicacion con la
base de datos SQL.
lib/: Directorio con las librerias externas necesarias para el funcionamiento de la
aplicacion.
manual_instalacion.pdf: Documento con el manual de instalacién del proyecto en formato
PDF.
manual_uso.pdf: Documento con el manual de uso del proyecto en formato PDF.
memoria.pdf: Documento con la memoria del proyecto en formato PDF.
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