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Visual Thinking y musica como método de ensefianza aprendizaje en Educacion Primaria

EDUCAR

Educar es lo miismo
que poner motor a una barca. ..
hay que medir, pesar, equilibrar. . .

...y poner todo en marcha.

Para eso,

uno tiene que llevar en el alma
un poco de marino. ..

un poco de pirata. ..

un poco de poeta. ..

Y un kilo y medio de paciencia

concentrada.

Pero es consolador soriar
mientras uno trabaja,

que ese barco, ese niro

zrd muy lejos por el agua.

Sonar que ese navio

llevard nuestra carga de palabras
hacia puertos distantes,

hacia islas lejanas.

Sonar que cuando un dia

esté durmiendo nuestra propia barca,
en barcos nuevos seguird

nuestra bandera

enarbolada.

Gabriel Celaya
(Poesias Completas, editorial Laia,
Barcelona, 1977)
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RESUMEN

El objetivo principal de este Trabajo de Final de Grado es el de conocer el concepto Visual
Thinking y las posibilidades que tiene en el ambito educativo en conjunto con la musica,
concretamente como método a utilizar a lo largo del desarrollo del proceso de ensefianza
aprendizaje de cualquier area y curso de Educaciéon Primaria. En primer lugar expongo la
importancia y transcendencia de la musica a lo largo de los afios y en nuestro dia a dia, asi como,
el valor que aporta como elemento motivacional en el aula, la significacion, el interés y grado de
motivaciéon que puede suscitar en conjunto con el pensamiento visual en las aulas. A raiz de estos
antecedentes, se propone una puesta en practica dirigida al quinto curso de Educaciéon Primaria.
En ella se plantea la ensefianza de un tema de Ciencias Sociales por medio del pensamiento visual

y la musica, mostrando su desarrollo, resultados y conclusiones obtenidos de la misma.

PALLABRAS CLAVE

Visual Thinking, Educacién Musical, método de ensefianza aprendizaje, curriculum, Educacion

Primaria.
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ABSTRACT

The main goal of this Final Year Project is to introduce the Visual Thinking concept and the
possibilities it has in education together with music, concretely as a teaching method which can be
used during the whole procedure and development of teaching and learning of any knowledge
field in any year of Primary Education. First, importance and transcendence of music over the
years and in our day-to-day life is exposed, as well as the great value it provides as a motivational
element for the group and the signification, interest and degree of motivation it can provoke
together with Visual Thinking in the classroom. Based on these premises, a practical
implementation for the fifth year of Primary Education students is proposed, in which a whole
Social Sciences lesson is driven through Visual Thinking and music, showing its development,

results and the conclusions that were obtained.

KEYWORDS

Visual Thinking, Music Education, teaching-learning method, curriculum, Primary Education.
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m CAPITULO I : INTRODUCCION Damaris Berruezo Gémez

Universidad de Valladolid

CAPITULO I: INTRODUCCION

1.1. Introduccion

El tema que he elegido para mi TFG tiene por titulo: “Visual Thinking y muisica como método
de ensefianza aprendizaje en Educacion Primatia”. Es una propuesta pensada para la etapa de EP',
en este caso la intervencion esta centrada al area de Ciencias Sociales de 5° de EP, pero pretende

ser un método adaptable a cualquier area y curso de esta etapa.

Dicha propuesta aprovecha el aprendizaje activo que supone cantar una cancion, puesto que
involucra al sistema motor del cerebro y esto refuerza la memoria, y la utilizaciéon de técnicas
visuales, para clarificar conceptos, ya que asimilamos imagenes mas rapidamente y con menos

esfuerzo que un texto, para dar forma a un método de ensefianza y aprendizaje dinamico y activo.

A lo largo de mi TFG me apoyo en el DECRETO 26/2016, de 21 de julio, por el que se
establece el curriculum y se regula la implantacién, evaluacién y desarrollo de la Educacion

Primaria en la comunidad de Castilla y Le6n.

El trabajo se desarrolla siguiendo el siguiente guion. En la primera parte comienzo justificando
el tema y explicando brevemente la relacion del trabajo con los conceptos que aparecen en el titulo.
Después planteo una serie de objetivos generales y especificos que pretendo alcanzar con este
TFG. En el siguiente apartado, Marco tedrico, realizo un amplio estudio e investigacion sobre el
método Visual Thinking, el pensamiento visual, la musica como método de enseflanza y ambas

metodologias en conjunto.

En la segunda parte, mucho mas practica, desarrollo mi modelo de intervencién empezando

con una pequefia introduccién y continuando con un analisis de contexto, los instrumentos, el

Y Educacién Primaria
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procedimiento y los resultados. Para finalizar esta parte, realizo un analisis de los resultados
contrastandolos con los anteriormente obtenidos en esta misma materia pero con diferente

metodologia y termino con las conclusiones a las que he llegado a partir de estos.

Al final de este trabajo se encuentran las correspondientes referencias bibliograficas y los

ancxos.

1.2. Justificacion del tema

La eleccién de este tema parte de la experiencia que estoy viviendo en el centro donde estoy

desarrollando las practicas este afio.

La idea tomé forma cuando en el aula de 5° B de Educaciéon Primaria, en la cual impartimos
Ciencias Sociales, nos encontramos con un sentimiento colectivo de animadversién hacia el tema
venidero de historia “La Edad Media”. Esto me llevé a pensar en la razén de porqué la historia
genera ese sentimiento en mis alumnos y no, por ejemplo, curiosidad y ganas de saber mas. Decidi
echar un vistazo al libro y rapidamente comprendi porque se sentian asf, la explicacion era arida y
contundente, no habia ni un 4pice de emocién que se saliera de la explicacion y te llevara a querer
saber mas. Todo eran fechas y dibujos de mapas que trataban de hacer visualizar como fueron las

conquistas.

Conoci el método Visual Thinking gracias a un profesor de ese centro, y esa metodologia me
hizo pensar en un par de youtubers Pascu y Rodri que tienen un canal llamado Destripando la
Historia, en el cual narran historias populares a través de dibujos y canciones inventadas por ellos.
Juntando las dos ideas se me ocurrié probar y utilizar el Visual Thinking y una cancién basada en
el tema de historia y darle forma para comprobar si esta manera a mis alumnos les resultaba mas

atractivo el tema y de esta manera mejoraba la adquisicion de la informacién.
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A lo largo de mis afios como estudiante, siempre he estado buscando estrategias para que
aprenderme toda la materia que entraba en cada examen no fuera misién imposible. He llegado a
hacer desde cuentos donde se explicaban las figuras literarias y te ayudaba a memorizar todas, hasta
juegos de la oca a escala real, usando las baldosas de mi casa, para repasar los filésofos. Cada vez
que creaba uno nuevo no podia evitar pensar en porqué no lo estudiarfamos asf en el instituto, no
comprendia porque los profesores insistian en seguir siempre el mismo sistema viendo que no era

efectivo y que no motivaba a los alumnos a aprender.

Esta cuestion se convirtié en una de mis mayores motivaciones para convertirme en maestra,
por eso me enorgullece enormemente poder enfocar mi Trabajo de Fin de Grado a un sistema de
ensefanza aprendizaje diferente al que he vivido y poder observar su efectividad y reaccién en los

alumnos.

Con el fin de poder comprender mejor el sentido del conjunto Visual Thinking y la musica
como método de ensefianza aprendizaje, explicaré primero cada uno por separado resaltando en
este primer acercamiento los elementos mas relevantes y mas adelante profundizaré mas en su

significado y en el sentido del conjunto.

1.3. Relacioén de las competencias con el titulo

En el presente trabajo, se desarrollan las siguientes competencias generales del Titulo de Grado
de Maestro en Educaciéon Primaria, extraidas del documento ofrecido por la UVa en:

http://www.feyts.uva.es/sites/default/files /taxonomias/CompetenciasGeneralesGEP.pdf,

consultado por ultima vez el 19/05/2019.

1. Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de
estudio la Educacion- que parte de la base de la educacion secundaria general, y se suele encontrar

a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también algunos aspectos que
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implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio. Esta competencia

se concretara en el conocimiento y comprension para la aplicacion practica de:

a. Aspectos principales de terminologfa educativa.

b. Caracteristicas psicolégicas, sociologicas y pedagogicas, de caracter fundamental, del

alumnado en las distintas etapas y ensefianzas del sistema educativo

c. Objetivos, contenidos curriculares y criterios de evaluacién, y de un modo particular los que

conforman el curriculo de Educacion Primaria

d. Principios y procedimientos empleados en la practica educativa

e. Principales técnicas de ensefanza-aprendizaje

f. Fundamentos de las principales disciplinas que estructuran el curriculum

g. Rasgos estructurales de los sistemas educativos

2. Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocaciéon de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y
defensa de argumentos y la resoluciéon de problemas dentro de su area de estudio —la Educacion-.
Esta competencia se concretara en el desarrollo de habilidades que formen a la persona titulada

para:

a. Ser capaz de reconocer, planificar, llevar a cabo y valorar buenas practicas de ensefianza-

aprendizaje

b. Ser capaz de analizar criticamente y argumentar las decisiones que justifican la toma de

decisiones en contextos educativos

c. Ser capaz de integrar la informacién y los conocimientos necesarios para resolver problemas

educativos, principalmente mediante procedimientos colaborativos.
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d. Ser capaz de coordinarse y cooperar con otras personas de diferentes areas de estudio, a fin

de crear una cultura de trabajo interdisciplinar partiendo de objetivos centrados en el aprendizaje

3. Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos esenciales (normalmente
dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexién sobre temas esenciales
de indole social, cientifica o ética. Esta competencia se concretara en el desarrollo de habilidades

que formen a la persona titulada para:

a. Ser capaz de interpretar datos derivados de las observaciones en contextos educativos para

juzgar su relevancia en una adecuada praxis educativa.

b. Ser capaz de reflexionar sobre el sentido y la finalidad de la praxis educativa.

c. Ser capaz de utilizar procedimientos eficaces de busqueda de informacion, tanto en fuentes
de informacién primarias como secundarias, incluyendo el uso de recursos informaticos para

busquedas en linea.

4. Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un

publico tanto especializado como no especializado. Esta competencia conlleva el desarrollo de:

a. Habilidades de comunicacion oral y escrita en el nivel C1 en Lengua Castellana, de acuerdo

con el Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas.

b. Habilidades de comunicacion oral y escrita, segun el nivel B1l, en una o mas lenguas

extranjeras, de acuerdo con el Marco Comun Europeo de Referencia para las Lenguas.

c. Habilidades de comunicacion a través de Internet y, en general, utilizacién de herramientas

multimedia para la comunicacién a distancia.

d. Habilidades interpersonales, asociadas a la capacidad de relaciéon con otras personas y de

trabajo en grupo.
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5. Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para
emprender estudios posteriores con un alto grado de autonomia. La concreciéon de esta

competencia implica el desarrollo de:

a. La capacidad de actualizacion de los conocimientos en el ambito socioeducativo.

b. La adquisicién de estrategias y técnicas de aprendizaje auténomo, asi como de la formacion

en la disposicion para el aprendizaje continuo a lo largo de toda la vida.

c. El conocimiento, comprension y dominio de metodologfas y estrategias de autoaprendizaje

d. La capacidad para iniciarse en actividades de investigacion

e. Bl fomento del espiritu de iniciativa y de una actitud de innovacion y creatividad en el ejercicio

de su profesion.

6. Que los estudiantes desarrollen un compromiso ético en su configuracién como
profesionales, compromiso que debe potenciar la idea de educacién integral, con actitudes criticas
y responsables; garantizando la igualdad efectiva de mujeres y hombres, la igualdad de
oportunidades, la accesibilidad universal de las personas con discapacidad y los valores propios de
una cultura de la paz y de los valores democraticos. El desarrollo de este compromiso se concretara

en:

a. El fomento de valores democraticos, con especial incidencia en los de tolerancia, solidaridad,

de justicia y de no violencia y en el conocimiento y valoracion de los derechos humanos.

b. El conocimiento de la realidad intercultural y el desarrollo de actitudes de respeto, tolerancia

y solidaridad hacia los diferentes grupos sociales y culturales.

c. La toma de conciencia del efectivo derecho de igualdad de trato y de oportunidades entre
mujeres y hombres, en particular mediante la eliminacion de la discriminacion de la mujer, sea cual

fuere su circunstancia o condicién, en cualquiera de los ambitos de la vida.
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d. El conocimiento de medidas que garanticen y hagan efectivo el derecho a la igualdad de

oportunidades de las personas con discapacidad.

e. El desarrollo de la capacidad de analizar criticamente y reflexionar sobre la necesidad de
eliminar toda forma de discriminacién, directa o indirecta, en particular la discriminacion racial, la
discriminacién contra la mujer, la derivada de la orientaciéon sexual o la causada por una

discapacidad.

1.4. Objetivos

Para la elaboracion de este TFG, he planteado una serie de objetivos generales y objetivos

especificos que se esperan ir alcanzando a lo largo del desarrollo del trabajo.

OBJETIVOS GENERALES

- Conocer el concepto Visual Thinking y las posibilidades que tiene en el ambito
educativo en conjunto con la musica.

- Conocer los beneficios y las posibilidades de la musica.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Adaptar el aprendizaje a la realidad de las aulas y emplear diferentes estrategias
metodologicas de ensefanza aprendizaje que faciliten el mismo a todo el alumnado.

- Fomentar la creatividad y las técnicas tanto artisticas como musicales en distintos
ambitos y areas.

- Plantear propuestas para trabajar el pensamiento visual en las aulas de Educacion

Primaria.
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1.5. Metodologia

El método de investigaciéon que seguiré para el desarrollo de mi propuesta es la investigacion

cualitativa, concretamente la metodologia mas influyente, la investigacién accion.

La investigacién accién se propone para la mejora educativa a partir del cambio, aprendiendo
de sus consecuencias, puesto que induce a analizar las circunstancias, la accion y las consecuencias
de éstas, asi como comprendiendo las relaciones entre la accién y sus consecuencias. También se
apoya en el desarrollo introspectivo de una espiral de accién, planificando, observando y

reflexionando. (Kemmis y McTaggart, 1988:30)
Los pasos que seguiré para llevar a cabo esta investigacion accion son los siguientes:

-Paso 1: Identificar el problema o preocupacion colectiva. En este caso el tema de la “Edad Media

en Hispania” en el area de Ciencias Sociales de 5°B.

-Paso 2: Reflexion y analisis de la situacién en el contexto. Analizar el sentimiento de

animadversion que genera el tema y qué podria ayudar a cambiar dicha situacion.

-Paso 3: Planificacién de la propuesta con una intencién de mejora. Convertir el tema en una
propuesta mas visual y atractiva, basaindome en la observacion de las necesidades que presenta el

grupo. Creacion del Visual Thinking y la cancion.
-Paso 4: Desarrollo de la propuesta y recogida de datos mediante la evaluacion escrita.

-Paso 5: Reflexion, analisis, interpretacion y conclusiones sobre el proceso vivido. Primero haré
una contrastacion utilizando el examen del tema anterior, llamado examen control, y el examen
realizado tras la propuesta, llamado examen experimental. Tras esta contrastacion de los datos
recogidos, realizaré una conclusion de los resultados obtenidos y una conclusién final sobre la

propuesta en si.
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CAPITULO II: MARCO TEORICO

Antes de que las nuevas tecnologias llegaran hasta las aulas, el vehiculo principal del
conocimiento eran la oralidad o los textos escritos. Gracias a la aparicion de medios de
comunicacién como la television, se fueron incorporando a poco a poco el lenguaje audiovisual a
las escuelas. Al tener acceso en nuestras aulas a estas nuevas herramientas, se nos permite el paso

a la informacién compleja de manera estructurada y organizada para facilitar su conocimiento.

Segun (Dale, 1940) en su teorfa del aprendizaje desarrollada a través del cono de la experiencia
en 1946, renombrado por algunos autores como el cono modelo de aprendizaje, se representa en

él la profundidad del aprendizaje realizado con la ayuda de diversos medios.

Leer un libro 10% de lo que leem:
Escuchar a un profesor
_— 4 20% de lo que oimos
Ver un grafico K \ X
T—— S O 30% de lo que vemos
Ver una demostracién 4 ! b /

Tener una conversacion

50% de lo que vemosy
/ oimo

70% de lo que decimos
Practicarlo que se = 4
intenta aprender 90% de lo que hacemos

Fignra 1. Cono de la experiencia. (Dale, 1946). Recuperado de:
https://diari ili i 18

diarium.usal.es/ceciliagarciabueno /20 12/12/laboratorio

Entre esos medios podemos encontrar: Leer (10%), oir (20%), ver y oir (50%), decir (70%),

decir y hacer (90%).

Podemos observar que en dicho cono, la lectura encabeza la figura con un 10%, es decir, que
segun Hdgar Dale la lectura es el proceso de aprendizaje mas ineficiente puesto que solo

recordamos el 10% de lo que leemos. Con esta teorfa del aprendizaje nos quiere hacer entender, a

Pagina 13|70



Visual Thinking y musica como método de ensefianza aprendizaje en Educacion Primaria

través de esta imagen, que se recuerda mas y mejor lo que hacemos, en lo que participamos o nos

implicamos que en lo que se lee o sencillamente se escucha.

En sus correcciones podemos observar que Edgar Dale aclaraba que “Estos niveles no debian
ser en ningun momento entendidos como rigidos, inflexibles, ni como una jerarquia con distintos

rangos.” (Dale, 19406).

¢Entonces por qué dar una clase tradicional en la que los alumnos leen la teorfa en un libro de

texto y nosotros hablamos de esa misma teorfa sin afiadir nada mas a esa experiencia?

Aparte de Edgar Dale también encontramos varios autores, que iremos observando en el
desarrollo del TFG, que a lo largo de la historia que respaldan la teorfa de que aprendemos mejor
a partir de experiencias que nos emocionan y nos resultan de esta manera significativas y
vivenciales, que de aquellas que son de metodologia tradicional que consisten en que el maestro

ejerza el papel de transmisor y el alumno el de receptor.

2.1. El pensamiento visual o Visual Thinking

Desde la época primitiva hasta nuestros dias, el ser humano ha utilizado la expresion grafica
para plasmar lo que le rodeaba, tratar de expresar ideas, solucionar problemas, comunicarse con
los demas. .. Esto lo podemos observar en los mapas, las pinturas rupestres, jeroglificos, sefiales

de trafico e incluso los dibujos de nuestra infancia.

Antes de aprender a poder expresarnos verbalmente en la infancia, utilizabamos el garabateo
para expresar nuestra personalidad y la relacion entre el “yo” y el espacio que nos rodea. Los
autores H. Wallon; L. Lurcat (1979) en su obra Pintar, dibuar, escribir, pensar aplican el término
ideograma a las imagenes prefigurativas con las que van a representar los nifios, en la etapa de las
operaciones del desarrollo formal, aquellos seres y objetos que presentan para él las mismas

caracteristicas, representandolas por ejemplo envueltas o encerrandolas en un mismo lugar. De
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esta manera el niflo nos quiere transmitir que estan relacionadas y tienen cosas en comun. Se podria
decir que el ideograma en esta etapa es una forma de pensamiento visual prematuro puesto que se
recurre a él como estrategia representacional para dar a entender o comprender mejor lo que

queremos transmitir 0 nos transmite esos objetos.

Figura 2. Ejemplo de ideograma infantil de un nifio de 3,6 afios "El tren de Alicante". Recuperado de:
http://www.antoniomachon.com/blog/category/educacion/page/2/

En el campo de lo visual Rudolf Arnheim, psicélogo y filésofo aleman, realizé importantes
aportaciones publicando en el ano 1969 Visual thinking, donde expone que “no parece existir
ningun proceso del pensar que, al menos en principio, no opere en la percepcion. La percepcion
visual es pensamiento visual.” (Arnheim, 1969, p.13). Para ¢l, al percibir visualmente algo,
automaticamente se produce el pensamiento, por lo que sin percepciéon no hay pensamiento y ese
pensamiento lo expresamos a través del lenguaje. Este autor también nos insiste mucho en que el
uso excesivo del lenguaje puede obstaculizarnos a la hora de resolver problemas y que hay ciertas
cualidades y sentimientos que captamos por ejemplo en una obra de arte que no pueden ser

expresadas en palabras.

Dam Roam, presidente de Digital Roam Inc y autor de T mundo en una servilleta (2010), ayuda a
ejecutivos a resolver problemas empresariales de una forma practica, eficiente e incluso divertida

a través del pensamiento visual.
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El proceso visual que nos presenta Dam Roam en su libro Tu mundo en una servilleta (2010) es el

siguiente:

@ Winan @Wm @qmwaﬂ @Wzﬁwz

5B~ Ry |2
oA - C()‘)0 /’ -~ bt
Ano DuD { A {

I~

Figura 3. Proceso Visual. (Roam, 2010). Recuperado de: https://tinyurl.com/yxkg9dwd

1. Mirar: Se trata de un proceso semipasivo que consiste en absorber la informacion visual que
nos rodea. Mirar se relaciona con recopilar los estimulos y hacer una evaluacién burda inicial de lo
que tenemos enfrente, para saber cémo responder. Mirar requiere hacer un recorrido por el
ambiente para construir primero una sensaciéon panoramica de las cosas, a la vez que nos
formulamos simultaneamente las preguntas primarias que ayudan a la mente a hacer una evaluacion

inicial de lo que tenemos delante.

Preguntas relacionadas con Mirar: ;Qué hay alli? :Hay Mucho? :Qué falta? :Qué identifico de

inmediato y qué me resulta confuso?

2. Ver: Este es el otro lado de la moneda de la aportacién visual y es donde nuestros ojos se
activan de modo mas consciente. Cuando nos limitamos a mirar, apenas pasamos sobre la escena
de manera panoramica y recopilamos la informacién inicial. Ahora que estamos viendo,
seleccionamos la informacién que merece una inspecciéon mas detallada. Esto se basa en identificar

pautas; a veces, de forma consciente, y muchas veces, no.

Preguntas relacionadas con Ver: ¢Conozco estor ¢LLo vi antes? sReconozco alguna pauta? ¢Qué

puedo aprovechar de lo que veo?
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3. Imaginar: Imaginar ocurre después de que los aspectos visuales se han recopilado y
seleccionado, y cuando llega el momento de empezar a manipularlos. Imaginar se puede concebir
mejor de una de dos maneras: o bien, es el acto de ver con los ojos cerrados, o bien, es el acto de

ver ’zllgO que no esta pICSGHtC.

Preguntas relacionadas con Imaginar: ;Hay formas mejores de reorganizar las pautas que veo?

¢Puedo manipular la pauta para que se haga visible lo invisible?

4. Mostrar: Cuando encontramos pautas, las comprendemos y hallamos una manera de
manipularlas para descubrir elementos nuevos en ellas, tenemos que mostrar los dibujos a otros.
Necesitamos resumir todo lo que hemos visto, dar con el mejor marco para representar
visualmente nuestras ideas, reducir y concretar las cosas sobre el papel, indicar lo que nos hemos

imaginado y luego responder a las preguntas del publico.

Preguntas relacionadas con mostrar: ¢Cual es la forma mas adecuada de dibujar mi idea? ¢Cual

marco Visual es el mas apropiado? (p.44)

Tras leer detenidamente su libro Tu mundo en una servilleta (2010), me atreveria a decir que para

Roam el pensamiento visual es:

Aprovechar la capacidad innata de ver- tanto con los ojos como con el ojo de la mente- para
descubrir ideas que de otro modo serfan invisibles, desarrollarlas rapida e intuitivamente y luego

compartirlas con otras personas de una manera que ellas puedan “captar’” de manera simple. (p.
tir] t d T 11 dan “captar” d impl 7

Albert Einstein dijo “Si no puedo dibujarlo, es que no lo entiendo” (Einstein, 1879-1955) y
tras observar a Roam podemos decir que lo corrobora, puesto que él dice que no hay mejor manera
de constatar que realmente sabemos algo que si somos capaces de dibujatlo, es decir, si puedes

dibujarlo es que te lo sabes, y todavia mas importante que sabérselo, lo has comprendido.
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Para apoyar el pensamiento visual, también podemos pensar en el conocido proverbio chino
“Una imagen vale mas que mil palabras.” y relacionarlo con el anteriormente citado Rudolf
Arnheim, puesto que una de sus teorias era que hay ciertas cualidades y sentimientos que captamos,

por ejemplo en una obra de arte, que no pueden ser expresadas en palabras.

Por otra parte Gardner (1986) y Scheiman (1997) definen la percepcién visual como “La

capacidad que tiene el cerebro para comprender e interpretar lo que los ojos ven.”.

Plasmar nuestras ideas o la informacién que queremos transmitir en una supetficie visible a
todos, permite poner en comuin los aspectos y ademas compartir nuestra perspectiva de una
manera mas sencilla, puesto que al recoger esa informacién en la superficie convertimos algo

abstracto en algo concreto y ordenado que nos permite visualizar la idea al completo.

La utilizacién de técnicas visuales nos ayuda a clarificar conceptos porque nuestro cerebro
asimila imagenes mas rapidamente y con menos esfuerzo que un texto. Esto podemos observarlo

de manera clara en nuestro dia a dia:

SEMAL DE ZOMNA ESCOLAR

Senal de zona de transito de escolares
Utilizada para indicar al conductor
que debe conducir con cuidado y a baja
velocidad debido a la existencia de escuela

requerido por:

MTCA-

Figura 4. Seiial de precaucion por zona escolar y explicacidon de la misma. (CCIMA Sefializaciones). Recuperado
de: https://tinyurl.com/y3s95ijb6

En el ambito educativo este pensamiento visual es muy util en cualquiera de las etapas escolares,
aunque donde mas se utiliza es en Educacion Infantil, puesto que los alumnos todavia no dominan

el lenguaje verbal y su manera de comunicarse mas natural es mediante la representacion grafica.
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En el resto de etapas educativas como Educacién Primaria, Educacion Secundaria, Bachillerato
e incluso la Universidad, es m4s comun observar esta técnica visual como método de estudio: en

mapas conceptuales, en geometria, para visualizar mejor un problema de matematicas. ..

Aprovechando la universalidad de este método de comunicacion, también me gustaria
introducir un pequefio apartado sobre mi experiencia como método inclusivo en la ensefianza. A
lo largo de mis primeras practicas como maestras de Educacién Primaria en un colegio de
Barcelona, me encontré con un alumno nuevo de origen chino que no hablaba nada de castellano,
ni catalan. La dificultad de comunicacion era tal que cuando le daba 6rdenes directas cotidianas
tales como “ponte en la fila”, “levantamos la mano”, “guardamos el material de la mesa”, no las
comprendia. Un dia realicé unas Flashcards relacionando esas frases en castellano con la imagen
de un nifo realizando esas acciones, y asi conseguimos salvar esa dificultad y ademas introducirle

de una manera mas sencilla al nuevo idioma y socialmente en el aula.

2.2. Teoria y conceptos relacionados con la musica

Al ser una propuesta directamente relacionada con la musica, comenzaré indagando,

brevemente, en aquellos aspectos musicales que se vean reflejados en mi propuesta.

Para abordar este punto, podriamos comenzar por la definicion mas conocida del término
musica. Segin Pascual Mejia, P., la musica: “es el arte de combinar los sonidos en el tiempo. El
sonido y las combinaciones de sus parametros son los medios donde la musica se expresa en la

realidad.” (Pascual Mejia, P., p.5).

Otra definiciéon de este concepto segun el Diccionario de la Real Academia Espafola (2019)
Musica puede definirse como: “Arte de combinar los sonidos de la voz humana o de los
instrumentos, o de unos y otros a la vez, de suerte que produzcan deleite, conmoviendo la

sensibilidad, ya sea alegre, ya tristemente.”
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Partiendo de la definicién que nos ofrece la RAE, concretamente la parte de “Arte de combinar
los sonidos de la voz humana o de los instrumentos, o de unos y otros a la vez (...).”, expondré el
término cancién y los elementos que la componen, puesto que uno de los elementos principales

del método que propongo en este trabajo relacionandola con el pensamiento visual.

La cancién es un tipo de composicion que nos rodea y acompana en nuestro dia a dia. Aparte
de utilizarla como entretenimiento, a lo largo del tiempo también la hemos utilizado como fuente

de transmisioén de historia y cultura.

Fernandez Alvarez en 1994, nos aporta esta ampliacion sobre lo que implica y ha implicado la

cancion a lo largo de la historia:

En las practicas rituales ligadas a las creencias religiosas, a las comunidades sociales, o al
transcurso de la vida durante el afio natural, la musica vocal, y por tanto la cancién, aunque sea en

su manifestacién mas primitiva y rudimentaria, ha sido siempre ingrediente indispensable.

(Fernandez Alvarez ,1994)

Igualmente, Haycraft (1978) o Brewster (2014) afiaden que pueden ser una actividad util para
cambiar el ritmo de la clase y afiadir variedad en las situaciones de aprendizaje ya que puede ser un
contraste después de una actividad tradicionalmente clasificada como mas formal aunque no por

ello mas efectiva.
2.2.1. La cancién como unidad formal: elementos constituyentes.

Una cancidn, segun aparece recogido en el Diccionario de la Real Academia Espanola (2019)
es definida como: “Composicién en verso, que se canta, o hecha a propésito para que se pueda

poner en musica.”

Tras esta pequefia definicién del concepto, incluyo la estructura basica de una cancién que he
recogido de un articulo publicado por (Musica, B., 2011) en Blog Musica y en la que me he basado

para la creaciéon de mi cancion para la intervencion:
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Las canciones tienen una estructura basica, verso-estribillo; a esta estructura basica le podemos
integrar diferentes secciones, las cuales elige cada artista al momento de componer una cancion,

estas secciones son:

-Introduccion: es la parte que aparece al inicio de la cancioén, sirve para ir anticipando lo que
se va a escuchar, la idea principal de la introduccion es captar la atencién, generar un ambiente y

presentar una armonia.

-Verso: es donde principalmente comienza la letra de la cancion, la duracion de los versos varia

segun cada cancion, la cantidad de estos va dependiendo de la duracion y el ritmo.

-Pre-estribillo: es un arreglo musical que permite una transicién de armonia, funciona para

conectar el verso con el estribillo.

-Estribillo: es la estrofa que se repite varias veces en una composicion, su principal funcién es
destacar la idea de la cancidén, tanto en la letra como en la idea musical, en la musica comercial el

estribillo es considerado la parte mas importante de la cancién.

-Puente musical: es un interludio que conecta dos partes de una cancién construyendo una

armonia entre estas.

-Cierre o Final: es el término de la cancidn, es una de los elementos mas importantes en cuanto

al ambiente efectos. (Musica, B., 2011)

Por otra parte me gustarfa terminar de completar este apartado afiadiendo los elementos que

conforman la cancién:

-Melodia: es la esencia de una cancién, podemos encontrarnos una melodia principal, que serfa
la melodia que debe ser cantada, y melodias secundarias, son aquellas que las que complementan
como los coros; como minimo solemos encontrar 2 melodias por cancién, una para los versos y

otra para el estribillo.
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-Armonia: es el equilibrio al combinar y unir sonidos diferentes, creando acordes que suenan

simultaneamente y son agradables al oido.

-Ritmo: uno de los aspectos mas importantes, se refiere a la acentuacion y flujos de tiempo,
sirve para destacar notas, marcar velocidad, agregar velocidad y movimiento, generar pausas

uniones o diferencias entre las secciones.

-Silencios: es la carencia de notas o sonidos en cualquiera de los siguientes aspectos: melodia,
armonia o ritmo; define cuando debe finalizar cada instrumento y también sirve de union entre

dos secciones.

También podemos encontrar elementos generales como:

-Ambiente: se refiere al estado que transmite la cancién: triste, melancolico, alegre, ira,

enamoramiento...

-Letra: palabras que componen la cancion.

-Timbre: el timbre, que es el atributo que nos permite identificar la fuente sonora que ha
producido el sonido (qué voz o qué instrumento), “esta determinado por el nimero y la intensidad
de los armoénicos que acompanan al sonido principal” (Bernal Vazquez y Calvo Nifio, 2000, p. 46-
47); que dependiendo de la frecuencia y de la longitud de la onda, pueden resultar sonidos mas
graves o mas agudos (Bernal Vazquez y Calvo Nifio, 2000, p.48); la intensidad, que la determina la
amplitud de las vibraciones de la onda, produciendo sonidos fuertes o débiles, variando en funcion

del tamafio y material del instrumento, y la manipulacién del mismo (Bernal Vazquez y Calvo Niflo,

2000, p.49)
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2.3. La musicay el aprendizaje

La musica es la actualizacién de la posibilidad de cualquier sonido de presentar a algun ser
humano un significado, el cual es experimentado por su cuerpo, es decir, su mente, sus
sentimientos, sus sensaciones, sus deseos y su metabolismo. Es, por lo tanto, una certera y

reciproca relacion establecida entre una persona, su comportamiento y un objeto sonoro (Clifton,

1983, p.10).

Muchos estudiantes escuchan musica mientras estudian. Algunos de estos estudiantes declaran
que escuchan musica para prevenir la somnolencia y mantener su fijacién o activacion para el
estudio. Algunos, incluso, consideran que la musica de fondo les facilita un mejor desempefio en

el trabajo.

A continuacién expongo varios estudios que se han realizado a lo largo de la historia que
demuestran que escuchar musica puede ayudar a la concentraciéon, ademas de servir como

motivacion.

Un estudio llevado por la Universidad de Instituto Wales (Cardiff) por el doctor Nick Perham
(2010), demostraba que cierta musica ayudaba a la concentracion del estudiante. En dicho estudio
se podia observar como si los sonidos tenfan variaciones y ritmos diferentes, la concentracién del
estudiante disminufa, pero si el ritmo era constante y no variaba el rendimiento no se vefa afectado.
También averigu6é que no hay diferencia entre escuchar musica que guste o musica que disguste.

(¢Es bueno escuchar musica mientras se estudia? - Epystemem, 2013)

Otro de los estudios mas conocidos sobre la musica en los estudiantes es el Efecto Mozart
(1998) de Don Campbell. En él se observé que, tras escuchar los participantes su obra, mejoraban

los resultados en los test de razonamiento espacio-temporal.

Finalmente, algunas investigaciones explican cémo la melodia y el ritmo facilitan el aprendizaje

y la memorizacion (Wallace, 1994).
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Otras investigaciones sugieren que la integracién del aprendizaje del texto con una melodia, en

nifios, constituye una unidad cognitiva (Chen-Hafteck, 1999).

En la introduccién de este TFG comenté que cantar supone un aprendizaje activo y que €so
favorece el que recordemos la letra de una cancién. Un articulo realizado por Pilar Quijada (2014)
en ABCciencia, titulado sPor qué nunca se nos olvida esa vieja cancion?, nos presenta lo que sucede
cuando se compromete la corteza motora en el aprendizaje, apoyandose en una investigacion
liderada por Carolina Palmer y Brian Mathias, en la Universidad McGill de Montreal. Dicha

investigacion se llevo a cabo de la siguiente manera:

(...) Los investigadores de Montreal reclutaron a 20 expertos pianistas de Lyon, Francia, y les
pidieron que aprendieran unas melodias sencillas. Algunas tenfan que memorizarlas de forma
pasiva, oyéndolas simplemente, mientras que otras las aprendieron a la vez que las interpretaban
al piano, involucrando al sistema motor del cerebro, que planificaba y ejecutaba los movimientos

de los dedos sobre el teclado y formaba memorias motoras.

Después todos los pianistas escucharon las melodias que habian aprendido. Pero algunas no
eran exactamente igual, porque los investigadores habfan cambiado alguna nota. Y mientras los
voluntarios ofan las canciones intentado reconocerlas, los investigadores captaban las eléctricas de

su cerebro utilizando la electroencefalografia (EEG).

Y lo que vieron fue que en las melodias que habian aprendido de forma activa, es decir,
interpretandolas en el piano, los participantes reconocfan con mas facilidad los cambios de tono

que en aquellas otras que solo las habian escuchado. (Quijada, 2014)

Una de las conclusiones que podemos sacar del resultado que reveld esta investigacion, es el
valor que tiene el aprendizaje experiencial. Repetir en voz alta, en este caso podriamos aplicatlo a

cantar, involucra a la corteza motora y por eso contribuye a la memorizacién.
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2.4. La musica como elemento motivador en el aula

A pesar de todos los beneficios que suscita la practica musical, tanto dentro como fuera del
aula, y que hemos podido observar en los numerosos estudios citados. Encontramos a lo largo de
la historia autores que menosprecian esta practica, entre esos autores encontramos a Martinez
Sallés (2002, p.4), que afirma: “las canciones son consideradas por muchos como un material
cultural menor, de poco prestigio (...) apto solo para llenar huecos, calmar una clase excesivamente

movida, o motivar a un grupo exageradamente apatico” (citado en Ledezma, 2007, p.22).

Muchas veces el proceso de enseflanza-aprendizaje resulta aburrido, arido y algo que los
alumnos tratan de seguir simplemente porque les obligan a ello. En ocasiones estos casos se dan

por la escasa motivacion que refleja el docente durante este proceso.

Teniendo en cuenta la importancia que tiene en nuestras vidas la musica y siendo un recurso
motivador que favorece el aprendizaje, puesto que despierta su interés y de esta manera les ofrece

un aprendizaje mas significativo Jpor qué no llevarlo a todas las areas?

“Para los nifios la musica es, principalmente, un medio de expresion y motivacion” (Ruiz, 2008,

citado en Espinoza & Saez, 2015, p.9)

2.5. Enfoques metodolégicos sobre el aprendizaje musical en la

etapa de Educacion Primaria

Retomando el anterior apartado, 2.4. .a musica como elemento motivador en el aula, resumiré
en este apartado diferentes enfoques y concepciones metodoldgicas en relacion con el proceso de

ensefanza-aprendizaje de la musica.

Esta investigacion se ha realizado en base a las aportaciones de Diaz (2010).
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2.5.1 Montessori, Maria.

Chiaravalle, Italia 1870 — Noordwjek, Holanda 1952.

Marfa Montessoti puso un gran interés por la muisica como factor formativo, explicando como
se establecia el vinculo entre la musica y el nifio, y como beneficiarnos de la misma en la ensefianza.
Entiende la musica como algo natural en el desarrollo humano, y por lo tanto, también en el

desarrollo del nifio. (Diaz, 2010, p. 55-57).

Con ayuda de Anna Maccheroni, invent6é nuevos materiales y ejercicios didacticos para que los
nifios trabajen con ellos de forma autébnoma e independiente, aspectos relacionados con la musica,
siguiendo las lineas de la metodologia Montessori, basada en investigaciones cientificas. (Diaz,

2010, p. 55-57).

De este modo, para el desarrollo de la percepcion auditiva y el entrenamiento del of{do musical,
emplean una serie de campanas, que representan la escala diatonica, iguales a simple vista, cuya
diferencia reside unicamente en el sonido resultante al ser percutidas por un martillo. Los ejercicios
propuestos para utilizar este material, es el de emparejar aquellas campanas que suenen igual, y
colocar las campanas de mas grave a mas agudo, segin vayan avanzando los nifios en su

aprendizaje. (Dfaz, 2010, p. 55-57).

Como podemos ver, esta metodologia se centra en el papel de la experiencia concreta con los
estimulos, o dicho de otra forma, el conocimiento en la accién (conocimiento en activo). Ademas,
el hecho de que los nifios manipulen los materiales, ayuda a la estimulacién multisensorial. (Diaz,

2010, p. 55-57).

2.5.2. Jaques-Dalcroze, Emile.

Viena 1865 — Ginebra 1950.
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La ritmica Jaques — Dalcroze, es a la vez un método de educacion musical y un método musical
de educacion. Sus investigaciones comenzaron a raiz de las dificultades encontradas en su
alumnado, mientras impartia clases de solfeo en el Conservatorio de Ginebra, tanto de audicion,
como de ejecucion musical. Fue de este modo como descubrié la importancia del movimiento
corporal en la conciencia y comprension de la musica, y por lo tanto, también en el lenguaje

musical. (Diaz, 2010, p. 58-59).

Los ejercicios que Dalcroze propuso, permiten “a través de la sensacion muscular, crear y
fortificar la imagen interior del sonido, del ritmo y de la forma y, de esta manera, corregir y mejorar
la audicion de los jovenes intérpretes” (Del bianco, 2007, p.23). Segtin Diaz (2010), su método es
interactivo, y en él, participan de forma activa todos los alumnos, ya sea cantando y/o realizando

movimientos corporales, siendo las lecciones grupales.
Los dos principios fundamentales de su método son:
- Todos los alumnos deben experimentar fisica, mental y espiritualmente la musica.

- A través del trabajo en grupo permite desarrollar la capacidad adaptativa, de imitacién, de

recreacion, de integracion y de socializacion.
2.5.3. Bartdk, Bela y Kodaly, Zoltan.
Nagyszentmiklés, Hungria 1881 — Nueva York, 1945

Kecskemét, Hungria 1882 — Budapest 1967

Ambos musicos se unieron para recoger, analizar y clasificar la musica folclorica de Hungtfa,
recolectando cientos de canciones infantiles. Los objetivos que perseguian con este proyecto eran:

la reestabilizacion de las caracteristicas originales de las canciones y popularizar la musica folclorica

(Diaz, 2010, p. 60-61).
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Kodaly cre6 un método de musica, a raiz de su incesante busqueda de recursos musicales para
progresar en su aprendizaje, en el que se destacaba el papel de la cancién popular como lenguaje
musical materno y como fuente patrimonial aportada a la cultural general; y la importancia de la
educacion musical escolar desde la etapa infantil, afirmando que “la educaciéon musical comienza

en el nifio 9 meses antes de nacer” (Kodaly, Z. citado en Diaz, 2010, p.60)

En los dltimos tiempos, la Etnomusicologia y la Psicologia Cultural, han destacado el papel del
conjunto popular en la construccion de la identidad del nifio en su contexto de pertenencia, ya que
la relacién del nifio con su entorno cultural y las particularidades de la cultura en la que esta inmerso

influyen en la integraciéon de la personalidad armoénica. (Diaz, 2010, p.60-61)

2.5.4. Willems, Edgar

Bélgica, 1890 — Suiza, 1978

Este pedagogo musical desarrollé un método progresivo de comprension y practica musical,
ofreciendo la oportunidad a cualquier nifio de aprender musica, a través de una serie de recursos

pedagdgicos (Diaz, 2010, p.61-62).

Este método se basa en los vinculos psicolégicos existentes entre la musica y el ser humano; y
en la propia naturaleza del ritmo y del sonido, sin emplear procesos extramusicales, enseflando en
primer lugar la practica, antes que la teoria de la musica. El ejercicio pedagdgico se centra en las

canciones, en la cultura auditiva y en el desarrollo del sentido ritmico (Diaz, 2010, p.61-62).

Willems realizé6 muchas investigaciones de la sensorialidad auditiva infantil y en las relaciones
musica-psiquis. Es por esto, que su método comienza con las relaciones entre el ser humano y la
musica, partiendo de la voz o el movimiento. Para establecer esta relacion entre los elementos
musicales y los aspectos vitales de la naturaleza del ser humano, vincula el ritmo con lo fisiol6gico,

la melodia con lo afectivo, y la armonia con lo mental. Ademas, fomenta el completo desarrollo
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de los nifios, y de sus capacidades a través de una serie progresiva de conceptos y procedimientos

que se ajusten a su nivel de desarrollo (edad, capacidad psicolégica, mental y motriz).
Este método, segun Diaz (2010), siguiendo los principios anteriormente descritos, enlaza:

- La musica y la danza a través de la utilizaciéon del propio cuerpo, nombrandolo como los

ejercicios de ritmo plastico.

- Las cualidades del sonido manipulando materiales especificos como cascabeles, campanillas,

silbatos, etc., denominandolos ejercicios de sensorialidad auditiva.

- El tratamiento grafico del movimiento sonoro como precedente a los simbolos

convencionales, llamandolos como ejercicios de ascenso y descenso del sonido.
- Las habilidades ineludibles para el tratamiento del sentido tonal y las melodias atonales
- Las tipologfas de ritmica, que contienen la ritmica balcanica y los compases auditivos.
- Bl papel de la improvisacion ritmica, melddica y armonica.
2.5.5. Orff, Carl.
Munich 1895 — 1982.

Orff puso un gran interés en la pedagogia musical. Creo la obra “Musik fir Kinder” (Musica
para nifios), que reune ejemplos musicales, tanto vocales como instrumentales, en cinco
volumenes. El primero cuenta con una adaptacion espafiola, por Monserrat Sanuy y Luciano
Gonzalez Sarmiento (1969), publicada por la Unién Musical Espafiola de Madrid, en la que se
incluyen varios modelos de ritmica y ejercicios de percusiéon corporal, rimas infantiles, piezas

instrumentales, ecos y ostinatos en escalas pentatonicas, canciones y danzas (Diaz, 2010, p. 64-65).

29|70



Visual Thinking y musica como método de ensefianza aprendizaje en Educacion Primaria

El autor fomentaba el trabajo en grupo para apoyar al aprendizaje, argumentando para ello, que
desarrolla el sentido de responsabilidad de los alumnos, favorece la capacidad de atencién y

promueve la memoria musical (Diaz, 2010, p. 64-65).

Orff consideraba que sus contribuciones a la educacién musical, se basaban en un sistema de
ensefanza del que se podian servir los profesores, mas que de un método como tal. Sin embargo,

segun Diaz (2010), si que se sostenia sobre sobre una serie de pilares basicos, que son los siguientes:

- El empleo del material didactico sonoro del conjunto instrumental — Orff, reproduciendo

ejemplares de xil6fonos africano e instrumentos de Gamelan indonesios.

- Atender a los intereses del nifio: cantar, recitar, bailar y tocar instrumentos, partiendo de los
mismos. LLa base de su obra pedagogica se centra en la palabra, la musica y el movimiento, teniendo

como objetivo: el desarrollo de las capacidades perceptivas y expresivas de los alumnos.

2.5.6. Martenot, Maurice

Paris 1898 — Clichy 1980.

Fue ingeniero y musico, lo que le permitié inventar el instrumento eléctrico: Ondas Martenot

(Diaz, 2010, p. 65-67).

Este autor realizé un gran trabajo de reforma de la didactica de la musica en Francia, en 1930,
bajo la influencia de las ideas de la Escuela Nueva de educacion activa. Martenot apoyaba que la
educacion musical, dentro de la educacion escolar, era basica para el completo desarrollo de la
persona, y para que el nifio adquiriese las habilidades musicales. A través de su método, unificé los
aspectos pedagogicos y didacticos que eran necesarios para que la educacion musical encontrase

su espacio en la educacién escolar (Diaz, 2010, p. 65- 67).
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Para ello, realizé investigaciones en torno a los materiales acusticos, la psicopedagogia, y la
observacién directa de los nifios, con ayuda de su equipo pedagdgico, que eran sus hermanas,

Madeleine y Ginette, y su mujer Renée (Diaz, 2010, p. 65-67).

Su método también da una gran importancia a la relajacion y la respiracion, dando una serie de
ejercicios para alcanzar la supresion de tensiones inservibles y de crispaciones, facilitando a su vez
la soltura y armonia de los movimientos corporales, que faciliten la danza y las técnicas vocales e

instrumentales (Martenot, 1957, citado por Diaz, 2010, p.60)

Para este autor, el buen educador era aquel que lograba el equilibrio entre ensefiar arte, y ensefiar

a través del arte (Diaz, 2010, p. 65-67).
Lineas principales a través de las cuales se rige su método, segun Diaz (2010):

- Parte de la experiencia previa del nifio, a través de una iniciacion musical, para despertar sus
habilidades musicales. Entiende como educacién musical, el desarrollo ritmico, relajacion, atencién

auditiva, entonacion, iniciacion al solfeo, armonia y transporte.

- Da una gran importancia a la actuacién conjunta de la relajacién corporal y la respiracion,
como facilitador del descanso tanto fisico como mental. Es tarea del docente conseguir un clima

de paz y silencio en el aula, para alcanzar dicho logro. (p. 65-67)

2.6. El pensamiento visual y la musica como método de
aprendizaje
Al comenzar con este proyecto en mi aula e investigar para poder realizar este TFG, me

encontré con un proyecto bastante semejante al mio, el del conocido Daniel Pattier Bocos, uno de

los 10 mejores profesores de Espafia promocionado para los premios Educa Abanca 2019.
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Este docente originario de Alcorcéon impulso el canal de Youtube “Canta y Aprende”, donde
sube canciones que crea él mismo apoyandose en el temario y que ensefia a sus alumnos a través
de la musica. Dicho canal cuenta ya con mas de 9.360 suscriptores y millones de visualizaciones

de todo el mundo.

En una entrevista que le hizo Roberto Resino para el periédico digital Al cabo de... La calle

(2019), Daniel Pattier declaro:

En Educacion siempre se ha usado una metodologia de aprender con cancioncillas, pero no
hay como tal una pedagogia musical. Que no es ensefiar musica, porque yo no soy profe de musica.
Pedagogia viene de la palabra pedagogo, que era el esclavo en la antigua Grecia que llevaba al nifio
al encuentro con el maestro. Que es justo lo que hace la musica. La musica transporta a los nifios

al encuentro con el conocimiento. (Pattier, 2019)

Actualmente Daniel Pattier se encuentra trabajando en la Facultad de Educacién de la
Universidad Complutense desarrollando una labor de investigaciéon sobre la pedagogia musical
puesto que tal y como comenta en esta entrevista “Es como el vehiculo de aprendizaje. Es, en
definitiva, ensefiar a través de la musica. Algo que se ha usado siempre pero sobre lo que no hay

nada estipulado ni escrito.” (Pattier, 2019)

Por todo esto aun no tenemos una investigacion oficial, pero en la entrevista (Resino, R., Al
cabo de... La calle, 2019) si que nos comparte la experiencia de campo que realiz6 para encontrar

que metodologia funcionaba mejor en su clase:

En el colegio hice como una especie de investigaciéon para saber con qué metodologia se
consigue que aprendan mas los nifios. Por ejemplo con las capitales de Africa, que no me las sabia
ni yo. Unos se las aprendieron jugando, otros memorizando, otros con las canciones. Les hicimos

un examen sorpresa y no te puedes imaginar la cantidad de los que aprendieron y se les quedaron
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las capitales con la musica. Mucho mas que jugando y muchisimo mas que memorizando. (Pattier,

2019)

Por esta ultima declaracion, pese a que no tengamos los datos como tal, podemos interpretar

que realmente fue un método de aprendizaje eficaz y exitoso en esta investigacion.

Podemos observar que en algunos de los videos tiene mucha mas fuerza el componente musical

que el visual, pero hay otros muchos en los que los datos que va nombrando se ven reforzados

visualmente en el video.

Y es que tras haber tratado estos dos elementos y observar los resultados que se pueden llegar
a obtener por separado, como no querer juntarlos para poder observar de primera mano los

resultados que podemos conseguir y darle un sentido mas significativo y emocional al aprendizaje.
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CAPITULO III: PROPUESTA

3.1. Contexto

Como ya he comentado en la justificacién de este TFG, la intervencion practica que se llevara
a cabo surge del sentimiento colectivo de animadversion que surgié en la clase de 5°B de Ciencias

Sociales al descubrir que el siguiente tema que estudiarfamos era el de La Edad Media.

Partiendo de la reaccién inicial y observando que en otras asignaturas ya habfan trabajado con
Visual Thinking, decidi ir un paso mas alla y utilizar los conocimientos adquiridos a lo largo de la
mencién de musica para crear un método de estudio que juntara el Visual Thinking y la musica en

forma de cancién, con los datos mas relevantes que aparecen a lo largo del tema de La Edad Media.

La clase en la cual decidi llevar a cabo esta propuesta, es la clase de 5° B de EP del colegio
Compafifa de Marfa de Valladolid. Es una propuesta pensada para la etapa de Educaciéon Primaria,
en este caso la intervencion esta centrada al area de Ciencias Sociales de 5° de EP, pero pretende

ser un método adaptable a cualquier area y curso de esta etapa.

La intervencion con dicha propuesta se llevo a la practica a lo largo del Practicum II de la autora,
en el centro educativo Compania de Marfa de Valladolid, situado en el centro hacia el noroeste de
la ciudad. Es un colegio concertado, catélico, mixto que abarca todos los cursos de la etapa escolar

desde guarderfa hasta 2° de Bachillerato.

Al ser mi tutor de practicas tutor de 5° B de EP, impartia también las asignaturas de Ciencias
Sociales y Ciencias Naturales a su tutoria aparte de musica. Por esa razén pude ser consciente de
la reacciéon de los alumnos de esta area y se me ocurrio realizar la anteriormente mencionada

propuesta.
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3.1.1. Caracteristicas especificas del grupo

Los alumnos que forman nuestro contexto de intervencion son 25 estudiantes de entre 10y 11
aflos. En general es un grupo muy motivado a aprender y descubrir, muestran una buena
disposicion ante las propuestas planteadas y ganas de aprender, lo que hace mas facil y llevadero
el proponer nuevas actividades al grupo. En general el nivel de aprendizaje del grupo es bastante

homogéneo.

3.2. Descripcion de la propuesta

Tomando como punto de partida la reaccién que observé en los alumnos de 5°B de Educacion
Primaria ante el tema de la Edad Media, en el centro Compafifa de Maria, donde he realizado mi
Practicum II. He disefiado desde el area de Ciencias Sociales una serie de Visual Thinkings y una
cancioén con un videoclip, relacionados directamente con el tema La Edad Media en Hispania, con

el fin de trabajarlos en cada sesion para observar si es un buen método ensefianza aprendizaje.

Tras la lectura de cada uno de los puntos que aparecen en el tema, yo realizaré en la pizarra una
representacion de los datos relacionados con ese punto, ayudandome de un Visual Thinking. Al
finalizar el tema y haber trabajado cada punto que aparece en él, les presentaré un video que
recopila todos los Visual Thinking que he presentado, acompanado por una cancién original en la

que se recoge la informacién mas relevante del tema.

Cantaremos la cancién y se les proporcionara una hoja con la letra y el enlace donde pueden
encontrar el video en YouTube, para que puedan escucharla y ver el videoclip tantas veces como
quieran. Al cabo de una semana realizaremos una prueba escrita que pondrd en practica los

conocimientos adquiridos en este tema.
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3.3. Objetivos
Los objetivos que se pretenden alcanzar con la puesta en practica y consecuciéon de esta

propuesta son los siguientes:

- Dar a conocer las posibilidades que tiene la musica en conjunto con el pensamiento visual en el

ambito educativo.

- Comprobar si es un método efectivo, midiendo los resultados mediante una evaluacién, al ser

llevado a la realidad de un aula de Educacion Primaria.

- Facilitar informacién, mediante una explicacion estructurada y clara relacionando los contenidos

con el pensamiento visual.

- Motivar al alumno y fomentar la reflexiéon y el desarrollo de capacidades como: resumir,
interpretar, analizar, aplicar, desarrollar el pensamiento logico y el pensamiento critico, etc.

(ensefiar a aprender).

3.4. Contenidos

Para la seleccion de los contenidos me he basado en su mayor medida en el DECRETO
26/2016, de 21 de julio, por el que se establece el curriculo y se regula la implantacién, evaluacién

y desarrollo de la Educaciéon Primaria en la Comunidad de Castilla y Leon.

AREA CONTENIDO
CIENCIAS SOCIALES El origen de los reinos visigodos
CIENCIAS SOCIALES La organizacién del Reino Visigodo de
Toledo
CIENCIAS SOCIALES La conquista y el desarrollo del al-
Andalus
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CIENCIAS SOCIALES Los primeros reinos cristianos y su
expansion

CIENCIAS SOCIALES El dominio de los reinos cristianos

EXPRESION ARTISTICA La obra artistica. Disposicion a la

originalidad, espontaneidad, plasmacion

de ideas (...)
EDUCACION MUSICAL Creacion e improvisacion de canciones.
EDUCACION MUSICAL Los instrumentos como medio de
expresion.  Utilizacion ~ para el

acompafiamiento de textos, recitados,

canciones y danzas

Figura 5. Tabla de contenidos. (Berruezo, 2019).Creacion Propia

3.5. Competencias

A continuacion desarrollo las competencias clave que se trabajan en esta intervencion disefiada

para 5° de Educacion de Primaria:

1. Competencia en comunicacion lingiiistica: durante las sesiones trabajamos la habilidad
lingtistica en puntos clave tales como las pequenas asambleas que realizamos cuando presento el
Visual Thinking y les animo a interactuar expresando sus propias conclusiones tras la lectura del
apartado del tema. También podemos observar dicha competencia en la dltima sesién en la cual

realizan una prueba escrita sobre los conocimientos adquiridos a lo largo del tema.

3. Competencia digital: para realizar los elementos que conforman el Visual Thinking e

incluso en ocasiones para exponerlo, se requiere el uso de las TIC.
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4. Aprender a aprender: esta competencia la podemos observar en el desarrollo del Visual
Thinking puesto que requiere trabajo individual, reflexionando sobre los datos aportados en la
sesion, y colaborativo, exponiendo las ideas y conclusiones a las que se han llegado, para conseguir
un objetivo comun, comprender la Edad Media en Hispania. Ademas se desarrolla su capacidad
en cuestiéon de organizar sus tareas y tiempo, al ser conscientes de los apartados que se trabajaran

cada dia y el tiempo del que disponemos.

5. Competencias sociales y civicas: al trabajar todas las sesiones a nivel grupo clase, trabajamos
las capacidades para relacionarse con las personas y participar de manera activa, participativa y

social, valorando el respeto y la colaboracion entre ellos.

7. Conciencia y expresiones culturales: En cada sesién se les muestra la importancia de la

expresion y les invitamos a hacerlo a través del pensamiento visual y la musica.

3.6. Recursos y materiales

El lugar donde coloquemos los recursos y materiales, y cémo organicemos el espacio es vital
para llevar a la practica de manera satisfactoria la propuesta de intervencion. Por esto los Visual
thinkings que se han ido desarrollando en cada sesién han sido expuestos en la pizarra, para facilitar

su visualizacion a todos los alumnos ya que es el punto mas visible para todos desde sus asientos.

39 | 70



Visual Thinking y musica como método de ensefianza aprendizaje en Educacién Primaria

Figura 6. Visual Thinking sesion 1. (Berruezo, 2019). Creacién propia

Tras presentar a los alumnos el primer Visual Thinking, en la primera sesién, coloqué un cartel
de “No borrar” para que pudiera permanecer en esa parte de la pizarra hasta la siguiente sesioén y

asf los alumnos pudieran verlo y acercarse entre horas, a la salida o a la entrada al aula.
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Figura 7. Visual thinking sesion 2. (Berruezo, 2019). Creacién propia

Para el segundo Visual Thinking, aprovechando que el Visual Thinking de la anterior sesion
permanecia en la pizarra, pude hilar la historia de esa sesién y ademas aprovechar los espacios a

su alrededor para que vieran mas claramente que estaban relacionados.

e

Figura 8. Visual Thinking sesion 3. (Berruezo, 2019). Creacién propia
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Para la creaciéon de dichos Visual Thikings (Anexo 1) recurtf a la App Autodesk SketchBook,
una tablet y el libro de Ciencias sociales de mis alumnos.

Para la exposicion de los Visual Thinking en clase en cada sesién, necesité una pizarra para
pegar las imagenes, rotuladores para pizarra y en ocasiones el proyector del aula para poder hacer
un mejor apoyo visual como un mapa.

Por otra parte para la creacion del video musical utilicé una camara, una grabadora, un ukelele,
un ordenador, los Visual Thinkings realizados anteriormente y un editor de video sencillo
VideoPad.

Para finalizar solo nos hizo falta el proyector y el ordenador del profesor para exponer la

cancion y las hojas con la letra de la cancién para que los alumnos pudieran cantarla.

3.7. Secuenciaciéon y temporalizacion

La estructura de la propuesta sigue el siguiente orden:

Sesion 1

Metodologia: Nivel grupo clase
Temporalizacion: 1 hora

Recursos: Libro de Ciencias Sociales de 5° de EP, elementos que componen el Visual

Thinking, pizarra, Blu Tack y rotuladores para la pizarra.

Objetivos: Facilitar informacion, mediante una explicacién estructurada y clara relacionando
los contenidos con el pensamiento visual. Motivar al alumno y fomentar la reflexion y el desarrollo
de capacidades como: resumir, interpretar, analizar, aplicar, desarrollar el pensamiento légico y el

pensamiento critico, etc. (ensefar a aprender).
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Contenidos: El origen de los reinos Visigodos. La organizacion del reino Visigodo de Toledo.

La obra artistica. Disposicion a la originalidad, espontaneidad, plasmacion de ideas (...).

Desarrollo: Se presenta el punto del tema que se trabajara ese dia, en este caso el punto E/
origen de los reinos 1 isigodos y La organizacion del reino 1 isigodo de Toledo. Tras la presentacion se inicia
una lectura de los puntos expuestos y tras esta lectura procedo a presentar un Visual Thinking

relacionados con ellos que los estructure y relacione.

Tras la explicaciéon mediante el Visual Thinking en la pizarra, dejaremos los elementos que lo

componen pegados en la pizarra, para que los alumnos puedan verlo a lo largo del dia.

Sesion 2

Metodologia: Nivel grupo clase
Temporalizacion: 1 hora

Recursos: Libro de Ciencias Sociales de 5° de EP, elementos que componen el Visual

Thinking, pizarra, Blu Tack y rotuladores para la pizarra.

Objetivos: Facilitar informacién, mediante una explicacién estructurada y clara relacionando
los contenidos con el pensamiento visual. Motivar al alumno y fomentar la reflexion y el desarrollo
de capacidades como: resumir, interpretar, analizar, aplicar, desarrollar el pensamiento logico y el

pensamiento critico, etc. (ensefar a aprender).

Contenidos: La conquista y el desarrollo del al-Andalus. El origen de los reinos Visigodos. La
organizacion del reino Visigodo de Toledo. La obra artistica. Disposiciéon a la originalidad,

espontaneidad, plasmacion de ideas (...).

Desarrollo: Se presenta el punto del tema que se trabajara ese dia, en este caso el punto La
conguista y el desarrollo del al-Andalus. Tras la presentacion se inicia una lectura del punto expuesto y

tras esta lectura procedo a recordar los sucesos de la anterior sesioén, apoyandome en el Visual
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Thinking que continua visible en la pizarra. Tras el pequefio recordatorio, volvemos a situarnos en
el punto de la historia que hemos leido ese dia y presento un Visual Thinking relacionados con €l,

que lo estructura y relaciona.

Tras la explicacion mediante el Visual Thinking en la pizarra, dejaremos los elementos que lo
componen pegados en la pizarra, para que los alumnos puedan verlo a lo largo del dia. Afiadiremos
el nuevo Visual Thinking al creado en la anterior sesion, para que los alumnos vean la conexion

entre ellos y asi puedan situarse mejor en el tiempo y consultarlo siempre que quieran.

Sesion 3

Metodologia: Nivel grupo clase
Temporalizacion: 1 hora

Recursos: Libro de Ciencias Sociales de 5° de EP, elementos que componen el Visual

Thinking, pizarra, Blu Tack y rotuladores para la pizarra.

Objetivos: Facilitar informacién, mediante una explicacién estructurada y clara relacionando
los contenidos con el pensamiento visual. Motivar al alumno y fomentar la reflexion y el desarrollo
de capacidades como: resumir, interpretar, analizar, aplicar, desarrollar el pensamiento l6gico y el

pensamiento critico, etc. (ensefar a aprender).

Contenidos: Los primeros reinos cristianos y su expansion. El dominio de los reinos cristianos.
La conquista y el desarrollo del al-Andalus. El origen de los reinos Visigodos. La organizacion del
reino Visigodo de Toledo. La obra artistica. Disposicién a la originalidad, espontaneidad,

plasmacion de ideas (...).

Desarrollo: Se presenta el punto del tema que se trabajara ese dfa, en este caso el punto Los
primeros reinos cristianos y su expansion y El dominio de los reinos cristianos. Tras la presentacion se inicia

una lectura de los puntos expuestos y tras esta lectura procedo a recordar los sucesos de las
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anteriores sesiones, apoyandome en los Visual Thinkings que contindan visibles en la pizarra. Tras
el pequefio recordatorio, volvemos a situarnos en el punto de la historia que hemos leido ese dia y

presento un Visual Thinking relacionados con él, que lo estructura y relaciona.

Tras la explicaciéon mediante el Visual Thinking en la pizarra, dejaremos los elementos que lo
componen pegados en la pizarra, para que los alumnos puedan verlo a lo largo del dia. Afiadiremos
el nuevo Visual Thinking al creado en la anterior sesion, para que los alumnos vean la conexion

entre ellos y asi puedan situarse mejor en el tiempo y consultarlo siempre que quieran.

Sesion 4

Metodologia: Nivel grupo clase
Temporalizacion: 1 hora

Recursos: Libro de Ciencias Sociales de 5° de EP, ordenador, proyector y letra de la cancién

(Anexo 2).

Objetivos: Facilitar informacién, mediante una explicacién estructurada y clara relacionando
los contenidos con el pensamiento visual. Motivar al alumno y fomentar la reflexion y el desarrollo
de capacidades como: resumir, interpretar, analizar, aplicar, desarrollar el pensamiento logico y el
pensamiento critico, etc. (ensefar a aprender). Dar a conocer las posibilidades que tiene la musica

en conjunto con el pensamiento visual en el ambito educativo.

Contenidos: Los primeros reinos cristianos y su expansion. El dominio de los reinos cristianos.
La conquista y el desarrollo del al-Andalus. El origen de los reinos Visigodos. La organizacién del
reino Visigodo de Toledo. La obra artistica. Disposicion a la originalidad, espontaneidad,
plasmacion de ideas (...).Creacion e improvisacion de canciones. Los instrumentos como medio

de expresion. Utilizacion para el acompafnamiento de textos, recitados, canciones y danzas.
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Desarrollo: Ya hemos presentado todos los Visual Thinkings de este tema y he realizado una
cancion con los datos mas relevantes y usado un ukelele para la melodia principal. Preparo a los
alumnos un video® donde aparecen todos los Visual Thinkings que hemos trabajado mientras suena

la cancién de fondo con la melodia de ukelele.

Reparto a los alumnos una hoja con la letra de la cancién (Anexo 2) para que puedan seguirla

mejor y les animo a cantatla todos juntos 3 veces y a hacetlo también en casa.

Sesion 5

Metodologia: Nivel grupo clase (individual)
Temporalizacion: 1 hora
Recursos: Prueba escrita (Anexo 3)

Objetivos: Evaluar el aprendizaje adquirido. Comprobar si es un método efectivo, midiendo
los resultados mediante una evaluacion, al ser llevado a la realidad de un aula de Educacién

Primaria.

Contenidos: Los primeros reinos cristianos y su expansion. El dominio de los reinos cristianos.
LLa conquista y el desarrollo del al-Andalus. El origen de los reinos Visigodos. La organizacion del

reino Visigodo de Toledo.

Desarrollo: Prueba escrita donde se ponen a prueba los conceptos trabajados a lo largo del

tema (Anexo 3)

2 Fuente: Berruezo, D. (2019). Video Visual Thinking con cancién. Creacién propia. Recogido de:
https://www.voutube.com/watch?v=iok5WpMSFEnA
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3.6.1. Temporalizacion.

Marzo
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes
25 26 27 29

Abril
Miércoles Viernes

Mayo
Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes

6 7 9 10

Figura 9. Tabla de temporalizacion. (Berruezo, 2019). Creacion propia

Leyenda
Sesiones

Dias no lectivos
Figura 10. Leyenda de la tabla de temporalizacion. (Berruezo, 2019). Creacion propia

3.8. Evaluacion

La evaluacion de los resultados se llevéd a cabo mediante un examen del tema completo de La
Edad Media en Hispania, en el que se ponian a prueba todos los puntos vistos a lo largo del temario
y por lo tanto también trabajados en la cancién y en el Visual Thinking. En el Anexo 3 se adjunta

el examen que se us6 como evaluacion.
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CAPITULO IV: CONCLUSIONES

Al solo poder llevar a cabo la intervencién en una clase y en una sola ocasién, no podemos
decir que la muestra y los resultados sean representativos, pero si me parece interesante compartir
y analizar los resultados que obtuve a partir de ella y comentarlos apoyandome en los graficos de

los datos recogidos.

4.1. Resultados del examen control

Para poder contrastar los resultados obtenidos en el examen experimental y observar si ha
habido algiin cambio significativo. He recogido en esta tabla los resultados que obtuvieron los
alumnos de 5° B de Educacién Primaria en el examen anterior y lo he utilizado como examen

control, puesto que para la ensefianza de este tema se utiliz6 una metodologia tradicional.

En la primera figura se reflejan las notas que obtuvieron los 25 alumnos en una escala del 1 al

10 y en la segunda la nota media de la clase obtenida en este examen.

Notas (xi) Alumnos (n;)
1 0

N=l ool N J RN RO N FEN RENY B\
N[N |O|R~|O|O

—
o

7
N= 25

Fignra 11. Resultados del examen control. (Berruezo, 2019). Creacién propia
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Media aritmética de los resultados del examen control

1 25
X =— ] 7,8
X Nle
=1

Figura 12. Media aritmética de los resultados del examen control. (Berruezo, 2019). Creacién propia

4.2. Resultados del examen experimental

A fin de poder comparar los resultados del examen control y el examen experimental en el
siguiente apartado, he recogido en este los datos obtenidos de los alumnos, asi como la media

resultante de ellos.

Notas (xi) Alumnos ()
1 0

O |0 ||| |~ |W
[S2R RONE N \OR L N\ SR I Il el

10 10
N= 25

Figura 13. Resultados del examen experimental. (Berruezo, 2019). Creacién propia

Media aritmética de los resultados del examen experimental

25
= g
X = . xi 8,
i=1

Figura 14. Media aritmética de los resultados del examen experimental. (Berruezo, 2019). Creacion propia

4.3. Contraste y conclusiones de los resultados obtenidos en

ambos examenes

Con el objetivo de contrastar los resultados y las medias obtenidas a partir de los datos extraidos

del examen control y el examen experimental, he realizado este grafico de barras en el cual se
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representa en azul los resultados de los dos examenes por cada alumno, y en caso de que se

presente una mejora en el segundo examen, lo he representado con rojo con el fin de hacerla mas

visible.

Contraste de los resultados de los examenes

- N O < N O o~

[
o

O = N W B WU O N W
Notas

~ 00 O ©O = N n < 0 o = M < un
°°oooooooﬁﬁﬁﬁﬁﬂﬁﬂﬁﬂNNNNNN
EEEEEEEEfegzogeeegeeeees
S55555555EEEEEEEEEEEETETEEE
d 9 daadaadaadaaaa<==222=222222223223223:232=2

A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A
A

Alumnos

B Examenes M Mejora con el método experimental

Figura 15. Contraste de los resultados de los examenes. (Berruezo, 2019). Creacion propia
Con este grafico podemos concluir que el 52% de los alumnos de 5° B de Educacion Primaria
mejoraron sus calificaciones en el segundo examen usando el método experimental.

A continuacion represento en otro grafico la comparacion entre las medias obtenidas en ambos

examenes. Podemos observar que la media de la clase ha mejorado en 0,44 puntos frente al examen

control.
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=
o

O B N W b U1 O N 0O O

Media de los exdamenes

B Media del examen control H Media del examen experimental

Figura 16. Contraste de la media de los examenes. (Berruezo, 2019). Creacién propia

4.4. Conclusiones finales

Apoyandome en los resultados obtenidos y la experiencia vivida a nivel personal con mis
alumnos, mi recomendacién es la de llevar este método a nuestras aulas, pudiéndola incluir en
todas las dreas y cursos. De la misma forma que aconsejo ampliar esta investigacion, con el objetivo

de poder obtener unos resultados mas concluyentes y fiables con una muestra mas representativa.

Para llevarla a cabo en sus aulas, pueden utilizar de guia las sesiones que propongo, adaptandolas
a las necesidades e intereses que presenten los diferentes grupos de alumnos. Es una buena forma
de trabajar de manera transversal areas como la Educaciéon Artistica y la Educacion Musical, y

aprovechar los muchos beneficios que nos brindan y hemos podido observar en el marco teérico.

Me gustaria finalizar este apartado comentando mi experiencia mas alla de los resultados. Para
mi fue muy gratificante observar la acogida que tuvo en el aula esta propuesta, los alumnos vivieron
cada sesion de Ciencias Sociales como si estuvieran siguiendo la serie mas interesante de Netflix,
de hecho cuando me disponfa a iniciar la explicaciéon mediante el Visual Thinking, empezando

siempre recordando la historia de la anterior sesion, ellos mismos hacian una pequefia introduccion
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diciendo: “En anteriores episodios de la Edad Media en Hispania...” y al finalizar me pedian un

pequeno adelanto diciendo esta vez: “En el proximo episodio de la Edad Media en Hispania...”.

Lo que yo saco de todo esto, mas alla de la mejora de los resultados académicos, es la ilusion
con la que empezaban las clases de Ciencias Sociales, como muchos de ellos me buscaban en el
patio para comentarme que habian buscado la informacién de la proxima clase en internet pero
que no iban a hacer spoiler a sus compafieros. Para mi, haber conseguido aguijonear su curiosidad,

como para ponerse a investigar sin habérselo dicho, es lo que mas cuenta.
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Anexos

Anexo 1. Material Visual thinking

476 d.c
Caida de Roma

Hispanorromanos Visigodos y Suevos
en Hispania conquistaron Hispania
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Mientras tanto
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Edad Media Edad Moderna

X

Final
476 d.c 711dc g xv

& 1492
«<de®h.  Descubrimiento

de América
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Anexo 2. Letra de la canciéon La Edad Media en Hispania

Letra La Edad Media en Hispania

En Roma celebraban
Que en Hispania ellos vivian
Pero en el 476 esto se acabd.
Pueblos desde el norte aprovecharon el bajon

Y Visigodos y Suevos Hispania conquistaron.

Los visigodos crearon el Reino de Toledo

Y convivieron con Hispanorromanos en amor.

Recadero | paso de ser arriano y se convirtié al catolicismo
Y todos los visigodos le siguieron. Afios mas tarde
Recesvinto elabord leyes comunes

Pero a pesar de todo hubo guerras civiles por el poder.

A uno de los bandos se le ocurrié pedir ayuda

Para ganar la guerra y asi conquistar.

En el S.VIl, mirando en Arabia
Aparece Mahoma en una montana
Predica el Islam y a todos encanta y deciden extender su palabra
Salen de Arabia, se extienden a Africa
Montando un califato que es una pasada
Y por ero ese bando les decidié llamar

Lara Laraila

Al final los musulmanes ganaron esa batalla y aprovecharon

También para predicar.
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Llamaron a este territorio Al- Andalus y establecieron la capital en Cérdoba

Y ellos recibieron el nombre de Andalusies.

Se considera que esta etapa en Hispania

Fue de las mejores para la ciencia.

Entonces quien manda decide y se separa de aquel califato que es una pasada
Viviendo independiente de su manada
Y haciendo lo que le viene en gana.
Y después de unos afios se hace a la idea de ser quien gobierna
En esa aldea y decide nombrarse a si mismo Califa.
Lara Laraila
Al ser conquistados por aquellos musulmanes
No se respetaron los tratados que habia.
Por eso Pelayo que estaba en el norte decidio
Levantarse, revelarse y luchar.
Con estas peleas se debilitaron sus tierras y
Se dividieron en Taifas pequenas y los cristianos
Quisieron hacerse con ellas y se prepararon para reconquistar.
Y asi comenzaron a formarse reinados y a deshacerse y formarse condados
Casi hasta convertirse en los Reinos que conocemos.
Lara Laraila
Es pocos afios los cristianos reconquistaron
Y a pesar de sus llamadas
Su reinado acabé aqui.

Damaris Berruezo

El video lo tenéis en Youtube buscando :

« La Edad Media para 52 de Educacién Primaria »
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Anexo 3. Examen de La Edad Media en Hispania

Tema 5. La Edad Media

NOMDLE: et ttetieeieeiieeteeeseessecsserssesseesssssssssseee Noveevseeeee FEChaliivuiiiiiiiiieriiennnnnns

1. Ordena del 1 al 5, cronologicamente los siguientes hechos histéricos.

[J Expansion hacia el sur de los reinos cristianos.
[J Batalla de Covadonga entre astures y musulmanes
7 Llegada de almoravides y almohades desde el norte de Africa en apoyo a los reinos musulmanes.

U Surgimiento de diversos nucleos cristianos en los Pirineos y creacion del reino de Navarra y los condados
aragoneses y catalanes.

[0 Reduccion de los territorios musulmanes al Reino de Granada.

2. Indica si las siguientes afirmaciones son verdaderas o falsas.

U Durante la Edad Media convivieron en la Peninsula las comunidades cristianas, musulmanas y judias.
[J La convivencia pacifica entre ellas no fue posible.

[J El arte cristiano en la Peninsula estuvo muy influenciada por las culturas musulmana y judia, que le
dieron un caricter especial y diferente al del resto de Europa.

[J Los musulmanes que vivian en territorios cristianos eran conocidos como almohades.

[ Juntas, las tres culturas emprendieron obras culturales de gran magnitud, como la emprendida por la
Escuela de Traductores de Toledo.

[ Las poblaciones cristianas y judfas habitaban en la Peninsula desde la época de los romanos.

3. ¢Como era la sociedad medieval de los reinos cristianos? Di todo lo que sepas

© 86 6060660060000 00 0060606000000 0060006600060006060000606060000060000600600600000600600600000600600600000006006000000000scssscssssscssssss
000000000000 006000000000006000000000000000000000000000000000000000000000000000000000cscssscssnscsossscnscssnscscssoscsonsncccnss
© 80 6060600060606 00 0060606000000 00600060000600060600006060600000600006006006000006006006006000600600600000006006000000000scssscsssscssssss
© 86 6060600006006 0000 6060600000000 60006000060006060000606000000060060060060060000060060060060006006006000000060060060000000scssscsssscssssss
00 000000000000 0000000000000000000000000000000006000000000000000000000000000000000000scscscssssscsossscscssnscscssossnsnscsnse

00 0000000000006 0000000000000000000000000000000006000000000000000000000000000000000000scscscssssscsossscscssnscscssossnsnsccnse

4. Indica si las siguientes afirmaciones son verdaderas o falsas

[J De los pueblos que invadieron Hispania en el siglo V, los suevos y los visigodos llegaron a crear reinos
prosperos que se impusieron a la poblacién local.

[J Los visigodos establecieron su capital en Madrid.
[J Los visigodos practicaban la religion catélica, mientras que los hispanorromanos eran arrianos.

[J Durante el reinado de los visigodos aument6 la importancia del medio rural y las ciudades entraron en
una época de decadencia.

[J Una de las caracteristicas de la arquitectura visigoda fue el uso del arco de herradura.

[l Recesvinto se convirtié al catolicismo en el afio 589, y con ¢l todo el reino visigodo.
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5. Qué hecho impuls6 el rey Recadero I que cambi6 la sociedad de su tiempo
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