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RESUMEN

El presente Trabajo Fin de Grado muestra una propuesta basada en la combinacién metodolégica
del Aprendizaje Basado en Proyectos y Content and Language Integrated Learning en la etapa de
Educacién Primaria. Para ello, se presenta un marco tedrico que recoge las caracteristicas y
principios fundamentales de ambas metodologias, actuando como soporte para la planificacién y
disefio de una propuesta didactica personal. Esta, en forma de proyecto, impulsa la ensefianza de
tres 4reas curriculares a través de la lengua extranjera (inglés). La propuesta estd destinada a
cuarto curso de Educacién Primaria, y uno de los principales objetivos es fomentar el uso de la
lengua inglesa en un contexto caracterizado por la autonomia del alumno y el aprendizaje

cooperativo.

Palabras clave: Aprendizaje Basado en Proyectos, Content and Language Integrated Learning,

combinacién metodoldgica, lengua extranjera.

ABSTRACT

The following Final Project shows a personal proposal based on the methodological combination
of Project Based Learning and Content and Language Integrated Learning in the primary
education stage. To this effect, there is a theoretical framework that reflects the significant
characteristics and principles of each methodology, supporting the planification and design of a
didactic proposal. In the form of a project, it bolsters the teaching of three subjects through a
foreign language (English). The proposal is aimed at fourth grade of Primary Education and one
of its main objectives is to promote the use of the English language in an autonomy and

cooperative work context.

Keywords: Project Based Learning, Content and Language Integrated Learning, methodological

combination, foreign language.
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1.INTRODUCCION

El presente Trabajo Fin de Grado tiene por objeto profundizar en las metodologias activas de
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y Content and Language Integrated Learning (CLIL),

asi como plantear una propuesta didactica sostenida por dichos pilares metodolégicos.

En primer lugar, encontramos una aproximacion al ABP, una metodologia activa de aprendizaje
cuyo origen se establece a principios del siglo XX. No obstante, es en el sistema educativo actual
cuando ésta encuentra su maximo esplendor. La creciente popularidad de ABP, o PBL como es
conocida en inglés, radica en la necesidad de un cambio en los modelos de ensefianza vigentes.
Se trata de un enfoque centrado en el pleno desarrollo del alumno a través del énfasis en la
creatividad, autonomia, pensamiento critico y trabajo colaborativo. Dada su flexibilidad, los

unicos limites de ABP los establecen la imaginacién del docente y de los propios alumnos.

A continuacién se expone la metodologia Content and Language Integrated Learning, Marsh
(1994), que parte de la necesidad de crear un contexto donde los alumnos puedan aprender nuevos
contenidos de forma simultdnea a la que profundizan en la lengua extranjera. Con esta integracion
CLIL pretende que el aprendizaje de una nueva lengua se desarrolle de una forma natural, similar

al de la lengua materna.

En tercer lugar, tras haber analizado ambas metodologias en profundidad, se propone su
combinacion con el objetivo de aprovechar al maximo los beneficios que ambas pueden ofrecer
en un aula de primaria. La unién de CLIL y ABP, aunque poco popularizada, no es compleja ya
que ambas confluyen en diferentes aspectos tales como el planteamiento de un contexto de
aprendizaje natural, el fomento de la autonomia del alumno o la importancia del factor

motivacional en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Seguidamente se presenta la propuesta didactica, “Memories of a globetrotter”, fundamentada en
la mencionada fusién metodoldgica. En ella se desarrollan los principios tedricos a los que se ha
hecho referencia a lo largo del trabajo. Se trata de un proyecto destinado a cuarto de primaria que
se enfoca en la creacién de un diario de viaje grupal. Orientado al aprendizaje integrado de
contenidos y del inglés, involucra a las asignaturas de Mathematics, Physical Education y Social

Science.



Por tltimo se ofrece un andlisis del alcance del trabajo junto con las conclusiones derivadas de
éste. Dado que el proyecto es solo una propuesta, se recogen los resultados que se esperarian

obtener si se pusiera en practica en un aula.
2.JUSTIFICACION

La eleccidén del tema de este Trabajo Fin de Grado es meramente personal, ya que, como futura
maestra de inglés, tengo especial interés en la incorporacién de las metodologias activas y CLIL

en la ensefianza de esta lengua.

A pesar de ser consideradas innovadoras, las metodologias activas tienen su origen en la Antigua
Grecia. Ya con el método socrdtico, la ensefianza se centraba en los intereses del alumno y se le
percibia como creador de su aprendizaje. Sin embargo, con el paso del tiempo este pensamiento
fue abandonado y sustituido por la pasividad del alumno y la transmisién de conocimientos, dando

lugar a la conocida como ensefianza tradicional.

La realidad es que vivimos en un mundo cambiante, en una sociedad que evoluciona rdpido y
exige a sus ciudadanos adaptarse simultdneamente a los cambios. Los alumnos de hoy en dia
viven en un contexto enmarcado por necesidades educativas personales y laborales muy diferentes
a las que vivieron los nifios en siglos pasados. Ahora su éxito depende de las habilidades para
gestionar sus emociones, dirigir su aprendizaje con autonomia, trabajar en equipo, solucionar
conflictos o adaptarse al constante progreso de las nuevas tecnologias. Dado que es en la
enseflanza donde se forman estos ciudadanos, las metodologias educativas indudablemente

también necesitan un cambio.

Es importante comprender que la ensefianza tradicional, progresivamente obsoleta, ya no tiene
cabida en el mundo actual y futuro. Esto genera que cada vez mds docentes apuesten por el uso
de metodologias activas en sus clases, siendo el Aprendizaje Basado en Proyectos uno de los mas
populares. Esta dltima es sinénimo de innovacion metodolégica, es decir, situar al estudiante en
el eje del aprendizaje, acompaiiarlo en el proceso, guiarlo, motivarlo y ofrecerle herramientas para
construir su aprendizaje. De esta forma se revoca el concepto de proceso de ensefianza para

reemplazarlo por el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En linea con lo anterior y como futura maestra de inglés, considero la posibilidad de trasladar este
pensamiento a la ensefianza y aprendizaje de la lengua extranjera. Dado que atin tengo reciente

mi paso por la etapa de educacién primaria, recuerdo vivir el modelo de ensefianza tradicional del



inglés en primera persona. Ahora, afios después y al otro lado del pupitre, persigo no acometer
g p p pues 'y pup persig

aquello que a mi parecer no funciond.

Los alumnos, generalmente tienden a no valorar la importancia que las lenguas tienen en su
realidad presente y futura. Desde pequefios perciben el inglés como una asignatura compleja,
diferente y aislada que nada tiene que ver con el resto de materias. En base a estas ideas y sus
experiencias crean su propia concepcion de la asignatura, que habitualmente se traduce en una
falta de motivacion por aprender una lengua extranjera. Esto también es una sefal de la necesidad

de cambio metodoldgico, y considero que CLIL puede ser una respuesta a esto.

Este enfoque no sélo otorga mayor presencia curricular al inglés al fusionarlo con otras materias,
sino que ademds aporta el componente cultural normalmente carente en la enseflanza de una
lengua distinta a la materna. Este planteamiento responde a otro requerimiento propio de la
realidad actual, caracterizada por la interculturalidad y la necesidad de comunicacién en la lengua

inglesa.

Tomando en consideracién tanto ABP como CLIL, su combinacién genera un excelente contexto
en el aula para aprender la lengua extranjera inglés. En un ambiente de autonomia, trabajo
cooperativo, flexibilidad e integracioén de asignaturas bajo el paraguas del inglés, el alumnado
tendrd mayor motivacion para aprender esta lengua. Con esta renovacidén metodoldgica, la
dindmica de trabajo cldsica se abandona y como resultado, la percepcidn de esta asignatura y las

troncales en inglés cambiar4.

3.0BJETIVOS DEL TFG

La finalidad dltima del presente Trabajo Fin de Grado es ofrecer una propuesta de intervencién
significativa fundamentada en la unién metodolégica del Aprendizaje Basado en Proyectos y
Content and Language Integrated Learning. A continuacién se plantean una serie de objetivos

orientados al alcance de dicha finalidad:

e Profundizar tedricamente en los antecedentes histéricos, caracteristicas y principios
metodoldgicos que rigen el desarrollo préctico del Aprendizaje Basado en Proyectos.

e Dar cuenta de los beneficios de la implementacion de CLIL en el aula como herramienta
para dar respuesta a la imperante necesidad de un cambio metodolédgico en el proceso de

enseflanza-aprendizaje de la lengua inglesa.



e Incitar al desarrollo de la competencia comunicativa en la lengua extranjera a través de
un contexto caracterizado por el trabajo cooperativo.

e Analizar desde una perspectiva subjetiva la eficacia potencial de la conjugacién del
Aprendizaje Basado en Proyectos y CLIL en un aula de educacién primaria.

e Diseiiar, planificar y evaluar un proyecto motivador para el alumnado enfocado a su

implementacién en un aula de educacién primaria.

MARCO TEORICO

4.EL APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS

Este apartado aborda el Aprendizaje Basado en Proyectos, una las metodologia activas en mayor
crecimiento en el dmbito educativo. Haré referencia a sus origenes desde conocidas corrientes
pedagdgicas, su conceptualizacion y las estrategias para el disefio de proyectos y, de manera
sucinta, se resaltan las similitudes y diferencias de esta metodologia con el Aprendizaje Basado

en Problemas, con el que comparte siglas..

4.1. El origen del Aprendizaje Basado en Proyectos

4.1.1. Las raices constructivistas del Aprendizaje basado en Proyectos

El Aprendizaje Basado en Proyectos (en adelante, ABP) surge ante la necesidad de cambio en el
modelo educativo, con el objetivo de optimizar el proceso de aprendizaje del alumno (Herndndez

y Ventura, 2008).

Esta metodologia, segiin Galeana (2006), “tiene sus raices en el constructivismo, el cual
evoluciond a partir de las aportaciones de psicélogos y educadores tales como Lev Vygotsky,

Jerome Bruner, Jean Piaget y John Dewey entre otros.” (pags. 1-2)

De la corriente constructivista deriva el aprendizaje significativo (Ausubel, 1983) que propone un
alejamiento del aprendizaje tradicional, considerado principalmente memoristico. En su lugar,
esta corriente aboga por el pleno desarrollo del alumno en un contexto real donde encuentre las
herramientas necesarias para poner en prictica los contenidos tedricos aprendidos. De esta forma,
percibird lo aprendido como itil para su vida cotidiana, y se estard produciendo un aprendizaje

real.



El constructivismo se centra en el alumno y en su formacién integral, logrando que éste desarrolle
un conjunto de habilidades y saberes que le conviertan en una persona competente. Para esto, es
necesario partir de las experiencias y conocimientos previos del alumnado, fomentando asi el

espiritu reflexivo y critico.

Manzanares (2008) sefiala una serie de caracteristicas que el ABP comparte con la corriente
constructivista:

e FEl aprendizaje se centra en el alumno.

e Los problemas son el foco de organizacién y estimulo para el aprendizaje.

e Los profesores son guias en el proceso.

e El aprendizaje se produce en grupos pequefios.

e [.os problemas facilitan el desarrollo de habilidades para la resolucién de problemas.

e Lanueva informacién es adquirida a través del aprendizaje autodirigido.

En cuanto a la influencia de dichos rasgos en este trabajo, estos conforman un contexto de
actuacion caracterizado por la evolucion del rol del estudiante, que sustituye la receptividad por
la iniciativa de creaciéon de su propio aprendizaje. Se otorga responsabilidad al alumno para
descubrir y dirigir su aprendizaje de forma estratégica, es decir planificar, gestionar los recursos,

trabajar en equipo y hacer los cambios necesarios si los objetivos del proyecto no se cumplen.

4.1.2. El método por proyectos de Kilpatrick

La figura exponencial del ABP fue William Heard Kilpatrick (1871-1965), un maestro y director
de escuela estadounidense, interesado en los inicios de su carrera por las aportaciones de algunos
pedagogos a la educacién activa basada en las experiencias significativas de los alumnos. Durante
su carrera, principalmente llamaron su atencién Johann Heinrich Pestalozzi y Francis Parker,

quienes condicionaron su pensamiento y futuros trabajos.

De Pestalozzi tom¢ la tesis principal de que para lograr una educacién de calidad es necesario
ofrecer al alumnado actividades basadas en experiencias significativas e interesantes para ellos.
De esta manera, se comprometerian con ellas, convirtiéndose en responsables de su propio
aprendizaje. Kilpatrick define a los alumnos como personas auténomas que pueden actuar por si
mismas, y no era partidario de que los alumnos fuesen conformistas, algo que por el contrario en
el pensamiento de la época se consideraba una sefal de éxito educativo. Por ello, sus ideas eran
opuestas a la dominante primacia del aprendizaje basado en las memorizaciones de los contenidos

de los libros y las situaciones aisladas de la realidad.



En cuanto a Parker, Kilpatrick lo consideraba el primer educador progresista de Estados Unidos.
De hecho, afirmaba que Parker enriquecié y mejoré las ideas de Pestalozzi, poniéndolas en
prictica al introducir las técnicas mds innovadoras en las escuelas del pafs. Este fomenté el
reconocimiento del valor que tiene la experiencia de los alumnos en la educacién, rasgo que

Kilpatrick incorporé en sus publicaciones.

Afos mds tarde, tuvo como maestro de universidad a John Dewey, de quien fue discipulo y
estando bajo su influencia redacté “El método de proyectos” (1918). Este documento plasma
formalmente su teorfa de la metodologia por proyectos, basada principalmente en la consideracién
de que el aprendizaje en cualquier proyecto para que sea relevante y significativo debe partir de
los intereses del alumno. Ademds, Kilpatrick no acepta la separacién de profesor y alumno, ya
que defiende que un buen educador debe lograr que el nifio confie en él como alguien que le

quiere ayudar, le implica en las tareas y se preocupa por sus actitudes y aspiraciones.

En consecuencia, esto le convierte en un modelo educativo que trata a los alumnos como personas,
esperando siempre lo mejor de ellos, y teniendo en cuenta sus experiencias y desarrollando sus
habilidades. Se debe tener en cuenta la individualidad de los estudiantes, sin olvidar los intereses
del grupo.En linea con esto, se potencia el trabajo cooperativo como forma de valorar y crear
respeto por el trabajo de otros, regular su comportamiento y expresar libremente sus ideas. Esto
se traduce en una mayor tolerancia, socializacidn, participacion y consideracién como claves para

aumentar la motivacién y autoestima del alumno.

Pese a los ciento dos afios de antigiiedad de el documento, las mencionadas consideraciones han
vertebrado las posteriores investigaciones y publicaciones en relacion al Aprendizaje Basado en
Proyectos. En las dieciocho paginas que conforman dicho escrito se plantea un nuevo modelo de
educacion sostenido por unos valores y principios democriticos, atin presentes en el sistema

educativo actual.

4.2. El Aprendizaje Basado en Proyectos en la actualidad

4.2.1. Conceptualizacion del Aprendizaje Basado en Proyectos

El ABP es una metodologia, enfoque o modelo de ensefanza que se centra en el desarrollo de
proyectos. Estos motivan a los alumnos, fomentando la interaccién en grupo y la resolucién de
problemas basados en la vida real, lo cual otorga autenticidad a los proyectos, siendo una

caracteristica fundamental de este modelo de ensefianza.



Se fomenta la motivacién académica dado que el alumno se siente atraido al percibir que lo que
estd aprendiendo es titil e importante. Segtin Miguel Angel Pereira (2015), en su articulo para
Cedec, para que esto se cumpla, “el contenido debe ser significativo para los alumnos y estar
directamente conectado con su realidad”. Esto la convierte en una metodologia que crea

aprendizaje significativo, ya que el estudiante asocia la informacién nueva con la que ya posee.

En este enfoque se propone al alumno como protagonista de su propio aprendizaje. Tiene asi un
rol activo que le permite participar y hablar con sus compafieros puesto que la mayor parte del
tiempo la ocupan trabajando en grupos pequefios. Los estudiantes encuentran sus propios
recursos, dirigen la biisqueda y se aseguran de recibir un feedback por parte del profesor acerca
del progreso de su trabajo. De esta forma, con un ABP se dedica muy poco tiempo al trabajo

dirigido por el profesor o las conversaciones de toda la clase.

El profesor tiene un rol menos activo, ya que se encarga de orientar el proceso que realiza el
alumnado en lugar de limitarse a dar instrucciones para las actividades u ofrecer todos los recursos

y materiales.

De acuerdo a estudios realizados por Mergendoller y Thomas (2005) , los docentes que mds
experiencia tienen en la practica del ABP aseguran que invierten muy poco tiempo en promover
el compromiso del estudiante o gestionar malos comportamientos del alumno. Situaciones de
poco compromiso o mala actitud apenas ocurren dado que el alumnado estd plenamente
involucrado y percibe el aprendizaje como suyo. En su lugar, el profesor participa en los proyectos

como uno més y no como alguien que meramente dirige con autoridad en la clase.

4.2.2. Aprendizaje Basado en Problemas vs. Aprendizaje Basado en
Proyectos

El Aprendizaje Basado en Proyectos y Aprendizaje Basado en Problemas, al igual que ocurre en
inglés, comparten las mismas siglas (ABP) por lo que es sencillo confundirlas. Ambas pertenecen
al conjunto de las consideradas metodologias activas, que surgen con el pretexto de renovacioén

pedagdgica-educativa, y apuestan por el protagonismo del alumno en el aprendizaje.

Estos enfoques tienen mds caracteristicas en comun que diferencias. De hecho en ocasiones se ha
considerado el Aprendizaje Basado en Problemas como uno de los subtipos incluidos dentro del

Aprendizaje Basado en Proyectos.
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En cuanto a las similitudes, en ambos casos la accién educativa gira en torno al alumno, a quien
se le otorga autonomia para resolver situaciones, buscar recursos, investigar y reflexionar. De
igual forma, el trabajo cooperativo es esencial en cuanto a que hace hincapié en el desarrollo de
habilidades y competencias comunicativas necesarias para la vida adulta. Para que el aprendizaje
funcione, el tema debe estar bien planteado y vinculado con la realidad, para crear motivacion en
el proceso de ensefianza-aprendizaje. Ademds en ninguna de las dos metodologias existe una

Unica solucién, tanto el proceso como el resultado son abiertos.

Segin Molina (2014), ambas metodologias se caracterizan por ser multidisciplinares, dada su
posible aplicacion en diferentes dreas, y por crear un aprendizaje practico al conectar la nueva
informacién con el mundo real de los alumnos. Para este autor, adquirir nuevos conocimientos
con ayuda de estos enfoques implica desarrollar habilidades comunicativas y creativas, actitudes
de responsabilidad y compromiso, y competencias en el tratamiento y bisqueda de informacion,

en relaciones sociales e interpersonales.

En lo que se refiere a las diferencias, segtiin Larmer (2015), el Aprendizaje Basado en Problemas
propone a los estudiantes hacer frente a una situacion problemadtica y generalmente ficticia, para
la que no se requiere una solucién real. Por el contrario, en el Aprendizaje Basado en Proyectos,
la situacién problemadtica y predefinida a la que los alumnos se enfrentan requiere que generen un

producto, presentacion o ejecucion de la solucidn.

En el primero, el proceso estd definido por unos pasos muy marcados y los grupos de trabajo son
grandes. En el segundo, las indicaciones son mds generales dando oportunidad a la creatividad

del alumno y se trabaja en grupos reducidos.

4.2.3. Elementos esenciales para el diseiio de proyectos de acuerdo al Buck
Institute of Education

En el ‘Buck Institute for Education’, se encuentra el articulo ‘Gold Standard PBL:Essential
Project Design Elements’, publicado por John Larmer y John M. Mergendoller (2015), donde se

establecen los siete elementos esenciales para el disefio de un proyecto de éxito. Estos son:

e Un reto o pregunta que desafia y estimula. El proyecto parte de un problema que, puede

ser concreto si damos a los alumnos una pregunta que analizar y responder, o abstracto si
el objetivo es realizar una investigacion exhaustiva del problema. Dicho problema puede

ser elegido por el profesor o con ayuda de los alumnos, y en cualquier caso, debe ser de

11



interés y motivadora para los alumnos. De esta forma se abandona la idea de aprender
para memorizar contenidos, sustituyendo esta por la necesidad de aprender para resolver

problemas y preguntas que se les plantean en la vida real, ddndoles asi importancia.

Investigacién en profundidad. La parte de investigacion en un proyecto supone tiempo,

por lo que hay que entenderlo como un proceso, que es ciclico y reiterativo. Los
estudiantes plantean preguntas, buscan informacién, eligen la més relevante, intentan
responder a las cuestiones iniciales, sugieren nuevas ideas... Esto supone que el proceso
se alarga hasta que los alumnos logran dar una respuesta adecuada al problema. Es por

ello que los proyectos suelen tener una duracién de varias semanas.

Autenticidad. En términos generales, cuando nos referimos a algo como “auténtico”
queremos decir que es real, genuino, fidedigno o verdadero. En términos de educacion,
“auténtico” supone que existe una conexion entre lo que se esta aprendiendo y el mundo
real.Para que un proyecto sea auténtico podemos situar el aprendizaje en un contexto real
en el que los alumnos deban hacer frente a problemas y situaciones propias del mundo
real. Por otro lado, el proyecto también sera auténtico si incluye herramientas y personas
del mundo real, como por ejemplo expertos en el tema a los que poder consultar durante
la investigacion. Sin duda, el proyecto mads real serd aquel cuyos resultados cambien o

afecten de forma positiva las circunstancias reales de otras personas.

Decisiones de los alumnos. El docente en todo momento orienta y supervisa el desarrollo

del proyecto, el reparto de tareas, el orden de las presentaciones o los recursos utilizados
para la investigacién. Sin embargo, es necesario que los estudiantes tengan un rol activo,
por el que participen y sientan el proyecto como suyo. Esto implica que estén mas
involucrados en la tarea, y por lo tanto el trabajo sea mejor. Es importante que vean el
proyecto como una tarea abierta, que admite variedad de posibilidades, y no como algo

cerrado y pautado dnicamente por el docente.

Reflexion. A lo largo del proyecto, tanto el profesor como los alumnos deben reflexionar
sobre el propio proceso: como aprenden, qué aprenden y con qué finalidad. Aunque la
reflexion puede ser espontédnea, al surgir de la dindmica del aula, es necesaria la reflexién
planificada a través de diarios de aprendizaje, evaluaciones programadas o presentaciones
publicas por parte de los alumnos. Se trata de una parte fundamental del proyecto en la
que los estudiantes revisan los conocimientos que han adquirido con el fin de

consolidarlos y plantearse coémo aplicar éstos al proyecto. De igual forma, al revisar y
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evaluar los alumnos su propio proyecto, les permite detectar puntos fuertes y débiles del
proceso asi como aportar sugerencias para enfocar futuros proyectos. Esta critica ayuda

al docente a mejorar el disefio y practica PBL en el aula.

Critica y revision. Algo que distingue al PBL es la alta calidad de las actividades, que se

consigue gracias a la revisién y el andlisis critico de estas. Es fundamental que los
alumnos aprendan a analizar sus proyectos y los de sus compaiieros, por medio de
rubricas y dindmicas de aula. Esto les permitira realizar evaluaciones entre ellos, dando
y recibiendo criticas para reflexionar y mejorar la calidad de sus proyectos y los de sus
iguales.Ademds de esta evaluacién y la del propio docente, es muy positiva la valoracién
complementaria de otros compafieros docentes y expertos en diferentes temas. Esto
supone tener un andlisis del proyecto desde otro punto de vista. En definitiva, para
mejorar el aprendizaje por proyectos, es necesaria la revisién continua para la mejora del
propio trabajo. La evaluacién formativa supone, no solo que profesores y expertos den
un ‘feedback’ a los alumnos acerca de sus actividades, sino la propia autoevaluacién de

estos.

Producto final publico. El producto final puede ser algo concreto y material, una

presentacion publica o la respuesta al problema planteado. En el primer caso, los alumnos
transforman lo que han aprendido en algo concreto, y lo comparten. De esta forma el
aprendizaje ya no es un mero intercambio entre docente y estudiantes. El producto
publico aumenta la autenticidad del proyecto a la vez que la motivacién de los alumnos,
ya que les exige realizar un proyecto de calidad.

En las presentaciones publicas, si lo hacen frente a sus compafieros y profesor, se sienten
comodos. Sin embargo, esa comodidad puede llegar a suponer un inconveniente ya que
se pueden relajar en exceso, no implicarse como deberian en la actividad y como
consecuencia disminuir la calidad de su presentacion. Para evitar esto, se puede realizar
la presentacién frente a personas que no pertenecen al aula, como por ejemplo frente a
otros profesores, alumnos o incluso padres. Con esto conseguimos que durante la
presentacion tengan un nivel mayor de exigencia, y un nivel correcto de ansiedad como
factor motivacional para el alumno.

En algunos casos, si el docente asi lo quiere, se pueden publicar los trabajos de los
alumnos. De esta forma se hace llegar a los padres y comunidad educativa que es el PBL

0 ABP y cémo influye en los alumnos.
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4.2.4. Claves para el éxito pedagégico del Aprendizaje Basado en Proyectos

Es esencial que el ABP no se quede en un juego, sino que se convierta en una experiencia de
aprendizaje para el mundo real. Por esto, autores como Barron y Darling-Hammond, 2008; Ertmer
y Simons, 2005; Mergendoller y Thomas, 2005; Hung, 2008, han identificado cuatro

componentes principales necesarios para garantizar el éxito pedagdgico de esta metodologia:

e [Establecer un problema y proyecto realista que tenga en cuenta las habilidades e intereses
de los alumnos, requiriendo de igual forma el aprendizaje de contenidos y destrezas

especificas definidas.

e Trabajar en un grupo estructurado de tres cuatro alumnos, en el que existan recompensas
para el equipo. Es importante otorgar responsabilidad individual en funcién del desarrollo

de cada alumno.

e [.ograr una evaluacion polifacética en la que se ofrecen diferentes oportunidades para que
los alumnos reciban valoraciones y evalden su trabajo. Las presentaciones de informes,
portafolios o exposiciones son ejemplos de evaluacién que fomentan la participacion de

los miembros del grupo y resaltan el valor social.

e Participar en una red de aprendizaje basada en la colaboracién y reflexién sobre las
experiencias ABP en el aula con los compaiieros, y promover la formacién docente sobre

métodos de ensefianza por indagacion.

4.3. El disefio de un proyecto ABP

4.3.1. Estrategias docentes para el Aprendizaje Basado en Proyectos

A la hora de implementar ABP, una de las mayores preocupaciones de los docentes es confiar
en los alumnos hasta el punto de cederles parte del control de la clase. Aunque el profesor sigue
siendo el guia de la clase, es una préctica nueva a lo que no estdn acostumbrados.

Por esto, John Mergendoller y John Larmer, del ‘Buck Institute for Education’, definen un
modelo de estrategias PBL dirigidas a los docentes para ayudarles con esta préctica. Lo hacen

bajo el nombre de ‘Gold Standard PBL: Project Based Teaching Practices’:
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Planificar el disefio: los profesores crean o adaptan un proyecto en funcién del contexto
en el que lo van a llevar a cabo, y planifican desde la presentacién hasta la conclusion.

Durante el proceso es importante tener en cuenta la opinién de los estudiantes.

Apoyar a los alumnos: los profesores, de acuerdo a unos criterios, planifican el proceso

y se asegura de que se aborda el conocimiento y competencias claves.

Construir la cultura: los profesores promueven el crecimiento e independencia de sus

alumnos, el pensamiento critico y el espiritu de equipo entre otros.

Gestionar actividades: junto con los alumnos, los profesores organizan las tareas y

horarios, las fechas de entrega, la bisqueda de los recursos y crean el producto final.

Crear un andamiaje del aprendizaje del estudiante: los profesores utilizan diferentes
estrategias y herramientas para ayudar a los estudiantes a alcanzar los objetivos del

proyecto.

Evaluar el aprendizaje del alumno: se utiliza una evaluacion formativa y sumativa para
evaluar los conocimientos y habilidades. Ademds también se hace uso de la evaluacion

al trabajo de sus compaieros asi como la autoevaluacion del trabajo individual y grupal.
Comprometerse y coordinar: los docentes deben involucrarse en el aprendizaje de los

alumnos y asi poder identificar cuando ellos necesitan motivacion, consejo para redirigir

el proyecto o felicitarles por un trabajo bien hecho.

4.3.2. Modelo de diseiio de problemas 3C3R de Woei Hung

Es necesario que el problema inicial sobre el que se erige el proyecto esté bien disefiado y

planteado si tenemos como objetivo el éxito del Aprendizaje Basado en Proyectos (o el

Aprendizaje Basado en Problemas). Woei Hung, profesor doctorado en Tecnologias de

Aprendizaje de la Universidad de Dakota del Norte utiliz6 una encuesta realizada a diez

profesores de Primaria que implementaban esta metodologia. De ella extrajo que para todos los

participante crear o seleccionar el problema inicial era el mayor de los retos en el proceso de PBL.

Para hacer frente a esta cuestion, Hung (2006) propone el modelo de disefo del problema 3C3R

en PBL (“3C3R PBL problem design model”). Se trata de un marco para establecer de forma més
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precisa, fiable y efectiva el problema del PBL. El modelo surge de la conviccién que al autor tiene
de que crear problemas de calidad y oportunidades de aprendizaje es esencial para maximizar los

logros de los estudiantes.

Los problemas vertebran el proyecto en cuanto a que organizan el conocimiento y contenidos,
regulan el contexto de aprendizaje y estimulan el pensamiento critico y reflexivo. Por esto, el
disefio de los problemas tiene un papel fundamental a la hora de determinar el éxito del proyecto.

(Lee, 1999; Trafton y Midgett, 2001).

El modelo 3C3R tiene como objetivo orientar a los educadores para disefiar problemas efectivos
a la vez que refuerza las caracteristicas del PBL. En €l existen dos tipos de componentes: los
componentes centrales (‘core components’) y los componentes de procesamiento (‘processing
components’). Los primeros engloban el contenido, contexto y conexién, y motivan el aprendizaje
de conceptos. Por el contrario los componentes de procesamiento hacen referencia a la bisqueda,
razonamiento y reflexidn, prestando atencién a los procesos cognitivos y a las habilidades de

resolucion de problemas de los alumnos.

Researching

Connection

Reflecting Reasoning

Figura 1: 3C3R PBL Problem Design Model (Hung, 2006), tomada de Interdisciplinary Journal
of Problem-Based

5. CONTENT AND LANGUAGE INTEGRATED LEARNING

A continuacién presentaré CLIL, la metodologia elegida para mi propuesta de combinacion con
ABP. Por ello en los siguientes subapartados expongo un andlisis del origen del término, su
conceptualizacion y caracteristicas mds relevantes. Asimismo, me enfocaré en tres de los modelos
y estrategias mds utilizadas en la planificacion con este enfoque. En ultimo lugar, haré referencia

a las necesidades planteadas por la realidad educativa actual y como CLIL las afronta.
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5.1. Origen y conceptualizacion de CLIL

El enfoque de Content and Language Integrated Learning (CLIL) —término acufiado por Marsh
en 1994- o Aprendizaje Integrado de Contenidos y Lenguas Extranjeras (AICLE) surgid ya que
en Europa se adoptaron politicas para ayudar a los profesionales a explorar diferentes practicas
que apoyan el uso de una lengua extranjera como vehiculo para aprender la lengua y el contenido.

Solo asf se podria lograr la excelencia del aprendizaje de idiomas en las escuelas.

Inicialmente la creacién de CLIL tenia una motivacién politica ya que se encontr6 la necesidad
de desarrollar competencias lingiiisticas con el objetivo de hacer frente al aumento de la movilidad
en Europa. Ademads también existia una motivacion educativa, surgida en el contexto del auge del
aprendizaje bilingiie, por la que se pretendia aumentar la competencia de los alumnos

implementando modificaciones en las estrategias de ensefianza de idiomas.

Como resultado, con el paso del tiempo Europa ha encontrado en CLIL una herramienta que
permite a los profesores innovar y adaptar sus estrategias educativas con el fin de afrontar las

cambiantes necesidades de sus estudiantes.

De acuerdo a la definicién clasica ofrecida por Marsh (1994), CLIL es un enfoque de enseianza
y aprendizaje en el que las asignaturas o parte de ellas se ensefian en una lengua extranjera con el
doble objetivo de aprender el contenido y de forma simultdnea aprender la lengua extranjera.

Sin embargo, para potenciar los beneficios de CLIL hay que superar la dualidad de la ensefianza
del contenido y la lengua. El paso de la transmisién del conocimiento a la creacion de este requiere
a unos estudiantes con habilidades para asimilar y entender nuevos conocimientos en su lengua

materna asi como crear significado utilizando otras lenguas (Coyle, Hood y Marsh, 2010)

Este enfoque ha sido estudiado en las dltimas décadas por diferentes autores. Georgiou y Pavlou

(2011) establecen tres caracteristicas principales en CLIL:

e El aprendizaje de un idioma adicional estd relacionado con el contenido, como la historia
o geografia, ya que el estudiante aprende un idioma a la vez que se le facilita el contenido.
e Surge en diferentes contextos, idiomas, edades y niveles de estudios, lo que da respuesta
a la formacién permanente de de los ciudadanos basada en el multilingiiismo y
multiculturalismo como via para promover la integracién y movilidad entre los europeos.
e Implica el desarrollo de habilidades sociales, culturales, académicas y sociales que

facilitan los logros tanto en el aprendizaje de contenidos como en el de la lengua.

17



5.2. Planificar con CLIL

5.2.1. Modelo de las 4C’s de Do Coyle

Coyle (2015) afirma que no existe un tnico modelo valido para CLIL, siempre y cuando todas las
propuestas compartan la caracteristica basica de tener el contenido y el aprendizaje de la lengua
integrados. Ella propuso el modelo de curriculum 4C’s que plantea un marco de trabajo
compuesto por los cuatro principios que sustentan un programa de CLIL: contenido,
comunicacion, cognicion y cultura. A continuacién se hace referencia a estos elementos y como

se deben planificar:

En la base del proceso se encuentra el contenido, cuya correcta eleccién permite la progresion en
la adquisicién de nuevos conocimientos y habilidades. Segtin Coyle este elemento es el que
determina la trayectoria en el aprendizaje, ya que si fuese la lengua quien lo guia los alumnos
estarfan muy limitados. En los pérrafos siguientes vamos a dar cuenta de diferentes aspectos que

esta autora sefiala en el caso de querer planificar una leccién usando este enfoque.

En la planificacién con CLIL se comienza definiendo el contenido con preguntas tales como: ;qué
quiero ensefiar como docente?, ;qué quiero que aprendan los alumnos?, ;cudles son mis objetivos

durante el proceso?, ;cOmo quiero que sean los resultados de aprendizaje?.

Una vez concretado el contenido, debemos unirlo a la comunicacién, que hace referencia a la
lengua e interacciéon como medio para el aprendizaje. En CLIL esto es sinénimo de la frase
“learning to use language and using language to learn’. Los alumnos estdn enfocados en el uso de
la lengua en mayor medida que en el aprendizaje de ella. Esto se debe a que en CLIL se defiende
la prioridad de centrarse en la comunicacion antes que en la perfeccion de la gramatica.

Para planificar la comunicacién debemos plantearnos una serie de cuestiones como: ;qué lengua
van a trabajar junto con el contenido?, ;en qué vocabulario y estructuras especificas me voy a
centrar?, ;qué aspectos gramaticales esenciales debo cubrir?, ;cémo disefio las actividades de

aula?.

A continuacion, nos centramos en la cognicion. Para que CLIL tenga éxito hay que entender que
el conocimiento no se transmite del profesor al alumno, sino que es éste dltimo quien debe
construirlo. Es necesario lograr el compromiso del alumno, por lo que él debe encontrar un desafio
que le haga pensar y poner en practica sus habilidades de pensamiento de orden superior. Para
ello, CLIL utiliza la conocida Taxonomia de Bloom. En 1956 Benjamin Bloom publicé la

Taxonomy of Educational Objectives actualmente mas conocida como Taxonomia de Bloom.
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Su funcién es clasificar los diferentes objetivos educativos en base a seis grandes categorias de la
mds sencilla a la mds compleja: conocimiento, comprension, aplicacioén, andlisis, sintesis y

evaluacion.

Para Bloom el conocimiento es la base de esta taxonomia y supone recordar los métodos,
estructuras y patrones generales y especificos. El siguiente escalén, la comprensién , hace
referencia a que el alumno entienda la idea que se le comunica y sea capaz de aplicarla sin
necesidad de vincularla a otro conocimiento. En tercer lugar, la aplicacion supone utilizar la idea
aprendida y utilizarla en situaciones especificas, mientras que el anélisis consiste en descomponer
la comunicacién en los elementos que la forman siguiendo un orden jerdrquico de forma que la
relacién entre ideas quede clara. La sintesis consiste en unir dichas partes de nuevo dando lugar a
una idea general. En el escalén més alto estd la evaluacién que consiste en juzgar el valor de los

materiales y métodos para un objetivo en concreto.

En 2001 este modelo fue revisado y reescrito bajo el nombre de A Taxonomy for Teaching,
Learning and Assessment. Esta nueva version, mantiene el conocimiento como la base de estos
procesos cognitivos pero crea una nueva taxonomia para clasificar los cuatro tipos de
conocimientos que contemplan (conocimiento factico, conceptual, procedimental 'y
metacognitivo). Sin embargo, al contrario que la original, propone una clasificacién mas dindmica
de los objetivos educativos. En linea con este dinamismo se sustituye el uso de los sustantivos por
el de verbos para las categorias, y gerundios para las subcategorias. De esta forma, como palabras

de accion, reflejan los diferentes procesos cognitivos por los que se trabaja con el conocimiento.

Bloom’s Taxonomy

Produce new or original work
e Design, assemble, construct, conjecture, develop, formulate, author, investigate

Justify a stand or decision
eva l u ate appraise, argue, defend, judge, select, support, value, critique, weigh

Draw connections among ideas
differentlate, organize, relate, compare, contrast. distinguish, examine,
experiment, question, test

Use information in new situations
execute, implement, soive, use, demonstrate, interpret, operate,

af : schedule, sketch
Explain ideas or concepts
-
Recall facts and basic concepts
define, duplicate, list, memorize, repeat, state

Figura 2. Bloom’s Taxonomy. Imagen tomada de Vanderbilt University Center for Teaching.
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Cuando planificamos con CLIL, debemos centrarnos en las habilidades de pensamiento que
queremos potenciar. Para ello nos planteamos preguntas como: ;qué preguntas debo hacer para ir
mds alla de las cuestiones comunes?, jen qué habilidades del pensamiento me debo centrar en
funcién del contenido que he definido?, ;qué tareas puedo plantear para desarrollar las habilidades

superiores del pensamiento?.

Por dltimo, encontramos la cultura. Vivimos en un mundo plurilingiie y pluricultural que nos
ofrece multitud de posibilidades a la vez que nos exige ampliar nuestro conocimiento acerca de
los otros y las culturas diferentes a la nuestra. Por ello CLIL lo ve como una buena oportunidad
que aprovechar.

Sin embargo, es importante entender que lejos de ser el tltimo elemento de las 4C’s que se debe
planificar, es el hilo conductor del proceso. Para poder hablar de cultura en CLIL, no solo se habla
en una lengua diferente sino que en el contenido, comunicacién y cognicion se deben incluir
referencias culturales explicitas que no encontrariamos en la lengua materna. Para planificarla,
debemos hacernos preguntas: ;qué valores afiadimos encontramos al integrar la cultura?, ;cémo
conectar la cultura con las otros elementos?, ;qué aporta a los alumnos en términos de

sensibilizacion/concienciacion de la vida de otros ciudadanos del mundo?.
5.2.2. The language triptych

Para planificar con CLIL los profesores deben relacionar los objetivos del contenido y los
objetivos de la lengua. Para ello, se utiliza una representacion que refleja estas conexiones, el
Language Triptych (Coyle, Hood y Marsh, 2010). En él se incluye el language of, language for y
language through learning para destacar la progresion lingiiistica en CLIL.

Language

of

learning

A
/ CLIL \

/ linguistic
/ progression \
Language \

/ learning
/ and language
Language ] Language
Jor A \ through
learning learning

Figura 3. The language triptych (Coyle, Hood y Marsh, 2010).
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El primero de ellos hace referencia al lenguaje necesario para abarcar los diferentes conceptos y
habilidades propias de un campo del conocimiento concreto. El segundo de ellos supone el
lenguaje que el alumno utiliza para desenvolverse en el contexto de aprendizaje de una lengua
extranjera. Hace referencia al lenguaje propio de la clase enfocado en los procesos y discursos.
El dltimo, language through, no se puede planificar ya que es aquel que se genera de forma
espontdnea como resultado del proceso de aprendizaje. Cuando el alumno aprende un nuevo

contenido, como resultado también adquiere un nuevo aspecto del lenguaje.

5.2.3. El modelo piramidal de Oliver Meyer

Desde que se implanté CLIL por primera vez, una de las mayores dificultades a las que se ha
hecho frente ha sido encontrar materiales adecuados para ponerlos en practica. En su bisqueda
no solo se debe tener en cuenta que se enfoquen en el aprendizaje de contenidos y de la lengua,
sino que se debe atender a los factores cognitivos, afectivos y metodoldgicos presentes en el
proceso. Esto no es una tarea sencilla, por lo que requiere el compromiso de los docentes con un
nuevo modelo de ensefianza-aprendizaje. Para ello necesitan herramientas y una guia que les

ayuden a adaptar y crear los materiales necesarios.

Partiendo de esta necesidad real, y construido sobre las bases del modelo de las 4C’s de Coyle,
Meyer (2010) propone un modelo piramidal a modo de herramienta de planificacion flexible para
los docentes. La Pirdmide de CLIL refleja la calidad del enfoque y tnicamente funciona cuando
el modelo de las 4C’s se utiliza para la planificacién de clases y creacion de materiales.

En el modelo de Meyer se recogen una serie de principios y estrategias fundamentadas en el
proceso de adquisicién de la segunda lengua (SLA), la observaciéon de pricticas docentes en

diferentes paises y su propia experiencia como profesor CLIL y creador de materiales.

La estrategia primera es que el input debe ser rico. Para la adquisicién de una lengua extranjera,
los materiales deben ser significativos, auténticos y desafiantes para el alumno. En consonancia
con la hipétesis de monitor de Krashen, se destaca la importancia de la motivacién para el
aprendizaje de una lengua. Dicho aprendizaje funciona mejor cuando los contenidos a aprender
se plantean en funcién de los filtros afectivos de los estudiantes permitiéndoles asi unir las nuevas
ideas al conocimiento y experiencias previas. Las web-quests, pod-casts o flash-animations son
algunos ejemplos de recursos que incluyen la motivacion y el input auténtico para disefiar tareas
que suponen un desafio y permiten desarrollar el pensamiento creativo y crear un output

significativo.
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La segunda estrategia es el andamiaje en el proceso de aprendizaje. Esto hace referencia a la
importancia de que los alumnos reciban apoyo para procesar la mayor cantidad de input posible.
Este andamiaje les ayuda a comprender el contenido y lenguaje de los materiales que se les
ofrecen y les guia en la estructura para realizar las diferentes tareas. Ademds, un buen andamiaje
apoya la produccién del lenguaje de los alumnos fomentando su cognitive academic language

proficiency (CALP).

En CLIL, no se explica todo el vocabulario y estructuras desconocidas sino que son los estudiantes
quienes extraen por el contexto una idea de los significados y estructuras mds importantes para la
tarea. Esto ejemplifica el principal objetivo de este enfoque: lograr que los alumnos construyan
su propio aprendizaje y aprendan de forma efectiva. Esta es una tarea compleja que requiere el
aprendizaje de habilidades y estrategias por medio de actividades que planteen contextos donde
éstas se puedan poner en practica, sean controladas y los alumnos reciban un feedback adecuado

(Lyster, 2007).

A Meyer su experiencia le ha ensefiado que los alumnos que menos facilidades tienen para el
aprendizaje de una nueva lengua son los que mas se benefician del andamiaje. De igual forma, la
motivacién para aprender una lengua aumenta cuando los estudiantes sienten cierta autonomia en

cuanto a coémo pueden actuar y qué estrategias utilizar en cada situacion.

La tercera estrategia es una interaccién rica y una buena produccién. La adquisicidn de una lengua
depende de la cantidad de uso que se haga de ella, por ello el feedback que se recibe en una
conversacién ayuda al desarrollo de la interlengua ya que pone en marcha la atencién selectiva
del interlocutor y lo vincula con el input recibido. Segun cita Swain (1993) es necesario ‘obligar’
a los alumnos a hacer uso de los recursos, experimentar con sus habilidades lingiiisticas y
reflejarlo en su produccién orientado a lograr la maxima precisién y adecuacion. La interaccion
y la produccién se desarrollan en funcién de las tareas, por lo que su disefio entronca la

planificacién de CLIL.

La cuarta estrategia es afiadir el factor intercultural. Numerosos estudios afirman que la gente esta
mds dispuesta a colaborar cuando se conocen entre ellos, de lo que se deduce la necesidad de
conocer sobre otros paises. En CLIL no solo hay que centrarse en los aspectos de la lengua sino
que se debe integrar la cultura para asi conocer las diferencias entre ellas y sus formas de percibir
la realidad, el tiempo o la comunicacién. Conocer tanto las estrategias de comunicacién verbal y
no verbal como los c6digos ocultos de la otra cultura es fundamental para poder tener una

conversacion sin ofender en ninguna ocasion al interlocutor. Por ello el concepto de universalidad,
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los valores y creencias propias de las diferentes culturas es uno de las rasgos mds importantes de

CLIL.

La quinta estrategia se enfoca en las habilidades de pensamiento superior y cémo estas son
necesarias para la Era de la Informacién en la que vivimos. Sin embargo, en un estudio realizado
por Vollmer hace doce afios, comparé dos clases CLIL diferentes y extrajo de ambas el mismo
resultado: existian carencias en el uso del lenguaje académico, en las formas de comunicacién y

de escritura, y en la expresién de sus pensamientos.

Para abordar esta situacion, se deben recordar ciertos aspectos. Para una ensefianza efectiva, los
elementos centrales de CLIL (input, tareas, output y andamiaje) deben estar en equilibrio en un
contexto en el que el alumno esté comprometido y se rodee de diferentes tipos de pensamiento.
Para ello, basandose en la taxonomia de Bloom, se deben clasificar las diferentes tareas en funcion
de la demanda cognitiva que exigen. No hay que olvidar que todos los estudiantes son diferentes

y no todos deben pasar por las etapas de pensamiento menos complejo para llegar a los superiores.

Asimismo, se debe hacer hincapié en el trabajo sistemético de las habilidades de pensamiento. El
objetivo es que el alumno vaya aprendiendo progresivamente a expresar sus pensamientos de
forma mas compleja. Para ello, el profesor debe incorporar en su rutina actividades que requieran

de forma paulatina que los alumnos trabajen las habilidades de pensamiento.

La sexta estrategia es una aprendizaje sostenible o prolongado. Es necesario sustituir el
aprendizaje pasivo por un aprendizaje activo en el que los nuevos conocimientos se anclen en la
memoria a largo plazo de los alumnos. Solo asi podréan seleccionarlos cuando sea necesario para
resolver diferentes problemas que les surjan. Lo ideal es que con prictica logren hacerlo de forma

automadtica y precisa.

En CLIL es importante el aprendizaje sostenible ya que el profesor no solo se centra en el
contenido sino también en la lengua. Esto supone que los alumnos deberdn adquirir fluidez en
diferentes temas tanto en la primera como en la segunda lengua. Algunos ejemplos de estrategias
del profesor para lograrlo son: ofrecer un proceso transparente, conectar las nuevas ideas con las
experiencias y actitudes de los alumnos, fomentar en trabajo cooperativo, promover un
aprendizaje auténomo, centrarse en el desarrollo de habilidades o alejarse de un enfoque en listas

de palabras y estructuras gramaticales aisladas.
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5.3. La realidad educativa de CLIL

El mundo cambia continuamente y con él lo hace la educacién. En este marco surgié CLIL como
un nuevo enfoque que ofrece a los docentes una herramienta orientada a preparar a los alumnos

para enfrentarse a nuevos desafios.

El mundo laboral actual y futuro presenta exigencias que requieren el desarrollo de habilidades
que hace unos afios no eran necesarias. En consecuencia, el objetivo de CLIL es preparar
estudiantes auténomos, responsables de su trabajo y que puedan adaptarse a las circunstancias
cambiantes. De igual forma, es necesario que posean habilidades sociales y comunicativas
orientadas al trabajo en equipo, asi como talento en el campo de las TIC’s. Ademas en el contexto
de multiculturalidad y globalizacién es esencial formar ciudadanos competentes en el dmbito
lingiifstico e intercultural. Aunque es indiscutible que estos son objetivos reales y necesarios para
la educacién del siglo XXI, no es una tarea sencilla. A pesar de su popularidad, CLIL aun plantea

dudas en estudiantes, profesores y familias.

En cuanto a los profesores, muchos de los que ensefian contenidos no comprenden por qué
deberian incluir el enfoque de idiomas en sus clases, mientras que por el contrario, los profesores
de idiomas encuentran la dificultad en cémo ayudar a los profesores de contenidos si no saben
nada acerca de sus materias. Parte del profesorado no entiende en qué difiere esta de otras

metodologias o cdmo pueden lograr que sus alumnos acepten CLIL.

Del mismo modo, al iniciarse en CLIL los alumnos también tienen dudas como si el hecho de no
ser bueno en idiomas afectard a los resultados relacionados con los contenidos o si aprenderan

menos contenidos que aquellos alumnos que los estudien en la lengua franca.

Al acercar la educacién a un nuevo enfoque, surgen estas inseguridades. Es normal tener algo de
temor ante los cambios. Pero por suerte hoy en dia, dada la popularidad de CLIL, existen multitud
de organismos, paginas y recursos que son una ayuda para los docentes al iniciarse en este nueva

metodologia.

Como en cualquier ensefianza, es importante no olvidarse de involucrar a las familias en ella.
Desde el principio de la puesta en préictica de CLIL los padres deben conocer qué posibilidades
tienen para involucrarse en la rutina diaria de los nifios, siguiendo su proceso educativo. De esta
forma podrdn ayudar a sus hijos, reforzar el aprendizaje y motivarlos. Los nifios percibirdn ese

apoyo en casa y sentirdn que pueden compartir con ellos su aprendizaje.
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A pesar de las dudas que pueda suscitar inicialmente, la aplicacién de CLIL tiene numerosos
beneficios como los citados por Carsten Apsel (2012) en el articulo publicado en International

CLIL Research Journal:

- Mejora la competencia lingiiistica y las habilidades de comunicacién oral,

- permite a los estudiantes un mayor contacto con la lengua extranjera,

- ofrece la oportunidad de estudiar el contenido desde diferentes perspectivas,
- desarrolla los intereses y actitudes de los alumnos,

- construye el conocimiento y consciencia intercultural,

- desarrolla las habilidades del pensamiento superiores e inferiores,

- aporta nuevas formas y métodos para la prictica en el aula,

- aumenta la motivacién y confianza en el contenido y en la lengua.

6. ;COMO CONECTAN ABP Y CLIL?

En este apartado se presentan los datos que reflejan el auge de la educacion bilingiie en nuestro
pais, y como éste otorga mayor protagonismo a CLIL. Asimismo, analizaré la confluencia de esta
metodologia y ABP, y los beneficios que esta unién aporta al alumnado y al aprendizaje integrado

de contenidos y lengua extranjera.

En primer lugar cabe destacar el éxito de la ensefianza bilingiie en las escuelas de nuestro pafs, tal
y como reflejan los datos recogidos por el Ministerio de Educacion y Formacion Profesional
durante el curso 2016-2017 en referencia al nimero de alumnos en programas de aprendizaje
integrado en Educacién Primaria, E.SO. y Bachillerato. Con referencia a estos datos, 1.121.146
alumnos de nuestro pais aprenden los contenidos a través de otro idioma, de los cuales 1.074.791
lo hacen a través del Inglés. De la primera cifra, 750.759 alumnos se encuentran en la etapa de

Educacién Primaria.

A pesar de que esto sefiala una evolucion de la ensefianza hacia una educacion bilingiie, para que
exista realmente el bilingiiismo tiene que estar presente en la vida diaria de los alumnos y conectar
con su realidad fomentando un interés por comunicarse en la segunda lengua. Para lograrlo es
necesario el compromiso docente ya que como afirma Rubén Chacén, profesor titular en la
UNED, en un articulo para el periédico El Pais, “el bilingiiismo ha venido para quedarse y el

profesorado esta abocado a adaptarse y formarse para salir adelante”.
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En segundo lugar, volviendo la mirada hacia los apartados anteriores, ABP y CLIL son
metodologias educativas que individualmente ofrecen importantes beneficios. No obstante, su
combinacion resulta en una excelente oportunidad para los alumnos de aprender una segunda
lengua de forma simultdnea a la que aprenden los contenidos en un contexto de aprendizaje por

proyectos.

Dentro de este marco, CLIL pretende vehicular los contenidos a través de una lengua extranjera
para crear asi una mayor exposicion y uso de ella. De esta forma enfatiza en la comunicacién, uno
de los cuatro elementos esenciales de acuerdo a Do Coyle. Es precisamente en el enfoque
comunicativo donde ambas metodologias confluyen dado que en ABP también se potencia a

través de la cooperacion de los alumnos enfocada a resolver un problema o crear un producto.

La comunicacién de los alumnos, segiin cita Hammond (2009), “facilita el encuentro de los
estudiantes con la lengua en condiciones diferentes a las que tienen en su aula” (pag. 19). En
linea con esto, el Aprendizaje Basado en Proyectos crea un contexto menos informal que una
clase tradicional, donde el alumno, entre sus iguales, se siente libre y sin vergiienza para
expresarse en la lengua extranjera. Se crea asi un ambiente idéneo para aprender una nueva
lengua, de igual forma que se desarrollan las habilidades de comunicacién para la solucién de
problemas. El desarrollo de proyectos por equipos favorece el proceso de ensefianza-aprendizaje
de una lengua extranjera en cuanto a que los alumnos adquieren y fijan mejor los nuevos
conocimientos, crean situaciones reales para utilizar la lengua y trabajan con diferentes estrategias

de aprendizaje al desarrollar el proyecto.

Ambas metodologias convergen en la presencia del factor motivacional en el proceso de
aprendizaje. En base a un anélisis de las metodologias de ensefianza realizado por Fortea (2009),
éste afirma que “aquellas que se centran en el alumno, como ABP, son las mds adecuadas para el
desarrollo de la motivacién y la memoria a largo plazo.”(pag.10). Este es un requisito que también
presenta CLIL, por lo que disefiar un proyecto basado en un tema de interés y orientado a una
meta, supone una mayor motivacién e implicacién de los alumnos en el aprendizaje de los
contenidos a través de una lengua extranjera. En este caso se hablaria de motivacién instrumental,
término acuiiado por Gardner y Lambert (1972), que supone aprender una lengua por motivos
pragméticos. Por el contrario, si esta meta no existiera, no habria motivacién o existiria una
motivacién integrativa. Esta hace referencia al aprendizaje de la lengua por motivos de

crecimiento personal, pero en los nifios, es mds complicada de alcanzar.
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Por ultimo, y vinculado al concepto de independencia del alumno, ABP y CLIL coinciden de
nuevo. Un rasgo fundamental en CLIL es la preparacién de alumnos que creen conocimiento en
lugar de recibirlo del profesor. Por su parte, ABP comparte este mismo punto de vista dado que
solo admite que el nuevo conocimiento se adquiera a través del aprendizaje autodirigido. Esto
supone que en ambos enfoques, el aprendizaje estd centrado en el alumno, y el profesor
unicamente cumple el rol de gufa. En el desarrollo de un proyecto integrado con CLIL, el alumno
asume cierta autonomia al comprobar la capacidad de actuar por si mismo, y se ve inmerso en
una actividad de su interés. Asi se siente motivado por aprender, en este caso los contenidos
incluidos en el proyecto y la lengua extranjera que lo conduce. En consecuencia, el alumno
implica todos sus recursos cognitivos y pone su voluntad en ello. Durante el proceso, se pone en
funcionamiento su control metacognitivo, que le permite ser consciente de sus progreso y el de
sus compaifieros, aprender sobre los puntos fuertes y débiles del grupo, desarrollar estrategias de
aprendizaje enfocadas a una nueva lengua,, autoevaluarse etc. En definitiva, aprender a aprender

y asi descubrir poco a poco cémo construir su propio conocimiento.

MARCO METODOLOGICO

7. PROPUESTA DIDACTICA DE ABP Y CLIL: “MEMORIES OF A
GLOBETROTTER”

Tras el recorrido tedrico por las dos metodologias reflejadas en el presente trabajo, en este
apartado se recoge una propuesta de intervencion a través de un proyecto destinada a la etapa de
Educacién Primaria. Para ello en los siguientes subapartados se expone una descripcién de éste,
la programacién curricular sobre la que se apoya, su temporalizacion, el desarrollo a través de las

sesiones y la evaluacion.
7.1. Justificacion y descripcion de la propuesta.

En primer lugar la propuesta didactica consiste en la implementacién de un proyecto en un aula
de cuarto de primaria utilizando las metodologias activas ABP y CLIL. El tema elegido para este
es un viaje ficticio por algunas ciudades del mundo con el objetivo de conocer aspectos relevantes
de ellas. En pleno siglo XXI, vivimos en un mundo cambiante y enmarcado por la diversidad
donde viajar estd a la orden dia. Viajar no solo implica coger un avién o un barco para realizar
largos recorridos, también es conocer otras formas de vida, costumbres, monumentos o comidas.

Viajando los nifios experimentan la idea de globalizacién, conocen otras realidades, adquieren
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valores, abren la mente y desarrollan nuevas actitudes hacia la vida y los demds. Como docentes,
esto es algo que podemos hacer posible desde nuestro aula. Esta es la perspectiva que justifica mi

eleccion de la temadtica para el proyecto.

Al ser esta una propuesta que no se ha puesto en prictica, no puedo obtener conclusiones
relevantes derivadas de su implementacién en un entorno real. Por ello, a pesar de haber
incorporado algunas caracteristicas observadas durante mi estancia en el Practicum, el contexto
escolar al que estd dirigido este proyecto es ficticio. Se trata de un colegio publico de seccidon
bilingiie inglés. Este programa, vigente desde 2006, se regula la imparticién en base al curriculo
educativo espaiiol, de dos o tres asignaturas no lingiiisticas en la lengua extranjera elegida, en este
caso inglés. En este caso se imparten las materias de Social Science (Ciencias Sociales), Physical
Education (Educacién Fisica) y Mathematics (Matematicas). El objetivo principal del proyecto es
crear un marco para que los alumnos aprendan los contenidos curriculares de estas dreas

utilizando el inglés como lengua vehicular (CLIL).

En referencia al contexto clase, este grupo de cuarto de primaria lo forman un total de 25 alumnos
de entre 9 y 10 afios. Se trata de una clase bastante homogénea, sin diferencias significativas entre
ellos. Sus alumnos han compartido aula desde que comenzaron la etapa de Educacién Primaria,
por lo que tras casi cuatro afios juntos entre ellos existe confianza y el ambiente es positivo.
Ademds, en linea con la dindmica del colegio, funcionan a través del trabajo cooperativo. Para
ello, estdn organizados en cinco grupos de cinco alumnos cada uno distribuidos ampliamente por
el espacio. Cada uno de los miembros del equipo tiene un rol que pueden ser: coordinador,
secretario, portavoz, controlador y animador. En funcién de él, cada alumno tiene unas funciones
especificas como supervisar el nivel de ruido del grupo, comprobar que todos participan, anotar
y recordar las tareas, motivar al grupo, preguntar al profesor las dudas del equipo o controlar el
tiempo. Estdn muy acostumbrados a esta dindmica de trabajo en equipo, algo que sin duda facilita

el desarrollo del proyecto.

En cuanto al proyecto, lleva el nombre de “Memories of a globetrotter”, que en espafiol significa
“Recuerdos de un trotamundos”. Desde el comienzo, los nifios son participes del proyecto al
explicarles la dindmica, cémo se desarrolla semanalmente, la evaluacién y el disefio del producto
final. Es fundamental que comprendan que se trata de un aprendizaje auténomo en el que yo,
como docente, solo les guio. Ellos tienen libertad para disefiar actividades, crear el producto final
o elegir qué plataformas utilizar entre otras. Esto no solo implica asumir una responsabilidad, sino

que también les motiva a querer aprender més.
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En linea con las pautas de ABP, el proyecto comienza con un factor sorpresa enfocado a captar la
atencion de los nifios y crear en ellos interés por querer descubrir mds sobre el tema. La
explicacion de este factor se encuentra desarrollada en el primer dia. A lo largo de las sesiones,
los alumnos experimentan los beneficios de viajar recorriendo diferentes ciudades del mundo con
el fin de conocer sus aspectos mds importantes. Como he mencionado previamente, en todo
momento son ellos quienes planifican y dirigen el viaje, creando asi su propio aprendizaje.
Ademds, transversalmente comprenden que con el inglés pueden viajar y comunicarse en

cualquier parte.

7.2. Programacion

7.2.1. Objetivos y componentes curriculares

Segun el Real Decreto 126/2014 de 28 de febrero por el que se establece el curriculo basico de la

Educacion Primaria, en esta propuesta se trabajaran los siguientes objetivos generales de etapa:

a) Conocery apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de acuerdo
con ellas, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania y respetar los derechos
humanos, asi como el pluralismo propio de una sociedad democratica.

b) Desarrollar hdbitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad
en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo, sentido critico, iniciativa
personal, curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje, y espiritu emprendedor.

c¢) Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias entre las
personas, la igualdad de derechos y oportunidades de hombres y mujeres y la no
discriminacién de personas con discapacidad.

d) Adquirir en al menos una lengua extranjera la competencia comunicativa basica que les
permita expresar y comprender mensajes sencillos y desenvolverse en situaciones
cotidianas.

e) Iniciarse en la utilizacion, para el aprendizaje, de las Tecnologias de la Informacién y
la Comunicacién, desarrollando un espiritu critico ante los mensajes que reciben y

elaboran.

Por otro lado, respecto a los objetivos didacticos de la propuesta se encuentran los siguientes:

a) Comprender y asimilar el concepto de coordenadas geograficas y su uso para la

localizacidn de cualquier punto en la Tierra.
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b)

d)

€)

2
h)

i)

7

Disefiar figuras poligonales entendiendo las ideas de simetria, giros y traslaciones en
ellas.

Ejecutar danzas y deportes representativos de otros lugares con el fin de experimentar
el folklore de culturas diferentes a la propia.

Trabajar de forma cooperativa, expresando las ideas propias y respetando las de otros
compafieros.

Mostrar iniciativa durante las actividades y participar en la toma de decisiones por parte
del grupo.

Desarrollar una mayor autonomia y responsabilidad en el trabajo realizado.

Mejorar las habilidades comunicativas en una lengua diferente a la materna.
Identificar durante el proceso de investigacion los aspectos mds distintivos de cada
ciudad.

Realizar una bisqueda, organizacién y presentacion clara de la informacién obtenida
en relacién a cada una de las ciudades investigadas.

Manejar las TIC a través de herramientas digitales de sencillo uso como Wix, Power
Point o Blogger.

Apreciar el valor de las posibilidades y beneficios que ofrece viajar.

Mostrar interés por las exposiciones finales de los productos creados por otros grupos.
Crear y exponer oralmente de forma clara y concisa los aspectos mds relevantes
reflejados en el diario de viaje del proyecto.

Valorar la utilidad de la lengua extranjera como instrumento de comunicacion.
Adquirir nuevos conocimientos de las asignaturas de Maths, Social Science y

Physical Education en la lengua inglesa.

Al tratarse de un proyecto desarrollado en un colegio de seccién bilingiie, el curriculo que lo

sustenta es el espafiol. Por ello, de acuerdo a la normativa de aplicacion autonémica vigente,

Decreto 26/2016 de 21 de julio, he seleccionado los contenidos curriculares correspondientes al

cuarto curso de primaria en relacion a las asignaturas de Ciencias Sociales, Matemdticas y

Educacion Fisica. A continuacién presento unos cuadros que recogen los contenidos, criterios

de evaluacion y estdndares de aprendizaje evaluables seleccionados para el proyecto y

organizados por asignaturas. Después se hace referencia al grado de desarrollo de las

competencias clave.
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SOCIAL SCIENCE- CIENCIAS SOCIALES

-Iniciacién al conocimiento cientifico y su aplicacion a las Ciencias Sociales.
-Utilizacion de las TIC para buscar y seleccionar informacion para aprender, compartir y presentar conclusiones.

-El clima y los factores climéticos.

CONTENIDOS
-La Poblacién. Factores que modifican la poblacién de un territorio. Poblacién absoluta. Densidad de poblacién. Distribucién espacial, crecimiento
natural y crecimiento real de la poblacion. Variables demograficas. Representacion grafica.

1. Obtiene informacidn concreta y relevante sobre hechos o fendmenos previamente delimitados, utilizando diferentes fuentes (directas e indirectas)
siendo capaz de analizar e interpretar la informacion recibida.
2.Utilizar las TIC para obtener informacién, recogiendo datos para aprender, realizar exposiciones, compartir conocimientos y expresar contenidos de

CRITERIOS DE | Ciencias Sociales.

EVALUACION 3. Identificar los factores que influyen en el clima, explicando cémo actian en él y la importancia del clima sobre las actividades humanas.
4.Comprender los principales conceptos demogréficos y su relacion con los factores geograficos, sociales econdmicos o culturales, explicando su
evolucién y su distribucién demogréfica, representdndola graficamente.

1.1 Busca, selecciona y organiza informacién concreta y relevante, la analiza, elabora conclusiones, reflexiona acerca del proceso seguido y lo comunica
oralmente y/o por escrito.
ESTANDARES DE 2.1 Utiliza las TIC (Internet, blogs, redes sociales...) para elaborar trabajos con la terminologia adecuada a los temas tratados.
APRENDIZAJE | 2.2 Analiza informaciones relacionadas con el drea y maneja imédgenes, tablas, graficos, mapas, esquemas, resimenes y las TIC geograficas.
EVALUABLES

3.1 Define clima, nombra sus elementos e identifica los factores que lo determinan.
3.2 Identifica los fendmenos atmosféricos y los relaciona con las unidades en que se miden.

3.3 Confecciona e interpreta graficos sencillos de temperaturas y precipitaciones, a partir de los datos obtenidos.




MATHEMATICS- MATEMATICAS

CONTENIDOS

-Lectura correcta en relojes analdgicos y digitales, utilizando medidas de tiempo (segundo, minuto, hora, dia y afio). Equivalencias entre diferentes
unidades de tiempo.

-Iniciacién a las unidades de medida de superficie.

-Clasificacion de poligonos y reconocimiento de sus elementos: lados y vértices. Composicién y descomposicién de poligonos.

-Transformaciones geométricas: traslaciones, giros y simetrias.

-Localizacion de puntos utilizando coordenadas cartesianas y de elementos en el espacio.

CRITERIOS DE
EVALUACION

1.Conocer y utilizar las unidades de medida de tiempo y sus relaciones en contextos reales de la vida cotidiana.

2. Iniciacién a las unidades de medida de superficie.

3.Representar, utilizando los instrumentos adecuados, formas geométricas.

4.Conocer y realizar las diferentes transformaciones geométricas: traslaciones, giros y simetrias.

5.Describir una representaciéon espacial (croquis, callejeros, planos sencillos...), interpretar y elaborar informaciones referidas a situaciones y
movimientos (seguir un recorrido dado, indicar una direccién)

ESTANDARES DE
APRENDIZAJE
EVALUABLES

1.1 Conoce y utiliza las unidades de medida del tiempo y sus relaciones. Minuto, hora, dia, semana, mes y afo.
1.2 Conoce, utiliza y lee la hora en los relojes analdgicos y

digitales (horas y minutos).

2.1 Identifica alguna unidad de superficie (metro cuadrado).

3.1 Utiliza la composicién y descomposicion para formar figuras planas y cuerpos geométricos a partir de otras.
4.1 Identifica la simetria de tipo axial y especular.

4.2 Realiza en el plano traslaciones, giros y simetrias de objetos y figuras.

5.1 Representa e interpreta un croquis de espacios reales y cercanos y de itinerarios sencillos.

5.2 Localiza puntos en las coordenadas cartesianas.




PHYSICAL EDUCATION-EDUCACION FISICA

-Participar en juegos y predeportes.

CONTENIDOS -Adecuacién al movimiento de estructuras espacio temporales y ejecucion de coreografias simples, combinando habilidades motrices bésicas.

CRITERIOS DE | 1.Conocer y practicar diferentes juegos y deportes.

EVALUACION [ 2.Reproducir corporalmente estructuras ritmicas sencillas.

1.1 Expone las diferencias, caracteristicas y/o relaciones entre juegos populares, deportes colectivos, deportes individuales y actividades en la
ESTANDARES DE | naturaleza.

APRENDIZAJE | 1.2 Practica diferentes juegos populares, tradicionales y autdctonos.
EVALUABLES 1.3 Reconoce la riqueza cultural, la historia y el origen de los juegos y el deporte.

2.1 Conoce y lleva a cabo bailes y danzas sencillas representativas de distintas culturas y distintas épocas, siguiendo una coreografia establecida.

La aplicaciéon de CLIL se refiere a la ensefianza integrada de contenidos y lengua extranjera. Es por ello que dado que en esta propuesta estdn involucradas

tres 4dreas impartidas en lengua inglesa, esta dltima como asignatura Unicamente se trabaja de forma trasversal.

ENGLISH- INGLES

-normas de cortesia y registros (“How are you?”; “You are welcome!”; “Can1...7”).
ASPECTOS -condiciones de vida (vivienda, entorno).
SOCIOCULTURALES Y -valores, creencias y actitudes (interés y respeto por las diferencias culturales de los paises de habla inglesa).
SOCIOLINGUISTICOS . . . .
- lenguaje no verbal (gestos, expresion facial, contacto visual, uso de la voz, posturas).
-valoracion de la lengua extranjera como instrumento para comunicarse.




FUNCIONES
COMUNICATIVAS

-Establecimiento y mantenimiento de la comunicacion.

-Peticion y ofrecimiento de ayuda, informacidn, instrucciones, permiso.
-Expresion de la capacidad, el gusto, la preferencia, la opinidn, el sentimiento.
-Descripcion de personas, actividades, lugares, objetos, rutinas diarias.

ESTRUCTURAS
SINTACTICO-
DISCURSIVAS

-Expresidn de relaciones légicas: conjuncidn (and); disyuncion (or); y oposicién (but).

-Afirmacién (affirmative sentences; Yes (+ tag)).

-Exclamacién (What + noun, for example, What fun!), (I love salad!).

- Negacién (negative sentences with not, never, No (+ negative

tag)).

-Interrogacién (Wh- questions; Aux verbs in questions (to be and to do).

-Expresién del tiempo: pasado (simple past tense (algunos verbos regulares y el verbo “to be”)); presente (simple present y present
continuous); futuro (going to).

-Expresion de la existencia: (there is/are); la entidad (nouns and pronouns, articles, demonstratives); y la cualidad (very + Adj.). - Expresién
de la cantidad: (singular/plural; cardinal numerals up to four digits; ordinal numerals up to two digits. Quantity: all, many, a lot, some, more,
much, half, a bottle / cup / glass /piece of; Degree: very).

- Expresion del espacio: (prepositions and adverbs of location, position, distance).

-Expresiones temporales: divisions (for example, half an hour), and indications of time (for example, now, tomorrow); duration (for example,
for two days), anteriority (before); posteriority (after); sequence (first...then); y frequency (for example, sometimes, on Sundays); prepositions,
prepositional phrases and adverbs of time.

-Expresién del modo: (Adv. of manner, for example, slowly, well). Léxico oral y escrito de alta frecuencia (recepcién y produccion

RECEPCION Y
PRODUCCION DE
LEXICO ORAL Y
ESCRITO DE ALTA
FRECUENCIA

-tiempo libre, ocio y deporte
-viajes y vacaciones
-alimentacion

-transporte

-clima y entorno natural

- TIC




7.2.2. Relacion entre la secuencia de trabajo y las competencias basicas

En relacion a la Ley para la Mejora de la Calidad Educativa (LOMCE) y la Orden ECD/65/2015,
se plantean siete competencias clave a desarrollar durante la etapa de Educacién Primaria. Estas
son necesarias para lograr el pleno desarrollo personal, social y profesional del alumno en funcién
de las demandas de la sociedad actual. En la presente propuesta did4ctica, dado que la mayoria

de las competencias coinciden con caracteristicas de ABP o CLIL, destacan todas ellas:

e Competencia en comunicacion lingiiistica. En este caso, en la lengua inglesa. Sin duda,
el componente comunicativo estd presente a lo largo de todo el proyecto, ya que éste estd
entroncado con la metodologia CLIL haciéndolo presente en todas las dreas involucradas.
En lineas generales hace referencia a la puesta en prictica de las habilidades para
comprender y expresar conceptos, ideas y opiniones de forma oral y escrita en la lengua
extranjera. En la propuesta, se desarrolla principalmente a través del trabajo cooperativo

durante las sesiones, y en la exposicién del producto final.

e Competencia matemadtica y competencias bésicas en ciencia y tecnologia. La primera se
percibe en el desarrollo del pensamiento 16gico y espacial, el razonamiento matematico,
y el andlisis y construccién de gréficos o figuras a lo largo de las sesiones establecidas.
Ademads, matematicas es uno de los dreas involucrados, por lo que aporta unos contenidos
especificos. En cuanto a la competencia en ciencia y tecnologia, considero que destaca
en menor medida que la matemadtica. No obstante estd presente en relacion a la capacidad

para cuestionarse y dar respuesta a través del razonamiento y la bisqueda de pruebas.

e Competencia digital. Hace referencia al uso critico, creativo y seguro de las TIC asi como
al desarrollo de las habilidades necesarias para ser competente en un entorno digital. Esto,
al igual que el bilingiiismo, cobra gran importancia al formar parte de la realidad
educativa. Por ello, en la propuesta, desde la introduccién al tema hasta la presentacién
del producto final, los alumnos estdn en contacto directo con las TIC. Ellos realizan
bisquedas con los ordenadores, elaboran su propia informacién en plataformas digitales,
manejan aplicaciones para disefiar actividades o realizan presentaciones utilizando
diferentes herramientas a su disposicién. Ademds, esto convierte a las TIC en un

componente motivacional importante del proyecto.

e Aprender a aprender. Esta competencia hace referencia a la organizacién y creacion del

propio aprendizaje siendo consciente del proceso. Esto supone que el alumno crea,



procesa y adquiere nuevos aprendizajes, basados en sus experiencias, con el fin de que
este sea permanente. Sin duda esta competencia se ve reflejada en el proyecto ya que
coincide con las bases que sostienen las dos metodologias utilizadas en esta propuesta,

ABP y CLIL.

Competencias sociales y civicas. Supone el desarrollo y uso de habilidades
interpersonales e interculturales en diferentes contextos. De igual forma resalta la
capacidad de las personas para comunicarse y expresarse mostrando tolerancia y empatia
por los demds. Esta competencia se expone a lo largo de la propuesta por medio del
trabajo cooperativo, otro de los principales rasgos del ABP. Los alumnos trabajan en
grupos reducidos creando un ambiente de trabajo que favorece la comunicacién entre
ellos orientada a expresar sus ideas, escuchar otras propuestas, buscar soluciones

comunes y resolver posibles conflictos.

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor. Esta competencia, presente en todos los
ambitos de la vida, es sinénimo de la habilidad para transformar las ideas en actos. De
forma similar a la de “aprender a aprender”, se encuentra reflejada en el proyecto
mediante el aprendizaje auténomo, otro rasgo de las metodologias utilizadas. Esto
conlleva que los alumnos tomen conciencia de la situacion en la que van a intervenir,
piensen qué habilidades deben utilizar o como planificar su aportacioén al proyecto.
También incluye el desarrollo del pensamiento critico, la creatividad, la capacidad de

autoevaluacion, la responsabilidad y adaptacion a los cambios.

Conciencia y expresiones culturales. Esta competencia coincide especialmente con el
componente cultural de CLIL segun el modelo de 4C’s de Do Coyle. Se fundamenta en
una posicién abierta y una actitud positiva ante la diversidad, percibiendo la cultura como
un aprendizaje y disfrute. En consecuencia se fomenta el conocimiento, interés y
apreciacion del patrimonio artistico y cultural de otros paises (moneda,
folklore,arquitectura, deportes...). Por ello, a lo largo del proyecto se trabajan estos
aspectos fomentando asi la valoracién y apreciacién por parte de los alumnos de las
aportaciones de culturas diferentes a la suya. En este contexto a pesar de dar plena libertad
al alumno para desarrollar su creatividad, no considero que se haga especial hincapié en

la dimensién artistica, expresiva y estética de obras.



7.3. Temporalizacion

A pesar de que en este colegio se trabaja con el enfoque CLIL en la seccion bilingiie desde hace
tiempo, es en este curso escolar cuando por sugerencia del profesorado se estd introduciendo
paulatinamente la metodologia ABP en la etapa de Educacién Primaria. Para ello, los docentes se
han formado en esta materia realizando cursos oficiales. Por lo tanto, esta clase de cuarto de
primaria es el primer grupo de alumnos de Educaciéon Primaria que se ve involucrado en un

proyecto.

Aunque lo ideal seria que el proyecto abarcara el total de horas semanales correspondiente a estas
asignaturas, en este caso estd programado para ocupar tres horas semanales, coincidiendo una con
cada drea involucrada. Este proyecto tiene una duracién de 6 semanas, lo que equivale a 18
sesiones. Generalmente al hablar de ABP estos se desarrollan a lo largo de un trimestre o un curso
escolar, siendo asf la dnica metodologia utilizada. Por ello en este caso se podria hablar de un
miniproyecto, y como he mencionado anteriormente justifica la introduccién paulatina de esta
metodologia al alternar con clases tradicionales. En consecuencia esto permite observar como se
adaptan los alumnos y profesores a ABP, cémo combina con CLIL, el éxito o fracaso de la
intencién motivadora del factor sorpresa, la asuncion de responsabilidades por parte del alumnado
etc. En base a estas observaciones, se podrdn ampliar en el tiempo los préximos proyectos del

centro o por el contrario mantener esta propuesta.

En relacién al horario de la clase, este estd disefiado en funcién de la organizacién de horas
semanales destinadas a cada drea y curso recogida en el Decreto 26/2016 de 21 de julio. A
continuacion se muestra el horario de la clase, destacando en color amarillo las sesiones semanales

destinadas al proyecto.

LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
9:00-10:00 | Social Science English Lengua Maths Lengua
10:00-11:00 English Lengua Maths English Maths
11:00-12:00 P.E. Ed. Artistica Religién/valores C. Naturales P.E.
12:00-12:30 recreo recreo recreo recreo recreo
12:30-14:00 Lengua Maths Ed. Artistica Social Science C. Naturales




A pesar de que este es horario del curso escolar, durante el proyecto las tres dreas se integran.

Social Science y Maths, las dos troncales, se fusionan en mayor medida, mientras que E.F se

mantiene en su horario habitual salvo en la dltima semana, cuando los tres profesores estdn

presentes para las exposiciones.

Sesion semanal 1

Sesion semanal 2

Sesion semanal 3

1* semana factor sorpresa + viajar sin mapas simetrias +
asamblea juego espaifiol
2* semana el poder de las coordenadas primera parada + 2 juegos, 3 bailes
disefio juego (primera parada)
3* semana resolver juego + segunda parada + 2 juegos, 3 bailes
segunda parada disefio juego (segunda parada)
4% semana resolver juego + tercera parada + 2 juegos, 3 bailes
tercera parada disefio juego (tercera parada)
5* semana resolver juego + cuarta parada + 2 juegos, 3 bailes
cuarta parada preparar exposicion (cuarta parada)
6" semana preparar exposicion+ exposicion exposicion
exposicién 1 grupo 2 grupos 2 grupos

7.4. Desarrollo del proyecto por sesiones

El desarrollo exhaustivo de cada una de las dieciocho sesiones que componen esta propuesta es

inviable por cuestiones de espacio en el documento. Por ello, he agrupado las sesiones que

comparten la misma dindmica, a excepcidn de las cuatro primeras, que por ser diferentes al resto,

estdn explicadas en tablas individuales. A continuacién se presentan una serie de tablas de

elaboracion propia que recogen la planificacion de las sesiones del proyecto.




Sesion primera

Duracion

60 minutos

Organizacion de la clase

Todos juntos y en 5 grupos de 5
(trabajo cooperativo)

Recursos utilizados

Maleta, llave, brijula, pasaporte, 6 mapamundi, boli, cuaderno, USB, ordenador de clase, proyector, pizarra digital, ordenadores portétiles,

tablén de corcho y chinchetas.

Descripcion

Enfocada en Social Science, es la mds importante, ya que es cuando se crea la expectacion para el proyecto. Este se inicia cuando los
alumnos llegan a clase y encuentran encima de la mesa del profesor, una llave, y en el medio del aula, una maleta de viaje cerrada. La
profesora, aunque controlando el orden de la clase, tarda un poco més de lo habitual en entrar al aula. Los nifios, curiosos, cogen la llave y
abren la maleta. En él, encuentran un pasaporte, una brdjula, un mapa del mundo plegado, un cuaderno pequefio con las paginas en blanco,
un boli y un USB. Manipulan el material, se cuestionan qué ocurre y para que son todos esos objetos. Cuando la profesora entra y los nifios

le preguntan, finge no saber nada de lo que estd ocurriendo. Ella les indica, si necesitan ayuda cémo colocar el USB en el ordenador.

El aula cuenta con proyector, por lo que todos los alumnos pueden ver el archivo adjunto. Se abre un video en el que sale un amigo de la
profesora, una persona totalmente desconocida para ellos, con el fin de darle mayor credibilidad. El, caracterizado como un aventurero, les
dice: “Hello kids! I'm Stefan. You don’t know me but I am a globetrotter! Do you know what is it? It is a person who loves travelling. I
like visiting different cities and taking lots of photographs but... I have a big problem! Last week I had a small accident and with the bump
on the head (touches his head)... I don’t remember the places I visited! I am very sad I don’t have these memories. I plan to do another trip

but I can’t remember which are the most important cities to visit. Can you help me?




You can do a travel guide for me. There you tell me important monuments, traditional food, dances, popular sports, temperatures... and
more things if you want. When you finish it, can you send me all your guides to my email? Don’t worry, I will give the account to your

teachers. I will visit all the places you recommend, I promise. Thank you so much and good luck my little globetrotters (he winks an eye).”

Una vez que el video acaba, todos se retdnen con la profesora en asamblea. Ahi comentan lo que han entendido del video, el concepto de
“globetrotter” y la profesora les ayuda asegurdndose de que han entendido la idea principal. Hablan también de sus experiencias viajando,
de los sitios que han visitado y lo que recuerdan de ellos. Esto les ayuda a comprender la importancia de viajar y les sitda en el contexto de
ser “globetrotters” durante las proximas seis semanas. A continuacién, y en linea con el trabajo cooperativo presente en clase, se distribuyen
en los cinco grupos de cinco alumnos ya establecidos y consenstian con la profesora elegir 4 ciudades del mundo en las que se hable inglés.
Para ello, con ayuda de los ordenadores, investigan dénde se habla inglés, la localizacidn exacta de las ciudades y eligen las que quieren
visitar. Lo ideal serfa no coincidir en los destinos con otros grupos. Un vez que todos lo han elegido, se dirigen al tablén de corcho del aula.
Allf previamente la profesora ha colgado 5 mapas del mundo tamafio DIN A3, uno por grupo. En ellos, sefialan con chinchetas sus cuatro

destinos y las unen con un cordel, marcando asi el orden que van a seguir.

Seguidamente la profesora les dice que deben hacer un diario de viaje en el que registran cada parada del viaje, con fecha exacta. En cada
ciudad, como les ha dicho Stefan en el video, investigardn su poblacién, coordenadas, clima, moneda, monumentos importantes, espacios
naturales, folklore, gastronomia, bandera, costumbres, danzas y deportes etc. Pueden afiadir y organizar la informacién como quieran.
Respecto al diario de viaje, éste se llamara “tripbook” (fusién de “trip” y “notebook’). Los alumnos tienen libertad para elegir el soporte

en el que lo quieren realizar. Puede ser en papel como un libro, o digital en formato blog, pagina web, Power Point, Word...




Sesion segunda

Duracion

60 minutos

Organizacion de la clase

5 grupos de 5 (trabajo cooperativo)

Recursos utilizados

Ordenadores portétiles, folios, palos de brocheta de 25 cm, tijeras y plastilina.

Descripcion

Esta sesion, correspondiente a Maths, se titula “travelling without maps”. En ella los alumnos regresan al pasado e investigan como se
viajaba cuando ain no habia mapas o brijulas. Encontrardn que los viajeros utilizaban las constelaciones, formadas por estrellas para
guiarse. Por ello deben investigar en los pequefos grupos ya establecidos, cudles son las constelaciones mas importantes y qué relacién
existe con los signos del zodiaco. Después lo pondran en comtn con los otros grupos.

A continuacion se reparte el total de constelaciones que han encontrado por grupos, y cada uno de ellos dibuja en un folio aquellas que le
corresponden. Esto servird como guia para representarlas fisicamente. Para esto los alumnos dispondrdn de palos de brocheta de 25 cm 'y
plastilina. Teniendo en cuenta que las constelaciones estdn formadas por segmentos de diferentes tamafios, deberdn cortarlos en funcién
de la constelacion que quieran representar. Ademads unen estrellas, por lo que estas se representan con porciones de plastilina amarilla.
Con estos materiales los nifios construyen las constelaciones mds famosas y también inventan las suyas propias otorgandoles diferentes
nombres. De esta forma experimentan el concepto de lados, vértices y composicidn de poligonos. Una vez han integrado este concepto,

pueden probar las traslaciones y simetrias con las figuras que han creado.




Sesion tercera

Duracion

60 minutos

Organizacion de la
clase

Parejas, 5 grupos de 5 (trabajo cooperativo) y todos juntos

Recursos utilizados

Sus propios cuerpos

Descripcion

Esta sesion estd dedicada a Physical Education y tiene el mismo carécter introductorio de la primera semana del proyecto. Durante la
primera mitad de la clase el profesor refuerza a través del desarrollo de la corporeidad, el tltimo concepto trabajado en la sesion anterior,
la simetria. Los alumnos agrupados en parejas, a excepcidén de un trio, se colocan de frente a su compaifiero. El alumno imita
simultdneamente lo que su pareja hace, actuando como si de un espejo se tratara. Seguidamente, en grupos de cinco, deben crear un figura

simétrica sencilla. Es decir, tiene que existir un eje de simetria imaginario situado en la mitad de la composicion.

Al inicio de la segunda mitad de la sesion, el profesor les explica brevemente la dindmica de las proximas cuatro sesiones: cada dia todos
los grupos presentardn un juego o baile caracteristico de la parada del viaje de esa semana. A lo largo de ella, en horario establecido para
el proyecto o en casa, los alumnos deben investigar sobre uno de ellos. Las normas o coreografia se pueden llevar a clase escritas,
aprendidas, en un video que hayan encontrado etc. Cada grupo tendra la oportunidad de actuar como profesor explicando el procedimiento

a su compaiieros. De esta forma experimentan una parte importante de la cultura deportiva y folcldrica de cada ciudad investigada.

Para finalizar la sesién y con el pretexto de iniciar la dindmica explicada, el profesor les ensefia a jugar a Tulipdn, un juego tipico de la

comunidad auténoma de Galicia.




Sesion cuarta

Duracion

60 minutos

Organizacion de la
clase

5 grupos de 5 (trabajo cooperativo) y dos subgrupos dentro de estos

Recursos utilizados

Plantillas de tableros de “Battleship” y lapices

Descripcion

Esta sesion, ubicada en la clase de Maths, inicia la segunda semana del proyecto bajo el nombre de “the power of the geographic
coordinates”. En ella se pretende que el alumnado experimente la importancia de las coordenadas geograficas para ubicar la posicién de
cualquier punto en nuestro planeta y generar rutas. Con este fin, a lo largo de la primera mitad de la sesion, los alumnos jugarén a una

adaptacién del conocido “Battleship”.

Para ello, cada grupo de trabajo se dividirdn en dos equipos: una pareja y un trio. Cada equipo cuenta con un tablero para sus posiciones
y otro idéntico para marcar las del equipo contrario. El tablero consiste en una cuadricula con un total de cien casillas, en el cual las filas
se seflalan con letras de la A ala J, y las columnas con ndmeros del 1 al 10. Sin embargo, es este juego no se hunden barcos, se localizan
ciudades. Para ello, cada equipo selecciona tres ciudades cualesquiera del mundo. Tras investigar la extension de sus superficies, las sitia
de menor a mayor. La mas pequefia equivaldrd a una casilla del tablero, la mediana a tres casillas y la mas grande a cuatro casillas. Como

en el cldsico juego de mesa, estas ciudades se sitian de forma vertical u horizontal en el tablero a eleccién del equipo.

Durante el juego, cuando un equipo quiera preguntar por una posicion debe nombrar la letra y nimero correspondiente a esta, por ejemplo
“B7”. El equipo contrario, si en casilla no tiene ninguna ciudad, debe responder “ocean”. Si por el contrario, tiene ubicada una ciudad en
esas coordenadas, deberd responder “city”. En el resto de aspectos de la dindmica del juego, este versién mantiene la normativa de la

original. El objetivo de los alumnos es localizar la posicion de cada una de las tres ciudades del equipo contrario.




El resto de la sesion, los alumnos agrupados por equipos, disefiardn un recorrido por 5 paises o estados del mundo. Cuanto mds alejados
estén unos de otros, mejor. Cada equipo dispondra de tres mapas del mundo en los que estdn sefialadas las coordenadas. En linea con el
procedimiento de la sesidn inicial, en su mapa deberdn marcar los puntos que han seleccionado y unirlos creando una ruta. A continuacion,
uniéndose a otros dos equipos, tendrdn que averiguar sus trayectorias. Para ello el otro equipo les nombrara por orden las coordenadas de
sus paises elegidos, para que puedan marcarlos en el mapa y averiguar su ruta. El objetivo es que cada equipo logre adivinar la ruta exacta

o muy aproximada de otros dos grupos basandose en sus indicaciones.

Sesion sexta, novena, duodécima y decimoquinta

Duracion

60 minutos

Organizacion de la
clase

Todos juntos

Recursos utilizados

Materiales y/o vestuario planificado por los grupos exponentes

Descripcion

Todas ellas se desarrollan en clase de Physical Education y comparten la misma dindmica. En cada una de ellas se trabaja una parada
diferente del recorrido, siguiendo con la dindmica semanal del proyecto. Para ejemplificar esto, la sexta sesion estd destinada a la primera
parada. En ella cada uno de los cinco grupos, tras haber investigado a lo largo de la semana, debe mostrar a sus compafieros un juego o
baile caracteristico de la primera ciudad que han elegido. El profesor aconseja a los alumnos alternar deportes y danzas en sus
presentaciones semanales, para que al final del proyecto hayan investigado sobre dos de cada una. Ademads al disefiar el recorrido en la

primera sesion, se propuso no coincidir en las mismas ciudades con otros grupos, para asi aumentar la variedad de destinos visitados por




la clase. Si este aspecto se cumple, en una misma sesion se pueden trabajar danzas y deportes de cinco ciudades diferentes. La descripcion,
el origen, las normas o los materiales empleados en la puesta en practica de la actividad son algunos aspectos que cada grupo debe incluir
en el “tripbook”. De esta forma se afiade la dimensién folclérica y deportiva de cada ciudad, acentuando la riqueza cultural del diario de

viaje.

Sesion quinta, octava, undécima y decimocuarta

Duracion

60 minutos

Organizacion de la
clase

5 grupos de 5 (trabajo cooperativo)

Recursos utilizados

Ordenadores portétiles, “tripbook” (fisico o virtual), folios y lapices

Descripcion

En cada una de estas sesiones se trata por primera vez la parada de esa semana. De esta forma corresponde la quinta sesién al primer
destino, la octava a la segunda, la undécima a la tercera y la décimo cuarta a la cuarta y tltima parada del recorrido. A modo de ejemplo

relato lo que ocurre en una de ellas, ya que la estructura se repite.

En la quinta sesién, comienza el recorrido de cada grupo. Para una mayor eficiencia del grupo, sus cinco miembros deben organizarse las
tareas de investigacion de la primera parada, pero siempre ayuddndose y compartiendo ideas. Aunque durante la bisqueda pueden tomar
notas o crear mapas mentales interactivos con aplicaciones como Popplet, la informacién final debe aparecer reflejada en su “tripbook™.

Cada grupo elige trabajar este producto a través de un blog, una pagina web, una presentaciéon con Powerpoint o un Scrapbook. Cualquier




otra idea también es valida siempre y cuando todo el grupo se encuentre comodo trabajando en ese formato. Ademads se pueden afiadir

fotografias, mapas, dibujos, noticias u otros elementos para disefiarlo a su gusto.

En cuanto a la investigacidn, en primer lugar deben localizar el pafs en el que se encuentra y su posicion en la Tierra ayudandose de las
coordenadas geogrificas ya trabajadas. La eleccidn de los aspectos a investigar depende de cada grupo. Los alumnos pueden indagar
acerca de la poblacién total de la ciudad, qué lenguas se hablan, qué moneda se utiliza, cémo es su bandera, si tienen algtin traje tipico,
cudles son las principales atracciones turisticas (monumentos y espacios naturales), qué platos son tipicos de la zona etc. También pueden
comenzar la busqueda del deporte nacional o danza caracteristica del folklore de esa ciudad, ya que serd necesario en la sesién posterior.

Cuanto mds completa nuestra guia, mejor podremos conocer cada ciudad.

Es importante destacar que en cuanto a la produccién escrita del diario, esta no debe ser compleja. En cuarto curso atn no tienen las
habilidades de la lengua extranjera necesarias para ello ni estructuras gramaticales o vocabulario suficientes. Por ello pueden intentar

redactar frases sencillas, incluir palabras relevantes o incluso apoyar la informacién con dibujos.

Una vez que han completado la pagina diaria, durante los ultimos diez minutos de clase los alumnos deben crear un juego sobre los
contenidos que han investigado dirigido a sus compafieros. Para ello, deben anotar en un papel tres preguntas sencillas acerca de la ciudad
investigada e incluir tres opciones de respuesta. Por ejemplo, “Brisbane is a city of... A. Austria, B.England, C.Australia”. Una vez que

todos los grupos han finalizado, le entregan a la tutora los papeles y esta recopila asi las quince preguntas. Con esto finaliza la clase.




Sesion séptima, décima y decimotercera

Duracion

60 minutos

Organizacion de la
clase

Todos juntos y 5 grupos de 5 (trabajo cooperativo)

Recursos utilizados

Ordenador de clase, proyector, pizarra digital, ordenadores portétiles y “tripbook” (fisico o virtual)

Descripcion

La dindmica que mantienen estas sesiones es muy similar a la relatada en el cuadro anterior. Para ejemplificar esto, a continuacién se
describe la séptima sesion. La profesora en la clase anterior recopil6 las preguntas que habian formulado los diferentes grupos. Al
comienzo de esta sesion las introduce en un Kahoot. Los alumnos, con un ordenador por equipo entran al juego. En la pantalla van
apareciendo una a una las preguntas mezcladas con sus tres posibles respuestas. Se inicia el cronémetro y cada grupo en su ordenador
selecciona la respuesta que consideren oportuna. Una vez que el tiempo finaliza, se muestra la respuesta correcta y cuantos equipos la han
acertado. Al final del juego, Kahoot muestra una clasificacion de los equipos en funcién de los aciertos de cada uno. Por supuesto, esto
no tiene mayor importancia que el hecho de que los alumnos conozcan algunos aspectos ttiles de las ciudades que han investigado nuestros

compafieros.

A continuacién se inicia la segunda parada. Para ello, se repite el procedimiento que se llevé a cabo en la quinta sesidn: cada grupo

investiga acerca de la segunda ciudad elegida, reflejando la informacién en el “tripbook”.




Sesiones décimosexta, decimoséptima y decimoctava

Duracion

60 minutos

Organizacion de la
clase

5 grupos de 5 (trabajo cooperativo)

Recursos utilizados

Ordenador de clase, proyector, pizarra digital, ordenadores portétiles y “tripbook” (fisico o virtual)

Descripcion

Para finalizar, la dltima semana del proyecto estd destinada a la exposicion del producto creado durante las cinco semanas. Esta semana
corresponde a la décimo sexta, décimo séptima y décimo octava sesidn, que mantienen la misma dindmica. En ellas, estdn presentes los
tres profesores de las areas involucradas en el proyecto, Maths, Social Science y Physical Education. En la primera de estas sesiones, la
décimo sexta, la primera mitad de la clase estd destinada a los grupos para revisar y retocar el “tripbook”, y planificar de forma sencilla
qué van a decir en su exposiciéon. A continuacion, se sortea el orden de los cinco grupos, y el primero de ellos, expone su producciéon en
la segunda mitad de la clase. Si el grupo ha utilizado un soporte digital, pueden utilizar el proyector y ordenador para su presentacion. El
objetivo es ir mostrando, leyendo y explicando lo que han encontrado en cada una de las paradas. Los alumnos no deben olvidar hacer
referencia a algunos de los deportes y danzas trabajadas en las sesiones de Physical Education. Es importante que todos los miembros del
grupo participen en la presentacion. Una vez que el grupo ha finalizado su presentacion, con ayuda de los profesores envian su “tripbook”

como guia de viaje al correo que les proporciond Stefan en el video inicial.

En las dos otras dos sesiones de esa semana, el resto de los grupos exponen sus trabajos, organizados dos por sesion. Se sigue el mismo
procedimiento mencionado. Una vez que todos los grupos han presentado sus respectivos productos, al final de la ultima sesién los nifios
reciben un correo de Stefan en el que les agradece y muestra la utilidad de sus aportaciones en el proyecto: “Wow kids, I am very surprised!
You did a great job, you are real globetrotters. Your teachers told me that you worked very hard these weeks. Thank you so much for your

“tripbooks”. Now I have a lot of cities to visit! See you soon!”




7.5. Metodologia y recursos empleados

La metodologia utilizada, como ya mencionado anteriormente, es una combinacién de ABP y
CLIL. El desarrollo y explicacion de la conjugacién de ambas se encuentra expuesto en el marco

tedrico previo a esta propuesta.

En cuanto a los recursos humanos utilizados, participan en el proyecto un total de tres profesores
que imparten las asignaturas implicadas. La profesora de Social Science es la misma que imparte
Lengua Extranjera inglés en ese curso. Esto favorece la planificacidn del proyecto al conocer ella
las competencias lingiiisticas planteadas para cuarto en el curriculo del drea de inglés. Para que
un proyecto funcione, es un requisito la comunicacidén de los profesores implicados en él. En este
caso, los profesores se retinen una vez por semana, para comentar la situacién en el aula, la
implicacion de los alumnos, analizar posibles dificultades que resultan de la puesta en practica y
plantear soluciones para los fallos que puedan encontrar durante el desarrollo del proyecto. De
esta forma, aunque el proyecto mantiene su estructura y dindmica inicial, existe la posibilidad de

modificarse en funcion de las necesidades que van surgiendo.

Englobados en el 4mbito de recursos materiales, se encuentran los espacios utilizados. En este
caso para las asignaturas troncales de Ciencias Sociales y Matematicas, los alumnos permanecen
en el aula, ya que es donde se encuentran los recursos necesarios para trabajar. En Educacion
Fisica, por lo general se utiliza el gimnasio o sala de psicomotricidad del colegio, ya que en la
sala contigua se encuentra el material deportivo.. Sin embargo, si para las actividades organizadas
por el grupo de alumnos de ese dia es necesario mds espacio y las condiciones atmosféricas son

favorables, se puede hacer uso del patio.

Los recursos materiales principalmente estdn constituidos por el material de aula habitual, el
material escolar de los alumnos, el equipamiento para Educacién Fisica en funcién de las
actividades programadas para cada sesion y los ordenadores portitiles. Cuentan con un total de
25 miniportatiles, uno por alumno, como resultado de un antiguo programa de cesién de
herramientas TIC en algunos centros financiados a través de fondos europeos. Este programa
imit6 parcialmente el funcionamiento del “Programa Medusa” del Gobierno de Canarias. Los
ordenadores son esenciales y justifican el peso de la competencia digital en el proyecto. Los
alumnos los utilizan como herramienta de trabajo durante las sesiones para consultar e investigar
informacion, ver videos relacionados con el tema, tomar notas durante las sesiones, hacer uso de

las aplicaciones disponibles etc.



7.6. Evaluacion del proyecto

La evaluacioén del proyecto engloba una valoracién por parte del profesor, una autoevaluaciéon y
una coevaluacién del alumnado. De acuerdo con Fernando Trujillo, en su articulo para INTEF
sobre la evaluacién en el ABP, la evaluacion debe ser continua y reflejar tanto los resultados del

proceso como los del producto (pag. 12).

La evaluacién tiene como funcién detectar dificultades y proponer soluciones para ellas. Por esto,
en un contexto adecuado de trabajo cooperativo, los compaiieros pueden constituir un buen agente
de evaluacion. Al contrario de lo que se pueda pensar, los alumnos a pesar de su corta edad, si
son objetivos. Son capaces de diferenciar quien ha participado en las decisiones del grupo, quien
aporta ideas, quien no respeta opiniones diferentes a la suya, quien media para solucionar
conflictos etc. En definitiva, al igual que durante el proyecto se les otorga cierto grado de
autonomia con el objetivo de responsabilizarse de su propio aprendizaje, en el momento de
evaluacidn no deberia ser menos. Al haber trabajado por grupos, sus participantes han compartido
el proceso. Por ello, como instrumentos de coevaluacion planteo la utilizacién de una diana de
evaluacién y la técnica del Post-it. El primero es un instrumento sencillo, en el que se reflejan
cinco aspectos importantes del trabajo cooperativo en relacién al proyecto. En la diana se valora
del 1 al 4, siendo este ultimo la maxima puntuacidn, el grado de cumplimiento de los items para
cada uno de los miembros. Cada participante estd representado por un color. Esta herramienta,
como el resto de instrumentos de evaluacién creados, se pueden encontrar en los anexos. Por otro
lado, tras la presentacion final de cada grupo, el resto de los equipos escribird en un Post-it alguna
frase sencilla o palabras clave dirigidas al grupo exponente. Los grupos pegan el Post-it en la
mesa del equipo en cuestion. De esta forma los alumnos reciben un feedback por parte de sus

companeros.

En la misma linea, la autoevaluacién es otro aspecto importante a tener en cuenta. Puede ocurrir
que tanto el docente como el alumno consideren que Unicamente es el profesor quien puede
determinar si el nifio ha aprendido o no. Esto es un gran error. Aunque a veces no sea consciente,
dado que el alumno es quien aprende, él sabe si el tema y estructura del proyecto le motiva a
aprender, qué dificultades encuentra durante el proceso, qué actividades le gustan, si estd cdomodo
trabajando en equipo o si el profesor le ayuda cuando lo necesita. En cierto modo esto le obliga a
reflexionar, comprender y explicar aspectos de su aprendizaje. Por ello, es importante combinar
la opinién de quien aprende y quien ensefia. Como herramienta de autoevaluacién propongo una

ribrica sencilla y tres cuestiones para desarrollar su opinion.



Por ultimo se encuentra la evaluacion del profesorado. Esta consiste en la observacién directa a
lo largo de las sesiones y el andlisis del producto final. En cuanto a la observacion directa, los tres
profesores se relinen una vez por semana para poner en comun las dificultades o motivos de éxito
. - L
que encuentran en sus sesiones a lo largo del proyecto. Para facilitar esto, se rellena a diario “el
cuaderno de bitdcora” del proyecto, documento adjunto en los anexos. En él se refleja el nimero
de sesidn, el profesor y drea impartida, un resumen del desarrollo de la sesién, dificultades
detectadas, propuestas de mejora, incidencias de los alumnos y otras observaciones. Esto permite

mantener una observacion continua del proceso.

Los profesores, en base al “cuaderno de bitdcora” y las anotaciones individualizadas de los
alumnos, cumplimentan una lista de control. En ella aparecen una serie de {tems, correspondientes
a unas caracteristicas o conductas especificas, que el profesor evalda a través de la observacion.
Los items se valoran con “si” o “no”. En este caso, aunque todos ellos son aspectos evaluables
del proyecto, se presentan en funcién de su enfoque en ABP o CLIL. En cuanto a la exposicién
del producto final, se ha utilizado una ribrica que hace referencia por un lado, a la organizacién
y disefio del producto, y por otro, a la presentacion. No se consideran los errores de pronunciacion,
gramdtica o la coherencia de las frases. En este curso, es importante fomentar el uso de la lengua

inglesa como instrumento comunicativo y asi adquirir confianza. Por ello, este tiltimo aspecto se

valora positivamente en la exposicion.

8. CONSIDERACIONES FINALES

A lo largo de este trabajo se ha expuesto una propuesta didictica de intervencién asi como una
fundamentacién tedrica de las dos metodologias implicadas en ella. Respecto al marco tedrico,
considero haber realizado un buen proceso de investigacion e indagacion en fuentes fiables para
su redaccion. En dicho apartado se contextualiza la propuesta, recogiendo Unicamente los
aspectos de ABP y CLIL que mayor relevancia tienen para el desarrollo del proyecto presentado.
Para ello, fundamentalmente se hace alusién a su conceptualizacidn, sus origenes y metodologias
educativas antecedentes, sugerencias para su planificacion y su lugar en el sistema educativo y

sociedad actuales.

Estas consideraciones, que ocupan gran parte del trabajo, son significativas para el lector ya que
le ofrecen una aproximacion clara al contexto del proyecto permitiéndole comprender la dindmica
de actuacion utilizada. En ésta tltima se incluye aspectos como la diferenciacién de los roles de
docente y alumno, la organizacién del trabajo cooperativo, la importancia del componente cultural

en el proyecto, el incremento de la presencia curricular del inglés, etc. Sin exponer estas



aclaraciones, pienso en la probabilidad de que al ser leida mi propuesta por otra persona diferente

al autor, carezca de sentido.

En lo que se refiere a la propuesta, opino que es innovadora. En primer lugar, las referencias
encontradas en relacién a la combinacioén de CLIL y ABP ha sido minima. Esto me lleva a pensar
que a pesar de sus miltiples beneficios y caracteristicas en comun, esta simbiosis metodoldgica
atin no se ha explotado lo suficiente en las aulas. Como se hizo referencia al inicio de este trabajo,
la realidad intercultural que afrontamos actualmente, unida al hecho de que el inglés es hablado
por 1.500 millones de personas en el mundo, justifica la necesidad de atencién y actualizacién en
el proceso de ensefianza-aprendizaje de esta lengua extranjera desde pequefios. En segundo lugar,

el tema utilizado para el proyecto refuerza estas conclusiones obtenidas.

Pese a la posibilidad inicial de poner en prictica el proyecto, dadas las circunstancias acaecidas
en en el Practicum II a causa del COVID-19, éste finalmente ha quedado como una propuesta de
intervencion. Esto ha generado que el trabajo no haya tenido un impacto educativo en el entorno
préximo al proyecto, ni més alld de éste. En consecuencia, el andlisis del alcance de este TFG es
infimo. Unicamente puedo afiadir que espero que el presente Trabajo Fin de Grado haya sido de

utilidad al lector aportdndole otros puntos de vista desde el &mbito metodoldgico y educativo.
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10. ANEXOS

ANEXO 1. DIANA DE COEVALUACION-APRENDIZAJE COOPERATIVO

CURSO: 4°/ N° GRUPO DE TRABAJO:

Alumno 1:

Alumno 2:

Alumno 3:

Alumno 4:

Alumno 5:

Expresa sus ideas y respeta
las de los demas

Participa en la exposicién final
del “tripbook”

-
-
-
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pe————
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Muestra disposicion para pedir

y ofrecer ayuda

-
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———
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-~ .,

-
-
Seecsccccsssese”

-
.

-
~— -
- -
—— —-——

“tripbook”

Participa en la investigacion,
organizacion y creacion del

-
..
-~ -
R DS W

grupo

Tiene una actitud positiva en el

1:nunca/ 2: casi nunca / 3: habitualmente / 4: siempre




ANEXO 2. AUTOEVALUACION DEL ALUMNO

NOMBRE:
GRUPO:

ASPECTOS A EVALUAR

Me ha gustado el tema elegido para el proyecto.

El proyecto me ha parecido interesante.

Las actividades me han parecido sencillas.

Las actividades me han parecido ttiles.

Me he divertido trabajando en las sesiones.

He trabajado agusto con mi equipo.

Me he cémodo durante todo el proyecto.

Los profesores me han ayudado cuando lo he necesitado.

Me ha resultado complicado trabajar con el ordenador.

No he entendido las indicaciones de los profesores porque eran en inglés.

He intentado comunicarme en inglés con mis compafieros.

He intentado comunicarme en inglés con los profesores.

He aprendido sobre otras ciudades y culturas diferentes.

Me ha parecido complicado crear nuestro “tripbook”.

Me he gustado la presentacion que he hecho con mi grupo del “tripbook”.

Me he sentido comodo/a presentando con mis compaifieros de grupo.

He aprendido con las presentaciones de mis compaiieros de otros grupos.

(Qué es lo que mds me ha gustado del proyecto? ;Y lo que
1801S) 1 T P




ANEXO 3. CUADERNO DE BITACORA “MEMORIES OF A GLOBETROTTER”

“MEMORIES OF A GLOBETROTTER"- SESION 1

FECHA

AREA Y PROFESOR

RESUMEN DE LA
SESION

DIFICULTADES
ENCONTRADAS

QUE ELIMINARIA?

¢QUE MEJORARIA?

INCIDENTES

OTRAS
OBSERVACIONES

“MEMORIES OF A GLOBETROTTER"- SESION 2

FECHA

AREA Y PROFESOR

RESUMEN DE LA
SESION

DIFICULTADES
ENCONTRADAS

QUE ELIMINARIA?

¢QUE MEJORARIA?

INCIDENTES

OTRAS
OBSERVACIONES




“MEMORIES OF A GLOBETROTTER”- SESION 3

FECHA

AREA Y PROFESOR

RESUMEN DE LA
SESION

DIFICULTADES
ENCONTRADAS

QUE ELIMINARIA?

¢QUE MEJORARIA?

INCIDENTES

OTRAS
OBSERVACIONES

“MEMORIES OF A GLOBETROTTER"- SESION 4

FECHA

AREA Y PROFESOR

RESUMEN DE LA
SESION

DIFICULTADES
ENCONTRADAS

QUE ELIMINARIA?

¢QUE MEJORARIA?

INCIDENTES

OTRAS
OBSERVACIONES

(ANADIR LAS TABLAS QUE PROCEDA)




ANEXO 4. LISTA DE CONTROL PARA LA EVALUACION DEL ALUMNADO

ITEMS

NO

Observaciones

En relacion a ABP

1. Muestra interés por aprender desde la sesion inicial.

2.Estd motivado por el tema elegido para el proyecto.

3.Investiga, identifica y selecciona la informacién mas
relevante.

4.Se ajusta al tema propuesto para cada sesion.

5. Trabaja correctamente en grupo, integrandose y expresandose
sus ideas.

6. Respeta a sus compaiieros.

7.Utiliza de forma eficaz y responsable las herramientas TIC
que se le proporcionan.

8. Muestra un aprendizaje auténomo e iniciativa de trabajo.

En relacién a CLIL

1.. Desarrolla sus habilidades comunicativas en la lengua
inglesa. (communication skill)

2. Aprende e incorpora nuevos conocimientos en una lengua
diferente a la materna.

3. Muestra interés por entender las indicaciones del profesor.
(listening skill)

4. Valora la utilidad de la lengua extranjera como instrumento
de comunicacién.

5..Comprende las ideas principales de los documentos escritos
encontrados en inglés. (reading skill)

6.. Presenta de forma escrita, clara y concisa la informacion
recopilada por el grupo. en el “tripbook”™ (writing skill)

7. Expone de forma oral las conclusiones obtenidas durante el
proyecto. (speaking skill)

8. Aprecia el bagaje cultural que otorga viajar y conocer otros
lugares.




ANEXO 5. RUBRICA PARA LA EVALUACION DEL PRODUCTO FINAL

CATEGORIAS

(1) Se puede mejorar

(2) Bien

(3) Muy bien

Seleccién de la informacion

El contenido

seleccionado no es

relevante y no se
ajusta al tema.

El contenido es
relevante pero no se
ajusta al tema en todo
momento.

Tras una bisqueda,
selecciona el contenido mds
relevante y se ajusta al tema.

Organizacién de la
informacién

No organiza
coherentemente la
informacién ni sigue
una estructura a lo
largo del producto.

Organiza la
informacién con
coherencia y claridad,
pero no sigue una
estructura adecuada.

Organiza la informacién

seleccionada con coherencia

y claridad, siguiendo una
estructura clara.

Disefio del producto

El diseiio del

“tripbook” es simple y

sin una presentacién
adecuada.

El disefio del
“tripbook” es
visualmente atractivo
y con una presentacion
adecuada.

El disefio del “tripbook” es
visualmente atractivo,
original y con una correcta
presentacion.

Participacién del grupo

Durante la exposicion,
no participan todos los
miembros.

Durante la exposicion,
participan todos los
miembros aunque no
de forma equitativa.

Durante la exposicion,
participan todos los
miembros del grupo de
forma equitativa.

Exposicién del contenido

No se ajusta al tema y
expone el contenido
sin seguir una

estructura.

Se ajusta casi siempre
al tema y expone el
contenido siguiendo
una estructura.

Se ajusta siempre al tema,
expone el contenido concreto
y siguiendo una estructura.
(secuenciacion)

Postura, volumen y
pronunciacién

No vocaliza
correctamente, el nivel
de volumen no es
adecuado y no mira al
publico nunca.

Vocaliza
correctamente,sufre
desajustes en el
volumen y mira al
publico
ocasionalmente.

Vocaliza correctamente,
mantiene un volumen
adecuado a la situacién y
adopta una postura natural

mirando al publico.

Uso de la lengua inglesa

Realiza su exposicion

en la lengua materna,

sin intentarlo en
inglés.

Utiliza la lengua
inglesa en la mayor
parte de la

presentacion

Utiliza durante toda la

exposicién la lengua inglesa,

mostrando seguridad al
hacerlo.




