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Resumen

Tanto en la Etapa Infantil como en los primeros cursos de Educacion Primaria,
se producen aprendizajes esenciales para el desarrollo global de los alumnos. En estas
etapas la percepcion, la experimentacion y la exploracion del mundo que les rodea,
estan en la base de los aprendizajes. En esta consideracion se basa este trabajo, que
comienza con el analisis de diferentes estudios sobre el desarrollo infantil, las etapas
que atraviesan los pequefios en la evolucion del grafismo y la importancia que la imagen

tiene en este desarrollo.

En la segunda parte de este trabajo se describe una propuesta practica de
intervencion en el aula de expresion plastica, dirigida al desarrollo de diferentes
capacidades, actitudes y destrezas que, a traves de la observacion, la experimentacion y
la interaccion con el mundo que le rodea, ayuden al alumno a evolucionar en su proceso

de desarrollo gréafico y su representacion personal del entorno cercano.
Este trabajo perteneciente al Grado de Educacion Primaria, plantea el disefio de

una propuesta practica de actividades de expresion plastica dirigida al alumnado de 1°y

2° de primaria de un centro rural.
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Abstract

During the Early Childhood Stage and in the first cycle of Elementary
Education, essential learning is produced for the overall development of students. At
these stages, the perception, exploitation and exploration of the world around them are
at the basis of learning. Based on this consideration is this work that begins with the
analysis of different studies on child development, the different stages that students go
through in the evolution of graphism and the importance that images have in this

development.

The second part of this work, describes a practical proposal for intervention in
the plastic expression classroom, aimed at the development of different capacities,
attitudes and skills that, through observation, experimentation and interaction with the
world around the student, helps him/her to evolve in his/her graphic development

process and his/her personal representation of the surrounding environment.
This work, that is part of the Elementary Education Degree, proposes the design

of a practical proposal of activities of plastic expression aimed at students of 1st and

2nd grade of an Elementary Rural School.

Keywords

Elementary Education, Plastic Expression, Child Graphism, experimentation,

perception.
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1. INTRODUCCION

Los inicios de la Etapa Primaria constituyen un periodo de cambio en la
evolucion del Nifio. Los modos de conocimiento, en continuacion con la Etapa Infantil,
se fundamentan en la percepcion y la exploracion, pero se comienza a producir una
evolucion en su forma de entender y ordenar el mundo que le rodea, que anuncia los

inicios del razonamiento.

El conocimiento del entorno parte de lo mas cercano y referencial para el Nifio,
de la percepcion y la toma de contacto con los elementos de lo conforman. Esta
progresiva estructuracion y desarrollo del conocimiento se muestra en una serie de
manifestaciones, entre las que se encuentra el Grafismo Infantil. Esta actividad del Nifio
pone de manifiesto una forma de percibir el mundo y de adquirir conocimientos en la

que la imagen juega un papel muy relevante.

Se plantea en este trabajo una propuesta de Unidad Didactica que proporciona
una aproximacion a la realidad, al entorno cercano y a su representacion, a través de la
realizacion de un diorama en el que se muestran los elementos que conforman el parque
de juegos y el entorno que lo rodea. La Expresion Plastica, partiendo de la observacion,
la percepcion y las vivencias de los nifios en este lugar en el que pasan gran parte de su
tiempo, puede proporcionarles herramientas para la representacion de esa realidad y

para el progresivo establecimiento de vinculos entre los elementos representados.

Nos proponemos en este trabajo la observacion, tanto de lo que la percepcion y
la interaccion con el medio aportan al desarrollo grafico y expresivo del Nifio, como de
lo que a su vez, la imagen, el desarrollo del grafismo y la Expresién Plastica pueden
aportar a la forma en que los nifios estructuran su conocimiento y aprenden en su

relacion con el mundo.



2. OBJETIVOS

El objetivo principal de este TFG es el disefio de una propuesta practica de
intervencion en el aula de Expresion Plastica que proponga actividades encaminadas a
la consecucion, por parte de los alumnos, de estrategias, actitudes y capacidades que les
permitan observar, experimentar y utilizar diferentes elementos del medio fisico en su
representacion del entorno y sus producciones plasticas. Este objetivo pasa por ser
capaces de favorecer el desarrollo de Grafismo Infantil y su papel en la articulacién
delos modos de conocimiento y fomentar la capacidad creadora y expresiva de forma

paralela al desarrollo de los demés procesos madurativos.

De este objetivo general nacen los siguientes objetivos concretos que se refieren,
tanto a lo que se pretende conseguir en el aula con los alumnos, como a lo que se busca

con respecto a los objetivos del Grado de Educacion Primaria.

o Disefar y planificar una propuesta didactica de Expresion Plastica destinada a
alumnos de 1°y 2° de primaria, relacionada con el conocimiento del entorno.

e Planificar el proceso de ensefianza-aprendizaje y la evaluacion de los procesos
llevados a cabo en la propuesta, en colaboracion y coordinacion con los
maestros que inciden en el grupo al que se dirige.

e Fomentar el uso de la expresion plastica como instrumento en el proceso de
adquisicion de aprendizajes dirigidos al desarrollo de las competencias basicas.

e Observar de qué forma se manifiestan en el desarrollo grafico y la expresién
plastica del nifio, los procesos de conocimiento de la realidad.

e Disefar actividades que inviten a la experimentacién y motiven a los alumnos a
observar, investigar y expresar vivencias que favorezcan su desarrollo gréfico.

e Iniciar a los alumnos en la utilizacién de algunas técnicas plasticas adecuadas a
sus posibilidades y caracteristicas.

e Fomentar el aprendizaje cooperativo.



3. JUSTIFICACION

En los primeros afios de la Educacion Primaria, el Nifio se encuentra en una fase
de transicion entre una forma de pensamiento apoyado en acciones efectivas,
sensoriomotoras sobre el mundo, y una forma de pensamiento operativo, con el que
pasan a ser acciones semioticas, mentales. En la Etapa Infantil, la estructuracion del
conocimiento se da en dos modos: fundamentalmente el modo perceptivo, a través de
las imagenes y el modo operativo o la exploracion manual del mundo fisico. Los modos
de conocimiento activados en la Etapa Infantil, irdn dando paso en Primaria a los inicios
del razonamiento, que ird reemplazando a la intuicion y la dependencia de los datos

perceptivos por un pensamiento mas légico, mas inferencial.

Una de las actividades que contribuyen a mostrarnos este proceso de
estructuracion y desarrollo del conocimiento es la actividad del Grafismo Infantil. En el
estudio de esta actividad desde posiciones actuales, se considera la Actividad Artistica
como una forma de conocimiento y se describen las etapas del desarrollo grafico
infantil, poniendo el foco en el papel que desempefia la imagen en la articulacion de

las estructuras basicas de conocimiento.

De esta forma se describen las fases en la articulacién de este proceso, que van
desde una primera etapa de exploracion de los materiales, a la realizacién de los
primeros grafismos de identificacion, para desembocar en la realizacion de las primeras
imagenes. Estas primeras imagenes permitirdn el establecimiento de relaciones
visuales (mas alto que, detras de...), dando lugar a la percepcion de las relaciones

“operativas” que hay entre ellas.

La capacidad de los nifios de esta edad de realizar imagenes graficas que ya
reproducen objetos, personas y otros elementos de la realidad, y la aparicion de las
vinculaciones operativas entre estos elementos en la creacion de dibujos descriptivos y
narrativos, suponen, como veremos en el desarrollo del trabajo, los primeros rudimentos
de estructuracion espacial, que indican una evolucién en su desarrollo cognitivo y una
percepcion méas compleja de la realidad que transforma el dibujo del Nifio y aumenta su
capacidad representativa.



4. FUNDAMENTACION

4.1. CONTEXTO GENERAL.

A lo largo de la Etapa Infantil, el Nifio va estructurando los modos de
conocimiento basicos. A partir de las experiencias y vivencias en sus contactos con el
mundo fisico y social, construye los modos de aprendizaje que mas adelante
evolucionan hacia capacidades como la razén, que le permitiran tener una mejor

comprension del mundo que le rodea.

Los menores de 6 afios adquieren una serie de nuevas habilidades cognitivas que
les permiten entender y ordenar el mundo de forma mucho mas amplia y precisa, pero
es a partir de esta edad, entre los 5 y los 6 afios cuando comienzan a razonar de una
forma mas logica, son menos dependientes de la apariencia perceptiva de los estimulos,
poseen una atencién mas selectiva y una memoria mas segura y aumentan en gran

medida la calidad y cantidad de conocimientos sobre la realidad.

Estos logros se traducen en habilidades cotidianas cada vez mas importantes. No
es extrafio que la educacion formal, en la mayoria de las culturas, comience en esta
etapa, mas ldgica y estratégica, en la que se amplian los conocimientos y se organizan

mejor los aspectos esenciales de los aprendizajes escolares apareciendo los contenidos.

Pero cabe una reflexién acerca del modo en que se realiza este cambio. Mientras
en la Educacion Infantil se suele trabajar bajo enfoques caracterizados por lo vivencial y
lo global, trabajando, en su introduccion al saber estructurado, aspectos basados en
procedimientos en el marco de &reas de conocimiento y experiencia, en la Etapa
Primaria aparecen los contenidos estructurados en asignaturas, cada una con un peso
especifico, mas centradas en los conceptos, distribuidas y parceladas en un horario en el
que los ejercicios, la memoria y el manejo de competencias se convierten en el modo de
ensefianza. Los espacios y los tiempos no son tan flexibles y faciles de adaptar a las

necesidades de los alumnos y se demanda una mayor atencion, observacion y escucha.



Este cambio en los métodos y en la estructuracion de los aprendizajes en
contenidos concretos, se fundamenta en la evolucién y el desarrollo de los alumnos en
estas edades, sin embargo, esta evolucién no se produce de forma drastica ni a la misma
velocidad en todos los alumnos. De ahi la importancia que damos a la forma en que los
alumnos estructuran de los modos de conocimiento y la importancia que la imagen tiene
en este proceso que comienza en la Etapa Infantil y continGa durante la Primaria, asi
como la construccion del aprendizaje a través de la actividad y de la experimentacion

con el mundo fisico.

De acuerdo con estas consideraciones, resulta necesario reflexionar en primer
lugar sobre las caracteristicas y la etapa del desarrollo en que se encuentran los alumnos
de los primeros cursos de Primaria a los que se dirige esta propuesta, para centrarnos

después en como evoluciona el Grafismo Infantil y su relacion con este desarrollo.

4.2. LOSPRIMEROS ANOS DE LA ETAPA PRIMARIA.

4.2.1. Laestructuracion del conocimiento en la primera infancia.

En la etapa infantil, la estructuracion del conocimiento se da en dos modos:
fundamentalmente el modo perceptivo, a través de las imagenes y el modo operativo o

la exploracion manual del mundo fisico.

El primer conocimiento del Nifio es perceptivo, a través de la vista y de la
identificacion de las primeras imagenes, se inicia la relacion con el entorno mas
cercano. Las imagenes desempefian un papel imprescindible en la concrecion de los
primeros rudimentos del conocimiento en la Etapa Infantil. La imagen aparece como el
primer vehiculo que el nifio usa como percepcion de la realidad. Esta se estructura como un
conjunto de imagenes que cumplen un papel identificativo de la misma en paralelo a la
articulacion del lenguaje.Estas imagenes no se relacionan de forma Idgica en estas edades

pero lo datos que aportan al Nifio, se adaptan a sus capacidades. Las imagenes



proporcionan informacion que, junto a la exploracion, propiciara la estructuracion de los

primeros modos de conocimiento.

El conocimiento operativo por su parte, se vale de los primeros contactos con
elementos materiales a través de la manipulacion y la exploracion de la materialidad de
las cosas. De esta forma comienzan a conocer las propiedades de los materiales, un
primer acercamiento a la realidad que va articulando los modos de conocimiento a
través del juego y la experimentacion. La progresiva articulacion de estos modos de
conocimiento le permitird mas adelante elaborar relaciones que le permitan llegar a la
razén. Aln no existe una capacidad deductiva propiamente dicha, y este conocimiento
de la realidad es operativo; se experimenta con materiales elementales, agua, tierra,
barro, mezclando y experimentando de forma que se va dando paso a un sistema

preconceptual que deja entrever los primeros pasos hacia el razonamiento légico.

En la Etapa Infantil se activan los modos de conocimiento que mas adelante
daran paso al razonamiento, reemplazando a la intuicion y la dependencia de los datos
perceptivos por un pensamiento mas légico, méas inferencial. Durante la Etapa Infantil
se constituyen las estructuras de conocimiento que se iran consolidando en la Etapa

Primaria.

4.2.2. El nifio en la Etapa Primaria.

El enfoque del desarrollo cognitivo que propone Piaget (Citado por Marti, 2003)
pone el énfasis en la forma de pensar que tienen los nifios antes y después de los 6 afios
y sefala sus diferencias estructurales. En la etapa que nos ocupa, el Nifio se encuentra
en una fase de transicion entre el pensamiento preoperatorio y el pensamiento
operatorio. Desde este punto de vista, se concibe el pensamiento como una serie de
acciones sobre el mundo que, al principio son efectivas, sensoriomotoras y, con la
llegada dela funcion simbdlica, pasan a ser acciones semioticas, mentales. Pero lo que
realmente diferencia las acciones mentales del Nifio antes los 6 afios y después de los 6
afios, es que las primeras son acciones mentales aisladas, poco vinculativas entre si y
muy dependientes de los datos perceptivos (intuiciones), y las segundas van estando

cada vez mas coordinadas entre si y pueden desprenderse mas facilmente de la situacion



presente. Esto hace que su pensamiento sea mas logico, mas inferencial, menos

dependiente del aqui y el ahora. Para Piaget las acciones mentales se convierten

propiamente en operaciones mentales.

Para describir las tendencias evolutivas que diferencian ambas formas de pensar

se pone el foco en las nuevas capacidades cognitivas que permiten entender el contraste

entre preoperaciones y operaciones concretas:

Descentracion frente a centracion: los nifios de 6 afios son capaces de tomar en
cuenta varias dimensiones y perspectivas en lugar de centrarse solo en la mas
dominante como hacen en etapas anteriores. Esto es primordial para conseguir un
pensamiento mas objetivo, menos egoceéntrico. Los nifios de esta etapa comienzan
a ser capaces de considerar el punto de vista de otra persona y esforzarse por

reconstruir su vision.

Realidad inferida frente a apariencia: en esta etapa tienen mayor peso el
razonamiento y las deducciones, asi mientras que en etapas anteriores los nifios se
dejaban guiar decisivamente por los datos perceptivos aparentes, los mayores son
capaces de situar lo meramente perceptivo en un contexto mas amplio e inferir

conclusiones més alla de los datos observables.

Reversibilidad frente a irreversibilidad: a estas edades los nifios se van dando
cuenta de que, ante un fendmeno determinado, hay unas acciones que compensan
a otras y que conducen al mismo punto de partida. Gracias a este pensamiento
movil consiguen representar de forma mas compleja y relacionada fendmenos que
antes no podian. Se dan cuenta de que si afiaden un pufiado de caramelos a un
monton, pueden reconstruir el montdn inicial o de que si hacen un trayecto a pie

pueden “deshacer” el camino para estar de vuelta en casa.

Transformaciones frente a estados: Este pensamiento mas movil les permite ser
mas sensibles a los aspectos dinamicos y cambiantes de los fendmenos, asi como
seguir y explicar como se producen ciertas transformaciones teniendo en cuenta

los estados anteriores y los estados futuros o potenciales. Esta nueva forma de
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pensar mas conceptual pone en juego la capacidad de imaginar estados y
transformaciones relacionadas entre si. La imaginacion, que parte de la
experiencia y el conocimiento de las propiedades de los objetos comienza a jugar
un papel importante en diferentes aspectos del desarrollo cognitivo.

Evidentemente, todos estos cambios no se producen de una manera brusca, se
van afianzando durante la etapa escolar y existe una continuidad entre las capacidades
de pequefios y mayores pudiéndose observar algunas habilidades ya unos afios antes o
retrasandose en algunos casos estos avances. El Nifio va desplazando la intuicién en
favor del razonamiento sobre los objetos y sus relaciones, pero no abandona el mundo
sensorial y perceptivo y puede llegar a tener dificultades si se fuerza la reflexion. Es
primordial seguir ofreciendo al Nifio experiencias sensoriales, a la vez que se fomenta el
establecimiento de relaciones mediante actividades experienciales en el proceso

racional.

Una de las actividades que contribuyen a mostrarnos claramente este proceso de
estructuracion y desarrollo del conocimiento en las Etapas de Infantil y Primaria, esta
constituida por la actividad del Grafismo Infantil. A partir de la Edad Primaria
concretamente a través de un Grafismo narrativo, (O de elaboracion de “escenas”,
donde el Nifio nos muestra el desarrollo de su capacidad vinculativa y de
establecimiento de correspondencias entre las cosas) como “medio” o instrumento

idoneo donde percibir su vision de la Realidad.

4.3. EL GRAFISMO INFANTIL.

4.3.1. Etapas en la evolucion del grafismo infantil.

Muchos han sido los estudios y autores que se han dedicado al dibujo infantil y
sus caracteristicas desde enfoques diferentes, como el antropoldgico, el perceptivo

formal, el genético-evolutivo, el pedagdgico etc... Pero fue la consideracion de la
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infancia como un estadio del desarrollo humano con identidad propia y la preocupacion
por su evolucion psicoldgica y su educacion, la que propicid el estudio de todas las
manifestaciones de su comportamiento, especialmente el estudio del dibujo infantil. Los
principios del siglo XX fueron muy fructiferos en este aspecto, abundando las
clasificaciones desde el punto de vista evolutivo fruto de importantes investigaciones.
La obra de G.H. Luquet, de gran repercusion en estudios posteriores, aunque ha sido
objeto de muchas consideraciones, sigue vigente para muchos autores. Sus estudios del

dibujo infantil trataron de investigar acerca de la génesis de la representacion.

Posteriormente, los estudios sobre el dibujo infantil se veran influidos, tanto por
el desarrollo de los estudios de la psicologia infantil con Vigotsky, Wallon y Piaget con
sus estudios sobre el desarrollo evolutivo, la evolucion de las simbolizacion y el
nacimiento de la inteligencia, como por las nuevas corrientes estéticas de mediados del
siglo XX, que ponen en valor el Grafismo Infantil, en especial el garabateo y los

comienzos de la representacion.

Una de las influencias mas determinantes, especialmente desde el enfoque
educativo la proporciona Lowenfeld (1975), a quien le interesaba sobre todo el
desarrollo de la capacidad creativa del nifio junto con su desarrollo mental y cognitivo.

Lowenfeld diferencia las siguientes etapas en el desarrollo del dibujo infantil:

Etapa del garabateo (De 2 a 4 afios): etapa en la que en un principio predomina la

actividad cinestésica derivada, segun Lowenfeld, de necesidades motrices y
emocionales. Repitiendo sus intentos una y otra vez, el Nifio consigue una
adecuacion del gesto grafico y se inicia la representacion consciente de las imagenes. El
Nifio comienza a marcar trazos desordenados hechos al azar, que se van
controlando con el tiempo. Se diferencian tres momentos en la evolucion de los

garabateos:

» Garabateo desordenado: los garabateos no intentan representar el medio
visual circundante y sus trazos varian en longitud y direccion, aun cuando
puede aparecer alguna repeticién a medida que mueve el brazo hacia delante

y hacia atrads. Aun no tiene control visual. El garabateo es algo natural en el
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desarrollo infantil, si el nifio no dispone de instrumentos y soportes adecuados

lo realizara en el suelo, la arena, las paredes, etc...

» Garabateo controlado: se produce hacia los seis meses de haber comenzado a
garabatear. Esta relacionado con el descubrimiento del control visual sobre los
trazos que ejecuta. Los trazos duplican su longitud, tienen direccion imprevisible
y llenan todo el espacio. Al final de la fase, el Nifio puede descubrir ciertas

relaciones entre lo dibujado y elementos de la realidad.

» Garabateo con nombre: el Nifio comienza a dar nombre a sus producciones,
aunque en el dibujo no se puede reconocer la realidad representada. Significa el
cambio del pensamiento cinestésico por el pensamiento imaginativo. Los
garabatos se hacen mas diferenciados. Los trazos pueden estar distribuidos por
todo el espacio grafico y suele describir verbalmente lo que esta haciendo. No
se dirige a nadie en particular, frecuentemente parece una comunicacion con

el propio yo.

Etapa preesqguematica (de 4 a7 afos): segun Lowenfeld, la frontera entre el

garabateo y el esquematismo es la aparicion de la intencionalidad. Cuando se produce la
fusion del dibujo y la intencionalidad, empieza a elaborarse lo que se denomina
vocabulario grafico del nifio, constituido por una serie de “peesquemas” que son
estructuras graficas con valor representativo. Son muy simples, se repiten
constantemente, introduciendo pequefias modificaciones, que con frecuencia se

incorporan el dibujo.

Etapa esquematica:(de 7 a 9 afios): en esta etapa se ha conseguido plenamente la

representacion figurativa, sefijan los esquemas graficos, se va ampliando su
configuracién con diferentes variaciones y evolucionan aspectos como la nocién de

espacio. De estas dos Ultimas fases trataremos en puntos posteriores.
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4.3.2. El papel del grafismo infantil en la articulacion del
conocimiento.

Actualmente se comienza a proponer un enfoque cognitivo del Grafismo
Infantil, desde posiciones que consideran la Actividad Artistica como una forma de
conocimiento, y que describe las etapas de este desarrollo centrandose en la forma en
que se estructuran los modos de conocimiento infantil y en el papel que desempefia la
imagen, su descubrimiento y su uso en la articulacion basica de estas estructuras de
conocimiento. Las fases que se describen en la articulacion de este proceso son las

siguientes:

1%fase. Informalista gestual. La exploracion de materiales graficos y el grafismo

causa-efecto.

Los primeros contactos con el grafismo, se producen a partir de la iniciacion
del modo operativo de conocimientocon la primera exploracion dela materialidad de
las cosas,con el descubrimiento del resultado grafico que produce la manipulacion de

algunos materiales (manchan, rayan, hacen marcas...).

La actividad exploratoria del Nifio produce efectos graficos. Son grafismos de
causa-efecto sin mas intencion que la de experimentar las propiedades de todo tipo de
materiales, en concreto los que tienen propiedades graficas. Estos materiales se
convierten asi en instrumentos gréaficos alos que se van afiadiendo los instrumentos
graficos especificos (lapices, rotuladores...) y soportes proporcionados por el adulto.
La exploracién de los instrumentos graficos especificos, propiciard los primeros
intentos de realizacion de trazos, consecuencia de movimientos cinestésicos aun
descontrolados que produciran “grafismos pendulares”. Estos evolucionaran, a medida
que se desarrollan las capacidades motrices, en grafismos circulares de “tipo madeja”,

producto de movimientos giratorios continuos y rapidos.
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2? fase. “Informalista de control”.

En esta fase se produce el afinamiento de la motricidad y con ello la aparicién
del control visual del trazado. El crecimiento y la experimentacion propician el
desarrollo de las articulaciones y de la habilidad prensil. Esto facilita la reduccion en
el tamafio de los trazos y disminuye la velociad en el grafismo que a veces es
dicontinuo. Asi, pueden aparecer ya diferentes direcciones en el trazado; lineas
rectas, oblicuas y pequefios grafismos informales comenzando a desaparecer la
“unidad compositiva” de la fase de madejas. El descubrimiento de las posibilidades
de los instrumentos graficos y del grafismo de trazado, es uno de los objetivos

principales de esta fase, que incentivara el control viso-motriz de este trazado.

32 fase. Control del trazado grafico. Etapa del grafismo de “células”.

El progresivo control viso-motriz y el afinamiento motriz en el control de los
materiales graficos va a permitir que los grafismos de “madejas” den lugar a graficos
“circulares” o de “arcos” incompletos, los trazos pendulares a lineas rectas etc... El
progresivo control dara lugar los primeros circulos o “células”, que pronto tratara de
identificar con cosas poniendoles nombre en respuesta a la pregunta adulta: “;qué es
lo que has dibujado?”. Esta primera asimilacion identificativa indica que el grafismo
deja de ser solo una actividad de ensayo de instrumentos, para entrar en el mundo

perceptivo-identificativocon la articulacién del lenguaje.

La “célula”, acaba constituyendo la equivalencia de la unidad gréafica basica de
identificacion asimilable a ‘“algo”, que el Nifio utiliza inicialmente con una
intencionalidad clara de identificacién. De esta forma sigue la estructura previa de su
formacion del lenguaje, identificando la imagen que ha realizado con algin elemento
referencial que forma parte de su vocabulario. El Nifio asimila la imagen al elemento
representado y, mientras que el adulto le pide respuestas “descriptivas”, instandole a
percibir la imagen gréfica como un grafismo de representacion (que es lo que es para
el adulto), el Nifio le responde con rasgos de identificacion. Estas “protoimagenes” son
todavia para el Nifio la cosa misma y no una representacion, una imagen con entidad

propia.
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42 Fase. Realizacion de las primeras imagenes(3 a 6 afios)

A partir de esa primera pulsion identificativa del reconocimiento de las cosas,
primera articulacion basica del conocimiento, la “celula” se constituye como elemento
basico de la definicion grafica. Se utilizara al final de la etapa informal como unidad
de representacion en el aprendizaje del grafismo descriptivo que se dara en esta fase.
El Nifio la utilizara en la definicién grafica esquematica de los elementos del entorno
cercano. En las posibilidades de transformacién de la célula y su agrupamiento con
otras en diferentes combinaciones, encontrara la forma de “describir”

esguematicamente cualquier cosa. Este proceso se produce en las siguientes etapas.

1. Grafismo esquemaético-identificativo de reconocimiento.

Las primeras imagenes elaboradas son esquematicas y singulares, centradas
en un unico elemento referencial para el nifio. En especial el rostro humano,
resulta el referente perceptivo principal. A un primer reconocimiento formal y de
identificacion por el parecido de seres y cosas, se une el afinamiento de la
experiencia motriz, lo que permite al nifio establecer las primeras relaciones
funcionales entre ellas, su disposicion espacial. En el caso del rostro supone un
primer saber operativo simple de la disposicion espacial de los elementos del
rostro, que tendra que traducirse en un lenguaje grafico elemental para que el nifio
pueda repetirlo. Esto se traduce en la representacion de los elementos del rostro
con una serie de células menores y de formas diferentes distribuidos formando
una primera representacion del rostro. Esta primera representacion “constitutiva”
la podré utilizar en la representacion de otros elementos referenciales del entorno

cercano.

2. Grafismo esquematico-identificativo de constitucion.

El Nifio ejercitard la motricidad y la atencion en el dibujo, a la vez que
confirma el procedimiento grafico descriptivo de estas primeras imagenes,
repitiendo la representacion de elementos referenciales, principalmente el rostro,

al que se le irdn afiadiendo elementos diferenciadores y representativos de la
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persona representada. Estos primeros grafismos de definicion, esquematicos y
singularizados, se construyen sobre la base de la identificacion verbal, y permiten
al Nifio una identificacion operativa, preconceptual todavia. Son graficos
singulares, si aparecen agrupados sobre el papel, lo hacen desperdigados y sin

orientacion unitaria, sin vinculos relacionales entre ellos.

3. Grafismo esquematico-descriptivo. Representacion esquematica de elementos

y seres referenciales.

Con la estimulacion de los adultos para intentar la representacion de otros
elementos del entorno, el dibujo se convierte en un modo de definicion grafica
descriptiva de objetos y seres del entorno familiar del Nifio que forman parte de
sus experiencias. Imagenes esquematicas ensefladas por los adultos (sol,nube,
casita...) pasan a formar parte de su repertorio grafico, contribuyendo a que
surjan los primeros intentos de vinculacion espacial entre los elementos
representados: la verticalidad. Son elementos esquematicos y elementales que le
permiten ensayos y repeticiones que ayudan al afinamiento de la motricidad y a la
adecuacion de la células iniciales a las figuras geométricas y los trazos rectos y
curvos. Con ellos va comprendiendo que la representacion consisite en lograr un

parecido grafico con el objeto que se desea reperesentar.

4. Grafismo esguematico-descriptivo. Representacidn esquematica descriptiva de

elementos y seres referenciales.

En esta fase se empezaran a producir las primeras agrupaciones de imégenes
en una especie de “paisaje” que en un principio no representa nada mas que una
exposicion de las figuras utilizadas en el aprendizaje, muy similar en las
producciones de todos los nifios de estas edades. Una representacion esquematica

descriptiva que evidencia un proceso cognitivo y no una representacion artistica.

El afinamiento del control del trazo permite incorporar nuevos elementos
descriptivo-identificativos y el Nifio comienza a percibir la funcionalidad

operativa del dibujo como medio de descripcion grafica o de representacion.

17



Aumenta la atencion perceptiva hacia los elementos distintivos de las cosas. Esta
necesidad de representacion descriptiva de las cosas dara lugar al aprendizaje de

las primeras experiencias de lo espacial; arriba, abajo, a un lado, al otro...

Estos grafismos de agrupacion, son testimonio del grafismo infantil que
muestran su papel como instrumento de articulacién de las estructuras basicas del
conocimiento en el Nifio. Estas iméagenes de descripcion genérica preceden a una
definicion visual mas pormenorizada de las imagenes “distintivo-descriptivas”,
que a su vez permitiran el establecimiento de relaciones visuales entre ellas (mas
alto que, detras de...), dando lugar a la percepcion de las relaciones “operativas”
que hay entre ellas. Estas daran lugar, en una siguiente fase, a una nueva funcion
“narrativa” o capacidad descriptiva de la realidad que finaliza en la representacion

gréfica de la “escena”.

5. Representacidén esquematica narrativa. La escena o realidad vinculada.

Entre los 5 y los 6 afios aparecen dibujos de representacion de cualquier
elemento que interesa al Nifio, elementos vinculados entre si de forma
mayoritariamente operativa con relaciones espacio-temporales, racionales etc. Las
imagenes seguiran siendo esquematicas, funcionales, pero han sufrido una
transformacion en su funcion de imégenes de reconocimiento de identificacion
nominal y pasan a tener una funcion que iniciara al nifio en el descubrimiento de

las relaciones que vinculan los elementos que componen la realidad.

4.3.3. Caracteristicas del Grafismo Infantil en los inicios de la
Educacion Primaria.

Segun explica Matthews (2002), con estos primeros pasos el Nifio se encamina
hacia una modalidad representativa en la que se va imponiendo la configuracion del
objeto. Se ha iniciado ya el transito de la representacion simbdlica a la figurativa en un

proceso que se desarrolla lo largo de la siguiente etapa.
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En este punto haremos una descripcion, siguiendo los estudios de Matthews, de
las caracteristicas y evolucion del grafismo en los primeros afios de la Etapa Primaria, lo
que nos dara una imagen global del punto en el que se encuentran los alumnos a los que

se dirige esta propuesta y hacia donde transcurre su evolucion entre los 5 y los 8 afios.

La etapa peesquematica:

En esta etapa el Nifio elabora su vocabulario gréfico de imagenes que van
relacionandose entre si y que se unen representando partes perceptivas y funcionales del
objeto. Son iméagenes inestables y estan en constante transformacion y enriquecimiento
pero han alcanzado un nivel de iconicidad suficiente para evocar los objetos, por lo que
Lowenfeld (citado por Matthews, 2002) los denomind preesquemas. A diferencia de los
ideogramas de la etapa anterior, los preesquemas se organizan ya atendiendo a la
configuracidn estructural del objeto y no solo a aspectos cualitativos y funcionales. Su
riqueza depende de la variedad de unidades y formas que lo integran y de las estrategias
que se emplean en su realizacion. Se fijan por repeticion y no pretenden ser copia fiel

del objeto.

La atencion exclusiva a los objetos provoca la desatencion a las relaciones
espaciales entre ellos, de forma que se yuxtaponen y aparecen en el espacio grafico sin
orden ni proporcion, aunque ya se disponen verticalmente sobre la hoja. Al final de la
etapa aparecen los primeros intentos rudimentarios de escena con objetos y
personas en combinacion y empiezan a entrar en relacion los elementos que
componen las escenas dandose una coherencia tematica y espacial. EI tamafio de los

objetos se define por la relacion que les une con ellos.

Al final de la etapa, estas escenas suelen estar limitadas por una linea de suelo en
la que se apoyan los elementos terrestres y una zona superior en la que se sitian nubes,

pajaros y elementos atmosféricos.

Con sus nuevas experiencias y vivencias en la representacion, la
representacién de la figura humana se va enriqueciendo y con respecto a la

significacion y utilizacion del color, su eleccion y uso es fundamentalmente
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emocional en funcién del atractivo momentaneo e incluso de la disponibilidad y
proximidad. Sin embargo, cuando representan el mundo real, utilizan
esquematizaciones de color, generalizaciones (la copa del arbol es verde, el tronco

marron...) pero sin matices de tonalidad.

En el dibujo del Nifio comienzan a aparecer tambien en el dibujo imagenes
estandarizadas y estereotipos aprendidos y codificados rapidamente por el Nifio por ser
esquemas sencillos configurados por la adicion de unidades de su repertorio

grafico,como la imagen tipica del sol, o lacasa con chimenea y humo.

La figura humana es el tema mas frecuente y entre los factores que influyen en
su elecciéon tematica podemos encontrar: la dificultad o facilidad de realizacién de
acuerdo con su repertorio, la observacién de modelos adultos con iméagenes en
contextos espaciales (como el pisaje) y los comienzos del interés por la representacion

del espacio y la caracterizacion del medio ambiente.

La etapa esquematica:

Al principio de esta etapa el Nifio ya ha adquirido los recursos basicos de la
representacion figurativa con el desarrollo de los esquemas. Lowenfeld (citado por
Matthews, 2002), denomind esquemas a las imagenes figurativas que ya son estables
icAnicamente satisfaciendo las exigencias representacionales del Nifio y forman parte de

su vocabulario grafico para la representacion de seres y objetos.

Segin los estudios de Matheus, a los 6 afios los peesquemas casi han
desaparecido, estando casi todos los dibujos formados por esquemas. Aunque al
principio sigue utilizando formas geométricas béasicas en su configuracion y forma
iméagenes estaticas, empiezan a aparecer unidades mas complejas por fusion de varias de

ellas en una sola dando lugar a un contorno Unico.

Con la llegada de la figuracion, la influencia en el dibujo de experiencias,
emociones, afectos y temores se hace mas patente que en la etapa anterior en los

cambios que se producen en ciertas imagenes. Los dibujos del Nifio pueden presentar
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alteraciones y cambios, especialmente en la representacion humana (aungue no siempre)
y muy a menudo en la representacion de si mismo, proyectando sobre ella sus
problemas y conflictos. Variaciones de tamafio o de proporciones en el dibujo pueden
representar sentimientos de inseguridad, timidez (dibujo de figuras pequefias), u otro

tipo de conflictos o trastornos (exageracion de tamafios y deformaciones de las figuras).

Los esquemas también pueden modificarse por la influencia de experiencias
particulares importantes de los nifios, lo que Lowenfeld denomina “desviaciones”, que
estan en la base del enriquecimiento y desarrollo de las imagenes. Estas desviaciones
precisan de ajustes y reestructuraciones continuas del todo, por lo que no se suman de

inmediato a los esquemas anteriores. Lowenfeld distingue tres tipos de desviaciones:

e Laexageracion de las partes importantes.
e Laeliminacién o descuido de las partes menos importantes.
e EI cambio de las formas y estructuras del esquema al representar partes

emocionalmente importantes.

A lo largo de esta etapa comienza a cambiar la nocién de espacio con lo que se
transforma el dibujo del Nifio y aumenta su capacidad representativa. Del espacio plano
y bidimensional identificado aun con el plano horizontal que se desarrolla a lo largo de
la etapa anterior donde las imagenes carecen de una orientacion estable, pasara a una
concepcidn cuya caracteristica mas importante es la aparicion de un plano vertical. Las
figuras se colocan erguidas sobre el suelo representado con una linea horizontal y surge
un espacio grafico en el que las iméagenes se organizan formando escenas ordenadas con
elementos vinculados entre si. En este nuevo espacio, la representacion de figuras

tumbadas y de pie no presenta ya dificultad.

Este plano frontal es bidimensional, no se puede representar en él la
profundidad. Las dimensiones se limitan a arriba y abajo, izquierda y derecha, por lo
tanto, las distancias se representan en sentido transversal (drcha.- izda) y las distancias
en vertical se representan considerando baja la zona mas cercana al borde inferior y alta
la zona mas cercana al borde superior del papel. En ocasiones aparecen varias lineas de

suelo, pero no es hasta el final de esta etapa cuando se empiezan a relacionar unas con
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otras convirtiéndose en zonas transitables por las imagenes, resultando asi los espacios

entre ellas diferentes planos de profundidad.

En esta etapa el Nifio aun no establece relacion entre espacio y tiempo vy
representa en un mismo dibujo momentos temporales distintos, dibujando por ejemplo a

una persona realizando varias acciones distintas sucesivas en el mismo dibujo.

Surgen también algunas modificaciones en la representacion del espacio. La
linea de suelo, esquema basico del espacio, se modifica segin las necesidades
expresivas. Por la necesidad de reflejar sensaciones, experiencias o su vision de un
acontecimiento, estas variaciones de la linea de base se pueden dar de varias formas:
con la desaparicion o alteracion de la forma de la linea, con la mezcla del plano y la
elevacion, con plegados y abatimientos de las imagenes y también con la transparencia

de las imagenes o vista de rayos X.

Hacia los 8 afios comienzan a desaparecer las estrategias aditivas que
caracterizan los esquemas y aparecen las siluetas o contornos. Las iméagenes son menos
rigidas y comienzan a aparecer representaciones de perfil en las figuras humanas,
cambios en las posturas y diferentes posiciones de los miembros del cuerpo expresando
movimiento. El plano del cuadro se va abriendo a la tercera dimension y se representa la
profundidad con dos lineas de suelo. Comienza la etapa del realismo que se extendera
hasta los 10-12 afios.

4.4. LA EXPRESION PLASTICA EN LA ETAPA DE EDUCACION
PRIMARIA.

4.4.1. La Expresion Plastica en el curriculo de Educacion Primaria.

De las consideraciones expuestas en puntos anteriores, se extrae la importancia de
la imagen, su implicacion en el proceso de articulacion de las estructuras del

conocimiento y su papel educativo en el desarrollo de este proceso en la infancia. El
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Grafismo Infantil adquiere en esta etapa una funcion de estructuracion de los modos de

conocimiento que sigue un proceso en el que la Educacion Plastica tiene mucho que decir.

Al dibujar y pintar, los alumnos activan procesos que forman pensamiento, realizan
aprendizajes significativos, el lenguaje plastico les permite transformar en esquemas
representativos el entorno que les rodea y les ayuda a desarrollar su capacidad de

vincular diferentes elementos de la realidad.

La importancia del trabajo de la Expresion Plastica en la escuela, se refleja ya en los
principios generales de la Educacion Primaria establecidos por la legislacion vigente.

El DECRETO 26/2016, de 21 de julio, por el que se establece el curriculo y se

regula la implantacién, evaluacion y desarrollo de la Educacion Primaria en la

Comunidad de Castilla y Leon sefiala en su articulo 17 los objetivos que la Educacion

Primaria debe contribuir a desarrollar entre los que destacamos:

j) Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la

construccién de propuestas visuales y audiovisuales.

La Educacion Artistica, constituye una de las areas que establece la normativa
vigente y comprende las materias de Educacion Plastica y Educacion Musical. Los

contenidos de Educacion Plastica se distribuyen a su vez en tres bloques:

1. Educacién audiovisual,
2. Educacion artistica

3. Dibujo geométrico.

El DECRETO 26/2016, de 21 de julio sefiala que como una de las lineas de
trabajo en las que se asienta el planteamiento curricular del area de plastica la de dar
mayor relevancia en los primeros cursos al dibujo y a las destrezas manuales y, en los
altimos, a las destrezas digitales y al dibujo técnico. Esta distribucion facilita al
alumnado ir creciendo en su desarrollo, acompafiando e interrelacionando
conocimientos de otras areas y fortaleciendo su desarrollo competencial, conformandose

un aprendizaje globalizado, por ello, de los tres bloques de contenidos establecidos.
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Prestaremos mas atencion en este trabajo al blogue 2, “Educacion Artistica” en
el que se engloban las producciones artisticas creativas, el uso de diferentes técnicas
pictdricas, de modelado y construccién, asi como el desarrollo de las destrezas manuales
bésicas. Entre los contenidos de este bloque sefialamos los mas relacionados con el

desarrollo de la propuesta de Unidad Didactica que planteamos:

- La percepcion. Descripcion oral y escrita de sensaciones y observaciones.
Caracteristicas del entorno préximo y del imaginario. Cédigos artisticos. Asimilacién
de claves como medio de expresién de sentimientos e ideas. Criterios para el

desarrollo de un pensamiento estético en la comunicacion oral y escrita.

- El dibujo de representacidn: elaboracion de dibujos, pinturas y collages representando
el entorno proximo y el imaginario; composicion de piezas recreando aspectos de

obras artisticas analizadas. Iniciacion a la pintura abstracta.

- La textura. Busqueda sensorial de texturas naturales y artificiales y de las cualidades y
posibilidades de los materiales organicos e inorgénicos. Clasificacion de texturas y

tonalidades para caracterizar objetos e imagenes.

- La creacion de una obra plastica o visual: desarrollo a partir de una idea que integre la
imaginacion, la fantasia, la percepcién sensorial y la realidad, previendo los recursos

necesarios para su elaboracion.

- La creacion artistica individual o en grupo. Participacion individualizada en la
manipulacion y exploracion de materiales que favorezca la confianza en las propias
posibilidades. Planteamiento de un proceso de creacion plastica y visual adecuado a
sus posibilidades e intereses. Reparto de tareas y respeto a las aportaciones de los

demas.
- Los materiales de la obra pléstica. Observacion, descripcién, cualidades vy

posibilidades de manipulacién convencional y no convencional. Aplicacion adecuada

de los resultados obtenidos en las representaciones plasticas.
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- Aplicacién de estrategias creativas, responsabilidad en el trabajo cooperativo,
establecimiento de momentos de revision, respeto a las aportaciones de los demas y

resolucion de las discrepancias con argumentos.

4.4.2. Metodologia y didacticas méas adecuadas.

Conocer la etapa en la que se encuentran los alumnos a los que se refiere esta
propuesta nos va ayudar trabajar de forma coherente y adecuada, a configurar objetivos
de aprendizaje acordes al ritmo de desarrollo del nifio y a disefiar actividades y elegir
materiales adecuados a ellos. Para ello nos apoyaremos en diferentes estrategias
didacticas.

Motivacién. Aunque los nifios de estas edades son curiosos y gustan del descubrimiento
y de las actividades manipulativas, la motivacion y estimulacién tienen un papel
fundamental. Es necesario facilitarles contextos y situaciones que les permitan
desarrollar sus sensaciones Yy sentimientos, y adquirir nuevas vivencias que
completen cada vez mas sus propias experiencias al tiempo que les ofrezcan nuevos

recursos y posibilidades.

Libertad. EI educador debe crear un clima favorable a la creacion personal, evitando las
interferencias y las practicas que coarten la libertad del Nifio, como la copia de
modelos. Aunque sea necesar indicar y ofrecer ayudas en algunos aspectos, debemos
respetar las producciones de los nifios pues las continuas interferencias con

indicaciones directas condicionan el resultado de los trabajos.

Trabajo en grupo. A estas edades comienzan a ser capaces de realizar trabajos en grupo,

importantes para la socializacion, la motivacion y estimulacién de relaciones
sensibles y ricas a nivel social. La expresion plastica propicia este tipo de

actividades.

Fomento de la experimentacién v el desarrollo sensorial y perceptivo. Parece lo mas

adecuado, teniendo en cuenta las caracteristicas de los alumnos y lo ya expuesto
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acerca del desarrollo grafico, partir de la experimentacién, tanto en el entorno como

con diferentes materiales que les puedan ir abriendo las posibilidades expresivas.

Introduccion de determinadas técnicas plasticas de forma gradual, partiendo de la

exploracién, para buscar nuevas formas de comunicacion y creacion. Como maestros
debemos tener en cuenta la etapa del desarrollo en que se encuentran y elegir y

proponer técnicas que estén acordes a ella y a los objetivos perseguidos.

“La adquisicion de técnicas apropiadas y la insistencia en la obtencion
de resultados aceptables son tan necesarias en el arte como en otras areas de
estudio, No obstante el saber objetivo hay que introducirlo con mucha
sensibilidad. Si se presenta a los alumnos en un momento inapropiado puede
carecer de sentido y eficacia. Quiza no coincida con lo que ellos necesitan y
pueden comprender en la fase concreta del desarrollo en que se encuentran”

(Arnheim, 1993, p.58).

El juego vy la actividad como instrumento. El juego se puede convertir en muchas

ocasiones en la via para lograr la integracién de los alumnos en las actividades de
una forma activa y participativa, creando un clima de naturalidad para afianzar las

rutinas necesarias y la correcta utilizacion de los materiales.

Adecuacion de los tiempos, espacios y materiales, tanto a las caracteristicas y

necesidades de los alumnos como a las actividades a realizar. La eleccion de los
instrumentos y materiales graficos cobra especial relevancia en estas edades. Es
necesario que se adeclen al nivel de desarrollo motriz de los alumnos y que no

presenten excesivas dificultades técnicas.

Propuesta de diferentes tipos de actividades: de motivacion, instrumentales (dirigidas al

aprendizaje de técnicas y al desarrollo de destrezas e integradas en producciones
diversas), de expresion (que incluyan el dibujo figurativo, de escenas, la
representacion de sucesos y experiencias...) y de composicion (como la
realizacion de murales, collages, mosaicos...), intercalando actividades de alta

concentracion con actividades de juego y experimentacion.

26



5. DISENO DE LA PROPUESTA

Disefio de una Propuesta de trabajo de Expresion Plastica sobre el tema “El
parque de juegos”, para los cursos de 1° y 2° de Primaria con alumnos 6, 7 y 8

afos.

Debido a las circunstancias actuales, este trabajo no se ha podido poner en
practica en el aula, por lo que su disefio se realiza, no como la descripcion de las
sesiones realizadas concluyendo en una reflexion sobre el resultado obtenido y su
analisis final, sino como la presentacion del disefio de una unidad didactica programada

para llevarse a cabo en la practica en un contexto concreto.

5.1. ANALISIS.

Contexto pedagqoqico.

Esta propuesta esta dirigida a los alumnos de una clase agrupada de 1°y 2° de
Primaria. Se trata de un grupo reducido de 7 alumnos y alumnas de un centro escolar
de un pequefio municipio de la provincia de Palencia, situado en la comarca de Tierra
de Campos. Es un pueblo que se dedica a la agricultura y a la ganaderia, cruzado por
un rio junto al que se encuentra el parque de juegos y una zona arbolada. Este
contexto rural y cercano al medio, nos facilita la salida al entorno, su exploracion y la

interaccion continua con él.

Como hemos visto anteriormente, los alumnos de estas edades han dado ya el
paso hacia la representacion figurativa, un proceso de percepcion de la realidad
necesario para la estructuracion del conocimiento que les permite comprender que la

representacion consiste en lograr un parecido con el objeto representado.

El desarrollo de la motricidad les permite evolucionar en su definicion

grafica. En esta etapa de la estructuracion del conocimiento se elaboran las primeras
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“escenas” o representaciones agrupadas de imagenes de su repertorio grafico,
elementos y seres referenciales conectados por gran variedad de vinculaciones
operativas (espacio-temporales, racionales...), que ponen de manifiesto el desarrollo
de los procesos cognitivos del nifio. EI Nifio comienza a utilizar operativamente el
dibujo como medio de descripcion grafica y posteriormente como instrumento de
descripcion narrativa de hechos. Es decir, ya no se centra solo en la identificacion de

la imagen-objeto sino que comienza a construir relaciones entre las imagenes.

Comienza a surgir una nocién rudimentaria de espacio, incorporandose el
plano vertical donde las figuras aparecen sobre el suelo, representado por una linea
horizontal y se estructura un espacio grafico en el que las imagenes se organizan

formando escenas ordenadas con elementos vinculados entre si.

Justificacion.

Partiendo de lo expuesto en este trabajo acerca de las caracteristicas de los
alumnos de 1° y 2° de Primaria proponemos una unidad en la que se pone el tema “El

parque”.

El universo infantil se va ampliando, del entorno doméstico se avanza al
entorno cercano de la calle y en este caso al parque, de la misma forma que las
relaciones sociales se diversifican y el Nifio comienza a separarse de los padres para
explorar las relaciones con comparieros y amigos. El parque se convierte en un
micro-universo en el que cada dia suceden cosas emocionantes. Por las
caracteristicas del pueblo, algunos de los nifios de este grupo ya acuden solos a jugar,
otros con sus hermanos mayores y otros van con sus padres. El parque es una
referencia constante en sus juegos y conversaciones, un lugar de juego, exploracién,
experimentacion y reunion habitual en las vidas de estos nifios y del pueblo en

general.

La capacidad de los nifios de esta edad de realizar imagenes graficas que ya
reproducen objetos, personas y otros elementos de la realidad y la aparicion de las

vinculaciones operativas entre estos elementos en la creacion de dibujos descriptivos
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y narrativos, nos van a permitir la realizacion de un trabajo en grupo en el que se

representa este lugar tan importante en su vida diaria.

Los primeros rudimentos de estructuracion espacial indican una evolucion en
su desarrollo cognitivo y una percepcién mas compleja de la realidad que transforma
el dibujo del nifio y aumenta su capacidad representativa. El desarrollo de esta
unidad ayudard a los alumnos a consolidar la percepcién de la imagen como
elemento independiente del objeto representado y les introducira en la representacion
de los objetos en 3 dimensiones con la elaboracion de un diorama sobre el tema
elegido. La experiencia directa y diaria en este contexto del parque y su interés por
todos los elementos que lo pueblan permiten la construccion de un aprendizaje

significativo, con sentido y que parte de lo cercano y vivenciado por los nifios.
Desde esta perspectiva se trabajan los objetivos generales de la expresion

plastica y en concreto contenidos de 1°y 2° de primaria poniendo en juego diferentes

competencias bésicas.

Relacién con las competencias basicas.

Las competencias suponen una combinacién de habilidades practicas,
conocimientos, motivacién, valores éticos, actitudes, emociones, Yy otros
componentes sociales y de comportamiento que se movilizan conjuntamente para
lograr una accién eficaz. Contempladas como conocimientos en la préactica, se
conceptualizan como un “saber hacer” en el que el maestro debe propiciar
situaciones de aprendizaje que posibiliten la resolucién de problemas, la aplicacién
de los conocimientos aprendidos y la actividad de los alumnos.

En este sentido, entre las competencias que establece el Real Decreto
126/2014, de 28 de febrero y desarrolladas en la Orden ECD/65/2015, de 21 de

enero, las relacionadas con el desarrollo de esta propuesta son las siguientes:

Conciencia y expresiones culturales: se relaciona con esta unidad en su componente

de conocimiento basico de técnicas, recursos y convenciones del lenguaje artistico y
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la conciencia de la importancia representativa, expresiva y comunicativa de los
factores estéticos en la vida cotidiana. Estos conocimientos son necesarios para poner
en funcionamiento destrezas como la aplicacion de habilidades de pensamiento,
perceptivas, comunicativas, de sensibilidad y sentido estético para poder
comprenderlas, valorarlas, y disfrutarlas. Se relaciona también con su componente de
desarrollo de la iniciativa, la imaginacion y la creatividad expresadas a través de
codigos artisticos, y con la capacidad de emplear distintos materiales y técnicas en el

disefio de proyectos.

Comunicacidn linguistica: en este caso en su vertiente oral en la expresion de ideas,

sentimientos y reflexiones en la actividad y en la relacion con los demas. Como
instrumento fundamental para la socializaciéon y el aprovechamiento de la
experiencia educativa, supone una via privilegiada de acceso al conocimiento. De su
desarrollo depende, en buena medida, que se produzcan distintos tipos de aprendizaje
en distintos contextos, formales, informales y no formales y se inscribe en un marco
de actitudes y valores, en el caso de nuestra propuesta, referidas al respeto a las
normas de convivencia; al desarrollo de un espiritu critico y a la concepcion del

dialogo como herramienta primordial para la convivencia.

Competencias sociales y civicas: los elementos fundamentales de esta competencia

incluyen el desarrollo de ciertas destrezas como la capacidad de comunicarse de una
manera constructiva en distintos entornos sociales y culturales, mostrar tolerancia,
expresar y comprender puntos de vista diferentes, negociar sabiendo inspirar
confianza y sentir empatia. Adquirir estas competencias supone ser capaz de ponerse
en el lugar del otro, aceptar las diferencias, ser tolerante y respetar los valores, las
creencias, las culturas y la historia personal y colectiva de los otros.
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5.2. DEFINICION DE LA PROPUESTA.

Objetivos.
Describir oralmente el entorno proximo y el imaginario.
Analizar texturas de materiales organicos siendo capaz de realizar trabajos
artisticos utilizando estos conocimientos.
Utilizar el dibujo para representar objetos, elementos y personas del entorno
cercano y vivenciado.
Iniciar a los alumnos en el uso de algunas técnicas plasticas adaptadas a sus
capacidades.
Reforzar en el nifio el establecimiento de relaciones y vinculos operativos entre
elementos graficos en sus obras pléasticas.
Fomentar el desarrollo de sencillos proyectos en grupo respetando las ideas de
los demas y colaborando en diferentes tareas acordadas por el grupo.
Iniciar al alumno en la organizacion y planificacion de su propio proceso
creativo partiendo de una idea.

Contenidos.

Descripcion oral de sensaciones y observaciones.

Caracteristicas de elementos del entorno proximo.

Elaboracion de dibujos de representacion del entorno préximo.
Experimentacion en la basqueda de texturas utilizando diferentes técnicas.
Realizacion de un proyecto plastico comdn (diorama).

Actitudes de respeto de las opiniones y producciones de los demas.

Utilizacion de la técnica de recortado y plegado.
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Metodologia.

Toda la unidad tiene un hilo conductor propiciado por la temaética y por la
realizacion de una obra pléstica grupal que incorporard también elementos de
realizacion individual. Se trata de la realizacion de un diorama con una temaética tan

cercana como el parque.

Se utilizard una metodologia activa que parte de la motivacion que supone
facilitar a los nifios la experimentacion y la aproximacion al entorno cercano, en este
caso del parque, asi como la percepcion sensorial de elementos naturales y de los

materiales graficos y su utilizacién en las producciones plasticas.

El trabajo en equipo sera una parte fundamental de esta unidad, asi como la
propuesta de actividades tanto de representacion como de motivacion y de desarrollo

de técnicas especificas.

En cuanto a la organizacion de los espacios, se utilizara el aula de Educacion
infantil, un aula amplia y despejada para trabajar con elementos grandes y se tomara
como referencia el entorno cercano, en concreto el parque y zona arbolada junto al
rio en la que se encuentra. El tiempo se distribuye en 5 sesiones de una hora a lo
largo de un mes de clases. La eleccion de materiales se describe en el desarrollo de

cada sesion.

5.3. DESARROLLO DE ACTIVIDADES Y SESIONES.

Consideraciones previas.

Para comprender mejor el desarrollo de esta unidad debemos explicar primero

dos cuestiones previas importantes para la propuesta.
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En primer lugar, tomamos como punto de partida una visita previa al parque al
que acuden los alumnos a jugar habitualmente, en una salida propuesta por la tutora
enmarcada en el estudio de una unidad sobre las plantas en el aula. En esta salida hemos
podido explorar y prestar atencion a aspectos de este entorno en los que antes no nos
habiamos fijado detenidamente y hemos podido recoger algunos materiales naturales

gue nos ayudaran en esta unidad.

El segundo aspecto a tener en cuenta es el trabajo que se ha realizado en los
meses anteriores a propdsito de las texturas, naturales y artificiales, que nos permite

partir de aprendizajes previos para la realizacion de algunas actividades de esta unidad.

Sesion 1.

Materiales: 2 piezas grandes de cartdén, lapices, rotuladores, témpera, pinceles,
papel kraft blanco, materiales naturales recogidos en el parque,

(arena, piedras, hierba, hojas, palos...).

En esta primera sesion tomamos la salida al entorno desde un doble punto de
vista: como elemento motivacional primordial que impulse el deseo de expresarse
graficamente y como punto de partida para introducir la actividad global que nos

ocupara en esta unidad didactica.

Realizaremos primero una asamblea inicial en la que recordaremos lo que hemos
visto en el parque y las zonas en las que se divide y cada alumno podrd comentar sus
sensaciones, 1o que ha observado y sus experiencias previas habituales en ese lugar. Al
final de esta asamblea se les invita a realizar un diorama comun en el que se represente

el parque.

Preparamos la estructura del diorama. Les proporcionamos el soporte de carton
para formar la base del diorama y lo forramos de papel kraft blanco. Entre todos
recordaremos y situaremos el lugar en el que se colocard la zona de arboles y

merendero, el rio y la zona de arenero y columpios y lo marcamos con lapiz y
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rotuladores para diferenciar bien las zonas. Con la témpera y los pinceles pintaran las

zonas hasta cubrir toda la superficie de la base y el fondo.

Una vez pintado, reflexionamos sobre las diferentes zonas y su textura:
¢podemos hacer que se parezcan ain mas al parque?. Tomamos los materiales recogidos
en el parque (arena, piedras, hierba, hojas, palos...) y los tocamos describiendo la
sensacion, si es suave, aspero, liso, rugoso. ;Qué podriamos utilizar para fabricar
texturas en las diferentes zonas del parque?. En este punto las sugerencias e ideas de los
alumnos nos pueden servir para elegir los materiales a utilizar si son viables y si las
técnicas para su uso son asequibles a su nivel. Si no es asi, se les pueden indicar los
materiales que resultaran mas adecuados. En cualquier caso se acordaran los materiales
a utilizar y se aportaran en la sesion siguiente para su uso. Dejamos asi planteada la

siguiente sesién en la que se desarrollara este aspecto.

Sesion 2.

Materiales: Cartulina blanca tamafio Din A4, papel celofan de colores y

transparente, cola, arena, lana.

En esta sesion introducimos dos técnicas de texturizacion para completar la base
del diorama. En el caso de esta unidad, al no haber sido puesta en préctica no se ha
producido la decision grupal asi que tomaremos como ejemplo de materiales la arena,
para la zona de tierra y columpios, la lana para la zona de césped y el papel celofan para

la zona de agua del rio.

Realizaremos una actividad individual para practicar las técnicas. Cada uno en
una cartulina individual dibuja libremente diferentes espacios y formas para realizar un
pequefio collage de texturas y comenzamos a explicar las técnicas a utilizar de forma

que ellos las van aplicando en su soporte.

e Técnica aditiva: aplicamos cola a la zona del dibujo que queremos
texturizar y pegamos la arena y la lana (previamente cortada por los

alumnos en pequefios trozos) en las zonas deseadas.
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e Técnica de arrugado: arrugamos y estiramos el papel celofan de diferentes
colores y tamarfios y lo pegamos con cola en la zona de nuestro collage que
deseemos. Recortamos si es necesario para adecuarlo a la forma que

deseada.

Sesion 3.

Materiales: papel celofan transparente, cola, arena, lana verde.

En esta sesion aplicamos las técnicas de texturizacion que hemos aprendido
para texturizar la base de nuestro diorama. En las zonas que habiamos definido en la
primera sesion ponemos la arena (zona de columpios y arenero), la lana (zona de césped

y arboleda) y el celofan (en el rio).

Sesion 4.

Materiales: folios blancos, lapices, rotuladores, pinturas, tijeras.

En esta sesion comenzaran a representar los diferentes elementos que forman
parte de parque. En comun, eligen y deciden lo que cada uno prefiere dibujar,
columpios, arboles, bancos... Dibujan y colorean los elementos elegidos para mas tarde
recortarlos dejando un espacio en la parte baja para poder plegarlos y colocarlos en el
diorama.

Iremos colocando los columpios, arboles, bancos etc., en las zonas que les
corresponden. Esto les hara pensar y dialogar sobre el lugar que ocupa cada cosa en el
parque, delante, detréas, al lado, propiciando la reflexion sobre las relaciones de posicion
entre los elementos que forman el parque y las relaciones de tamafio entre unos

elementos y otros.
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Sesion 5.

Materiales: folios blancos, lapices, rotuladores, pinturas, tijeras.

Para finalizar nuestro proyecto les hacemos notar que algo nos falta. Nos faltan
las personas que juegan y se relacionan entre si y con los elementos que pueblan el

parque.

Cada uno a su modo y a su nivel se dibujara a si mismo para luego recortar la
figura y colocarla donde desee, interaccionando con algin elemento, con otros

comparieros o jugando en solitario.

5.4. ATENCION A LA DIVERSIDAD.

En el grupo al que se dirige esta Unidad Didactica no hay alumnos con
dificultades especificas que precisen una adaptacion ni de los objetivos y contenidos que
se trabajan ni de la metodologia o los materiales a utilizar. Esto no quiere decir que no
encontremos una diversidad de caracteristicas y de momentos de desarrollo en los
alumnos en dos sentidos: por un lado las diferencias de edad entre ellos puesto que se
agrupan alumnos de 1° y 2° y por otro lado las diferencias individuales que se dan en
todo grupo de alumnos. Nos encontramos con algunos alumnos que adn se encuentran
en una fase de su desarrollo grafico en la que los esquemas son muy sencillos y alumnos
que ya son capaces de representar “paisajes” y ‘“‘secuencias” cOn esquemas Mmas

elaborados y relaciones mas complejas entre sus elementos.

En este caso, el trabajo con diferentes niveles puede ser una ventaja, en el
sentido de que, lo que los mayores ya pueden hacer, puede influir en la vision y
percepcion de los més pequefios y en lo que son capaces de hacer con ayuda de los
demas. A su vez, mostrar a los compafieros cdmo se pueden hacer ciertas cosas, ayudara
a consolidar en los mas avanzados esas estructuras de conocimiento recién adquiridas.

La secuencia de actividades y la metodologia tienen en cuenta estos aspectos
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permitiendo la utilizacion de diferentes materiales adecuados a cada nivel de desarrollo
y propiciando actividades que no persiguen un resultado Unico, sino resultados

diferentes segun las posibilidades de cada uno.

55. EVALUACION.

Los criterios de evaluacion de esta Unidad Didactica tienen como referente los
objetivos definidos para ella y estan en relacién con los criterios de evaluaciéon y
estandares de aprendizaje establecidos para los cursos de 1° y 2° de Primaria en el area
de Educacion Plastica por el Real Decreto 126/2014, de 28 de febrero.

Criterios de evaluacion.

o Describe oralmente el entorno proximo y el imaginario.

e Utiliza el dibujo para representar objetos, elementos y personas del entorno
cercano y vivenciado.

e Se interesa y utiliza las técnicas plasticas propuestas, texturizacion, plegado,
recortado.

e Establece relaciones y vinculos entre elementos graficos en las obras plasticas.

e Participa en el desarrollo de sencillos proyectos en grupo respetando las ideas de
los demas y colaborando en diferentes tareas acordadas por el grupo.

e Se inicia en la organizacion y planificacion de su propio proceso creativo

partiendo de una idea.

La principal estrategia de evaluacion es la observacion directa de las actividades

realizadas por los alumnos a lo largo del desarrollo de las diferentes sesiones.
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6. CONCLUSIONES

Como ya se ha dicho, esta propuesta no ha podido ser puesta en practica en el
aula por las circunstancias actuales, por lo que no es posible un analisis de resultados
del trabajo realizado. Lo que si hemos podido hacer es recopilar una serie de dibujos
realizados por los alumnos de este grupo sobre el tema elegido. Partiendo de estos
dibujos podremos hacer una reflexion acerca de los aspectos que esta Unidad Didéactica
puede ayudar a desarrollar y de qué forma seria util en el aprendizaje de la Expresion
Pléstica y Artistica.

Se han utilizado algunos dibujos de alumnos de 1° y 2° pero también los de
alumnos de edades anteriores y posteriores en los que se pueden observar las diferentes
fases del desarrollo grafico descritas en este trabajo. Todos estos dibujos tienen la
particularidad de que representan el mismo parque y su entorno, con lo que se pueden

notar los cambios de fase con mas claridad.

Dibujo 1: L. V. 4 aiios
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Dibujo 2: D. C. 5 afos

Dibujo 3: M. C. 5 afios
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Dibujo 4: D. V. 6 afios

|
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Dibujo 5: R. A. 7,11 afios
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Dibujo 6: A A. 7,11 afios

Dibujo 7: G.P. 9afos
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En todos estos dibujos, incluso en los de los mas pequefios, hay tres elementos
que llaman la atencién por su repeticion en todos ellos y su posicion destacada en el
dibujo: el rio en primer plano, el columpio y el tobogéan en lugares destacados y de gran
tamafio. Son los elementos mas representativos y con los que mas interaccionan en sus
visitas al parque y en ocasiones los dibujan mas grandes y desproporcionados con

respecto al resto de los elementos (dibujos 4 y 5).

Se puede observar la evolucion y las diferencias, tanto en las edades, como en
los niveles de desarrollo grafico dentro de la misma edad. En los dibujos de los mas
pequerios se empiezan a intuir las primeras vinculaciones operativas entre los elementos
del “paisaje”, aunque se trata aun de imagenes descriptivas de los elementos mas

referenciales del parque.

Suelen dibujar el parque desde el mismo punto de vista, es la vista que se aprecia
cuando se accede a la zona desde el pueblo, incluso la vista del puente sobre el que hay

que cruzar para llegar al parque.

Al avanzar en las edades de los dibujantes, vemos como los esquemas se van
diversificando, se afiaden elementos del parque y se van vinculando entre si. Se utilizan
para ello los caminos que unen algunas zonas y elementos (como las mesas del
merendero con la zona de columpios en el dibujo 6). Algunos incorporan la zona de
huerto (dibujos 5 y 6), que no se ve en realidad desde el punto de vista desde el que
dibujan, pero que ellos saben que esta ahi, es parte de su experiencia y lo reflejan en su
dibujo. Establecen vinculos espaciales, por ejemplo en la posicion de los arboles,
situados ya tanto en la orilla del rio, como en fila en la parte trasera de la zona de

columpio.

En edades més avanzadas (dibujo 7) ya se presta mas atencion a las relaciones
de tamafio y proporcién entre las imagenes. Aparecen también los primeros intentos de
reflejar profundidad en el dibujo, con la utilizacion de dos lineas de base y la
incorporacion de elementos entre ellas (dibujo 4), o representando de mayor tamafio
algin elemento situado al frente y dibujando en diferentes “alturas” los elementos,

segun se van alejando del primer plano (dibujo 9).
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Curiosamente, solo en uno de estos dibujos aparecen figuras humanas (dibujo 5).
Aparecen nifios bajando por el tobogan y montados en el columpio, incluso hay una
persona en el huerto colindante. Se nos muestran como los primeros intentos de reflejar
posturas diferentes, tumbados y con los brazos en alto mientras se deslizan y se

columpian, en una estructura ya narrativo-descriptiva.

Con el trabajo de esta unidad podemos ayudar a nuestros alumnos en la
consolidacién de la capacidad de representacion figurativa, asi como en la progresiva

vinculacion de los elementos que conforman sus representaciones graficas.

La percepcion del espacio y la disposicion y vinculaciones operativas entre los
elementos del diorama que se pretende elaborar, pueden suponer un apoyo en su
progresiva estructuracion del conocimiento. Sus capacidades y el trabajo en este
sentido, consolidarian la percepcidn que tienen de las vinculaciones operativas que hay
entre los elementos que conforman la realidad (relacion de tamarios, disposicion en el
espacio, distancias...) asi como las vinculaciones funcionales, con la inclusion de las

figuras humanas que interaccionan entre si y con los objetos representados.

Por su parte, la experimentacion con elementos naturales y el trabajo con las
texturas que se propone en esta unidad, les introduce de forma activa y vivenciada en

uno de los elementos del arte, la textura, de forma gradual e intuitiva.

Con la puesta en practica de esta Unidad Didactica podriamos comprobar de qué
forma las vivencias, las nuevas capacidades de los alumnos de estas edades y las
experiencias, pueden influir y ayudar en la evolucion de su desarrollo grafico y como la
imagen y la evolucion del grafismo juegan un papel relevante en la progresiva

estructuracion del conocimiento infantil.
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