Universidad de Valladolid

ESCUELA DE INGENIERIA INFORMATICA (SG)
Grado en Ingenieria Informética de Servicios y
Aplicaciones

PadelBooking: Aplicacion Web para la gestion
de un club de padel

Alumno: Jorge Calvo Blanco

Tutores: Fernando Diaz Goémez

José Ignhacio Farran Martin







“Per aspera ad astra”

Agradecimientos

Gracias a toda mi familia por la infinita paciencia y apoyo que han demostrado a lo
largo de mis afios de estudio.

Gracias a mis amigos, que han estado ahi cuando les he necesitado, demostrando un
apoyo inquebrantable.

Gracias a mis profesores por la formacion recibida. Mencion especial a mis tutores,
Fernando Diaz Gomez y José Ignacio Farrdn Martin, por guiarme a lo largo de este
proyecto.

Muchas gracias.






RESUMEN

El objetivo del presente Trabajo Final de Grado consiste en el desarrollo de un sistema
integral para la gestion de un club de padel. Los principales puntos a desarrollar son un
sistema de reserva de pistas y una tienda online de productos para la practica del padel
que sean rapidos y efectivos.

De esta manera se intentard mejorar la experiencia de usuario de un cliente de un club de
padel.
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ABSTRACT

The main objective of this Degree Final Project is to develop a complete system capable
of managing a paddle club. The main functionalities to develop are a booking system for
paddle courts, and an online paddle store. Both systems must be quick and effective.

In this way, the user experience in a paddle club will be improved.
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1. INTRODUCCION



1.1. Motivacion

La idea de desarrollar esta aplicacion surge a raiz de la falta de clubes de padel que tengan
todas sus herramientas de gestion informatizadas. Lo usual es que en los clubes
unicamente se pueda reservar pistas a través de llamada telefonica o acudiendo en persona
al club para realizar la reserva. Ademas, muchos de los clubes que tienen tienda de
material para la practica del padel Unicamente realizan ventas fisicamente.

Ambas caracteristicas presentan inconvenientes, ya que por un lado el sistema de reservas
descrito conlleva una serie de molestias evitables para el cliente, y por otro, el club estaria
perdiendo posibles ventas de material al Gnicamente realizar ventas fisicamente.

Por ello, para desarrollar este proyecto se han tenido en cuenta ambas caracteristicas, para
asi proporcionar una aplicacion que resuelva estas deficiencias.

Ademas, como se podré observar en la seccion 2, Estado del Arte, de este documento, en
el area de Segovia no existe ninguna herramienta que cubra las funcionalidades que
proponemos en nuestra herramienta.

1.2. Objetivos y Alcance

Los principales objetivos que queremos conseguir con el desarrollo de esta aplicacion son
los siguientes:

ID Objetivo
OB-01 Implementar un sistema eficiente de reservas de pistas de padel.

0OB-02 Implementar una tienda online dedicada a la venta de equipamiento
para la practica del padel.

OB-03 Implementar un sistema de chat grupal que permita la comunicacion
entre usuarios para agilizar la planificacion de partidos.

Para ello, la aplicacion contara con cuatro modulos diferenciados, como se detalla en el
siguiente arbol de caracteristicas:
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\isuzlizar reservas activas

Cliente Gestién de Usuario Afiadir producto a cesta Gestion de la tienda

Visuslizar lista
de usuarios

Visualizar cesta

Administrador Gl

Gestionar padido
Visualizar pedides \isualizar catdlogo

ARAadir producto

Eliminar cuenta
de usuario Eliminar producio de cesta
Administrador

5210 Realizar do
Anonimo o

Andnimo Cerrar sesion _
dentificarse Pagar pedido

Registrado
Visualzar pedidos
Visualizar lista productos Eliminar producto
Modificar producto

Registrarse Visualizar perfil Seleccionar producto

Modificar perfil

: ; Visualizar chat
Eliminar pista
Seleccionar fecha y pista

Anadir pista

Registrado

e Client Enviar mensaje
Administrador iente

Visualizar lista

de pistas Seleccionar sesion

Modificar pista
Gestion de Pistas Gestion de chat

FIGURA 1: ARBOL DE CARACTERISTICAS
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Como muestra el arbol de caracteristicas, las principales caracteristicas del sistema son:

e Gestidn de usuarios: El sistema permitira a los usuarios identificarse y, en caso
de que no estén registrados en el sistema, les permitira registrarse. Ademas,
permitird a los usuarios realizar todo tipo de gestiones en su perfil de usuario.

e Gestion de la tienda: El sistema permitira a los usuarios registrados visualizar
cualquier producto de la tienda, pero para realizar un pedido deberan estar
autenticados en el sistema como clientes. Por otra parte, el administrador podra
realizar gestiones derivadas de la tienda y sus productos.

e Gestion de pistas: El sistema permitira a los clientes realizar reservas de pistas,
y a los administrador realizar las gestiones derivadas de las pistas.

e Gestion de chat: El sistema permitira a los usuarios registrados acceder a un chat
grupal con el resto de usuarios.

1.3. Entorno tecnologico

Esta aplicacion web va a consistir en una APl REST realizada con Django, framework
para desarrollo web del lenguaje Python. Dentro de Django emplearemos un framework
especializado en el desarrollo de API REST llamado Django REST Framework.

Esta APl REST seré& consumida por un front-end desarrollado en Angular 9, framework
de JavaScript, el cual incluye otras tecnologias como HTML5, Ajax, CSS3 o Webpack.

Para la Base de Datos usaremos el sistema gestor de bases de datos PostgreSQL.

En el siguiente diagrama se explica de forma més clara la situacion de cada tecnologia:
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Front-End
HTML [ 411

AlAX @ webpack

HTTP
Y
Back-End
o django
— | o -
django RIS
' _"—féa;néwo}k

Python DB API

Y

Acceso a datos

PostgreSQL

FIGURA 2: ENTORNO TECNOLOGICO
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1.4. Estructura de la documentacioén

e Capitulo 1, Introduccién: Capitulo que contiene una breve introduccién a la
motivacion del proyecto, sus objetivos y el entorno en el que se desarrolla.

e Capitulo 2, Estado del Arte: Capitulo en el que se analizan brevemente algunas
aplicaciones similares a nuestro proyecto.

e Capitulo 3, Analisis: Capitulo que contiene el proceso de analisis de la
aplicacion. Se obtienen y detallan los requisitos necesarios para el correcto
funcionamiento de la aplicacion.

e Capitulo 4, Planificacion y presupuesto: Capitulo en el que se detalla una
estimacion del coste en tiempo y recursos del proyecto y, posteriormente, se
realiza un analisis del coste real del proyecto.

e Capitulo 5, Disefio: Capitulo en el que se detallan las distintas arquitecturas del
proyecto, complementadas con sus respectivos diagramas explicativos. Ademés
se especificard el disefio de la base de datos.

e Capitulo 6, Implementacién: Capitulo en el que se describen detalles sobre la
implementacién y desarrollo del proyecto relacionados principalmente con las
tecnologias empleadas para el desarrollo.

e Capitulo 7, Pruebas: Capitulo que contiene las distintas pruebas realizadas para
asegurar que la aplicacion cumple todos los requisitos y funciona correctamente.

e Capitulo 8, Manuales: Capitulo que contiene las explicaciones necesarias para
desplegar la aplicacion y usarla.

e Capitulo 9, Conclusiones y futuras mejoras: Capitulo que contiene unas breves
conclusiones sobre el desarrollo del proyecto. Ademas se incluyen posibles

mejoras para la aplicacion.

e Referencias: Capitulo en el que se listan la bibliografia y webgrafia empleada
durante el desarrollo del proyecto.
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2. ESTADO DEL ARTE



Actualmente existe una amplia variedad de aplicaciones web para la gestion de un club
de padel, aunque en el &rea de Segovia no hemos encontrado ninguna aplicacion que cubra
todas las funcionalidades que planteamos nosotros con nuestra herramienta. Por lo tanto
nos encontramos ante una buena oportunidad de negocio.

A continuacion vamos a analizar las herramientas encontradas en el area de Segovia que
mas se asemejen en cuanto a funcionalidades.

Padel Pefalara

Esta aplicacion, en uso por el Club de Padel Pefialara, comparte similitudes con nuestra
aplicacion, ya que permite que el usuario se registre en el sistema y realice reservas de
pistas. Sin embargo, no cuenta con tienda online, ni con un chat entre usuarios.

Por otro lado, la aplicacion ofrece informacion sobre las clases y torneos que ofertan, pero
como no permite la matriculacion online en ninguno de los dos aspectos, no los vamos a
tener en cuenta.

INFORMACION 921 470118 / 655 67 38 73 / 679 51 89 58

GCLUBDEPADEL
PENALARA

Bienvenidos a PADEL Yoo

Vestuario femenino

~
p E NAI_ARA Aseos Independientes masculinos, femeninos y minusvalidos
Cafeteria
LB anja

Recepcion
Nuestro club se encuentra situado en un enclave Zona de ludoteca Infantil

X . Terraza Interior de més de 100m2 .
privilegiado, justo al pie del pico de Pefialara, lo

que le hace ser un club de pédel con un encanto

especial

FIGURA 3: CLuB PADEL PENALARA
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Club PadelZone

Esta aplicacion, utilizada por el club PadelZone, cuenta con las mismas funcionalidades
que la anterior, es decir, registro de usuarios y reserva de pistas. No cuenta con tienda
online, ni chat entre usuarios.

FIGURA 4: CLUB PADELZONE

Club PADELPOINT

Por altimo, vamos a analizar las funcionalidades de esta aplicacidn que, pese a no estar
operativa en el rea de Segovia, cubre todas las funcionalidades implementadas en nuestra
aplicacion.

Cuenta con registro de usuarios, reserva de pistas, tienda online y, aunque no tiene un
chat entre usuarios propiamente dicho, cuenta con un sistema para que los usuarios
planifiquen partidos entre ellos.

= 2 REGISTRATE (3) ACCESO USUARIO
° Ly 0P006Q
PADELPONT Jilics,

FIGURA 5: CLUB PADELPOINT
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3. ANALISIS




En esta seccion del documento especificaremos los distintos tipos de actores, requisitos o
reglas obtenidos del anélisis para desarrollar la aplicacion.

3.1. Actores del sistema

Empezamos el analisis especificando los distintos actores que van a interactuar con el
sistema, asi como su jerarquia.

Nombre Descripcion

Usuario anonimo Este actor representa al potencial usuario del
sistema, al cual accede sin estar registrado.
Dentro del sistema tiene la posibilidad de
registrarse y de acceder a la tienda.

Usuario registrado Este actor representa al usuario que ya esta
registrado en la aplicacion. Las funciones
atribuidas a este actor son las comunes a los
actores que le suceden en la jerarquia de
actores que se muestra a continuacion, como
identificarse en el sistema o cerrar la sesion.

Administrador Este actor representa al superusuario de la
aplicacion, el cual tiene privilegios especiales.
Se encarga de la gestion de los productos de la
tienda y de la gestion de las pistas.

Cliente Este actor representa al usuario estandar que
realiza compras en la tienda o realiza reservas
de pistas.

Plataforma de pago  Este actor representa al sistema de pago
externo que se empleard para que el Cliente
pueda realizar los pagos en la aplicacion.
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Usuario Anénimo

Cliente

<

Usuario Registrado

Administrador

Plataforma de pago

FIGURA 6: JERARQUIA DE ACTORES
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3.2. Reglas de negocio

Las reglas de negocio son un conjunto de politicas de empresa, normas o restricciones
impuestas por el contexto o la empresa para la que se va a desarrollar la aplicacion. Las
reglas de negocio que debemos tener en cuenta para desarrollar nuestro sistema son las

siguientes:

RN-01

RN-02

RN-03

RN-04

RN-05

RN-06

RN-07

RN-08

3.3. Requisitos de Usuario

Descripcion

Un usuario anénimo Unicamente puede
acceder a las funcionalidades RU-01, RU-
02 y RU-03.

Un pedido s6lo podra pasar a estado
“Confirmado” cuando un administrador
valide el pago de este.

Un administrador no podra acceder a
ciertas funcionalidades, propias del
cliente, tales como las referidas a reserva
de pistas o realizacion de pedidos en la
tienda.

Esta plataforma estd sujeta a la Ley
Organica 3/2018 de Proteccion de Datos
Personales y garantia de los derechos
digitales.

Tanto los clientes como el administrador
se autenticaran en la aplicacion de la
misma manera.

Unicamente el administrador podra
acceder a la gestion de pistasy a la gestion
de la tienda.

Para poder realizar un pedido o realizar
una reserva de pista, un usuario debe estar
autenticado como cliente.

Un Administrador podrd eliminar la
cuenta de un Cliente si considera que este
infringe las normas de la plataforma.

En este apartado trataremos los requisitos de usuario de la aplicacién, asi como la
especificacion de los casos de uso y sus diagramas. Pese a que todos los actores forman
parte del sistema global que es la aplicacion, para hacer méas sencilla la comprension
presentaremos los diagramas de casos de uso separados por actor.
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3.3.1. Casos de Uso

Actor Usuario Anénimo

Nombre Actor

ID

RU-01 Registrar usuario Usuario An6nimo
RU-02 Visualizar lista productos ~ Usuario Anénimo
RU-03 Seleccionar producto Usuario Anénimo

- r - =
Usuario Andnimo

/
\

«extend»
RU 02.Visualizar lista de prod@

CU Usuario Anénimo

RU 01. Registrar usuario
RU 03. Seleccionar producto

- =

FIGURA 7: DIAGRAMA CASOS DE USO USUARIO ANONIMO

Actor Usuario Registrado

D

Nombre Actor

Identificar usuario Usuario Registrado
Cerrar sesion Usuario Registrado
Visualizar perfil Usuario Registrado
Modificar perfil Usuario Registrado
Visualizar chat Usuario Registrado
Enviar mensaje Usuario Registrado
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CU Usuario Registrado

RU 04. Identificar usuario

1 RU 05. Cerrar sesion RU 07. Modificar perfil

Usuario Registrado .= «extend»
RU 09. Enviar mensaje
RU 06. Visualizar perfil

«extend» s, " «extend»

RU 08. Visualizar chat

|

FIGURA 8: DIAGRAMA CASOS DE USO USUARIO REGISTRADO

Actor Cliente

Nombre Actor

Visualizar reservas activas  Cliente
Visualizar pedidos Cliente
Visualizar cesta Cliente

Eliminar producto de cesta Cliente
Afadir producto a cesta Cliente

Realizar pedido Cliente
Pagar pedido Cliente
Reservar Cliente
Cancelar reserva Cliente
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X

Cliente

-
—

CU Cliente

RU 10. Visualizar reservas activas
RU 11. Visualizar pedidos

RU 13. Eliminar producto de cesta

)

«extend»

~

&:
RU 12. Visualizar cesta

/

e
RU 16. Pagar pedido

.

«include» -’

RU 14. Anadir producto a la cesta

‘

«extend» .

RU 17. Reservar

.

RU 15. Realizar pedido

X

Plataforma de pago

FIGURA 9: DIAGRAMA CASOS DE UsO CLIENTE

Actor Administrador
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ID Nombre Usuario
ISR Visualizar catalogo Administrador
NIV Afiadir producto Administrador
I Modificar producto Administrador
NIV Eliminar producto Administrador
EIZZ e visualizar pedidos Administrador
NIUEZR  Gestionar pedido Administrador
R  Visualizar lista de pistas Administrador
I Afiadir pista Administrador
R Eliminar pista Administrador
2 Modificar pista Administrador
PRI Visualizar lista de usuarios  Administrador
IEVE Eliminar cuenta de usuario  Administrador



CU Administrador

Administrador

RU 20. Anadir producto

RU 21. Modificar producto

RU 22. Eliminar producto
RU 24. Gestionar pedido

A

N

RU 25. Visualizar lista de pistas e
— RU 26. Adiadir pista

«extend»

«extend»: ‘
". «extend» gl
: RU 27. Eliminar pista
RU 28. Modificar pista

RU 30. Eliminar cuenta d@
o—
RU 29, Visualizar lista d@
«extend»

FIGURA 10: DIAGRAMA CASOS DE UsSO ADMINISTRADOR
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3.3.2. Especificacion de Casos de Uso

Actor AC-01: Usuario Anénimo

Registrar usuario

1.0 Autor Jorge Calvo

Descripcion El sistema permite a un Usuario Anonimo darse de alta en la
aplicacion.

Precondicion

Flujo normal 1. Elusuario an6nimo selecciona la opcion de registrarse en
el sistema.
2. EIl sistema muestra los campos que debe rellenar el
usuario anénimo.
3. El usuario anénimo rellena los campos.
4. El sistema valida los campos.
5. El flujo finaliza correctamente.
Postcondicion El Usuario An6nimo pasa a ser un Usuario Registrado.
SELEHETS 4a. Datos erroneos.
1. El sistema notifica que los datos introducidos son
erroneos.
2. Retorna al punto 2.
4b. Email repetido.
1. El sistema notifica que el email introducido ya esta en
uso.
2. Retorna al punto 2.

RU-02 Visualizar lista de productos

Version 1.0 Autor Jorge Calvo
Descripcion El sistema permite a un Usuario Anonimo visualizar el contenido
de la tienda.

Precondicion

Flujo normal 1. El usuario anénimo solicita ver los productos de la
tienda.

2. El sistema muestra al usuario los productos de la tienda.

3. El flujo finaliza correctamente.

Postcondicion El Usuario anénimo visualiza la lista de productos de la tienda.

Flujo alternativo
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RU-03 Seleccionar producto
1.0 Autor Jorge Calvo

Descripcion El sistema permite a un Usuario Anonimo seleccionar un
producto de la tienda.

Precondicion El usuario debe haber visualizado la lista de productos de la
tienda.

Flujo normal 1. El wusuario anonimo selecciona un producto para
visualizar su informacion.

2. El sistema muestra al usuario los detalles del producto
seleccionado.

3. El flujo finaliza correctamente.

El Usuario anénimo visualiza los detalles de un producto.

Flujo alternativo

Actor AC-02: Usuario Registrado

RU-04 Identificar usuario
Version 1.0 Autor Jorge Calvo
Descripcion El sistema permite a un Usuario Registrado identificarse en la
aplicacion.
Precondicion Estar registrado en el sistema.
Flujo normal 1. El usuario registrado solicita identificarse en el sistema.
2. EIl sistema solicita los datos necesarios para iniciar
sesion.
3. El wusuario rellena los campos con la informacion
requerida.

4. El sistema valida los datos.

5. El usuario se autentica en el sistema correctamente.

6. El flujo finaliza correctamente.

Postcondicion El Usuario Registrado se ha identificado en el sistema.

SUTIENCEHEWE 43, Datos erroneos.

1. El sistema notifica que los datos introducidos son
erréneos.

2. Retorna al punto 2.
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RU-05 Cerrar sesion

Version 1.0 Autor Jorge Calvo
Descripcion El sistema permite a un Usuario Registrado salir del sistema.
Precondicion Estar identificado en el sistema.

Flujo normal 1. Elusuario solicita al sistema cerrar sesion.
2. El sistema cierra su sesion.

3. El flujo finaliza correctamente.
Postcondicion El Usuario Registrado cierra su sesion.

Flujo alternativo

RU-06 Visualizar perfil
Version 1.0 Autor Jorge Calvo
Descripcion El sistema permite a un Usuario Registrado visualizar la
informacion de su perfil.
Precondicion Estar identificado en el sistema.
Flujo normal 1. El usuario registrado solicita al sistema visualizar su
perfil.
2. El sistema proporciona al usuario la informacion de su
perfil.
3. El flujo finaliza correctamente.
Postcondicion El Usuario Registrado visualiza la informacion de su perfil.
Flujo alternativo
RU-07 Modificar perfil

1.0 Autor Jorge Calvo

El sistema permite a un Usuario Registrado modificar la
informacién de su perfil de usuario.

El Usuario Registrado debe haber visualizado la informacién de
su perfil.

Flujo normal 1. El usuario registrado solicita al sistema modificar su
perfil de usuario.

2. EIl sistema muestra los datos que el usuario puede
modificar de su perfil.

3. El usuario registrado cambia la informacion que quiera
de su perfil.

4. El sistema valida los cambios introducidos y modifica el
perfil del usuario.

5. El flujo finaliza correctamente.

El Usuario Registrado ha cambiado la informacién de su perfil.

SUTIENCEIGETNE 4a. Datos erroneos.

1. El sistema notifica que los datos introducidos son
erroneos.

2. Retorna al punto 2.
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RU-08 Visualizar chat
1.0 Autor Jorge Calvo

Descripcion El sistema permite a un Usuario Registrado visualizar el chat
entre usuarios.

Precondicion El Usuario Registrado debe haber visualizado la informacién de
su perfil.

Flujo normal 1. El usuario registrado solicita visualizar el chat entre
usuarios.
2. EIl sistema muestra al usuario registrado el chat entre
usuarios.
3. El flujo finaliza correctamente.
El Usuario Registrado ha visualizado el chat entre usuarios.
RU-09 Enviar mensaje
1.0 Autor Jorge Calvo

Descripcion El sistema permite a un Usuario Registrado enviar un mensaje
por el chat entre usuarios.

Precondicion El Usuario Registrado debe haber visualizado la informacién de
su perfil.

Flujo normal 1. El usuario registrado solicita enviar un mensaje por el
chat entre usuarios.

El sistema da la opcion al usuario de escribir el mensaje.
El usuario registrado escribe el mensaje.

El usuario confirma el mensaje.

El sistema envia el mensaje.

6. El flujo finaliza correctamente.

Postcondicién El Usuario Registrado ha enviado un mensaje por el chat entre

usuarios.
Flujo alternativo

ablrwn

Actor AC-03: Cliente

RU-10 Visualizar reservas activas

1.0 Autor Jorge Calvo

Descripcion El sistema permite a un Cliente visualizar las reservas que tiene
activas.

El Cliente debe haber visualizado la informacién de su perfil.

Flujo normal 1. Elcliente solicita visualizar sus reservas activas.
2. El sistema muestra al cliente la informacion.
3. El flujo finaliza correctamente.

Postcondicion El Cliente ha visualizado sus reservas activas.
Flujo alternativo
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RU-11 Visualizar pedidos

Version 1.0 Autor Jorge Calvo
Descripcion El sistema permite a un Cliente visualizar sus pedidos.
Precondicion El Cliente debe haber visualizado la informacion de su perfil.
Flujo normal 1. Elcliente solicita visualizar sus pedidos.

2. El sistema muestra al cliente la informacion.

3. El flujo finaliza correctamente.

Postcondicion El Cliente ha visualizado sus pedidos.

Flujo alternativo

RU-12 Visualizar cesta

Version 1.0 Autor Jorge Calvo

Descripcion El sistema permite a un Cliente visualizar su cesta de productos.

Precondicion Haber visualizado la lista de productos.

Flujo normal 1. El cliente solicita visualizar el contenido de su cesta de
productos.

2. El sistema muestra la informacion al cliente

3. El flujo finaliza correctamente.

Postcondicion El Cliente ha visualizado su cesta de productos.

Flujo alternativo

RU-13 Eliminar producto de cesta

1.0 Autor Jorge Calvo

El sistema permite a un Cliente eliminar un producto de su cesta
de productos.

El Cliente debe haber afiadido algtn producto a su cesta y
haberla visualizado.

Flujo normal 1. El cliente solicita eliminar un producto especifico de su
cesta.

2. El sistema elimina dicho producto de la cesta del cliente.

3. El flujo finaliza correctamente.

El Cliente ha eliminado un producto de su cesta.

Flujo alternativo
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RU-14 Anadir producto a la cesta
1.0 Autor Jorge Calvo

Descripcion El sistema permite a un Cliente afiadir un producto de la tienda a
su cesta.

El Cliente debe haber visualizado los detalles de un producto de
la tienda.

Flujo normal 1. El cliente solicita afiadir un producto especifico a su
cesta.

2. El sistema afiade dicho producto a la cesta del cliente.

3. El flujo finaliza correctamente.

El Cliente ha afiadido un producto a su cesta.

Flujo alternativo

RU-15 Realizar pedido
Version 1.0 Autor Jorge Calvo
Descripcion El sistema permite a un Cliente realizar un pedido.
Precondicion El Cliente debe haber afiadido algun producto a su cesta.
Flujo normal 1. El usuario registrado solicita al sistema realizar un
pedido.
2. El sistema lleva al cliente a la funcionalidad de pagar
pedido.
3. El flujo finaliza correctamente.
Postcondicion El Usuario Registrado ha cambiado la informacién de su perfil.
Flujo alternativo
RU-16 Pagar pedido
1.0 Autor Jorge Calvo
El sistema permite a un Cliente realizar el pago de un pedido a
través de la Plataforma de Pago.
El Cliente debe estar en proceso de realizar un pedido.
Flujo normal 1. Elcliente solicita al sistema realizar el pago de un pedido.

2. El sistema redirige al cliente a la plataforma de pago.

3. El cliente introduce los datos necesarios para realizar el
pago.

4. La plataforma de pago valida los datos introducidos.

5. El flujo finaliza correctamente.

Postcondicion El Cliente ha realizado el pago de un pedido correctamente.

S UTIENCEGETNE 43, Datos erroneos.

3. Laplataforma de pago notifica que los datos introducidos
son erroneos.

4. Retornaal punto 3.
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RU-17 Reservar

Version 1.0 Autor Jorge Calvo

Descripcion El sistema permite a un Cliente seleccionar la hora y pista para
realizar una reserva.

Precondicion El Cliente debe estar autenticado en el sistema.

Flujo normal 1. El cliente solicita al sistema realizar una reserva de pista.

2. El sistema pide al cliente que seleccione la pista y la
fecha de su reserva.

3. Elcliente selecciona la pista y la fecha de su reserva.

4. El sistema muestra, las horas libres de esa pista en esa
fecha.

5. El cliente selecciona la hora de su reserva.

6. El flujo finaliza correctamente.

Postcondicion El Cliente ha seleccionado pista, fecha y hora para su reserva.

SE[EUEHETES 4a. No hay disponibilidad.

1. El sistema notifica al cliente que no hay disponibilidad
para la pista y fecha elegidas.

2. Retorna al punto 2.

RU-18 Cancelar reserva

Version 1.0 Autor Jorge Calvo
Descripcion El sistema permite a un Cliente cancelar una reserva activa.
Precondicion El Cliente debe haber visualizado sus reservas activas.

Flujo normal 1. El cliente solicita al sistema cancelar una reserva activa.
2. El sistema pide al cliente que confirme la accion.

3. El sistema valida los cambios producidos.

4. El flujo finaliza correctamente.

Postcondicion El Cliente ha cancelado una reserva con exito.

Flujo alternativo

RU-19 Visualizar catalogo

1.0 Autor Jorge Calvo

Descripcion El sistema permite a un Administrador visualizar el catalogo
actual de la tienda.

El Administrador debe haberse autenticado en el sistema.

Flujo normal 1. Eladministrador solicita al sistema visualizar el catalogo.
2. El sistema muestra el catalogo al administrador.
3. El flujo finaliza correctamente.

Postcondicion El Administrador ha visualizado correctamente el catalogo de la
tienda.

Flujo alternativo
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RU-20 Anadir producto

Version 1.0 Autor Jorge Calvo

Descripcion El sistema permite a un Administrador afiadir un producto al
catalogo de la tienda.

Precondicion El Administrador debe haber visualizado el catalogo de la tienda.

Flujo normal 1. El administrador solicita al sistema afiadir un nuevo

producto al catalogo de la tienda.

2. El sistema muestra al administrador los campos que debe
rellenar.

3. El administrador introduce la informacién del nuevo
producto en los campos.

4. El sistema valida los cambios.

5. El flujo finaliza correctamente.

Postcondicion El Usuario Registrado ha cambiado la informacion de su perfil.

S UTIENCEGETES 43, Datos erroneos.

1. El sistema notifica que los datos introducidos son
erroneos.

2. Retorna al punto 2.

RU-21 Modificar producto

Version 1.0 Autor Jorge Calvo

Descripcion El sistema permite a un Administrador modificar las
caracteristicas de un producto del catalogo.

Precondicion El Administrador debe haber visualizado el catalogo de la tienda.

Flujo normal 1. El administrador solicita al sistema modificar los datos

de un producto del catalogo.

2. El sistema muestra los datos que el usuario puede
modificar del producto.

3. El administrador cambia la informacion que desee del
producto.

4. El sistema valida los cambios introducidos y modifica la
informacién del producto.

5. El flujo finaliza correctamente.

Postcondicion El Usuario Registrado ha cambiado la informacién de su perfil.

SUTTEERHEWNEE 4a. Datos erroneos.

1. El sistema notifica que los datos introducidos son
erroneos.

2. Retorna al punto 2.
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RU-22 Eliminar producto

Version 1.0 Autor Jorge Calvo

Descripcion El sistema permite a un Administrador eliminar un producto del

catalogo de la tienda.

Precondicion El Administrador debe haber visualizado el catalogo de la tienda.

Flujo normal 1. El administrador solicita al sistema eliminar un producto
determinado del catalogo.

2. El sistema pide al administrador que confirme la accion.

3. El administrador confirma la accion.

4. El sistema valida los cambios producidos.

5. El flujo finaliza correctamente.

Postcondicion El Administrador ha eliminado un producto del catalogo.

Flujo alternativo

RU-23 Visualizar pedidos

Version 1.0 Autor Jorge Calvo

Descripcion El sistema permite a un Administrador visualizar los pedidos que

se han realizado.

Precondicion El Administrador debe estar autenticado en el sistema.

Flujo normal 1. Eladministrador solicita al sistema visualizar los pedidos
realizados.

2. El sistema muestra al administrador los pedidos que se
han realizado.

3. El flujo finaliza correctamente.

Postcondicion El Administrador ha visualizado los pedidos realizados.

Flujo alternativo

RU-24 Gestionar pedido

Version 1.0 Autor Jorge Calvo

Descripcion El sistema permite a un Administrador gestionar un pedido

realizado por un Cliente.

Precondicion El Administrador debe haber visualizado los pedidos realizados.

Flujo normal 1. El administrador solicita al sistema visualizar los datos
de un pedido especifico.

2. El sistema muestra los datos del pedido al administrador.

3. El administrador cambia el estado del pedido.

4. El sistema valida los cambios introducidos y modifica la
informacién del pedido.

5. El flujo finaliza correctamente.

Postcondicion El Administrador ha gestionado un pedido.

Flujo alternativo

38



RU-25 Visualizar lista de pistas

Version 1.0 Autor Jorge Calvo

Descripcion El sistema permite a un Administrador visualizar la lista de pistas
que hay en el sistema.

Precondicion El Administrador debe estar autenticado en el sistema.

Flujo normal 1. El administrador solicita al sistema visualizar las pistas

que hay en el sistema.
2. El sistema muestra la lista de pistas al administrador.
3. El flujo finaliza correctamente.
Postcondicion El Administrador ha visualizado las pistas que hay en el sistema.
Flujo alternativo

RU-26 Anadir pista
1.0 Autor Jorge Calvo
El sistema permite a un Administrador afiadir una Pista al
sistema.
Precondicion El Administrador debe haber visualizado las pistas que hay en el
sistema.
Flujo normal 1. El administrador solicita al sistema dar de alta una nueva
pista.
2. El sistema muestra los datos que el administrador debe
rellenar.

3. El administrador introduce la informacion necesaria.
4. El sistema valida los cambios introducidos y da de alta la

nueva pista.
5. El flujo finaliza correctamente.
El Administrador ha dado de alta una nueva pista en el sistema.

S EUCEHQETYRS 4a. Nombre duplicado.

3. El sistema notifica que el nombre de la pista ya esta en
uso.

4. Retornaal punto 2.
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RU-27 Eliminar pista

1.0 Autor Jorge Calvo

Descripcion El sistema permite a un Administrador eliminar una Pista del
sistema.

El Administrador debe haber visualizado la lista de pistas.
Flujo normal 1. El administrador solicita al sistema dar de baja una pista
del sistema.
2. El sistema pide al administrador que confirme la accion.
3. El administrador confirma la accion.
4. EIl sistema valida los cambios y elimina la pista del
sistema.
5. El flujo finaliza correctamente.
El Administrador ha dado de baja una pista del sistema.
Flujo alternativo

RU-28 Modificar pista

1.0 Autor Jorge Calvo

Descripcion El sistema permite a un Administrador modificar los datos de
una Pista.

El Administrador debe haber visualizado la lista de pistas.
Flujo normal 1. El administrador solicita al sistema modificar los datos

de la pista seleccionada.

2. EIl sistema muestra los campos modificables de dicha
pista al administrador.

3. El administrador modifica los datos que considere.

4. El sistema valida los cambios.

5. El flujo finaliza correctamente.

Postcondicion El Administrador ha modificado los datos de una Pista.

SUTIENCEIGETE 43, Datos erroneos.

1. El sistema notifica que algunos de los cambios
introducidos por el administrador son erréneos.

2. Retorna al punto 2.

RU-29 Visualizar lista de usuarios
Version 1.0 Autor Jorge Calvo
Descripcion El sistema permite a un Administrador visualizar la lista de
usuarios del sistema.
Precondicion El Administrador debe estar autenticado en el sistema.
Flujo normal 1. El administrador solicita al sistema visualizar la lista de
usuarios.

2. El sistema muestra la lista de usuarios al administrador.
3. Elflujo finaliza correctamente.

Postcondicion El Administrador ha visualizado la lista de usuarios del sistema.
Flujo alternativo
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RU-30 Eliminar cuenta de usuario
1.0 Autor Jorge Calvo

Descripcion El sistema permite a un Administrador eliminar la cuenta de un
Usuario Registrado.
El Administrador debe haber visualizado la lista de usuarios del
sistema.

Flujo normal 1. El administrador solicita al sistema eliminar un usuario.
2. El sistema pide al administrador confirmar la accion.

3. El administrador confirma la accion.

4. El sistema valida los cambios.

5. El flujo finaliza correctamente.

El Administrador ha eliminado un Usuario Registrado.

Flujo alternativo

3.4. Requisitos de Informacion

En este apartado detallaremos el andlisis de los datos utilizados en la aplicacion. Esto se
llevara a cabo mediante un diagrama Entidad-Relacion y la especificacion de los
requisitos de informacion ahi expuestos.

3.4.1. Diagrama Entidad-Relacion

Administrador

Usuario

(1.1) (1.1 (0, N)

Cliente Pista

(1.1

(0.N)

(0, N) (1,N)
Mensaje Pedido Producto

FIGURA 11: DIAGRAMA ENTIDAD-RELACION

. -

(0. N)
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3.4.2. Entidades y relaciones

RI-EO01 Usuario
Esta entidad define al usuario base de la aplicacién, del cual
heredan las entidades Administrador y Cliente.
.
Atributos

NI Nombre Descripcion  Dominio  Unique  Null  Notas

RI-EO01.1 ID Contiene el Integer Si No Clave
identificador primaria
Gnico  del
usuario.

RI-E01.2 Nombre Contiene el Varchar No No
nombre del
usuario.

RI-E01.3 Apellidos Contiene los Varchar No No
apellidos del
usuario.

RI-E01.4 Password Contiene la Varchar No No
contrasena
del usuario.

RI-E01.5 Email Contiene el Varchar Si No
email del
usuario.

RI-E01.6 Fecha de Contiene la Date No No

nacimiento  fecha de

nacimiento
del usuario.

RI-E01.7 Direccion Contiene la Varchar No Si
direccion
del usuario.

RI-E01.8 Municipio  Contiene el Varchar No Si
municipio
de
residencia
del usuario.

RI-E01.9 Provincia Contiene la Enum No Si
provincia de
residencia
del usuario.

RI-E01.10 Teléfono Contiene el Integer No No
teléfono del
usuario.

RI-E01.11 Dni Contiene el Integer No Si
dni del
usuario.
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RI-E02 Administrador

Definicion Esta entidad define al superusuario de la aplicacion, la cual es
una entidad hija de Usuario, por lo que hereda sus atributos.
Consideraciones o

Atributos
Descripcion Dominio Unique Null Notas

Nombre

RI-E03 Cliente

Definicion Esta entidad define al usuario estandar de la aplicacion, la cual
es una entidad hija de Usuario, asi que hereda sus atributos.
Consideraciones o

Atributos
Nombre Descripcion Dominio Unique Null Notas
RI-E04 Pista
Definicion Esta entidad define la pista, la cual podra ser reservada por el
Cliente.
Consideraciones o
Atributos
Nombre Descripcion Dominio Unique Null Notas
RI-E04.1 ID Contiene el Integer Si No  Clave
identificador prima
Gnico de la ria
pista.
RI-E04.2 Nombre Contiene el Varchar Si No
nombre de la
pista.
RI-E04.3 Disponibilidad Indica la Boolean No No
disponibilidad
de la pista.
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RI-E05

Producto

Esta entidad define al producto.

Consideraciones

RI1-E05.2

RI1-E05.3

RI-E05.4

RI-E05.5

RI1-E05.6

RI-E05.7

Nombre
ID

Nombre

Descripcion

Precio

Imagen

Stock

Categoria

Descripcion
Contiene el
identificador
Unico del
producto.
Contiene el
nombre del
producto.
Contiene la
descripcion del

producto.
Contiene el
precio del
producto.
Contiene la
imagen del
producto.
Contiene el
stock del
producto.

Contiene la
categoria a la
que pertenece
el producto.
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Atributos

Dominio Unique Null

Varchar

Varchar

Varchar

Float

Byte

Integer

Enum

Si

Si

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

Notas
Clave
primaria



RI-E06 Pedido
Definicion Esta entidad define al pedido realizado por un cliente.
Consideraciones o

Atributos
Nombre Descripcion Dominio Unique  Null  Notas

RI-E06.1 ID Contiene el Integer  Si No Clave
id del primaria
pedido.

RI-E06.2 Id_Cliente Contiene el Integer No No Clave
identificador foranea
del cliente.

RI-E06.3 Fecha Contiene la Date No No
fecha de
realizacion
del pedido.

RI-E06.4 Coste Contiene el Float Si No
coste total
del pedido.

RI-E06.5 Estado Contiene el Enum No No
estado
actual  del
pedido.

RI-EQ7 Mensaje

Definicion Esta entidad define el mensaje enviado por un usuario.

Consideraciones o

Atributos

N Nombre Descripcion  Dominio  UNIQUE Null  Notas

RI-E07.1 ID Contiene el Integer  Si No Clave
id del primaria
mensaje.

RI-E07.2 Remitente Contiene el Integer No No Clave
identificador foranea
del usuario.

RI-E07.3 Contenido Contiene el Varchar No No
contenido
del mensaje.

RI-E07.4 Fecha_hora Contiene la Date No No
fecha y la
hora en la
que se envio
el mensaje.
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RI-R0O1 Reservar
Definicion Esta relacion establece los detalles de una reserva de pista.
Consideraciones o

Entidades
NI Nombre Cardinalidad Notas
Cliente 1,1
Pista 0,N

Atributos

Nombre Descripcion  Dominio Unique  Null Notas

RI-R01.1 W) Contiene el Integer  Si No  Clave

identificador Primaria
Unico de la

reserva.

BN |d_cliente Contiene el Integer No No  Clave

identificador foranea
del Cliente

que ha

realizado la

reserva.

RI-R0O1.3 WML Contiene el Integer  No No  Clave

identificador foranea
de la pista

reservada.

RI-R01.4 RE-e¢E] Contiene la Date No No

fecha de la

reserva.

RI-R01.5 BS=N4! Contiene la Enum No No

sesion de la

reserva.

RI-R02 Realizar

Definicion Esta relacion establece los detalles de la realizacion de un
pedido por un cliente.

Consideraciones .

Entidades

Nombre Cardinalidad Notas
Cliente 1,1
Pedido 0o,N
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RI-R03 Formar parte

Definicion Esta relacion establece los detalles al afiadir un producto a un
pedido.

Consideraciones o

Entidades
Nombre Cardinalidad Notas
RI-E05 Producto 1,N
RI-E06 Pedido 0,N

Atributos

Nombre Descripcion Dominio  Unique  Null  Notas

RI-R01.1 W) Contiene el Integer Si No Clave

identificador Primaria
anico  del

producto del

pedido.

BN |d_pedido Contiene el Integer No No Clave

identificador foranea
del pedido.

SEE0EEER |d_producto  Contiene el Integer No No Clave

identificador foranea
del

producto.

SEEOEFS Cantidad Contiene el Integer No No

nimero de

unidades de

un producto

que hay enel

pedido.

S EE0kESE Precio_actual Contiene el  Float No No

precio  del

producto en

el momento

de la venta.

RI-R04 Gestionar
Esta relacion establece los detalles de un cambio en una pista.
Consideraciones o

Entidades
N Nombre Cardinalidad Notas
Administrador 1, N
Pista 0,N
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RI1-R05 Enviar
Definicion Esta relacion establece los detalles de un envio de mensaje.
Consideraciones o

Entidades

Nombre Cardinalidad Notas
Usuario 1,1
Mensaje 0,N

Seguridad

Descripcion

Los datos ingresados por teclado seran validados correctamente por
la aplicacion.

Las contrasefias de los usuarios se almacenardn utilizando el
algoritmo de hashing SHA256.

La contrasefia de un usuario debera tener una longitud minima de 8
caracteres.

Un usuario no puede visualizar la informacién personal de otro
usuario.

Los usuarios anénimos Unicamente podran acceder a las partes
publicas de la aplicacion.

Una vez el usuario cierre la sesion, sus datos de sesion deberan ser
eliminados.

Usabilidad

Descripcion

La aplicacién debera ser intuitiva y facil de usar.
La aplicacion deberé estar disponible en castellano.
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Robustez

Descripcion

El sistema estard preparado para hacer frente a situaciones
anomalas.

El sistema mostrara mensajes de aviso si detecta fallos al validar
datos en la parte de cliente.

El sistema mostrard mensajes de aviso si detecta fallos en la parte
de servidor.

Disponibilidad

‘

escripcion
La aplicacion deberé estar disponible 24x7.

3.6. Requisitos Funcionales

Los requisitos funcionales delimitan todas las acciones que el sistema debe Ilevar a cabo.

e RU-01: Registrar usuario

o RF-01: El sistema habilita la funcién de registrarse en el sistema.

o RF-02: El sistema solicita al usuario anonimo los datos de registro.

o RF-03: El sistema valida los cambios.

o RF-04: El sistema notifica al usuario anénimo si hay algin dato
incorrecto.

o RF-05: El sistema notifica al usuario anénimo si el email introducido ya
esta en uso.

o RF-06: El sistema llevara acabo el registro si los datos son correctos.

e RU-02: Visualizar lista de productos
o RF-07: El sistema habilita la opcion de visualizar la lista de productos de
la tienda.
o RF-08: El sistema muestra al usuario dicha lista.

e RU-03: Seleccionar producto
o RF-09: El sistema comprueba si el usuario ha seleccionado un producto
de la lista.
o RF-10: El sistema muestra al usuario la informacion de dicho producto.



RU-04: Identificar usuario

©)

@)
©)
©)
©)

RF-11: El sistema habilita la opcion de identificarse en el sistema.
RF-12: El sistema solicita los datos necesarios para iniciar sesion.
RF-13: El sistema valida los datos.

RF-14: El sistema inicia sesion si los datos introducidos son correctos.
RF-15: El sistema notifica al usuario si hay algin dato incorrecto.

RU-05: Cerrar sesion

©)
©)

RF-16: El sistema habilita la opcion de cerrar sesion.
RF-17: El sistema cierra la sesion del usuario.

RU-06: Visualizar perfil

o

o

RF-18: EIl sistema permite al usuario registrado solicitar visualizar su
perfil de usuario.
RF-19: El sistema muestra al usuario registrado los datos de su perfil.

RU-07: Modificar perfil

o

RF-20: El sistema comprueba que se haya visualizado el perfil del usuario
registrado.

RF-21: El sistema permite al usuario registrado solicitar modificar su
perfil.

RF-22: El sistema habilita los campos a modificar.

RF-23: El sistema valida y guarda los cambios realizados por el usuario
registrado.

RF-24: El sistema no almacena los datos modificados si existe algn error
en ellos.

RF-25: EIl sistema no almacena los datos modificados si existe algun
campo en blanco.

RU-08: Visualizar chat

@)
@)

RF-26: El sistema habilita la opcion de visualizar el chat entre usuarios.
RF-27: El sistema muestra al usuario registrado el chat entre usuarios.

RU-09: Enviar mensaje

o

o

RF-28: El sistema da la opcion al usuario registrado de escribir un mensaje
en el chat entre usuarios.
RF-29: El sistema envia el mensaje escrito por el usuario registrado.
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RU-10: Visualizar reservas activas
o RF-30: El sistema da la opcion al cliente de visualizar sus reservas activas.
o RF-31: El sistema muestra al cliente sus reservas activas.

RU-11: Visualizar pedidos en curso
o RF-32: El sistema da la opcion al cliente de visualizar sus pedidos activos.
o RF-33: El sistema muestra al cliente sus pedidos activos.

RU-12: Visualizar cesta
o RF-34: El sistema permite al cliente visualizar el contenido de su cesta de
productos.
o RF-35: El sistema muestra al cliente el contenido de su cesta de productos.

RU-13: Eliminar producto de cesta
o RF-36: El sistema habilita la opcion para que el cliente elimine un
producto de su cesta.
o RF-37: El sistema elimina de la cesta el producto seleccionado por el
cliente.

RU-14: Afadir producto a la cesta
o RF-38: El sistema habilita la opcion para que el cliente afiada un producto
a su cesta.
o RF-39: El sistema afiade a la cesta el producto seleccionado por el cliente.

RU-15: Realizar pedido
o RF-40: El sistema habilita la opcion para que el cliente realice un pedido.
o RF-41: El sistema lleva al cliente a la funcionalidad de pagar pedido.

RU-16: Pagar pedido
o RF-42: El sistema habilita la opcidn para que un cliente pague el pedido
en curso.
o RF-43: El sistema redirige al cliente a la plataforma de pago.
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e RU-17: Reservar

@)
@)

RF-44: El sistema habilita la opcion para que el cliente reserve una pista.
RF-45: El sistema solicita al cliente que seleccione la pista y la fecha de
su reserva.

RF-46: El sistema muestra al cliente las horas libres de esa pista en esa
fecha.

RF-47: El sistema notifica al cliente que no hay disponibilidad para la
fechay la pista elegidas.

RF-48: El sistema crea la reserva con la pista, fecha y hora seleccionadas
por el usuario.

e RU-18: Cancelar reserva

o

RF-49: El sistema permite al cliente solicitar cancelar una reserva activa.

o RF-50: El sistema solicita al cliente que confirme la accion.
o RF-51: El sistema valida los cambios producidos.

e RU-19: Visualizar catalogo
o RF-52: El sistema permite al administrador solicitar visualizar el catalogo

de productos.

o RF-53: El sistema muestra el catlogo al administrador.

e RU-20: Afadir producto
o RF-54: El sistema habilita la opcion de afiadir un nuevo producto al

catélogo de la tienda.

o RF-55: El sistema muestra al administrador los campos que tiene que

rellenar.

o RF-56: El sistema valida los cambios introducidos.
o RF-57: El sistema notifica al administrador si los datos introducidos son

erroneos.

e RU-21: Modificar producto
o RF-58: El sistema habilita la opcién de modificar los datos de un producto.
o RF-59: El sistema muestra al administrador los datos que puede modificar

del producto.

o RF-60: El sistema valida los cambios introducidos.
o RF-61: El sistema notifica al administrador si los datos introducidos son

erréneos.
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©)

o

O

@)
@)
@)

o

o

RU-22: Eliminar producto

RF-62: El sistema habilita la opcidn de eliminar un producto del catalogo
de la tienda.

RF-63: El sistema solicita al administrador que confirme la accion.
RF-64: El sistema valida los cambios.

RU-23: Visualizar pedidos

RF-65: El sistema habilita la opcion de visualizar los pedidos realizados
por todos los clientes.
RF-66: El sistema muestra al administrador los pedidos realizados.

RU-24: Gestionar pedido

RF-67: El sistema habilita la opcion de visualizar un pedido.

RF-68: El sistema muestra los datos del pedido al administrador.

RF-69: El sistema valida los cambios introducidos y modifica la
informacién del pedido.

RU-25: Visualizar lista de pistas

RF-70: El sistema habilita la opcién de visualizar las pistas que hay en el
sistema.
RF-71: El sistema muestra al administrador la lista de pistas que hay en el
sistema.

RU-26: Afadir pista

RF-72: El sistema permite al administrador solicitar dar de alta una nueva
pista.

RF-73: El sistema muestra los campos que el administrador debe rellenar.
RF-74: El sistema valida los cambios introducidos y da de alta la nueva
pista.

RF-75: El sistema notifica al administrador que el nombre de la pista ya
esta en uso.

e RU-27: Eliminar pista

o

RF-76: El sistema permite al administrador solicitar dar de baja una pista
del sistema.

RF-77: El sistema solicita al administrador que confirme la accion.
RF-78: El sistema valida los cambios y elimina la pista del sistema.
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e RU-28: Modificar pista

o RF-79: El sistema permite al administrador solicitar modificar los datos
de una pista.

o RF-80: El sistema muestra al administrador los campos modificables de
la pista.

o RF-81: El sistema valida los cambios introducidos.

o RF-82: El sistema notifica al administrador que hay datos erréneos en las
modificaciones.

e RU-29: Visualizar lista de usuarios
o RF-83: El sistema permite al administrador solicitar visualizar la lista de
usuarios de la aplicacion.
o RF-84: El sistema muestra la lista de usuarios al administrador.

e RU-30: Eliminar cuenta de usuario
o RF-85: El sistema permite al administrador solicitar eliminar una cuenta
de usuario.
o RF-86: El sistema solicita al administrador confirmar la accion.
o RF-87: El sistema valida los cambios.
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4. PLANIFICACION Y
PRESUPUESTO




4.1. Metodologia

En este apartado se procederd a exponer la metodologia de desarrollo que se ha seguido
durante la realizacion de este proyecto.

Se ha elegido la metodologia de Desarrollo en Cascada, el cual se basa en la division del
desarrollo del proyecto en distintas etapas, cada una de las cuales se lleva a cabo segun
acaba la anterior.

El principal motivo que hemos tenido en cuenta para la eleccion de esta metodologia
frente a otras es que en nuestro caso los requisitos estdn muy claros, por lo que, en
principio, no seran susceptibles a cambios.

Definicion de
requisitos

Analisis y Disefio del
software

Implementacion

Pruebas del sistema

Mantenimiento

FIGURA 12: METODOLOGIA DESARROLLO EN CASCADA

Las distintas etapas que conforman este modelo son las siguientes:

¢ Definicion de requisitos: En esta primera etapa se especifican los requisitos que
deberd cumplir nuestra aplicacién, los cuales deberan cubrir todas las necesidades
del cliente.

e Analisis y Disefio del Software: En esta etapa se definira la estructura que
presentara la aplicacion.

e Implementacion: En esta etapa se lleva a cabo el desarrollo de la aplicacion,
siguiendo siempre las pautas marcadas por las dos primeras etapas.

e Pruebas del sistema: Etapa en la que se comprueba el buen funcionamiento del
software y se subsanan posibles errores que se hayan encontrado.

e Mantenimiento: Etapa final del proyecto, en la que hay que asegurarse el buen
funcionamiento del software después de la entrega al cliente.
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4.2. Planificacion Temporal

En este apartado de la seccion vamos a detallar los aspectos referentes a la planificacion
del proyecto. Para ello, llevaremos a cabo una medicion del esfuerzo necesario para
realizar el proyecto y aplicaremos los datos resultantes a un Diagrama de Gantt para
definir la duracion del proyecto.

4.2.1.

Estimacioén del Esfuerzo

Para llevar a cabo la estimacion del esfuerzo necesario se va a emplear el Método de
Puntos de Funcion, més especificamente el Método de Albrecht. Este método se basa en
la asignacion de complejidades (alta, media, baja) a los distintos parametros que sirven
para evaluar dicha funcionalidad. Dichos parametros son los siguientes:

Entradas de usuario: Datos que el usuario aporta al sistema.

Salidas de usuario: Datos que el sistema aporta al usuario.

NuUmero de consultas externas: Entradas que requieren de una respuesta por
parte del sistema.

Numero de ficheros légicos internos (FLI): Ficheros o bases de datos internos
al sistema.

Numero de ficheros externos: (FE): Ficheros o bases de datos externos al
sistema.

Explicado esto, se dispondra a dividir las distintas funcionalidades teniendo en cuenta el
grupo al que pertenecen.
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RADAS D

Datos de registro Media
Datos de inicio de sesion Media
Datos de modificacion de perfil de usuario Media
Mensajes escritos en el chat Baja
Datos de reserva de pista Alta
Seleccion de producto en la tienda Media
Informacion de pago Alta
Datos de registro de producto Baja
Datos de modificacion de producto Baja
Datos de registro de pista Baja
Datos de modificacion de pista Baja
Datos de gestion de pedido Baja
A DAS D A
Datos de perfil Media
Listado de reservas activas Baja
Listado de pedidos realizados Baja
Informacion de pedido Baja
Mensajes del chat Baja
Listado de fechas y pistas disponibles Baja
Listado de sesiones disponibles Media
Listado de productos de la tienda Baja
Informacion de producto de la tienda Baja
Listado de productos afiadidos al carrito Media
Listado de usuarios Baja
Informacion de usuario Baja
Listado de pistas Baja
Informacion de pista Baja
Listado de pedidos Baja
Informacion de pedido Baja
Listado de productos Baja
Informacion de producto Baja
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() A » A

Pago de pedido (PayPal) Alta
RO O O a\\®
Base de Datos (PostgreSQL) Alta

Para realizar la equivalencia de las distintas complejidades de cada grupo se utilizaran los
valores estandar provistos por el International Function Point Users Group:

Tipo/Complejidad Baja Media Alta
usuario

4 PF 5 PF 7PF
externas

Ficheros l6gicos 7 PF 10 PF 15 PF
internos

5 PF 7PF 10 PF

Ahora obtendremos los puntos de funcion totales teniendo en cuenta los fatores de
complejidad de cada tipo.
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N.° total X Total por

Parametro Complejidad Total

Complejidad parametro

Entradas de Baja 6x3 18 46
usuario Media 4x4 16
Alta 2X6 12

Salidas de Baja 15x4 60 75
usuario Media 3x5 15
Alta ox7 0

Consultas Baja 0x3 0 6
externas Media 0x4 0
Alta 1x6 6

Ficheros Baja 0x5 0 15
internos Media 0x10 0
Alta 1x15 15

Ficheros Baja 0x5 0 0
externos Media 0x7 0
PFENAFe Alta 0x10 0

Total de puntos de funcidon no ajustados 142 PFNA

Una vez hemos obtenido los Puntos de Funcion No Ajustados (PFNA) procederemos a
ajustarlos. Para ello, se calculard el Factor de Ajuste (FA), el cual esta basado en 14
factores que mediran la complejidad del sistema. Cada uno de estos factores se medira en
una escala de cero a cinco, siendo el cero el valor méas bajo y cinco el valor mas alto.

FACTORES COMPLEJIDAD

1. Respaldo y recuperacion 3
2. Comunicacién de datos 4
3. Procesamiento distribuido 2
4. Rendimiento 4
5. Eficiencia con el usuario final 3
6. Entrada de datos en linea 4
7. Tasa de transacciones 3
8. Actualizacién en linea 4
9. Facilidad de instalacion 2
10. Complejidad de la légica de procesos internos 3
11. Cédigo disefiado para la reutilizaciéon 2
12. Facilidad de operacidn 3
13. Instalaciones multiples 2
14. Facilidad de cambios 2
;
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Habiendo obtenido la tabla de complejidades, podemos obtener el valor del Facto de
Ajuste (FA) mediante la siguiente expresion:

FA = (0,01 * SFC) + 0,65
FA=(0,01*41) + 0,65 , donde YFC = 41
FA =106

Se ha obtenido un Factor de Ajuste FA = 1,06, el cual nos permitira obtener los Puntos
de Funcion Ajustados (PFA). Para ello emplearemos la estimacion de puntos de funcién
no ajustados obtenida anteriormente, PFNA = 142, y los ajustaremos de acuerdo a la
siguiente férmula:

PFA = PFNA * FA
PFA = 142 * (1,06)
PFA = 150,52

En dltimo lugar, realizaremos el calculo de la estimacion del tiempo del proyecto,
asumiendo que cada punto de funcion ajustado equivale a cinco horas de trabajo.

Tiempo estimado = PFA * N° Horas/PFA
Tiempo estimado = 150,52 * 5 horas
Tiempo estimado = 752,6 horas

El tiempo estimado de duracion del proyecto sera de 752,6 horas.

Nuestra prevision inicial es empezar el proyecto el dia 15 de febrero de 2020, teniendo
una jornada de trabajo de 4 horas diarias de lunes a viernes. A continuacién, aplicaremos
estos datos en el Diagrama de Gantt antes mencionado.
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FIGURA 13: DIAGRAMA DE GANTT INICIAL
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Atendiendo al Diagrama de Gantt presentado, se estima que el proyecto acabe el dia 6 de
noviembre de 2020.

4.2.2. Presupuesto

En este apartado detallaremos los costes del proyecto, desglosados por costes de recursos
humanos, costes de software y costes de hardware, a partir de los datos generados en los
apartados anteriores.

Para estimar los recursos humanos necesarios, se debera saber el coste de los empleados
que realizaran el trabajo, diferenciando entre empleados dependiendo de las funciones de
las que se ocupen. En nuestro caso, contaremos con dos categorias de empleado, cuyas
remuneraciones estimadas son las siguientes:

e Desarrollador: 10 € por hora.
e Analista: 14 € por hora.

Con estos datos, estimaremos el coste que supondra realizar el proyecto.

Horas Coste/Hora Total
436 10,00€ 4360,00€
315 14,00€ 4410,00€

Total 8770,00€

A continuacion detallaremos los costes relativos al software empleado para el desarrollo
del proyecto. En algunos casos los programas usados seran de licencia libre, otros seran
pruebas gratuitas, y en otros casos seran de pago. Sin embargo, se ha intentado optar por
software que no genere gasto alguno para el proyecto. Ademas, en el software de pago
habra que tener en cuenta la duracion de la licencia para saber el coste real que ha tenido
cada programa para el proyecto.

Un apunte, la empresa propietaria del software “PyCharm Professional” ofrece una
licencia gratuita de su producto a estudiantes y profesores universitarios, la cual hemos
usado. Por lo tanto, el uso de esta herramienta no ha supuesto coste alguno.

Todo esto se detalla en la siguiente tabla:
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Software
Windows 10
Microsoft Office
2019

PyCharm
Professional
Visual Studio
Code

pgAdmin 4
Postman
StarUML
FoxitReader
Google Chrome
BIELIEINS
NinjaMock
Bloc de notas
Lucid.app

Coste de Software

Extension

Coste licencia
10,00€
11,00€

Coste real
10,00€
11,00€

Total

A continuacion mostraremos los costes de los componentes hardware necesarios para
realizar el proyecto. Se debera tener en cuenta la duracion del uso de los componentes
durante el proyecto, para asi saber el coste real que han tenido para el proyecto.

Ordenador
Monitor
ADSL
Total

En consecuencia, el coste total estimado del proyecto es el siguiente:

Software Porcentaje de uso

Coste de Hardware
Vida util Coste
15% 800,00€
12,5% 120,00€
50% 10 meses 50,00€/Mes

Coste real
120,00€
15,00€
250,00€
385,00€

Recursos Humanos

Software
Hardware

8770,00€
21,00€
385,00€

Total

9179,00€



4.3. Coste real

La planificacion inicial del proyecto no se ha podido cumplir por diversas razones, lo que
ha supuesto un incremento en la duracion del proyecto y las horas trabajadas, resultando
en 901 horas trabajadas. Esto ha tenido impacto sobre el presupuesto del proyecto.

La distribucion de tiempo final se presenta en el siguiente diagrama de Gantt:
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FIGURA 14: DIAGRAMA DE GANTT REAL
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En consecuencia el presupuesto final del proyecto ha sido el siguiente:

Coste de Recursos Humanos

Categoria Horas Coste/Hora Total
Desarrollador 480 10,00€ 4800,00€
Analista 421 14,00€ 5894,00€
Total 10694,00€

Coste de Software

Software Extension Coste licencia Coste real
Windows 10 - 10,00€ 10,00€
Microsoft Office - 11,00€ 11,00€
2019

PyCharm - - =
Professional

Visual Studio - - -
Code

pgAdmin 4 - - -
Postman - - -
StarUML - - -
FoxitReader - - -
Google Chrome - - -
Diagrams - - -
NinjaMock - - -
Bloc de notas - - -
Lucid.app - - -
Total 21,00€

Coste de Hardware
Software Porcentaje de uso Vida atil Coste Coste real
Ordenador 18% 5 afios 800,00€ 144,00€
Monitor 15% 6 afos 120,00€ 18,00€
ADSL 100% 11 meses 50,00€/Mes 275,00€
Total 437,00€
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En consecuencia, el coste total del proyecto ha sido el siguiente:

Recursos Humanos 10694,00€
Software 21,00€
Hardware 437,00€
Total 10419,00€




5. DISENO



En esta seccion del documento se procedera a exponer los aspectos mas importantes del
disefio de la aplicacion, tanto las diferentes arquitecturas empleadas como el paso al
modelo relacional del modelo de datos documentado en la seccion de Analisis.

5.1.Arquitectura Légica

En este apartado se describira la arquitectura l6gica de la aplicacion.

Como se ha expuesto anteriormente, la aplicacién consta de dos subsistemas muy
diferenciados, la API-REST desarrollada en Django y el Front-End que la consume,
desarrollado en Angular 9. Por ello, habra que diferenciar entre ambos subsistemas a la
hora de exponer sus arquitecturas.

En lo que respecta a la API-REST, hay que tener en cuenta varias consideraciones. La
arquitectura que usa Django por defecto esta basada en el patron Modelo-Vista-Plantilla
(MVT, Model-View-Template), el cual deriva del patron Modelo-Vista-Controlador
(MVC, Model-View-Controller). Sin embargo, al considerar Django REST Framework
para desarrollar la API-REST, esto ya no es asi. Este framework incluye directamente
routers y serializers y prescinde de las plantillas, ya que éste framework esta disefiado
especificamente para entornos en los que componentes como Angular se encargan
directamente de consumir las funcionalidades de la API-REST, haciendo innecesaria la
utilizacion de las plantillas de la arquitectura original.

Teniendo esto en cuenta, el flujo de datos de nuestra aplicacion seria el siguiente:

1. Llega una peticion HTTP desde Angular, y el componente router se encarga de
redireccionar dicha peticion a la vista adecuada.

2. Dicha vista, dependiendo de su funcionalidad, usa el serializador que tiene
asociado para validar y convertir los datos en tipos nativos de Python.

3. En el modelo, dependiendo del tipo de peticidn, se crean nuevos registros en la
BD o se recuperan datos de ella, ambas operaciones usando Psycopg2, adaptador
empleado por Django para bases de datos PostgreSQL. Los datos vuelven a pasar
por el serializador para convertirlos de vuelta y ser servidos por la vista.

La arquitectura en el Front-End también es compleja, ya que Angular no emplea
exactamente el patron MVC, si no que mas bien se orienta a componentes. Cada uno de
dichos componentes consta de cuatro partes: Un archivo typescript, el cual engloba toda
la 16gica de negocio, un archivo HTML, el cual contiene la parte visual del componente,
un archivo CSS, el cual contiene los estilos usados en el HTML, y un servicio, el cual se
inyecta en la logica de negocio y permite realizar las peticiones HTTP a la API-REST.
Fuera del componente, tenemos los modelos, los cuales contienen las caracteristicas de
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los objetos que se van a tratar, y las directivas, las cuales son nativas de Angular y
permiten manipular el DOM.

Front-End

Componente
Plantilla

< Directivas
(HTML) [:
b?:;’r‘]; Estilos (CSS)\

le
)=

Property
binding

Logica de negocio (TypeScript)
4

— -

Servicio odelos

Injector

HTTP (JSON)

BackEnd (API-REST)

Router (urls.py) Vista (views.py)

A

Y

Serializador

Modelo (models.py) (serializers.py)

Psycopg2

Servidor de Base de Datos

FIGURA 15: ARQUITECTURA LOGICA
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5.2.Arquitectura Fisica

La arquitectura fisica representa los componentes hardware requeridos para desplegar
satisfactoriamente la plataforma.

En este caso hemos elegido emplear una arquitectura Cliente-Servidor, en la que el lado
cliente solicitard los recursos necesarios para su funcionamiento a la API del lado
servidor.

CLIENTE SERVIDOR

Navegador Cliente
HTTP

Python DB API

/ , By ;(Servidor de Base de
Servidor Web J‘ ’L Ditas

) HTTP
Navegador Cliente

FIGURA 16: ARQUITECTURA FISICA

5.3.Disefo de la Base de Datos

En esta secciodn se realizara el disefo de la base de datos, el cual mostraremos a través del
Modelo Relacional y el Diccionario de Datos.

5.3.1. Modelo relacional

Mediante el Modelo Relacional especificamos las distintas relaciones de las tablas de la
Base de Datos, las cuales estan basadas en los requisitos de informacién representados en
el Modelo Entidad-Relacion realizado en el apartado de Andlisis. En nuestro caso, la base
de datos se implementara a través del Gestor de Base de Datos PostgreSQL.
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El Modelo se muestra a continuacion.

Producto
—~|PK id: integer
nombre: varchar(60)
precio: double
imagen: varchar(100)
stock: integer
categoria: varchar(10)
descripcion: text
fecha_creacion: date

Productos_pedido

PK id: integer
cantidad: integer
precio_actual: double
nombre: varchar(60)
imagen: varchar(100)

\__» [FK1 producto_id: integer
5 |FK2 predido_id: integer
Pedido

PK id: integer

FK1 cliente_id: integer
fecha: date
coste: double
estado: varchar(9)

Pista

PK id: integer
nombre: varchar(60)
disponibilidad: boolean

i

Reserva

PK id: integer

FK1 pista_id: integer

FK2 usuario_id: integer
fecha: date
sesion: integer
nombre_pista: varchar(100)

5.3.2. Diccionario de datos

Usuario

PK id: integer
email: varchar(60)
nombre: varchar(30)
apellidos: varchar(60)
fecha_nacimiento: date
telefono: integer
direccion: varchar(100)
municipio: varchar(60)
provincia: varchar(40)
dni: varchar(Q)
password: varchar(128)

FIGURA 17: MODELO RELACIONAL

Mensaje

PK id: integer

FK1 remitente_id: integer
contenido: varchar(1200)
fecha_hora: timestamp
nombre_usuario: varchar(100)

En el Diccionario de Datos se detallan las restricciones derivadas del Modelo Relacional.

Respecto al nombre de las tablas, se debe hacer un apunte, y es que al manejar la BD a
través de Django, éste es el encargado de generar los nombres de las tablas. Para hacer
esto usa el nombre de la app en la que se ubica ese modelo y el propio nombre del modelo.
Por ejemplo, el nombre de la tabla de usuarios sera el nombre de la app en la que se
encuentra (autenticacion) y el propio nombre del modelo (usuario). El resultado sera

autenticacion_usuario.
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Tabla autenticacién usuario

Definicion Esta tabla alberga la informacion del requisito RI-EO1.
Campo Tipo de dato Restriccién Clave
id Integer Unique PK
Not Null
Autoincremental
emalil Varchar(60) Unique
Not Null
nombre Varchar(30) Not Null
apellidos Varchar(60) Not Null
fecha_nacimiento Date Not Null
telefono Integer Not Null
direccion Varchar(100)
municipio Varchar(60)
provincia Varchar(40)
dni Varchar(9)
password Varchar(128)

Tabla chat mensaje

Definicion Esta tabla alberga la informacion del requisito RI-EQ7.
Campo Tipo de dato Restriccién Clave
id Integer Unique Primary Key
Not Null
Autoincremental
remitente_id Integer Not Null Foreign Key
contenido Varchar(1200) Not Null
fecha_hora Timestamp Not Null

nombre_usuario  Varchar(100) Not Null

Tabla pista pista

Definicion Esta tabla alberga la informacion del requisito RI-E04.
Campo Tipo de dato Restriccién Clave
id Integer Unique Primary Key
Not Null
Autoincremental
nombre Varchar(60) Not Null
Unique
disponibilidad Boolean Not Null



Tabla pista reserva

Definicion Esta tabla alberga la informacion del requisito RI-RO1.
Campo Tipo de dato Restriccién Clave
id Integer Unique Primary Key
Not Null
Autoincremental
pista_id Integer Not Null Foreign Key
usuario_id Integer Not Null Foreign Key
fecha Date Not Null
Sesion Integer Not Null

Tabla tienda producto

Definicién Esta tabla alberga la informacion del requisito RI-EQ5.
Campo Tipo de dato Restriccién Clave
id Integer Unique Primary Key
Not Null
Autoincremental
nombre Varchar(60) Not Null
Unique
precio Double Not Null
imagen Varchar(100) Not Null
stock Integer Not Null
categoria Varchar(10) Not Null
descripcion Text Not Null
fecha_creacion Timestamp Not Null

Tabla tienda pedido

Definicion Esta tabla alberga la informacion del requisito RI-E06.
Campo Tipo de dato Restriccion Clave
id Integer Unique Primary Key
Not Null
Autoincremental
cliente_id Integer Not Null Foreign Key
fecha Date Not Null
coste Double Not Null
estado Varchar(9) Not Null



Tabla tienda productos pedido

Definicion Esta tabla alberga la informacion del requisito RI-EO1.
Campo Tipo de dato Restriccién Clave
id Integer Unique Primary Key
Not Null
Autoincremental
cantidad Integer Not Null
precio_actual Double Not Null
nombre Varchar(60) Not Null
imagen Varchar(100) Not Null
producto_id Integer Not Null Foreign Key
pedido_id Integer Not Null Foreign Key

5.4. Diagramas de secuencia

Un diagrama de secuencia es utilizado para representar las distintas interacciones entre
los actores de un sistema. A continuacion se mostraran distintos diagramas relativos a
Casos de Uso documentados en el apartado de Analisis. Debido a la alta similaridad entre
los Casos de Uso tan solo se expondran unos pocos diagramas.
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Diagrama de Secuencia CU-04: Identificar Usuario
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FIGURA 18: DIAGRAMA DE SECUENCIA CU-04

77




Diagrama de Secuencia CU-11: Visualizar reservas

interaction SequenceDiagraml )

1 1:Solicitar reservas
H

H
2 : Solicitar reservas usuarig ! 3 Busear reservas usuario_ X
>

4 : Devolver registros

' <
e 5 : Lista de reservas
1 6 : Mostrar reservas

FIGURA 19: DIAGRAMA DE SECUENCIA CU-11

Diagrama de Secuencia CU-18: Reservar

interaction SequenceDiagram1 )

Cliente FrontEnd API REST Base de Datos
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FIGURA 20: DIAGRAMA DE SECUENCIA CU-18
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5.5. Diagramas de interfaz de usuario

A continuacion se expondran varios ejemplos de los bocetos de las distintas interfaces
con las que interactuara el usuario mientras esté usando la aplicacion. Estos bocetos nos
permitirdn dotar a las paginas de un estilo definido y comun a todas ellas, y, ademas, el
desarrollo de la aplicacion debera seguir estos bocetos.

Diagrama de Interfaz de Usuario 01: Pantalla de Registro
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FIGURA 21: DIAGRAMA DE INTERFAZ DE USUARIO 01
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Diagrama de Interfaz de Usuario 02: Pantalla principal de Tienda
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FIGURA 22: DIAGRAMA DE INTERFAZ DE USUARIO 02
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Diagrama de Interfaz de Usuario 03: Pantalla completa de Reservas
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FIGURA 23: DIAGRAMA DE INTERFAZ DE USUARIO 03
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6. IMPLEMENTACION




En esta seccidn del documento detallaremos aspectos relacionados con la implementacion
del codigo de la aplicacion, el cual ha sido desarrollado de los datos obtenidos de los
apartados de analisis y disefio.

6.1. Herramientas y tecnologias utilizadas

En este apartado se proporcionara una breve explicacion de cada una de las herramientas
y tecnologias utilizadas en el desarrollo del proyecto.

6.1.1.

Herramientas de desarrollo

PyCharm Community Edition: PyCharm es un entorno de desarrollo de uso
profesional para Python. Dispone de dos niveles de licencia, la version
Community, gratuita pero algo limitada, la cual es la que se ha empleado en el
desarrollo de este proyecto, y la version Professional, con mas funcionalidades
incluidas.

Visual Studio Code: Editor de codigo fuente para desarrollo web en sistemas
Windows. Incluye soporte para el software de control de versiones Git.
pgAdmin 4: Herramienta especialmente disefiada para gestionar bases de datos
relacionales PostgreSQL.

Postman: Herramienta que permite realizar peticiones sobre una API de manera
directa y sencilla, lo que permite comprobar el buen funcionamiento de la API
antes de crear el front-end que la consuma.

PayPal: Herramienta de pago online que soporta pagos entre usuarios. Mas
adelante en esta misma seccion se profundizara en su uso y caracteristicas.
Google Chrome: Navegador que hemos utilizado para comprobar el buen
funcionamiento de la aplicacion.

Git: Sistema de control de versiones creado por Linus Torvalds, que permite
gestionar el cddigo de una manera mucho mas simple. Es el sistema de control de
versiones mas usado en el mundo ya que destaca en su eficiencia y confiabilidad
a la hora del mantenimiento de versiones de aplicaciones. Emplea un Algoritmo
Delta, el cual obtiene los bytes que han sido modificados desde la Gltima version
del archivo.

GitHub: Red social basada en el sistema de control de versiones de Git que
permite gestionar proyectos software y controlar las versiones del cddigo en la
nube. Permite la creacion de repositorios que, al enlazarse con los repositorios
locales de Git, almacenan nuestro codigo en dicha nube. Estos repositorios pueden
publicos o privados.
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6.1.2.

6.1.3.

Heroku: Heroku es una “Plataforma como Servicio” (PaaS: Platform as a
Service) mas empleadas en la actualidad. Permite desplegar aplicaciones y soporta
una gran variedad de lenguajes de programacion.

Herramientas de soporte

StarUML.: Aplicacion que permite realizar diagramas UML. Tiene una version
de prueba, la cual se ha empleado en el desarrollo de este proyecto para los
Diagramas de Casos de Uso.

FoxitReader: Herramienta para la lectura de documentos pdf.

Diagrams: Herramienta online de Google que permite realizar todo tipo de
diagramas. Se ha empleado en el Diagrama de Entidad-Relacion y en los
Diagramas de Secuencia.

NinjaMock: Aplicacion para la creacion de Diagramas de Interfaz de Usuario.
Lucid.app: Herramienta online utilizada para crear los Diagramas de Gantt del
proyecto. Tiene una version gratuita, que es la que se ha empleado.

Tecnologias Utilizadas

Django: Framework para la creacion de aplicaciones web para el lenguaje Python,
gratuito y de cddigo abierto. Méas adelante en esta misma seccion profundizaremos
mas sobre este framework.

Django REST Framework (DRF): Herramienta para el framework Django que
permite la creacion de APl REST.

TypeScript: Lenguaje de programacion de codigo abierto basado en JavaScript
que introduce una serie de cambios que hacen el cédigo menos propenso a errores
y mas sencillo de mantener.

Angular 9: Framework desarrollado por Google para facilitar la creacion de
aplicaciones web SPA (Single Page Application) que hace uso del lenguaje
TypeScript.

PostgreSQL.: Gestor de Bases de Datos relacionales SQL de cddigo abierto.

84



6.2. Django

Como ya hemos explicado, Django es un framework de alto nivel para desarrollo de
aplicaciones web para el lenguaje Python. Las ventajas mas importantes por las que nos
hemos decantado por Django han sido las siguientes:

Panel de Administracion para la gestion de la Base de Datos, del cual hablaremos
mas adelante.

Potente sistema de autenticacion de usuarios.

Su modularidad. Un proyecto de Django se divide en varias apps (médulos), las
cuales pueden ser independientes unas de otras.

Amplia comunidad de usuarios.

Implementa medidas de seguridad por defecto, por ejemplo contra Inyeccion
SQL o contra Cross Site Request Forgery

ORM potente y accesible.

Sencillez de programacion.

Hay que recordar que, tal y como se expuso en el apartado de Arquitectura Légica en la
seccion de Disefio, Django emplea una arquitectura MVT (Modelo-Vista-Template). Este
tipo de arquitectura es una redefinicion del modelo MVVC (Modelo-Vista-Controlador) y
sus componentes son los siguientes:

Modelo: Se encarga de interactuar con la informacion de la aplicacion,
almacenada en una base de datos.

Vista: La vista es la capa destinada a la légica de negocio, recibe las peticiones
HTTP vy, tras recuperar los datos correspondientes del modelo, devuelve una
respuesta HTTP.

Template: Fichero de texto que renderizara la estructura HTML y representara
los datos recogidos del modelo.

La estructura del patron MVT se visualiza mejor en la siguiente ilustracion:
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FIGURA 24: PATRON MODELO-VISTA-TEMPLATE

El modelo funciona de la siguiente forma:

1. Se recibe la peticion del navegador y se pasa a la vista.

La vista encarga al modelo que corresponda la recuperacion de los datos de la BD.
Dicho modelo interactta con la BD para recuperar los datos.

El modelo devuelve los datos a la vista.

La vista inyecta los datos recuperados en la plantilla (Template).

La plantilla renderiza el resultado en el navegador.

oMW

Sin embargo, para la realizacion de este proyecto se ha usado una herramienta para
Django llamada Django Rest Framework (DRF), la cual cambia aspectos de Django para
permitir el desarrollo de APl REST. EIl funcionamiento general de esta herramienta y
como afecta a nuestro proyecto viene detallado en la seccion de Disefio, en el apartado de
Arquitectura Logica.
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Django Admin Panel

El Panel de Administracion de Django es una de las funcionalidades més potentes de
Django, que se inicia automaticamente al crear un proyecto. Dentro de esta rea podremos
usar los modelos definidos en nuestro proyecto para consultar, crear, eliminar y modificar
registros, lo que puede ahorrar mucho tiempo de desarrollo. Ademés, se puede
personalizar en cierta medida, eligiendo asi que modelos queremos mostrar en el panel y
COMO queremos que se vean.

Este panel también se usa en el entorno de produccion, cuando la aplicacion ya esta
operativa, pero se recomienda que Unicamente tengan acceso a ella personal de laempresa
u organizacion (administrador), y inicamente para el manejo de datos internos. EI motivo
principal para esto es que la interfaz que ofrece este panel expone datos que no deben ser
visibles para el resto de usuarios.

Administracion de Django

Email:

Contrasefa;

FIGURA 25: LOGIN PANEL DE ADMINISTRACION

En lo que concierne a nuestra aplicacion, hemos seguido la recomendacion de que al Panel
de Administracion Unicamente tenga acceso el administrador de la aplicacion. En él,
gestionara aspectos internas de la aplicacion, como las pistas en las que se pueden realizar
reservas o el catalogo de productos de la tienda, entre otras cosas.

La distribucion del Panel de Administracion esta basada en las apps creadas en Django.
Por ejemplo, en nuestro caso, tenemos los mddulos de Autenticacion, Chat, Pista y
Tienda. Dentro de cada uno de estos modulos, estan los distintos modelos que contienen.
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Administracion de Django

Sitio administrativo

AUTENTICACION

Acciones recientes

Usuarios + Afadir & Modificar
Mis acciones
CHAT + Pista1

) L ) Pista
Mensajes + Afiadir & Modificar

PISTA
Pistas + Afadir ¢ Modificar
Reservas + Afiadir & Modificar

Pedidos + Afadir  # Modificar
Productos + Afiadir & Modificar
Productos_ pedidos + Afadir & Modificar

TOKEN DE AUTENTICACION

Tokens + Afiadir & Modificar

FIGURA 26: PAGINA PRINCIPAL PANEL DE ADMINISTRACION

Para interactuar con los modelos es necesario entrar en uno de ellos, y aparecera un listado
con los registros de ese modelo. Tendremos las opciones de seleccionar un registro para
visualizar toda su informacion y modificar sus campos, crear un nuevo registro o eliminar
uno existente.
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Administracion de D]aﬂg[) BIENVENIDO/4, ADMIN@ADMIN.COM. VER EL SITIO / CAMBIAR CONTRASENA / TERMINAR SESION

Inicio » Tienda » Productos

Escoja producto a modificar
Q I| I Buscar FILTRO
Por categoria

2020 9 de Diciembre Todo

Accion: | — ¥ || Ir | seleccionados0de 5 Palas de péde
[J  NOMBRE PRODUCTO 1 a PRECIOPRODUCTO 2 » CATEGORIA 3 & STOCKDEL PRODUCTO 4a

O Bullpadel Flow 199,99 Palas de padel 10

O Bullpadel Hack 02 2021 27999 Palas de padel 10

[0 Bullpadel Hack Control 27995 Palas de padel 10

0 Bullpadel Vertex 03 27495 Palas de padsl 10

(0  Bullpadel Vertex 03 Control 27495 Palas de padsl 10

5 productos

FIGURA 27: EJEMPLO MODELO PANEL DE ADMINISTRACION
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Al seleccionar la opcion de crear un nuevo registro, se tendran que rellenar todos los
campos con la informacion del nuevo registro.

Administracion de Django

Inicio » Tienda » Productos » Afiadir producio

Afiadir producto

Nombre producto: I | ]

Descripcion: Esto es una descripcidn del producto

Precio producto:

Imagen: Seleccionar archivo | Ningdn archivo seleccionado

Stock del producto:
Categoria: Palas de padel v

Fecha de creacion:

FIGURA 28: EJEMPLO REGISTRO PANEL DE ADMINISTRACION

6.3. Implementacién de la base de datos

En este apartado vamos a detallar algunos aspectos sobre la implementacion de la base
de datos.

6.3.1. Consideraciones de implementacion

Por cuestiones de desarrollo se han tenido que incluir una serie de campos en diversas
tablas que, pese a no estar plasmados en los requisitos de informacion del apartado de
Analisis, son necesarios a la hora de implementar la aplicacion.
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e El campo nombre_usuario se ha incluido en la tabla Mensaje.

e Los campos nombre e imagen del producto se han incluido en la tabla
Productos_pedido.

e El campo nombre_pista se ha incluido en la tabla Reserva.

Ademaés, por cuestiones propias de Django, la relacion Reservar se ha tenido que
implementar como una relacion N:M para que se pueda generar una tabla a partir de la
propia relacion. Django no permite que se generen tablas de relaciones 1:N.

6.3.2. Rendimiento de la base de datos

Para evaluar el rendimiento de la base de datos hemos empleado la herramienta pgbench,
la cual esté incluida en la instalacion de PostgreSQL (la cual trataremos en la seccién de
Manuales). Esta herramienta permite evaluar el rendimiento de la base de datos simulando
trafico de usuarios realizando transacciones en unas tablas mockup, creadas
especialmente para este benchmarking. Ademas, como no se espera un trafico muy alto,
al estar destinada la aplicacion a un club de padel de una ciudad pequefia, el pool de
conexiones estara limitado a menos de cien conexiones simultaneas.

En primer lugar iniciaremos la herramienta con el siguiente comando, el cual creara las
tablas mockup y creard quinientas mil tuplas, para simular una base de datos que se halle
en uso.

Files\PostgreSQL\ ench -U pos - p 5432 -i -5 5 padelbooking

d tables...

FIGURA 29: INICIAR PGBENCH

Para realizar el benchmarking, pgbench seleccionard aleatoriamente de una lista
predefinida una serie de scripts que incluyen transacciones en las que se realizan consultas
de todo tipo.

El benchmarking lo llevaremos acabo de la siguiente manera:
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€ 50 -j 4 -t 180 padelbooking

cuum. . .end.
: <builtin:

: 5988/5808

ectior ablishi
nnections establish

FIGURA 30: BENCHMARK BASE DE DATOS

Aqui probamos el rendimiento de la base de datos con cincuenta conexiones simultaneas
realizando cien transacciones cada uno. Como vemos, tanto la latencia media como las
transacciones procesadas por segundo muestran unos tiempos aceptables. Sin embargo,
estos tiempos se ven fuertemente limitados por el hardware en el que esté la base de datos
(en este caso un ordenador de sobremesa). Si se deseara alcanzar mejores tiempos de
acceso deberia aumentarse la capacidad del hardware.
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6.4. Estructura del proyecto

En este apartado detallaremos la estructura del proyecto, por una parte la APl y por otra
el front-end.

6.4.1. API

El arbol de directorios de la API es el siguiente:

Project «

padelbooking

pista

tienda

Include

FIGURA 31: ESTRUCTURA API
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Como ya hemos explicado en esta seccidn, la API esta organizada por apps, las cuales
son :

e Autenticacion: app que se encarga de todo el sistema de autenticacion y registro
de los usuarios.

e Chat: app que se encarga del chat entre usuarios.
e Pista: app que se encarga del sistema de pistas y las reservas de los usuarios.
e Tienda: app que se encarga de la tienda de la aplicacion.

Por convenio, las imagenes de la aplicacion, en nuestro caso las imégenes de los
productos que el administrador registra en el Panel de Administracion se almacenan y se
sirven desde una carpeta en el directorio /media.

media

productos

FIGURA 32: CARPETA DE IMAGENES DE LA APLICACION

Cada app cuenta con unos ficheros y directorios predeterminados, es decir, cada una de
las cuatro apps desarrolladas tendran un despliegue analogo. Dichos ficheros y una
muestra de su contenido se muestran a continuacion:

FIGURA 33: EJEMPLO APP DJANGO
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/migrations: Las migraciones en Django son la manera que tiene Django de
propagar los cambios que se hacen a los modelos hasta la Base de Datos. Ademas
actian como un sistema de control de versiones para la Base de Datos, ya que en
el directorio /migrations de cada app se almacenan todas las migraciones que se
han ejecutado en esa app. Gracias a esto se puede volver atras en los esquemas de
los modelos.

FIGURA 34: MIGRACIONES APP

admin.py: Fichero en el que se registran los modelos que se van a visualizar en
el Panel de Administracion.

FIGURA 35: EJEMPLO ADMIN.PY
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e apps.py: Fichero que almacena informacion extra de la app.

FIGURA 36: EJEMPLO APPS.PY

e models.py: Archivo que contiene los modelos registrados en la app.

FIGURA 37: EJEMPLO MODELS.PY
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e serializers.py: Archivo que contiene los distintos serializadores de la app,
cada uno de ellos conectado a un modelo.

FIGURA 38: EJEMPLO SERIALIZERS.PY

e urls.py: Fichero en el que se definen las direcciones de la app, cada una de
ellas enlazada a una vista.

FIGURA 39: EJEMPLO URLS.PY
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e views.py: Fichero en el que se definen las vistas de la app.

FIGURA 40: EJEMPLO VIEWS.PY

Existe una App core del proyecto, cuyo nombre es el mismo nombre del proyecto, y que
contiene informacidn general necesaria para el funcionamiento de la aplicacion.

FIGURA 41: APP PRINCIPAL
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asgi .py: Fichero de configuracion necesario si se quiere desplegar el proyecto
en un servidor ASGI (Asynchronous Server Gateway Interface) .

FIGURA 42: EJEMPLO ASGI.PY

settings.py: Archivo que contiene los parametros generales del proyecto,
tales como las aplicaciones instaladas, el middleware utilizado o la informacion
de la conexion a la Base de Datos.

FIGURA 43: EJEMPLO SETTINGS.PY
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e urls.py: Fichero en el que se definen las direcciones generales del proyecto,
las cuales estaran enlazadas a las distintas apps.

FIGURA 44: EJEMPLO URLS.PY PRINCIPAL

e wsgi.py (Web Server Gateway Interface) : Fichero de configuracion necesario
para desplegar el proyecto en un servidor WSGI.

FIGURA 45: EJEMPLO WSGI.PY

Por ultimo tenemos el directorio del entorno virtual sobre el que esta operando el
proyecto. Un entorno virtual de Python encapsula la configuracion, los paquetes, etc, de
Python y de Django para un Unico proyecto para que no afecte al resto de proyectos del
sistema.

Include

Lib

ipts

yvenv.cfg

FIGURA 46: ENTORNO VIRTUAL
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6.4.2. Front-end

El arbol de directorios del front-end es el siguiente:

~ PADELBOOKING-FRONT

> M auth
> M cookies
footer
header
home
& models
perfil
politica
reservas
tienda
app.compon
app.component.htmil
app.component.spec.ts
componentis
app.module.ts
i assets
environments
favicon.ico
index.html

main.ts

editorconfig

¥ .gitignore
angularjson
browserslist
karma.confjs
package-|
package.json
README.md

s tsconfig.app.json

» tsconfig.s

s tsconfig.specjson

FIGURA 47: ESTRUCTURA DE DIRECTORIOS FRONT-END
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Este arbol de directorios ha sido organizado por modulos, los cuales contienen a su vez
los componentes que conforman dicho moédulo. Cada médulo cuenta con un fichero
TypeScript en el que se lleva a cabo el Routing del mddulo (las distintas paginas del
maodulo, cada una de ellas asociada a un componente) importaciones necesarias, etc.

~ am perfil
> W chat

detalles-pedido

|
|

> M pedidos
Ml perfil
|

reservas_usuario

perfil. module.ts

FIGURA 48: EJEMPLO MODULO ANGULAR

Como ya hemos dicho, cada componente es una pagina de la aplicacion, y esta formado
por los siguientes ficheros y directorios:

~ wm perfil
~ W Servicios
perfil.service.ts
4 perfilcomponent.css

& perfil.component.html

perfil.component.ts

FIGURA 49: EJEMPLO COMPONENTE ANGULAR
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e /servicios: Carpeta en el que esté el servicio que usa el componente. El servicio es
un fichero TypeScript que se encarga de traer los datos necesarios desde la APl'y
posteriormente ser inyectado en el componente para usar dichos datos.

( httpClient: HttpClient, cookieService:

getProducto(id: num
params = 8 *id", id.toString());
return .httpClient.ge : .baseUrl}”, {headers: .headers, params: params});
1
J

getUser():

return _htt i 3 .getAuthHeaders()});
1
J

FIGURA 50: EJEMPLO SERVICIO

e component.ts: Fichero TypeScript que se encarga de la l6gica de negocio de

la aplicacion, manipulando los datos recogidos de la API, pasar nuevos datos a la
AP, etc.

OnInit {

ngOnInit(): void (]

.loginToken =
id = + ._rout
.devolverUsuari

.detall \
(data: u [n {
oducto = data[e];

1
I
error {

console.log(error);

1
J
)s
JL

FIGURA 51: EJEMPLO COMPONENTE TYPESCRIPT

103



e component.html: Fichero html que hara la funcion de plantilla.

exit to_app

: {{producto.prec

Cantidad:
type="num

Afiadir al carrito

cripcion}}

FIGURA 52: EJEMPLO COMPONENTE HTML
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e component.css: Hoja de estilos del componente, que transforma el aspecto
del fichero html para renderizarlo en el navegador.

margin-top:
height: 85%;
overtlow-y:

auto auto;
justify-content: flex-end;
grid-gap: 10px;

av div {
display:
align-content:

FIGURA 53: EJEMPLO COMPONENTE CSS

Ademas de los componentes, en el arbol de directorios también tenemos el directorio
/models, el cual contiene todos los modelos que vamos a usar en los componentes.

~ &4 models
Mensaje.ts
Pedido.ts
Pista.is

Producto.ts
ProductoPedido.ts

Reserva.ts

Usuario.ts

FIGURA 54: DIRECTORIO MODELOS ANGULAR
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Otros ficheros y directorios importantes del proyecto son los siguientes:

e package.json: Fichero de configuracion del gestor de paquetes npm, define
los scripts del proyecto y todas las dependencias.

e angular.json: Fichero de configuracion del proyecto que define su
estructura.

e /assets: Directorio que almacena recursos usados en el proyecto,
principalmente imagenes.

e index.html: Fichero html de entrada al proyecto.

e styles.css: Hojade estilos global del proyecto.

6.5. PayPal

Al contar el proyecto con una seccion de tienda online, hay que definir un método de
pago. En este caso nos hemos decidido por PayPal, una conocida plataforma externa que
permite realizar y recibir pagos online de forma rapida y segura.

Para simular los pagos en la aplicacion se ha recurrido a cuentas “mockup”, mediante las
cuales se pueden realizar pagos de manera ficticia, sin dinero real.

La integracién de la plataforma en la aplicacion es la siguiente:

1. Se envia una peticion a PayPal con los parametros del pago (cantidad, divisa y
cuenta PayPal del vendedor).

2. Sitodo es correcto, aparecera una ventana emergente en la aplicacion, solicitando
al cliente gue introduzca las credenciales de su cuenta de PayPal.

3. Unavez el cliente ha introducido sus datos, en pantalla saldran los datos del pago.
El cliente podra revisarlos y ejecutar el pago.

4. Al completar el pago la aplicacién volvera a tomar el control, completando asi la
compra.

6.6. Implementacion

En esta seccion de la implementacion se procedera a describir la implementacion y la
instalacién de la infraestructura necesaria para crear de dos proyectos basicos realizados
en Django y en Angular, para posteriormente enlazar con el despliegue de nuestra
aplicacion.
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6.6.1. Proyecto Django

Para esta explicacion supondremos que Python y un IDE (Integrated Development
Environment) adecuado para trabajar en Python, en nuestro caso PyCharm.

Lo primero que tenemos que hacer es instalar un entorno virtual para nuestro proyecto, el
cual encapsulara nuestra aplicacion. Para hacer esto abriremos la consola de nuestro
equipo y navegaremos hasta el directorio en el cual queremos alojar nuestra aplicacion.

Una vez alli, crearemos nuestro entorno virtual de la siguiente manera y lo activaremos
de la siguiente manera:

.,

€ MINGW6E4:/c/Users/gsdg0/Desktop,/Django-Prueba

p/Django-Prueba
§ python -m venv wvenwv

p/Django-Prueba

p/Django-Prueba

FIGURA 55: CREACION ENTORNO VIRTUAL

Posteriormente instalaremos Django en el entorno virtual:

Tparse-0.4.1

upgrade pip’ command.

FIGURA 56: INSTALACION DJANGO
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Ahora que hemos instalado Django en el entorno, abriremos el directorio en el IDE y
creamos el proyecto:

FIGURA 57: CREACION PROYECTO DJANGO

Como resultado de esto, se creara el proyecto Django en el directorio actual:

Django-Prueba
prueba

o _ir‘lit

VENVY
& manage.py
External Libraries

Scratches and Consoles

FIGURA 58: PROYECTO DJANGO CREADO

Por ultimo, y para comprobar que todo ha salido bien, usaremos el siguiente comando
para correr la aplicacién en el servidor local:

FIGURA 59: PROYECTO DJANGO CORRIENDO
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El resultado es el siguiente:

django

A
F

The install worked successfully! Congratulations!
DEBUG=True

o Diango Documentation <> Tutorial: A Polling App 22 Diango Community

FIGURA 60: PROYECTO DJANGO PAGINA PRINCIPAL

Nuestra app Django ya esta lista para empezar con el desarrollo.

6.6.2. Proyecto Angular

Para esta aplicacion supondremos que un IDE o editor de texto adecuado para desarrollo
web esta instalado en el equipo, en nuestro caso usaremos el editor Visual Studio Code.

Para crear una aplicacion basica Angular lo primero que tenemos que hacer es instalar
Node.js en nuestro equipo, y junto a él, el gestor de paquetes NPM. La principal razén
por la que necesitamos Node.js para crear un entorno de desarrollo Angular es que este
framework usa TypeScript en lugar de JavaScript, y los navegadores no soportan
TypeScript por defecto. Mediante Node.js y NPM compilaremos los archivos TypeScript
a JavaScript para que los navegadores los soporten.

Para instalar Node.js iremos a su direccion web (https://nodejs.org/) y descargaremos la
version recomendada para nuestro equipo. Posteriormente la instalaremos.

Una vez Node.js y el gestor de paquetes NPM estén instalados en nuestro equipo, el
siguiente paso es abrir nuestro editor de codigo y, con él, abrir el directorio en el que
gueremos que esté alojada nuestra aplicacion.

Una vez abierto el directorio, iniciaremos la terminal del programa:
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FIGURA 61: VSCODE TERMINAL

Hecho esto, instalaremos Angular CLI (Command Line Interface) mediante el siguiente
comando:

SALIDA TERMINAL

~/Desktop/Directorio-Pruebas
% npm install -g @angular-_a"r.:lil

FIGURA 62: INSTALACION ANGULAR CLI

Una vez instalado, podremos crear nuestra aplicacion Angular usando el siguiente
comando:

SALIDA  TERMINAL

~fDesktop/Directorio-Prusbas

$ ng new pr-ueba-angular'

FIGURA 63: CREACION APP ANGULAR
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Durante la creacion se nos presentaran dos cuestiones que, aungue realmente para la
aplicacion que nos atafie no importan, tenemos que especificar. La primera es si queremos
que se cree el routing de la aplicacion automaticamente, y en nuestro caso indicaremos

que si.

SALIDA  TERMINAL

~fDesktop/Directorio-Pruebas
$ ng new prueba-angular
Would you like to add Angular routing? (y/N) yl

FIGURA 64: ROUTING APP ANGULAR

La segunda cuestion es el tipo de hoja de estilos que queremos emplear para la aplicacion,
en nuestro caso seleccionaremos la opcion preseleccionada, CSS.

SALIDA  TERMINAL

~fDesktop/Directorio-Pruebas
$ ng new prueba-angular
Would you like to add Angular routing?
Which stylesheet format would you like to use? (Use arrow keys)

]

//sass-lang. com/documentation/syntax#the-indented-syntax ]
:/{lesscss.org ]
Stylus [ http://stylus-lang.com ]

FIGURA 65: HOJAS DE ESTILOS APP ANGULAR

Una vez hagamos esto, la aplicacion se habra creado correctamente.

El siguiente paso seria movernos al directorio raiz de la aplicacion:

~{Desktop/Directorio-Pruebas
$ cd prueba-angular

~fDesktop/Directorio-Pruebas/prueba-angular

a |

FIGURA 66: DIRECTORIO DE LA APP

111



Una vez aqui, ejecutaremos el siguiente comando, el cual lanzara nuestra aplicacion y la
mostrara automéaticamente en el navegador:

~fDesktop/Directorio-Pruebas/prueba-angular

$ ng serve --openf]

FIGURA 67: EJECUTAR APP

Resources
Here are some finks to help you get started:

“
a

Next Steps

+ Add

? 0 % 0o @

tar.| & St | >

FIGURA 68: APP ANGULAR PAGINA PRINCIPAL

Nuestra app Angular ya esta lista para comenzar el desarrollo.

6.7. Heroku

Durante el despliegue de nuestra aplicacion usaremos la herramienta Heroku para
desplegar el front-end. Como ya hemos explicado en el apartado de Herramientas de
Desarrollo, Heroku permite desplegar aplicaciones en la nube mediante el uso de
contenedores (dynos). Las caracteristicas de Heroku por las cuales nos hemos decidido
por su uso son las siguientes:
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Heroku soporta multiples lenguajes de programacion.

Cuenta con un tier gratuito, mediante el cual se pueden acceder a caracteristicas
bésicas de la plataforma, tales como el uso de add-ons.

Cuenta con una integracion completa con GitHub, de modo que los cambios que
se hacen en un repositorio se pueden desplegar en una nueva version de la
aplicacion.

Cuenta con una funcion de auto despliegue, la cual detecta los cambios realizados
en el repositorio de la aplicacion y automéaticamente despliega la nueva version.
Heroku tiene un alto nivel de seguridad, ya que los dynos estan aislados entre si y
las conexiones a los distintos servicios se hacen a través de HTTPS.

Usar Heroku permite que una aplicacion sea escalable tanto horizontalmente
(aumentar el nimero de dynos) como verticalmente (aumentar los recursos de un
dyno).
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7. PRUEBAS




En esta seccion se especificaran las pruebas llevadas a cabo para comprobar el correcto
comportamiento de la aplicacion. Para ello vamos a realizar pruebas de caja negra.

7.1. Pruebas de Caja Negra

Las pruebas de caja negra se llevan a cabo para comprobar el buen funcionamiento de las
funcionalidades de la aplicacion. Este tipo de pruebas se llevan a cabo de manera que no
sea necesario tener conocimiento del funcionamiento y estructura del codigo.

A continuacion mostraremos las pruebas de caja negra realizadas.

Pruebas de usuarios no administradores

PCN-01: Registrar usuario
Comprobar que es posible registrarse en la aplicacion.

Precondiciones Ninguna

Datos de entrada e Email: usuario@prueba.com
Contrasefia: usuarioprueba
Nombre: usuario

Apellidos: prueba

Fecha de nacimiento: 13/06/1996
Teléfono: 444666555

A o] oSl =0 B A hacer clic sobre el boton “Registrar” se dara de alta al usuario
en el sistema

Secuencia 1. Pulsar el botén de login en el home.

2. Seleccionar la opcion de registro de usuario.
3. Introducir los datos del nuevo usuario.

4. Pulsar el boton “Registrar”.

Resultado Satisfactorio

PCN-02: Visualizar lista de productos
Objetivo Comprobar que es posible visualizar el listado de productos de
la tienda.

Ninguna
Datos de entrada  @Nyls[V[3[s)

Al hacer clic sobre el boton “Tienda” se navegara a la tienda
online y se mostrara el listado de productos de dicha tienda.

1. Pulsar el botén de “Tienda” en el home.

Satisfactorio
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PCN-03: Seleccionar producto

Objetivo Comprobar que es posible seleccionar un producto del listado
para ver sus caracteristicas.
Precondiciones Ninguna

Datos de entrada  [\NLils[iyle}

Aoe (oSl RS Al hacer clic sobre un producto se accederd a toda su
informacion.

Secuencia 1. Hacer clic en un producto del listado.

Resultado Satisfactorio

PCN-04: Iniciar sesion

Objetivo Comprobar que es posible iniciar sesion en la aplicacion.
Precondiciones Estar registrado en la aplicacion.

Datos de entrada e Email: usuario@prueba.com

o Contrasefia: usuarioprueba

Ao o= =B ERRE Al hacer clic sobre el boton “Login” se iniciard sesion en el
sistema.

Secuencia 1. Pulsar el botdn de login en el home.

2. Introducir los datos del usuario registrado.

3. Pulsar el botén “Login”.

Resultado Satisfactorio

PCN-05: Cerrar sesion

Objetivo Comprobar que es posible cerrar sesion en la aplicacion.
Precondiciones Estar autenticado en la aplicacion.

Datos de entrada  [RNIa[s[V]gfe}

Ao o=l =R Al hacer clic sobre el botdn de cerrar sesion se cerrara la sesion
del usuario.

Secuencia 1. Pulsar el bot6n de cerrar sesion.

Resultado Satisfactorio

PCN-06: Visualizar perfil

Objetivo Comprobar que el usuario puede visualizar los datos de su perfil.
Precondiciones Estar autenticado en el sistema.

Datos de entrada  BN[1g[s[¥]ye}

Ao (oS0 =R Al hacer clic sobre el boton “Perfil” se mostraran los datos del
perfil del usuario.

Secuencia 1. Pulsar el boton “Perfil” en el home.

Resultado Satisfactorio
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PCN-07: Modificar perfil
Comprobar que el usuario puede modificar los datos de su perfil.
Estar autenticado en el sistema.

Datos de entrada e Email: usuario@prueba.com
e Nombre: usuario
e Apellidos: prueba
e Fecha de nacimiento: 13/06/1996
e Teléfono: 444666555
[ ]
[ ]
[ ]

Direccion: Plaza de la Universidad, 2
Municipio: Segovia
Provincia: Segovia
e Dni: 70565842D
Ao o =S e S =R Al introducir los nuevos datos y hacer clic en “Guardar cambios’
se modificaran los datos del perfil del usuario.
Secuencia 1. Pulsar el boton “Perfil” en el home.
2. Modificar los campos deseados.
3. Pulsar el boton “Guardar cambios”.
Resultado Satisfactorio

9

PCN-08: Visualizar chat

Objetivo Comprobar que es posible visualizar el chat entre usuarios.
Precondiciones Estar autenticado en la aplicacion.

Datos de entrada  [BNI[ls[Vgle]

Ao oo =R Al hacer clic sobre el boton “Chat” se accederd al chat y se
podran visualizar los mensajes.

Secuencia 1. Pulsar el bot6én “Chat” en el perfil de usuario.
Resultado Satisfactorio

PCN-09: Enviar mensaje

Objetivo Comprobar que es posible enviar mensajes en el chat entre
usuarios.

Precondiciones Estar autenticado en el sistema.

Datos de entrada e Mensaje: Hola buenos dias.

Ao o= =R Al hacer introducir el mensaje deseado y pulsar el boton
“Enviar”, se enviara el mensaje y aparecera en el chat.

Secuencia 1. Introducir el mensaje deseado.
2. Pulsar el boton “Enviar”.
Resultado Satisfactorio
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PCN-10: Visualizar reservas activas

Objetivo Comprobar que es posible visualizar las reservas activas del
usuario.
Precondiciones El usuario debe estar autenticado en el sistema.

Datos de entrada  [BNI[A[[VIaleR

A olaReE ol =0 EE - Al hacer clic sobre el boton “Sus reservas” en el perfil de usuario
se mostraran todas las reservas activas del usuario.

Secuencia 1. Pulsar el bot6n “Sus reservas” en el perfil de usuario.
Resultado Satisfactorio

PCN-11: Visualizar pedidos

Objetivo Comprobar que es posible visualizar los pedidos activos del
usuario.

Precondiciones El usuario debe estar autenticado en el sistema.

DEVYe C-gig-e Yl Ninguno.

Ao o= =B ERRE Al hacer clic sobre el boton “Sus pedidos” se mostraran los
pedidos realizados por el usuario.

Secuencia 1. Pulsar el botdn “Sus pedidos” en el perfil de usuario.
Resultado Satisfactorio

PCN-12: Visualizar cesta

Objetivo Comprobar que es posible visualizar la cesta del usuario y los
productos que haya afiadido a ella.

Precondiciones El usuario debe estar autenticado en el sistema.

Datos de entrada  BN[1g[s[V]y[e}

A lelg RSl =0 ERRN Al hacer clic sobre el boton de la cesta se mostrara su contenido.
Secuencia 1. Pulsar el bot6n de la cesta en la tienda.

Resultado Satisfactorio

PCN-13: Eliminar producto de cesta

Objetivo Comprobar que es posible eliminar un articulo de la cesta del
usuario.

Precondiciones El usuario debe estar autenticado en el sistema y haber afiadido
un producto a su cesta.

Datos de entrada  @NTi[s[V]glo}

Aol el =0 BB Al hacer clic sobre el botdn de eliminar elemento en la cesta, este
debe desaparecer de la cesta.

Secuencia 1. Pulsar el boton de eliminar producto en la cesta.
Resultado Satisfactorio
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Comprobar que es posible afiadir un producto de la tienda a la
cesta del usuario.

El usuario debe estar autenticado en la aplicacién y haber
visualizado un producto de la tienda.

Datos de entrada  BN[1gls[V]y[e}

Ao oS =R Al seleccionar una cantidad del producto y hacer clic en el boton
“Anadir al carrito”, el producto debe afiadirse a la cesta del
usuario.

Secuencia 1. Seleccionar la cantidad deseada del producto.
2. Pulsar el botén “Anadir al carrito”.

Resultado Satisfactorio

PCN-15: Realizar pedido

Objetivo Comprobar que es posible realizar un pedido en la aplicacion.
Precondiciones El usuario debe estar autenticado en la aplicacion.

Datos de entrada e Lista de productos afiadidos a la cesta.

Ao o=l =R Al hacer clic sobre el botdn de PayPal se redigira al usuario a la
ventana de PayPal, donde podré realizar el pago del pedido.
Secuencia 1. Pulsar el boton de PayPal en la cesta.

2. Introducir los datos de la cuenta de PayPal del usuario.
3. El usuario realiza el pago del pedido.

Resultado Satisfactorio

PCN-16: Reservar
Objetivo Comprobar que es posible realizar la reserva de una pista en la

aplicacion.
El cliente debe estar autenticado en el sistema.
Datos de entrada e [Fecha: 22/12/2020

e Pista: Pista 1
e Sesién: 11:00

AN olg RS o Iz BRI Al introducir una fecha, una pista y elegir una sesion, se realizara
una reserva de pista con esos parametros.

Secuencia 1. Pulsar el bot6on “Reservar pista” en el home.
2. Introducir la fecha y la pista deseadas.
3. Pulsar el boton “Aceptar”.
4. Seleccionar una sesion de entre las disponibles.

Resultado Satisfactorio
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PCN-17: Cancelar reserva
Comprobar que el usuario puede cancelar una reserva realizada.

Precondiciones El usuario debe estar autenticado en el sistema y haber realizado
una reserva de una pista.
Ninguno.

Aol Sl =0 BB Al hacer clic sobre el botdn de cancelar reserva en una reserva
determinada se preguntard al usuario si desea cancelar dicha
reserva. Si la respuesta es afirmativa, la reserva se eliminara del
sistema.

Secuencia 1. Pulsar el botén de cancelar reserva en las reservas del
usuario.
2. Confirmar la cancelacion de la reserva.

Resultado Satisfactorio
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Pruebas usuario administrador

PCN-18: Visualizar catalogo

Comprobar que es posible visualizar el catalogo de productos de
la aplicacion.

Haber iniciado sesién como administrador y haber accedido al
Panel de Administracion.

Datos de entrada  BN[1gls[¥]3[e}

Ao (o= ERRE Al hacer clic sobre la seccion “Productos” en el Panel de
Administracion aparecerd un listado con todos los productos
presentes en la aplicacion.

Secuencia 1. Seleccionar la seccion de “Productos” en el Panel de
Administracion.

Resultado Satisfactorio

PCN-19: Anadir producto

Comprobar que es posible afiadir productos al catdlogo de la
tienda.
Haber iniciado sesién como administrador, y, dentro del Panel
de Administracidn, haber accedido al listado de productos.

Datos de entrada e Nombre: Bullpadel Flow

e Descripcién: Descubre las altas prestaciones de la nueva

pala Bullpadel Flow 21 para mujer destinada a las

jugadoras exigentes de nivel profesional que buscan una

pala resistente y de altas prestaciones para llevar a la

pista. Fabricada con la goma soft que ayuda a reducir las

vibraciones. Ademas, estd compuesta con materiales de

carbono que proporciona mucha rigidez y durabilidad.

Precio: 199,99.

Imagen: Imagen seleccionada.

Stock: 10.

e Categoria: Palas de padel.

Ao ol s EERE - Al seleccionar la opcion de afiadir producto, introducir los datos

del nuevo producto y pulsar el boton “Grabar”, se afiadira el

nuevo producto al sistema.

Secuencia 1. Seleccionar la opcion de afiadir un nuevo producto.

2. Introducir los datos del nuevo producto.

3. Pulsar el boton “Grabar”.

Resultado Satisfactorio
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Comprobar que el administrador puede modificar los datos de un
producto de la tienda.
Haber iniciado sesi6n como administrador, y, dentro de la
seccion de Productos, haber seleccionado uno.
Datos de entrada e Nombre: Bullpadel Flow
o Descripcion: Descubre las altas prestaciones de la nueva
pala Bullpadel Flow 21 para mujer destinada a las
jugadoras exigentes de nivel profesional que buscan una
pala resistente y de altas prestaciones para llevar a la
pista. Fabricada con la goma soft que ayuda a reducir las
vibraciones. Ademas, estd compuesta con materiales de
carbono que proporciona mucha rigidez y durabilidad.
e Precio: 249,95.
e Imagen: Imagen seleccionada.
e Stock: 10.
Categoria: Palas de padel.
Ao ola ol =0 ERR Al seleccionar un producto, haber modificado alguno de sus

datos, y haber pulsado el botén “Grabar”, se deben haber
modificado los datos del producto.

Secuencia 1. Introducir los nuevos datos del producto.
2. Pulsar el boton “Grabar”.

Resultado Satisfactorio

PCN-21: Eliminar producto

Comprobar que es posible eliminar un producto del catalogo de
la tienda.

Haber iniciado sesién como administrador, y, dentro de la
seccion de Productos, haber seleccionado uno.

Ninguno.

Ao (o=l =R Al haber seleccionado un producto y haber seleccionado la
opcién de eliminar, se debe haber eliminado el producto del
catalogo.

Secuencia 1. Seleccionar el producto a eliminar.
2. Pulsar el boton “Eliminar”.

Resultado Satisfactorio
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PCN-22: Visualizar pedidos

Comprobar que es posible visualizar los pedidos que los usuarios
han realizado.

Haber iniciado sesién como administrador y haber accedido al
Panel de Administracion.

Datos de entrada  BN[1gls[V]y[e}

Ao (0o =B ERRE Al hacer clic sobre la seccion “Pedidos” en el Panel de
Administracion aparecera un listado con todos los pedidos
realizados por los usuarios.

Secuencia 1. Seleccionar la seccion de “Pedidos” en el Panel de
Administracion.

Resultado Satisfactorio

PCN-23: Gestionar pedido

Comprobar que es posible gestionar el estado de un pedido.
Precondiciones Un usuario debe haber realizado algun pedido. Ademas, el

administrador debe haber seleccionado un pedido dentro del
listado.

e Estado del pedido: Recogido.

Aol oSl =B Cuando el administrador cambie el estado del pedido, esto se
debera ver reflejado en la aplicacion.

Secuencia 1. Seleccionar el pedido a gestionar.
2. Cambiar el estado del pedido.
3. Pulsar el boton “Grabar”.

Resultado Satisfactorio

PCN-24: Visualizar lista de pistas

Comprobar que es posible visualizar el listado de las pistas de la
aplicacion.

Haber iniciado sesién como administrador y haber accedido al
Panel de Administracion.

DEVe CR-1g I - Yl Ninguno.

Ao oo bR Al hacer clic sobre la seccion “Pistas” en el Panel de
Administracion aparecerd un listado con todas las pistas de la
aplicacion.

Secuencia 1. Seleccionar la seccion de “Pistas” en el Panel de
Administracion.

Resultado Satisfactorio
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PCN-25: Aniadir pista
Comprobar que es posible registrarse en la aplicacion.
Comprobar que es posible afiadir pistas a la aplicacion.

Datos de entrada e Nombre: Pista 1
e Disponibilidad de la pista: True

Ao (o CE ol =B ERRE - Al seleccionar la opcidn de afiadir pista, introducir los datos de
la nueva pista y pulsar el boton “Grabar”, se afiadira la nueva
pista al sistema.

Secuencia 1. Seleccionar la opcion de afiadir una nueva pista.

2. Introducir los datos de la nueva pista.

3. Pulsar el boton “Grabar”.

Resultado Satisfactorio

PCN-26: Eliminar pista

Objetivo Comprobar que es posible eliminar una pista del sistema.
Precondiciones Haber iniciado sesion como administrador, y, dentro de la
seccion de Pistas, haber seleccionado una.

Datos de entrada  BNI1gls[V]ge}

Ao ola ol =0 EER . Al haber seleccionado una pista y haber seleccionado la opcién
de eliminar, se debe haber eliminado la pista del catalogo.

Secuencia 1. Seleccionar la pista a eliminar.
2. Pulsar el boton “Eliminar”.
Resultado Satisfactorio

PCN-27: Modificar pista

Objetivo Comprobar que el administrador puede modificar los datos de
una pista.

Precondiciones Haber iniciado sesion como administrador, y, dentro de la
seccion de Pistas, haber seleccionado una.

Datos de entrada e Nombre: Pista 1

o Disponibilidad de la pista: False

Ao oS =B ERRE - Al seleccionar una pista, haber modificado alguno de sus datos,
y haber pulsado el boton “Grabar”, se deben haber modificado
los datos de dicha pista.

Secuencia 1. Introducir los nuevos datos de la pista.

2. Pulsar el boton “Grabar”.

Resultado Satisfactorio
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PCN-28: Visualizar lista de usuarios

Comprobar que es posible visualizar la lista de usuarios de la
aplicacion.

Haber iniciado sesién como administrador y haber accedido al
Panel de Administracion.

Datos de entrada  BN[1gls[V]y[e}

Ao (0o =R Al hacer clic sobre la seccion “Usuarios” en el Panel de
Administracion aparecera un listado con todos los usuarios
registrados en la aplicacion.

Secuencia 1. Seleccionar la seccion de “Usuarios” en el Panel de
Administracion.

Resultado Satisfactorio

PCN-29: Eliminar cuenta de usuario

Comprobar que es posible eliminar una cuenta de usuario de la
aplicacion.

Haber iniciado sesién como administrador, y, dentro de la
seccion de Usuarios, haber seleccionado uno.

Ninguno.

e olgReSoll =0 EEE Al haber seleccionado una cuenta de usuario y haber
seleccionado la opcion de eliminar, se debe haber eliminado
dicha cuenta del sistema.

Secuencia 1. Seleccionar la cuenta de usuario a eliminar.
2. Pulsar el boton “Eliminar’.

Resultado Satisfactorio
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8. MANUALES




A la hora de explicar el modo de uso de la aplicacion, no vamos a dividir la explicacién
por los actores especificados en la seccién de Analisis de este documento. En su lugar
vamos a diferenciar entre Usuario No Autenticado, Cliente y Administrador. De esta
manera simplificaremos las explicaciones.

8.1.Manual de despliegue

En este apartado vamos a detallar el proceso de instalacion del software necesario para
desplegar la aplicacion.

Lo primero sera descargar el sistema gestor de base de datos PostgreSQL, con el cual
también se instalara el entorno pgAdmin, necesario para conectarnos a la base de datos.
Para  descargar  PostgreSQL  nos  dirigiremos a la pagina oficial
https://www.postgresqgl.org/ y descargaremos el instalador correspondiente a nuestro
sistema operativo.

Una vez el instalador de PostgreSQL esté descargado, procederemos con su instalacion.
Los pasos relevantes de la instalacion son los siguientes:

En esta ventana el instalador nos pedira que especifiqguemos el directorio en el cual se
instalara PostgreSQL. Recomendamos dejar el directorio por defecto.

® Instalacion — X

Directorio de instalacion *

Por favor especifique el directorio donde PostgreSQL sers instalado

Directorio de instalacién | C:\Program Files\PostgreSQL\13| re

< Atras Siguiente > Cancelar

FIGURA 69: DIRECTORIO INSTALACION POSTGRESQL
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En esta ventana el instalador nos pedira que especifiguemos que componentes queremos
instalar en nuestro equipo, en nuestro caso marcaremos todas las casillas.

® Instalacion = X

Seleccione los componentes que desea instalar; desmarque aquelios que no desea,

PostgreSQL Server Haga‘dic vsobre un Somponeﬂke para obtener una
pgAdmin 4 descripcin detaliada

Stack Builder
1 Command Line Tools

< Atrds Siguiente > Cancelar

FIGURA 70: COMPONENTES POSTGRESQL

La dltima ventana del instalador, una vez ya terminado el proceso de instalacion, nos

preguntara si queremos ejecutar la herramienta Stack Builder. Seleccionaremos la opcion
de no ejecutar y saldremos del instalador.

#® Instalacion

©eDpB

Terminada la instalacion de PostgreSQL

El programa terming [ instalacion de PostgreSQL en su ordenador.
élanzar Stack Builder al finalzar?

D Stack Builder puede ser usuado para descargar &
instalar herramientas adicionales, controladores y
aplicaciones para complementar la instalacion de
PostgreSQL.

&

PostgreSQL

Terminar

FIGURA 71: FIN INSTALACION POSTGRESQL
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El siguiente paso es instalar PyCharm Community Edition, necesario para desplegar el
backend de nuestra aplicacion. Para descargar PyCharm nos dirigiremos a la pagina
oficial https://www.jetbrains.com/pycharm/ y descargaremos el instalador de PyCharm
Community Edition.

Una vez el instalador de PyCharm esté descargado, procederemos con su instalacion. Los
pasos relevantes de la instalacion son los siguientes:

En esta ventana el instalador nos pedira que especifiqguemos el directorio en el cual se
instalara PyCharm. Recomendamos dejar el directorio por defecto.

[E& PyCharm Community Edition Setup - X
Choose Install Location
E Choose the folder in which to install PyCharm Community Edition.

Setup will install PyCharm Community Edition in the following folder. To install in a different
folder, dick Browse and select another folder. Click Next to continue.

Destination Folder

| \Program Files\JetBrains \PyCharm Community Edition 2020.3.3 | Browse...

Space required: 840.3 MB
Space available: 10.5 GB

< Back Cancel

FIGURA 72: DIRECTORIO INSTALACION PYCHARM
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En esta ventana el instalador nos pedird que seleccionemos las opciones de instalacion
que necesitemos. En nuestro caso no seleccionamos ninguna.

E PyCharm Community Edition Setup - X

e Installation Options
Configure your PyCharm Community Edition installation

Create Desktop Shortout Update PATH variable (restart needed)

[ 64-bit launcher [ add launchers dir to the PATH

Update context menu

[l Add "Open Folder as Project”

Create Assodations

O.py

FIGURA 73: PYCHARM OPCIONES INSTALACION

Una vez instalados PostgreSQL y PyCharm, el siguiente paso sera crear la base de datos
en pgAdmin, para posteriormente hacer el volcado de los datos en dicha base de datos.

El proceso es el siguiente:

En primer lugar abriremos pgAdmin e ingresaremos con nuestro usuario y contrasefia.
Una vez hayamos ingresado, crearemos la base de datos haciendo clic derecho en el
desplegable de las bases de datos del sistema y seleccionando la opcion “Create
Database™.

@Admin Filew Objectv Toolsv Helpv

Browser
~ & Servers (1)
v (f PostgresaL 12
v = Databases (7)
= RES1
=\ebl  Refresh..

v

»
>
> =*\WebPlayground
> == dydrental

» = padelbooking
» == postgres

> &b Login/Group Roles
> Tablespaces

FIGURA 74: CREACION BASE DE DATOS
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Al seleccionar esta opcion, el programa nos pedira que introduzcamos los datos
necesarios para crear la base de datos. El unico dato que tenemos que ingresar es el
nombre de la base de datos, el cual serd “padelbooking”. Posteriormente pulsaremos el
boton “Save” y se habra creado la base de datos.

= Create - Database "

General Definition Security Parameters SQL

Database

padelbooking

Oowner
£ postagres v
Comment
%
i ? % Cancel £% Reset

FIGURA 75: CREACION BASE DE DATOS 2

Ahora seleccionaremos la base de datos recién creada y seleccionaremos la opcion
“Query Tool” en el desplegable “Tools” de la parte superior de la pantalla. Al hacer esto,
aparecera dicha Query Tool en la parte derecha de la pantalla.

Dashboard Properties SQL Statistics Dependencies Dependents S padelbooking/postgres@PostgreSQL 12 x

BBy B | Qv @ vl @ @v| v|v Noim v Bp v HE|Y 22 & &

- padelbooking/postgres@PostgreSQL 12

Query Editor  Query History

B

Data Output  Explain  Messages  Notifications  Scratch Pad

FIGURA 76: PGADMIN QUERY TOOL
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Pulsaremos el boton en el extremo izquierdo de la barra de opciones, “Open File”, el cual
nos permitird seleccionar el archivo con los datos de la base de datos que queremos

2z 2% =E

& | 1 C)\Users\gsdgO\Documents\PostgreSQL\

importar.

& Size %+ Modified

Name
17.1 MB Wed Jan 20 11:21:21 2021

[& padelbooking-backup

Format

Show hidden files and folders? O
x Cancel

FIGURA 77: ARCHIVO BACKUP

Una vez hayamos seleccionado el archivo, ejecutaremos la query con el boton F5, y se

habré realizado el volcado de la base de datos.

El siguiente paso sera configurar la conexion con la base de datos. Para ello abriremos
con PyCharm la carpeta “padelbooking”, la cual contiene el backend del proyecto y, en

el fichero settings.py, buscaremos la siguiente seccion:

FIGURA 78: SETTINGS BASE DE DATOS
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Deberemos cambiar los datos de “USER”, “PASSWORD” y “PORT” con los nuestros
datos de usuario de pgAdmin y el puerto en el que escucha PostgreSQL (por defecto el
puerto 5432).

Una vez hecho esto, el siguiente paso serd instalar las dependencias necesarias para
ejecutar el backend. Para ello instalaremos en la consola las siguientes librerias.

install Django

install djangorestframework
install django-cors-headers
install django-filter

install psycopg2

install django-enumchoicefield
install Pillow

FIGURA 79: INSTALACION LIBRERIAS

Una vez instaladas dichas dependencias, s6lo quedara ejecutar el siguiente comando en
la consola:

booking>=python manage.py runserver

FIGURA 80: LEVANTAR PROYECTO

Ahora podremos acceder a la aplicacion en el navegador, en la direccion
https://padelbooking.herokuapp.com/ .
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8.2. Manual de Usuario

8.2.1. Perfil: Usuario No Autenticado

En esta parte del manual detallaremos los pasos a seguir para un Usuario No Autenticado
que acceda a nuestra aplicacion. Al acceder, lo que nos encontraremos sera la pagina
principal de la aplicacion:

PadelBooking

3 0 £ 23

PadelBooking

FIGURA 81: PANTALLA PRINCIPAL DE LA APLICACION

En esta pégina el Usuario No Autenticado puede llevar a cabo varias acciones. Puede
seleccionar el boton a la derecha de la pantalla, el cual le llevara a la pagina de registro y
de inicio de sesion, o bien puede acceder a la tienda. Si el Usuario No Autenticado pulsa
cualquiera de los otros botones del header, como el de perfil de usuario, sera redirigido
automaticamente a la pantalla de inicio de sesion, ya que estas areas de la aplicacidn estan
restringidas a usuarios registrados.

Ademas, el Usuario No Autenticado puede visualizar las distintas politicas del sitio web,
acceder a los perfiles del club en redes sociales, etc.

Como hemos mencionado, una de las opciones de este usuario es autenticarse en el
sistema si ya tiene una cuenta, o0, en caso contrario, registrarse en la aplicacion.
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Dicha pagina es la siguiente:

PadelBooking

Inicie Sesion

FIGURA 82: PANTALLA DE LOGIN DE LA APLICACION

Si el Usuario No Autenticado ya tiene una cuenta en la pagina, debera introducir sus datos
de sesion, es decir, su email y su contrasefia y posteriormente hacer clic en el botén de
login. Si los datos de inicio de sesidn son correctos, habré iniciado sesion, se mostrara un
mensaje al usuario y se le redigira a la pagina de home.

PadelBooking

l

Inicie Sesion

Password

FIGURA 83: LOGIN EXITOSO
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Si por el contrario hay un error en los campos de inicio de sesion, no se iniciara sesion y
se notificara al usuario que hay campos erroneos en el formulario.

PadelBooking

Inicie Sesion

Email

eliente3@cliente.com D

Password

FIGURA 84: LOGIN ERRONEO

Por otro lado, si el usuario no tiene una cuenta en la aplicacion, puede hacer clic en el
mensaje que aparece debajo del botdn de login para acceder a la pagina de registro.

PadelBooking

Registro de Usuario

FIGURA 85: FORMULARIO DE REGISTRO DE USUARIO
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En esta pagina el usuario deberd introducir todos los datos necesarios para crear una
cuenta en el sistema y pulsar el boton de registro. Si por algiin motivo hubiera un error en
el registro, se mostraria una alerta en la parte inferior de la pantalla para que el usuario
revise los datos introducidos y se asegure que son correctos.

PadelBooking

Registro de Usuario

Nombre

Apeliidas

[Calvo

Fecha de nacimiento
[=)

10/12/2020

Telsfono

554488996

Alregistrarte aceptas la

Regstrar

FIGURA 86: FORMULARIO DE REGISTRO INCORRECTO

En caso contrario, el registro se habréa realizado con éxito.

PadelBooking

[Fort ] Reserva poin

Registro de Usuario

Email

cliented @cliented.com I

Fecha de nacimiento

05/11/2020 [=]

Teléfono

(222111555

Al registrarte acepta:

FIGURA 87: DATOS DE REGISTRO CORRECTOS
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La otra opcion del Usuario No Autenticado en la pagina de home era acceder a la tienda.
Al acceder se mostraran todos los productos disponibles, pudiendo filtrar por categoria
de producto (palas, zapatillas...).

PadelBooking

 Accesodos ) Rops f Paiss Jf Peictas J Paieeros f Zopatas f Cusiiens |

Bullpadel Hack Control 279.95€ Bullpadel Hack 02 2021 279.99€ Bullpadel Vertex 03 Co...274.95€ Bullpadel Vertex 03 274.95€ Bullpadel Flow 249.95€

—

Bullpadel Vertex Light 64.95€

FIGURA 88: PANTALLA PRINCIPAL DE LA TIENDA

El boton del carrito en la esquina superior derecha de la pantalla sirve para visualizar los
productos afadidos al carrito, pero, dado que el Usuario No Autenticado no puede afadir
productos al carrito, si pulsa este botdn se le redigira a la pantalla de login.
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Dentro de la tienda, el Usuario No Autenticado podra seleccionar un producto para
visualizar sus detalles.

PadelBooking

Bullpadel Hack 02 2021

Precio: 279.99€ Cantidad: |

Afiadir al carrito
Presenta e carbon

FIGURA 89: PANTALLA DE DETALLES DE UN PRODUCTO

Sin embargo, como ya hemos mencionado antes, el Usuario No Autenticado no puede
afiadir productos al carrito, por lo que si intenta afiadir el producto aparecera un mensaje
informandole que no es posible.

PadelBooking

Perfil )| Reservar pista

Bullpadel Hack 02 2021

Precio: 279.99€ Cantidad: |1

Anadir al carrito
esenta marco de car
,

FIGURA 90: NECESARIA UNA CUENTA DE CLIENTE PARA ANADIR UN PRODUCTO
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8.2.2. Perfil: Usuario Cliente

En esta seccién del manual detallaremos las opciones que tiene un Cliente dentro de
nuestra aplicacion.

En primer lugar, el Cliente se encuentra en la pagina de home, ya que al iniciar sesion es
autométicamente redirigido a dicha pagina.

PadelBooking

(]
Hola cliente2

PadelBooking

= : ¥E@

FIGURA 91: PANTALLA PRINCIPAL DE LA APLICACION 2

En esta pagina se presentan varias opciones. Cerrar sesion, acceder a la tienda, reservar
una pista y acceder al perfil de usuario.
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Cerrar sesion: Si el Cliente pulsa el boton en la esquina superior derecha de la pantalla,
cerrard su sesion en la aplicacion y permanecera en la pagina de home. Se le mostrara un
mensaje indicando que su sesion ha sido cerrada.

PadelBooking

[ oo |
Hola cliente2

PadelBooking

FIGURA 92: SESION CERRADA

Acceder a la tienda: Esta opcion es la misma que se le presentaba al Usuario No
Autenticado. Sin embargo, dentro de la tienda el Cliente puede afiadir productos al carrito,
visualizarlo, y realizar un pedido.
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De esta manera, si el Cliente accede a los detalles de un producto, podré seleccionar el
namero de unidades que quiere afadir al carrito. Posteriormente, al afiadir el producto
correctamente, aparecera un mensaje indicando al Cliente que la operacion ha sido
exitosa.

PadelBooking

Hola cliente2

Bullpadel Hack 02 2021

Precio: 279.99€ Cantidad: |1

Afiadir al carrito
Presentada con un marco de caf

FIGURA 93: ANADIR PRODUCTO A CARRITO

Si el Cliente no introduce el nimero de unidades deseado u bien la cantidad introducida
no es valida, el producto no se afiadird y aparecera un mensaje informando al Cliente.

Para visualizar su carrito y los productos que ha afiadido, el Cliente debera acceder a él
desde la pantalla de la tienda.
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En la pantalla del carrito el Cliente podra visualizar los productos que contiene su carrito,
asi como el nimero de unidades de cada uno.

PadelBooking

Hola cliente2

Carrito de productos

Bullpadel Hack 02 Coste total: 344.94€
2021

PayPal
Cantidad: 1 yPal
Precio: 279.99€

Bullpadel Vertex Light

Cantidad: 1 Eliminar

Precio: 64.95€

FIGURA 94: CARRITO DE PRODUCTOS

Si lo desea, puede eliminar productos del carrito pulsando el botén asociado a cada
producto del carrito. Al eliminarlo, se mostrard un mensaje informando al usuario de la
eliminacién del producto.

PadelBooking

Hola cliente2

Carrito de productos

Bullpadel Hack 02 Coste total: 344.94€
2021

PayPal
Cantidad: 1 Eliminar y!

Precio: 279.99€

FIGURA 95: ELIMINAR PRODUCTO DE CARRITO
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Si el Cliente desea realizar el pedido, debera pulsar el boton de PayPal para continuar con
el pago del pedido. Al hacer esto, se abrira una ventana emergente de PayPal en la que se
pediré al Cliente sus credenciales para realizar el pago.

PayPal Checkout - Google Chrome

& sandbox.paypal.com

. PayPal T 344,94 EUR

Hola, John. Ha iniciado sesion con One Touch™. éNo es usted?

Enviar a Cambiar

John Doe
calle Vilamar€y 76993- 17469, 02001, Albacete, Albacete

Pagar con

o Saldo de PayPal 344,94 EUR
[ PREFERIDA |

Rabobank Nederland
Corriente sese4146

Visa
s2001900

-+ Afadir tarjeta

FIGURA 96: VENTANA DE PAGO PAYPAL
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Si el Cliente las introduce correctamente y realiza el pago, se le redigira a la aplicacion
con el pedido pagado, informéndole del pago realizado a través de un mensaje emergente.

PadelBooking

 Pori |
Hola cliente2

Carrito de productos

Bullpadel Hack Control Coste total: 279.95€

Cantidad: 1 PayPal

Eliminar

Precio: 279.95€

FIGURA 97: PEDIDO REALIZADO CON EXITO

Reservar una pista: Seleccionar esta opcion lleva al Cliente a la pagina de reserva de pista.

PadelBooking

Hola cliente2

Reserva de pista

Seleccione fecha y pista
o)
[—

FIGURA 98: SELECCIONAR FECHA Y PISTA
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En primer lugar, el Cliente tiene que seleccionar una fecha y una pista para realizar la
reserva. Al elegirlas, se mostrara en pantalla las sesiones disponibles para esa fecha y esa
pista.

PadelBooking

Hola cliente2 E
Reserva de pista
Seleccione fecha y pista

1/2/2021 (o]

[Pista 1 v

Elija la sesion deseada
Manana
Tarde

L1600 [ 1730 [ 1600 200 ] 200]

[

¥ 6@

FIGURA 99: SELECCIONAR SESION PARA LA RESERVA

Si el Cliente selecciona una sesién, se realizara la reserva y aparecera un mensaje
informando al Cliente.

PadelBooking

Hola cliente2 E

Reserva de pista
Seleccione fecha y pista

1/2/2021 (o]

[Pista 1v

Elija la sesion deseada
Manana

(110
Tarde

L1600 [ 1730 [ 1600 2030 200]

FIGURA 100: RESERVA REALIZADA
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Acceder al perfil de usuario: Seleccionar esta opcion lleva al Cliente a la pagina de su
perfil de usuario. En esta pagina se le presentan varias opciones. Cambiar su informacion
de perfil, acceder a sus reservas activas, acceder a sus pedidos y acceder al chat.

PadelBooking

=]
Hola cliente2

Perfil de usuario

CentezclienteZ com
10/12/2020 (1) J 554488996 B I
Guardar cambios

dar cambs

= ¥ 6@

FIGURA 101: PERFIL DE USUARIO

Cambiar informacidn de perfil: Si el Cliente desea afiadir o modificar informacion de su
perfil de usuario, deber4d cambiar dicha informacion en los campos del perfil y
posteriormente pulsar el botén de Guardar Cambios. Si los datos son correctos se mostrara
un mensaje informando al Cliente de que los cambios han sido validados.

PadelBooking

=3  cnat ] Hola cliente2

Perfil de usuario

10/12/2020 0 J 554488996 |1 @ Plaza de la Universidad, T

ETT—— ST I

Guardar cambios

FIGURA 102: MODIFICAR PERFIL DE USUARIO
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Acceder a reservas activas: Seleccionando esta opcidn el Cliente accedera a la pagina de
sus reservas activas, en la que podré visualizar las reservas activas que tiene.

Hola cliente2

Sus reservas activas

Pista 1 02-01-2021 1100 [ ]
Pista2 12-01-2021 16:00

Pista Fecha Hora Cancelar
Pisia 1 14012021 1230 i

voge

FIGURA 103: RESERVAS ACTIVAS

En esta pagina también podré cancelar una reserva pulsando el boton de eliminar en la
columna derecha de la tabla. Al hacer esto, aparecera una ventana emergente pidiendo al
Cliente que confirme la accion.

(Esta segura?

FIGURA 104: CANCELAR RESERVA
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Si el Cliente confirma la accion, la reserva se eliminara y se mostrara un mensaje
informando al Cliente.

PadelBooking

e
Hola cliente2

Sus reservas activas

Pista 1 02-01-2021 11:00

Bista 1 14-01-2021 12:30

[ Pista Fecha Hora Cancelar ’

FIGURA 105: RESERVA CANCELADA

Acceder a pedidos realizados: Seleccionando esta opcién el Cliente sera dirigido a su
pagina de pedidos realizados, en la cual podra visualizar todos los pedidos que ha
realizado en la aplicacion.

PadelBooking

Hola cliente2
Sus pedidos
Fecha Coste Estado Detalles Cancelar
3 €34494 tramitado [E] ]
279 ramitado (5] [}
€58085 tramitado @ [ ]

FIGURA 106: PEDIDOS REALIZADOS
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En esta pagina se presentan dos opciones, cancelar un pedido realizado (siempre que no
se haya entregado ya) y visualizar los detalles de un pedido.

El procedimiento para cancelar un pedido es el mismo que para cancelar una reserva.

(Esta segura?

~

FIGURA 107: CANCELAR PEDIDO

D
Hola cliente2

Sus pedidos

Fecha Coste Estado Detalles Cancelar
31-12-2020 €34494 tramitado =] i
31122020 €27995 tramitado [ ]
03-01-2021 £589.85 tramitado [ ]

yog@

FIGURA 108: PEDIDO CANCELADO
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Para visualizar los detalles de un pedido el Cliente debe pulsar el boton correspondiente
de la columna de detalles y sera redirigido a la pagina de detalles del pedido.

PadelBooking

Hola cliente2

Detalles de su pedido

Coste total: 589.85€
Bullpadel Vertex Light

Cantidad: 1

Precio: 64.95€

Bullpadel Flow
Cantidad: 1

Precio: 249.95€

Bullpadel Vertex 03
Cantidad: 1

Precio: 274.95€

Hnstuaires Y@

FIGURA 109: DETALLES DE PEDIDO

Chat: EI Cliente puede acceder a la pagina del chat pulsando en el botdn correspondiente.
En esta pantalla podré visualizar los mensajes enviados por otros usuarios, ademas de
enviar mensajes él mismo.

PadelBooking

Hola cliente2

Chat

cm

FIGURA 110: CHAT
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Para enviar un mensaje el Cliente lo escribird en el cuadro de texto y posteriormente
pulsard enviar. Los mensajes propios apareceran por la derecha del chat para
diferenciarlos del resto de mensajes.

PadelBooking

Hola cliente2

Chat

Que tal?

Hola buenos dlzs

cm

FIGURA 111: ENVIAR MENSAJE

8.2.3. Perfil: Usuario Administrador

En esta seccion del manual detallaremos las opciones que tiene el Administrador dentro
de nuestra aplicacion.

En primer lugar, el Administrador se encuentra en la pagina de home, ya que al iniciar
sesion es automaticamente redirigido a dicha pagina. Esta pagina es igual que la del
Cliente salvo por ciertas diferencias:

e EIl Administrador no puede acceder a la parte de reserva de pistas ya que no es
una funcionalidad de este tipo de usuario.

e Si el Administrador pulsa el botén junto a su nombre en la esquina superior
derecha de la pantalla se le redigira al Panel de Administracién, en el cual estan
la mayoria de funcionalidades relativas al Administrador.

e El Administrador puede acceder a la tienda y visualizar los productos, pero no
puede realizar un pedido.
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Dicho esto, el Administrador puede acceder a la tienda (mismo proceso que el Cliente),
acceder a su perfil y acceder al Panel de Administracion.

PadelBooking

Hola admin g

PadelBooking

Hnstuaires Y@

d

FIGURA 112: PANTALLA PRINCIPAL DE ADMINISTRADOR

Acceder a su perfil: EI Administrador accedera a su perfil de la misma manera que el
Cliente, sin embargo las opciones que se le presentan no son las mismas, ya que
Unicamente tendra opcidn a acceder al chat. Las funcionalidades en el chat seran las
mismas que las que tiene el Cliente.
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Acceder al Panel de Administracion: Al pulsar el botdn junto al nombre de usuario, el
Administrador accedera al Panel de Administracion, en el cual podra gestionar las tablas
de la aplicacion.

Administracién de Django

CEET ..o cocions

FIGURA 113: MODELOS DE LA APLICACION

Aqui, tal y como se explica en el apartado de Analisis, el Administrador podra realizar
gestiones en los modelos de la aplicacion:

e Usuarios: Si el Administrador selecciona este modelo, podra eliminar una cuenta
de usuario si considera que ha incumplido las politicas de la plataforma.

Administracion de Django BIENVENIDO/A ADMIN@ADMIN.COM VER EL SITI0 / CAMBIAR CONTRASERA / TERMINAR SESION

Inicio : Autenticacion  Usuarios

Escoja usuario a modificar

af usenr | Foeo |

Por is admin
020 4 deDiciembre 13 de Diciembre 29 de Diciembre Todo

S v oI
] EmAL 14 NOMBRE 3 . APELUDOS 3 o FECHADENACIMIENTO 4 » TELEFONO  DIRECCION MUNICIPIO ~ PROVINCIA  DNI 1S ADMIN
[ admin@admin.com admin admin 29 de Septiembre de 1996 111222333 ©
[ clientel@clientel.com  clientel clientel 13 de Mayo de 2005 222555666  calle 1 ElEspinar  Segovia 12457896k ©
cliente2@cliente2.com  cliente2 cliente2 10 de Diciembre de 2020 554488996  Plaza de laUniversidad,1  Segovia  Segovia ]
[J cliente3@cliente3.com cliented cliented 5 de Noviembre de 2020 222111555 (]
[ usuario@prueba.com  usuario prueba 13 de Junio de 1996 444666555 Plazade laUniversidad.2  Segovia  Segovia 705658420 @

FIGURA 114: LISTADO DE USUARIOS
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Para ello, debera seleccionar el usuario en el listado y pulsar el boton Eliminar.

Fecha de nacimiento: 13/06/1996 |11 Hoy I3

Neta: Usted esta a 1 horas por delante de a hora del servicior
Teléfono: 4446665 [}1
Direccion Plaza de la Universidad, 2 In
Municipio: Segovia I
Provincia Segovia I
oni 705658420 (]
Is active
Contrasea: pbkdf2_sha256§ dScnIYYETD 27791790 Ji9RKA5708:
Date joined: 13 e Diciembre de 2020 a las 19:08
Last login: 14 ¢e Diciembre de 2020 a las 18:27
Is admin: o
Is staf: o
Is superuser: ]

Grabar y continuar editando GRABAR

FIGURA 115: DETALLES DE USUARIO

Esta accidn requerird una confirmacion, ya que al hacerlo se eliminaran todos los
registros derivados de ese usuario, como los pedidos o reservas que pudiera haber
realizado.

Administracic o BIENVENIDO/A, ADMIN@ADMIN.COM. VER EL SITIO / CAMBIAR CONTRASERA / TERMIN

Inicio » Autenticacion » Usuarios » usuario@prueba.com  Eliminar

¢Esta seguro?
iEst seguro de que quiere borrar los usuario "usuario@prueba.com'? Se borraran los siguientes objetos relacionados:

* Usuarios: 1
« Mensajes: 1
* Pedidos: 1
* Tokens: 1

Objetos

* Usuario: usuario@prueba.com

= Menssje: je del usuario usuario@prueba.com a fecha 2020-12-14 18:30:36.808191+00:00
= Pedido: Pedido de usuario@pn 2-
= Token; bc49719ab702c1906255531 190197417

FIGURA 116: ELIMINAR USUARIO
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e Pistas: Si el Administrador selecciona este modelo, podra gestionar las pistas de
la aplicacion.

Administracion

Inicio » Pista s Pistas

Escoja pista a medificar
ol
Por disporibilidad de la pista
s ~/[ Todo
] NOMBRE PISTA 1 =  DISPONIBILIDAD DE LA PISTA 2 - No
O Pista1 @
O Pista2 L
L) Pista3 ]
O Pistad ]
Pista § o
5 pistas

FIGURA 117: LISTADO DE PISTAS

Si el Administrador selecciona una pista del listado, podra visualizar sus datos.
Hecho esto, podra modificar los datos de la pista introduciendo los nuevos datos
y pulsando el boton Grabar.

Administracion de Django

Inicio » Pista > Pistas » Pista 2
Modificar pista m

Nombre pista: Pista2

Disponibilidad de a pista

Eliminar

FIGURA 118: DETALLES DE PISTA
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También podra eliminar la pista del sistema pulsando el botén Eliminar. El
procedimiento seguido es el mismo que al eliminar un usuario.

Adm de Django SIENVENIDG/A ADMINGADMIN.COM VER £L STTI0 CONTRASERA/ TERMINAR SESION

Inicio : Pista » Pistas » Pista 2 Eliminar

:Esta seguro?
¢Estd seguro de que quiere borrar los pista "Pista 2°7 Se borraran los siguientes objetos relacionados:

Resumen
+ Pistas: 1
+ Reservas: 1
Objetas
+ Pista: Pista 2
+ Reserva: Reserva de cliente2@cliente2.com en Pista 2 el 20210112

m o leeme s

FIGURA 119: ELIMINAR PISTA

Desde la pégina del listado de pistas también puede afiadir una nueva pista al
sistema introduciendo los datos de la nueva pista y pulsando el botén Grabar.

BIENVENIDO/A, ADMIN@ADMIN.COM. VER EL SITIO / Ak

Inicio  Pista » Pistas » Afiadir pista

Afadir pista

Nombre pista: | Pista 8] I

Disponibilidad de la pista

Grabar y afiadir atro Grabar y continuar editando

FIGURA 120: DAR DE ALTA UNA PISTA
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e Pedidos: Si el Administrador selecciona este modelo podra gestionar los pedidos

de la aplicacion. En primer lugar, apareceran todos los pedidos realizados por los
Clientes.

Administ

BIENVENIDO/4, ADMIN@ADMIN.COM. VER EL SITIO / CA|

Inicio > Tienda » Pedidos

Escoja pedido a modificar

afl — FILTRO

Por Fecha de pedido

2020 2021 Cualquier fecha
Hoy
Ut

] CLENTE 3 a FECHA DE PEDIDO 4 a COSTE TOTAL DEL PEDIDO [ESTADO DEL PEDIDO 2 Es] -
Este afio

O clientel@clientel.com 10 de Diciembre de 2020 34494 Tramitado

) cliente2@cliente2.com 31 de Diclembre de 2020 27995 Cancelado

| cliente2@cliente2.com 31 de Diciembre de 2020 34494 Cancelado
O cliente2@cliente2.com 3 de Enero de 2021 589,85 Blogueado
4 pedidos

FIGURA 121: LISTADO DE PEDIDOS

Para cambiar el estado de un pedido, en primer lugar el Administrador debe
seleccionar el pedido deseado del listado.

Administracion de Django

Inicio > Tienda » Pedidos » Pedido de cliente2(@cliente? com el 2021-01-03

Modificar pedido

Cliente: cliente2@cliente2 com v
Coste total del pedido: 589,85

Estado del pedido: Blogueado v

Fecha de pedido: 3 de Enero de 2021

Grabar y continuar editando GRABAR

FIGURA 122: DETALLES DE PEDIDO
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Una vez hecho esto, el Administrador cambiara el estado del pedido y pulsara el
botén Grabar.

Adminis Ngo BIENVENIDO/A, ADMINGADMIN.COM. VER FL SITIC / CAMBIAR CONTRASERA / TERMINAR SESIGN

Inicio > Tienda » Pedidos > Pedido de cliente2@cliente2.com el 2021-01-03

Madificar pedido @

Cliente: cliente2@clieme2 com v
Coste total del pedido: 589,85

Estado del pedido:

Fecha de pedido: 3 de Enero de 2021

Grabar y continuar editando GRABAR

FIGURA 123: ESTADO DE PEDIDO MODIFICADO

e Productos: Si el Administrador selecciona este modelo podra gestionar los
productos de la tienda. En primer lugar, se le mostraran todos los productos de la
tienda.

Adminis ANgo BIENVENIDO/A, ADMIN@ADMIN.COM. VER EL SITIO / CAMBIAR CONTRASERA / TERMIN

Inicio > Tienda » Productos

Escoja producta a modificar
all Buscar FILTRO

Por categoria

2020 2021

Todo
Aecion: [ —— |[Ir | seleccionados 0 de 7 -
(] NOMBRE PRODUCTO 4 = PRECIOPRODUCTO 2~ CATEGORIA 3 . STOCKDEL PRODUCTO 4a
] Bullpadel Fiow 24995 Palas de padel 0
O) Bullpadel Hack 02 2021 27999 Palas de padel 1

) Bulpadel Hack Control 27995 Palas de padel 0
T Bullpadel Tatsu Verde 2595 Ropa 0

Bullpadel Vertex 03 27495 Palas de padel 0

) Bullpadel Vertex 03 Control 27495 Palas de padel 0
) Bullpadel Vertex Light 6495 Zapatilas 5

7 productos

FIGURA 124: LISTADO DE PRODUCTOS
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Si el Administrador selecciona un producto del listado, podra visualizar sus datos.
Hecho esto, podrd modificar los datos del producto introduciendo los nuevos datos
y pulsando el botén Grabar.

BIENVENIDO/A, ADMIN@ADMIN.COM. VER EL SITIO / CAMBIAR CONTRASENA / TERMINAR SESION

Administ 1 de Django

Inicio > Tienda » Productos » Bullpadel Hack Control

Modificar producto m

Nombre producto: Bullpadel Hack Control

Descripeion: Esuna pala de control que destaca por ser muy manejable y ligera, disefiada en forma redonda

Es una pala recomendada a los jugadores de nivel avanzado profesional. La goma eva ayuda a reducir
lesiones en a

Precio producto: 27995

Imagen: Actualmente: productos/Hack_Control pg
Modificar: | Seleccionar archivo | Ningin archi.. seleccionado

Stock del producto: 10
Categoria: Palas de padel v
Fecha de creacian: 9 de Diciembre de 2020 a las 09:42

Grabar y afiadir otro Grabar y continuar editando

FIGURA 125: DETALLES DE PRODUCTO

También podré eliminar el producto del sistema pulsando el bot6n Eliminar. El
procedimiento seguido es el mismo que al eliminar una pista.

BIENVENIDC/A, ADMIN@ADMIN.COM, VER EL SITIO / CAMBIAR CONTRASERIA / TERMIN

Inicio » Tienda » Productos » Bullpadel Hack Control » Eliminar

¢Esta seguro?
¢Esta seguro de que quiere borrar los producto ‘Bullpadel Hack Control'? Se borraran los siguientes objetos relacicnados:

Resumen
* Productos: 1
* Productos_ pedidos: 1
Objetos
* Producto: Bullpadel Hack Control
= Productos. pedido: Productos_Pedido object (4)

No, livame atras.

FIGURA 126: ELIMINAR PRODUCTO
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Desde la pagina del listado de productos también puede afiadir un nuevo producto
al sistema introduciendo los datos del nuevo producto y pulsando el boton Grabar.

BIENVENIDO/A, ADMINGADMIN.COM. VER EL SITIQ

Administracion de Django

Inicio » Tienda » Productos » Afiadir producto
Afiadir producto

Nombre producto: Bullpadel Tatsu Verde

Con esta camiseta Bullpadel Talsy en color verde fluor, podrés desplazarte con total libertad dentro de la

Descripcion:
pista, gracias a sus materlales ligeros y eldsticas que ofrecen una maxima movilidad.

Ademas, presenta el acabado de secado rapido Quicker Dry que elimina el sudor por completo para
entregarte un maximo confort

Precio producto: 2595
Imagen: Seleccionar archivo | Bullpadel Tatsu Verde png
Stock del producto: 10

Categoria: Palas de pdel v

Fecha de creacion

Grabar y afiadir otro Grabar y continuar editando

FIGURA 127: ANADIR NUEVO PRODUCTO
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9. CONCLUSIONES Y
FUTURAS MEJORAS




9.1. Conclusiones

Este proyecto tenia dos objetivos iniciales.

El primero era desarrollar una aplicacion web desde cero empleando tecnologias
desconocidas para mi, y de esta manera ampliar mis conocimientos como desarrollador.
Las tecnologias elegidas han sido Django y Angular, frameworks de los lenguajes Python
y JavaScript, respectivamente. El principal motivo para la eleccidn de estas tecnologias
ha sido el de profundizar y ganar experiencia con lenguajes en los que ya tenia
conocimientos basicos adquiridos durante el grado.

El segundo objetivo era el desarrollo de una aplicacion que ayudase a digitalizar los
procesos cotidianos de un club de padel, como son las reservas de pistas, la planificacion
de partidos por parte de los usuarios (la cual suele hacerse por medios externos al club) y
la venta de material deportivo.

Considero ambos objetivos cumplidos ya que, por un lado he adquirido conocimientos
muy valiosos sobre Django y Angular que me serviran para el futuro y, por otro, considero
que la aplicacion cubre las necesidades normales de un club de padel.

Sin embargo, considero que la aplicacion tiene margen de mejora, por tanto en la siguiente
seccion se expondran diversas funcionalidades que se han tenido que desestimar durante
el desarrollo de este proyecto debido principalmente a la falta de tiempo.

9.2. Futuras mejoras

En este apartado se detallaran determinadas funcionalidades que se ha considerado afiadir
a la aplicacion durante el desarrollo de este proyecto pero que por diversas razones han
tenido que ser desestimadas.

e Sistema de matriculacion y gestion de clases de padel.

e Sistema de gestion de torneos entre los Clientes.

e Realizacién de una aplicacion movil o, en su defecto, modificar la
aplicacion para que sea responsive y se pueda visualizar de forma 6ptima
en dispositivos moviles.

e Integracion de un sistema de envio de pedidos a domicilio.

e Despliegue del Back-End de la aplicacién en un host en la nube.
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