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Resumen

Este trabajo consiste en un resumen y andlisis de la obra de J. R. R. Tolkien EI/
Silmarillion, con el objetivo de explicar la influencia de la mitologia y la literatura épica
de Grecia y Roma en la creacion del mundo fantastico de la Tierra Media. En ¢l se hara
una contextualizacion mediante una biografia del autor; a continuacion se relataran los
sucesos narrados en los relatos Ainulindalé, Valaquenta, Quenta Silmarillion y
Akallabéth, en los que se divide la obra, y se comentardn las referencias clasicas
empleadas por Tolkien segin su aparicion, comparandolas con los mitos originales en

los que el autor se basé para crear su propia mitologia.

Abstract

This project consists in a summary and analysis of J. R. R. Tolkien’s work The
Silmarillion, in aim to explain the Greek and Roman mythology and literature influence
in the creation of Middle Earth’s fantastic world. A contextualization through author’s
biography will be done; then the events described in Ainulindalé, Valaquenta, Quenta
Silmarillion and Akallabéth stories, in which the narrative divides off, will be told, and
the classic references used by Tolkien will be commented in order of appearance,
comparing them with the original myths, in which the author based on to create his own

mythology.
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1. Introduccion

La obra de Tolkien ha recibido una fuerte influencia de la épica y la mitologia, asi como de su
vida, su fe catdlica y de sus conocimientos filologicos. En el Legendarium, su coleccion de
obras acerca de la Tierra Media, Tolkien desarrolla una historia extensisima y con gran detalle
en todos los aspectos, tanto lingiiistico — pues la invencion de las muchas lenguas de la Terra
Media, especialmente de las ¢lficas Quenya y Sindarin, motivaron la creacion de un contexto
cultural e historico para sus hablantes — como geografico, cultural e historico-legendario; un
universo tan complejo y detallado que resulta verosimil, que es el objetivo del género fantastico.

Muchos estudios han analizado el Legendarium segin el lenguaje, su influencia catélica, su vida
personal y la mitologia germénica, elemento principal para la creacion de su obra; sin embargo,
en ¢l también cabe destacar una fuerte influencia de la cultura clasica, en cuyo analisis se ha
dedicado menor atencion. Por ello es necesario que el analisis de la obra de Tolkien se enfoque
también en este aspecto, como hace Sara Segovia Esteban en su estudio Historia de una ida y
una vuelta: de Ulises a Bilbo Bolson. Influencias de la épica clasica en la fantasia moderna: El
hobbit'. En este trabajo se analizara la influencia de la mitologia y literatura grecorromana en el
Silmarillion, pues €sta es la obra con mas contenido épico-legendario, al compilar gran parte de
las historias de la Tierra Media que Tolkien escribié y modificé a lo largo de su vida, hasta el
punto de publicarse pdéstumamente editado y resumido por su hijo Christopher.

La lectura que hice del Silmarillion hace aproximadamente un afio me impresiono, debido a la
cantidad de contenido mitico-legendario que me producia reminiscencias del imaginario
grecolatino que estaba estudiando, razon por la que disfruté mucho esta obra. Esto me motivo a
investigar y analizar estas huellas clasicas comparandolas con los mitos originales, pues a
menudo se ha hecho esto en relacion a las bases biblicas y germanicas de la obra de Tolkien,
pero en menor medida con el mundo cléasico, como ya se ha dicho.

Para realizar este analisis de las reminiscencias de la literatura y mitologia grecolatinas en E/
Silmarillion, se seguira una metodologia de resumen de los acontecimientos que se narran, ya
que se trata de una obra densisima en cuanto a contenido en la que resulta sumamente dificil
explicar un elemento en concreto sin el contexto que le rodea; dicho resumen incluira el analisis
de las huellas clasicas a medida que vayan apareciendo, y se sefialaran las similitudes y
diferencias que el relato de Tolkien tiene en relacion con el mito en el que se inspiran. De los
relatos en los que se divide la obra, nos centraremos sobre todo en Valaquenta, Quenta
Silmarillion —dentro de éste destacando las historias de Beren y Luthien, Ttrin Turambar y La
Caida de Gondolin—y Akallabéth, pues son los que constan de mas inspiracion clasica; mientras
que Ainulindalé serd brevemente descrito y De los anillos de poder y la Tercera Edad no sera
comentado, ya que es un resumen de la historia del Anillo Unico explicada con mayor detalle en
El sefior de los anillos. Pero antes de comentar la obra se realizard una biografia de J. R. R.
Tolkien, en la que se explicara el proceso de creacion del Silmarillion, que ocup6 toda su carrera
literaria, y la influencia que recibi6 para la creacion de su Legendarium.

YJ. R. R. Tolkien. El arbol de las historias, pp. 141-151



2. Breve biografia de J.R.R. Tolkien?

John Ronald Reuer Tolkien naci6 en 1892 en Bloemfontein, en el Estado Libre de Orange, en la
actual Sudafrica. Su padre era Arthur Tolkien de ascendencia alemana, que trabajaba en el
Banco de Africa y su madre Mabel Suffield, que ejercié de tutora de sus hijos John y Hilary tras
la muerte de Arthur en 1896. Ella fue quien le ensefi6 a dibujar y escribir. Asimismo fue ella
quien desperto en ¢l el interés en la literatura y la mitologia, y quien le ensefi¢ botanica, francés
y latin. En 1900 Mabel se convirtio6 al catolicismo, con lo que ella y sus hijos se distanciaron de
la familia. A los diez anos, Tolkien estudiaba griego, leia a Chaucer y se interesaba por las
etimologias.

Tras la muerte de Mabel en 1903, el padre Francis Morgan, un sacerdote catdlico espanol
aunque de origen galés, se hizo cargo de John y de Hilary. Morgan enseid a Tolkien los
fundamentos del idioma espaiiol, que servirian de base para la invencion del «naffariny. En la
King Edward’s School aprendi6é aleman, historia del latin y el griego y esperanto. En 1908
conoci6 en el orfanato a Edith Mary Bratt, de quien se enamor6 y quien afios mas tarde se
convertiria en su esposa. En 1910, tras suspender el examen de acceso a la Universidad de
Oxford, se trasladé a Edgbaston, entrando en contacto con el Kalevala, un ciclo de la mitologia
finlandesa. Al afio siguiente constituyd el Tea Club or Barrovian Society (T.C.B.S.), junto con
Christopher Wiseman, Vincent Trought y Robert Gilson.

Tras un viaje a Suiza con su tia Jane Neave en octubre de 1911, viaje que inspiraria la travesia
por las Montafias Nubladas en E/ hobbit, comenzo a leer a los clasicos en la Universidad de
Oxford, después de haber aprobado el examen de ingreso. Alli descubrid la Gramatica del finés
de C. N. E. Eliot, obra que desperto en él su amor por dicha lengua. En enero de 1913 envid una
carta a Edith para retomar su relacion, que habia sido interrumpida por obra del citado padre
Morgan, pero ella le contestd que ya estaba comprometida, por lo que John tomd un tren a
Cheltenham donde renovaron su amor. Edith anuld6 su compromiso y decidié casarse con
Tolkien. En febrero de ese mismo afio, durante los exdmenes de mitad de curso, abandono los
estudios clasicos, puesto que la materia le aburria —inicamente tuvo buena nota en filologia—y
preferia el mundo noérdico, germanico y celta, por lo que se cambio a lengua y literatura inglesa,
concretamente al curso de lengua, donde estudi6 filologia inglesa, gotica y germanica, junto con
antiguo nordico. Todo esto marcaria la vida futura de Tolkien, que a partir de entonces comenzo
a inventar lenguas y escrituras de forma rudimentaria y a escribir poemas.

El comienzo de la Gran Guerra en 1914 fue un gran golpe para ¢él, pero no se enrold para
terminar su grado. En esta época comenzaron sus primeras versiones de cuentos de la Tierra
Media, como El viaje de Edrendel, la estrella vespertina, inspirado en un antiguo poema inglés,
que daria lugar a la historia de Edrendil de £/ Silmarillion; y trabajé con La historia de Kullervo,
un cuento del Kalevala finés, que mas tarde inspiraria la historia de Turin Turambar. También
descubrid entonces la importancia de una lengua original a la hora de narrar las leyendas, lo que
llevaria a la creacion de los idiomas de la Tierra Media. En una reunion de T.B.C.S. —formado
ahora por Tolkien, Wiseman, Gilson y Geoffrey Bache Smith, pues Trought habia muerto de
enfermedad— en casa de Wiseman en Londres, John ensefid sus poemas y recibié muchas ideas:
realiz6 a partir de entonces muchos mas poemas, empezd a desarrollar el Qenya, del que
derivaria el Quenya, con su propia historia lingiiistica, pero basado en los sonidos del finés; y
describio por primera vez a los Eldar, los elfos.

2 Para elaborar esta biografia he utilizado la informacion de 4 Companion to J. R. R. Tolkien, pp. 7-23



En junio de 1915, tras terminar los examenes finales, se uni6 a los fusileros de Lancashire como
segundo teniente. T.B.C.S. animé a Tolkien a entregar en 1916 su coleccién de poemas The
Trumpets of Faérie a Sidwick & Jackson para que la publicaran, pero fue rechazada. Se caso
con Edith en marzo de ese afio y en junio fue al campo de batalla en Francia. Alli presenci el
«horror animal» de las trincheras (Carta 72) y fue oficial de comunicaciones en la batalla del
Somme, donde Gilson muri6. En octubre contrajo la fiebre de las trincheras y volvio a Inglaterra
con su batallén. De T.B.C.S. s6lo quedaron él y Wiseman, pues Smith fue alcanzado por
metralla y muri6 en diciembre de ese afio. Desde entonces, la Tierra Media adquirié una vision
de lucha desesperada contra el mal, y en el hospital escribio la primera version de La caida de
Gondolin, donde Tuor, un mortal, se une a los elfos en la lucha contra Melko (mas tarde Melkor
o Morgoth).

En 1917 se dedico a entrenar nuevos reclutas y comenzo a desarrollar el Gnomish o Goldogrin,
basado en el galés y que finalmente seria el Sindarin. Edith fue a vivir con él y bail6 para ¢l en
una arboleda, lo que le inspird para crear la historia de Beren y Luthien. En noviembre de ese
aflo nacié su primer hijo, John Francis Reuel Tolkien, y en primavera de 1918 Ronald volvio a
casa, pero tuvo que pasar gran parte del verano en el hospital con gastritis, donde posiblemente
escribid la historia de Turin Turambar, basada en la de Kullervo.

En 1919 escribi¢ diarios en sus escrituras inventadas y realizé la primera version del relato
cosmogonico La musica de los Ainur, ademas de revisar las demas historias ya mencionadas. En
octubre de 1920 naci6 su segundo hijo, Michael Hilary Reuel Tolkien, y €l recibio el puesto de
profesor no titular de lengua inglesa en la Universidad de Leeds, donde entabld amistad con E.
V. Gordon y juntos publicaron una edicion de Sir Gawain y el Caballero Verde, obra del siglo
XIV. En 1924 naci6 Christopher John Reuel Tolkien, que ayudaria a su padre en la creacion de
sus obras del Legendarium y tras su muerte publicaria y editaria todos sus trabajos, incluido £/
Silmarillion. En 1925 regres6 a Oxford como profesor de anglosajon y se establecio en 1926 en
Northmoor Road, Oxford, donde escribiria El hobbit, los dos primeros volumenes de El serior
de los anillos y gran parte de los apuntes que Christopher editaria en sus obras postumas. Este
mismo afio Tolkien conocid a C. S. Lewis, con quien entabl6 una gran amistad.

En Oxford, John Ronald cred una version mas larga de Beren y Luthien, La balada de Leithian,
que contenia un resumen del trasfondo mitoldgico que se convertiria durante los afios 30 en el
Qenta Noldorinwa, a partir del cual empez6 a desarrollar la idea de reunir las historias de la
Tierra Media en un solo libro, EI Silmarillion.

En 1929 naci¢6 Priscilla Mary Reuel Tolkien, la menor y unica hija y Tolkien sigui6 escribiendo
cuentos para sus hijos. Por estos afios cred al misterioso personaje de Tom Bombadil y a Glup,
una criatura que inspiraria a Gollum. Desarrolld6 mas E/ Silmarillion y las lenguas élficas,
especialmente el Quenya y cred la historia de Nimenor, con la que comenz6 a extender la
historia de la Tierra Media mas alla de la caida de Morgoth y el fin de la Primera Edad.
También escribid El hobbit, donde introdujo un personaje de corte moderno (Bilbo Bolson) en
un mundo fantéstico, lo que le permiti6 desarrollar la historia con sus experiencias personales en
viajes y durante la guerra. Lewis le recomendd que lo publicara y la editorial George Allen &
Unwin dio el visto bueno. Se publicé en 1937 y fue un éxito, tanto que Stanley Unwin le pidid
mas obras sobre Hobbits. Tolkien queria centrarse en E/ Silmarillion y envio a Unwin un
resumen, pero fue rechazado, lo que retrasd6 mas su composicion. Poco antes de la Navidad de
ese afio Tolkien comenz6 una nueva historia sobre hobbits, que seria El sefior de los anillos.



La Segunda Guerra Mundial influyd mucho en este nuevo trabajo, pero los hijos de Tolkien
estuvieron mas afectados por ella que su padre: John estaba en Roma cuando estall6 la guerra y
tuvo que huir a Inglaterra, Michael sirvié como artillero antiaéreo y Christopher como piloto de
caza. Escribio hasta el libro IV hasta 1942 y quedo estancado, continuando en 1944. En 1945
desarroll6 mas la historia de Numenor y al afio siguiente siguio trabajando en E! sefior de los
anillos, revisando en 1947 El hobbit para realizar correctamente el enlace entre esta obra y su
continuacion. En 1949 El serior de los anillos estaba casi terminado y Tolkien tratd con Milton
Waldman de Collins con el fin de publicarlo junto con El Silmarillion, puesto que Allen &
Unwin rechazaron esto ultimo, pero la enfermedad de Waldman retrasé las negociaciones.
Mientras, Tolkien continud desarrollando E! Silmarillion expandiendo la historia de Turin
Turambar (Los hijos de Hurin); reasignando la lengua Noldorin, basada en el galés, de los altos
elfos a los elfos grises, convirtiéndose en Sindarin, de forma que el Quenya quedé para los
primeros; y escribiendo Akallabéth, la version definitiva de la historia de Numenor en esta obra.

El golpe decisivo para El Silmarillion lleg6 en 1952, cuando Collins informé a Tolkien que su
publicacidon conjunta con E/ sefior de los anillos era prohibitivamente cara, por lo que John se
vio obligado a volver con Allen & Unwin, que decidieron dividirlo en tres partes que se
publicaron en julio de 1954, noviembre del mismo y octubre de 1955, respectivamente, con
mapas de Christopher y apéndices de su padre. Esta obra fue un gran éxito, recaudando 3000
libras s6lo en 1955, con lo que por fin llegaron las demandas por la publicacion de E/
Silmarillion, pero Tolkien estaba cansado y estresado, posiblemente en 1958 abandond la
secuela de El seiior de los anillos, Una nueva sombra, y en los aflos posteriores escribio
Valaquenta, que se incluiria en El Silmarillion y otros relatos revisando el universo de la Tierra
Media. En 1962 publico una coleccion de poemas con el titulo Las aventuras de Tom Bombadil,
instigado por su tia Jane Neave, y en 1967 El herrero de Wootton Mayor, su ultima obra
publicada en vida.

El éxito de El serior de los anillos se tradujo en la aparicion de adaptaciones musicales de los
poemas de Tolkien, elaboracion de documentales, celebracion de congresos internacionales en
los que particip6 el autor, etc. Todo lo cual repercutié negativamente en £/ Silmarillion, dado
que Tolkien apenas pudo dedicarle tiempo. Edith murié en 1971 en Bournemouth y Tolkien,
tras ser nombrado Comendador de la Orden del Imperio Britanico en 1972, se retird a una
residencia en Oxford, donde fue nombrado doctor honoris causa de las letras por la Universidad.
Durante una visita a Bournemouth enferm6 y muri6 el 2 de septiembre de 1973, fue enterrado
junto con Edith en el cementerio de Wolvercote, Oxford, utilizando junto a sus nombres los de
Beren y Luthien.

Christopher llevo a cabo la tarea de publicar todos los trabajos de su padre, editando los
manuscritos que habia dejado en su casa de Northmoor Road. Edit6 y publicod El Silmarillion en
1977, los Cuentos inconclusos en 1980 y los doce volumenes de la Historia de la Tierra Media
entre 1983 y 1996, varios trabajos académicos, revistas sobre sus lenguas y escrituras
inventadas (Parma Eldalamberon entre 1995 y 2015 y Vinyar Tengwar entre 1988 y 2013), Los
hijos de Hurin en 2007, La leyenda de Sigrud y Gurdun en 2009, La caida de Arturo en 2013,
La historia de Kullervo en 2015, Beren y Luthien en 2017 y La caida de Gondolin en 2018.



3. El Silmarillion

Como se ha visto en la biografia, de las obras del Legendarium, esta fue la mas importante para
Tolkien y a la que mas tiempo dedicd, comenzando los relatos que la formarian durante la
Primera Guerra Mundial y ocupando el resto de su vida sin llegar a ser publicada hasta la
edicion de su hijo Christopher. Es una coleccion de relatos épicos y legendarios de la Tierra
Media, a la manera de la épica cosmogonica de Hesiodo, que se desarrollan principalmente
durante la Primera Edad, aunque engloban los sucesos que se desarrollan desde la creacion del
mundo hasta el comienzo de la Cuarta Edad, situado cronologicamente después de los
acontecimientos narrados en E/ sefior de los anillos.

El méas extenso de los relatos es el que da nombre a la obra: el Quenta Silmarillion, la historia
de los Silmarils, que relata el origen de los elfos, la creacion de los Silmarils, las joyas mas
brillantes y hermosas jamas creadas, por Féanor y los sucesos que desencadena el robo de estos
de mano de Melkor, o Morgoth, el enemigo del mundo. A causa de este robo se produce el
exilio de los altos elfos hacia Beleriand, al noroeste de la Tierra Media, donde se asientan y
luchan contra las huestes de Morgoth para recuperar las joyas y defender la region de su
dominio. Se cuenta, ademas, la maldicion de los hijos de Féanor por su juramento de matar a
todo poseedor de los Silmarils, la llegada de los hombres, las historias de Beren y Luthien,
Tarin Turambar y la caida de Gondolin, compuestas originalmente como obras independientes,
y la defensa desesperada de Beleriand contra Morgoth hasta la Guerra de la Colera, donde éste
es derrotado y se decide el destino de las joyas.

Al Quenta Silmarillion lo acompafian otros relatos menores donde se narran sucesos anteriores
y de las edades posteriores. El primero, Ainulindalé, La Musica de los Ainur, de influencia
biblica, relata la creacion del mundo por Eru/lluvatar, la divinidad suprema, mediante la musica
que tocan sus sirvientes, los Ainur, divinidades menores, y el origen del mal de Melkor, que,
queriendo destacar frente a los demas, realiza una musica propia discordante. En Valaquenta, la
historia de los Valar, realiza un catalogo de los Ainur que van al mundo, divididos por poder en
Valar, los mas poderosos, y Maiar, menos poderosos que sirven a los primeros, entre los que se
cuentan los corrompidos por Melkor: Sauron y los balrogs, entre otros. A Quenta Silmarillion 1o
sigue Akallabéth, la Caida de Numenor, basado en el mito de la Atlantida, cuenta el auge y la
caida de la isla de Nimenor durante la Segunda Edad, por causa de la ambicion y la envidia a la
inmortalidad de los elfos acrecentada por Sauron, y la huida de los Fieles hacia la Tierra Media
para fundar los reinos de Gondor y Arnor, que haran la lucha contra el sefior oscuro. Por tltimo,
el relato De los anillos de poder y la Tercera Edad, resume la historia de Celebrimbor y la forja
de los anillos de poder en la Segunda Edad, la primera derrota de Sauron, los sucesos de la
Tercera Edad hasta la destrucciéon del Anillo Unico y la partida de los elfos hacia Valinor al
comienzo de la Cuarta Edad.

3.1. Ainulindalé

En cuanto a la influencia clasica de este relato no hay mucho que mencionar, pues para su
composicion Tolkien se baso en el Génesis biblico. Por ello, analizaremos brevemente su
historia y simbolos, ya que muchos otros trabajos han tratado ya este tema.



Al principio solamente existe Eru, o Iluvatar, que significan respectivamente ‘el Unico’ y ‘Padre
de todo’, siendo fonéticamente parecido este ultimo a la raiz indoeuropea de ‘padre’ (father en
inglés, vater en aleman, etc.) que conduce a Jupiter, ademas de tener un claro paralelismo con el
Dios cristiano. El crea a los Ainur, a los que les ensefia temas musicales, y los convoca a todos
para que toquen esta musica al unisono. La musica comienza siendo armoniosa, pero Melkor, el
mas poderoso de los Ainur, queriendo destacar sobre los demas — notese su similitud con Satan
—, empieza a tocar un tema diferente creado por él que hace a la musica caotica y discordante,
representando el mal que habra en el mundo. Eru introduce entonces un nuevo tema propio, que
seran los primeros Hijos, los elfos, y Melkor contintia tocando su tema con mas fuerza y los
demds Ainur dejan de tocar. Ilivatar vuelve a crear otro tema, el de los segundos Hijos, los
hombres, pero Melkor pretende ahogar esta musica, por lo que Eru alza sus brazos severamente
y la musica cesa. Entonces les muestra a los Ainur como sera el mundo que han creado con esa
musica, y ven a los Hijos de Iluvatar, admirdndose de la belleza de esta creacion y deseando
algunos ir al mundo para ayudarlos, excepto Melkor, que fingiendo querer lo mismo en realidad
desea someterlos. Finalmente la vision se acaba e Ilivatar con su orden «;Ea/» hace material el
Mundo y varios Ainur descienden atindose a €l, convirtiéndose en los Valar, los Poderes del
Mundo. Estos se encuentran la creacion de Eru vacia, pues atin no se habia hecho lo que se les
mostro en la vision, y comienzan a completarla. Melkor la reclama para si, pero se retira ante el
reproche de su hermano Manwé de que no le puede pertenecer, pues otros Valar han participado
en su creacion. Los Poderes deciden tomar forma fisica y lo hacen siguiendo como modelo a los
Hijos de Ilivatar que habian visto, y segun su caracter adquieren forma masculina o femenina.
Por otra parte Melkor, envidiando a los Valar toma para si una forma grotesca por la oscuridad
en su interior, y comienza una lucha por destruir todo lo que sus hermanos construyen, dando
forma al mundo como es.

3.2. Valaquenta

En este relato, como hemos dicho antes, Tolkien realiza un catalogo de los Valar y los Maiar, de
la misma manera que Hesiodo hace sus catdlogos de dioses en la Teogonia. Varias de estas
divinidades estan inspiradas en dioses grecorromanos, mientras que otras son deidades de la
naturaleza de corte celta y nordico, o combinan rasgos de ambos panteones. A diferencia de los
dioses de otras mitologias, los Valar no tienen descendencia, por lo que aquellos que serian sus
hijos son en su lugar Maiar que les sirven.

Comienza enumerando a los Valar segin rango y poder. El primero de ellos es Manwé, pues
«Melkor ya no se cuenta entre los Valar, y su nombre no se pronuncia en la Tierra»®; este Vala
es el rey de Arda, el Mundo, equivalente a Zeus/Japiter, y como ¢él su ambito es todo lo
relacionado con el aire, las nubes y las aves, siendo su ave principal el aguila. Su esposa es
Varda, la Dama de las Estrellas, que vive con él en la montafia mas alta de Arda, Taniquetil, al
igual que los dioses grecorromanos viven en el Olimpo, pero a diferencia de Hera/Juno, Varda
esta en armonia completa con Manwé y su dominio no es el matrimonio, sino las estrellas, razén
por la que es a quien los elfos mas reverencian, pues las estrellas son lo primero que vieron.
Ulmo es el Vala del mar, como Poseidon/Neptuno, pero a diferencia de éste, Ulmo no tiene
pareja y es mas benigno que su equivalente clasico, pues ama a los Hijos de Ilavatar y no los
abandona jamas, aunque los demas Valar lo hagan.

3 TOLKIEN, J. R. R. (2002), El Silmarillion, Barcelona, Editorial Minotauro, p. 26



El siguiente es Aulé, cuyo dominio se extiende a toda la materia del Mundo, y es quien dio
forma a la Tierra; es el patron de toda artesania y trabajo de habilidad, por lo que su equivalente
en el Olimpo es Hefesto/Vulcano, y quien ensefio a los elfos el arte, ademas de ser el creador de
los enanos, maestros en toda arte de herreria; es el que mas se parece a Melkor en pensamiento
y poderes, por lo que éste le envidia y odia, pero Aul€ es leal a [luvatar y admira la obra de los
demas Valar, mientras que Melkor busca su propio beneficio y envidiando a sus hermanos
pretende destruir lo que hacen. Aulé esta casado con Yavanna, que gobierna sobre todas las
cosas que crecen: arboles, cultivos y toda clase de plantas; es similar a Deméter/Ceres, pero no
equivalente, pues el ambito de la Olimpica es principalmente el de la agricultura, mientras que
Yavanna se centra mas en la naturaleza salvaje, aunque ambas gobiernan sobre toda la fertilidad.

Namo, mas conocido por el lugar en el que habita: Mandos, es el guardian de las Casas de los
Muertos, y equivalente a Hades/Plutén, aunque también es juez, al igual que Minos, Eaco y
Radamantis. Su esposa Vair€ la Tejedora es equivalente a las Moiras, pues teje todas las cosas
que suceden en el tiempo presente, pasado y futuro. Irmo, hermano de Mandos, gobierna sobre
las visiones y los suefios, al igual que el griego Morfeo, y habita en los jardines de Lorien, el
lugar mas hermoso del mundo. Su esposa es Esté la Gentil, que cura las heridas y la fatiga,
parecida a Asclepio, pero no equivalente exacto. Nienna, hermana de Mandos ¢ Irmo, es la
patrona del dolor y la pena, pero también de la misericordia y la esperanza, siendo por ello
equivalente a la griega Eleos.

El mas fuerte y vigoroso de los Valar es Tulkas, que llegd a Arda para ayudar a los demas en su
lucha contra Melkor, es similar a Ares/Marte pero no equivalente, pues tiene una concepcion
menos brutal que el dios grecorromano y no representa la guerra en si. Su esposa es Nessa, que
es también agil y veloz, y patrona de los animales salvajes — especialmente de los ciervos —, lo
que la hace similar a Artemis/Diana. Oromé, hermano de ésta, es conocido como El Cazador y
es uno de los pocos Valar que no abandonaron completamente la Tierra Media, junto con Ulmo
y Yavanna; ¢él, ademas es quien descubre a los elfos tras su despertar y los guia a Valinor. Su
esposa es Vana, la Siempre Joven, hermana de Yavanna y de ambito similar, hace brotar las
flores y a los pajaros cantar con su presencia, rasgo que, combinado con su belleza la hace
similar a Afrodita/Venus, pero no equivalente pues su ambito no es el amor.

A continuacion Tolkien enumera a los Maiar que sirven a los Valar. Ilmar€ es la doncella de
Varda y Eonwé el heraldo de Manwé, inigualable en el manejo de las armas, lo que también lo
hace similar a Ares. Ossé€ y Uinen son siervos de Ulmo, el primero es el sefior de las aguas que
bafian la costa y la segunda de las aguas profundas y de las criaturas marinas que calma la
violencia de las olas de Oss€. Melkor odia por encima de todo el mar porque no lo puede
someter, aunque intent6 atraer a Ossé provocando la agitacion del mar, pero su intento fue
frustrado por Uinen, que convencio a éste de volver al servicio de Ulmo. Melian servia a Véna'y
Esté, pero viajo a la Tierra Media y se casé con el rey elfo Thingol de Doriath, por lo que es de
gran importancia en Quenta Silmarillion. Olérin es el mas sabio de los Maiar y aprendio de
Nienna la piedad y la paciencia; en la Tercera Edad fue a la Tierra Media como uno de los
magos, y fue conocido como Gandalf.

Los Maiar que servian a Melkor son los Balrogs, terribles demonios de oscuridad y fuego, y
Sauron, entre otros. Este ultimo fue su lugarteniente y sucesor como sefior oscuro, pero al
principio habia sido un Maia de Aulé, el mas habilidoso y poderoso de ellos. Melkor lo
corrompid aprovechando su obsesion por el orden y termind siendo participe de todos los
crueles actos de su sefor.
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3.3. Quenta Silmarillion

Este es el mayor relato de la obra y el que le da nombre. Estd compuesto por muchas historias
entrelazadas que juntas cuentan la historia de la Tierra Media desde su formacion hasta el fin de
la Primera Edad. Entre estas, se incluyen relatos que Tolkien escribid anteriormente a la idea de
reunirlas todas en un solo libro. Estos relatos son Beren y Luthien, Los hijos de Hurin (la
historia de Ttrin Turambar), La caida de Gondolin y El viaje de Earendil, que adapt6 de un
poema suyo de 1914. Los tres primeros eran historias independientes que en El Silmarillion
fueron abreviadas por Christopher Tolkien — especialmente La caida de Gondolin —, que en los
ultimos anos publico las versiones originales: Los hijos de Hurin (2007), con la version
completa y definitiva de su padre; y Beren y Luthien (2017) y La caida de Gondolin (2018), que
recopilan varias versiones que Tolkien escribid a lo largo de su vida. Estos tres relatos seran los
que analicemos con mayor profundidad, pero resumiremos toda la historia, en la que se puede
encontrar varios topicos propios de la mitologia y la épica grecorromana.

3.3.1. Antes de la Primera Edad

La historia de los Silmarils comienza con la Edad de las Lamparas, llamada asi porque los Valar,
tras expulsar a Melkor de Arda con la llegada de Tulkas, construyeron dos enormes ldmparas en
el norte y el sur de la Tierra Media para dar luz al mundo. En este tiempo Yavanna cultivo sus
plantas por todo el mundo, aparecieron los animales. Cuando los Valar descansaron de su
creacion y celebraron la fiesta de la Primavera de Arda, donde Tulkas despos6 a Nessa, Melkor
se acerco aprovechando que la luz de las lamparas ocultaba su oscuridad y que Tulkas se habia
dormido para construir una gran fortaleza en el norte de la Tierra Media llamada Utumno. El
mal que sali6 de alli hizo que la vida alrededor se marchitara y se corrompiera, alertando a los
Valar, pero antes de encontrarlo Melkor derribo las lamparas y su caida fue tan destructiva que
la simetria de Arda se perdio. Tulkas persiguié a Melkor, pero éste logro esconderse en Utumno,
y por temor a desgarrar la Tierra antes de saber donde estaban los Hijos de Ilivatar desistieron y
se dedicaron a reparar los dafios causados. Abandonaron la Tierra Media y se instalaron en la
Tierra de Aman, al oeste del mundo, que entonces era plano y rodeado de un mar exterior,*
fortificaron la costa este con una gran cadena montafiosa donde se encontraba Taniquetil, la
montafia mas alta de Arda y morada de Manwé. Este reino fue conocido como Valinor o el
Reino Bendecido, entre otros nombres, y alli nada moria. Cerca de su ciudad, Valimar, Yavanna
construy6 un monticulo y canto, y de su canto nacieron los Dos Arboles: Laurelin, de luz dorada,
y Telperion, de luz plateada. Los ciclos de brillo de los dos arboles dieron lugar a la cuenta del
tiempo.

A continuacion se explica como quiso Iluvatar que fueran sus Hijos: los Quendi o elfos serian
mas hermosos y crearian mas belleza que ninguna otra criatura, serian inmortales y estarian
ligados por completo a Arda, de forma que en caso de morir por tristeza o muerte violenta
renacerian en las estancias de Mandos; mientras que los Atani, los hombres, que siempre
buscarian mas alla y no estarian ligados al mundo, siendo mortales y efimeros, y cuyo destino
tras la muerte es desconocido, pero tendrian el don de poder modelar su vida mas alld de lo

4 Para las localizaciones del mundo, véase el mapa de la p.58
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vaticinado en la Musica de los Ainur, de forma que «por obra de los Hombres todo habria de
completarse, en forma y acto, hasta en lo ultimo y lo mas pequefio»°.

En el siguiente relato se narra la creacion de los enanos por parte de Aul€ y la de los Ents de
mano de Yavanna. Aulé, deseando la llegada de los Hijos de Iltvatar, decidio crear a los enanos
para tener discipulos a los que ensefiar su arte, y los hizo sin tener claro como habrian de ser los
Hijos, por lo que los cre6 fuertes e inquebrantables para que no fueran corrompidos por Melkor.
[lavatar le cuestion6 que hiciese esto sin su consentimiento, pues los enanos estaban sometidos
a la voluntad de Aul€ y no tenian juicio propio. El Vala respondié que solo queria unas criaturas
a las que ensefiar y amar como hacia Eru, y que los enanos eran una ofrenda para él.
Arrepentido, se dispuso a destruirlos con su martillo, pero Iluvatar se apiadé y los enanos se
asustaron y pidieron clemencia por voluntad propia, por lo que Eru acept6é la ofrenda y la
bendijo, con la condicion de que no despertarian antes que los Primeros Nacidos. «Aulé tomo a
los Siete Padres de los Enanos y los puso a descansar en sitios distintos y apartados».®

Aulg le cont6 a Yavanna lo sucedido y ella se entristecio, pues los enanos amarian lo que Aulé
amaba, la artesania, las joyas, etc., pero no lo que ella amaba, los arboles y la Naturaleza, por lo
que ésta sufriria a manos de los enanos. Yavanna pregunté a Manwé si los Hijos de Iluvatar
dominarian las criaturas creadas por ella y ¢l asinti6, y le pregunt6é qué deseaba ella, que era que
los arboles pudieran hablar y castigar a los que hicieran dafio a las plantas. Manwé anunci6 la
aprobacion de Iltvatar y que los Ents despertarian con los demas Hijos, y ademas surgirian las
Aguilas de Manwgé, antes del despertar de éstos.

Después de muchos afios los Valar vivieron en Valinor y Melkor reunid a sus siervos en
Utumno, ademas de construir otra fortaleza controlada por Sauron llamada Angband en el
noroeste de la Tierra Media, al norte de Beleriand. Los Valar decidieron prepararse para la
llegada de los Primeros Nacidos y Varda cre¢ las estrellas para que no despertasen en la
absoluta oscuridad, pues la luz de los Dos Arboles s6lo bafiaba Aman. Entonces los elfos
despertaron junto a la laguna de Cuiviénen, en el este de la Tierra Media y adoraron las estrellas.
Oromé los descubrido en uno de sus viajes, pero ellos se asustaron, pues Melkor ya habia
secuestrado a varios y los habia convertido en orcos. Oromé aviso a los Valar y estos decidieron
atacar Utumno, y el ataque fue exitoso: destruyeron la fortaleza y apresaron a Melkor, aunque
las tierras del norte del mundo cambiaron otra vez y no descubrieron Angband, donde Sauron
permanecio escondido. Melkor fue encerrado en la fortaleza de Mandos durante tres edades.
Oromé volvid con los elfos y guio a tres de ellos a Valinor para que viesen lo que alli habia y
calmasen el miedo de los demas; estos elfos eran Ingwé, Finwé€ y Elwé. Vieron los dos arboles y
se sorprendieron con la gloria de los Valar, por lo que cuando volvieron convencieron a muchos
de que los acompafiasen. Los que se dirigieron a Valinor fueron llamados Eldar, mientras que
los que se negaron fueron los Avari. Los elfos Vanyar, guiados por Ingwé llegaron primero a
Aman; después los Noldor, guiados por Finwé; los ultimos fueron los Teleri, y no todos llegaron,
pues muchos se establecieron en las costas de Beleriand y de ellos algunos finalmente viajaron a
Valinor y otros no. Esta division por lideres y linajes esta muy presente en el imaginario popular
como origen de los pueblos, como se advierte en la de los pueblos griegos en Dorios, Eolios,
Aqueos y Jonios segun los descendientes de Helén, o la division de los pueblos por continente
segun Sem, Cam y Jafet, los hijos de Noé¢ en la tradicion judia. Helén, hijo de Deucalion y Pirra,
fue el antepasado de los griegos, que se llamaron asi en su honor; tuvo tres hijos: Eolo, que fue

> TOLKIEN, J. R. R. (2002), EI Silmarillion, p. 45
6 Ibidem, p. 47
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rey de Tesalia cuyos descendientes se expandieron por toda la zona donde se hablaria el dialecto
eolio; Juto, que fue expulsado de Tesalia y fue a Atenas, donde tuvo con la hija del rey Erecteo
dos hijos, Aqueo e lon, el primero de los cuales se instalo en la Ftiotide y la llamé Acaya
(aunque su pueblo mas tarde acabaria en el norte del Peloponeso) y el segundo en esta ultima
Acaya y finalmente fue expulsado a Atenas, convirtiéndose en el antepasado de los aticos y los
jonios; y Doro, antepasado de los dorios que emigré al Peloponeso y cuyos hijo Téctamo
colonizé Creta, estableciendo alli su dialecto. De la misma manera cada uno de los embajadores
elfos daria origen a una raza distinta, con sus respectivos dialectos o lenguas: Ingwé seria el rey
de los Vanyar, con un dialecto propio del Quenya, el Vanyarin; Finwé el de los Noldor, con otro
dialecto de esta lengua llamado Noldorin o Quenya de los exiliados; Elwé el rey de los Sindar,
con su lengua propia, el Sindarin; y su hermano Olw€ el rey de los Teleri, con una lengua muy
cercana al Quenya llamada Telerin, de la que se separaria el Sindarin.

Durante la travesia muchos elfos se extraviaron, entre ellos EIwé, apodado Singollo, que dirigia
a una parte de los Teleri, mientras que la otra la guiaba su hermano Olwé. Elwé se perdid en un
gran bosque de Beleriand y encontré a Melian la Maia, se enamoraron y permanecieron alli
durante mucho tiempo. Una parte de los Teleri guiada por Olwé continu6 el viaje y los fieles a
Elwé finalmente lo encontraron y crearon un reino en el bosque, Doriath. Estos elfos fueron
conocidos como Sindar, elfos grises, por tener un conocimiento parcial de los Valar gracias a
Melian y Elwé Singollo, que con el tiempo seria Elu Thingol al desarrollar su propia lengua: el
Sindarin.

Los Teleri que dirigia Olwé se establecieron un tiempo en las costas de Beleriand, como ya se
ha dicho, mientras los Vanyar y los Noldor viajaron a Aman en una isla que se movia como un
barco por el poder de Ulmo. Esta isla se parti6 en dos y la parte que quedo en la Bahia de Balar
se llam¢ Isla de Balar, mientras que la parte que llevo a los elfos a Aman se establecio alli y se
llamé Tol Eress€a. De alli pasaron a Valinor, pero los Teleri que se habian rezagado fueron
instruidos por Ossé y Uinen. Ulmo ante la peticién de los Noldor volvio a Beleriand para llevar
a los Teleri. Olwé y un grupo subieron a Tol Eresséa y viajaron a Aman, donde la isla quedo
definitivamente establecida, mientras que otros se quedaron y fueron dirigidos por Cirdan, el
Carpintero de Barcos. Tol Eresséa esta basada en Delos, la isla errante en la que Leto dio a luz a
Apolo y Artemis, ya que Hera, celosa de la mortal por su romance con Zeus, habia impedido
que los nifios nacieran en tierra firme, como recompensa, Zeus la dejo fija. Otras islas flotantes
de la mitologia griega son las rocas Simplégades con las que se toparon los Argonautas durante
su viaje hacia la Colquide, unas pequenas islas que se movian y golpeaban aleatoriamente, que
lograron cruzar soltando una paloma para ver si era posible el paso. Tol Eressé€a, sin embargo,
no sirve ni como refugio ni como obstaculo, sino como transporte.

Los Vanyar y Noldor se establecieron en la ciudad de Tirion y los Teleri vivieron en Tol
Eresséa y mas tarde pasaron a Valinor cuando instruidos por Ulmo construyeron barcos tirados
por cisnes que, mas tarde serian sustituidos por velas y remos. Fundaron la ciudad de
Alqualondé en las costas de Aman. En esta época Finwé reind en Tirion, Olwé en Alqualondé e
Ingwé fue el Rey Supremo de los Elfos.

Los Noldor fueron los mejores alumnos de Aulé y aprendieron su arte con gran maestria. El
mayor artesano de todos fue Féanor, hijo de Finwé y Miriel. Tenia tal talento y energia que su
madre perdié sus fuerzas al dar a luz y fue a los jardines de Lorien donde durmié y murio.
Féanor fue inventor de grandes cosas, como las letras élficas, hizo joyas mas hermosas que las
creadas hasta entonces, entre muchas otras cosas. Se cas6é con Nerdanel, la hija del herrero
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Mahtan, de quien aprendié mucho, y con ella tuvo siete hijos. Finwé se casd de nuevo con una
Vanya llamada Indis, con la que tuvo otros dos hijos: Fingolfin y Finarfin, pero Féanor
desaprobo este enlace y no sintié afecto por su nueva familia.

Entretanto, Melkor termind su condena y fue juzgado por los Valar, pidiendo perdon y
ofreciendo su ayuda, pero esto solo era para ganarse su confianza, pues aun deseaba dominar el
mundo y odiaba a los elfos. Los Valar lo perdonaron pero lo mantuvieron vigilado, sin embargo
con el tiempo confiaron en €l y éste enseid a los Noldor muchas cosas nuevas y, entre las cosas
que decia entretejia rumores en contra de los Valar para que los Noldor se distanciaran de ellos.

Féanor cre6 los tres Silmarils para preservar eternamente la luz de los Dos Arboles, y éstos eran
indestructibles y brillaban como las estrellas. Todos se asombraron con esta creacion y Varda
los consagrd para que ninguna criatura impura o maligna pudiese tocarlo sin quemarse, y
Mandos predijo que en ellos estaba el destino de Arda, la tierra, el mar y el aire. Melkor los
codici6 y busco la forma de acabar con Féanor. Continu6 distanciando a los Noldor de los Valar
y les habld de la llegada de los Hombres, mintiéndoles diciendo que Manwé pretendia sustituir
con ellos a los elfos. Féanor, poco a poco empezo6 a guardar celosamente los Silmarils y Melkor
esparcio rumores de que Fingolfin planeaba usurpar el trono de Finwé, lo que provoco la colera
de Féanor y los Noldor, que comenzaron a crear las primeras armas, instruidos por Melkor. La
paz se estaba rompiendo y Féanor hablaba publicamente contra los Valar, y Fingolfin en un
consejo de su padre le inst6 a controlar el animo de su primogénito. F€anor entrd y reprendio a
su medio-hermano y, cuando Fingolfin se retir6, lo amenaz6 con una espada. Los Valar
juzgaron a Féanor por tales acciones y lo desterraron de Tirion por doce afios, y €l construyo
junto a sus hijos la fortaleza de Formenos, donde guardé los Silmarils. Finwé€ acompaiié a su
hijo y Tirion qued6 gobernada por Fingolfin.

Melkor se marcho de Valinor hacia el sur de Aman, haciendo creer a los Valar que habia ido al
norte. Alli vivia Ungoliant, una enorme arafia que se alimentaba de la luz y siempre estaba
hambrienta. Melkor planed con ella destruir los Dos Arboles, prometiéndole que si atin
estuviera hambrienta después de ello le daria cualquier cosa que pidiese. Ungoliant tejid una
capa de oscuridad para mantenerlos ocultos a ella y Melkor y juntos fueron hacia los Arboles.
Atacaron aprovechando una fiesta a la que todos los elfos fueron convocados por Manwé, que
buscaba solucionar las tensiones con los Noldor. Finwé no acudio y se qued6 en Formenos, pero
Féanor y sus hijos si, donde se reconciliaron con Fingolfin. Melkor hiri6 a los arboles con su
lanza y Ungoliant bebid su savia, dejandolos sin luz; entonces la oscuridad se extendié por
Valinor.

Yavanna pidi6 a Féanor los Silmarils para restaurar la luz de los Arboles, pero ¢l se negd, pues
amaba demasiado las joyas, y acuso6 a los Valar de ser como Melkor. Luego llegaron noticias de
que el Sefior Oscuro habia atacado Formenos, matando a Finwé€ y apoderandose de los Silmarils
y las demas joyas. Féanor maldijo a Melkor llaméandolo Morgoth, nombre con el que se le
conoceria a partir de entonces.

Morgoth y Ungoliant se acercaron a las regiones heladas que conectaban Aman y la Tierra
Media y mientras se acercaban a Angband la arafia detuvo al Enemigo del Mundo, exigiéndole
el tesoro de los Noldor, pues alin tenia hambre, y Morgoth le dio las joyas, pero ocultd los
Silmarils y se nego a darselos. Ungoliant lo atrapd en sus telas y el Sefior llamo a sus siervos
con un fuerte grito y los Balrogs acudieron, expulsando a la enorme arafia y llevando a su amo a
Angband, donde levantd los tres picos de Thangorodrim y fabrico una corona de hierro donde
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engarzo los Silmarils, pero sus manos quedaron quemadas por las joyas, provocandole dolor
eternamente.

Féanor instigo a los Noldor a abandonar Valinor y perseguir a Morgoth para recuperar las joyas
y vengarse. El y sus hijos pronunciaron un terrible juramento que los ataba a perseguir a todo el
que guardara uno de los Silmarils. Tras un largo debate los Noldor se dirigieron a Alqualondé
para pedir a los Teleri sus barcos, ya que la mejor ruta para ir a la Tierra Media era por mar,
pero los Teleri se negaron a prestarles los barcos si no iban con autorizacion de los Valar. Los
seguidores de F&€anor comenzaron la primera matanza de elfos contra elfos y les robaron los
barcos. Entonces vieron sobre una roca una figura oscura que podria ser Mandos y ésta les
vaticind que por haber derramado la sangre de sus hermanos estarian condenados a morir
violentamente lejos de Aman y los que no murieran acabarian cansados del mundo. Al oir esto
algunos Noldor como Finarfin decidieron volver y pedir perdon, pero los demas siguieron
adelante. Llegaron cerca del Helcaraxé, el paso de hielo que conectaba Aman y la Tierra Media,
y alli Féanor, sabiendo que no habia barcos suficientes para todos, tomo a sus seguidores mas
fieles y se hizo a la mar, abandonando a los demas. Cuando llegaron a las costas de Beleriand,
Maedhros, el primogénito de Féanor, quiso volver para recoger a los rezagados, especialmente a
su amigo Fingon, hijo de Fingolfin, pero el lider de los Noldor ordené quemar las naves para
que no pudieran volver. Esta quema de barcos es un topico muy presente en las leyendas
fundacionales de Roma que culminarian en la Eneida, donde al llegar al Lacio las mujeres
troyanas cansadas del viaje y lideradas por Rhome queman las naves para no volver a zarpar.
También se dice que Alejandro Magno al llegar a la costa fenicia durante la conquista de Persia
ordeno quemar la flota para que sus tropas luchasen con mayor ferocidad al no poder retirarse.
Ahora bien, aunque la quema de naves es un topico de los relatos relacionados con fundaciones,
en estos tres casos difieren los motivos para realizarla: en las leyendas fundacionales de Roma,
Rhome las quema por cansancio, Alejandro lo hace como recurso estratégico para motivar a sus
tropas y Féanor lo hace por desconfianza hacia los seguidores de Fingolfin, abandondndolos
como herramientas. El caso de Alejandro, ademas no tiene relacion con fundaciones, excepto
por el hecho de que esta guerra crearia el gran Imperio macedonio y los reinos de los diadocos
tras la muerte del Magno; la quema que se produce en el Silmarillion marca la llegada de los
Noldor a la Tierra Media, donde establecen sus reinos y de donde no podran regresar al menos
hasta el fin de la Primera Edad.

Los seguidores de Fingolfin vieron el fuego a lo lejos y se desilusionaron, pero continuaron su
viaje atravesando el Helcaraxé en una dura travesia en la que muchos elfos perecieron o se
extraviaron, y finalmente llegaron a Beleriand. Alli los elfos Sindar bajo el reinado de Thingol
habian resistido las huestes de los orcos gracias a la barrera de poder que Melian estableci6 en el
bosque de Doriath, pero gran parte de Beleriand habia sido saqueada, ademas Ungoliant habia
engendrado su prole de arafias al norte cuando huy6 de Morgoth. Mientras, los Falathrim, los
Teleri de las costas de Beleriand, habian sido relegados a estas costas, ya que los orcos temian el
mar, y los enanos que ya habian entablado relaciones con los elfos se refugiaron en las ciudades
de Nogrod y Belegost en las Montaiias Azules al este. En esta situacion llegaron los Noldor,
primero los seguidores de Féanor y después los de Fingolfin.

Cuando Féanor toco tierra y quemo las naves, los orcos vieron el fuego y Morgoth intent6 frenar
su avance, sin embargo el ejército de los Noldor resistio los ataques orcos en la Dagor-nuin-
Giliath, la batalla bajo las estrellas, y los persiguio hasta las mismas puertas de Angband. Alli
Féanor fue herido de muerte por Gothmog, el jefe de los Balrogs. Sus hijos lo rescataron y lo
llevaron lejos, pero Féanor muri6 y su cuerpo se convirtio en cenizas. Los Sindar de Beleriand
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albergaron grandes esperanzas con la llegada de los Noldor, a los que creyeron enviados de los
Valar. Morgoth envié a Maedhros y sus hermanos emisarios de paz y el primogénito de Féanor
decidio fingir atender a la peticion llevando su ejército, cosa que también hizo el Sefior Oscuro.
Se desatdé una emboscada en la que los orcos capturaron a Maedhros y lo llevaron a Angband.
Morgoth lo encaden6 colgado de la mano derecha en un precipicio de Thangorodrim y los
demas hijos de Féanor se vieron obligados a retirarse. El exilio de los Noldor y la Maldicion de
Mandos a la que estan sometidos es muy similar a las penurias por las que pasan los aqueos al
volver de Troya en los episodios conocidos como los Ndstoi: ambos son castigados con duras
travesias, muerte y sufrimiento. Los griegos sufren la ira de los dioses por el cruel saqueo de
Troya y durante el regreso a sus hogares se desvian prolongando su viaje o mueren. Por ejemplo,
Agamenon sufre una tormenta durante la travesia junto con sus acompafiantes y, cuando llega a
Micenas, es asesinado por su esposa; Ayax el Menor muere durante la misma tormenta;
Neptolemo, hijo de Aquiles, avisado por Tetis, viaja a pie hasta su hogar, pero Fénix, maestro
de Aquiles y uno de los Mirmidones, muere durante el viaje; Odiseo se desvia y tarda diez aflos
en volver a taca, perdiendo a toda su tripulacién; Menelao y Helena se desvian a Egipto, pero
consiguen regresar; so6lo unos pocos como Diomedes y Néstor vuelven sin incidentes. De la
misma manera, los Noldor sufren la Maldicion de Mandos como castigo por la matanza de
Alqualondg, el grupo de Fingolfin soporta la dura travesia por el Helcaraxé y Féanor muere
poco después de llegar a Beleriand; ademas, todos los hijos de Fé&anor excepto Maglor
terminaran muriendo a lo largo de la Primera Edad, al igual que gran parte de los elfos de las
casas de Fingolfin y Finarfin, quedando apenas unos pocos como Galadriel, Celebrimbor,
Elrond, Elros y Gil-Galad.

Yavanna y Nienna intentaron devolver la vida a los Arboles con su poder pero apenas Telperion
dio una flor de plata y Laurelin una fruta de oro, antes de morir. Manwé consagro estos ultimos
restos y Aulé construyod naves que los llevarian a través del cielo por toda la Tierra, para
entorpecer con la luz las acciones de Morgoth e iluminar a todos los que habitaban fuera de
Aman: Elfos Avari, Sindar, Teleri, Noldor, y los hombres cuando surgieran. La barca de la flor
de Telperion se llam¢ Isil, la Luna, y la del fruto de Laurelin fue Anar, el Sol; a la primera la
dirigia el Maia Tilion y a la segunda Arien. Primero se levantd la Luna en el cielo y cuando
Fingolfin la vio por primera vez ordenod que sonasen las trompetas de plata, comenzando su
viaje hacia la Tierra Media. Cuando Tirion cruzo el cielo siete veces Arien se levantd por
primera vez por el oeste y los dos astros brillaban impidiendo que la luz de las estrellas se viera,
por lo que Varda decidio dejar un tiempo de oscuridad, haciendo que el Sol y la Luna estuviesen
en el cielo cuando el otro no estuviera, saliendo ambos por el este. Asi comenzaron los dias
como se conocen y con ello empezd la Primera Edad.

Con la primera salida del Sol por el oeste despertaron los hombres en Hildorien, al este de la
Tierra Media, y se expandieron hacia el oeste, pues alli era donde vieron por primera vez el
astro, aunque también fueron al norte y al sur. Hicieron este viaje sin la ayuda de ningiin Vala,
sin embargo Ulmo les envio6 sefales mediante el agua y, aunque no las comprendieron, sintieron
una gran atracciéon por el mar. Encontraron a los Elfos Oscuros que no habian viajado a Valinor
y entablaron amistad con ellos, aprendiendo sus costumbres. Siglos mas tarde llegarian a
Beleriand, donde se unirian a los elfos en la lucha contra Morgoth y tendrian un importante

papel.



16

3.3.2. Los Noldor en Beleriand y el Sitio de Angband

Finalmente, Fingolfin y los suyos llegaron a Beleriand con el primer amanecer y anunciaron su
llegada tocando los cuernos, que se oyeron en Angband. En Mithrim,” Fingolfin se reuni6 con
los hijos de Féanor, pero las tensiones eran tan grandes que no se unieron para enfrentarse a
Morgoth. Para acabar con esto, Fingon, hijo de Fingolfin se dirigié a Thangorodrim a rescatar a
su amigo Maedhros, trepd el enorme precipicio y entono6 una cancion de Valinor. A su voz se le
uni6 la de Maedhros, por lo que pudo encontrarlo, pero no consiguio llegar a €1, y éste le pidio
que lo matase con sus flechas; Fingon lanzé un ruego a Manwé y el Vala le envi6 al rey de las
aguilas, Thorondor, que lo llevo volando al encuentro de Maedhros. Puesto que la cadena que lo
sujetaba no se podia romper, Fingon cort6 la mano derecha de su amigo y Thorondor los llevo
de vuelta a Mithrim. Maedhros se curd y llego a usar la espada con la mano izquierda con mas
destreza que antes con la derecha y, por la gran hazafia de Fingon, pidi6 perdon por abandonar a
los demas y cedio a Fingolfin el titulo de Rey Supremo de los Noldor. La ayuda de las aguilas
es un elemento muy usado por Tolkien como deus ex machina, en este caso permitiendo a
Fingon rescatar a su amigo, y en muchas otras ocasiones que apareceran en adelante. Ademas
del recurso mencionado, las aguilas hacen referencia a Zeus, que en la mitologia griega tiene
dicho animal como simbolo y a menudo toma su forma; en el analisis de Valaquenta ya se
menciono esta simbologia entre Manwé y sus aguilas con el rey del Olimpo.

Los exiliados, por tanto, volvieron a unirse y se establecieron en el norte de Beleriand, rodeando
completamente Angband. Sin embargo, Thingol no dio la bienvenida a los Noldor ni les
permitid entrar en su reino, excepto a los que pertenecian a la casa de Finarfin, pues estaban
emparentados con su hermano Olwé. Cuando Angrod, hijo de Finarfin, hablé con él, permitid
finalmente que los Noldor se asentaran en las tierras del norte de Hithlum, Dorthonion y el este
de Doriath, y solo podrian entrar en su reino si ¢l los invitara o estuvieran bajo extrema
necesidad. Los hijos de Féanor se enfadaron al escuchar la resolucion de Thingol, y volvieron a
surgir tensiones entre €stos y la casa de Finarfin, pero Maedhros puso orden y se establecié con
sus hermanos en las colinas del noreste de Beleriand, llamando a esa zona la Frontera de
Maedhros, para evitar las luchas internas y frenar un posible avance de Morgoth. Los demas
Noldor se asentaron en Hithlum y Dorthonion, como habia dicho Thingol.

Caranthir, otro hijo de Féanor, se asent6 cerca de las Ered Luin, las Montafias Azules, y
estableci contacto con los enanos, que habian dejado de comerciar con Doriath por la presencia
de Morgoth. A Caranthir no le gustaban los enanos, pero se alio con ellos y ellos retomaron el
comercio con Doriath, del que Caranthir, por cuyas manos pasaban todas las mercancias,
consiguid gran beneficio.

Veinte afnos después de la llegada de los Noldor, Fingolfin celebré una gran fiesta a la que
acudieron elfos de toda Beleriand, excepto de Doriath, que s6lo envié a dos representantes, y
alli mejoraron las relaciones entre ellos. Los Noldor aprendieron facilmente el Sindarin que se
hablaba en Beleriand, pero a los Sindar les resulté mas dificil el Quenya de los Noldor, por lo
que habitualmente se emple6 la primera lengua. Treinta afios después de la fiesta, Turgon, otro
hijo de Fingolfin, y su amigo Finrod, hijo de Finarfin, viajaron al sur a lo largo del rio Sirion y
en suefos se les aparecio Ulmo y le dijo a cada uno la localizacion de la ciudad que debian
fundar uno y otro. Esto es un rasgo muy comun de la mitologia grecorromana, donde las

7 Para las localizaciones de Beleriand, véase el mapa de la p.59
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ciudades a menudo son fundadas por un héroe y por mandato de un dios, por ejemplo, Lavinio,
fundada por Eneas, que hizo su viaje por mandato de Venus y voluntad de Japiter para asentarse
en el Lacio.

Finrod viajé con su hermana Galadriel a la corte de Thingol en la ciudad de Menegroth,
construida en unas cavernas, y le hablo de su suefio. El rey le dio permiso para ir a una profunda
garganta en el rio Narog, el lugar donde debia fundar su ciudad, y alli Finrod construy6 en los
tuneles de la garganta una ciudad siguiendo el modelo de Menegroth y la llamé Nargothrond.
Para su tarea recibi6 ayuda de los enanos, pues trajo muchas riquezas de Valinor con las que les
pago, y los enanos hicieron para ¢l un collar llamado Nauglamir y apodaron a Finrod en su
lengua Felagund, Excavador de Cuevas. Galadriel se quedd en Doriath, ya que se habia
enamorado de Celeborn, pariente de Thingol, y en este reino aprendié de Melian.

Turgon no encontro el lugar que se le habia asignado y se asent6 en la ciudad de Vinyamar, en
la orilla del mar. Una vez mas se le aparecié Ulmo y le dijo que fuera solo al Valle del Sirion y,
cuando estuvo alli, le ayudé a encontrar el valle secreto de Tumladen, rodeado por las Montaiias
Circundantes, donde construiria la ciudad. Turgon volvié a Nevrast, donde estaba Vinyamar, y
planed en secreto con sus vasallos la construccion.

Morgoth intentd otra vez atacar a los elfos y sus huestes de orcos salieron de Angband, pero
Fingolfin y Maedhros rodearon el ejército orco derrotandolo en la Dagor Aglareb, la Batalla
Gloriosa. A raiz de esta victoria los elfos se fortalecieron e iniciaron el Sitio de Angband, que
durd casi cuatrocientos afios, y los orcos no volvieron a salir durante ese tiempo, pero los
Noldor tampoco pudieron tomar la fortaleza. No obstante Morgoth continudé actuando para
probar a los elfos, y cien afios después envio una horda de orcos rodeando por el norte hasta los
territorios de Fingolfin en Hithlum, pero Fingon los derrotd. Pasaron otros cien anos y Glaurung,
el primero de los dragones, salid por las puertas de Angband, pero Fingon lo derrot6 con sus
jinetes que lanzaban dardos, pues Glaurung aliin era joven y no se habia desarrollado, y el
dragon huyo de vuelta a la fortaleza. Desde este suceso hubo paz durante doscientos afios mas.
Este gran asedio es similar al de la Guerra de Troya, que durd diez afios sin que ningtin bando se
impusiera sobre el otro, aunque en este caso, por ser los elfos inmortales, el tiempo de asedio es
mucho mayor; coincide también que los Noldor, al igual que los aqueos, pretenden recuperar
algo que se les ha robado, en este caso los Silmarils y en el de los griegos Helena, ademas de
buscar venganza; sin embargo, el resultado final es diferente, pues, mientras que los aqueos
lograran saquear Troya, los Noldor no conseguiran entrar en Angband y Morgoth rompera el
Sitio.

Durante la larga paz que sobrevino Beleriand prosperd, y los Noldor y los Sindar se fundieron
en un solo pueblo, compartiendo costumbres, conocimiento y lengua. Los reinos de los Noldor
se extendian por el norte de este, controlado por los hijos de Féanor, hacia el oeste, donde se
asentaron los fieles a Fingolfin; ademas el reino de Finrod se exendia por toda la llanura
occidental de Beleriand, excepto en la costa, controlada por Cirdan, mientras que el reino de
Thingol en Doriath se mantenia restringido a los Sindar y los Noldor de la casa de Finarfin. La
union de los pueblos Sindar y Noldor en uno solo es similar a la que se produce entre los
troyanos exiliados y los aborigenes del Lacio al final de la Eneida, cuando Juno depone su ira al
ver que sus intentos de frenar a Eneas no funcionaran y permite que ambos pueblos se unan,
adoptando los troyanos la lengua y el nombre de los latinos; sin embargo, los dos pueblos
¢lficos se mantienen distinguidos a pesar del mutuo aprendizaje, y su lengua se mantiene,
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aunque el Sindarin es més utilizado en comun, y mas tarde sera establecido por Thingol como
Unica lengua permitida al prohibir el Quenya.

Surgié un nuevo reino escondido: el de Gondolin, creado por Turgon. Depués de la Dagor
Aglareb, este hijo de Fingolfin reuni6 a un grupo de sus siervos y los condujo al valle secreto de
Tumladen, al que sélo se podia llegar a través de un tiinel oculto o por el aire, como hacian las
aguilas de Manwé. Estos siervos comenzaron la construccion de la ciudad y Turgon volvid a
Nevrast; cincuenta afios después los trabajos terminaron y Turgon la llamé Ondolindé en su
lengua, que en Sindarin era Gondolin, y Ulmo le orden¢ establecerse alli, no sin antes dejar una
armadura y armas en Vinyamar para un hombre que seria la esperanza de la ciudad. Asi lo hizo
Turgon y llevd a los suyos, un tercio del ejército Noldor y la mayor parte del de los Sindar y los
llevé en secreto a la nueva ciudad, donde permanecerian escondidos durante siglos. Gondolin
fue muy hermosa y prospera en este tiempo y seria el ultimo reino de los elfos en caer ante las
huestes de Morgoth. Las armas y la armadura que Turgon deja en Vinyamar para el héroe
destinado por Ulmo, que serd Tuor, son otro rasgo tipico de la mitologia, en la que muchos
héroes son obsequiados con armas especiales: Perseo, por ejemplo recibe el casco de Hades, un
escudo de Atenea y una hoz de Hermes para realizar su mision de matar a Medusa; Eneas recibe
para la guerra contra Turno unas armas y armadura hechas por Vulcano a peticion de Venus.
Ademas, la armadura servirda como elemento de anagndrisis, pues hara que Turgon reconozca a
Tuor, de la misma manera que en la Odisea la cicatriz de la pierna de Odiseo hace que su
nodriza lo reconozca cuando esta disfrazado de mendigo; o el mechdn de pelo de Orestes, sus
huellas y el trozo de tela bordado por Electra sirven como elemento de anagnorisis de ésta hacia
su hermano en la Orestiada de Esquilo.

Mientras la construccion de Gondolin y Nargothrond estaba en proceso, en Doriath, Melian
sintié una pena en Galadriel, y ella confesé los motivos de la llegada de los Noldor, no como
enviados de los Valar para ayudar, sino para recuperar los Silmarils y vengarse de Morgoth. En
una reunion posterior con Finrod y los demas de la casa de Finarfin, Thingol les reprocho que le
hubieran ocultado eso y Angrod reveld por accidente la matanza de Alqualondé que habian
cometido los féanorianos, intentando desligarse de ella, pues los elfos de la casa de Finarfin no
habian participado. Sin embargo, esto enfadd profundamente a Thingol, que los expulsé durante
un tiempo del reino y prohibié el uso de la lengua de los Noldor, que dejé de hablarse en todo
Beleriand, excepto por los Noldor entre ellos y como lengua de conocimiento.

Turgon prohibi6 salir del Valle Escondido a todos los habitantes de Gondolin, pero su hermana
Aredhel se cans6 de la ciudad y desed volver a cabalgar por las llanuras y los bosques de
Beleriand pidi6 permiso al rey, y éste solamente le permitio ir con su otro hermano, Fingon, y le
asigno a tres sefiores de su casa para que la escoltaran. Durante el viaje, ella obligd a sus
compafieros a desviarse, pues queria volver a sus antiguos amigos, los hijos de Féanor. Fueron
al sur, pero no les permitieron pasar por Doriath, por lo que se vieron obligados a pasar por el
norte del bosque, atravesando la region de Nan Dungortheb, poblada de sombras y arafias
descendientes de Ungoliant. Alli, una vasta niebla los envolvio y Aredhel se perdid. La escolta
la buscd en vano y volvio a Gondolin para informar a Turgon, que, dolorido, pasé largo tiempo
solo.

Aredhel continud su viaje hasta llegar a Himlad, donde vivian los hijos de Fé€anor Celegorm y
Curufin, que en ese momento no estaban presentes. La gente de alli la acogio y ella vivid
contenta, paseando por los bosques, pero pasd un afio y como Celegorm no habia vuelto se
sintié inquieta y volvio a cabalgar mas lejos, hasta que se perdi6 en el bosque de Nan Elmoth,
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que tenia los arboles mas altos y mas oscuros de Beleriand. Alli la encontrd E6l, el Elfo Oscuro,
que consideraba que los Noldor eran los causantes del regreso de Morgoth pero, en cambio se
sentia a gusto con los enanos y aprendio de ellos el arte de la forja, llegando a inventar un metal
duro como el acero enano, pero mas maleable, de color negro. Este elfo se enamord de Aredhel
y le ech6 un encantamiento para que se acercara a su morada; €l la acogid y la tomo por esposa.
Ella vivid bien alli, pues podia pasear libremente por el bosque, aunque tuviera prohibido salir a
reunirse con otros Noldor, y tuvo un hijo con E6l al que llamd Maeglin. Este a menudo
acompafiaba a su padre en sus viajes a las ciudades de Nogrod y Belegost, pobladas por los
enanos, pero sentia mas afecto por su madre y ella le hablo de las hazafas de sus familiares
Noldor. Al contarle sobre Gondolin, Aredhel sinti6 ganas de volver, y Maeglin de ver la ciudad,
por lo que padre e hijo se distanciaron, y Maeglin alentd a su madre a llevarle con Turgon.
Aredhel dijo a los sirvientes de E6l que se iba con los hijos de F€anor, pero cogioé a su hijo y
cabalg6 atravesando Himlad y dirigiéndose al oeste hacia Gondolin. Cuando E&l volvid y se
enterd los persiguié hacia los territorios de Celegorm y Curufin, como se le habia informado,
pero Curufin le dijo que no se habian encontrado con ¢l, pues habian pasado rapidamente por
sus tierras, y le permitio pasar. Madre ¢ hijo llegaron a Gondolin y fueron bien recibidos, pero
EOl los siguid y encontr6 el paso secreto, aunque fue atrapado y llevado ante Turgon. El rey lo
recibié con honores pero el Elfo Oscuro lo desprecio e intentd convencer a Maeglin de que
volviera con €él; sin embargo, Maeglin lo ignor6 y su padre la lanzo un a jabalina para matarlo,
pero Aredhel se interpuso, muriendo en lugar de su hijo. Edl fue llevado al Caragdlr, un
precipicio en la colina de la ciudad, y antes de que lo arrojaran maldijo a Maeglin con fracasar
en todas sus esperanzas y morir de la misma forma que él. Desde entonces el hijo de Aredhel
vivio en Gondolin y prosperd gracias a la herreria y la mineria, pero Idril, la hija de Turgon
desconfio siempre de €l por la maldicion, que mucho tiempo después se cumpliria. La muerte de
Aredhel, interponiéndose en el camino de una lanza arrojada contra su hijo, tiene un gran
parecido con la muerte de Lauso en el libro X de la Eneida; aunque en el poema de Virgilio es
el hijo el que recibe el dardo lanzado por Eneas a su padre, Mezencio. A su vez, la muerte de
Eo6l arrojado por un precipicio de la ciudad guarda relacion con la pena por traicion en la
Antigua Roma, que era ser arrojado desde la Roca Tarpeya, por la leyenda de la mujer
homoénima que traiciond a Roma dejando entrar a los Sabinos, muri6 aplastada por los escudos
de éstos y fue arrojada desde la roca; la relacion es mayor con la muerte de Maeglin, vaticinada
en este episodio y que se producira durante la Caida de Gondolin, donde se analizard mas
profundamente.

Trescientos afios después de estos sucesos, durante la Larga Paz, Finrod Felagund viajo a las
montafias de Ered Luin, y cuando lleg6 a Ossiriand, junto a éstas, vio fogatas y oy6 canciones.
Eso le extraid, pues los Elfos Verdes que habitaban alli no hacian ninguna de estas cosas en la
oscuridad, y penso que serian orcos que habian llegado desde el norte. Se acerco y descubrid
que esta gente eran hombres, los primeros en llegar a Beleriand, asi que los observo durante un
tiempo y, cuando todos dormian, se sent6 junto al fuego y toco el arpa del jefe. La melodia los
despertd y quedaron maravillados con su belleza. Finrod le enseii6 muchos conocimientos y
ellos lo tomaron por sefor y fueron siempre ficles a la casa de Finarfin. El rey de Nargothrond
descubridé que podia leer las mentes de los hombres, de forma que adivinaba facilmente lo que
querian decirle, y asi aprendio su lengua. Aprendi6é que estos hombres pertenecian a la casa de
Béor el Viejo y habian venido del este atravesando las Ered Luin. Los hombres lograron
facilmente entender la lengua élfica de Finrod, por la similitud con las de los Elfos Oscuros y la
influencia que habian tenido en la suya propia. Felagund le pregunté a Béor sobre su origen,
pero poco recordaban de ello y no querian hacerlo, pues tenian un pesar parecido al de los elfos
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por la Maldicion de Mandos, ya que Morgoth se habia enterado del despertar de los hombres y
habia ido a buscarlos, infundiendo parte de su mal en ellos. Béor le contdé también que habia
muchos otros pueblos de hombres que viajaban al oeste y se encontraban cerca.

Los elfos de Ossiriand pidieron a Finrod que se llevara a los hombres a otro lugar, porque no
querian extranjeros en sus tierras que perturbasen la paz, por lo que Felagund los llevo a los
territorios de los hijos menores de Féanor: Amrod y Amras, en Estolad, al este de Doriath y al
sur de Nan Elmoth; y desde entoces siempre sirvieron al rey de Nargpthrond. Cuando Finrod
decidi6 volver a su reino, Béor le pidié acompaiiarlo y por su lealtad adquirio este nombre que
significa «vasallo», pues antes se llamaba Balan, y dejo a cargo de su gente a su hijo Baran.
Béor acompafi6 a Finrod a Nargothrond y nunca mas volvio.

No mucho después de esto llegaron a Beleriand los demas hombres que habia dicho Béor: los
Haladin se asentaron en los territorios de Caranthir en Thargelion, que les presto escasa atencion.
También llegd un grupo dirigido por Marach, que estaba compuesto por gente alta y de aspecto
guerrero, y los elfos de Ossiriand se escondieron de ellos, que se dirigieron al asentamiento del
pueblo de Béor para reunirse con ellos. Estos tres linajes fueron amigos de los elfos y se los
llamé en Sindarin «Edain», y se pusieron al servicio de los reyes elfos. El pueblo de Béor se
asentd definitivamente en Dorthonion, al servicio de la casa de Finarfin; y el de Araman, hijo de
Marach, fue a Hithlum, y el del hijo de Araman, Magor, se asentdé un poco mas al sur, en las
laderas de Ered Wethrin.

Thingol, que habia tenido malos suefios acerca de la llegada de los hombres, prohibi6 su entrada
en Doriath y ordeno que so6lo se asentasen en las tierras del norte, pero Melian vaticind que un
hombre de la casa de Béor entraria, pues su destino seria grande. La decision de Thingol enfado
a muchos hombres, pues en el norte estarian cerca de Morgoth y no querian meterse en los
problemas de los elfos, y surgieron ciertas disputas entre ellos. Algunos se separaron y
volvieron al este, pero muchos otros se quedaron. Morgoth envid una incursiéon de orcos
rodeando las montafias desde el este y ataco las tierras de Caranthir, donde vivian los Haladin,
que estaban poco organizados, pero uno de ellos llamado Haldad los unié y lucho contra las
huestes de Morgoth. Durante el ataque murieron el y su hijo, quedando sélo su hija Haleth, que
consiguid rechazar por completo a los orcos. Caranthir se apiadd de los hombres y honro la
muerte de Haldad, y les ofrecio asentarse en el norte donde disfrutarian de la amistad de los
elfos. Los Haladin elijieron a Haleth como su jefa y se dirigieron a Estolad, donde fueron
conocidos como el Pueblo de Haleth; y afios mas tarde continuaron hacia el oeste hasta llegar a
Brethil, al oeste de Doriath, pero algunos avanzaron hasta Nargothrond. Los hombres de la casa
de Hador, descendiente de Magor y sefior de Dor-Lomin, y los de la casa de Béor, asentados en
Dorthonion, se verian atrapados en la Maldicion de los Noldor, pero realizaron grandes hazafias
contra Morgoth, y que serian recordadas en las siguientes edades. En las tres historias
principales (Beren y Luthien, Tarin Turambar y La caida de Gondolin) los hombres de estas
casas tendran un papel muy importante.

3.3.3. La ruina de Beleriand

Con la llegada de los hombres, las huestes de los Noldor se habian hecho mas numerosas y
poderosas, por lo que Fingolfin pens6 en volver a atacar Angband, pues sabia que Morgoth
aumentaba su poder a medida que pasaba el tiempo, pero la mayor parte de los Noldor estaban
contentos en las tierras donde vivian y no querian volver a luchar. Finalmente, Morgoth acabd
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por romper el Sitio de Angband, los picos de Thangorodrim expulsaron llamas que se
extendieron rapidamente por toda la llanura de Ard-Galen, desolandola, y desde entoces tomo el
nombre de Anfauglith, el Polvo Asfixiante. Asi empez6 la Dagor Bragollach, la Batalla de la
Llama Subita, en la que junto a los orcos participaron los Balrogs y el dragon Glaurung, que ya
habia crecido, y derrotaron a los elfos, muriendo muchos de ellos, como Angrod y Aegnor de la
casa de Finarfin y Bregolas de la casa de Béor, pero su hermano Barahir sobrevivio y salvo la
vida a Finrod Felagund, que hizo un juramento de amistad eterna con Barahir dandole su anillo.

Durante la batalla también murieron varios miembros de la casa de Hador, que luchaban junto a
Fingolfin, quedando Galdor el Alto, que reforzaria mas tarde Hithlum, convirtiéndose en una
amenaza para el flanco oeste de Morgoth. La peor parte de la batalla la sufrieron los hijos de
Féanor: Celegorm y Curufin tuvieron que huir a Nargothrond, pero Maedhros resistidé en su
fortaleza de la colina de Himring, donde se retir6 también su hermano Maglor; Amrod y Amras
huyeron al sur hacia Ramdal y Amon Ereb, y Caranthir se uni6 a ellos, pues los orcos habian
avanzado devastando sus tierras. Ante este desastre Fingolfin se llend de furia y cabalg6 solo a
gran velocidad hasta las mismas puertas de Angband y desafié a Morgoth a un combate singular.
Morgoth acepté el reto no de buena gana, pues aunque era mas poderoso conocia el miedo, a
diferencia de los Valar, y no podia negarse frente a sus siervos. Salié con su negra armadura «y
se erguia ante el Rey como una torre coronada de hierro»®, con un escudo negro y un gran
martillo, mientras que Fingolfin vestia una armadura brillante y plateada, con un escudo azul
con cristales incrustados y una espada reluciente como el hielo. Fingolfin esquivé los ataques de
Morgoth y lo hirid siete veces (simbolo tomado de la tradicion biblica), pero se fatigd y
Morgoth lo golped con su escudo, haciéndolo caer tres veces (una vez mas un simbolo biblico).
Fingolfin se levant6 con cada caida, pero tropezo con la tierra desgarrada y cayo ante el Sefior
Oscuro, que lo pis6 con su pie izquierdo, pero el Rey le corto el pie «y la sangre mand negra y
humeante y llend los boquetes abiertos por Grond (el martillo de Morgoth)»’. Morgoth quebrd
el cuerpo de Fingolfin pero el aguila Thorondor le arrebat6 el cadaver, desfigurando a su asesino,
y lo llevé a una montana del valle escondido de Gondolin, donde Turgon construyé un
mausoleo para su padre. El duelo entre Fingolfin y Morgoth sigue el modelo de los combates
singulares frecuentes en la épica, como el combate de Eneas y Turno en la Eneida o el de
Aquiles y Héctor en la /liada, que guarda ciertas similitudes con éste: Fingolfin, al igual que el
Pelida, movido por la ira marcha a las puertas de su enemigo y lo reta, y, aunque Morgoth, al
igual que Héctor (que corre alrededor de las murallas de Troya), no quiere luchar, finalmente
responde; en cambio el resultado se diferencia, pues es Fingolfin quien perece en el combate y
Morgoth, asumiendo ahora el papel de Aquiles, pretende mancillar su cadaver aplastandolo,
aunque no lo consigue por la intervencion de Thorondor, al igual que Aquiles arrastra el cuerpo
de Héctor y lo maltrata pero el cadaver es preservado sin dafios por Apolo y Afrodita.

Tras la muerte de Fingolfin, su hijo Fingon lo sucedié como Rey Supremo de los Noldor, y
envio a su joven hijo Ereinion (mas tarde Gil-Galad) a los Puertos — éste es hijo de Fingon en el
Silmarillion, pero en la ultima version de Tolkien (y, por tanto, la candnica) es hijo de
Orodreth—. Morgoth controlaba ahora todo el norte de Beleriand, pero Barahir resistio en
Dorthonion y el Sefior Oscuro persigui6 a su gente hasta que sélo quedaron unos pocos. Barahir
envio a las mujeres y los nifios a Brethil, con los hombres de la casa de Haleth, aunque otros
fueron a Dor-l6min, con la casa de Hador, entre los que estaban Rian y Morwen, que serian
madres de dos de los mayores héroes de la Primera Edad: Tuor y Turin. Barahir se quedo en

8 TOLKIEN, J. R. R. (2002), El Silmarillion, p. 173
o Ibidem, p. 174
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Dorthonion con su hijo Beren, sus sobrinos, padres de Rian y Morwen, y unos pocos hombres
mas, ejerciendo una resistencia desesperada contra las huestes de Morgoth.

Tras la Dagor Bragollach los Noldor siguieron controlando el paso del rio Sirion, entre Mithrim
y Dorthonion, porque estaba protegido por Ulmo y la torre de Minas Tirith (no la homoénima
capital de Gondor en El sefior de los anillos), construida por Finrod. No obstante, a los dos afios
de la batalla, Sauron, el lugarterniente de Morgoth, hechicero y sefior de licantropos, se enfrentd
a Orodreth, hijo de Fingolfin (aunque en la Gltima version de Tolkien lo era de Angrod) y lo
obligd a huir, tomando la torre de Tol Sirion, desde donde veia a todo el que intentase pasar por
el valle. Morgoth capturé a muchos elfos y hombres, y envié espias para que sembraran
disension entre los reinos, y entre elfos y hombres. En esta época llegaron a Beleriand los
Hombres Cetrinos u Orientales, algunos de los cuales ya servian en secreto a Morgoth, y
Maedhros se alio con ellos. De estos, los hijos de Bor sirvieron a Maedhros y Maglor, y siempre
fueron fieles; los de Ulfang sirvieron a Caranthir, pero en secreto guardaban lealtad al Sefior
Oscuro. Los Edain y los Orientales no tuvieron mucha amistad y los reinos de los primeros
continuaron siendo Hithlum para la casa de Hador, Dorthonion para lo poco que quedaba de la
de Béor y Brethil para la de Haleth; éste tltimo fue atacado por los orcos, pero logro resistir
gracias a la ayuda de los Sindar de Doriath.

Los hijos de Galdor el Alto, que luché junto a Fingolfin en la Dagor Bragollach, se llamaban
Hurin y Huor sobrevivieron a esta batalla por intervencion de Ulmo que, mientras eran
perseguidos, levanto una niebla en el rio Sirion para ocultarlos y, cuando llegaron errantes a las
montafnias de Crissaegrim, Thorondor envio dos aguilas que los llevaron volando a Gondolin,
convirtiéndose en los primeros hombres en ver la ciudad escondida. Turgon les dio la
bienvenida, pues sabia que los habia enviado Ulmo y el Vala le habia avisado en suefios de que
tratase bien a los miembros de la casa de Hador, ya que lo ayudarian en tiempos de necesidad.
Durante un afio los hermanos vivieron en Gondolin, aprendieron mucho de la ciencia de los
elfos y Turgon les tuvo mucho afecto, pero al cabo de este tiempo ellos desearon volver con su
gente y pidieron permiso al rey, que aceptd con pena, pero Maeglin se alegr6 de su partida, pues
despreciaba a los hombres y envidiaba el amor que Turgon sentia hacia ellos. Las aguilas se los
llevaron de vuelta a Dor-l6min tras prometer al rey que jamas revelarian a nadie donde habian
estado. Cuando volvieron su padre los recibio con alegria y les preguntdé donde habian estado,
pues estaban bien alimentados y con vestidos hermosos, pero no dijeron nada de Gondolin,
aunque todos sospecharon que alli fue donde vivieron ese afio. Los dos hermanos serian en el
futuro padres de Turin y Tuor. La ayuda que los dos hermanos reciben de Ulmo al ser cubiertos
por niebla es un recurso utilizado también en la mitologia grecorromana en casos como el de
Perseo cuando utiliza el casco de Hades, que lo cubre con una niebla que lo vuelve invisible a
las hermanas de Medusa, una vez ésta ha muerto; o el de Eneas cuando Venus lo cubre con una
nube al entrar en Cartago para que nadie lo vea.

Turgon supo del fin del Sitio con la llegada de los hermanos, pero no permitié que su gente
fuera a la guerra, pues atn no era el momento de mostrarse abiertamente, pero sabia que esto era
el principio de la caida de los Noldor y envid en secreto compafiias a la desembocadura del
Sirion y la isla de Balar, ademas, mandd mensajeros en barco hacia Valinor, pero ninguno llego.
Rumores de esto llegaron a oidos de Morgoth y quiso saber de Nargothrond, cuyo nombre
conocia pero no su localizacion, y Gondolin, de la que nada sabia. Ataco Eithel Sirion, fortaleza
controlada por Galdor, que muri6 por una flecha, cuyo hijo Hurin logré vencer a los orcos.
Fingon tuvo muchas dificultades para detener a las huestes de Angband en Hithlum, y sélo lo
consiguid gracias al apoyo de las naves de Cirdan que llegaron como refuerzos. Hurin gobernd
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entonces a la casa de Hador y fue un gran guerrero, tom6 como esposa a Morwen, de las
mujeres de la casa de Béor que huyeron de Dorthonion, y con ella tuvo a Turin Turambar, que
tendria un tragico destino.

3.3.4. Beren y Luthien

Esta historia es de las mas importantes del Silmarillion, junto con la de Turin Turambar y la
Caida de Gondolin, y, ademas de la version resumida de esta obra, tiene una compilacion de
otras versiones publicadas por Christopher Tolkien en 2017 y se menciona brevemente su
historia en El sefior de los anillos por la semejanza que tiene la relacion de estos dos con la de
sus descendientes Aragorn y Arwen. J. R. R. Tolkien se baso para ella en su romance con Edith
Mary Bratt, el mito de Jason y los Argonautas y el de Orfeo y Euridice. Es uno de los pocos
relatos felices de toda la obra, en el que el amor y la esperanza vencen al mal de Morgoth.

La casa de Béor apenas resistio las hordas de orcos en Dorthonion, de forma que la mayor parte
huy6 a Brethil y Hithlum, pues Morgoth queria eliminar su linaje y envié a Sauron para que
dirigiese los ataques desde Minas Tirith. Unos pocos hombres se quedaron con Barahir, entre
ellos su hijo Beren. Uno de los fieles a Barahir, Gorlim, habia perdido a su esposa Eilinel
cuando su hogar fue saqueado, pero un dia la vio desde la ventana y la llamo, y al hacerlo los
orcos lo encontraron y capturaron, llevandolo ante Sauron. Este le habia tendido una trampa y le
interrogo, pero no le sacé ninguna informacion hasta que le prometié devolverle a su esposa.
Gorlim la afiord y cedio ante Sauron, revelandole todo lo que queria saber a cambio de que le
devolviera a Eilinel; sin embargo, Sauron le dijo que la mujer que habia visto era un fantasma
creado por su hechiceria y que ya estaba muerta, pero que cumpliria con su promesa haciendo
que se reuniera con ella y ordend que lo mataran cruelmente. Los orcos se acercaron al
escondite de Barahir durante la madrugada y lo mataron a él y a sus hombres, pero Beren
sobrevivid, pues habia sido enviado a espiar al enemigo, y mientras dormia el fantasma de
Gorlim se le aparecio y confesoé su traicion, le dijo que volviera cuanto antes a avisar a su padre,
pero Beren lleg6 tarde y encontrd los cadaveres de su gente. Beren sepultd los cuerpos y jurd
que los vengaria; busco el campamento de los orcos que los habian matado, cuyo capitan tenia
como trofeo la mano de Barahir con el anillo que Finrod le habia entregado como simbolo de su
amistad. Beren lo mat6 y tomd la mano y el anillo.

Beren err6 por los bosques de Dorthonion durante cuatro afios y se hizo amigo de los pajaros y
las demas bestias, y sus hazafias fueron conocidas incluso en Doriath. Morgoth envid a por ¢l a
Sauron con sus licantropos, ya que los orcos no se atrevian, y estos esparcieron el mal por esa
tierra, forzando a Beren y los animales a huir al sur, atravesando Ered Gorgoroth en un viaje
terrible que jamas ningun hombre o elfo habia realizado, evitando a las arafias de la prole de
Ungoliant. Llegd a Doriath atravesando la Cintura de Melian, la barrera de laberintos que la
Maia habia establecido en el reino, como Melian habia vaticinado; estaba en un estado horrible
y envejecido por su dura travesia, pero una noche de verano cuando se elevo la Luna en el
bosque de Neldoreth vio a Luthien, la hija de Thingol y Melian, bailando en un claro junto al rio
Esgalduin. Luthien era la mas hermosa de los Hijos de Iltvatar, al verla todo mal y dolor de
Beren se fue y quedd prendado de ella. La elfa desaparecio y el hombre la buscoé durante mucho
tiempo llamandola para si Tinuviel, que significa Ruisefior, hija del creptsculo. En la vispera de
la siguiente primavera, Luthien volvid a bailar y cantar, haciendo que las flores brotasen de
nuevo, Beren la llamé por el nombre que le habia dado y se encontraron. Luthien también lo
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amo, pero volvio a desaparecer entre los brazos de Beren, que anduvo errante y desamparado.
Ella volvié a reunirse con €l con frecuencia, paseando juntos en secreto por el bosque, pero
Daeron el Bardo, un elfo del reino que amaba también a Luthien, los descubrid y los denuncio a
Thingol, que se enfurecio. Le reprochd a su hija sus encuentros con el mortal, y le dijo que de
todas formas o lo mataria ni encarcelaria, pero mandé a unos sirvientes que lo capturasen y los
llevasen a su corte como un malhechor; sin embargo Luthien se anticipd y lo llevo ella misma
como un huésped honorable.

En Menegroth, Beren fue presentado ante Thingol, que le interrogd por qué estaba alli, a pesar
de que entrar en Doriath estaba prohibido a los hombres. Beren respondié orgullosamente que
fue el destino el que le trajo y gracias a ¢l encontrd a Luthien, de la que jamas se separaria.
Thingol discutié con él, amenazando con matarlo y Beren respondié con arrogancia, mostrando
el anillo de su padre, fabricado en Valinor y entregado por Finrod Felagund a Barahir. Melian le
aconsejo a su esposo que se tranquilizara, pues no seria él quien lo matara, y le advirtié de que
el destino de Beren estaba unido al suyo. Thingol le propuso al mortal una tarea para ganarse el
derecho a la mano de su hija, la cual era imposible: ir hasta Angband y traer uno de los Silmarils
de la corona de Morgoth. Beren acepto la tarea y se despidi6é de Thingol y su familia; tras partir
Melian le reprocho al rey su decision, pues con ella habia sometido a su reino y su familia a la
Maldicion de Mandos. En este momento comienzan las similitudes con la historia de Jason, que
reclama su derecho al trono de Yolco al rey Pelias, y éste lo envia a una misién imposible para
que muera en el intento: encontrar el Vellocino de Oro y traérselo; Beren reclama su derecho a
la mano de Luthien y el rey Thingol lo envia a recuperar un Silmaril, sabiendo que con
seguridad morira. Sin embargo, a diferencia de Jasén, que irda a la Colquide en barco
acompafado por los Argonautas, Beren comenzara su viaje solo, y estard acompanado por unos
pOCos personajes, como se vera a continuacion.

Beren se dirigi6 al sur, atravesando Doriath y pasando por las cataratas del Sirion, después gird
al oeste hasta Nargothrond. En las llanuras de Taur-en-Faroth, donde los elfos montaban guardia,
lo divisaron ocultos, pero Beren sabia que lo observaban e iba mostrando el anillo de su padre.
Los elfos lo llevaron ante Finrod, y alli le contd al rey la muerte de sus comparfieros y lo
sucedido en Doriath. Felagund supo entonces que el juramento que habia hecho con Barahir
seria su sentencia de muerte, pero también que el Juramento de Féanor entraria en accion, pues
Celegorm y Curufin vivian en su reino y eran poderosos. El rey hablé a su pueblo buscando el
apoyo de sus capitanes para realizar la mision, pero Celegorm record6 el Juramento delante de
todos y Curufin, mas sutil, advirtio de la guerra y ruina de Nargothrond. Muchos entonces se
desanimaron y abandonaron a su rey, pero Finrod arrojo su corona al suelo y afirmé que
honraria su juramento con Barahir y acompafaria a Beren solo si fuera necesario, y diez elfos se
mantuvieron fieles y decidieron acompafiarlo. Finrod nombr6é a Orodreth senescal para que
gobernara en su ausencia. Mientras que los Argonautas que acompafan a Jason son en torno a
cincuenta, con variaciones segiin autores, entre los que se encuentran muchos grandes héroes
como Heracles, Castor, Pélux, Atalanta, Telamén, Peleo y Orfeo; a Beren so6lo lo acompanan
once elfos, de los cuales inicamente se conoce el nombre de dos: Finrod y el jefe de los demas,
Edrahil.

Beren y sus acompaiiantes partieron siguiendo Narog arriba hacia el norte hasta su fuente en las
cataratas de Irvin, encontraron bajo las montafias un campamento de orcos y los mataron,
tomando sus armas, y Finrod utilizdo su poder para cambiarles a todos el aspecto para que
parecieran orcos. Siguieron su camino hacia el paso entre Ered Wethrin y Dorthonion, pero
Sauron los vio desde la torre de Minas Tirith y, como no dieron cuenta de sus actos, pues todos
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los siervos de Morgoth que pasaran por ahi estaban obligados a hacerlo, mand6 detenerlos.
Finrod Felagund luché contra Sauron con cantos de poder, pero el lugarteniente de Morgoth era
mucho mas poderoso y se impuso al elfo, los despojo de sus disfraces y vio lo que eran, pero no
supo su identidad ni por qué estaban alli. Los arrojo a un foso y los amenaz6 con una muerte
horrible si no confesaban, pero ninguno lo hizo y Sauron solt6é a un licantropo que los devord
uno a uno, hasta que s6lo quedaron Finrod y Beren.

Cuando Sauron arroj6 a Beren al foso, Luthien tuvo un mal presentimiento y acudi6 a su madre,
de quien supo en qué situacion se encontraba el mortal. Ella quiso escapar de Doriath para ir a
ayudarlo y pidi6é ayuda a Daeron, pero éste avis6é a Thingol y el rey construyo una casa en el
arbol mas alto del bosque para que Luthien no pudiera escapar. Ella utiliz6 un encantamiento
para hacerle crecer el pelo y con sus cabellos tejio un vestido negro que la ocultase y con lo que
sobré hizo una cuerda para bajar. Cuando esta cuerda se meci6 sobre los guardias que
custodiaban el arbol, éstos se durmieron y Luthien bajo y huy6 de Doriath sin que nadie la viera.
Aqui podemos apreciar cierto parecido con el cuento de Rapunzel, en el que esta princesa,
encerrada en una torre emplea sus largos cabellos para que la bruja, y mas tarde el principe
puedan subir; sin embargo no tiene relacion con el mundo clésico y la similitud con el cuento de
hadas se limita a este detalle, pues, a diferencia de lo sucedido en este relato, la bruja corta el
pelo de Rapunzel para tenderle una trampa al principe cuando sube a la torre y éste desesperado
cae en unas zarzas quedando ciego, pero Rapunzel con sus lagrimas le devuelve la vista.

Celegorm y Curufin habian salido de Nargothrond a cazar en Talath Dirnen, pues Sauron habia
enviado lobos para investigar. A Celegorm lo acompanaba su gran perro, Huan, que habia sido
un regalo de Oromé en Valinor, y que encontr6 a Luthien mientras los hijos de F&anor
descansaban cerca de las fronteras de Doriath. El perro la llevo ante su amo y ella, al saber que
era un principe de los Noldor y enemigo de Morgoth, se quité la capa y dijo quién era.
Celegorm se enamor6 de ella nada més verla y le prometié que encontraria ayuda si volvia con
¢l a Nargothrond, fingiendo que no sabia nada de Beren. De esta manera la llevaron a
Nargothrond, pero la traicionaron, le quitaron la capa y no le permitieron salir ni hablar con
nadie, excepto con los dos hermanos. Estos planearon abandonar a Beren y a Finrod, de forma
que el rey muriese, y obligar a Thingol a conceder la mano de su hija a Celegorm, lo que les
permitiria ser los mas poderosos principes de los Noldor. «Y no tenian intencion de recuperar
los Silmarils por arte o por guerra, ni permitir que nadie mas lo hiciese, en tanto no dominaran
todos los reinos élficos»!. Pero Huan, que era de corazon fiel y habia cogido afecto a Luthien
desde que la encontrd, a menudo iba a su cdmara, donde ella le hablaba de Beren, que era amigo
de las bestias, y €l la escuchaba, pues entendia todo lenguaje pero no podria hablar sino tres
veces antes de morir, y s6lo moriria tras encontrarse con el mayor lobo que hubiera andado por
el mundo. Huan ided un plan para escapar y le trajo la capa a Luthien y hablo por primera vez
para aconsejarla, la condujo fuera de la ciudad y permitio que ella lo cabalgara.

Mientras, en la torre de Sauron, s6lo quedaban Beren y Felagund, y el lugarteniente de Morgoth
quiso mantenerlo a éste mas tiempo, pues sabia que era un Noldo poderoso y sabio y que era el
que conocia el secreto de la mision. Por ello envid al licantropo a que matara a Beren, pero
Finrod, honrando su juramento, salt6 sobre la bestia y la matd con dientes y manos, pero quedo
herido de muerte y su espiritu volvio a Aman, a las Estancias de Mandos. En ese momento
llegaron Luthien y Huan, y ella cantd; Beren la oyo y cantd también en respuesta, pero perdid
las fuerzas y se desmayo. Entonces Luthien entoné un canto de poder que hizo temblar la isla,

1 TOLKIEN, J. R. R. (2002), El Silmarillion, p. 195
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pero Sauron supo que esa voz era de la hija de Melian y pens6 en capturarla y llevarsela a
Morgoth. Envié lobos al puente, pero Huan los maté uno a uno, por lo que finalmente envio6 a
Draugluin, el mayor de los licantropos, que se enfrentd largo tiempo a Huan, pero finalmente
también fracaso. Sauron supo por Draugluin que aquél perro era Huan y, puesto que conocia el
destino que le aguardaba al perro de Valinor, se convirtié él mismo en licantropo para
cumplirlo; saltd sobre Luthien, que se desvanecio dejando en sus ojos un pliegue de la capa
oscura que le infundié un sopor. Huan luché contra Sauron, y consiguié morderle en el cuello y
echarlo a tierra, donde el lugarteniente de Morgoth tom6 forma de serpiente y después a su
forma habitual para huir, pero no logré desprenderse de los colmillos de Huan. Luthien lo
amenaz6 con forzarlo a abandonar su cuerpo y ser despreciado eternamente por Morgoth a no
ser que les devolviese el control de la torre, a lo que Sauron cedi6. Huan lo solté y €l huyo
convertido en vampiro a Dorthonion. Luthien utiliz6 un encantamiento y abrié las puertas y
muros de la torre, liberando a muchos presos, pero Beren no sali¢ y lo buscaron. La elfa y el
perro lo encontraron doliéndose junto al cadaver de Finrod y pensaron que también habia
muerto, pues no se dio cuenta de su llegada; Luthien lo abrazd y Beren volvié a la luz.
Sepultaron el cuerpo de Felagund en la colina de la isla de Tol Sirion, limpia otra vez, y alli su
tumba permaneci¢ inviolada hasta el hundimiento de Beleriand. Aqui comenzamos a ver la
implicacion de Luthien en la mision para ayudar a su amado con su poder, paralelo de la ayuda
que Medea ofrece a Jason, sin embargo lo analizaremos con mayor profundidad mas adelante.

Asi Beren y Luthien volvieron a estar juntos y Huan, que era fiel, volvio con su amo Celegorm,
aunque el amor que los unia ya no fue tan grande. En Nargothrond se reunieron muchos de los
elfos que habian sido prisioneros de Sauron, que lamentaron la muerte de Finrod y decian que
una doncella se habia atrevido a lo que no se habian atrevido los hijos de Féanor, y algunos
sospecharon que Celegorm y Curufin eran unos traidores, por lo que los habitantes de la ciudad
dejaron de obedecerles y sirvieron a Orodreth, el nuevo rey. Muchos querian matar a los
hermanos, pero Orodreth no lo permiti6 para evitar que la Maldiciéon de Mandos se agravase,
aunque los expuls6é de Nargothrond. Celegorm y Curufin se marcharon para reunirse con sus
hermanos, pero fueron solos, pues ni los de su casa quisieron acompaiiarlos porque sabian que
una maldicion pesaba sobre ellos; incluso el hijo de Curufin, Celebrimbor, que en la Segunda
Edad forjaria los anillos de poder, eligié quedarse en Nargothrond; pero Huan acompafio a
Celegorm. Fueron primero hacia el norte, con el objetivo de llegar al encuentro de Maedhros en
Himring lo antes posible por la frontera septentrional de Doriath.

Los dos amantes se acercaron a la frontera occidental de Doriath por el bosque de Brethil y
Beren recordo el juramento que habia hecho, por lo que decidid volver a la mision una vez
Luthien estuviera a salvo en su tierra, pero ella no estaba dispuesta a separarse de ¢l y le planted
la eleccion de abandonar o continuar la busqueda del Silmaril, pero ella lo acompaiaria fuera
cual fuera su decision. Mientras hablaban, Celegorm y Curufin pasaron por el bosque y los
vieron; Celegorm se dispuso a atropellar a Beren con su caballo y Curufin subio a Luthien al
suyo, pero Beren salt6 también a la montura de éste y lo agarr6 de la garganta tirandolo consigo,
y Luthien cayd sobre la hierba. En el suelo, Beren estrangulaba a Curufin y Celegorm cargd
contra el con su espada, pero fue detenido por Huan, que saltdé por encima interponiéndose e
impidié que el caballo se acercase. Luthien detuvo a Beren, y €1, en lugar de matar a Curufin, le
quitd sus armas, incluido un cuchillo llamado Angrist, forjado por el enano Telchar de Nogrod,
creador también de la espada Narsil que portaria Elendil y después Aragorn, una vez reforjada,
en El serior de los anillos. Este cuchillo era capaz de atravesar el hierro «como si fuera madera
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verde»!!. También le quité el caballo para que lo montase Lithien y lo dejo marchar, Curufin lo
maldijo y mont6 en el caballo de su hermano, pero cogio el arco de Celegorm y dispard al
hombre. Huan cogi6 la flecha al vuelo con su boca, Curufin dispar6 otra vez y Beren se puso
delante de Luthien, recibiendo el dardo en el pecho. El perro persiguid a los hermanos y volvid
con unas hierbas que Luthien us6 para curar a Beren.

Cuando el hombre despertd, dejo a Luthien al cuidado de Huan y partidé solo mientras ella
dormia hacia el Paso del Sirion y, a las puertas de Anfauglith, dejo libre al caballo de Curufin.
Alli enton6 una cancion de despedida, pero Luthien la escuchd, pues Huan habia dejado que ella
lo cabalgase otra vez para seguir a su amado. Ambos cambiaron de forma: Huan tom¢ la del
licantropo Draugluin y ella la del murciélago Thuringwethil, el mensajero de Sauron. Se
acercaron a Beren, que los vio consternado, pues habia oido la voz de Tinaviel y pensaba que
era un fantasma, pero cuando llegaron a su encuentro se quitaron los disfraces. Beren se lamentd
por haber traido a Luthien hasta alli, pero Huan habld por segunda vez, diciendo que nada
podria evitar el destino de Luthien y predijo que encontrarian algo en las puertas de Angband.
Después se marchd y los dos amantes continuaron convertidos, Beren en Draugluin y Luthien
en Thuringwethil hasta llegar a la gran fortaleza. En la puerta encontraron un enorme lobo
llamado Carcharoth, que Morgoth, conociendo el Hado de Huan, habia alimentado para que
creciera y lo puso como guardidn. El lobo detuvo a Beren y a Luthien, ya que habia oido de la
muerte de Draugluin, pero ella recuperd su forma y con su poder heredado de Melian orden¢ a
Carcharoth que se durmiera. Carcharoth estd basado en el Can Cerbero de la mitologia
grecorromana, un perro de tres cabezas que guardaba la entrada al Hades, pues tiene la misma
funcién como guardian de Angband —un lugar terrible, equiparable al Infierno—; sin embargo su
aspecto de gran lobo tiene mayor similitud con el lobo Fenrir de la mitologia nérdica, que en
ocasiones se relaciona con Garm, el equivalente de Cerbero en esta mitologia. Ltthien duerme a
Carcharoth para entrar en la fortaleza, de la misma manera que varios héroes que realizaron la
catabasis: Orfeo lo duerme con su musica durante su busqueda de Euridice, Hermes utiliza agua
del rio Leteo, Eneas le da tortas de miel con una droga, al igual que Psique; de estos ejemplos,
al que mas se parece la situacion narrada en el Si/marillion es al de Orfeo, ya que los demas dan
algo de comer o beber al guardian, mientras que este utiliza su poder —la musica— para dormirlo
y Luthien lo hace con su poder de Maia, como hizo antes con los guardias de Doriath y contra
Sauron utilizando su pelo, en este caso simplemente ordenandole dormir.

Beren y Luthien entraron en Angband y descendieron por sus escaleras laberinticas. Llegaron a
la sala del trono de Morgoth, Beren se escondio conservando su forma de lobo, pero Tinuviel
perdio la suya por voluntad del Sefior Oscuro, que la mir6 fijamente. Ella dijo su nombre y se
ofrecid a cantar para €l, y él accedid, deseando poseerla al contemplar su belleza, y la dej6 libre
mientras cantaba, pero entonces Luthien escapé a su mirada y desde las sombras cantd una
cancion tan hermosa que Morgoth quedod ciego y toda su corte dormida. En este momento los
Silmarils aumentaron su brillo y la corona adquirio tal peso que le dobld la cabeza hacia abajo,
Luthien salté y con su capa sumid a Morgoth en un suefio profundo. Este cayé al suelo y la
corona se le desprendi6. Tinuviel despertd a Beren, que también se habia dormido, y el hombre
se quito el disfraz de lobo y con el cuchillo Angrist extrajo un Silmaril de la corona. El brillo de
la joya atravesd su mano, pero, a pesar de la consagracion de Varda —que quemaba a cualquier
carne mortal o corrompida que lo tocase—, Beren no sintié ningin dolor e intentd superar su
juramento y llevarse los tres Silmarils. Sin embargo, cuando utilizd Angrist para sacar la
segunda joya, el cuchillo se parti6 y un fragmento hirio a Morgoth en la mejilla y se agitd, junto

" TOLKIEN, J. R. R. (2002), E! Silmarillion, p. 200
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con toda su corte. Los amantes huyeron rdpidamente, aunque ninguno de los siervos de Morgoth
se desperto, y en las puertas se encontraron de nuevo con Carcharoth, que ya habia salido de su
suefio. Luthien estaba agotada y no pudo rechazar al lobo con su poder, pero Beren alz6 la mano
derecha con el Silmaril delante de Carcharoth para ahuyentarlo, sin embargo, el lobo no se
acobard6 y mordi6 la mufieca de Beren, arrancandole la mano con la joya. El Silmaril le ardié
en las entrafias y huyo aullando de dolor con un clamor tan fuerte que todas las criaturas de
Morgoth que rondaban por Anfauglith huyeron de él, porque mataba todo lo que se encontraba
en su camino, y Carcharoth siguié corriendo trayendo la ruina por donde pasaba. Durante la
estancia en Angband de Beren y Luthien se lleva a cabo la parte mas dificil de su mision,
conseguir el Silmaril; este momento es el equivalente al del mito de Jason en el que consigue el
vellocino de oro. Jason, tras superar la prueba del rey Eetes de uncir los toros de pezuias de
bronce que echaban fuego y arar con ellos el campo, sembrando dientes de dragén de los que
brotaron esqueletos armados que derrotd, procede a la segunda prueba: tomar el vellocino
evitando al dragén que nunca duerme y lo vigila. Medea provoca el suefio en el dragdn para que
Jason pueda coger el vellocino utilizando hierbas y sus dotes de hipnotismo; de la misma
manera, Luthien emplea su canto y la capa de sombras de su cabello para dormir a toda la corte,
incluido el propio Morgoth, para que Beren pueda conseguir el Silmaril. Acto seguido, los
amantes en ambas historias huyen, Jason y Medea junto con los demas Argonautas porque el
rey Eetes rompe el trato y pretende matarlos, Beren y Luthien porque Morgoth y sus siervos casi
despiertan al romperse el cuchillo; pero el resultado es diferente, pues, mientras que los
Argonautas consiguen escapar con Medea y el vellocino, Beren pierde el Silmaril junto a su
mano, aunque ambos amantes escapen.

Después de que Carcharoth le mordiese la mano, Beren se desmay¢ y el veneno de los colmillos
del lobo amenazaba con matarlo. Luthien le extrajo el veneno con los labios e intent6 curarle la
herida, pero todas las huestes de Angband habian despertado y se dirigia hacia ellos. En ese
momento aparecieron Thorondor y otras dos 4guilas, que habian acudido rapidamente por
peticion de Huan, y recogieron a los amantes, los alzaron y volaron hacia el sur, pasando por
Dorthonion y sobre Gondolin, hasta llegar a la frontera de Doriath donde Beren habia partido a
escondidas mientras Luthien dormia. Las aguilas se marcharon y llegd Huan para ayudar a
Tinuviel con la herida de Beren, que después de mucho tiempo despertd. Desde entonces Beren
fue llamado Erchamion, el Manco; y fue junto con Luthien por los bosques de Doriath, pues ella
no deseaba volver a Menegroth, sino ser libre, pero finalmente se dirigieron a la corte de
Thingol, ya que debian cumplir el juramento. Alli la pena habia reinado mientras Luthien estaba
perdida y muchos habian ido a buscarla en vano, incluso Daeron el bardo desaparecié y no
volvié jamas. El rey habia recurrido a Melian para que le aconsejara, pero ella no dijo nada,
pues era parte del destino y no se podia cambiar; sin embargo, Thingol llegé a saber que su hija
habia ido lejos de Doriath por los mensajeros que Celegorm habia enviado anunciando la
muerte de Finrod y de Beren, y que Celegorm desposaria a Luthien. El rey habia mandado
espias que le informaron de que su hija habia escapado y que los hermanos habian sido
expulsados de Nargothrond. Entonces envié mensajeros a Himring solicitando ayuda a los hijos
de Féanor en la busqueda de Luthien, pero no llegaron pues se toparon con Carcharoth, que
habia logrado atravesar la Cintura de Melian y ahora estaba en Doriath, de lo que informd
Mablung, el unico mensajero que sobrevivio.

En este momento llegaron Beren y Luthien a la corte de Thingol y el rey mir6 asombrado al
hombre, pues lo creia muerto. Beren se arrodillé y reclamé una vez mas la mano de Luthien, ya
que habia cumplido con su cometido y tenia un Silmaril en la mano. Thingol le ordend que se lo
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mostrara y el mortal levanté la mano izquierda vacia, y a continuacion el brazo derecho sin
mano. Ante esto el &nimo del rey se calmo y puso a ambos amantes a la izquierda y derecha de
su trono para que le contaran toda la historia. A Thingol le parecié entonces que Beren no se
asemejaba a ningin otro hombre y consintid en unirlos. Sin embargo, debido al ataque de
Carcharoth, en Menegroth se prepararon para la Caza del Lobo, a la que fueron Huan, Mablung,
Beleg Arcofirme, Beren Erchamion y el rey Thingol. Los cazadores llegaron a una cascada del
Esgalduin donde el lobo bebia para calmar el dolor que el Silmaril le provocaba en el estomago,
pero se escondid mientras ellos llegaban y tuvieron que esperar toda la noche. Beren y Thingol
se percataron de que Huan no estaba con ellos, pues se habia adelantado a buscar a la bestia;
pero Carcharoth lo eludi6 y se abalanz6 sobre el rey. Beren rapidamente se puso delante con una
lanza, pero el lobo lo esquivo y lo derribé mordiéndole en el pecho. Inmediatamente Huan saltd
sobre los arbustos sobre el lomo de Carcharoth y luché contra él, mientras Thingol se
arrodillaba junto al malherido Beren. Huan mat6 al lobo de Morgoth, quedando herido de
muerte por el veneno, y cumpliendo su destino, calld junto a Beren y hablo una ultima vez
diciéndole adio6s, pero Beren no dijo nada, sino que puso su mano sobre la cabeza del perro
despidiéndose de ¢él. Mablung y Beleg llegaron entonces, demasiado tarde, y se lamentaron,
Mablung saco6 un cuchillo y abrio el vientre de Carcharoth y encontré el Silmaril sujeto atin por
la mano de Beren, pero cuando la toco esta desaparecio y tomd rapidamente la joya para
ponérsela al hombre en la mano izquierda, y Beren le entreg6 el Silmaril a Thingol y no dijo
nada mas. Llevaron a Beren y a Huan en una litera de ramas hasta Menegroth, pero antes de que
llegaran cayd la noche. Luthien que esperaba a los pies de Hirilorn, la gran haya donde habia
estado encerrada antes de escapar, salio a su encuentro, «alli abrazé a Beren, y lo beso,
pidiéndole que la esperara mas alla del Mar Occidental; y ¢l la mir6 a los ojos antes de que el
espiritu lo abandonara»'?. Aqui la historia de la bisqueda del Silmaril, inspirada en la del
vellocino de oro por los Argonautas termina; sin embargo este final difiere bastante del mito
original, pues mientras que Jason llega con Medea a Yolco y, tras entregar el vellocino a Pelias,
provocan su muerte cuando Medea convence a las hijas del rey para que lo descuarticen y lo
cuezan —creyendo que asi le devolveran la juventud—, Beren y Luthien vuelven sin el trofeo y no
piensan en ningun momento en matar a Thingol —aunque su futura muerte vendra a raiz de la
obtencion del Silmaril- y Beren marcha con él y el resto de la partida de caza a acabar con
Carcharoth, muriendo tras recuperar la joya y entregarsela al rey. En este momento la historia
toma una mayor similitud con la de Orfeo y Euridice, con la que ya tuvo un parecido cuando
Luthien dormia a Carcharoth para entrar en Angband.

Asi termind la busqueda del Silmaril, pero no la historia de Beren y Luthien, pues el espiritu de
Beren permanecio por peticion de Luthien en las Estancias de Mandos, en lugar de continuar su
viaje mas alla del Mar Exterior como los demas hombres; y el de Tintviel también abandono su
cuerpo que quedo tendido en la hierba. Luthien llego a las Estancias de Mandos y se presentd
ante el Vala, arrodillandose, y cantd. Esta cancion fue la mas hermosa jamas compuesta y la
mas triste, y desde entonces se cantaria en Valinor y los Valar siempre que la escucharan se
entristecerian. «Porque Luthien compuso dos temas: el dolor de los Elfos y la congoja de los
Hombres, los Dos Linajes que hizo Ilavatar para que morasen en Arda, el Reino de la Tierra, en
medio de las estrellas innumerables»'®. Al escuchar la cancion, el propio Mandos se conmovid
como nunca antes habia hecho y nunca mas haria, y convoco6 a Beren, que volvié a encontrarse
con su amada; pero no podia retener el alma de los hombres muertos ni cambiar el destino de
los Hijos de Iluvatar, por lo que busc6 a Manwé y éste pidié consejo al propio Iltvatar. La

12 TOLKIEN, J. R. R. (2002), El Silmarillion, pp. 209-210
13 Ibidem, p. 210
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resolucion fue ésta: Luthien podria elegir entre abandonar Mandos e ir a Valinor para olvidar
sus penas, pero alli Beren no la seguiria, pues a los Valar no les estaba permitido privarle de la
muerte, el don de Iluvatar a los hombres; o volver a la Tierra Media con Beren sin ninguna
seguridad de vida o alegria, ella se volveria mortal y afrontaria una segunda muerte igual que él.
Luthien eligi6 este destino y regresé con Beren a Beleriand, alli recuperaron sus cuerpos y la
alegria volvié a Doriath, pero Melian supo qué destino aguardaria a su hija y que no volveria a
verla nunca mas. Ambos se marcharon a Ossiriand y vivieron en la isla de Tol Galen mucho
tiempo, tuvieron un hijo: Dior Eluchil, el Heredero de Thingol, y finalmente murieron, pero
nadie los vio ni supo donde reposaron por tltima vez. Como hemos visto, el final de la historia
de Beren y Luthien esta basado en el mito de Orfeo y Euridice con los roles invertidos y un final
feliz: Orfeo, desolado por la muerte de Euridice, va al Infierno para pedir a Hades que le
devuelva a su amada. Utiliza su musica para dormir a Cerbero, como se vio anteriormente en la
escena de Luthien ordenando a Carcharoth dormirse, llega al trono del mismo Hades y canta
para ¢l una cancion tan hermosa y triste que logra conmover al dios de los muertos y a
Perséfone por primera y Unica vez. Estos le conceden a Euridice con la condicion de que no
mire atras en su travesia hasta haber salido del Inframundo y que los rayos del sol cubran por
completo a su amada; asi lo hace Orfeo, pero una vez ha salido del Hades se da la vuelta cuando
aun queda un pie de Euridice en la sombra y ésta se desvanece en el aire volviendo al Infierno
para siempre. En la historia de Tolkien, es Beren quien ha muerto y Luthien va a las Estancias
de Mandos a buscarlo, pero a diferencia de Orfeo, ella muere para ir hasta alli; una vez alli canta
a Mandos y logra que se conmueva una unica vez, permitiéndole volver a ver a Beren y, por
resolucion de Iluvatar, haciendo que vuelvan a la Tierra Media ambos como mortales. Mientras
que Orfeo fracasa y la historia termina tragicamente, la de Beren y Luthien tiene final feliz. Esto
puede remitir a un pasaje de E/ banquete de Platon en el que se argumenta que en realidad la
Euridice que sigui6 a Orfeo durante el camino de vuelta no era la auténtica, sino un fantasma,
pues los dioses del infierno consideraron cobarde a Orfeo por acudir al Hades vivo y no morir
por amor como hizo Alcestis para salvar a su marido Admeto de la muerte; y por ello pusieron
detras de ¢l una falsa Euridice y mas tarde hicieron que unas mujeres lo mataran a ¢l. Luthien,
en cambio, si que muere para poder acceder a las Estancias de Mandos y salvar a Beren, como
hace Alcestis, y es recompensada con volver a la vida junto con su amado, igual que Alcestis es
sacada del Infierno por Heracles para volver con su marido.

3.3.5. La Batalla de las Lagrimas Innumerables

Después de la hazafia de Beren y Luthien, Maedhros se dio cuenta de que Morgoth era
vulnerable, pero si los reinos de Beleriand no se unian en una alianza los destruiria uno a uno.
Por ello comenzo6 a planear la Union de Maedhros, sin embargo las malas acciones de los hijos
de Féanor habian provocado el distanciamiento con los demas reinos: los elfos de Nargothrond
se negaron por las acciones de Celegorm y Curufin y confiaban en defender su reino mediante el
ocultamiento, s6lo una pequefia compaiiia liderada por Gwindor acudié a la llamada de
Maedhros; en Doriath Thingol estaba enfadado con los Féanorianos, pues le habian enviado
mensajeros exigiendo el Silmaril y, ante su rechazo, Celegorm y Curufin juraron matarlo, por lo
que Thingol fortifico su reino y unicamente Mablung y Beleg fueron a la guerra y se unieron a
la hueste de Fingon para no servir a los hijos de Fé€anor. Maedhros también recibi6 ayuda de los
enanos de Nogrod y Belegost, al igual que de los hombres de Boér y Ulfang, que fueron
instruidos en el arte de la guerra, y a Fingon se le unieron los hombres de la casa de Hador de
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Hithlum y los de la casa de Haleth del bosque de Brethil. Las noticias llegaron incluso a
Gondolin.

Los elfos habian recuperado el norte de Beleriand, pero Morgoth supo de la alianza y se preparo.
Envio espias y fue informado por algunos hombres traidores, pues los hombres de Ulfang le
servian en secreto. Una vez estuvieron preparados, Maedhros decidi6 atacar Angband tanto por
el este como por el oeste y rodear a los orcos. El dia de la batalla, las trompetas sonaron con la
salida del sol, y al este se levantaron los estandartes de los hijos de Fé€anor y al oeste los de
Fingon, cuyo ejército estaba oculto en los bosques al este de las Ered Wethrin. Entonces de
Thangorodrim surgié una nube de humo negro y las huestes de Morgoth se pusieron en marcha.
En el este Maedhros habia sido detenido por la falsa advertencia de ataque desde Angband que
le dio Uldor el Maldecido, hijo de Ulfang. En ese momento se oyo6 un grito en el sur del valle de
Anfauglith que anuncié la llegada de Turgon de Gondolin con diez mil soldados. Fingon y sus
siervos se llenaron de esperanza, pero Morgoth esperaba este momento y, confiando en que los
traidores de Ulfang podrian impedir el avance de Maedhros, envi6 una gran fuerza hacia el oeste.
Los capitanes Noldor quisieron atacar a los orcos en la llanura, pero Hurin les insté a esperar
ocultos. El capitan de las huestes de Morgoth, con 6rdenes de sacar a Fingon de las montafias
continuo hasta el rio Sirion, pero no hubo respuesta al desafio y el capitan envié emisarios que
mostraron a Gelmir, hijo de un sefior de Nargothrond capturado en la Dagor Bragollach al que
habian cegado, y le cortaron las manos, los pies y la cabeza, delante del ejército de Fingon. La
ira se apoderé de Gwindor, el hermano de Gelmir, y salid con sus jinetes a perseguir y matar a
los heraldos, y continuaron hasta el ejército orco. Los demas Noldor se inflamaron y Fingon
ordeno atacar, y toda la hueste lanz6é un ataque feroz que casi hizo fracasar los planes de
Morgoth, pues la fuerza que habia enviado al oeste fue destruida y los estandartes de Fingon
fueron izados frente a los muros de Angband. Los jinetes de Gwindor arremetieron contra los
guardias de las mismas puertas, haciendo temblar al Sefior Oscuro, pero alli no tenian salida y
todos los elfos murieron, salvo Gwindor, que fue capturado. Fingon no puedo ayudar porque
Morgoth habia hecho salir a sus tropas por puertas secretas de Thangorodrim y lo rechazaron.

El cuarto dia de la batalla el ejército de Fingon se retiré y Haldir murid junto con gran parte de
los hombres de Brethil. Al anochecer del quinto dia los orcos los rodearon y los acosaron hasta
la llegada del sexto dia, cuando el ejército de Gondolin llegd en su ayuda. El propio Turgon
avanz6 hasta reencontrarse con su hermano Fingon y con Hurin. Mientras Maedhros ataco la
retaguardia de los orcos y parecia que los Eldar ganarian la batalla, pero Morgoth vacio
Angband: salieron lobos, balrogs y dragones, ente ellos Glaurung, que se interpuso entre los
ejércitos de Fingon y Maedhros. En ese momento los hombres de Ulfang revelaron su plan y
muchos Orientales huyeron, los hijos de Ulfang se volvieron contra la retaguardia de Maedhros
y, aunque ellos cayeron durante la traicion, sus tropas lograron dispersar el ejército de los
Féanorianos. Los ultimos miembros de la hueste que resistieron fueron los enanos de Belegost,
que se enfrentaron a Glaurung para salvar a los Noldor. Su rey, Azaghal fue derribado por el
dragdn, pero antes de morir «le hundié un cuchillo en el vientre, infligiéndole tal herida que
Glaurung escap6 del campo, y las bestias de Angband lo siguieron turbadas»'4. Los enanos
llevaron en silencio el cuerpo de Azaghal y no fueron molestados por los enemigos.

Mientras, en el lado occidental una horda de orcos, tres veces mayor que las fuerzas de Fingon y
Turgon, liderada por Gothmog, el sefior de los balrogs, atacé rodeando a Fingon, y expulsando a
Turgon y Hurin hacia el Marjal de Serech. El rey Fingon luch6 contra Gothmog hasta que otro

4 TOLKIEN, J. R. R. (2002), El Silmarillion, p. 218
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balrog lo atac6 por detrds envolviéndolo con su latigo de fuego. Entonces Gothmog le hundié el
hacha en el yelmo, y de ¢l salié una llama blanca, y el Rey Supremo cayo, siendo aplastado y
pisoteado. Hurin y Huor resistian aun junto a Turgon, hasta que Hurin le pidio al rey de
Gondolin que se marchase, pues mientras su reino se mantuviese Morgoth albergaria miedo en
su corazon. Turgon se negd pero Huor lo convencid, recordandole que la esperanza de elfos y
hombres llegaria a Gondolin, y se despidio de ¢l. Entonces Turgon reuni6 su ejéreito y los restos
del de Fingon y se retird a la ciudad oculta, protegidos en la retaguardia por los hombres de
Hurin y Huor, que fueron finalmente rodeados y resistieron hasta el final. Al anochecer del
sexto dia Huor cayo por una flecha envenenada que acertd en su ojo y todos los demas hombres
murieron con ¢€l, sus cabezas fueron cortadas por los orcos y apiladas en un monticulo. Solo
quedo Hurin, empuiiando un hacha en cada mano, y aniquild a los trolls de Gothmog mientras
gritaba: —Auré entuluva! {Ya se hara un nuevo dia!-'> Después de gritar esto siete veces, los
orcos lo capturaron vivo, Gothmog lo encadeno y lo arrastr6 a Angband. A esta batalla se la
llamé Nirnaeth Arnoediad, las Lagrimas Innumerables, y el resultado fue muy grato a Morgoth,
pues habia conseguido que los hombres se matasen entre ellos y que traicionasen a los elfos, y
desde entonces éstos se mantendrian alejados de los hombres, excepto de las Tres Casas de los
Edain.

El reino de Fingon habia sido destruido, los hijos de Fé&anor erraban por los bosques de
Ossiriand, los hombres se mantenian en menor nimero en Brethil y Hithlum, y a este ltimo
lugar Morgoth envi6 a los orientales que lo habian servido para que saqueasen las tierras del
pueblo de Hador. Los orcos ahora campaban a sus anchas por el norte de Beleriand y cada vez
se acercaban mas al sur, excepto por Doriath, que ain no habia caido, y Nargothrond, que
permanecia oculta. Muchos elfos se refugiaron en los dominios costeros de Cirdan, pero un afio
después Morgoth envio fuerzas para asolar las costas, que derribaron los muros y mataron a
gran parte de los Falathrim. Algunos consiguieron escapar por barcos a la isla de Balar, como
Ereinion Gil-Galad, hijo de Fingon (de Orodreth en otras versiones) y el propio Cirdan. Pero de
todos los enemigos de Morgoth, Turgon, que ahora era por derecho Rey Supremo de los Noldor,
era el que mas deseaba destruir. Trajo a Hurin a su presencia, ya que sabia que era amigo del
Rey, pero ¢l se rio de Morgoth y éste lo maldijo a él y a toda su familia y lo sentd en una silla de
piedra en Thangorodrim, para que contemplase las tierras donde el mal y la desesperacion
desolarian a los que amaba.

3.3.6. Tarin Turambar

La historia de Turin Turambar, también conocida como Los hijos de Hurin, forma parte de los
tres relatos principales del Silmarillion y, al igual que Beren y Luthien y La caida de Gondolin,
tiene una version publicada independientemente por Christopher Tolkien en 2007, sin embargo,
mientras que las otras dos recopilan distintas versiones que el autor escribi6, ésta contiene una
unica version editada. Como ya se menciond, este relato se basa en la Historia de Kullervo de la
mitologia finesa, pero en ella se pueden apreciar grandes similitudes con los mitos y la tragedia
griegos, especialmente con el mito de Edipo y con la figura de Aquiles. Como se vera mas
adelante, Turin sera un guerrero habilidoso, orgulloso y colérico, pero con una gran lealtad a sus
seres queridos, como Aquiles; y también sera victima de un tragico destino del que intentara
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huir, pero que le llevara a cometer acciones terribles sin saberlo, y que conducirdn a un auto-
castigo, de la misma manera que Edipo.

Los hermanos Huor y Hurin, de la casa de Hador se habian casado con las primas Rian y
Morwen, de la casa de Béor. Hador y Rian se unieron en matrimonio dos meses antes de la
Nirnaeth Arnoediad, donde Hador muri6é. A Rian no le llegaron noticias de su marido y huyo,
pero los Elfos Grises la ayudaron y cuidaron a su hijo Tuor cuando nacio; entonces ella marcho
a Haudh-en-Ndengin, el Tamulo de los Muertos, donde se apilaron todos los cuerpos de los
elfos y hombres caidos en la batalla, y alli muri6. Morwen en cambio se cas6 con Hurin el
mismo afio que Beren y Luthien se conocieron, ocho afios antes de la Nirnaeth Arnoediad, y
tuvieron un hijo llamado Ttrin, y mas tarde una hija a la que llamaban Lalaith, Risa, a la que
Turin queria mucho, pero ella murid a los tres afios por una peste proveniente de Angband. El
personaje de Rian tiene una conducta similar a la de Laodamia, esposa de Protesilao, el primer
hombre aqueo en morir en la Guerra de Troya poco después de su boda. Cuando se enterd de la
muerte de su marido a manos de Héctor, por una maldicion que decia que el primer aqueo en
poner un pie en suelo troyano seria el primero en morir —maldicidén que Odiseo evito tirando su
escudo a la arena y saltando sobre ¢l—, la invadié una enorme pena; pero los dioses permitieron
a Protesilao estar tres horas con Laodamia, transcurridas las cuales, ella se suicido
apufialandose; o en otra version de las Fabulae de Higino, Laodamia mand6 hacer una escultura
de bronce de su esposo, pero su padre la sorprendi6 abrazando y besando la estatua y ordend
destruirla, tras lo cual ella se arrojo a una pira para reencontrarse con su Protesilao en el mundo
de los muertos. Rian no se suicida, ni se encuentra con su marido durante tres horas, y mucho
menos manda hacer una estatua de ¢€l; sin embargo, su muerte le afecta enormemente vy,
enajenada, huye de su hogar. Una vez su hijo nace, se encamina al lugar donde se encuentra el
cadaver de Huor y se deja morir por la pena, por lo que el mitema de la mujer que muere de
pena por su marido caido en batalla al poco de casarse se cumple.

Después de la Nirnaeth Arnoediad, Morwen continué viviendo en Dor-Loémin, porque Turin
solo tenia ocho afios y ella estaba embarazada. Los orientales llegaron a Hithlum y oprimieron
al pueblo de Hador, pero no se atrevieron a tocar las posesiones de la sefiora de Dor-Lomin,
aunque murmuraban llamandola bruja. A pesar de la autoridad de Morwen, nadie la ayudaba,
excepto en secreto Aerin, una pariente de Hurin que Brodda, un oriental, habia tomado por
esposa. Morwen temia que le quitaran a su hijo Turin y lo esclavizaran, por lo que decidid
enviarlo con el rey Thingol, aprovechando su parentesco con Beren. Mand6 a su hijo por las
montafias junto a dos viejos camino a Doriath, y un tiempo después, Morwen dio a luz a una
nifia a la que llamod Nienor, Luto. Por entonces Turin y sus compafieros llegaron a los limites de
Doriath y fueron encontrados por Beleg Arcofirme, que los condujo a Menegroth. Alli Thingol
acogiéo a Tuarin y lo cuidé en honor a Hurin, pues el rey de Doriath ahora tenia mayor
consideracion por los hombres, y envid mensajeros invitando a Morwen a su corte, pero ella no
quiso abandonar su hogar y les dio a los mensajeros el Yelmo-Dragon perteneciente a la casa de
Hador. Turin crecié hermoso y fuerte, durante nueve afios vivid en Doriath y recibia de vez en
cuando mensajeros que le informaban de la vida de Morwen y Nienor, pero un dia dejaron de
venir y Thingol no quiso enviar a nadie. Entonces Turin sinti6 miedo por ellas y pidi6 al rey una
cota de malla y una espada, y tom6 el Yelmo-Dragon, y se fue a la guerra en las fronteras de
Doriath junto a Beleg.

Tres afios después Turin volvié a Menegroth, con aspecto desalifiado, y un elfo llamado Saeros,
que le guardaba rencor por el honor que habia recibido por ser hijo adoptivo de Thingol, sentado
frente a ¢l a la mesa, lo provoco insultando a las mujeres de Hithlum. Ttrin monto en colera y le
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arrojo un vaso, hiriéndolo. Al dia siguiente Saeros se enfrentd una vez mas a él, pero acabd
siendo despojado de sus ropas y huyendo desnudo de Ttrin hasta que tropezd y cayo en un
arroyo, muriendo de un golpe con una roca en el agua. Varios elfos vieron lo sucedido, entre
ellos Mablung, que le pidi6 a Tarin que volviese a Menegroth para someterse a juicio y pedir
perdon; pero €l se creyd un proscrito y temio que lo encarcelaran, por lo que rechazo la peticion
y abandono Doriath. Llego6 a los bosques del lado oeste del Sirion, donde se unid a un grupo de
bandidos. Cuando el rey supo lo ocurrido perdond a Turin, pues habia sido ofendido por Saeros,
y pidi6 a Beleg que fuera a buscarlo para traerlo de vuelta. Beleg Cuthalion asi lo hizo y busco
al hombre por todo Beleriand, pero no lo encontr6. Entretanto, Tarin se habia convertido en
capitan de los proscritos, haciéndose llamar Neithan el Ofendido, y vivian ocultos en los
bosques al sur del Teiglin. Un afio después de que la huida de Turin, Beleg llegd por la noche a
la guarida de los proscritos, pero Turin no estaba alli en ese momento, y los bandidos capturaron
al elfo, lo ataron y maltrataron por temor a que fuera un espia de Doriath; pero cuando el lider
volvid y vio lo que sus seguidores habian hecho, y renunci6 a atacar en adelante a nadie excepto
a los siervos de Morgoth. Liber6 a Beleg y éste le dijo que Thingol lo habia perdonado e intent6d
persuadirlo de que regresara a Doriath, pero el orgullo de Turin lo obligd a rechazar la peticion
y le sugiri6 al elfo que se quedara con €I, a lo que a su vez Beleg se neg6. Cuthalion se despidio
de Turin diciéndole donde podria encontrarlo, y volvid a Menegroth a informar al rey.
Arcofirme le pidi6 permiso a Thingol para ir con Turin y protegerlo y el rey se lo concedio,
ademas le ofrecio una espada negra llamada Anglachel, que habia sido forjada por Edl, el Elfo
Oscuro. Esta espada conservaba la malicia de su creador y Melian le advirtid a Beleg que
Anglachel nunca amaria a su portador ni estaria con ¢l mucho tiempo, y después le otorgd una
racion de lembas, el pan del camino ¢lfico. Beleg Arcofirme parti6 entonces a las fronteras
septentrionales de Doriath y expuls6é de Dimbar a los orcos; tras esto llegé el invierno y Beleg
desaparecido y no se lo volvid a ver por alli. Aqui podemos empezar a ver la personalidad
colérica y orgullosa de Turin, que al ser provocado por Saeros se deja llevar por la ira y termina
matandolo por accidente; y su orgullo, que no le permite entregarse a Thingol para un juicio ni
volver a Doriath una vez ha sido perdonado. Estos rasgos similares al personaje de Aquiles son
compartidos por otros personajes del Legendarium como Boromir en E/ seior de los anillos, un
personaje orgulloso que, al igual que Turin, se deja llevar por sus emociones, busca la gloria y
termina con un destino tragico, sucumbiendo a la tentacion del anillo y siendo asesinado por los
orcos. La colera de Turin, ademas de relacionarse con Aquiles, tiene una base en el personaje de
Kullervo que da nombre a la leyenda finesa en la que se inspira la historia; Kullervo es un
personaje separado de su familia muy joven y criado como un esclavo al que a menudo
atormentan sus amos, por lo que no tiene ninguna educacion y se comporta de manera irascible,
llegando a matar a su ama. A medida que la historia avanza se seguiran apreciando estos rasgos
en la personalidad de Turin, y las semejanzas con Edipo.

Cuando Beleg volvidé a Doriath, Tarin guio a los proscritos al oeste del valle del Sirion,
buscando una guarida mas segura. Una noche se toparon con tres enanos que huyeron de ellos,
pero uno se quedo6 rezagado y fue capturado, luego un hombre de la banda hirié con su arco a
otro de los que escapaban. El enano capturado se llamaba Mim y pidié a Tuarin que le perdonara
la vida a cambio de mostrarles su refugio secreto. Mim los condujo hacia Amon Riidh, una gran
colina que se alzaba sobre los paramos, con una cabeza empinada y cubierta de unas flores rojas
llamadas seregon, y les mostr6 el camino a una caverna donde se asentaron los bandidos.
Cuando llegaron apareci6 otro enano que hablé con Mim y lo llevo adentro de la cueva, Turin
los siguidé hasta encontrarlos arrodillados frente a un lecho donde yacia otro enano. Era el hijo
de Mim y habia muerto por la flecha que lanzd uno de los proscritos. Turin se apiad6 y le
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ofrecid una compensacion de oro por su hijo, y eso complacié a Mim, pues le parecié que Turin
hablaba como los sefores enanos de antafo, y le permitié6 quedarse en la caverna con sus
hombres. En Amon Ridh, Tarin habld6 mucho con Mim y aprendid6 muchas cosas sobre la
sabiduria de los enanos y su historia; porque Mim descendia de los enanos desterrados que
habian vivido en las ciudades enanas antes del regreso de Morgoth, y habian errado por
Beleriand, pero que, por su vida furtiva, habian encogido; y que cuando los elfos no los
conocian los cazaban y llamaban Enanos Mezquinos, y ahora tan s6lo quedaban €l y su otro hijo.
Vivieron un afio alli hasta que un dia de invierno volvio a aparecer Beleg Cuthalion, que le
habia traido a Turin el Yelmo-Dragén. No consiguié que su amigo decidiera volver a Doriath,
pero se quedo a vivir con la banda, cuidando a los heridos y enfermos con el lembas y sus artes
¢lficas. Llegd a ser honrado por todos los hombres, pero Mim lo odiaba y pasaba los dias
escondido con su hijo; en cambio Turin pasaba el tiempo con Beleg y hacia poco caso del enano.
A pesar de ser un héroe colérico y orgulloso, Turin deja ver una faceta misericordiosa y amable
en ciertos momentos como éste, apiadandose del enano Mim y en su fuerte amistad con Beleg.
Estos aspectos son compartidos también con Aquiles, que, tras matar a Héctor y profanar su
cadaver, se apiada de Priamo cuando le suplica que le devuelva a su hijo; y tiene una gran e
inquebrantable amistad con Patroclo, igual que Turin con Beleg, junto a quien lucha contra los
0rcos.

Durante este tiempo Morgoth continué haciéndose mas fuerte y sus huestes retomaron Dimbar,
llegaron por el paso del Sirion hasta los cruces del Teiglin. Sin embargo, no avanzaron mucho
por las llanuras, pues se extendid el rumor de que en Amon Ridh habitaba un terror oculto que
portaba el Yelmo de Hador y otro que portaba el Arco de Dimbar, «y muchos que habian
quedado sin guia y desposeidos, pero no acobardados, cobraron nuevo animo, y fueron en busca
de los Dos Capitanes»'®. La region entre el Teiglin y la frontera oeste de Doriath se 1lam6 Dor-
Cuarthol, la Tierra del Arco y el Yelmo, y Turin tom6 el nombre de Gorthol, el Yelmo Terrible.
Las hazanas de los Dos Capitanes fueron conocidas por todo Beleriand, incluso en Menegroth,
Nargothrond y Gondolin; pero también en Angband, y Morgoth rio porque ahora conocia el
paradero del hijo de Hurin, y envid espias a Amon Riidh. Se acerco el invierno y Mim sali6 de
la cueva junto con su hijo para recoger raices para las reservas del invierno, pero fueron
capturados por los orcos; entonces el viejo enano les prometidé que los guiaria a la guarida,
aunque intent6 demorarlos y pidi6 que no mataran a Gorthol. Al oir esto el capitan orco acepto,
revelando a Mim que sabia su verdadera identidad. Durante la noche los orcos llegaron y
mataron a gran parte de la banda mientras dormian, otros huyeron hacia la cima de la colina y
lucharon hasta la muerte, pero a Turin lo atraparon con una red y se lo llevaron. Cuando sali6 el
sol Mim paso6 entre los muertos, pero uno de ellos le devolvid la mirada. Era Beleg, que no
habia fallecido; Mim recogio su espada, pero Arcofirme se incorpor6 y se la arrebatd. El enano
huy6 aterrorizado y Beleg lo maldijo, pero el elfo estaba malherido y no lo persiguio, sino que
se curd y busco en vano el cadaver de Turin. Después se dirigio hacia el norte siguiendo las
huellas de los orcos y llegd a Taur-nu-Fuin, donde se desvidé porque encontrd a un elfo en un
estado pésimo, y le dio lembas. Era Gwindor, el sefior de Nargothrod que habia cabalgado hasta
las puertas de Angband en la Nirnaeth Arnoediad, pero habia sido forzado a trabajar en las
minas de Morgoth y habia conseguido escapar por esos tuneles, al igual que varios otros elfos.
Gwindor le dijo a Beleg que habia visto una horda de orcos que llevaban prisionero a un hombre
muy alto, y Cuthalion le hablé de su mision. El sefior de Nargothrond intento disuadirlo de
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seguir, pues s6lo conseguiria unirse a la desdicha de Turin, pero Beleg continu6 buscando a su
amigo junto a Gwindor.

Finalmente, los dos elfos alcanzaron el campamento de los orcos cuando pasaban por
Anfauglith, durante una tormenta. Beleg abatio con su arco a los lobos guardianes y liber6 a
Tarin, que estaba inconsciente. Aunque habian cortado sus ligaduras, todavia tenia grilletes en
los pies, y Arcofirme los cortdé con la espada Anglachel, pero la hoja resbald en uno de los
grilletes e hirid a Tuarin en el pie. Tuarin despertd, vio una silueta con una hoja desenvainada y,
creyendo que era un orco, salto sobre él, quitindole su espada y matandolo. Entonces se levantd
y contempld la cara de su amigo Beleg, y se dio cuenta de lo que habia hecho. Los orcos
despertaron, asustados por los grandes truenos, y Gwindor le avis6 a Turin del peligro, pero él
solo miraba enloquecido el cadaver de su amigo. Cuando lleg6 la mafiana, los orcos huyeron y
dejaron atréds a su prisionero, y «Gwindor llamo6 a Turin para que lo ayudara a dar sepultura a
Beleg, y €l se incorpord como quien anda en suefios»!’; juntos enterraron a Beleg con su arco,
pero Gwindor cogi6 la espada Anglachel, pues pensaba que seria bueno vengarse con ella de los
siervos de Morgoth, y también tomo el /lembas de Melian para alimentarse. Ambos erraron hasta
llegar a Eithel Irvin, donde nacia el rio Narog, y durante la travesia Turin no dijo una palabra,
pero al llegar y beber de las aguas la locura se le quitd y se echd a llorar. Compuso un canto
finebre para Beleg y Gwindor le dio la negra espada, que seglin sus palabras también guardaba
luto por Arcofirme, y le dijo que ambos irian a Nargothrond. Turin le pregunt6 al elfo quién era
y Gwindor le contd su historia, dijo que no habia visto a Hlrin, aunque sabia que aun estaba
desafiando a Morgoth y ¢l lo habia maldecido junto con toda su familia. Después ambos
tomaron el camino a la ciudad oculta de Finrod. En este momento el destino que Turin carga por
la maldicion de Morgoth se empieza a ver claramente; ahora ya no es un rival como Saeros
quien perece por su culpa, sino su gran amigo Beleg. La muerte de Arcofirme trastorna
severamente a Turin, de la misma forma que la de Patroclo afecta a Aquiles; sin embargo, éste
ultimo reacciona con ira, atacando a los troyanos y matando a todo el que se interpone entre él y
Héctor hasta darle muerte en un duelo, mientras que Turin tiene una reaccién mas propia de un
personaje de tragedia, quedandose estupefacto y sin hablar hasta que bebe de las aguas de Eithel
Irvin, momeno en el que se lamenta. Cabe destacar que, mientras que Patroclo es asesinado por
Héctor —mientras hace de doble de Aquiles, por lo que se le podria responsabilizar
indirectamente—, Beleg muere por la mano de su amigo, rasgo mas propio de la tragedia que de
la épica y con el que encaja mejor una reaccion mads tragica como la de Turin frente a otra mas
épica como la de Aquiles. En este momento, Turin se dara cuenta del terible hado que lo
persigue y comenzara a huir de €l, en vano, pareciéndose cada vez mas a Edipo, y tomara un
gran nimero de nombres —mas de los que ya ha tomado— para evitar el conocimiento de su
verdadera identidad con la esperanza de asi evitar su destino.

Cuando llegaron a Nargothrond, al principio su pueblo no reconocié a Gwindor, pues se habia
ido como un elfo joven y fuerte, y ahora parecia un hombre envejecido, pero Finduilas, hija de
Orodreth, que lo habia amado antes de la Nirnaeth, lo reconocio6 y le dio la bienvenida. Turin
fue admitido y honrado por consideracion a Gwindor, pero mantuvo su nombre oculto y se hizo
llamar Agarwaen, hijo de Umarth (Manchado de Sangre, hijo del Hado Desdichado). Orodreth
poco a poco comenzo a tener a Turin en mayor estima, al igual que todos en Nargotrond, pues
era un hombre joven y hermoso, tenia un porte propio de los elfos de Doriath y se lo podria
tomar por uno de los Noldor; por esto muchos empezaron a llamarlo Adanedhel, Hombre-Elfo.
La espada Anglachel fue reforjada y pasdé a llamarse Gurthang, Hierro de la Muerte, y
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utilizandola para defender el reino fueron tales sus proezas que Turin fue también Ilamado
Mormegil, Espada Negra, y los elfos decian que nadie lo podia matar excepto por la suerte
adversa o con una flecha disparada desde lejos, por lo que le dieron una cota de malla y una
mascara de los enanos que hacia huir de terror a los orcos. El corazon de Finduilas se aparto de
Dwindor y comenzo6 a amar a Turin; pero ¢l no se dio cuenta, y por esto ella fue desdichada.
Gwindor supo lo que ocurria y habld con Finduilas, revelandole la identidad de Agarwaen e
intentando que se alejase de ¢l, pues Turin tenia un destino sombrio. Sin embargo Finduilas le
dijo esto a Turin y ¢l monto en cdlera y le reprochd a Gwindor su actuacion, afirmando que al
revelar su nombre habia echado sobre ¢l el destino del que pretendia huir; Gwindor sin embargo
le contestd que su destino estaba ligado a €l no a su nombre. La obsesion de Turin por huir de su
hado es mas que palpable en este momento, lo que lo relaciona profundamente con Edipo:
Edipo recibe del oraculo la profecia de que matara a su padre y se casara con su madre, y para
evitarlo huird de Corinto a Tebas; sin embargo ese destino es inevitable, puesto que los padres
que cree que seran afectados por sus acciones son en realidad adoptivos y €l no lo sabe, por lo
que mata a su verdadero padre durante el camino y se casa con su auténtica madre en Tebas sin
ser consciente de que su destino se esta cumpliendo. Turin pasa por una situacion similar: sabe
que su destino trae la muerte y la desgracia sus seres queridos, y viene por su parentesco con
Hurin; por ello trata de evitar su identidad tomando otra a pesar de que es inevitable.

A pesar del destino que aguardaba a Turin, Orodreth, al saber quién era Mormegil, le rindio
grandes honores, y Ttrin adquirié una enorme influencia en el reino. Pero no le gustaba el estilo
guerrero de Nargothrond de emboscada furtiva y deseaba entablar batalla directa en campo
abierto, por ello convenci6 a los elfos de dejar de ocultarse y atacar directamente a los siervos
de Morgoth; construyeron un gran puente sobre el Narog, para el transporte a gran escala de
armas; los ataques liderados por Turin lograron expulsar a los orcos de todas las tierras entre el
Sirion y la costa de Falas, aunque Gwindor estaba en desacuerdo con esta politica y consideraba
que era equivocada, pero nadie le hizo caso. Con esto la localizacion de Nargothrond por fin le
fue revelada a Morgoth, aunque Turin pididé que no se pronunciase su verdadero nombre y los
rumores que se extendieron a Doriath s6lo hablaban de la Espada Negra. Aprovechando la
retirada de las fuerzas de Angband, Morwen huyd de Dor-Lémin con Nienor y llegd a la corte
de Thingol; pero alli le invadio la pena, pues descubrido que Turin se habia ido y no habia
noticias de €l. Turin ahora ha logrado una gran influencia en Nargothrond, como se ha visto,
posee un carisma que hace que a donde vaya, se gane la confianza de la gente y llege a ser su
lider, en la banda de proscritos, en Nargothrond, y mas tarde con los hombres de Brethil; de la
misma manera, Edipo adquiere influencia y el favor de los tebanos tras su llegada, cuando
derrota a la esfinge, y termina siendo su rey. Se vuelve a apreciar rasgos propios de Aquiles, en
este caso, su ansia de ganar la gloria en batalla; en lugar de emplear las tacticas guerrilleras de
los elfos prefiere pelear en campo abierto, siguiendo el concepto del honor en la guerra
homérica. Aquiles comparte este concepto y marca su destino, pues antes de acudir a Troya su
madre le plantea la eleccion de morir joven pero lograr la inmortalidad a través del recuerdo de
sus hazafias o morir viejo pero ser olvidado con el paso del tiempo, y elige alcanzar la gloria con
el coste de una muerte prematura. Durante la guerra, se enfrenta siempre directamente a sus
enemigos, al contrario que otros héroes que emplean otras tacticas para la lucha, como el uso del
arco o mediante tretas y engafios, como Odiseo. Ese afan por conseguir gloria en batalla directa,
al igual que para Aquiles, sera responsable del fracaso de Turin en la defensa de Nargothrond,
cOmo se vera a continuacion.
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Un dia llegaron a Nargothrond dos elfos del pueblo de Angrod, que desde la Dagor Bragollach
vivian en el sur con Cirdan, y advirtieron a la gente de una gran multitud de orcos y criaturas
malignas en el norte y del peligro que corria la ciudad, del que habia avisado el propio Ulmo a
Cirdan. Sugirieron a Orodreth que cerrase las puertas de Nargothrond y derribase el puente para
que el enemigo no los encontrase, y Orodreth quedo perturbado por esta advertencia, pero no
Turin, que se habia vuelto orgulloso e inflexible, y no permitié que destruyeran el puente. Poco
después los orcos atacaron a los hombres de Brethil y su sefior, Handir, cayé6 muerto, y su
pueblo se oculté en los bosques. En otofio, Morgoth, que se habia preparado para atacar
Nargothrond, envid al dragon Glaurung que atravesd Anfauglith y toda la Planicie Guardada,
arrasandola a su paso. Los guerreros de Nargothrond salieron a su encuentro y sus corazones
estaban inflamados por ver al imponente Turin cabalgando a la derecha de Orodreth, sin
embargo ninguno de los elfos puedo resistir el avance de Glaurung y sus huestes de orcos,
excepto Turin, que llevaba la maéscara de los enanos. Asi los elfos fueron rechazados y
expulsados al valle de Tumlahad y acorralados entre los rios Ginglith y Narog, Orodreth muri6
en batalla y Gwindor fue herido de muerte y sacado del combate por Turin, que lo llevé a un
bosque. Alli lo dejo en la hierba y Gwindor hablo a Turin, lamentando el dia en que lo rescato,
a pesar del afecto que le tenia, y le pidié que lo dejase morir y fuese a Nargothrond a salvar a
Finduilas, pues solo ella se interponia entre Turin y su destino. Asi lo hizo él y volvid a la
ciudad reagrupando a todos los que huian, pero Glaurung y los orcos llegaron antes. El dragon
cruzé facilmente el puente, demostrando que su construccion fue un gran error, y con su fuego
derribo las puertas. Cuando Turin llego, los orcos ya estaban saqueando la ciudad, matando o
haciendo huir a todos los que oponian resistencia. Las mujeres habian sido llevadas ante las
puertas como prisioneras y Turin avanzo hacia ellas matando a todo el que se ponia por delante.
Pero entonces salidé Glaurung y se interpuso entre €l y el puente y le saludd; Ttrin ataco pero el
dragén pard el golpe y clavd sus ojos en los del hijo de Hurin, inmovilizandolo. Glaurung se
burld del hombre, diciendo que todas sus acciones habian sido malas, que su madre y su
hermana vivian miserables en Dor-Lomin, y que su padre se avergonzaria de ¢l cuando se
enterase de tener semejante hijo; y esto provoco en Turin un odio hacia si mismo. Entonces las
elfas cautivas cruzaron el puente y Finduilas llamo6 a Turin, pero él no podia moverse aunque
oia su llamada. Después de que pasaran, Glaurung apartd su mirada y Turin recuperd su
movilidad, saltd sobre el dragon gritando, pero Glaurung 1i6; y el hombre intent6 herirlo con su
espada. El dragon le concediod la oportunidad de vivir por su valor, alentandole a ir rapidamente
a Dor-Lomin, antes de que los orcos atacasen a Morwen y Nienor, advirtiéndole de que no se
distrajese salvando a Finduilas.

Ttrin se apresur6 en su viaje al norte, tenia dos opciones: salvar a Finduilas y condenar a su
familia o, creyendo las mentiras de Glaurung, ayudar a Morwen y Nienor dejando a Finduilas.
Y, aunque le pesaba profundamente abandonar a ésta y le parecia escuchar sus gritos en los
bosques, fue a Dor-Lomin en busca de su madre y su hermana. Lleg6 agotado a Eithel Irvin,
donde habia sido curado de su locura, pero esta vez s6lo habia lodo y no pudo beber. Siguid su
camino hasta llegar a Dor-Lomin, que estaba arrasada, y la casa vacia. Entonces fue a la casa d
Brodda el Oriental y alli supo por un sirviente que Morwen se habia ido hacia mucho tiempo, a
continuacion se acercod a la mesa de Brodda y lo amenazo6 con la espada exigiendo que se le
dijera donde habia ido su madre. Aerin, esposa de Brodda y pariente de Huarin declardé que habia
ido a Doriath en busca de su hijo. Entonces Turin entendié las mentiras de Glaurung y
dominado por la colera maté a Brodda y otros orientales; luego escapd junto a algunos
miembros del pueblo de Hador y abandoné Dor-Lomin, pues habia traido la desgracia alli, pero
no volvioé a Doriath, porque si algo bueno habian traido sus acciones era que su familia estaba a
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salvo alli, y parti6 a buscar a Finduilas. En vano la buscé por los bosques bajo las montafias y el
Paso del Sirion, pero cuando siguid el curso del Teiglin hacia el sur encontré a unos hombres de
Brethil prisioneros de orcos y los liberd. Estos hombres le dijeron que Finduilas habia sido
asesinada por los orcos junto a las demas cautivas mientras ellos intentaban rescatarlas, y que la
habian enterrado en un monticulo cercano que llamaron Haudh-en-Elleth, el Tumulo de la
Doncella Elfo. Turin les pidi6 que se lo mostraran y alli el dolor le consumié. Un hombre
llamado Dorlas vio la espada negra y supo que era Mormegil de Nargothrond ¢ hijo de Hurin, y
lo llevé al bosque de Brethil donde el jefe, Brandir, que confiaba mas en el secreto y no en las
hazafias bélicas para la lucha contra Morgoth, tuvo miedo; pero se apiado de la desgracia de
Trin y lo acogid y cuid6. Turin pensé que ahora podria permanecer oculto y dejar atras su
sombra del pasado, y adopt6 el nombre de Turambar, que en Quenya significa Amo del Destino.
Sin embargo continu6 luchando contra los orcos que se aercaban a los Cruces del Teiglin y
Haudh-en-Elleth, pero abandon6 la espada negra Gurthang y en su lugar utilizo el arco y la
lanza. La espiral de tragedia continiia atormentando a Turin: la eleccion entre salvar a Finduilas
0 a su familia supone el camino hacia su salvacidon o su perdicidn, y sin saberlo elige el de la
perdicion, a pesar de sus esfuerzos por evitarlo; cuando llega a Dor-Lomin y descubre que ha
sido engafiado mata a los orientales, trayendo una vez mas la desgracia alla adonde va —en la
historia de Kullervo, el protagonista realiza una masacre similar cuando va a vengarse de su tio
Untamo por la traicion a su familia, y lo mata a ¢l junto a todos sus parientes—; provoca la
muerte de Finduilas por creer las mentiras de Glaurung; y ahora llega a Brethil, donde también
sera un lider y terminara completando su tragico destino. Pero algo cambia, el rasgo de Aquiles
de buscar la gloria de forma temeraria que tanto teme Brandir se pierde, y comienza a adoptar el
estilo de guerra de los hombres de Brethil.

Las noticias de la caida de Nargothrond llegaron a Doriath, acerca de que Glaurung estaba en
las estancias de Felagund, que Mormegil habia muerto o estaba hechizado por el dragéon, y que
no era otro que Turin hijo de Hurin. Al oir esto, Morwen abandond Doriath en solitario para
buscar a su hijo. Thingol envié a Mablung con una compaiiia para proteger a la sefiora de Dor-
Lomin y ordend a Nienor que se quedara, pero ella se disfrazoé de soldado y se unio6 al grupo.
Encontraron a Morwen a orillas del Sirion y Mablung le rogd que volviera a Menegroth, pero no
la persuadio; Nienor se mostré y su madre le ordend volver, pero también se negd. Mablung
entonces se vio obligado a guiarlas a Nargothrond, y las llevo a Amon Ethir, una colina cercana
a la ciudad, y les prohibid seguir adelante, comprobd que no habia enemigos cerca y se acercod
sigilosamente con sus exploradores a Nargothrond. Pero Glaurung sabia lo que estaban
haciendo y sali6 emanando calor, se tendid en el rio, haciendo que emanara un vapor que hizo
que Mablung y sus compaieros se perdieran. Entonces Glaurung cruzo el rio se acerco a la
colina. Los guardias de Amon Ethir lo vieron llegar e intentaron que Morwen y Nienor huyeran,
pero el viento hizo llegar la niebla y el hedor que desprendia el dragon y los caballos
enloquecieron y varios de los guardias fueron lanzados por sus monturas contra los arboles y se
mataron, otros fueron llevados muy lejos y se perdieron, entre ellos Morwen. Nienor cay6 de su
caballo pero sin dafio y volvio a la colina para esperar a Mablung, pero alli se topd con
Glaurung, que clavo sus ojos en los de ella. La voluntad Nienor lucho por un rato contra el
dragon, pero finalmente termind doblegandose y Glaurung le echd un hechizo que le hizo
olvidar todo, incluso su nombre y el de todas las cosas, y la dejo donde estaba. Glaurung volvid
a Nargothrond y Mablung, que mientras el dragon estaba fuera habia explorado el interior, huyo
y regres6 a Amon Ethir, donde encontr6 a Nienor sola. «No hablaba ni oia, pero echaba a andar
si ¢l la tomaba de la mano. Por tanto y con enorme pena se la llevo de alli, aunque en vano
segun le parecia; pues era probable que ambos perecieran sin asistencia en las tierras
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desiertas».'® Sin embargo, tres compafieros de Mablung los encontraron y juntos viajaron de
regreso a Doriath. Nienor se recuperaba lentamente, aunque seguia sin hablar ni oir, y cuando
llegaron a los cercos del reino de Thingol por fin quiso dormir, y los demas también
descansaron sin tomar precauciones. Durante la noche, una banda de orcos, que ultimamente
pasaban cerca de la frontera, los atacd, y Nienor recobro la vista y el oido, los oyd y huyo
horrorizada. Los orcos la persiguieron y los elfos fueron detras de éstos hasta que los mataron,
pero Nienor siguié corriendo hacia el norte sin detenerse y se desgarrd los vestidos mientras
corria, quedando desnuda. Mablung y sus compafieros la buscaron, pero no lograron encontrarla,
y volvieron a Menegroth, donde informaron a Thingol y Melian de todo lo ocurrido. Los reyes
de Doriath se entristecieron y Mablung partié una vez mas para buscar noticias de Morwen y
Nienor.

Nienor continu6 corriendo por los bosques hasta que se agotd, entonces durmid y cuando vio la
luz del sol se alegro, al igual que con todas las cosas que veia y ahora le parecian nuevas. Lo
unico que recordaba era que una oscuridad la seguia y por ello se mantuvo oculta en los bosques
de Brethil todo lo que pudo. Finalmente llegdé a Haudh-en-Elleth, donde habia sido sepultada
Finduilas, y alli le sorprendié una tormenta; ella se asusto y se tird al suelo tapandose los oidos.
Turambar pasaba por la zona, pues habia oido que unos orcos andaban cerca, «y al ver en el
resplandor de un reldmpago el cuerpo de una doncella muerta sobre el timulo de Finduilas, se le
sobrecogio el corazon».' El y sus hombres la llevaron a un refugio de caza donde le dieron
comida y abrigo, y a Nienor le parecio al ver a Turambar que habia encontrado algo que habia
buscado en la oscuridad y no quiso separarse de ¢l; pero cuando €l le preguntd por su familia y
por qué estaba alli no pudo responder porque no recordaba nada ni entendia y se echo a llorar.
Turambar entonces la tranquilizo y le dio un nombre: Niniel, la Doncella de las Lagrimas, y por
ese nombre se la conoci6é desde entonces. Al dia siguiente la llevaron a Amon Obel, donde
vivian los demas habitantes del bosque, pero poco antes de llegar enfermé de fiebre y durante
mucho tiempo fue atendida por las mujeres de Brethil, que le ensenaron su lengua como a un
nifio. La habilidad de Brandir la curd y ya podia hablar, pero no recordaba nada anterior al
momento en que Turambar la encontr6. Brandir comenz6 a amarla, pero ella ya habia entregado
su corazén a Turambar. Durante un tiempo no se acercaron orcos al bosque de Brethil y
Turambar no iba a la guerra, sino que paso el tiempo con Niniel y se enamor6 de ella y le
propuso matrimonio; pero ella demor6 la respuesta, pues Brandir presagiaba algo malo y la
disuadid, por el bien de ella antes que por ¢l mismo o su rivalidad con Turambar, «y le reveld
que Turambar era Turin hijo de Hurin, y aunque ella no reconocié el nombre, una sombra le
oscureci6 el corazon»?’. Tres afios después del saqueo de Nargothrond, Turambar volvio a pedir
matrimonio a Niniel, jurando que se casaria con ella o volveria a la guerra. Niniel aceptd con
alegria y se casaron en verano, organizando una gran fiesta; pero antes de que terminara el afio
Glaurung envio orcos a Brethil, y Turambar se quedd en casa, pues habia prometido que so6lo
irfa a la guerra si sus hogares eran atacados. Los orcos derrotaron a los hombres de Brethil, y
Dorlas reprocho a Turambar que no ayudara a su pueblo, entonces ¢l tomo la espada negra y
volvid a la accion, y derrotd a los orcos. Pero Glaurung se enterd de que la Espada Negra estaba
alli y comenzoé a preparar nuevos males. En este momento, llega el climax de la tragedia de
Tarin Turambar, su romance con Nienor, su hermana, sin saberlo; al igual que Edipo se casa
con su madre Yocasta cumpliendo el destino que habia intentado evitar, Turin también se casa
con su hermana, llevandole su desgracia que acabara por desencadenar el destino terrible de los

18 TOLKIEN, J. R. R. (2002), E! Silmarillion, p. 246
19 Ibidem, p. 247
20 Ibidem, p. 248
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hijos de Hurin. Kullervo también tiene una relacién romantica con su hermana sin saber quién
es, pues ella se habia perdido hacia mucho tiempo, igual que Nienor.

A la siguiente primavera Niniel concibio, y por ese tiempo llegaron rumores de que el dragon
habia abandonado Nargothrond. Turambar envié exploradores, pues ahora mandaba €l y pocos
hacian caso a Brandir. Glaurung llegé en verano a los confines de Brethil y se tendi6 cerca de
las orillas del Teiglin, y los habitantes del bosque asustados pidieron consejo a Turambar, que se
ofreci6 a matar al dragon; y les dijo que estuvieran preparados para huir, pues si fracasaba
Glaurung arrasaria sus casas. A Turambar se le unieron Dorlas y Hunthor, pariente de Brandir,
que no acudi6 debido a su cojera. Niniel, invadida por el miedo, no quiso esperar a su marido y
lo siguid; Brandir en vano intentd persuadirla a ella y los que estaban dispuestos a acompafarla
de que no cometieran esa imprudencia, por lo que tomod una espada y la siguid, pero por su
cojera se quedo atras. Turambar se enter6 de que Glaurung estaba posado en Cabed-en-Aras, el
Salto del Ciervo, una estrecha garganta del Teiglin por donde podria descender y trepar hasta
situarse debajo del dragon y matarlo. Siguiendo este plan, Turambar, Hunthor y Dorlas bajaron
a la orilla del turbulento rio, pero Dorlas no se atrevidé a cruzar y se marcho avergonzado; los
otros dos cruzaron sin problemas, pues el bramido de las aguas acallaba todo sonido y Glaurung
dormia, pero durante la noche el dragon despertd y se arrastro al precipicio, agarrandose a un
extemo con la parte delantera mientras mantenia la trasera en el otro. Una gran piedra se
desprendi6 y golped a Hunthor en la cabeza, matandolo; y Turambar se acerco bajo el dragon,
desenvain6 a Gurthang y la hundio en el vientre de Glaurung. Entonces la bestia dio un grito y
cayo por el precipicio, retorciéndose y abarasandolo todo a su alrededor, hasta que se quedd
inmovil. La espada se le habia resbalado a Turambar de la mano y estaba clavada en el dragdn,
por lo que bajo a recuperarla, la tom6 con la mano y puso el pie sobre el vientre de Glaurung,
burlandose de €l; pero cuando la arrancoé un chorro de sangre negra le salt6 a la mano, y su
veneno le quemo. Entonces Glaurung abrié el ojo con malicia y Turin se desmayd sobre su
espada.

Los gritos de Glaurung se oyeron por todo el bosque y los habitantes que esperaban vieron el
incendio y pensaron que el dragon habia triunfado. Niniel se estremecio y sintid otra vez que no
podia moverse sola; asi la encontrdé Brandir cuando por fin la alcanz6 y pensé que ahora que
Turambar estaba muerto Niniel podria venir a €l, la tom6 de la mano y se la llevo sin que nadie
se diera cuenta. Brandir la llevd hacia los cruces del Teiglin, pero cuando se levantd la luna
Niniel decidi6 seguir buscando a Turambar. Cuando lleg6 a los cruces del Teiglin, vio al dragon
tendido en el suelo y a su marido tirado con ¢él, e inmediatamente bajé corriendo llamandolo, le
vendd la mano quemada con un trozo de su vestido bafiado en lagrimas, y lo besd. Pero
entonces Glaurung se agit6 por ultima vez y saludo a la mujer, llamandola Nienor, revelandole
que estaba casada con su hermano Turin y sefialando que la peor de todas sus acciones estaba
dentro de ella. Después de esto murid y Niniel recuperd su memoria. «Mirando a Turin grito: —
iAdids, amado dos veces! A Turin Turambar turun’ ambartanen: jamo del destino por el
destino dominado! jFeliz de ti que estas muerto!-»?! Brandir, que lo habia oido todo se acerco a
Nienor, pero ella escapd de ¢l, enloquecida, y se arrojo del borde de Cabed-en-Aras y
desaparecio entre las aguas. Brandir volvio a Nen Girith para anunciar a su gente lo sucedido;
por el camino se encontr6 se encontrd con Dorlas y lo matd, porque su combardia habia
contribuido a la muerte de Niniel; después llegd con los demas hombres de Brethil y les contd
que Niniel estaba muerta, al igual que Glaurung y Turambar, y que esto ultimo era bueno. La
gente pensd que se habia vuelto loco, pero ¢l les dijo todo acerca del parentesco de Turin y

2 TOLKIEN, J. R. R. (2002), El Silmarillion, p. 252
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Nienor. Cuando dej6 de hablar y todos lloraban, el propio Turin aparecid, ya que cuando
Glaurung muri6 salié del desmayo y durmio por la fatiga. Pero el frio hizo que se moviera y se
cortd con Gurthang, lo que le despertd; y vio que alguien le habia curado la mano pero lo habia
dejado en el suelo. A Turin le extraiié que hubieran desobedecido y venido hasta alli, y preguntd
donde estaba Niniel, pues seguramente la habian traido con ellos; Brandir le respondi6 que asi
era, pero que habia muerto. La esposa de Dorlas le dijo a Turambar que Brandir estaba loco y
decia que ¢l habia muerto y eso era algo bueno, aunque estaba alli con ellos. Turin mont6 en
colera y acus6 a Brandir de haber provocado esto por celos y lo llamo pata de palo; Brandir le
conto lo sucedido, reproduciendo las palabras de Glaurung. Entonces Turambar se enfurecio,
porque supo que el destino del que habia huido lo alcanzaba, y lo volvid a acusar de conducir a
Niniel a la muerte y de deleitarse en repetir las palabras del dragdén, maté a Brandir con su
espada y huyo a los bosques. Tras la gran hazafia de Turambar, se desencadena finalmente el
momento de la catarsis: Nienor descubre su unidn incestuosa y se suicida, al igual que Yocasta
en el mito de Edipo y la hermana de Kullervo; Turin entra en un estado de locura al descubrir lo
sucedido y vuelve a reaccionar agresivamente, matando a Brandir.

Llegé a Haudh-en-Elleth, y alli se le fue la locura, se sent6 y meditd sobre sus actos, y le pidio a
Finduilas que lo aconsejase, porque no sabia si debia ir a Doriath a buscar a los suyos, pudiendo
hacerles mas dafio, o abandonarlos y buscar la muerte en la batalla. En ese momento llegd
Mablung con una compafiia de elfos grises, pues habia oido que Glaurung habia salido de
Nargothrond hacia Brethil y que la Espada Negra se encontraba alli, y habia ido a ayudar a
Ttrin; pero €l les dijo que el dragon ya estaba muerto. Los elfos se maravillaron y alabaron a
Trin, pero a €l eso no le importaba y pregunto por su familia. Mablung le conté que Morwen se
habia perdido y que Nienor habia perdido la memoria y huido al norte. Asi fue como Turin supo
que Brandir decia la verdad y lo habia matado injustamente, de forma que Glaurung tenia razon.
Se echo a reir gritando y cay6 en la locura, pidio a Mablung que se fuera de vuelta a Doriath y
echod una maldicion sobre ella; luego escap6 corriendo hasta volver a Cabed-en-Aras, y los elfos
lo siguieron. Cuando llegé desenvaind a Gurthang y le hablo, preguntandole si tomaria su
sangre; entonces la espada negra le respondi6é que lo haria para asi poder olvidar la sangre de
Beleg, su amo, y la de Brandir, muerto injustamente. Turin asegurd la empurfiadura al suelo y se
arrojo sobre la hoja. Después llegaron los elfos y vieron al dragoén y a Tuarin muertos y se
afligieron, asi como los hombres de Brethil cuando se enterarron de lo sucedido. Alzaron el
cuerpo de Turin y vieron que Gurthang se habia partido, quemaron a Glaurung hasta que se
consumiod y a Turin lo enterraron con los pedazos de la espada en un gran timulo levantado en
el mismo sitio en el que cayo6; «los Elfos cantaron un lamento por los Hijos de Hurin, y sobre el
tamulo colocaron una gran piedra gris en la que estaban grabadas las runas de Doriath: TURIN
TURAMBAR DAGNIR GLAURUNGA vy debajo escribieron también: NIENOR NINIEL. Pero
ella no estaba alli, y nunca se supo donde se la habian llevado las frias aguas del Teiglin»?2.
Finalmente, la historia termina con Turin comprendiendo que todo lo que ha sucedido es cierto
y sus esfuerzos por evitar su destino han sido en vano; al igual que Edipo se autocastiga
sacandose los ojos cuando descubre que la profecia se ha cumplido y ve a Yocasta muerta, y
Kullervo después de vengarse de su tio entra en delirio y se suicida, Ttrin hace exactamente lo
mismo que el protagonista de la leyenda finesa: pregunta a su espada si esta dispuesta a beber su
sangre y, ante la aprobacion del arma, se arroja sobre ella, muriendo. Este destino es similar
también al de Ayax el Grande, que, al recibir Odiseo en lugar de él las armas del difunto

2 TOLKIEN, J. R. R. (2002), El Silmarillion, p. 255
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Aquiles, entr6 en un estado de locura y mat6 todo un rebafio de ovejas creyendo que eran los
lideres aqueos, y después, por vergiienza, se suicidd arrojandose sobre su espada.

3.3.7. La ruina de Doriath

Tras la muerte de Tarin Turambar y de Nienor, Morgoth dirigi6 su malicia hacia el reino de
Doriath, y con esperanzas de poder destruirlo liberd a Hirin para que sintiese mas odio por elfos
y hombres. Hurin viajé a Hithlum, donde los orientales no lo molestaron y los suyos lo evitaron
creyendo que estaba aliado con Morgoth, haciendo que su amargura fuera cada vez mayor.
Después se acercd a las montafias y observd los picos de Crissaegrim, deseando volver a
Gondolin, pero el paso estaba bloqueado y ya no veia a las aguilas, pues evitaban mostrarse para
no revelar la ubicacion de la ciudad. Turgon supo que Hurin andaba por alli y pidi6 a las aguilas
que lo trajera, pero ya se habia marchado. Hurin maldijo a Gondolin y se fue, pero los siervos de
Morgoth que lo espiaban supieron entonces que la ciudad de encontraba detras de las Montafias
Circundantes e informaron a su sefior. Durante un suefio, Hurin oy6 la voz de Morwen
lamentandose y llaméandolo desde Brethil, y acudi6 alli y la encontrd sentada bajo la piedra del
tumulo donde estaba enterrado su hijo. Ella tenia un aspecto muy viejo y débil, y le preguntd
como Nienor llego6 a encontrar a Ttrin, pero ¢l no respondid y se sentd con ella. Al rato Morwen
murid, y Hurin le hizo una tumba en ese mismo lugar, que quedd siempre sin mancillar, y
cuando Beleriand se hundio ese lugar quedo6 intacto, como una isla llamada Tol-Morwen.

Hurin viajé entonces a Nargothrond, en cuyas estancias se habia establecido Mim el enano, con
todas las joyas de la ciudad que Glaurung habia abandonado, y habia reclamado como suyas por
derecho, ya que antes de los elfos alli habian vivido enanos. Hurin revel6 su identidad y mat6 al
temeroso Mim. Sali6 de Nargothrond camino de Doriath, llevando consigo de todas las joyas
unicamente el Nauglamir, un hermoso collar forjado por los enanos para Finrod Felagund.
Cuando llegd a Menegroth le ofreci6 esa joya a Thingol, como muestra de desprecio, pues
Finrod habia muerto por la mision que el rey de Doriath habia encargado a Beren. Pero Thingol
sintid compasion por Hurin y aceptd el regalo, y Melian le reproché a Hurin su actitud,
haciéndole ver que era designio de Morgoth. Entonces Hurin qued6 liberado del mal de
Angband y, le ofrecio a Thingol esta vez el Nauglamir con buena intencion y se marché. Hurin
perdio todo deseo de vivir y se dirigio al mar occidental y acabo con su vida arrojandose a €l.

Thingol pens6 que tenia que rehacer el Nauglamir y se le ocurrié engarzar el Silmaril en €I,
porque con el tiempo se habia apegado a la joya de Féanor y no le gustaba dejarla, y habia
decidido llevarla siempre consigo. Entonces pidio a unos enanos de Nogrod que habian venido a
su reino que realizaran la tarea, aunque al ver las dos joyas desearon llevarselas. Los enanos
terminaron y el Nauglamir con el Silmaril era brillante y hermoso. Thingol hizo ademéan de
ponérselo y los enanos lo agarraron y le exigieron que se lo diera, pero Thingol se negd, los
insult6 y ordeno que dejaran Doriath sin ser recompensados. Los enanos encolerizados rodearon
al rey y lo mataron, recogieron el Nauglamir y huyeron al este, pero fueron perseguidos hasta
que les dieron muerte, y la joya fue recuperada para Melian. Sin embargo, dos de los asesinos de
Thingol escaparon y llegaron a Nogrod, y dijeron que Thingol habia ordenado matar a sus
compaifieros para no darles la recompensa. Entonces la ira crecio entre los enanos de Nogrod y
meditaron su venganza. Mientras tanto, Melian se lleno de tristeza y se retir6 a los bosques, la
proteccion que brindaba a Doriath se perdid y pidio a Mablung que cuidara el Silmaril y trajera
noticias de lo sucedido a Beren y Luthien, que atn vivian en Ossiriand. Después abandono la
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Tierra Media y volvié a la tierra de los Valar, a los jardines de Lorien, donde permanecid
llorando sus penas.

Ahora que la proteccion de Melian se habia ido, los enanos enviaron un ejército a Doriath y
entraron en Menegroth, donde se libro una batalla en la que murieron muchos enanos y elfos a
partir de la cual las relaciones entre los dos pueblos no volvieron a ser las mismas. Pero
vencieron los enanos, que saquearon las estancias de Thingol, y Mablung cayo defendiendo el
Nauglamir con el Silmaril, que los enanos tomaron. Por entonces Beren vivia en Tol Galen con
Luthien y su hijo Dior Eluchil, que habia desposado a Nimloth, pariente de Celeborn, el marido
de Galadriel, y habia tenido con ella a dos niflos y una nifia llamada Elwing. Los elfos de
Ossiriand le informaron del paso de los enanos armados por esas tierras y un mensajero de
Doriath le dio noticias del ataque. Entonces Beren y Dior fueron al norte junto con muchos elfos
de Ossiriand y emboscaron a los enanos, recuperando la joya robada. Beren otorgo6 a Luthien el
Nauglamir, que hizo de ella la vision mas hermosa vista fuera de Valinor; y Dior se despidi6 de
sus padres y acudio con Nimloth y sus hijos a Doriath, para ocupar su trono como heredero de
Thingol, y fue recibido con alegria. Pero ese mismo otofo, un elfo de Ossiriand llegd y le dio un
cofre con el collar enano con el Silmaril engarzado, y supo que Beren y Luthien habian muerto.
Entonces Dior se puso el Nauglamir en el cuello, convirtiéndose en el ser mas hermoso de las
tres razas: los Edain, los Eldar y los Maiar.

Pero se extendio el rumor de que Dior tenia el Nauglamir con el Silmaril, y el juramento de los
hijos de Féanor despertd otra vez y los siete hermanos abandonaron su vida errante y se
reunieron para enviar mensajeros a Eluchil, reclamando el Silmaril. Dior no respondioé y
Celegorm inst6 a sus hermanos que atacaran Doriath. Asi lo hicieron y ocurrié la segunda
matanza de elfos por elfos, y en ella murieron Celegorm —a manos de Dior—, Curufin y
Caranthir, pero también Dior y su esposa; y los sirvientes de Celegorm tomaron a los hijos
varones de Dior y los abandonaron en el bosque para que murieran de hambre, pero Maedhros
se arrepintio de esto y los buscod en vano. Doriath fue destruida, pero los hijos de Fé€anor no
lograron su propdsito, pues entre los supervivientes que huyeron a las Desembocaduras del
Sirion estaba Elwing, que llevaba consigo el Silmaril.

3.3.8. La Caida de Gondolin

Esta es la tercera y ultima de las historias principales del Silmarillion, y en ella se relata la
llegada de Tuor a Gondolin, profetizada en capitulos anteriores, y la caida del ultimo bastion de
los elfos en su lucha contra Morgoth, con una gran similitud al episodio de la Caida de Troya en
la Eneida de Virgilio y algunas leyendas de la historia de Roma, como la de Tarpeya. Como las
otras dos grandes historias de Beren y Luthien, y Turin Turambar, ésta posee una version
publicada independientemente por Christopher Tolkien, recopilando distintos textos de su padre
en diferentes etapas de creacion del relato, en 2018; también existe otra version publicada por €l
en El libro de los Cuentos Perdidos 2 en 1983. Ambas son mucho mas extensas que la del
Silmarillion, que se limita a resumir brevemente todos los sucesos.

Tuor era hijo de Huor y Rian, que nacié unos meses después de la muerte de su padre en la
Nirnaeth Arnoediad. Fue criado por un elfo llamado Annael después de que Rian se lo entregase
y fuese a Haudh-en-Ndengin para morir. Cuando Tuor tenia dieciséis afos, los elfos decidieron
desplazarse de Mithrim a la Desembocadura del Sirion, pero fueron atacados por orcos y
orientales y Tuor fue hecho esclavo de Lorgan, jefe de los orientales de Hithlum. Durante tres
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aflos soport6 la esclavitud, pero finalmente escap6 y vivid solo en las cavernas de las montafias
de Mithrim. Cuatro afios después, «Ulmo le puso en el corazon el deseo de abandonar la tierra
paterna, pues habia escogido a Tuor como instrumento de sus designios»®, y Tuor sali6 y se
dirigid al oeste, encontrd el Portal de los Noldor, un paso que Turgon habia construido siglos
antes, cuando su pueblo habitaba en Nevrast, y llegé hasta la ciudad abandonada de Vinyamar.
Cuando Tuor vio el mar por primera vez, se enamord de ¢l, y una vez estuvo en Vinyamar
encontro las armas y armadura que Turgon habia dejado para €l; luego llegd una tormenta, en la
que se le aparecié Ulmo majestuosamente y le ordend que fuera a Gondolin, y le dio una capa
que lo ocultaria del enemigo. Tuor se topd con un elfo junto a los muros de Vinyamar, llamado
Voronwé, que habia viajado en el ultimo barco que Turgon envi6 a pedir ayuda a los Valar, y
habia naufragado. Cuando se enterd de la orden de Ulmo, Voronwé se asombrod y aceptd guiar a
Tuor a Gondolin. Una vez mas encontramos los rasgos miticos que vimos cuando Turgon
recibid la mision de fundar Gondolin y dejo la armadura para Tuor: la concesion de armas
especiales al héroe y la aparicion de un dios (en este caso Ulmo) que le ordena al héroe hacer
algo; en el caso de Turgon fue fundar una ciudad, como sucede con Eneas; en el caso de Huor es
ir a dicha ciudad con las armas que actuardn como elemento de anagnorisis para que Turgon
reconozca al salvador de su pueblo.

Cuando pasaron por los Estanques de Irvin vieron la devastacion provocada por Glaurung, y a
un hombre alto que llevaba una espada negra y se dirigia con prisa hacia el norte —era Ttrin, que
iba a buscar a su madre y su hermana a Dor-Lomin, pero ellos no lo sabian—. Finalmente Tuor y
Voronwé llegaron a las puertas escondidas y entraron; en una puerta del tinel los guardias los
detuvieron y fueron llevados ante Ecthelion de la Fuente, el guardia de la gran puerta. Alli Tuor
dejd caer la capa y mostro las armas de Vinyamar, y por ellas lo reconocieron como el enviado
de Ulmo. Entonces por fin Tuor vio el valle de Tumladen y sobre una colina central la hermosa
ciudad de Gondolin. Ecthelion hizo sonar las trompetas y el hijo de Huor fue llevado a la Torre
del Rey, donde vio una imagen de los Dos Arboles, y se presentd ante Turgon, que estaba
acompafado por su sobrino Maeglin y su hija Idril. Todos se maravillaron cuando escucharon a
Tuor hablar, porque en ¢l escuchaban las palabras de Ulmo, que les advertia de que la Maldicion
de Mandos se iba a cumplir y que debian abandonar Gondolin y bajar por el Sirion hasta el mar.
«Entonces Turgon medité un largo tiempo el consejo de Ulmo, y le vinieron a la mente las
palabras que oyera en Vinyamar: no ames demasiado la obra de tus manos y las invenciones de
tu corazon; y recuerda que la verdadera esperanza de los Noldor estd en Occidente y viene del
Mar»** Pero Turgon amaba demasiado la ciudad, que se parecia tanto a Tirion en Valinor, y
confiaba en el secreto y la fuerza inexpugnable de Gondolin, y su pueblo no queria volver a
mezclarse en los asuntos de los demas elfos y hombres. Asi fue que no hicieron caso de Ulmo,
Maeglin hablaba en contra de Tuor acerca de los consejos y Turgon finalmente rechazo la
advertencia, pero recordo las palabras que oy6 cuando los Noldor se exiliaron y decidid cerrar
por completo todas las entradas al valle y nadie salié6 de Gondolin desde entonces. Thorondor, el
Sefior de las Aguilas se encargd de anunciar la caida de Nargothrond, y la ruina de Doriath, pero
Turgon prometié no marchar junto a ningiin hijo de Féanor y prohibié que nadie atravesara las
colinas. Podemos ver ciertas similitudes entre la Caida de Gondolin y la de Troya: primero una
profecia anuncia su destruccion, en el caso de Troya por culpa del exiliado Paris, por raptar y
traer a Helena; en el de Gondolin el responsable serda Maeglin, que traicionard a los suyos y
ensefiara el camino a Morgoth; en segundo lugar la ciudad es considerada inexpugnable, lo que
lleva a la excesiva confianza de sus habitantes; en tercer lugar la inminente caida esta anunciada

23 TOLKIEN, J. R. R. (2002), EI Silmarillion, p. 268
24 Ibidem, p. 270
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por la llegada de un forastero, Tuor en esta historia y Paris junto a Helena en el ciclo troyano; el
dios del mar esta relacionado con la fundacién y la caida de la ciudad, que se produce porque
sus habitantes lo ignoran —Poseidon construye los muros de Troya, pero no le pagan, por lo que
durante la guerra apoya a los griegos; Ulmo ordena a Turgon construir Gondolin y le muestra el
lugar, luego le avisa de su destruccion pero su advertencia es rechazada—; y por ultimo, un grupo
de supervivientes liderado por un héroe lograra escapar, en la Caida de Troya sera Eneas quien
salve a su pueblo, en la de Gondolin sera Tuor.

Tuor permanecié en Gondolin y aprendio las artes y ciencias de los elfos, como su padre antes
que él, se hizo fuerte de mente y cuerpo, e Idril se enamord de él, lo que le gand el odio de
Maeglin, que deseaba poseerla. Fue tal la estima en que le tenia Turgon que le concedié la mano
de su hija, porque aunque no habia hecho caso de Ulmo sabia que el destino de los Noldor
estaba ligado a Tuor. A los ocho afios de llegar Tuor a la ciudad, naci6 su hijo, Eédrendil, que
vivio siempre con amor al mar, como su padre. Durante este tiempo los dias fueron felices y
pacificos, y nadie sabia que la localizacion ya habia sido revelada para Morgoth cuando Hurin
gritd a las tierras mas alla de las Montafias Circundantes llamando a Turgon. Desde ese
momento el Sefior Oscuro habia estado preparando el ataque, buscando la forma de entrar; pero
atn no podia, pues las dguilas impedian que cualquier espia de Angband se acercara. Idril tuvo
un mal presentimiento y orden6 excavar un paso subterraneo secreto desde la ciudad hasta mas
alla de los muros, al norte de la colina donde se elevaba Gondolin, y se encargd de que muy
pocos supieran de ¢l y de que Maeglin no se enterase de ninguna manera. Cuando Eédrendil era
joven, Maeglin se perdid en las montafias por las que a menudo iba a buscar metales, pues
amaba la mineria, y muchas veces salia del cerco de las colinas, desobedeciendo a Turgon, con
algunos de sus seguidores; pero un dia lo cogieron los orcos y lo llevaron a Angband. Alli lo
amenazaron con un tormento tal que Maeglin, a pesar de que no era un cobarde, se someti6 a la
voluntad de Morgoth y le contd la ubicacion exacta de la ciudad, a cambio del sefiorio de
Gondolin como vasallo de Angband y la posesion de Idril.

Cuando Eérendil cumplié siete afios, Morgoth estuvo preparado y envié contra Gondolin orcos,
balrogs, lobos y dragones, que llegaron desde las montafias septentrionales donde la altura era
mayor y menor la vigilancia. Esa noche los ciudadanos de Gondolin estaban celebrando la fiesta
de las Puertas del Verano y estaban sobre los muros esperando la salida del sol; pero en su lugar
vieron una luz roja por el norte y los enemigos avanzaron rapidamente hasta llegar a los muros
de la ciudad. Una cruenta batalla se libré en la que destacaron el duelo entre Ecthelion y
Gothmog, el jefe de los balrogs, en la plaza del rey, en el que se dieron muerte el uno al otro; y
la caida de la torre de Turgon, con su rey dentro. «Tuor intent6 rescatar a Idril del pillaje de la
ciudad, pero Maeglin se habia apoderado de ella, y de Edrendil; y Tuor luch6 con Maeglin sobre
los muros, y lo arrojo lejos, y el cuerpo de Maeglin cayo y dio tres veces contra las rocosas
pendientes de Amon Gwareth antes de hundirse en las llamas que ardian abajo»®. Después,
Tuor e Idril a los pocos que pudieron reunir en el caos del incendio y los condujeron por el
camino secreto, del que los enemigos nada sabian ni se imaginaban que pudieran escapar por el
camino mas proximo a Angband. El humo descendié por el valle y facilitoé la huida de los
supervivientes hacia las montafas. Por esa cordillera habia un paso muy duro llamado Cirith
Thoronath, la Grieta de las Aguilas, por donde Morgoth habia situado un grupo de orcos y un
balrog guardando el paso; y Glorfindel, el de cabellos amarillos, jefe de la Casa de la Flor
Dorada, se enfrentd al balrog en un duelo sobre el pinaculo de una roca, desde la que ambos
cayeron al vacio; y las dguilas acudieron a proteger a los refugiados de la emboscada de orcos,

2 TOLKIEN, J. R. R. (2002), El Silmarillion, p. 273
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matando a todos , de forma que Morgoth jamas tuvo noticia de la huida desde Gondolin hasta
mucho después. Thorondor rescato el cuerpo de Glorfindel y lo sepultaron en un monticulo de
piedra junto al pasaje, del que crecieron flores amarillas. El saqueo de Gondolin es muy similar
al de Troya, como se puede apreciar: se produce tras una fiesta de los habitantes de la ciudad
que aprovechan los atacantes para sorprenderlos —en Ilion es la que se celebra al meter el
caballo de Troya dentro, creyéndolo una ofrenda de los aqueos en su regreso a casa, mientras
que en Gondolin es una fiesta del solsticio de verano—; la ciudad se consume en un incendio y el
rey (Priamo en Troya y Turgon en Gondolin) son asesinados; un grupo liderado por miembros
de la familia real consigue escapar, con la esperanza de encontrar un nuevo hogar —en el saqueo
de Troya escapan guiados por Eneas, que lleva consigo a su padre Anquises, a su hijo Ascanio y
a su esposa Creusa, pero ésta se pierde y se aparece a Eneas urgiéndole a abandonar la ciudad;
durante la caida de Gondolin, el grupo de supervivientes es liderado por Tuor, que va
acompafiado de su hijo Eédrendil (como Eneas lleva a Ascanio) y su esposa Idril, pero no a su
padre, pues cayd muchos afios antes, e Idril no se pierde como Cretisa—. Sin embargo, la causa
del ataque difiere en ambos relatos: mientras que Troya cae por una treta de Odiseo, que
construye un enorme caballo de madera donde se esconde con otros héroes aqueos, y la flota
griega finge volver a casa, engafiando a los troyanos para que metan el caballo en la ciudad; la
causa de la caida de Gondolin es similar a la leyenda de Tarpeya, que traicion6 a Roma a
cambio de oro y, tras morir aplastada por los escudos de los sabinos, fue arrojada desde la roca
homoénima. Esta leyenda fue mencionada cuando se trato la muerte de Edl, el padre de Maeglin,
que vaticina que su hijo morira igual que él. Maeglin, en efecto, traiciona a su ciudad a cambio
de poder y poseer a Idril, y muere arrojado por las murallas de la misma forma que su padre.

Tuor condujo a los refugiados por las montanas hasta descender al Valle del Sirion, y después
los llevo al sur, donde Ulmo atn tenia poder. Hicieron un alto en el camino para curarse y
conmemorar a sus compaiieros caidos. Tuor compuso un canto para su hijo sobre la aparicion de
Ulmo cuando estaba en Nevrast, y despertd en Edrendil la nostalgia por el mar. Continuaron su
camino hasta llegar a las desembocaduras del Sirion, donde se unieron a las gentes de Elwing,
que habian huido alli un tiempo antes. A la isla de Balar lleg6 la noticia de la caida de Gondolin
y la muerte de Turgon, de forma que Ereinion Gil-Galad fue nombrado Rey Supremo de los
Noldor. Morgoth controlaba ahora todo Beleriand y creyd que su victoria era total, no presto
atencion a los hijos de Féanor, pues su juramento lo beneficiaba a ¢l, ni lamentd haber perdido
un Silmaril, ya que gracias a ello los tltimos restos de los elfos se destruirian y no los ataco.
Cirdan se uni¢ a los refugiados de Doriath y Gondolin, y éstos se dedicaron a la navegacion y la
construccion de barcos. Ulmo volvid a Valinor y pidi6 a los Valar que salvasen a los elfos y
recuperasen los Silmarils, pero Manwé€ no se conmovio, pues sélo los ayudaria si alguien
llegase representando tanto a elfos como a hombres y para pedir perdon y piedad. Tuor sintid
que la vejez lo invadia y deseo internarse en el mar, por lo que construy6 un barco y zarp6 junto
a Idril a poniente, donde se dice que fue el unico de los hombres en unirse con los Noldor,
separandose del destino de los mortales y viviendo para siempre.

3.3.9. El viaje de Edrendil y la Guerra de la Célera

Eédrendil crecio y se caso con Elwing, con la que tuvo dos gemelos, Elrond y Elros, que fueron
llamados Medio Elfos. Pero sentia la nostalgia por el mar de su padre y los viajes por las costas
no lo apaciguaban. Entonces quiso cruzar el océano, con el proposito de buscar a Tuor e Idril y
llevar el mensaje de los elfos y los hombres a los Valar, para que los ayudasen. Por ello
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construy6 un barco con la ayuda de Cirdan, y lo llamo6 Vingilot, la Flor de Espuma, «el mas
bello de todos los navios en todas las canciones, de remos dorados y maderos blancos, cortados
en los bosques de abedules de Nimbrethil; y de velas como la luna de plata»?®. Entonces partié y
vivid aventuras en alta mar, descubriendo tierras nunca antes pisadas y multitud de islas; pero
no encontrd a sus padres ni consiguid llegar a Valinor, y derrotado y con el recuerdo de Elwing
puso rumbo a su hogar, pero por alguna razén los vientos no lo traian deprisa y le invadio el
temor.

Cuando a Maedhros le llegaron noticias de que Elwing vivia y poseia el Silmaril en las
Desembocaduras del Sirion decidié no intervenir, pues estaba arrepentido de lo que pasd en
Doriath; pero el recuerdo del juramento lo atormentd, al igual que a sus hermanos, de los que
solo quedaban Maglor, Amrod y Amras, y enviaron mensajes de amistad, pero también
exigiendo la devolucion del Silmaril, pero Elwing y los habitantes de los puertos se negaron a
entregarlo, pues el sefior Edrendil estaba ausente y les parecia que la bendicion de sus casas y
barcos venia de la joya. Entonces los Féanorianos iniciaron la tercera y ultima matanza de elfos
por elfos, que fue la mas cruenta. Durante la batalla, hubo elfos que se mantuvieron aparte, y
otros de los Féanorianos se rebelaron contra sus seflores para ayudar a Elwing y murieron.
Maedhros y Maglor vencieron, pero Amrod y Amras fueron asesinados. Elwing desaparecio, al
igual que sus hijos. Los pocos elfos que sobrevivieron se unieron a Gil-Galad y Cirdan en Balar
y dijeron que los gemelos habian sido hechos prisioneros y que Elwing se habia arrojado al mar
con el Silmaril en el pecho. Pero Elwing no murid, fue sacada del mar por Ulmo, que le dio la
forma de un ave blanca en cuyo pecho brillaba el Silmaril. El ave busco a Edrendil por el mar
hasta que llegd una noche al Vingilot, brillando como una estrella. Edrendil la puso en su regazo,
pero por la mafiana contempld asombrado que en su lugar estaba su esposa con el Silmaril.
Eédrendil se enterd por su esposa de la masacre de los Puertos del Sirion y su dolor fue grande, y
temia que matasen a sus hijos; pero no fue asi, porque Maglor, que estaba cansado por la carga
que suponia el juramento, se apiadoé de Elros y Elrond y los cuid6, y mas tarde creci6 el amor
entre ellos. Edrendil ya no veia esperanza en la Tierra Media y decidio ir otra vez a Valinor
junto con Elwing. Ahora que tenia el Silmaril fue capaz de hallar el camino, pues a medida que
se acercaba el brillo de la joya crecia; entraron en aguas que nadie habia surcado jamas, excepto
los barcos de los Teleri, y por fin llegaron a las Islas Encantadas y después vieron Tol Eresséa y
entraron en la Bahia de Eldamar, donde echaron el ancla. Los Teleri se asombraron al ver el
barco que venia de oriente, con la luz del Silmaril.

Asi fue como Eédrendil fue el primer hombre en poner el pie en el Reino Bendecido, y pidié al
resto de su tripulacion que no lo siguieran, pues podrian desatar la colera de los Valar y correria
ese riesgo €l solo. Pero Elwing se neg6 a abandonarlo y salt6 del barco para estar con su esposo,
y ambos se despidieron para siempre de sus compaifieros; entonces Eédrendil le pidié a Elwing
que lo esperara alli, porque s6lo uno debia traer el mensaje a los Valar, y avanzo solo por esas
tierras, que estaban vacias, como cuando Morgoth y Ungoliant mataron a los Arboles. Resulta
que en ese momento era fiesta en Valinor, y casi todos los elfos habian ido a Valimar o estaban
en las estancias de Manwé sobre Taniquetil, y muy pocos se habian quedado en Tirion que
vieron venir a Eédrendil. El marinero entr6 en la ciudad y la encontré desierta, y temié que el mal
hubiera llegado incluso alli, anduvo por los caminos de Tirion y su cuerpo se lleno de polvo de
diamantes; llam6 en muchas lenguas élficas y humanas, pero nadie respondio, y cansado se
dispuso a volver al mar, pero entonces una voz lo llamé desde la colina. Era Eonwé, el heraldo
de Manwé, que habia venido desde Valimar, y pidié a Edrendil que se presentara ante los Valar;
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y asi lo hizo, y hablo a los Poderes en nombre de los Dos Linajes, pidiendo perdon para los
Noldor, piedad por los que habian soportado penurias y clemencia para hombres y elfos. El
ruego fue escuchado, después Eérendil volvié con Elwing mientras los Valar debatian. Mandos
y Ulmo discutieron sobre si el marinero debia vivir tras pisar Aman, teniendo en cuenta que era
hijo de un hombre mortal —que no podian entrar— y de una mujer de los Noldor —que se habian
exiliado voluntariamente—. Finalmente, Manwé comunicé su decision: Eédrendil y Elwing no
serian castigados por venir por amor a los Dos Linajes, pero jamas volverian a andar entre elfos
y hombres; a sus hijos se les permitiria elegir libremente a qué linaje unir su destino.

Mientras Edrendil estaba ausente, Elwing se sinti6 sola y se acerco a Alqualond€, donde se hizo
amiga de los Teleri y les conté lo que habia sucedido en Doriath y Gondolin, y ellos se
apiadaron de los elfos de la Tierra Media. Por fin lleg6 su marido, pero no mucho después de su
llegada, ambos fueron convocados de nuevo a Valimar, donde se les inform¢ del decreto de
Manweé. Edrendil pidi6 a su esposa que eligiera qué destino seguir, pues ¢l estaba cansado del
mundo, y Elwing escogio el linaje de los elfos a causa de Luthien, y Eérendil eligi6 lo mismo,
aunque se sentia mas unido al linaje de los hombres. Eonwé fue a la costa, donde esperaba la
tripulacion del Vingilot, les dio un bote donde embarcaron y fueron empujados por un viento de
los Valar hasta la Tierra Media. Los Valar tomaron el barco y lo consagraron, y lo llevaron a la
margen externa del mundo, desde donde se levantd por el cielo, con Eérendil al timén, que
brillaba y llevaba el Silmaril sujeto a la frente. El viajaba con el Vingilot més alld de los
confines del mundo, y al amanecer o al anochecer era cuando mas resplandecia, pues era cuando
volvia a Valinor. Elwing no lo acompafiaba, porque no soportaba el frio y el vacio y preferia la
tierra, y construyeron para ella una torre blanca en el norte, a orillas de los Mares Divisorios,
donde las aves marinas buscaban refugio. Estas ensefiaron a Elwing sus lenguas y el arte del
vuelo; asi, Elwing, con alas blancas y grises, salia volando al encuentro de Eérendil cuando
volvia a Arda.

En la Tierra Media, cuando el Vingilot se alz6 por primera vez brillante, la gente lo vio de lejos
y se asombro, y lo llamaron Gil-Estel, la Estrella de la Gran Esperanza. «Y cuando esta nueva
estrella fue vista en el creptsculo, Maedhros le hablo a su hermano Maglor y le dijo: —;No es
acaso un Silmaril, que brilla ahora en el Occidente?— Y Maglor respondio: —Si es en verdad el
Silmaril que vimos hundirse en el mar y que se eleva otra vez por el poder de los Valar,
regocijémonos entonces; porque su gloria es vista ahora por muchos, y no obstante esta mas alla
de todo mal. —Entonces los elfos miraron arriba y ya no desesperaron; pero Morgoth se lleno de
duda»?’. Sin embargo, el Sefior Oscuro no se esperaba un ataque desde Occidente, ya que su
orgullo habia crecido y no imaginaba que alguien pudiera enfrentarse a ¢l, ademas que pensaba
que los Valar jamas se apiadarian de los Noldor, pues ¢l mismo no conocia la piedad y esto era
incomprensible para él. Pero los Valar estaban preparando un ejército, compuesto por los
Vanyar de Ingwé, los Noldor que no abandonaron Valinor dirigidos por Finarfin, y algunos de
los Teleri que escucharon a Elwing y decidieron ir a pesar de que recordaban la matanza de
Alqualondé. Estos ultimos Ilevaron las naves que transportaban al ejército y ninguno de ellos
quiso pisar la Tierra Media. Las huestes de Valinor llegaron lideradas por Eonwé, que hizo
sonar las trompetas que levantaron el animo de todo Beleriand. Esta guerra se llamo la Guerra
de la Colera, y el ejército de los Valar se enfrent6 a todo el poder que Morgoth pudo reunir, tan
grande que toda la llanura de Anfauglith no podia contenerlo. Pero el Morgoth Bauglir fue
derrotado: los balrogs fueron destruidos, salvo unos pocos que huyeron y se escondieron en
cuevas inaccesibles en las profundidades de la tierra —de los cuales s6lo se conoce al que
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Gandalf encontré en Moria en El sefior de los anillos—, y las incontables huestes de orcos fueron
masacradas y durante mucho tiempo quedaron pocos para perturbar el mundo. Los
sobrevivientes de las casas de los Edain, amigos de los elfos, lucharon de parte de los Valar, y
vengaron la muerte de sus lideres Baragund, Barahir, Huor y Hurin, entre otros. Pero los
hombres del pueblo de Uldor, que habia traicionado a los elfos en la Nirnaeth Arnoediad, se
unieron a Morgoth. Pero el Sefior Oscuro, al ver que su ejército era aniquilado, se acobard6 y no
quiso salir de su guarida; pero lanzé un Gltimo ataque desesperado y envi6 a los dragones alados,
que hicieron retroceder al ejército de Valinor. Sin embargo, Eérendil llegd con el Vingilot,
acompafado de Thorondor y las demas aguilas, y se desatd una batalla aérea durante toda una
noche hasta que Edrendil mat6 a Ancalagon el Negro, el mas grande de todos los dragones, y
éste cayo sobre los picos de Thangorodrim, que se derrumbaron. Con la salida del sol los Valar
ganaron la batalla y casi todos los dragones fueron destruidos, escapando unos pocos hacia el
norte. Morgoth quedd acorralado y pidid perdon, pero los Valar le rebanaron los pies y lo
encadenaron, hicieron de su corona un collar y le hundieron la cabeza entre las rodillas, y lo
encerraron en el Vacio Intemporal, fuera de los limites del mundo, donde Eédrendil lo vigilaria.
Tomaron los dos Silmarils y Eonwé los guardd, pero al terminar la Guerra de la Colera los
Valar vieron que el mundo habia cambiado: tal habia sido su furia que el norte del mundo se
habia partido y la Tierra Media ya no estaba conectada con Aman, y Beleriand se habia hundido
bajo el mar, quedando sélo parte de las Ered Luin —sobreviviendo Belegost, pero no Nogrod, y
parte de las llanuras cercanas al oeste—, y algunas islas como Tol Fuin, que era parte de
Dorthonion, Tol Morwen, donde estaba la tumba de Turin y Morwen, y Tol Himring, donde
estuvo la fortaleza de Maedhros.

Entonces Eonwé convocod a los elfos de Beleriand para abandonar la Tierra Media, pero
Maedhros y Maglor no lo escucharon, pues aun estaban dominados por el juramento, y enviaron
un mensaje a Eonwé, exigiéndole los Silmarils. Eonwé respondié que ya no tenian derecho a
reclamar las joyas de Féanor por sus malas acciones; los Silmarils irian a Valinor, y Maedhros y
Maglor también, y se someterian al juicio de los Valar, y solo si ellos lo decretaban les cederia
las joyas. Maglor, que estaba arrepentido quiso someterse, pero Maedhros le dijo que si volvian
a Aman y no les concedian las joyas el juramento seguiria siendo valido y podrian volver a traer
la desgracia, y si renunciasen al juramento la Oscuridad Sempiterna descenderia sobre ellos,
como habian jurado. Finalmente entendieron que no podrian liberarse de esa Oscuridad ni
cumpliendo el juramento ni quebrantandolo, y planearon robar los Silmarils. Por la noche se
infiltraron en el campamento y mataron a los guardias que custodiaban las joyas, entonces todo
el campamento se levanto contra ellos, pero Eonwé no permitié que volviesen a matarse entre
ellos y dejo que huyeran lejos. Ya que solo quedaban dos Silmarils y dos hijos de F&anor,
decidieron compartirlos, pero la joya les quemaba la mano y Maedhros entendié que, como
habia dicho Eonwé, ya no tenian derecho al Silmaril y el juramento no servia de nada. Lleno de
angustia y desesperacion se arrojé a una grieta de fuego y murid, y el Silmaril quedo6 sepultado
bajo tierra; Maglor tampoco pudo soportar el dolor que la joya le causaba, y la arrojo al mar, y
desde entonces errd por las costas de la Tierra Media cantando con dolor y remordimiento, pues
¢l era, después de Daeron de Doriath, el mayor de los cantores de esos dias, y ahora solo
quedaba ¢l de los hijos de Féanor. «Y asi fue que los Silmarils encontraron su prolongado
hogar: uno en los aires del cielo, y uno en los fuegos del corazon del mundo, y uno en las aguas
profundas»?®.
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El ejército de Valinor volvid victorioso a Aman, aunque sin las joyas de la corona de Morgoth,
que ya no podrian recuperarse a no ser que el mundo se rompiera y se rehiciera. En ese
momento los elfos de Beleriand vivian en Tol Eresséa y fueron perdonados por los Valar y los
Teleri y admitidos de nuevo en Valinor; sin embargo, no todos quisieron abandonar la Tierra
Media, donde habian vivido tanto tiempo y decidieron quedarse, como fue el caso de Cirdan,
Celeborn de Doriath y su esposa Galadriel, la ultima de los que condujeron a los Noldor a
Beleriand. También se quedaron Celebrimbor, el hijo de Curufin y nieto de Fé€anor, que era el
ultimo miembro de su linaje, con excepcion de Maglor, y que en la Segunda Edad forjaria los
Anillos de Poder; Gil-Galad, el Rey Supremo de los Noldor y con él Elrond el Medio Elfo, que
eligid, como le fue permitido, ser contado entre los Eldar, mientras que su hermano Elros
escogio vivir con los hombres, y s6lo a través de su linaje se transmitio la sangre de los
Primeros Nacidos y una traza de los espiritus divinos, pues su madre Elwing era descendiente
de Melian la Maia. Asi termind la Primera Edad y comenz6 la Segunda, y con el fin de la
Primera Edad concluy¢ la historia de los Silmarils.

3.4. Akallabéth

Este relato fuera del conjunto de Quenta Silmarillion es el Gltimo que se va a analizar, pues el
siguiente, De los anillos de poder y la Tercera Edad es apenas un resumen de los sucesos en
torno al Anillo Unico que se narran en El seiior de los anillos y en El hobbit, historia cuya base
es germanica y grecolatina. En Akallabéth se cuenta la historia del auge y caida del reino de
Numenor, un poderoso reino en una isla con un enorme desarrollo cultural, inspirado en el mito
de la Atlantida que narra Platon en sus dialogos Timeo y Critias.

Una vez Morgoth fue derrotado y arrojado al Vacio Intemporal, los elfos fueron perdonados, y
unos volvieron a Valinor, mientras que otros se quedaron en la Tierra Media y establecieron
reinos en lo que antes habia sido el este de Beleriand, que ahora yacia bajo las aguas. Ahora
bien, los hombres malvados que sirvieron a Morgoth huyeron al este, donde vivian muchos
otros hombres que habian vivido al margen de todo, y los corrompieron. Los Valar no
atendieron a estos hombres y los dejaron a merced de las criaturas de Morgoth que habian
sobrevivido. Los elfos que volvieron a Aman se establecieron en Tol Eressé€a, cuyo puerto,
Avalloné era la ciudad mas cercana a Valinor y su torre lo primero que se veia cuando se
navegaba hacia alli. Pero los hombres fieles también recibieron recompensa y fueron instruidos
por Eonwé en diversas artes; éste les dio poder, una vida mas larga que la de ningun otro mortal
y levantd una gran isla en medio del océano, que no era parte ni de la Tierra Media ni de
Valinor, pero estaba mas cerca de ésta”. Esta isla en forma de estrella fue levantada por Ossé,
fortificada por Aulé y enriquecida por Yavanna, y los elfos llevaron a ella flores y fuentes. Los
Valar la llamaron Andor, la tierra del Don, y los hombres que la poblaron le pusieron varios
nombres: Elenna, Hacia las Estrellas; o Anadiiné, Promontorio de Occidente, en su lengua, que
en Quenya es Numenéré y en Sindarin Numenor. Los hombres que se establecieron alli fueron
conocidos como Dunedain, Numenoreanos o Reyes de los Hombres, y aunque vivian mucho
mas que el resto de los mortales y no conocian la enfermedad no escaparon al destino de la
muerte que [luvatar habia impuesto a toda la Humanidad; pero eran muy parecidos a los elfos:
eran muy altos y tenian ojos brillantes, pero su ntimero crecia lentamente. La primera ciudad y
puerto de Numenor fue Andunié€, que estaba al oeste; en el centro de la isla habia una montafia
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alta y escarpada llamada Meneltarma, que estaba consagrada a Iluvatar y tenia al pie el
emplazamiento de las tumbas de los reyes; y cerca, sobre una colina estaba la gran ciudad de
Armenelos, donde se levantaba una torre y ciudadela construidas por Elros, hijo de Eérendil,
que fue el primer rey de Numenor. Puede apreciarse en la descripcion de Numenor y su gente la
semejanza con la Atlantida de Platon: ambas son islas que se situan en medio del océano, hacia
el oeste, la Atlantida en el Océano Atlantico y Numenor en Belegaer, el Gran Mar; son muy
ricas y prosperas, y sus habitantes una civilizacion muy avanzada estrechamente relacionada
con el mar; ambas tienen en el centro una montafia sagrada, aunque la disposicion de la
Atlantida es en circulos alrededor de dicha montafa y en Numenor es en forma de estrella.

Como ya se dijo, Elrond y Elros eran descendientes de las Tres Casas de los Edain, pero
también de los Eldar y los Maiar. Los Valar no podian quitar el don de la muerte, que les habia
sido dado a los hombres por Iluvatar; pero en el caso de los Medio Elfos, Iluvatar decidié que
los Valar juzgaran, y ellos establecieron que podrian elegir su propia suerte: vivir como elfos o
como hombres. Elrond eligi6 la vida de un elfo, pero Elros eligié vivir como hombre y se
convirtio en rey de Numenor, y se le concedio una larga vida a ¢l y su linaje, aun para el
estandar de los Numenoreanos: vivid quinientos afios y goberno durante cuatrocientos cuatro.
Pasaron los afios y en la Tierra Media mengu6 la sabiduria y cultura, pero los Duinedain de
Numenor tenian amistad con los Valar y los elfos de Tol Eresséa, y prosperaron. Aprendieron
las lenguas ¢élficas, y las utilizaron para transmitir las ciencias por escrito y componer literatura.
También desarrollaron una gran pericia para la artesania, y eran capaces de forjar armas mas
poderosas que el resto de los hombres, aunque no necesitaban usarlas, pues entonces eran
pacificos; en su lugar prefirieron la construccion de barcos, y navegaron por todo el mundo,
excepto hacia el oeste, pues los Valar habian ordenado que no perdiesen de vista su isla cuando
viajasen en esa direccion. Los Dunedain no entendian esta prohibicion, pero durante mucho
tiempo estuvieron contentos; la razon era que los Valar querian evitar que tuviesen la tentacion
de buscar el Reino Bendecido y deseasen sobrepasar los limites de su beatitud, ansiando la
inmortalidad que ellos no les podian dar. A pesar de la prohibicion, los Numenoreanos tuvieron
contacto con los elfos que venian de Tol Eresséa, como ya se ha dicho, y éstos les regalaron un
vastago de Celeborn, el arbol blanco que crecia en el centro de Eresséa, que a su vez era vastago
de Galathilion el arbol de Tuna, que Yavanna habia otorgado a los elfos como imagen de
Telperion. El regalo se plantd y crecid en los patios del Rey en Armenelos y se lo llamo
Nimloth. Debido a la prohibicion de los Valar, los Dunedain navegaron a las tierras del este, a
la Tierra Media y mas alla, colonizaron muchos lugares y ensefiaron sus artes a los hombres que
vivian en la Tierra Media y eran débiles. Esos hombres perdieron el miedo y se liberaron del
yugo de los herederos de Morgoth; pero los Nimenoreanos no se quedaban mucho tiempo en
estos lugares y pronto volvian a su hogar. Podemos ver que Nimenor se convierte en un gran
imperio colonial maritimo, con gran habilidad y desarrollo, de la misma manera que la Atlantida.
En el mito de Platon, los atlantes trabajaban un metal especial llamado oricalco, al que daban
mayor valor que al oro; y se expandieron por muchos lugares de las costas europeas y africanas,
estableciendo una confederacion de reinos cuyos reyes cada cierto tiempo volvian a la Atlantida
para reunirse y debatir sobre sus normas y el cumplimiento de éstas.

Pero con el paso del tiempo, los Numendreanos anhelaron cada vez mas viajar al oeste, y
empezaron a desear la inmortalidad, porque se veian efimeros frente a los elfos. La envidia
comenzo a surgir, al igual que los murmullos contra el destino de los hombres y la prohibicion
de los Valar, pues querian visitar a sus amigos elfos de Tol Eress€a y ver las tierras de Aman.
Los Eldar informaron a Manwé y él se entristecid, y envid mensajeros que dijeron al rey de
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Numenor y a todo el que escuchd que sdlo Iluvatar tenia poder para cambiar el Destino del
Mundo y que, aunque consiguiesen llegar a Aman, seguirian siendo mortales. El rey cuestiond
esto, argumentando que Eérendil habia conseguido la inmortalidad y vivia en Aman, pero los
mensajeros respondieron que ¢l habia elegido el destino de los elfos y, a cambio, no podia
volver a las tierras mortales. Les dijeron también que los elfos no morian, pero estaban atados
por completo al mundo y no podian escapar de ¢l, mientras que los hombres habian sido hechos
de forma que no estuvieran atados y pudieran abandonar el mundo; pero que parecia que ellos
deseaban disfrutar de las ventajas de ambos linajes. Los Dunedain se quejaban de que se les
exigia la confianza en un futuro incierto tras la muerte, y querian permanecer en la tierra que
amaban; pero los mensajeros les aclararon que ni siquiera los Valar conocian el destino que
Ilavatar habia preparado para los hombres. A partir de este tiempo, cuando el reino de Numenor
tenia dos mil afios, los Dunedain se volvieron ambiciosos y codiciosos, y sus reyes impusieron
tributos a los hombres de la Tierra Media. El rey Tar-Atanamir estuvo disgustado por lo que les
habian dicho los mensajeros de Manwé, y se aferrd a la vida todo lo que pudo. Su hijo, Tar-
Ancalimon fue igual que su padre, y durante su reinado el pueblo de Numenor se dividié en dos
facciones: los Hombres del Rey, que eran orgullosos y se apartaron de los elfos y los Valar; y
los Elendili, los Amigos de los Elfos, que escucharon a los Valar y se mantuvieron fieles a ellos.
Poco a poco, se ve como los Nimenoreanos se vuelven soberbios, ahogados por su propio éxito,
igual que los atlantes, que fueron perdiendo la naturaleza divina de los reyes descendientes de
Poseidon, y comenzaron a ansiar la dominacion de otros pueblos. Los Dinedain no se vuelven
soberbios por la pérdida de sangre divina, sino por el deseo de inmortalidad, pero al igual que
los atlantes comenzaran a convertirse en un gran imperio opresor, lo que, eventualmente llevara
a su caida como castigo divino.

Aunque los Numenoreanos se habian apartado de los Valar, atin los temian y no incumplieron la
prohibicion de viajar al oeste; pero se obsesionaron con la muerte, y construyeron grandes casas
para los difuntos, y los sabios buscaban el modo de prolongar la vida, pero s6lo averiguaron el
modo de preservar la carne muerta. Los hombres descuidaron el culto a Iluvatar y rara vez iban
al santuario de Meneltarma. Por estos tiempos establecieron finalmente colonias en la Tierra
Media, pero el mundo se les hizo cada vez mas estrecho y no encontraban reposo en él, a pesar
de la enorme riqueza de la que gozaban. Los Elendili, en cambio, no participaron en esto y
viajaron a la tierra de su amigo Gil-Galad, y los ayudaron en la guerra contra Sauron, que habia
logrado escapar tras la Guerra de la Colera. Se establecieron en Pelargir, en la desembocadura
del rio Anduin en la bahia de Belfalas. Los Hombres del Rey, en cambio, se asentaron y
expandieron por las tierras del sur. Durante mucho tiempo Sauron se habia hecho poderoso en la
Tierra Media y habia fortificado la tierra de Mordor, donde construy¢ la torre de Barad-Dir; y
odiaba a los Numenoreanos a causa de los hechos de sus antepasados, la alianza con los elfos y
la fidelidad a los Valar, y porque recordaba que habian ayudado a Gil-Galad y los elfos cuando
forjo el Anillo Unico; pero temia su poder y no se atrevio a desafiarlos atin, pero maquiné para
lograr su caida. Cuando forjoé los Nueve Anillos de los Hombres tres de los que fueron
seducidos por ellos fueron Dunedain, y cuando éstos se corrompieron hasta convertirse en los
Espectros del Anillo, sus sirvientes, y consolidd su poder dirigidé su ofensiva a los
Numenoreanos.

Mientras, en Numenor, las vidas de los reyes empezaron a menguar, y por ello se distanciaron
mas de los Valar. El rey Adinakhor abandono el uso de las lenguas ¢lficas en favor de la lengua
de su pueblo y prohibié que se usasen en su presencia. Pero mas tarde, Ar-Gimilzoér prohibid
por completo su uso, el Arbol Blanco fue desatendido y empezo a declinar, y dejaron de llegar
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barcos de Eresséa, pues el rey castigaba a quienes les dieran la bienvenida. Los Elendili vivian
en el oeste de Numenor, pero Gimilzor obligd a todos los que pudo descubrir que se asentaran
en el este, donde los vigild, de modo que la principal sede de los Fieles fue desde entonces la
ciudad de Roémenna. Los Elendili continuaron viajando al reino de Gil-Galad, pero los reyes
permitieron esto siempre que no regresaran, pues consideraban a los Eldar de Eresséa espias de
los Valar y querian mantener ocultos sus movimientos. Pero Manwé se enteraba de esto y los
Valar se enfadaron con los Numenoreanos, y ya nunca mas llegaron barcos de Eresséa,
quedando los puertos de Andunié abandonados. Los Sefiores de Andunié€, que pertenecian a la
estirpe de Elros, gozaban del mayor honor después del Rey, pero siempre fueron amigos de los
elfos y ayudaron en secreto a los Fieles. Ar-Gimilzor se cas6 con la hija de Edrendur, Sefior de
Andunié, que era de los Fieles, y no hubo amor entre ellos, ni entre sus hijos, pues el mayor,
Inzilad(n, era como su madre, y el menor, Gimilkhad como su padre. Cuando Inziladiin lleg6 al
trono, restaurd el uso de la lengua élfica, y se dio el nombre de Tar-Palantir, dio libertad a los
Fieles y continud con el culto a Ilivatar en Meneltarma, que su padre habia abandonado, y
volvio a cuidar el Arbol Blanco. Pero ya era tarde para evitar la ira de los Valar, pues la mayor
parte del pueblo no pensaba como Palantir. Gimilkhad asumid el liderazgo de los Hombres del
Rey y habl6 a menudo en contra de su hermano, y tras su muerte, su hijo Pharazon continu¢ la
politica de su padre, pues era mas inquieto y codicioso. Habia liderado a los Numendreanos en
las conquistas de los pueblos de los hombres de la Tierra Media, y se gano el amor del pueblo
con las riquezas que trajo a su tierra. Tar-Palantir muri6 fatigado por sus pesares, y su unica hija,
Miriel, debia heredar el trono; pero Pharazon la desposé contra su voluntad y contra las leyes
que prohibian la unién de familiares mas cercanos que primos segundos. Asi se convirtié en
Rey y tomo el nombre de Ar-Pharazon y a su esposa le cambid el nombre a Ar-Zimraphel.

Ar-Pharazon el Dorado fue el rey mas poderoso y orgulloso que goberné Numenor, y penso en
hacer la guerra contra Sauron, que odiaba su reino y se habia puesto en marcha en su conquista
de la costa de la Tierra Media. Sus ansias de poder crecieron y se proclamé Rey del mundo, y
declar6 que haria vasallo a Sauron. Prepar6 un enorme ejéreito que navegd a Umbar, y alli envid
heraldos a Sauron para exigir su sumision. Y Sauron acudi6 a rendirse, pues sabia que no era
rival para el poder de Numenor y pensé en manipular a su gente desde dentro. Sauron se
humillé y pronuncié hermosas palabras, pero Ar-Pharazon no se dejo engafiar y se lo llevo
como rehén a Numenor para garantizar su fidelidad. Entonces, Sauron, que era muy astuto,
consiguid en soélo tres dias ganarse la confianza del Rey, porque sus palabras eran dulces y
llenas de sabiduria que no conocian los hombres, y todos los consejeros empezaron a lisonjearlo,
excepto Amandil, el Sefior de Andunié. A partir de este momento la sombra se extendid por
Numenor, y algunos Fieles huyeron, y los que se quedaron fueron llamados rebeldes. Sauron
hablo contra los Valar y contradijo las ensefianzas de éstos. Logrd que los Dtinedain pusiesen la
mirada en el oeste, donde podrian conseguir mas riquezas y tierras que conquistar; incluso les
inst6 a rendir culto al Sefior Oscuro, mintiéndoles acerca de que los Valar les habian ocultado su
nombre, proponiendo a Eru-Iluvatar, pero que en realidad era Melkor. Entonces Ar-Pharazon
venerd a Melkor y el pueblo lo siguid, pero los Fieles se negaron y pidieron consejo al Sefior de
Andunié, Amandil, y a su hijo Elendil, padre de Isildur y Anarion. Amandil habia sido amigo
del Rey y, a pesar de ser amigo de los elfos, mantuvo un puesto en el consejo hasta la llegada de
Sauron, cuando fue destituido. Por ello se retiro a Romenna, y plane6 la ayuda a los Fieles.
Sauron sugiri6 al Rey que cortase el Arbol Blanco, y al principio Ar-Pharazén no lo consintio,
pues creia que el destino de los reyes de Numenor estaba unido al arbol, como habia profetizado
Tar-Palantir, pero finalmente accedid. Antes de que esto sucediera, Amandil le habld a su
familia sobre la historia de los Arboles de Valinor, e Isildur salio por la noche en secreto y fue a
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Armenelos, tom6 un fruto de Nimloth y volvid. El fruto fue puesto en manos de Amandil, que
lo bendijo y de él sali6 un véastago. Poco después el Rey derribo el Arbol Blanco, y construy6 un
enorme templo a Melkor en Armenelos con un altar de fuego, cuya primera llama la encendio
Sauron con la lefia de Nimloth. Alli se hicieron sacrificios humanos a Melkor, y las victimas
eran escogidas entre los Fieles. Sauron habia conseguido corromper a los Numendreanos, que
cada vez vivian menos, eran mas orgullosos y agresivos, pero a ellos les parecia que
prosperaban y eran mas fuertes, y ahora atacaban y perseguian a los hombres de la Tierra Media
para quitarles sus riquezas, esclavizarlos y matarlos. Finalmente, como los atlantes, los
Dunedain han instaurado un imperio opresor por gran parte del mundo; en el relato de Platon la
Atlantida termina por conquistar todo el Mediterraneo, hasta llegar a Grecia y Egipto, pero los
egipcios y los atenienses luchan contra este imperio y los vencen, antes de que la isla sea
destruida. En cambio, Nimenor no tiene rival alguno que le pueda hacer frente, y en su
corrupcion entra en juego Sauron, que establece un culto a Melkor que es inexistente en el mito
de la Atlantida, pues tiene inspiracion cristiana: Tolkien, profundo catélico, emplea en su obra
una dicotomia entre el Bien y el Mal, inspirada en Dios (Iluvatar) y Satan (Melkor), y
responsabiliza a éste de todas las malas acciones que suceden en Arda; por ello, aunque el mal
empieza a surgir de los propios Numenodreanos, la mayor corrupcion que sufren es provocada
por los designios de Sauron, el heredero de Melkor.

Ar-Pharazon se convirtié en el tirano mas poderoso del mundo desde el reinado de Morgoth,
aunque en realidad era Sauron quien gobernaba desde las sombras. Pero a pesar de su poder, el
Rey sintid que la muerte se aproximaba, y por consejo de Sauron decidi6 desobedecer la
prohibicion de viajar al oeste y atacar Valinor. Amandil adiviné la voluntad de Ar-Pharazon y
tuvo miedo, pues sabia que no eran rivales para los Valar; y decidié emprender la mision de su
antepasado Edrendil, y viajar a Valinor a pedir ayuda, asumiendo la responsabilidad de
incumplir el mandato de los Valar. Prepard su marcha en secreto y ordend a su hijo Elendil que
se preparase para huir de Numenor, y buscase a todos los Fieles que lo siguieran. Asi fue que
Amandil naveg6 con unos sirvientes fieles hacia el oeste, pero jamas se supo si llegé a Valinor o
si los Valar lo escucharon. Elendil hizo lo que su padre le habia mandado y llen6 la costa
oriental de la isla con barcos, en los que embarcaron los Fieles con sus familias y muchos de sus
tesoros, entre los que se encontraban siete piedras videntes, las Palantiri, que habian sido regalos
de los elfos, y en el barco de Isildur se guardd el vastago de Nimloth. Elendil estuvo alerta, sin
mezclarse en las malas acciones que sucedian y buscando una sefial de su padre, que nunca
llegd. El tiempo, que en Numenor siempre habia cambiado conforme a las necesidades de los
hombres, empezo a ser malo y el cielo oscuro, siempre llovia y de vez en cuando alguna nave
naufragaba, cosa que jamds habia ocurrido. A veces, al atardecer las nubes tomaban forma de
aguila y debajo de sus alas llevaban relampagos; algunos NUmenoreanos se asustaban y
arrepentian durante un tiempo, pero otros como el Rey los desafiaban. Entonces los rayos
fulminaron a varios hombres y uno cayd en el Templo de Melkor, pero Sauron subi6 a lo alto y
lo detuvo sin dafio alguno, por lo que lo llamaron dios e hicieron lo que él queria. Ar-Pharazon
se puso en marcha y reuni6 una gigantesca flota preparada para atacar Aman.

En el cielo aparecieron las Aguilas de Occidente en formaciéon de combate, y Ar-Pharazon se
hizo a la mar. La flota avanzé hasta que ya no se la vio desde la isla, y en ese momento
quebrantaron la Prohibicion de los Valar, para hacer la guerra contra ellos y arrebatarles la
inmortalidad. Los barcos llegaron a Aman y rodearon toda la isla de Eresséa, y Ar-Pharazon
alcanzo las costas de Valinor; s6lo hubo silencio, y el Rey titubed por un momento y estuvo a
punto de volverse cuando observo Taniquetil, pero su orgullo pudo con ¢l y desembarco,
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reclamando esa tierra como suya, y el ejército de Numendreanos acampd cerca de Tuna, que los
elfos habian abandonado. Entonces Manwé invoc6 a Iluvatar, que cambié la forma del mundo:
un enorme abismo se abrid entre Numenor y Aman, por el que se precipitaron las aguas con
toda la flota de los Dunedain, que se ahogaron; Ar-Pharazon, que habia desembarcado, murid
sepultado por las rocas que cayeron; las tierras de Aman y Tol Eress€a fueron llevadas mas alla
de los limites del mundo, fuera del alcance de los hombres; y Nimenor fue totalmente destruida,
pues sus cimientos se derrumbaron en la grieta y la isla se hundié. De esta manera Iluvatar hizo
el mundo redondo, pues antes era plano, y disminuyd su tamafio, porque Valinor y Eressé€a
fueron transportados al reino de las cosas escondidas, al que s6lo podrian acceder las naves de
los elfos. Cuando esto ocurri6, en Numenor, la montafia de Meneltarma expulsé fuego, sopld el
viento y hubo un terremoto y la isla se perdi6 en el mar, con todos sus tesoros, sus torres, la
sabiduria y ciencia; una gran ola golpe6, arrebatando a la reina mientras trataba de subir a
Meneltarma. Pero la destruccion no afectd a Elendil y los Fieles, pues se habia quedado cuando
la flota de Ar-Pharazon partio, y habia escapado de los guardias que Sauron habia mandado para
prenderlo. Subi6 a su barco y se apartd de la costa esperando, y cuando la tormenta llegd su
flota estuvo a salvo; después, cuando la isla se hundié un viento huracanado los empujé muy
lejos. Los nueve barcos quedaron con los mastiles y las velas destrozados, pero a salvo, y mas
tarde Elendil y sus hijos fundaron los reinos de Gondor y Arnor en la Tierra Media, que s6lo
fueron un eco de lo que habia sido Ntmenor, pero fueron grandes y poderosos, ¢ hicieron la
guerra a Sauron hasta derrotarlo. Este habia logrado escapar del hundimiento de Numenor, pues
temia la ira de los Valar y el destino que Eru habia impuesto a la isla; él s6lo esperaba el fracaso
de Ar-Pharazon y la muerte de los Dunedain, y se rio sentado en el Templo cuando la flota
partié a la guerra, y cuando la tormenta comenzod, pero no llegd a imaginar que habria tal
cataclismo y fue sorprendido cuando el Templo se derrumb6 y cayod al abismo. Sin embargo,
Sauron era un Maia, y sobrevivié despojdndose de su cuerpo, y su espiritu se alzd de las
profundidades y volvié a Mordor y se puso el Anillo Unico, y se dio una nueva forma grotesca
que reflejaba su malicia, pues ya jamas podria volver a adquirir una hermosa, y continud
haciendo su guerra contra los pueblos de la Tierra Media. Desde entonces los hombres cuando
recordaban su hogar y no hablaban de Elenna ni de Andor ni Numeno6r€, ni ninglin otro nombre
por el que lo hubieran llamado, sino que observaban a Occidente y llamaron a su reino Mar-un-
Falmar, la que se hundio bajo las olas, o Akallabéth, la Sepultada, que en Quenya se decia
Atalant€. Los Dunedain supervivientes continuaron teniendo cierta inclinacion hacia el
Occidente, a pesar de que Aman habia sido retirada del mundo, y siguieron navegando,
descubriendo que el mundo era ahora redondo. Ya no habia forma para ellos de llegar al Reino
Bendecido, y tan solo los barcos de los elfos podian llegar alli; aunque surgieron historias
acerca de marineros naufragados que por alglin destino o gracia de los Valar, habian encontrado
el Camino Recto y llegado al puerto de Avalloné, contemplando la montafa blanca de
Taniquetil antes de morir. Finalmente, al igual que la Atlantida, Nimenor sufre un terrible
cataclismo, provocado por la ira de los Valar e Iluvatar, que destruye por completo la isla y su
avanzada civilizacion; este desastre se produce después de una derrota estrepitosa del ejército en
ambos casos: los atlantes fracasan en su guerra contra los atenienses e inmediatamente después
los dioses desatan su ira provocando la destruccion subita de la Atlantida —el relato que Critias
cuenta en el didlogo de Platon se corta en este momento, y no menciona cual es la catastrofe,
aunque se asume que es un terremoto y una inundacion—; los Numenoreanos marchan con su
ejéreito y su flota a las costas de Aman, pero no entablan batalla, sino que su derrota es
provocada por el mismo cataclismo que destruye la isla, Ilivatar abre una brecha en el mundo
por la que cae la flota, y del terremoto consecuente las rocas de Aman que se desprenden
sepultan al ejército que ha desembarcado, a su vez parte de Numenor cae por la grieta y el resto
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sufre el golpe de una gran ola que termina por anegar por completo la isla. Sin embargo, en
ambos mitos una pequefa parte de su civilizacion sobrevive gracias a las colonias en el
continente: parte de la civilizacion atlante se transite a Egipto, mientras que la de Numenor tiene
como herederas las de los reinos que fundan los Fieles en la Tierra Media: Gondor y Arnor,
ademas de ciertas colonias que tuvieron los Hombres del Rey, como Umbar. Por tltimo pero no
menos importante, Tolkien une las dos leyendas en una sola otorgando a Niimenor el nombre de
Atalanté, deliberadamente similar al de la Atlantida, haciendo ver que el relato de Platon y el
suyo son diferentes versiones de la misma historia, ya que el mundo en el que sittia Tolkien su
Legendarium es el nuestro, visto desde una realidad mitica diferente.

4. Conclusion

A lo largo de este resumen hemos visto una gran presencia de elementos de la mitologia
grecorromana, generalmente repartidos en momentos concretos, como pueden ser el combate
singular entre Fingolfin y Morgoth, o la aparicion de Ulmo a Turgon ordendndole fundar
Gondolin; pero se ha comprobado que ciertos relatos destacan por una inspiraciéon mayor en un
mito en concreto. Estos han sido los tres relatos principales de Quenta Silmarillion 'y Akallabéth.

Beren y Luthien tiene una estructura inspirada en el mito de Jasén y los Argonautas, en la que a
Beren se le asigna la mision imposible de ir a Angband y recuperar un Silmaril de la corona de
Morgoth; y su final es una reinterpretacion con final feliz y roles invertidos del mito de Orfeo y
Euridice, en la que Luthien va a las Estancias de Mandos para devolver a Beren al mundo de los
vivos, llegando a conmover a los Valar que le permiten llevarlo de vuelta.

Los Hijos de Hurin, o Ttrin Turambar, es una historia tragica basada en la historia finesa de
Kullervo, pero también en el mito de Edipo, en la que Turin pretende huir de su terrible destino
sin conseguirlo, por ¢l trae la desgracia a muchos, comete incesto con su hermana sin saberlo y
cuando lo descubre se autocastiga suicidandose. Hemos visto en este relato también semejanzas
con los personajes de Aquiles y Ayax Telamonio, como el orgullo y ansia por la gloria del
primero y la locura y suicidio del segundo.

La Caida de Gondolin, que a pesar de aparecer en E/ Silmarillion muy resumida es una de las
historias mas importantes, se basa directamente en el episodio del saqueo de Troya que aparece
en el libro II de la Eneida; aqui se relata el imprevisto ataque a la inexpugnable ciudad de
Gondolin, que es destruida y saqueada, y la huida de unos pocos supervivientes liderados por
Tuor, en busca de un nuevo hogar. Se ha apreciado también la inspiracion en la leyenda de
Tarpeya para la traicion y muerte de Maeglin.

Por tultimo, en Akallabéth hemos observado una reescritura del mito de la Atlantida narrado por
Platon en los didlogos Timeo y Critias, describiendo una civilizacion isleia muy avanzada que
se convierte en un gran imperio, pero su gente se corrompe y es castigada con un cataclismo que
destruye su civilizaciéon; aunque gran parte de la degeneracion de los Numendreanos es
provocada por Sauron, que simboliza la concepcion cristiana del mal.
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Mapa de Beleriand, por Christopher Tolkien. Extraido de FEI/ Silmarillion. Imagen de

www.elfenomeno.com
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Mapa de Arda en la Segunda Edad, por Karen Wynn Fonstad. Extraido de The Atlas of Middle

Earth (Revised Edition)
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