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RESUMEN

Los recursos que utilizan los profesores a la hora de impartir clase en Educacion Primaria se
basan, algunos de ellos, en recursos tradicionales, aunque es cierto que en la educacién actual,
estos recursos se van actualizando. Aqui es donde aparece el comic como elemento novedoso
para utilizar en beneficio de la ensefianza. Mediante este Trabajo de Final de Grado se ha
analizado el comic en todas sus facetas para comprobar y fomentar su uso entre los docentes. Se
ha trabajado desde el inicio e historia de los comics hasta una propuesta de intervencion disefiada
por el autor, pasando por un anélisis exhaustivo de la relacién entre el comic y el curriculo de

Educacion Primaria, y los diferentes componentes que forman el comic y sus posibles usos.

Vistos y tratados todos los puntos del proyecto expuesto, se puede sacar en claro que el comic

como recurso didactico ofrece multitud de beneficios, ya sea utilizandose de una forma u otra.
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ABSTRACT

The resources that teachers use in Primary Education are based, some of them, on traditional
resources, although it is true that nowadays these resources are being updated. In this Final Degree
Project, the use of the language of comics has been analyzed in all its facets to verify and promote
its use among teachers. The strarting point for this study is the history of comics and develops
into an intervention proposal designed by the autor, undergoing and exhaustive analysis of the
relationship between comics and the Primary Education curriculum and the different components

that make up the language of comics and its posible applications.

The purpose of this Project is to make clear that comics offer a multitude of benefits when they

are used as a teaching resource.
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1. INTRODUCCION

El trabajo que se va a presentar a continuacién, se centra en el uso y la importancia del comic en
la Educacién Primaria, utilizandose éste como recurso a la hora de trasmitir diferentes
conocimientos y valores aplicados a diferentes asignaturas: Ciencias Naturales, Lengua
Castellana y Literatura, Educacion Pléstica y Valores Sociales y Civicos. Normalmente tanto el
cémic como todos los elementos estilisticos que lo conforman, estan incluidos en el curriculo de
Lenguay Literatura castellana pero se trabajan de una manera esporadica, sin detenerse en el gran
valor que nos puede aportar como lectores, y mucho menos sin trabajarse desde el punto de vista

formativo como un posible recurso didactico.

A raiz de esta reflexion personal, mediante este TFG quiero plasmar la utilizacion del comic como
un recurso propio de los maestros, para trabajar diferentes contenidos, conceptos o situaciones
gue crean necesarias tratar en clase mediante comics. En el documento se observard cdmo se
trabaja desde una base que todos los alumnos deben tener, para posteriormente ir aplicando y
sumando los conocimientos necesarios hasta conseguir los objetivos propuestos por los

profesores.

Para ello, el primer objetivo del trabajo no podria ser otro que conocer, comprender y trabajar
todos los elementos linguisticos y semidticos que rodean al comic, queriendo asi que tanto
alumnos como profesores interioricen dichos aspectos y sea mas sencilla su aplicacion a la

ensefianza.

El comic ofrece a los alumnos una posibilidad de lectura distinta, poco usada por la mayoria de
la poblacion en la actualidad, donde pueden interactuar a la vez con las palabras y los dibujos,
mensajes del autor con sus personajes favoritos, pueden ver imagenes o secuencias a la vez que
se divierten con el contexto, etc. Pienso que el comic tiene una gran ventaja respecto a lo que
pueden ser las demas lecturas, y es que motiva y engancha mucho a sus lectores, por lo que
trabajar con esa motivacion en la escuela ayudaré a los alumnos a crecer y formarse mejor no solo

en su vida académica, sino en su vida social también.

Para tratar todo lo relacionado con el comic, es necesario conocer su historia y el punto en el que
esta actualmente. También hay que conocer distintas definiciones que aportan diferentes expertos
en el tema y la multitud de elementos que engloba la palabra “comic”. Y por supuesto la relacion
con el curriculo de Educacion Primaria. A lo largo del trabajo se van a detallar estos apartados de

forma clara para su mejor comprension.

Terminada la parte tedrica del comic, en el documento se vera reflejado una propuesta de

intervencion, compuesta por 4 unidades didacticas a trabajar en diferentes asignaturas, donde el



alumno o alumna va a conocer, trabajar y exponer gran cantidad de contenidos en referencia al

cémic. Todas las unidades van dirigidas al mismo curso de alumnos, 6° de Primaria.

Posteriormente se expondran una serie de conclusiones que se han extraido gracias al trabajo

realizado.



2.OBJETIVOS

e Demostrar que el comic puede ser un gran recurso didactico para el profesorado a la hora
de llevarlo al aula.

e Investigar y analizar la evolucién del comic a lo largo de la historia, desde su creacién
hasta la actualidad.

e Crear en los alumnos una motivacion para continuar leyendo cémics fuera de la escuela,
dandole la misma importancia que a las lecturas mas comunes.

e  Establecer relacién entre el curriculo de Educacién Primaria y el cémic, centrandose
detalladamente en 6° de Primaria.

e Exponer diferentes Unidades Didacticas en diferentes materias donde el comic tenga un

papel protagonista.

Estos objetivos que aparecen en el listado anterior son los objetivos especificos que se quieren
conseguir con este Trabajo de Fin de Grado. Pero no sélo existen estos. También existen objetivos

generales que se abordan con dicho proyecto.

Con larealizacion de este trabajo, se trabajan objetivos basicos en la formacion del docente como
conocer las areas curriculares de Educacion Primaria y la relacion interdisciplinar que existe entre
ellas. También se acometen algunos objetivos como la creacion, disefio y planificacién de
procesos de ensefianza-aprendizaje y sus evaluaciones correspondientes, como se podra ver mas
adelante, para todo tipo de alumnos, incluidos los alumnos con necesidades educativas
especificas. Otro de los objetivos que se abordan es la creacion de espacios de aprendizaje en

contextos que atiendan a la diversidad, igualdad de género y a los derechos humanos.

Por todos los objetivos, generales y especificos, el Trabajo de Fin de Grado presentado pone de

manifiesto la formacion que ha adquirido el autor y ha plasmado en dicho proyecto.

A continuacion, se detalla también en qué modo se desarrollan, en este trabajo, algunos de los
objetivos mas importantes de entre los que se marcan en la guia del TFG. Especialmente

relevantes son:

- 5. Disefiar y regular espacios de aprendizaje en contextos de diversidad y que atiendan a
la igualdad de género, a la equidad y al respeto a los derechos humanos que conformen

los valores de la formacién ciudadana.

Los aspectos gue se tratan en este objetivo son muy importantes y necesarios para la formacion
de los alumnos y alumnas. Hoy en dia no se concibe un mundo que no atienda a la igualdad de

género, no respete los derechos humanos y no se trate a todo el mundo por igual. Es por ello que



en el proyecto estan disefiadas varias actividades (p. 37-43) que haga interiorizar y comprender

la importancia de estos términos en los alumnos.

- 11. Reflexionar sobre las practicas de aula para innovar y mejorar la labor docente.
Adgquirir habitos y destrezas para el aprendizaje autbnomo y cooperativo y promoverlo

entre los estudiantes.

Existen varias formas de trabajar en el aula, pero hay que tener en cuenta que los métodos
tradicionales pueden apagar en los nifios cierta energia necesaria para conseguir los objetivos que
el docente se propone. Por ello, pienso que la ensefianza a través del cémic crea esa ilusiéon y
motivacion en los alumnos ya que se trata de un método mas innovador. El docente mejora su
capacidad de ensefiar ya que abarca metodologias nuevas como son el aprendizaje cooperativo,
aspecto bésico para la realizacion de las unidades didacticas propuestas, y el aprendizaje
autébnomo, donde se desarrolla la iniciativa personal, aspecto fundamental en la evolucién del

alumno o alumna.

- 12.Conocery aplicar en las aulas las tecnologias de la informacion y de la comunicacion.
Discernir selectivamente la informacion audiovisual que contribuya a los aprendizajes, a

la formacidn civica y a la riqueza cultural.

En la sociedad que vivimos actualmente, las tecnologias de la informacién y comunicacion tienen
un papel fundamental, ya que tanto los alumnos como los docentes estan rodeados
permanentemente de ellas. Es un punto que se puede aprovechar para trabajar en el aula, ya que
garantiza la familiarizacién del alumnado con ellas y la motivacion necesaria para realizar
cualquier tipo de actividad. En el proyecto presentado a continuacion, se trabaja en gran parte
mediante presentaciones en una pizarra digital, aportando fotografias y textos necesarios para la
mejor comprension de los alumnos. También son necesarios aparatos con conexion a internet para
gue sean los propios alumnos quienes manejen las nuevas tecnologias como una gran via de

aprendizaje.



3. JUSTIFICACION

El comic es un tipo de lectura que se escapa de la literatura tradicional y que tiene diferentes
utilidades que afectan a los lectores. Mediante este proyecto, se pone de manifiesto la posibilidad
de trabajar con este recurso en la Educacion Primaria, exponiendo diferentes casos en distintas
materias. Por lo que se presenta como un recurso muy versatil que puede ser de gran ayuda en los

momentos que los docentes crean convenientes.

Una de las razones que mas me ha servido para visualizar lo que quiero trabajar con este proyecto
es la respuesta positiva que dan los lectores de cémics. A parte de trabajar diferentes conceptos,
valores o aprendizajes, el factor mas positivo que le veo al recurso de utilizar estas lecturas en el

aula, es la motivacion que crea en los propios alumnos.

Para hablar de motivacion en la escuela, normalmente solemos quedarnos en el significado que
ofrece al alumno para realizar las actividades que le ha mandado el docente, pero va mas alla. Se
puede decir que la motivacion se centra mas en “la activacion de recursos cognitivos para aprender

aguello que la escuela propone como aprendizaje.” (Valenzuela, 2007)

Para trabajar diferentes asignaturas mediante este recurso, es importante darle un enfoque
motivacional, de manera que si la motivacion que tiene el alumno no es intrinseca, es decir, “tiene
su procedencia a partir del propio sujeto, esta bajo su dominio y tiene como objetivo el logro de
la meta.” (Ospina, 2006, p.159), el maestro es el que tiene que conseguir la motivacion extrinseca,
gue se define como “el efecto de accion o impulso que producen en las personas determinados
hechos, objetos o eventos que las llevan a la realizacion de actividades.” (Ospina, 2006, p.159).
Uno de los puntos fuertes del cémic es que es algo novedoso para ellos, normalmente, por lo que
se sale de la rutina de las lecturas tradicionales, lo que crea en los alumnos esa motivacion
necesaria para aprender y trabajar con este recurso. Es cierto que muchos alumnos ya leen comics
por si solos y es un aspecto que nos permite a los profesores aprovechar esa motivacién intrinseca.
También hay alumnos que aunque no practiquen la lectura de los cdémics, estdn muy
familiarizados con muchos de los personajes que aparecen, sobre todo gracias a las peliculas de
superhéroes. Es otro punto que los profesores debemos explotar ya que en este tipo de alumnos y

alumnas existe una cierta motivacion que hay que potenciarla para ayudarles a su formacion.

Previo a crear las diferentes Unidades Didacticas, he hecho una gran investigacion sobre la
historia del comic y su evolucion, como se vera a lo largo del proyecto, que me ha convencido
alin mas para trabajar en este TFG de una forma cémoda y disfrutando del camino ya que todo lo

gue iba descubriendo me iba abriendo un poco més la mente.



Existen multitud de tipos de comics, con multitud de protagonistas, en multitud de situaciones y
con multitud de objetivos. En todas estas posibilidades, el lector puede aprender innumerables
conceptos, datos, valores, etc. Por ello, en este trabajo se ofrece una posibilidad o idea de
utilizacién del comic como recurso didactico, en la que el docente elige y prepara con mucho
detalle y empefio los cdmics sobre los que se van a trabajar. En ellos aparecen diferentes
protagonistas para trabajar los conceptos o valores que el docente pretende ensefiar en diferentes

contextos.

Por ultimo, el comic ofrece al alumnado o al lector en general, aprendizajes ya no solo de
contenido, sino trabaja ambitos que sirven de ayuda para su formacién y crecimiento.
Aprendizajes en lo referente a la lecto-escritura, ya que el contexto ayuda a los alumnos a entender
la lengua escrita, pueden llegar a aprender vocabulario que no conocen fijandose en los dibujos.
También aprendizajes referentes al manejo de las diferentes emociones, a la entonacion, a la
seleccidn, a la anticipacién, etc. Todo esto hace que se pueda utilizar el cémic en la escuela como
un recurso para que los alumnos consigan aprender. Y no s6lo en la forma que aparecera a lo
largo del documento, también puede introducirse de diferentes formas como cufias motrices, o en

algun proyecto del mismo centro educativo.



4. CONTEXTO

El proyecto representado en este trabajo se va a llevar a cabo en el centro donde he realizado una
de mis préacticas formativas como docente. El centro del que hablo es el C.E.I.P. Nueva Segovia,

ubicado en el barrio de Nueva Segovia, perteneciente a la provincia de Segovia.

Los alumnos que acuden a este centro suelen ser los que viven en el barrio por lo que la relacion
entre profesores y familiares es mas cercana de lo habitual, ya que se conocen todos entre si.
Dentro del profesorado, existe una gran coordinacion entre todos para buscar la buena formacion
de los alumnos del colegio. En lo que respecta al nivel socio-econémico, es un centro de un perfil
medio-bajo ya que existe mucha cantidad de alumnos pertenecientes a la etnia gitana, cuyas
familias no suelen tener grandes recursos. Es un centro con una gran diversidad cultural en todos

SUS Cursos.

Este centro no es un centro que disponga de muchos alumnos por curso, de hecho solo existe una
linea por cada curso. El curso al que van dirigidas las distintas Unidades Didacticas es 6° de
Primaria, que esta compuesto por 16 alumnos, 7 nifias y 9 nifios, cuyos niveles de aprendizaje son

diferentes ya que todos los alumnos no comprenden, aprenden y se forman de la misma manera.

La clase, en general, sigue un ritmo uniforme de aprendizaje, ya que aunque cada alumno tiene
una forma de aprender y trabajar distinta al resto, se llevan conociendo y trabajando juntos toda
la etapa escolar. Eso es muy positivo ya que cada uno sabe las facetas en las que destaca y puede

ponerlas a disposicién del grupo cuando éste lo necesite.

En esta clase hay un alumno con dificultades auditivas por lo que hay que tener especial atencion
en la forma de plantear las sesiones. Las adaptaciones necesarias que se realizan con este alumno

se pueden ver en el apartado 8, atencién a la diversidad.

En cuanto a la realizacién de mi proyecto de forma préctica, no he podido realizarlo en esta
ocasion, debido a que el COVID me lo ha impedido. Como se trabajan varias asignaturas, ha sido
maés dificil la puesta en practica debido a que los profesores tienen unas medidas que cumplir y
en los horarios se encuentran con menos flexibilidad para trabajar con los alumnos de forma

transversal.

Pero es cierto que es un proyecto que me ha apasionado y motivado mucho y quiero ponerlo en
practica mas adelante cuando sea posible, porque pienso que se puede trabajar el cdmic como un

recurso académico y va a dar muchos beneficios a los alumnos.



5.FUNDAMENTACION TEORICA

Como podemos comprobar en los objetivos propuestos anteriormente, el elemento fundamental
sobre el que gira este proyecto es el comic. Por ello, es necesario conocer su historia, su evolucién,
los diferentes elementos textuales y visuales que tiene, las finalidades, etc. En definitiva, este
apartado resume todo lo necesario que hay que conocer del comic para llevar a cabo la propuesta

de intervencion que aparece al final del documento.

Siguiendo un orden ldgico, hay que conocer el concepto con el que vamos a trabajar el resto del

documento.

5.1 ;QUE ES EL COMIC?

Para comenzar a hablar del comic, es necesario analizar la palabra en si misma, ya que aungue no
es espafiola, se ha integrado perfectamente en nuestro vocabulario. Es un término inglés (comic)
que etimologicamente procede del griego (Kopkdg = komikos) con el que comparten la raiz con
el término comedia, de ahi la relacién que existia entre el comic y la comedia a principios del
S.XX.

En lo que referencia al comic y a Espafia, encontramos sinénimos de dicho término como pueden
ser la historieta o el tebeo. Esto es asi ya que el término comic es relativamente nuevo, viene de
los afios 70 y 80 con la aparicion de un tipo de comic mas adulto o mas de autor. Al buscar en el
diccionario mas representativo del pais, la Real Academia Espafiola (2021), encontramos la
siguiente definicion de comic: “Serie o secuencia de vifietas que cuenta una historia”. En este
mismo diccionario, se define al tebeo como: “Serie de aventuras contada en forma de historietas
graficas.” Y a la historieta se le atribuye la siguiente definicion: “Serie de dibujos que constituye
un relato comico, fantastico, de aventuras, etc., con texto o sin él, y que puede ser una simple tira
en la prensa, una o varias paginas, o un libro.” Tal vez el diccionario de la RAE no es el méas
indicado para extraer una definicion especializada de un concepto cientifico o cultural. De hecho,
la RAE confunde una secuencia, con una serie, cosas que son totalmente diferentes. Por ello, voy
a completar la definicion de la RAE con otras que dan verdaderos expertos del coémic como son

Roman Gubern, Zielinski o McCloud.

El cdmic es un recurso con el que muchos autores trabajan y analizan. A lo largo del documento
van a darse bastantes nombres ya que cada persona aporta una definicion, reflexion o punto de

vista distinto que hace que el conocimiento acerca del término sea mas completo.

Ordenando las definiciones desde un punto de vista cronolégico, el primero autor al que quiero

hacer referencia en este ambito es Roman Gubern, quien define el comic como “estructura



narrativa formada por la secuencia progresiva de pictogramas, en los cuales pueden

integrarse elementos de escritura fonética” (Gubern, 1972, p. 35)

Otro de los autores que han ayudado a la evolucion y estudio del cémic es Manuel Mufioz

Zielinski, cuya idea de comic se basa en una reflexion méas profunda, y es la siguiente:

“Es una narraciéon construida por medio de imégenes dibujadas en papel, enlazadas
encadenadamente por la presencia mas o menos frecuente de los mismos personajes, por
la continuidad temporal que supone la inclusion de textos y por la légica implicita de la misma
narracién, impresa en una gran cantidad de ejemplares y difundida pos los canales sociales que

corresponden.” (Zielinski, 1982, p 60)

Son muchos los autores que aportan una definicién o idea de lo que para ellos es el comic, y
personalmente, la definicion que mas me ha ayudado a comprender este término es la que ofrece
(McCloud, 1995, p. 9) en su libro “Entender el comic. El arte invisible”. Tal definicién es la
siguiente: “Ilustraciones yuxtapuestas y otras imagenes en secuencia deliberada, con el proposito
de transmitir informacién y obtener una respuesta estética del lector.” A simple vista parece una
definicién un poco liosa pero analizandola un poco, se entiende mejor. Dicho con otras palabras,
podria entenderse esta definicién como que el comic son ilustraciones puestas las unas al lado de
las otras, de forma que las imégenes le cuentan algo al lector, informacion o una historia, y al

mismo tiempo transmite emociones.

Otro de los autores que analizan este término es William Eisner, en su libro “El comic y el arte
secuencial” aporta una modificacion a la definicion de McCloud vista anteriormente: “Un 'arte
secuencial’, de imagenes yuxtapuestas en una secuencia deliberada, y que tiene el firme propdsito
de transmitir una informacion asi como de recibir una respuesta por parte del lector”. (Eisner,
1994, p. 29)

Como se puede comprobar por las definiciones anteriores, todos los autores mencionados estan
de acuerdo en muchas facetas, donde defienden que el comic es una secuencia de imagenes que
pueden tener texto o no y que tienen el objetivo de trasmitir cierta informacion a los lectores que

acceden a ella de una forma u otra.

La raiz de estas definiciones abre el abanico a muchas posibles narraciones que se pueden
considerar comics o no. Por ello, Bartual. R (2014, p. 88) describe qué tipo de caracteristicas

deben tener los comics:

a) Hacer uso, total o parcialmente, de la secuencia mimética; o, dicho de otro modo,
representar secuencialmente el movimiento mediante la “narracion de momentos

consecutivos de la accién.” (Garcia, 2010, p. 66)



b) Que el texto esté contenido dentro de la vifieta. En un recuadro si se trata de texto
narrativo, en bocadillos si son didlogos. (Gubern, 1972, p. 21-22; Garcia, 2010, p. 66).

c) Que exista una continuidad gréfica entre texto e imagen: palabra y dibujo forman
parte de un mismo gesto manuscrito. A esta caracteristica del comic, Philippe Marion la
denomina “principio de homogeneidad grafica.” (Marion, 1993, p. 61)

d) Otros autores exigen, para hablar de comic, la “presencia continua de un personaje

central.” (Sabin, 1996, p. 15)

5.2 HISTORIA DEL COMIC

Son muchos los autores que han trabajado y trabajan sobre el origen y la historia del comic desde
la Edad Media, e incluso antes: desde la Edad Antigua. Se utiliza como dato aproximado esta
época ya gue se han encontrado narraciones similares a lo que hoy conocemos por comic en

templos griegos, romanos y catélicos.

Pero de este tipo de narraciones al comic actual, han cambiado o evolucionado muchas cosas y

los acontecimientos mas importantes son los que se van a analizar en este apartado.

El codmic, tradicionalmente hablando, se ha juzgado como un “producto menor, marcado por la
simplificacion infantiloide, la exageracion caricatural, la utilizacion del estereotipo y otras

apreciaciones claramente reduccionistas”. (Altarriba, 2008, p. 48)

Antes de la imprenta existian narraciones visuales ilustradas en cédices (por ejemplo, Las
Cantigas de Nuestra Sefiora, que es un libro de poemas y canticos religiosos ilustrados con vifietas
donde se cuentan milagros de la Virgen), o narraciones visuales en retablos o vidrieras (las
clasicas imagenes de la pasion de Cristo, ilustradas escena por escena, que se pueden encontrar a
veces detras del altar, otras veces en el via crucis de una iglesia). Todas esas ilustraciones se

hacian a mano.

Segun diferentes autores, la creacion o aparicién de la imprenta en 1450 supuso un gran cambio
a la hora de la creacién de narraciones graficas, ya que con ella se modificaba todo, como por
ejemplo, estampar distintos tipos de texto o imagenes en la propia vifieta. Con la llegada de la
prensa escrita, las narraciones gréficas empiezan a aparecer en sus paginas; y aunque durante los
primeros afios de prensa en color, los comics y paginas dominicales que incluyen algunos diarios
alcanzan un cierto grado de respeto intelectual y artistico (Little Nemo in Slumberland, Krazy
Kat), con la llegada del comic-book y de las publicaciones independientes de comic, estos
empiezan a ser considerados publicaciones para un lector infantil y pierden el respeto de los

medios. No es hasta mediados de los afios 80, cuando empiezan aparecer ciertos comics que



abordan importantes temas sociales y politicos (Watchmen, El regreso del sefior de la noche,
Maus) cuando la prensa generalizada vuelve a reconocer el valor artistico de los comics. No fue
hasta 1991, cuando surgi6 un punto de inflexion importante en la prensa con la entrega del Premio

Pulitzer al comic Maus, ya que se reconocia el valor de un tebeo.

Aunque este hecho supuso un origen aproximado de la creacion de narraciones gréaficas, un autor
consagrado como Kunzle, afirm¢é haber encontrado gran cantidad de ejemplos anteriores a la
aparicion de la imprenta (Bartual 2013, p. 18). Aungue muchos autores defienden las evidencias
de similitud entre las narraciones graficas encontradas y los cémics, otros muchos estan en contra
de ello, como es el caso de Gubern, que defiende que no pueden compartir una misma historia
debido a que “suelen encubrir una mala conciencia cultural tratando de ennoblecer el origen

historico de los comics”. (Gubern, 1972, p. 13)

Kunzle, apoyandose en las novedades que ofrecia la imprenta, descubre un tipo diferente de
estampas, en donde ve y trabaja un nuevo concepto como son las tiras narrativas, caracterizandose
por vifietas alineadas en forma de tiras apiladas. No solo se queda aqui, sino que Kunzle encuentra
similitudes entre la tira narrativa y el comic, ya que influye de manera positiva en la sociedad
mediante tres formas, “transmitir ideas morales topicas, servir como medio propagandistico y

proporcionar un sustituto a la literatura barata”. (Kunzle, 1973, p. 3)

Tratando una de las cuestiones mas importantes que pueden darse en este apartado como es el
nacimiento del comic, ha de decirse que la fecha no es muy exacta, ya que como hemos visto,
existen evidencias de que hay documentos antecesores. El afio que se fecha para este
acontecimiento es 1896, donde aparece el primer comic The Yellow Kid y una de las razones para
que esta narracion sea considerada un comic, es la aparicién de bocadillos con el objetivo de

entablar dialogos entre los personajes.

Sin embargo, como se puede apreciar, desde que aparece la imprenta hasta que se da nhombre y
fecha al primer comic, pasan muchos de afios y, como no podia ser de otra forma, “las narraciones
graficas han ido asumiendo diferentes formas o especies: la tira narrativa, la estampa secuencial
y la tira comica.” (Bartual, 2013, p. 28)

Estos conceptos tienen ciertas similitudes entre si, de hecho entre la tira narrativa y la estampa
secuencial, se diferencian principalmente en su formato. La creacién de la primera se remonta a
la aparicion de la imprenta, mientras que la segunda se encuentra durante toda la historia de la
historia del grabado, no se distingue ninguna fecha de inicio ni de final. Por su parte, la tira comica
es el tipo de narracion mas dominante en toda la narracion grafica, desde 1907 con Mutt and Jeff,

la primera tira cdmica que obtuvo éxito, hasta finales del s. XIX.



Para concluir con este apartado, voy a exponer una reflexion de un autor consagrado que da su
punto de vista entre el comic y la educacion. “El comic es un arte nuevo, lleno de excitantes
posibilidades formales todavia no exploradas y, sobre todo, es un campo relativamente poco
cultivado dentro del estudio académico” (Bartual, 2013, p. 16) Por esto que defiende Bartual, el
proyecto presentado en este documento quiere hacer visible la posibilidad de trabajar con el comic

en el &mbito académico.

5.3 ELEMENTOS DEL COMIC

El comic a pesar del aspecto que presenta, siendo una lectura basica, atractiva, divertida y facil
de comprender, contiene multitud de caracteristicas y elementos que pasan desapercibidos pero
gue son esenciales para que el lector disfrute con la lectura. Todos ellos se van a analizar en este
apartado. A la hora de analizar los elementos, se van a presentar desde la unidad mas simple hasta

lo méas complejo o menos habitual.

o Vifieta: Es el primer elemento que se tiene en cuenta a la hora de analizar, ya que son los
recuadros donde ocurre la obra. Todas ellas siguen una secuencia temporal, de izquierda
a derecha y de arriba abajo, 0 como en los cdmics manga, de derecha a izquierda y de
arriba abajo.

McCluod en su libro “Entender el comic. El arte invisible” analiza los diferentes modelos
de vifietas que existen, la multitud de mensajes que pueden transmitir o las muchas formas
que hay de formar una vifieta. Y defiende, que la vifieta “Actlia como una suerte de
indicador que nos informa de que el tiempo y el espacio estan siendo divididos.
(McCloud, 1995, p.99)”

Todas las vifietas se componen de continente y contenido. Cuando se hace referencia al
continente, se habla de las lineas exteriores que conforman la propia vifieta. Cuando
hablamos de contenido, nos referimos a todo lo que pasa dentro de una vifieta.

Para otro autor consagrado en este mismo ambito como es Groensteen, y asi lo recoge
Bordes (2015, p. 28) “Las unidades de multimarco son las vifietas” y encuentra en ellas
diferentes caracteristicas o elementos a analizar.

El primero de ellos es el marco, y Bordes recalca que “ofrece el riesgo de concentrar
nuestra vision y apartarnos de la lectura, un indicativo de hasta qué punto la imagen,
segun Groensteen “es siempre la que guia’”. (2015, p. 28)

Groensteen, a la hora de analizar la pagina del cémic, destaca dos términos el hipermarco

y el multimarco. Y sus definiciones las recoge Bordes en su tesis como las siguientes:



Por un lado “El hipermarco es a la pagina lo que marco es a la vifieta” y por el otro, en el
multimarco “Sus bordes son los de toda la obra, sea una tira aislada o una historia de

doscientas paginas” (Bordes, 2015, p. 28-29)

Encuadre: Existen diferentes encuadres que aparecen en las vifietas con el objetivo de
enfocar o dar mas protagonismo a ciertos detalles que aparecen en el dibujo.
Normalmente se suele confundir el encuadre con el plano, y esto es asi debido que el
término “plano”, se utiliza para el cine, mientras que la palabra “encuadre” es la indicada
para los comics o para el arte gréfico, en general. Los diferentes tipos de encuadre que
existen son los siguientes:

Encuadre detalle. Muestra algin objeto de forma muy cercana o alguna puntualizacion
significativa del rostro de un personaje.

Primer plano. El espacio de la vifieta es ocupado casi en su totalidad por las cabezas de
los personajes, o la cabeza si solo sale un personaje.

Encuadre medio. Aparece el torso de los personajes hasta la cintura.

Encuadre americano. Se le denomina también encuadre 3/4, y recorta la imagen de los
personajes por la rodilla.

Encuadre entero. Los personajes gque aparecen en la vifieta estan representados de
cuerpo entero.

Encuadre general. Se basa en el entorno (habitacion, desierto, cielo, etc.), aportando una
descripcion. No es necesario que aparezcan protagonistas aunque pueden aparecer.
Angulos: Al igual que los encuadres, los angulos tienen una mision fundamental en los
cdmics, ya que aportan informacion a los dibujos dependiendo de la diferente angulacion.
Por tanto, los diferentes angulos que aparecen en los comics son los siguientes:

Frontal. El punto de vista se sitUa a la altura de la cabeza de los personajes.

Picado. El punto de vista se encuentra por encima de los personajes o de los objetos, de
tal forma que se ve desde arriba lo que sucede en la vifieta.

Contrapicado. Lo contrario al anterior. El punto de vista se sitla debajo de los personajes
u objetos. En la vifieta aparecen vistos desde abajo.

Cenital. El punto de vista se encuentra totalmente por encima del personaje, aportando
un angulo perpendicular.

Nadir o Supina. Es todo lo contrario al anterior, el punto de vista se sitla totalmente
debajo del personaje u objeto que aparece en la vifieta.

Plano holandés. Expresa idea de inestabilidad. El punto de vista estd sutilmente
inclinado.



Para continuar con los elementos del comic, se va a hacer una distincion entre lo que pertenece al

dibujo dentro de la vifieta, y lo que pertenece al texto, para ayudar a los lectores en su

comprension. Por lo tanto, en lo referente al dibujo Gasca y Gubern en su libro “El discurso del

comic” de 1988 analizan los siguientes elementos:

Estereotipos: Son una imagen o idea simplificada, estable y ritualizada, de amplia
aceptacion social. Se ve muy claro en la forma de dibujar canibales, personajes africanos,
etc.

Gestos: En cada vifieta existen multitud de gestos que nos hacen reconocer la situacion
de ésta.

Simbolos cinéticos: Son aquellos que acompafian a una accion para darle movimiento,

dar credibilidad al dibujo, etc.

Metaforas visuales: Son aquellas que permiten expresar sensaciones, sentimientos o

emociones.

Analizados algunos de los elementos que mas influyen en los dibujos, vamos a continuar con los

elementos referentes en los textos de los comics que analizan Gasca y Gubern (1988).

Globos o bocadillos: Recipiente simbolico que encapsulan dialogos de los personajes
parlantes representados en la vifieta, cuya procedencia se indica mediante un rabo
inversito dirigido al emisor de la informacion.

Cartucho: Cépsulas insertadas dentro de una vifieta cuyo texto inscrito cumple las
funciones de aclarar o explicar el contenido de la imagen o accion.

Voz en off: Voz emitida desde fuera del campo visual, en forma de locuciones de
personajes que No Vemos.

Onomatopeyas: Fonemas de una palabra que reproducen acusticamente el sonido de una

accion.

Todos estos elementos tienen un papel fundamental para dar sentido a las vifietas y ayudar al

lector a su mejor comprensién. Los ejemplos de todos ellos se pueden ver en el Anexo 1.

Por Gltimo en analizar en este apartado, son las diferentes secuencias que existen entre las vifietas,

para ello me voy a apoyar en Bordes donde en su tesis “Comic, arquitectura narrativa” (2015, p.

46) hace referencia a McCloud donde clasifica las transiciones entre vifietas en 6 categorias:

Momento a momento: Las acciones que pasan de una vifieta a otra se diferencian

minimamente, es decir, no existen saltos bruscos entre ellas.
Acciodn a accion; Existe una transicidon mas brusca desde la iniciacion a una accion, hasta

la consecucién de dicha accion.



e Sujeto a sujeto: Cambia distintos sujetos 0 puntos de vista activos en una misma escena.

e Escena a escena: Se usan para transportar la historia a otro tiempo u otro espacio donde

continuara.

e Aspecto a aspecto: Esta transicion se ubica en el mismo espacio y tiempo donde esté la

historia pero aporta diferente informacién.

e Non-sequitur: Transicion que puede confundir al lector ya que no ofrece ninguna relacion

I6gica entre las vifietas.

5.4 RELACION CON EL CURRICULO DE EDUCACION
PRIMARIA

A lo largo de este documento se fomenta el comic como un recurso didactico para trabajar en
Educacion Primaria, mas concretamente en 6° de Primaria, por lo tanto es necesario conocer el
curriculo con el que se trabaja en esta etapa. Para ello se van a presentar diferentes tablas donde
se van a reflejar las diferentes asignaturas y los diferentes contenidos con los que se trabajan en
las Unidades Didacticas expuestas posteriormente, cogiendo como referencia el Decreto 26/2016,
de 21 de Julio.

5.4.1 Ciencias de la Naturaleza

Blogue Contenidos

Bloque 2. El ser humano y la salud. - La identidad y la autonomia personal. La
relacion con los demés. La toma de
decisiones: criterios y consecuencias. La
resolucion pacifica de conflictos. Estrategias
de relacion social. Ocio saludable.

- Laigualdad entre hombre y mujeres.

Bloque 3. Los seres vivos. - Medio natural. Seres vivos, materia
inerte. Diferenciacion

- Las relaciones entre los seres vivos.
Cadenas alimentarias. Especies, poblaciones,
comunidades y ecosistemas.

Especies invasoras y especies protegidas.

- La biosfera, diferentes habitats de los

Seres Vivos.

Fuente: Elaboracién propia a partir del BOCYL (2016)



5.4.2 Lengua Castellanay Literatura

Bloque

Contenidos

Blogue 1. Comunicacion oral: Hablar y

escuchar.

- Comprension y expresion de mensajes
verbales y no verbales.
- Valoracién de los contenidos trasmitidos

por el texto. Deduccion de las palabras por el

contexto. Reconocimiento de ideas no
explicitas. Resumen oral.
Blogue 2. Comunicacion escrita: Leer. - Consolidacion del sistema de lecto -

escritura.

- Estrategias para la comprension lectora de
textos: titulo. lustraciones. Palabras clave.
Capitulos.  Relectura.  Anticipacion de
hipdtesis y comprobacion. Sintesis.
Estructura del texto. Tipos de textos.
Contexto. Diccionario. Sentido global del
texto. Ideas principales y secundarias.
Resumen.

- Gusto por la lectura.

Blogue 3. Comunicacion escrita: Escribir.

- Produccion de textos para comunicar
conocimientos, experiencias y necesidades y
opiniones: narraciones, descripciones, textos
expositivos, argumentativos y persuasivos,
poemas, dialogos, entrevistas y encuestas.

- Creacion de textos utilizando el lenguaje
verbal 'y no verbal con intencion
informativa: carteles publicitarios, anuncios,
tebeos.

- Aplicacién de las normas ortograficas y
signos de puntuacién (punto, coma, punto y
coma, guion, dos puntos, raya, signos de

puntuacién paréntesis, comillas).




Acentuacion.

- Caligrafia. Orden y presentacion.

Blogue 4. Conocimiento de la lengua.

- Vocabulario: El diccionario: clases de
diccionarios. Sinénimos y anténimos.
Homonimos y palabras polisémicas.
Aumentativos, diminutivos y despectivos.
Arcaismos, neologismos y extranjerismos.
Eufemismos y palabras tabd. Sentido literal
y sentido figurado. Palabras primitivas y
derivadas. Los prefijos y sufijos en la
formacion de nombres, adjetivos y verbos.
Frases hechas. Definir sustantivos, adjetivos
y verbos. Siglas y abreviaturas.

- Ortografia: Reglas béasicas de puntuacion.
Reglas generales de acentuacion. Reglas
bésicas de ortografia.

- Gramética: Categorias  gramaticales:
nombres, adjetivos, determinantes,
pronombres, verbos, adverbios,
preposiciones, conjunciones, interjeccionesy
su relacion entre ellas.

Conjugacion de los verbos regulares e
irregulares mas frecuentes. El analisis
morfolégico y sintactico de la oracion
simple. Oracidn activa y oracion pasiva.
Clases de oraciones segun la actitud del
hablante. Algunos conectores textuales (de
orden, contraste y explicacion) y de los
principales mecanismos de referencia
interna, tanto gramaticales (sustituciones
pronominales) como Iéxicos (elipsis vy
sustituciones ~ mediante  sindbnimos e

hiperénimos).




Blogue 5. Educacidn literaria.

- Conocimiento de los diferentes tipos de
libros.
- Creacion de

cuentos, adivinanzas,

canciones.

Fuente: Elaboracion propia a partir del BOCYL (2016)

5.4.3 Educacion Artistica: Educacién Plastica.

Blogue

Contenidos

Blogue 2. Expresion artistica.

- Vocabulario de términos referidos a
materiales, instrumentos o aspectos de la
creacion artistica. Utilizacion adecuada en los
comentarios orales y escritos. Andlisis de
obras y técnicas.

- El dibujo de representacion. Pintores y
temas.

- La composicion plastica y visual.
Aplicaciébn  de  estrategias  creativas,
responsabilidad en el trabajo cooperativo,
establecimiento de momentos de revision,
respeto a las aportaciones de los demas y
resolucion de las discrepancias con
argumentos.

- Criterios para el desarrollo de un
pensamiento estético en la comunicacion

oral y escrita.

Bloque 3. Dibujo geométrico.

- El compéds. Trazado de circulos y
circunferencias.

- Constancia y exigencia progresiva por el
trabajo bien hecho con instrumentos vy

materiales propios del dibujo técnico.

Fuente: Elaboracion propia a partir del BOCYL (2016)

5.4.4 Valores Sociales y Civicos.




Blogue

Contenidos

Blogue 1: La identidad y la dignidad de la

persona.

- Autoconcepto. La dignidad personal.
Reconocimiento de uno mismo y de los otros
como base para la convivencia. El respeto.

El estilo personal positivo.

- La iniciativa. EI emprendimiento. El sector
publico y privado y su importancia en la vida
econdmica y social. La automotivacion.

- El concepto de responsabilidad. La toma de
decisiones. Consecuencialidad. El sentido
de compromiso respecto a uno mismo y a los

demas.

Bloque 2: La comprension y el respeto en las

relaciones interpersonales.

- El debate. La defensa de las ideas propias.
Los argumentos. Respeto a las opiniones de
los demas.

- La empatia. El respeto hacia la persona que
habla. La tolerancia y la valoracion del
otro.

Diferencias culturales y los prejuicios.

- La escucha activa. El didlogo. La busqueda
de argumentos. Creacién de espacios de
entendimiento mediante el dialogo.

- La tolerancia. La no discriminacion.
Consecuencias negativas de las

discriminaciones y de los prejuicios sociales.

Blogue 3: La convivencia y los valores

sociales.

- Las desigualdades sociales. La generosidad.
El altruismo. Las ONG's. El principio de
igualdad.

- Libertad de pensamiento. Libertad de
expresion. Otras religiones, otras culturas. La

libertad de conciencia.

Fuente: Elaboracién propia a partir del BOCYL (2016)




6. METODOLOGIA

Tradicionalmente en las clases han existido pocos recursos que han ayudado al aprendizaje de los
alumnos, ya que por la evolucion de la sociedad se trabajaba mediante libros y de una forma
menos participativa, donde el docente explicaba los contenidos que aparecian en el manual y los

alumnos escribian o realizaban las tareas que el profesor les ordenaba.

Actualmente, tanto los recursos como las metodologias de impartir la ensefianza han cambiado.
Podemos hablar de nuevos recursos tecnoldgicos como pizarras digitales, ordenadores, 0 recursos

orientados a la manipulaciéon como fichas de puzle, regletas, libros de lectura, etc.

Afortunadamente, tanto la sociedad como la educacién van evolucionando y eso se traslada a una
formacién mas adecuada a la sociedad en la que viven los alumnos. Hoy en dia las metodologias
han cambiado mucho, basandose en las necesidades de los alumnos y alumnas con el objetivo de
buscar su mejor rendimiento. Es por ello que aparecen diferentes enfoques didacticos que ayudan

a conseguir estas nuevas metodologias:

e Es importante hablar sobre una metodologia que pueden llevar a cabo los docentes para
introducir el cémic como recurso didactico. Se trata de los centros de interés y consiste
en concretar una idea sobre la que trabajar, en este caso es trabajar mediante el cémic, y
basar la ensefianza de distintos dias o semanas (lo que el docente crea oportuno) alrededor
del mismo recurso apoyandose y relacionandose con él para la consecucion de los
objetivos del curriculo de Educacion Primaria. El autor por excelencia de dicho término
es Ovide Decroly.

Se buscan diferentes centros de interés en los propios alumnos que les puedan atraer de
una forma u otra. Aqui aparece una de las razones por las que se presenta este proyecto,
es decir, mediante la lectura y utilizacion del cémic como recurso didactico, los alumnos
van a trabajar ciertos aspectos que se podrian trabajar de un modo maés tradicional pero
van a contar con una motivacion mas grande, que en este caso es el nuevo recurso. Este
tema motivacional tiene un papel fundamental en la aparicion de los centros de interés, y
en este caso, el comic impacta mucho a los alumnos debido a su composicion mayoritaria
de dibujos e imagenes. Estos graficos atraen al alumnado de 11-12 afios ya que una de las
vias de expresion mas utilizada que tienen ellos es dibujando.

No es solo el hecho de utilizar el cédmic como una lectura rutinaria para mejorar la
comprensién lectora, se trata de muchas méas cosas como pueden ser el mensaje que se
trasmite con el comic, los valores que aportan, el tema que se lleva a cabo, es decir,

diferentes aspectos que ayudan a la motivacion o al interés del alumnado. En el caso de



este proyecto, se trabaja con cdmics donde se puedan explotar estas cosas, donde el tema
sea llamativo como son las diferentes aventuras que vive Tintin, donde aparezcan
conceptos actuales para reflexionar sobre ellos como puede ser el racismo o el machismo,
donde se puedan aprender cosas como las diferentes especies de animales y su habitat
natural, etc.

Otro de los enfoques didacticos a los que se atribuye este recurso es al aprendizaje
significativo. EI comic trata multitud de temas, y especialmente los comics seleccionados
para este proyecto, tratan temas de la actualidad. Con esto se trabaja la estructura
cognitiva del alumno, cosa que para Ausubel es la base del aprendizaje. Al hablar de
estructura cognitiva, hace referencia “al conjunto de conceptos, ideas que un individuo
posee en un determinado campo del conocimiento, asi como su organizacion.” (Ausubel,
1968, p.2) Por esto, los comics seleccionados aportan cierta informacion a los alumnos
para gue construyan su propio aprendizaje a raiz de los conceptos previos que tienen de
lo que se trabaje.

El recurso del cdmic se escapa de la lectura tradicional, apoyandose mucho en imagenes
y es que “las imagenes nos ayudan a dar sentido y a organizar los datos que nos llegan,
ademas de proporcionarnos formas de razonar, de tomar decisiones y de seleccionar o
desarrollar una respuesta motora.” (Alonso, 2010, p.14). Este aspecto es uno de los
principales motivos de atraccion de los alumnos por el comic, y es algo positivo ya que
se fomenta su lectura no solo a nivel escolar, sino también se traslada fuera del centro
educativo.

El comic no es un recurso que acote posibilidades para trabajar con él, al contrario, ofrece
un gran abanico de opciones que pueden ser utilizadas para reforzar los conocimientos o
aprendizaje de los alumnos. En este proyecto aparece un ejemplo claro de la
interdisciplinariedad, ya que se utiliza el comic en diferentes asignaturas de manera
transversal. Al ofrecer tantas posibilidades, se trabajan en cada materia diferentes
conceptos o contenidos de tal forma que el mismo comic se puede utilizar de maltiples
maneras. Esto ayuda al alumno ya que se organiza todo en el mismo contexto y evita
distracciones o que el alumno o alumna se pierda en la clase.

Con la utilizacién del comic como recurso didactico, se busca crear en los alumnos una
via donde sean ellos mismos los creadores del aprendizaje, ya que tradicionalmente no
ha sido asi. Ciertos autores como por ejemplo Manuel Barreno (2002), citado en
(Cabarcas 2020, p.131) defienden que la utilizacién del cémic en el aula ayuda al
alumnado a:

Fomentar la capacidad de abstraccion e imaginacion.

Fomentar la capacidad compositiva.



Incentivar la imaginacion.

Con la idea de fomentar nuevas metodologias o recursos, aparece la didactica de la
imagen, que se basa en el comic como vehiculo para llevarse a cabo. “La didactica de la
imagen, activa lo imaginario en los nifios, pues propende por una educacién basada en el
asombro y la creacion permanente.” (Cabarcas 2020, p.131)

Por lo que trabajar la literatura a través de la imagen motivara al alumnado para crear su

propio aprendizaje y ser conscientes de lo que estan trabajando.



7.INTERVENCION DIDACTICA

7.1 CRONOGRAMA

<« Febrero Marzo 2021 Abril »
Do | Lu | Ma | Mi | Ju | Vi | S&
1 2 3 4 5 6
Unidad Unidad Unidad
Didactica de |Didactica de |Didactica de
Lengua Lengua Lengua
Castellanay |Castellanay |Castellana'y
Literatura  |Literatura |Literatura
7 8 9 10 11 12 13
Unidad Unidad
Didactica de [Didactica de
Lengua Lengua
Castellanay |Castellanay
Literatura |Literatura
14 15 16 17 18 19
21 22 23 24
28 29 30 31
<« Marzo Abrll 2021 Mayo »
Do [ tu [ Ma [ Mi |
1 2 3
4 5 6 7 8 9 10



https://www.wincalendar.com/calendario/America/Febrero-2021
https://www.wincalendar.com/calendario/America/Abril-2021
https://www.wincalendar.com/calendario/America/Marzo-2021
https://www.wincalendar.com/calendario/America/Mayo-2021
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Educacion Educacion

Plastica Plastica
25 26 27 28 29 30

Unidad

Didactica de

Educacion

Plastica

7.2 UNIDADES DIDACTICAS.

Antes de exponer las unidades didacticas, voy a hacer alusion a los materiales que se llevan a
cabo en las diferentes sesiones. Dichos materiales los he preparado por mi cuenta con el
objetivo de ayudar a conseguir los objetivos propuestos. En los lugares donde aparezcan estos
materiales, se indicara la pagina correspondiente para facilitar su busqueda.

N° alumnos: 16 Curso al que va dirigida: 6° de Fecha: 2/03/2021
Educacion Primaria

|Unidad Didéctica: EL COMIC |
Sesion n°: 1 Espacio: AULA HABITUAL

Duracién: 45
minutos

e Conocer el concepto cdmic y sus elementos.
e Trabajar la competencia linguistica, la cooperacion y la

OBJETIVOS iniciativa.
e Pizarra digital.
e Pizarra.
e P4ginas de comic.
RECURSOS e Mini portétiles con conexion a internet.
e Impresora.

Se trata de una sesion orientada a la teoria. El docente es el encargado
METODOLOGIA |de repasar y afiadir nuevos conceptos a la idea general que tengan los
alumnos del comic, ayudado por una presentacién PowerPoint



https://www.wincalendar.com/calendario/America/Marzo-2021
https://www.wincalendar.com/calendario/America/Mayo-2021

(Anexo 1) pag. 57. En la medida de lo posible, el profesor hara
participes a los alumnos con el fin de que se involucren y aprendan
de forma mas sencilla. Cuando los alumnos participan de forma mas
activa, se busca la cooperacién en grupo para entre todos consigan lo
gue el docente busca en ello.

PARTE INICIAL

Todo comenzara con una pregunta muy bésica, ¢qué es el cémic?

Con esto el profesor busca realizar una lluvia de ideas, donde los
alumnos expresen con palabras, lo que les sugiere la palabra comic,
para entre todos, llegar a una definicion. El profesor ira apuntando
las respuestas en la pizarra.

En esta lluvia de ideas apareceran palabras como: Bocadillos,
personajes, vifietas, historia, dibujos, accion, superhéroes, planos,
onomatopeyas, etc.

Este apartado durard aproximadamente 5 minutos.

PARTE PRINCIPAL

El profesor cuando todos los alumnos hayan participado, incluso
repitiendo alguna idea, pedird a los alumnos que en grupos de 4
intenten formar una definicidn de comic, para luego exponerla a toda
la clase.

Cuando todos los grupos han expuesto sus definiciones y los propios
alumnos han comprobado si esas definiciones son o no validas bajo
su punto de vista, el profesor leera la definicion de un experto, para
comprobar si se asemeja a la de los alumnos. La definicion mas
utilizada es la que presenta McCloud, pero para hablar de ella, voy a
utilizar términos mas sencillos, de tal forma que la definicidn
quedaria asi: “El comic son ilustraciones puestas las unas al lado de
las otras, de forma que las imagenes le cuentan algo al lector,
informacion o una historia, y al mismo tiempo transmite emociones”.

A partir de esta definicidn, el profesor hara a los alumnos reflexionar
con una serie de preguntas como las siguientes: ¢;Un libro ilustrado
entraria en la misma definicion? /Qué diferencias existen entre
ambos términos? (Qué entendéis por una fotonovela? ;Una
fotonovela seria un comic?

Tras la reflexion de los alumnos y la ayuda del profesor, se
organizara una breve actividad donde los alumnos, en grupos de 4,
construiran una fotonovela. Para ello, el profesor aportard a los
alumnos dispositivos con conexion a internet donde los alumnos van
a seleccionar las fotografias que quieran para luego imprimirlas. Una
vez impresas, los alumnos crearan su fotonovela ordenando los
recortes de las fotografias como consideren y pegandolos con
pegamento en un folio que el profesor aportara.

Esta parte de la sesion dudard 30 minutos




PARTE FINAL

Una vez conocida y trabajada la definicién de comic, se pasaréa a
presentar los elementos. Para ello el profesor, mediante la
presentacion PowerPoint, expondra a los alumnos los diferentes
elementos que tiene el comic (dos primeras diapositivas, pag. 56).
Una vez terminada la presentacion, el profesor entregara a cada
alumno una pagina de un cémic para que sefialen los elementos que
han visto en la presentacion. Estos elementos que los alumnos
deben encontrar son: Vifietas, diferentes tipos de encuadres,
diferentes tipos de angulos, dibujo, texto, onomatopeyas y
bocadillos.

Para todos estos elementos, me he guiado por los autores Luis
Gasca y Roman Gubern, mas concretamente en su libro “El
discurso del comic”, y en McCloud.

Esta ultima parte durard 10 minutos.

N° alumnos: 16

Curso al que va dirigida: 6° de Fecha: 3/03/2021
Educacion Primaria

[Unidad Didéctica: EL COMIC |

Sesion n°: 2 Espacio: AULA HABITUAL Duracion: 45
minutos
e Conocer el concepto comic y sus elementos.
e Trabajar la competencia linguistica, la cooperacion y la
OBJETIVOS iniciativa.
e Pizarra digital.
MATERIALES * Plzara.

e Paginas de comic.

METODOLOGIA

Se trata de una sesion orientada a la teoria. El docente es el encargado
de repasar y afiadir nuevos conceptos a la idea general que tengan los
alumnos del comic, ayudado por una presentacion PowerPoint. En la
medida de lo posible, el profesor hara participes a los alumnos con
el fin de que se involucren y aprendan de forma mas sencilla. Cuando
los alumnos participan de forma més activa, se busca la cooperacién
en grupo para entre todos consigan lo que el docente busca en ello.

PARTE INICIAL

Para comenzar, el profesor junto a los alumnos van a hacer un breve
recordatorio de lo trabajado anteriormente, es decir, el comic y sus
componentes.

Esta parte durara aproximadamente 5 minutos.




El docente recurrird a la presentacion PowerPoint (Anexo 1, pag.
57) para en este caso, seguir avanzando con los elementos. De esta
forma, se va trabajar el concepto de la vifieta. Mediante una lluvia

de ideas con el alumnado, el profesor busca que se realice una
PARTE PRINCIPAL |\ ">, a PI¢ que se re:

definicién de vifieta, como se hizo en la anterior sesién con el
cémic.

En esta lluvia de ideas apareceran palabras como: escena, dibujo,
personaje, accién, bocadillo, ruido, pelea, etc.

El alumnado seguira la misma metodologia que en la sesion
anterior, en grupos de 4 deberan formar una definicion para después
exponerla en voz alta.

Cuando todos hayan realizado esta tarea, el profesor leera la
definicion que tiene él: “Actia como una suerte de indicador que
nos informa de que el tiempo y el espacio estan siendo divididos.”
(McCloud, 1995). Y como defiende también el autor, la forma de
estas vifietas varia considerablemente y no afecta al significado de
la misma.

Posteriormente, y mediante la presentacion de PowerPoint, el
profesor explicara a los alumnos los diferentes encuadres y angulos
que existen en las vifietas, asi como las diferentes transiciones que
pueden darse de unas a otras. Todo esto acompafiados de ejemplos
para ayudar a su comprension.

Esta parte de la sesidn duraré aproximadamente 30 minutos.

Para terminar con la sesion, el docente entregara recortes de comic
donde los alumnos, por grupos, van a sefialar los diferentes tipos de
PARTE FINAL encuadres o los diferentes angulos que aparecen en la vifieta o as
transiciones que siguen.

La parte final durara 10 minutos.

N° alumnos: 16 Curso al que va dirigida: 6° de Fecha: 4/03/2021
Educacion Primaria

lUnidad Didactica: EL COMIC |
Sesion n°: 3 Espacio: AULA HABITUAL

Duracién: 45
minutos

e Conocer el concepto cdmic y sus elementos.

e Trabajar la competencia linguistica, la cooperacién y la
OBJETIVOS iniciativa.




MATERIALES

Pizarra digital.

Pizarra.

Papel y boligrafos.

Diferentes materiales aportados por el profesor (Anexo 2).

METODOLOGIA

Aungue es una sesion donde se trabajan muchos contenidos nuevos,
el maestro involucra a los alumnos en su proceso de aprendizaje de
tal forma que busca en ellos que sean capaces de seleccionar cierta
informacion tedrica y convertirla en practica mediante trabajos
cooperativos e individuales.

PARTE INICIAL

En esta sesion se da continuidad a lo trabajado anteriormente, pero
primeramente el alumnado junto con el profesor repasa en voz alta
lo aprendido.

Duracion aproximada de 5 minutos.

PARTE PRINCIPAL

El docente presenta el siguiente concepto en referencia al comic, el
dibujo. En este punto, como en las anteriores sesiones, se va a
realizar una lluvia de ideas, buscando que la sesion no sea muy
tedrica, sino que los alumnos participen y se sientan protagonistas
de su propio aprendizaje.

En esta lluvia de ideas apareceran palabras como: mezcla de
colores, rasgos, detalle, brillo, etc. Seguidamente formaran grupos
de 4y crearan una definicion.

Después de compartir esa definicion con la clase, el profesor
explicara a los alumnos los diferentes aspectos, que tiene en cuenta
el autor, para expresar lo que desea mediante el dibujo. Esto lo
realizara con la ayuda del PowerPoint y los ejemplos visuales.

En dicho PowerPoint, tratara los estilos concreto y abstracto, para
explicar a los alumnos las diferentes formas que tienen de dibujar
una escena. También se hablara del triangulo esquematico donde se
ajustan todos los estilos a la hora de incluir imagenes y texto de
diferente forma.

Para hacer entender a los alumnos la diferencia entre el estilo
concreto y abstracto, en grupos de 4, van a crear una lista con las
ventajas e inconvenientes que ellos crean de ambos estilos, y
posteriormente elegiran o se decantaran por uno para trabajar en la
siguiente actividad.

Con los conocimientos adquiridos del comic, las vifietas y el dibujo,
los alumnos deberan crear una vifieta de forma individual. Los
alumnos dispondrén del material que necesiten (Anexo 2, pag. 65).

Esta parte de la sesion ocupara 30 minutos.




PARTE FINAL

El tiempo restante de la clase es del que disponen los alumnos para
terminar con su vifieta, en caso de no acabarlo, se la pueden llevar a
casa para terminarlo con tranquilidad pero deben entregarselo al
profesor a primera hora del dia siguiente para que pueda
analizarlas.

La parte final durara 10 minutos pero los alumnos pueden seguir
trabajando con lo propuesto en sus casas.

N° alumnos: 16

Curso al que va dirigida: 6° de Fecha: 8/03/2021
Educacion Primaria

[Unidad Didéctica: EL COMIC |

Sesion n°: 4 Espacio: AULA HABITUAL Duracion: 45
minutos
e Conocer el concepto comic y sus elementos.
OBJETIVOS ° jl'r_at_)aj_ar la competencia linguistica, la cooperacion y la
iniciativa.
e Pizarra digital.
MATERIALES Pizarra.

e Paginas de comic.

METODOLOGIA

Se trata de una sesion orientada a la teoria. El docente es el encargado
de repasar y afiadir nuevos conceptos a la idea general que tengan los
alumnos del comic, ayudado por una presentacion PowerPoint. En la
medida de lo posible, el profesor hara participes a los alumnos con
el fin de que se involucren y aprendan de forma mas sencilla. Cuando
los alumnos participan de forma mas activa, se busca la cooperacion
en grupo para entre todos consigan lo que el docente busca en ello.

PARTE INICIAL

Antes de comenzar con esta sesion, el docente recogera todas las
vifietas creadas por los alumnos y las analizara, con el objetivo de
resaltar un concepto distinto en cada una, en algunas el dibujo, la
diferencia de planos, de angulos etc.

Una vez el maestro tenga todo listo, comenzara con un breve
recordatorio de todo lo trabajado anteriormente, ya que busca en los
alumnos que estén concentrados y tengan presente lo trabajado en
sesiones anteriores.

Como en las sesiones anteriores, este apartado no excedera los 5
minutos.

Cuando comience la parte principal de la sesion, el profesor
repartira las vifietas de la sesion anterior aleatoriamente, de tal
forma que cada alumno tenga una vifieta diferente a la suya.




PARTE PRINCIPAL |Posteriormente, los alumnos que tengan en su vifieta sefialado el
dibujo se colocaran juntos, los que tengan marcado en su vifieta el
tipo de plano se colocaran juntos y los que tengan sefialados el tipo
de angulo también. Procederan a comparar sus vifietas y a extraer
conclusiones, con el objetivo de que se den cuenta de que todas las
vifietas tienen su historia y son validas aunque se pinten o se creen
de forma diferente.

Seguidamente, el docente va a pasar a explicar el texto, que es el
altimo de los componentes que queda por trabajar del cémic. Para
ello se va a ayudar de la presentacion PowerPoint que lleva utilizando
toda la unidad didéactica (p. 57). Con ella explicara las funciones del
texto y las diferentes formas en las que puede aparecer centrandose
en las que analiza McCloud.

La parte principal de la sesion durard 30 minutos.

Para terminar la sesién, los alumnos se colocaran en grupos de 4
alumnos y alumnas donde sefialaran y nombrarén, en recortes de
comics que el profesor les entregar, las diferentes formas en las que
aparece representado el texto y lo que quiere conseguir el autor con
ello.

Esta parte de la sesién durara 10 minutos.

PARTE FINAL

N° alumnos: 16 Curso al que va dirigida: 6° de Fecha: 9/03/2021
Educacion Primaria

lUnidad Didactica: EL COMIC |
Sesion n°: 5 Espacio: AULA HABITUAL

Duracién: 45
minutos

e Conocer el concepto cdmic y sus elementos.

e Trabajar la competencia linguistica, la cooperacion y la
OBJETIVOS iniciativa.

e Pizarra digital.
MATERIALES e Materiales que ofrece el profesor. (Anexo 2)

Para la Ultima sesion se busca que sea mas practica de lo habitual,
por lo que los alumnos van a ser creadores de su propio aprendizaje
B poniendo en préctica los contenidos adquiridos tanto en sesiones
METODOLOGIA  |anteriores como en esta misma. Por ello el profesor va a trabajar
como guia, apoyando a cada alumno de forma individual con el fin
de aclarar alguna duda que tenga al respecto.




Esta sesion es la Gltima de esta unidad didactica, asique para
empezar, los alumnos y el profesor van a hacer un breve repaso de

PARTE INICIAL todo lo trabajado.

Como el repaso es general, este apartado de la sesion durara 10
minutos.

Atendiendo a todos los conceptos trabajados, el profesor terminara
por afiadir un ultimo término, la tira comica. Apoyandose en el
PARTE PRINCIPAL PowerPoint que ha utilizado durante toda la UD, mostrara la
definicion correcta de dicho concepto acompariada de ejemplos
visuales para que los alumnos lo comprendan mejor.

Posteriormente, el docente preparard una actividad donde los
alumnos, de manera individual, deben crear una tira cémica
partiendo desde cero, es decir, creando el continente, el dibujo, el
texto, el mensaje, etc.

Para su realizacion, los alumnos pueden contar con el material que el
profesor les pone a su disposicion (Anexo 2, p. 65).

Esta parte de la sesion duraré aproximadamente 20 minutos.

Para finalizar con la sesion y con la Unidad Didéactica, los alumnos
van a presentar su tira comica al resto de la clase, explicando como
lo han trabajado y qué quieren expresar con ella. Esto servira para
PARTE FINAL fomentar la buena comunicacion del alumno a la hora de expresarse
en alto frente al resto de sus comparieros.

Esta parte durara aproximadamente 15 minutos ya que se busca que
no se quede ningin alumno o alumna sin presentar su creacion.

N° alumnos: 16 Curso al que va dirigida: 6° de Fecha: 11/03/2021
Educacion Primaria

lUnidad Didactica: ;DONDE ESTA TINTIN? |

Sesion n°: 1 Espacio: AULA HABITUAL Duracion: 45
minutos

e Recordar los diferentes tipos de biomas y climas que existen
y su localizacién.

e Recordar las diferentes especies de animales que existen y

OBJETIVOS su localizacion.

e Fomentar la lectura de comics.

e Pizarra digital.
MATERIALES e Pizarra.




METODOLOGIA

Se trata de una sesion introductoria donde los alumnos van a recordar
algunos conceptos que han trabajado afos anteriores, teles como los
diferentes biomas y climas, o los animales que existen en el mundo.
Todo esto se realizard mediante la ayuda del profesor que con una
presentacion PowerPoint, recordaré todo lo necesario para cumplir
con la Unidad Didactica.

PARTE INICIAL

Para comenzar, el profesor pedira a los alumnos que recuerden todo
lo relacionado con los climas y los biomas. Esto lo realizaran
mediante una lluvia de ideas que el profesor ird apuntando en la
pizarra. En esa lluvia de ideas apareceran palabras como calido,
tropical, desierto, selva, lluvia, etc.

Este inicio de la Unidad Didactica durard aproximadamente 8
minutos.

PARTE PRINCIPAL

Con todo apuntado en la pizarra, el profesor abrira su presentacion
PowerPoint en la pizarra digital donde apareceran todos los climas y
biomas existentes (Anexo 3, p. 66), y podra comparar con las ideas
previas que tienen sus alumnos.

Posteriormente pedira a los alumnos que realicen, de la misma forma
gue antes, una lluvia de ideas esta vez de los animales que mas
habitan en los biomas trabajados anteriormente. En dicha lluvia de
ideas apareceran palabras como elefante, serpiente, tigre, leopardo,
rinoceronte, etc.

Una vez terminada esta intervencion de los alumnos, el profesor se
apoyara en otra presentacion PowerPoint (Anexo 4, p. 75), donde
trabajardn todos los animales mas caracteristicos de los biomas
presentados.

Esta parte de la sesion sera bastante voluminosa ya que hay muchos
términos que los alumnos deben recordar. Por ello durara
aproximadamente 35 minutos.

PARTE FINAL

Para finalizar, el profesor indicara a los alumnos que deben leerse en
casa los siguientes comics de Tintin: “Tintin en el Congo” “Tintin en
el Tibet” y “Tintin en América”. Esto es necesario para la actividad
planteada en la siguiente sesién.
Este apartado durara 2 minutos.

N° alumnos: 16

Curso al que va dirigida: 6° de Fecha: 12/03/2021
Educacion Primaria

|Unidad Didactica: ;\DONDE ESTA TINTIN? |

Sesion n°: 2

minutos

Espacio: AULA HABITUAL ‘ Duracion: 45




e Fomentar la lectura de comics.
e Conocer las caracteristicas de los distintos climas y biomas.

OBJETIVOS e Trabajar la comunicacion oral y lingiistica.
e CoOmics de Tintin sefialados por el profesor.
e Recortes de dichos comics (Anexo 5).
MATERIALES e Recortes sefialados por los alumnos.

METODOLOGIA

En esta sesion se va a dar mucha iniciativa a los alumnos y alumnas
ya que van a ser participes activos en la mayoria del tiempo de clase.
El profesor va a actuar de guia a la hora de que los alumnos defiendan
la eleccion de sus recortes, y va a aportar correcciones o aclaraciones
en los casos que sean necesarios. Todo esto con el objetivo de que
los alumnos trabajen la comunicacion oral expresando sus ideas a sus
comparieros.

PARTE INICIAL

Unido a la sesion anterior, el profesor va a introducir el comic en esta
materia, para ello va a basar esta unidad didactica en los comics de
“Las Aventuras de Tintin”. Antes de comenzar, el docente hablara
un poco del protagonista y metera en contexto a los alumnos
resumiendo sus hazafias por el mundo, cosa que habran descubierto
por si mismos al leer los comics.

La parte inicial de la sesion durard 5 minutos aproximadamente.

PARTE PRINCIPAL

La primera parte de este apartado, va a consistir comprobar que todos
los alumnos han cumplido con sus tareas y se han leido los comics.
Para ello, contaran de forma individual lo que mas les ha llamado la
atencion de las diferentes aventuras del protagonista.

Para la segunda parte, se realizara una actividad que consiste en que
los propios alumnos van a sefialar dos recortes diferentes de los
comics que han leido, atendiendo a los distintos climas existentes,
los diferentes biomas y las distintas variedades de flora. De forma
individual deben explicar la eleccion de su recorte 0 su vifieta
seleccionada atendiendo a las caracteristicas que les han hecho
afirmar que se trata de un bioma o clima concreto. El profesor
apuntara esta explicacion para usarlas en otra Unidad Didéactica.

Algunos ejemplos de recortes que se pueden encontrar en los comics
estan en el Anexo 5, p. 80, donde el profesor tiene asignados distintos
tipos de clima por si no se llegasen a trabajar todos los que desea.

Esta parte de la sesion durara 35 minutos ya que todos los alumnos
deben exponer sus elecciones.




PARTE FINAL

Para la dltima parte de la sesion, el profesor expondra los ejemplos
que tiene preparados de tal forma que en voz alta, los alumnos deben
decir de qué tipo de clima o bioma se trata.

Los ejemplos que el profesor mostrard son basicamente los que no
aparezcan en los ejemplos que han utilizado los alumnos en la parte
anterior, por lo que esta parte durara aproximadamente 5 minutos.

N° alumnos: 16

Curso al que va dirigida: 6° de Fecha: 15/03/2021

Educacion Primaria

lUnidad Didactica: ;(DONDE ESTA TINTIN? |

Sesion n°: 3 Espacio: AULA HABITUAL Duracion: 45
minutos
e Fomentar la lectura de comics.
e Conocer el habitat de los distintos animales mas
representativos.
OBJETIVOS e Trabajar la comunicacion oral y lingistica.
e Trabajar la resolucion de conflictos.
e Recortes de animales que aparezcan en los comics. (Anexo
6)
MATERIALES e Papel y boligrafo.

METODOLOGIA

En esta sesi6n se busca que los propios alumnos trabajen la
competencia de aprender a aprender, ya que son ellos mismos los
que, de forma cooperativa, van a llevar el peso de la sesién y los que
deben seleccionar las ideas y palabras adecuadas para realizar
correctamente las actividades.

Por lo tanto, el profesor tiene el papel de guia de ese aprendizaje,
dando pinceladas a los alumnos que lo necesiten o correcciones para
gue su aprendizaje sea mas correcto y completo.

PARTE INICIAL

Para esta sesion se va a seguir trabajando con nuestro protagonista
“Tintin” y vamos a continuar analizando sus aventuras. Esta vez la
sesion ird orientada a la fauna, y para ello el profesor formara grupos
de 4 alumnos y alumnas donde exista cierta diversidad para que
cooperen entre si.

En esta parte se invierte poco tiempo ya que el profesor conoce bien
a sus alumnos y no tardaré en formar los grupos. Asique entre que
los alumnos se mueven de sitio y crean su lugar de trabajo, durard 5
minutos.

El profesor entregara recortes de los distintos comics que han tenido
que leer los alumnos, donde apareceran distintos animales. A cada
grupo se le entregaran 4 recortes diferentes (Anexo 6, p. 82) y el




objetivo de la actividad es que todos los alumnos identifiquen el
animal y la localizacion en la que se encuentra Tintin. En esta
PARTE PRINCIPAL |actividad es mas normal que aparezcan distintas opiniones ya que los
animales no estan ubicados en un solo punto en el mundo, por lo que
tendran que analizar lo que crean conveniente para dar una respuesta.
Una vez encontrado ese lugar, deben crear una lista de evidencias
entre los cuatro componentes del grupo que les ayude a defender su
idea.

Cuando tengan las listas de los cuatro recortes, deberan exponer esas
evidencias o caracteristicas que les han llevado a decantarse por una
localizacion concreta frente a la clase. Al tratarse de 4 integrantes en
el grupo y cuatro recortes a defender, cada uno debera defender en
voz alta un recorte que han trabajado entre todos.

Esta parte de la sesion es bastante amplia por lo que mediante la
creacion de ideas y la exposicion ocupara el resto de la sesién, es
decir, 40 minutos.

N° alumnos: 16 Curso al que va dirigida: 6° de Fecha: 18/03/2021
Educacion Primaria

lUnidad Didactica: ;DONDE ESTA TINTIN? |

Sesion n°: 4 Espacio: AULA HABITUAL Duracion: 45
minutos

e Reconocer ciertos lugares por caracteristicas.
e Trabajar la comunicacion oral y lingistica.
OBJETIVOS e Trabajar la resolucion de conflictos.

e Recortes aportados por el profesor. (Anexo 7)
MATERIALES e Folioy boligrafo.

En esta sesion se busca que los propios alumnos trabajen la
competencia de aprender a aprender, ya que son ellos mismos los
que, de forma cooperativa, van a llevar el peso de la sesion y los que
deben seleccionar las ideas y palabras adecuadas para realizar

. correctamente las actividades.
METODOLOGIA

Por lo tanto, el profesor tiene el papel de guia de ese aprendizaje,
dando pinceladas a los alumnos que lo necesiten o realizando
preguntas para que los alumnos reflexiones, con el objetivo de que
su aprendizaje sea mas correcto y completo.

Esta ultima sesion ird encaminada a dar entrada a otra materia, la de
PARTE INICIAL |valores. Pero antes de eso, el profesor organizara a los alumnos y
alumnas en grupos de cuatro, diferentes a los de la sesién anterior,




de esta forma los alumnos no se acostumbraran a trabajar siempre
con los mismos compafieros.

Esta parte es rapida por lo que tardaran aproximadamente 5 minutos
en lo que los alumnos se colocan en los grupos correspondientes y se
disponen a trabajar.

PARTE PRINCIPAL

El profesor compartird imagenes de cémics del protagonista y
buscara que los alumnos saquen sus propias conclusiones de la
posible ubicacion de Tintin. Con esto el profesor busca que se fijen
en detalles, como las personas que aparecen, los monumentos que se
observan, las acciones gue estan realizando, caracteristicas, etc., que
van a dar pie a futuras reflexiones.

Los alumnos de cada grupo deben anotar en un folio las
caracteristicas que identifican la ubicacién que defienden de Tintin,
y lo deberéan hacer con los cuatro recortes que el profesor entregara
por grupo (Anexo 7, p.83). Es muy posible que aparezcan
discrepancias entre los componentes del grupo, cosa que el profesor
busca, de esta manera se desarrollara la iniciativa, la comunicacion,
la cooperacion y la resolucién de conflictos para llegar todos a una
sola respuesta.

Una vez analizados todos los recortes y escritas las caracteristicas
necesarias para la deteccion de la ubicacidn, los alumnos expondran,
de forma individual, las ideas que han apuntado previamente. En esta
exposicion, sera el maestro el que guie las ideas hacia donde le
interesa, es decir, mediante preguntas al alumno que esta
defendiendo sus conclusiones, hara reflexionar a la clase entera,
buscando que explique la manera que tiene de pensar ante esos
recortes.

Esta parte de la sesion es bastante amplia por lo que mediante la
creacion de ideas grupales y la exposicion individual, ocupara la
mayor parte de la sesion, es decir, 38 minutos.

PARTE FINAL

Para terminar, los alumnos entregaran al profesor las ideas apuntadas
en el folio, ya que éste las utilizard para la siguiente Unidad
Didéctica.

|

VALORES SOCIALES Y CIVICOS

N° alumnos: 16

Curso al que va dirigida: 6° de Fecha: 19/03/2021
Educacion Primaria

lUnidad Didactica: VALORES EN LOS COMICS

Sesion n°: 1 Espacio: AULA HABITUAL Duracion: 45
minutos
e Conocer los términos racismo, costumbres y tradiciones,
OBJETIVOS igualdad, respeto y tolerancia.

e Trabajar la comunicacion oral y linglistica.




e Empatizar con los demas.

MATERIALES

Pizarra digital.
e Pizarra.
e Folio y boligrafo.

METODOLOGIA

Aungue es una sesion donde se trabajan de forma tedrica, el maestro
involucra a los alumnos en su proceso de aprendizaje de tal forma
gue busca en ellos que sean capaces de comprender los conceptos
sefialados y asociarlos con ejemplos de los que se rodeen en su
entorno. De esta forma los alumnos tendran més facilidad de
aprender la importancia de dichos aspectos.

PARTE INCIAL

Al tratarse de la primera sesion de una nueva Unidad Didéactica, el
profesor va a hacer un breve recordatorio, junto a la ayuda de los
propios alumnos, de los cdmics que debieron leer para anteriores
asignaturas, es decir, las aventuras que tenia que realizar el
protagonista, los lugares por los que pasaba, los animales que se
encontraba, etc.

Este breve recordatorio durard 10 minutos.

PARTE PRINCIPAL

Posteriormente, el docente realizara junto con los alumnos una lluvia

de ideas sobre lo que les han transmitido esos cdmics, no sobre el
cémic en si, sino en la sensacion que les ha dejado el contexto en el
gue se dan. Intuyo que en la lluvia de ideas saldra un listado de
términos como Africa, animales, negros, poncho, costumbre,
aventuras, accion, selva, indigenas, etc. Todas esas ideas o palabras
que salgan, seran apuntadas por el profesor en la pizarra.

Gracias a esta lista, el profesor, mediante un PowerPoint (anexo 8, p.
84), trabajara con los alumnos diferentes temas que aparecen en la
actualidad, tales como el racismo, las diferentes formas de vestir,
costumbres, etc.

Los alumnos, por su parte, participaran de forma activa ya que
buscaran evidencias sobre donde han podido ver reflejados los temas
que el profesor ha aportado, ya sea en los comics leidos o en la vida
real y los apuntaran en un folio para posteriormente transmitirselos
al resto de la clase, incluido el docente.

Toda esta parte de la sesién duraré 25 minutos.

PARTE FINAL

Para concluir la clase, los alumnos que hayan evidenciado algun caso
de los que el profesor ha trabajado durante la sesion, lo expondran de
forma oral poniendo en contexto al resto de la clase para que puedan
compartir y empatizar con la situacion tratada.

Esta parte durara 10 minutos aproximadamente, porque saldran
varios ejemplos de racismo, costumbres, etc.




|

VALORES SOCIALES Y CIVICOS |

N° alumnos: 16

Curso al que va dirigida: 6° de Fecha: 26/03/2021
Educacion Primaria

‘Unidad Didactica: VALORES EN LOS COMICS

Sesién n°: 2 Espacio: AULA HABITUAL Duracion: 45
minutos
e Trabajar y concienciar a los alumnos sobre las diferentes
costumbres en el mundo.
e Trabajar de forma cooperativa.
OBJETIVOS e Mejorar la comunicacién oral y linglistica.
¢ Desarrollar la competencia aprender a aprender.
o Listado de reflexiones previas de los alumnos.
Listado de preguntas. (Anexo 9)
MATERIALES e Folioy boligrafo.

METODOLOGIA

En este caso, la sesién se va a desarrollar de una forma muy practica,
donde los alumnos deberan responder, de forma grupal, unas
preguntas que el profesor les entregard, por lo que seran ellos mismos
los encargados de reflexionar, cooperar y ponerse de acuerdo para
conseguir el objetivo propuesto por el profesor.

El docente tiene un papel fundamental en la parte final, ya que guia
a los alumnos a realizar ciertas reflexiones que les haran empatizar
con todos los casos tratados.

PARTE INICIAL

Esta sesion dara continuidad a la anterior unidad didactica, por lo que
el profesor la introducird ayudando a recordar a los alumnos lo que
han trabajado en otra asignatura. Para ello, leera las reflexiones que
los propios alumnos crearon cuando buscaron distintas
localizaciones de los comics de Tintin. En esa ocasion buscaban
detalles para encontrar un posible lugar pero no reflexionaban sobre
esos detalles. Eso es lo que se va a buscar en esta Unidad Didéactica.

Este breve recordatorio durard 5 minutos.

PARTE PRINCIPAL

Una vez que los alumnos han recordado sus reflexiones, el maestro
hace hincapié en los distintos temas, tratando primero el tema de las
diferentes costumbres en el mundo. Para ello, sefiala las paginas o
tiras del comic donde los alumnos hicieron referencia de forma
inconsciente a este tema. El profesor repartird una ficha donde los
alumnos deben contestar una serie de preguntas relacionadas con las
diferentes costumbres. (Anexo 9, p. 88)

Cuando los alumnos tengan el material necesario, se colocaran por
pequefos grupos de cuatro (hechos por el docente previamente) y




comenzaran a responder una serie de cuestiones que les llevaran a
reflexionar sobre la importancia de la igualdad, del respeto, etc.

Es importante que para la realizacion de estas preguntas, los alumnos
consensen entre todos la respuesta, ya que se trata de realizar un
trabajo de forma cooperativo.

Esta parte de la sesion durara 25 minutos.

PARTE FINAL

Cuando tengan todas respondidas, un miembro del grupo leera en
voz alta las respuestas a las preguntas y el profesor guiara a los
alumnos para que expliquen sus reflexiones.

La parte final durard 15 minutos ya que el docente, aparte de las
respuestas, quiere que los alumnos expongan todas las reflexiones
gue les han llevado a ellas.

|

VALORES SOCIALES Y CIVICOS |

N° alumnos: 6

Curso al que va dirigida: 6° de Fecha: 02/04/2021
Educacion Primaria

‘Unidad Didéactica: VALORES EN LOS COMICS

Sesion n°: 3 Espacio: AULA HABITUAL Duracion: 45
minutos

e Conocer el racismo.
e Trabajar la empatia.
o Desarrollar la competencia aprender a aprender.

OBJETIVOS e Mejorar la comunicacion oral.
e Trabajar de forma cooperativa.
e Recortes de comics.

MATERIALES e Distintas imagenes de autores.

METODOLOGIA

Esta sesidn se basa principalmente en la cooperacion de los alumnos
para que consigan comparar y empatizar con las situaciones que
sufren racismo. Por ello el profesor aporta diferentes materiales para
gue sean los propios alumnos los que fomenten su propio
aprendizaje. En la Gltima parte de la sesion, el docente tiene méas
protagonismo ya que realiza la figura del moderador en el debate
creado.

PARTE INICIAL

El profesor recordaré lo trabajado en la primera sesion de esta unidad
Didéactica y proporcionard material a los alumnos para trabajar. El
material necesario para esta sesion van a ser fracciones del comic
donde se puedan apreciar ciertos rasgos racistas, actitudes racistas,
etc., este material sera de los comics que se han leido previamente.




Posteriormente organizard grupos de 4 alumnos para trabajar en la
parte principal de la sesion.

Esto llevara alrededor de 2-3 minutos.

PARTE PRINCIPAL

Una vez estén colocados por grupos y con los materiales preparados,
los alumnos deben identificar los casos en donde aparecen los rasgos
racistas y comentarselos al profesor.

El profesor respondera con alguna pregunta que haga a los alumnos
reflexionar, como por ejemplo: (Estan dibujadas las personas
africanas como realmente son? ;Por qué aparecen pocas mujeres
africanas? ¢Las personas peruanas visten asi en la vida real? y
entregard imagenes para comparar con el cémic y con algunas otras
iméagenes (Anexo 10, p. 88).

El docente entregaré diferentes imagenes entre las que se encontraran
imagenes de familias, iméagenes de situaciones reales, recortes de
comic o dibujos simplemente de autores que dibujan de una forma
totalmente distinta a cdmo aparecen representadas las personas de
raza negra en Tintin. Estos autores son Orrin C. Evans, autor de raza
negra que hacia cdmics sobre gente negra, y Jack Kirby que fue un
autor judio que sintié una enorme simpatia racial, creador de “Black
Panther”. En las imagenes de estos dos autores se puede apreciar las
diferencias que existen entre los dibujos, sobre todo los alumnos
deben fijarse en los labios, cosa muy llamativa ya que aunque se
dibujen en ambos con més grosor del habitual, uno simplemente los
hincha y exagera de forma insultante, como se puede apreciar en la
imagen de los conguitos o en los cdmics de Tintin, mientras que estos
autores los expresan de una forma mas natural y atractiva.

Los alumnos deben escribir en los grupos anteriormente formados,
las diferencias que encuentran en cada imagen, comparandolas entre
si y deben explicar por qué creen que son asi y reflexionar sobre la
realidad y lo que realmente aparece en el comic. Todo esto
trabajando de forma cooperativa.

Esta parte principal durara aproximadamente 25 minutos.

PARTE FINAL

Para concluir esta sesién, el docente entregara unos recortes de
cémics de Tintin a los alumnos donde se vera reflejado el racismo
que existia en la época de su creacion (Anexo 11, p. 91). En estas
imagenes se ve reflejado cuando Tintin esta impartiendo clase a los
alumnos y les habla de su pais, Bélgica, cosa que es falsa pero en los
afios 30, el Congo pertenecia a la colonia belga, de ahi ese apunte
que ofrece el autor Hergé. Después en la reedicion, el autor cambio
la escena por la que aparece al lado, donde Tintin esta ensefiando
como sumar 2+2. Las otras iméagenes que el profesor entrega dan
lugar a la reflexién de los alumnos ya que expresan como los
congolefios tratan a Tintin como un ser superior y la forma que tienen
de referirse tanto a los blancos, como a los negros.

Posteriormente y cuando los alumnos hayan visualizado dichos
recortes, el profesor organizara un pequefio debate sobre como




pensaba la gente antes y como piensan ahora. El profesor hara la
funcion de moderador incluyendo alguna pregunta como las
siguientes: ¢Por qué ha cambiado esta forma de pensar? ;Alguien de
vuestra familia piensa de forma distinta? ¢Por qué creéis que es asi?
¢Vuestros abuelos piensan igual que vosotros?

Este debate final durara aproximadamente 15-17 minutos.

|

VALORES SOCIALES Y CIVICOS |

N° alumnos: 16

Curso al que va dirigida: 6° de Fecha: 09/04/2021
Educaciéon Primaria

lUnidad Didactica: VALORES EN LOS COMICS |

Sesion n°: 4 Espacio: AULA HABITUAL Duracion: 45
minutos
¢ Reforzar los conceptos trabajados.
e Trabajar la cooperacién y la iniciativa.
OBJETIVOS e Mejorar la comunicacion oral y linguistica.
e Recortes de escenas de comics. (Anexo 12)
MATERIALES e Lapiz, gomay boligrafo.

METODOLOGIA

Esta Gltima sesion va a conseguir reforzar los contenidos que se han
visto durante toda la Unidad Didactica. Para ello se va a buscar una
sesion practica donde los alumnos lleven la mayoria del peso de ésta
y el profesor solamente actie como guia. El docente es el encargado
de aportar los materiales necesarios para la realizacion de las
actividades.

PARTE INICIAL

En esta Gltima sesion de la Unidad Didactica, se van a reforzar los
contenidos trabajados anteriormente. Para ello, como se ha hecho
durante toda la unidad, se colocara a los alumnos en grupos de cuatro
integrantes para que trabajen juntos de forma cooperativa.

Una vez que los alumnos estén listos, el profesor les aportaréd algunas
escenas de comic de Tintin (Anexo 12, p. 91) con el contexto y los
bocadillos vacios. Para completar los materiales necesarios, deben
escoger un lapiz, una gomay un boligrafo.

Esta primera parte durara 2-3 minutos aproximadamente.

PARTE PRINCIPAL

Este material es necesario para la siguiente actividad ya que deben
completar los bocadillos vacios dela forma que ellos crean oportuna.
Solo existe una condicion, que es que en la creacion final, se tiene
gue tratas uno de los conceptos que se han visto durante la unidad, es
decir, el racismo, la tolerancia, las costumbres, formas de vestir, el
respeto, etc.




Esta actividad no es tan sencilla ya que los alumnos deben trabajar
cooperativamente y deben decidir varias cosas, como qué contexto
poner, qué tema deben tratar, como lo van a hacer, etc.

Una vez hayan aclarado esas ideas, tienen que debatir sobre las
palabras o el mensaje que quieren transmitir. Para ello pueden usar
el lapiz y la goma todas las veces que quieran hasta que sea necesario.

El profesor repartird cuatro ejemplos a cada grupo (sin ellos saber
gue son los mismos ejemplos para todos) y deben completarlos todos
en el tiempo que el profesor crea oportuno.

Ese tiempo sera de 30 minutos aproximadamente.

PARTE FINAL

Cuando todos los grupos hayan terminado sus creaciones, se
dispondran a leerlas delante de toda la clase. Esto se realizara con el
fin de que los propios alumnos se den cuenta de las multitudes de
posibilidades que existen a la hora de crear una escena diferente con
los mismos dibujos.

Esta parte durara aproximadamente 12-13 minutos.

EDUCACION PLASTICA |

N° alumnos: 16

Curso al que va dirigida: 6° de Fecha: 13/04/2021
Educacion Primaria

lUnidad Didactica: HACIENDO COMICS |

Sesion n°: 1 Espacio: AULA HABITUAL Duracién: 45
minutos
o Repasar los contenidos referentes al comic.
e Trabajar las 5 decisiones.
OBJETIVOS e Desarrollar la competencia aprender a aprender.
e Pizarra digital.
MATERIALES

METODOLOGIA

La sesion va dirigida a recordar los conceptos y términos que se han
trabajado durante todas las sesiones que se ha trabajado el comic. Por
ello el profesor realizarad una tertulia donde hard de moderador y
tendra el fin de recordar y analizar cada contenido. Posteriormente el
docente sera quien lleve el peso de la sesion ya que va a dirigir la
Gltima parte para gque los alumnos afiancen los nuevos términos.

PARTE INICIAL

El profesor hara un recordatorio amplio de todo lo que han trabajado
los alumnos en referencia al comic (lo visto en las unidades
didacticas anteriores) tanto las diferentes estructuras que hay, como




las diferentes formas de transmitir mensajes, la forma de dibujar a
los protagonistas, etc.

Todo esto serd mediante una tertulia, donde los alumnos deben
participar de forma activa afiadiendo ejemplos a lo que el docente
recalque y anotando las caracteristicas mas importantes que ellos
consideren para las posteriores sesiones.

Esta parte de la sesidn es importante ya que es la base de la Unidad
DidActica, por lo que se van a dedicar 25 minutos a repasar todo.

PARTE PRINCIPAL

Para continuar con esta sesion, el profesor explicara lo que se va a

trabajar en esta Unidad Didactica, la creacion de una pégina del
cémic. Para ello, el docente, mediante una presentacion PowerPoint
(Anexo 13, p. 93), expondra las 5 decisiones, que defiende Scott
McCloud en su libro “Hacer coémics”, como necesarias para la
realizacion de un comic, 0 una pagina de comic como es este caso.

Durante la presentacion, los alumnos deben apuntar las ideas méas
importantes ya que van a ser de gran utilidad para las posteriores
sesiones. Todas las decisiones que los alumnos deben seguir para la
creacion de una pagina, estaran acompafiadas por ejemplos visuales
que aclararan los conceptos a los alumnos.

Es importante que esto quede claro por lo que el docente se
asegurard, mediante preguntas, de que esto sea asi. Las preguntas que
se realizan serdn como las siguientes: ¢Una de las decisiones tiene
que ver con el mensaje? ;Dbénde es necesario trabajar con los
angulos? ¢Se puede crear una pagina improvisando? ¢(Cémo vais a
guiar a los lectores entre las vifietas? Etc.

Esta parte de la sesion durara aproximadamente 20 minutos, por lo
que la sesion terminara con esta parte.

|

EDUCACION PLASTICA |

N° alumnos: 16

Curso al que va dirigida: 6° de Fecha: 15/04/2021
Educacion Primaria

lUnidad Didactica: HACIENDO COMICS |

Sesion n°: 2 Espacio: AULA HABITUAL Duracion: 45
minutos
e Repasar los contenidos referentes al comic.
e Trabajar las 5 decisiones.
e Desarrollar la competencia aprender a aprender.
OBJETIVOS e Trabajar la iniciativa.
e Reforzar la lectura.




MATERIALES

e Comics.
e Folio, lapiz y goma.

METODOLOGIA

El profesor tendré un papel secundario en esta sesion ya que realizara
la funcién de guia, apoyando a los alumnos en la toma de decisiones
y preguntando para asegurarse de que lo tienen claro.

PARTE INICIAL

En esta sesidn ya comienza la parte practica y el camino a la creacién
de una péagina del comic. Para ello el docente explica a los alumnos
en qué va a consistir toda a Unidad Didéactica y los pasos que deben
dar en cada sesion.

Esta pequefia presentacién duraréd aproximadamente 5 minutos.

PARTE PRINCIPAL

Cuando los alumnos tengan claro en qué va a consistir la sesion,
deberan reflexionar sobre la eleccién de 2 de las 5 decisiones que
tienen que tomar para crear la pagina. Todo esto se realizara de forma
individual ya que las paginas lo seran.

El profesor matizara que aunque haya que tomar esas decisiones,
pueden hacerse en el orden que cada uno quiera, no tienen por qué
seguir el orden establecido por el docente.

Lo ideal es que los alumnos tomen estas decisiones convencidos, por
lo que es necesario una buena reflexion y que decidan bien. El
objetivo de esta sesion es que tomen dos de esas cinco decisiones y
las apunten para luego trabajar sobre las ideas fijadas.

A la hora de tomar las decisiones correspondientes, pueden probar o
ensayar con un papel y un lapiz las veces que crean oportunas hasta
gue den con lo que realmente les convencen.

Esta parte de la sesidn es importante ya que tener claro esto, ayudara
a la creacion de la pagina, por lo que el tiempo estimado de duracion
es de 30 minutos.

PARTE FINAL

Para concluir con la sesion, el docente entregara a los alumnos una
serie de cOmics para que puedan coger ideas respecto a las decisiones
que les faltan por tomar. Por ello los Gltimos 10 minutos se destinaran
a la lectura individual.

EDUCACION PLASTICA |

N° alumnos: 16

Curso al que va dirigida: 6° de Fecha: 20/04/2021
Educacion Primaria

lUnidad Didactica: HACIENDO COMICS |

Sesién n°: 3

Espacio: AULA HABITUAL Duracion: 45
minutos




OBJETIVOS

Trabajar las 5 decisiones.

Desarrollar la competencia aprender a aprender.
Trabajar la iniciativa.

Reforzar la lectura.

MATERIALES

Comics.
e Folio, lapiz y goma.

METODOLOGIA

El profesor tendra un papel secundario en esta sesion ya que realizara
la funcién de guia, apoyando a los alumnos en la toma de decisiones
y preguntando para asegurarse de que lo tienen claro.

PARTE INICIAL

Esta sesién dara continuidad a lo trabajado en la sesion anterior, por
lo que los alumnos deben seguir visualizando y aclarando su
creacion.

El profesor recordara las 5 decisiones que deben tomar y animara a
los alumnos a continuar con sus decisiones restantes.

Esta parte durara 5 minutos aproximadamente.

PARTE PRINCIPAL

Los alumnos utilizaran la mayor parte del tiempo para concretar las
3 decisiones restantes, y esto lo pueden hacer de forma mental o
llevarlo a la practica utilizando | estrategia de ensayo-error. De esta
forma tendran mas claro los posibles resultados.

Esta parte durard aproximadamente 30 minutos y todos los alumnos
tienen que tener claro las 5 decisiones que van a tomar.

PARTE FINAL

Como en la sesion anterior, se dispondra de 10 minutos de lectura de
cémics, donde los alumnos pueden coger ideas para asegurarse de la
forma que van a crear la pagina del comic.

EDUCACION PLASTICA

N° alumnos: 16

Curso al que va dirigida: 6° de Fecha: 22/04/2021
Educacion Primaria

lUnidad Didactica: HACIENDO COMICS




Sesion n°: 4

Espacio: AULA HABITUAL Duracion: 45
minutos

OBJETIVOS

Repasar los contenidos referentes al comic.
Trabajar con las 5 decisiones tomadas.
Desarrollar la competencia aprender a aprender.
Trabajar la iniciativa.

Crear una pagina de comic.

MATERIALES

e Materiales aportados por el profesor. (Anexo 2)

METODOLOGIA

El profesor tendréa un papel secundario en esta sesion ya que realizara
la funcion de guia, apoyando a los alumnos en la creacién de sus
paginas.

PARTE INICIAL

En esta sesion, como ya todos los alumnos tienen tomadas las 5
decisiones, se pondré en marcha la plasmacién de esas ideas en el
folio. Para ello el profesor facilitara a los alumnos el material que
necesiten (Anexo 2, p. 65).

En la entrega del material aportado por el profesor y la lista de las
decisiones de cada alumno, se tardard 5 minutos.

PARTE PRINCIPAL

En esta parte de la sesién se va a plasmar en el folio todo lo
reflexionado anteriormente. Como se ha reflexionado bien sobre
todas las decisiones, no debe haber cambios de Gltima hora, pero si
algun alumno necesita dar una vuelta a sus reflexiones y cambiarlas,
esta en su derecho y el profesor entregara a ese alumno o alumna los
folios que necesite.

En esta sesion deben quedar hechos en clase los dibujos y el texto de
toda la pégina, con la intencién de acabar la pagina en la siguiente
clase.

Por ello, la parte practica ocupara el resto de la sesion, es decir, 40
minutos.

EDUCACION PLASTICA

N° alumnos: 16

Curso al que va dirigida: 6° de Fecha: 27/04/2021
Educacion Primaria

lUnidad Didactica: HACIENDO COMICS

Sesién n°: 5

Espacio: AULA HABITUAL Duracion: 45
minutos




Repasar los contenidos referentes al comic.
Trabajar con las 5 decisiones tomadas.
Desarrollar la competencia aprender a aprender.
Trabajar la iniciativa.

Crear una pagina de cémic.
Desarrollar la comunicacion oral y lingistica.

OBJETIVOS

e Materiales aportados por el profesor. (anexo 2)
MATERIALES

El profesor tendré un papel secundario en esta sesion ya que realizara
METODOLOGIA |12 funcién de guia, apoyando a los alumnos en la toma de decisiones
y preguntando para asegurarse de que lo tienen claro.

En esta sesion se concluira la Unidad Didéctica, por lo que se pondra
en marcha la plasmacion de las ideas restantes en el folio. Para ello
el profesor facilitara a los alumnos el material que necesiten (Anexo
PARTE INICIAL |2, p.65).

La entrega de material y la colocacién del alumno en su lugar de
trabajo no durard mas de 3 minutos.

La parte principal de la sesion de esta unidad didactica comenzara
por ultimar los detalles que puedan faltar en la creacion de cada
alumno. Pintar cada protagonista de las vifietas, cada paisaje, las
PARTE PRINCIPAL frases de los bocadillos, onomatopeyas, etc.

Esta es una parte fundamental ya que los alumnos trabajan con total
libertad y es necesaria para la comprension del mensaje final que
quieran transmitir.

La finalizacién de la creacién de cada alumno durard 20 -22 minutos.

Los ultimos 20-25 minutos de esta sesion, van a ser de exposicion,

donde cada alumno va a exponer a toda la clase su creacion y explicar
el mensaje que quiere transmitir con la misma. De esta manera los

PARTE FINAL 1€ que g . : tar

alumnos van a ser conscientes de la multitud de posibilidades que

existen a la hora de crear una pagina de comic.

En cuanto a la evaluacion de dichas unidades, el profesor utilizara la observacion directa como

método de evaluacion principal, apuntando en su libreta o cuaderno los aspectos que se pueden



mejorar, tanto individual como colectivamente. También se utilizara para evaluar al alumno las
tareas que han ido realizando, asi como su rol en los grupos de trabajo, acentuando en si han

participado de forma activa y colaborando en la realizacion de tareas.



8. ATENCION A LA DIVERSIDAD

En laclase a la que van dirigidas las Unidades Didacticas, se encuentra un alumno con dificultades
auditivas. Aspecto que hay que tener en cuenta a la hora de plantear y trabajar las diferentes
propuestas y actividades que se realicen a lo largo del curso. Este alumno no presenta un nivel de
dificultad de audiciéon muy alto, por lo que con unas minimas adaptaciones en el docente a la

forma de tratar con los alumnos, trabajara en las mismas circunstancias que el resto.
Estas adaptaciones son tan simples como las siguientes:

- Tener conciencia de que el alumno en cuestion ha recibido toda la informacion necesaria.

- El profesor debe de estar cerca de la mesa en la que trabaje el alumno de forma individual
0 por grupos.

- El profesor debe hablar con uno o dos tonos maés fuertes de voz de los que normalmente
habla.

- En caso de que no sea posible, como en alguna actividad de Educacién Fisica o alguna
actividad que el profesor se haya despistado, los alumnos de su grupo deberan explicarle
todo lo que ha indicado el profesor.

- Ayudar en todo lo posible con gestos o imagenes que el alumno pueda entender e
interpretar en caso de no haber escuchado al profesor.

- Mantener una comunicacion rutinaria y fluida con la familia.

Todas estas medidas son simples y ayudan de una forma muy importante al alumno, que esta

totalmente integrado en el ritmo de aprendizaje y trabajo de la clase.

Por ello, en las Unidades Didacticas que se han planteado anteriormente, se trabajara teniendo en

cuenta estas adaptaciones.

En la propuesta de intervencion explicada, se trabaja con los comics como elemento principal,
por lo que la metodologia se ayuda de elementos visuales para conseguir los objetivos planteados
por el docente. La utilizacion de los métodos visuales tiene multitud de ventajas en los alumnos,
y para alumnos con algun tipo de dificultad, ayuda notablemente a trabajar utilizando recursos en

los que se pueden basar para la consecucion de los objetivos.



9. AUTOEVALUACION Y CONCLUSIONES

A lo largo de este documento se puede apreciar la intencién que tengo como docente de trabajar
con un recurso que tradicionalmente no se ha utilizado para la ensefianza. EI comic es un tipo de
lectura que atrae mucho al alumnado, por ser novedad, por ser motivacional, por trabajar temas
de interés actual, etc. Y eso es en lo que se ha basado este proyecto, en trabajar mediante el comic

en diferentes Unidades Didacticas buscando conseguir distintos objetivos en cada una de ellas.

La propuesta de intervencion presentada en el punto 7 del documento, es la que se plantea para
trabajar con alumnos de 6° de Primaria, atendiendo a varias asignaturas y trabajando de manera
transversal con ellas. Lamentablemente, no he podido poner en practica esta propuesta de
intervencion ya que este afio no he cursado el Practicum 11, cosa que hice el afio pasado, pero sin
lugar a dudas, esta propuesta didactica la llevaré a cabo en los préximos afios porque realmente

confio en que trabajar el comic de esta forma puede conllevar muchos beneficios en los alumnos.

Por ello, pienso que segun lo he planteado puede resultar muy Gtil para cualquier docente ya que
se trabaja en diferentes asignaturas y con una metodologia que ayuda a aprender a los alumnos de
multiples maneras. Hay que tener especial atencion en la formacion de grupos, ya que si siempre
se ponen los mismos grupos no se consigue lo que se quiere trabajar. Otro aspecto al que hay que
estar muy atentos es la eleccion de materiales, los recortes que facilite el profesor tienen que ser
claros y concisos con lo que busca que los alumnos hagan, en mi caso, he seleccionado varios
recortes de animales, de personas, de elementos o recortes modificados para buscar con cada uno
un objetivo distinto. Pero en lo que méas hay que centrarse es en las diferentes lluvias de ideas, ya
que son el primer contacto con la sesién o recurso didactico. Los alumnos realizan una avalancha
de ideas pero es el docente el encargado de conducir esas ideas haca el punto que le interesa, ya

sea para trabajar la teoria, los valores o cualquier contenido.

Al no poder poner en préactica el proyecto, las conclusiones que se van a exponer en este apartado
son de analisis personal, basandome en mi experiencia a la hora de crear este proyecto con la

ayuda de varios documentos.

Los objetivos que se plantearon al inicio sobre lo que se iba a trabajar a lo largo del documento
se han cumplido, ya que se ha analizado e investigado sobre la historia del comic, se ha
relacionado el comic con el curriculo de Educacion Primaria y se han creado diferentes Unidades
Didacticas basadas en el comic. Con todo ello, se ha demostrado que el cémic puede ser un recurso
didéctico para trabajar cualquier contenido que el docente crea necesario, ya que, como también
se ve a lo largo del documento y por tanto también se ha cumplido, crea en los alumnos una cierta

motivacion que los predispone a trabajar en lo que el docente plantee.



La metodologia en la que se basan la propuesta de actuacion, principalmente es en el aprendizaje
cooperativo, donde los alumnos en grupos deben realizar las tareas que el profesor encomienda.
Se ha planteado asi ya que el comic ofrece multitud de visiones y diferentes puntos de vista y se
busca que los alumnos sean conscientes de ello y utilicen este recurso para aprender. Este aspecto

se refleja a lo largo del documento.

Por los multiples beneficios que el comic aporta a los alumnos y las diferentes posibilidades en
las que se puede trabajar con él, pienso que es un recurso muy novedoso Y eficaz que cualquier

docente puede utilizar en su clase.
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11.  ANEXOS

- Anexo 1: PowerPoint tedrico sobre el comic.

EL COMIC

Garcia, lIvan (2021), Diapositiva 1. Fuente: Elaboracién propia.

* “llustraciones yuxtapuestas y otras imagenes en secuencia deliberada, con el propésito de
transmitir informacion y obtener una respuesta estética del lector” (McCloud, 1995)

* Dicho con otras palabras:“El comic son ilustraciones puestas las unas al lado de las otras, de
forma que las imagenes le cuentan algo al lector; informacién o una historia, y al mismo tiempo
transmite emociones”

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 2. Fuente: Elaboracion propia.




ELEMENTOS

* Vifeta:

» Tipos de encuadre.
» Tipos de angulos.

¢ Transiciones.

* Dibujo.

+ Texto:

» Cartucho.

» Bocadillo.

» Voz en off.

» Onomatopeya.

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 3. Fuente: Elaboracion propia.

VINETA

» “Actia como una suerte de indicador que nos informa de que el tiempo y el espacio estan
siendo divididos.” (McCloud, 1995).

* Todas las vinetas se dividen en dos partes, contenido y continente:
* El contenido es todo lo que pasa dentro de una vifieta.

* Cuando se habla de continente se refiere a las lineas exteriores que forman la vineta.

* En las vinetas se pueden dar diferentes tipos de encuadres y diferentes tipos de dngulos.

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 4. Fuente: Elaboracion propia.




VINETA:

TIPOS DE ENCUADRES

Detalle Primer Plano Medio
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Chester Gould (1950) Hergé (1958) Tintin en el Tibet — -
Dick Tracy, The Chicago Casterman Hergé (1931) Tintin en América,
Tribune. Casterman.

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 5. Fuente: Elaboracion propia.

VINETA:

TIPOS DE ENCUADRES

Americano

Jean-Claude Méziéres (1980) Jim Lee (1991) El castigador, Jean-Claude Méziéres (1980)

Valerian, Editions Dargaud. Marvel Comics. Valerian, Editions Dargaud.

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 6. Fuente: Elaboracion propia.




VINETA:

TIPOS DE ANGULOS

Frontal Picado Contrapicado

ewga, cokmpiémosle...)
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Hergé (1931) Tintin en América, Hergé (1931) Tintin en América,
Casterman. Casterman. Hergé (1931) Tintin en América,

Casterman.

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 7. Fuente: Elaboracién propia.

VINETA:

TIPOS DE ANGULOS

Cenital Nadir Holandés

Guarnido (2018) Mufioz Ballester (2005) Manuel no Jae Lee (2012) Ozymandias,

Blacksad: Integral, Norma Editorial estd solo, Sinsentido. DC Comics.

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 8. Fuente: Elaboracion propia.




TIPOS DE TRANSICIONES ENTRE
VINETAS:

Momento a momento Accidn a accidn Sujeto a sujeto

McCloud (1995) Entender McCloud (1995) Entender el McCloud (1995) Entender el
el cémic. El arte invisible, comic. El arte invisible, Ediciones B. comic. El arte invisible, Ediciones
Ediciones B. B.

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 9. Fuente: Elaboracién propia.

TIPOS DE TRANSICIONES ENTRE
VINETAS:

Escena a escena Aspecto a aspecto Non-Sequitur

McCloud (1995) Entender McCloud (1995) Entender McCloud (1995) Entender el
el comic. El arte invisible, el comic. El arte invisible, comic. El arte invisible, Ediciones B.
Ediciones B. Ediciones B.

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 10. Fuente: Elaboracién propia.




* El dibujo en el comic es fundamental, ya que expresa las diferentes situaciones que aparecen en
las vinetas.

* Dentro del dibujo hay que tener en cuenta ciertos aspectos para que expresen lo que el autor
verdaderamente quiere. Estos son:

» Gestos: En cada vineta existen multitud de gestos que nos hacen reconocer la situacion de
ésta.

» Estereotipos: Son una imagen o idea simplificada, estable y ritualizada, de amplia aceptacion
social. Se ve muy claro en la forma de dibujar canibales, personajes africanos, etc.

» Simbolos cinéticos: Dan movimiento a las vihetas. A
A

WA

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 11. Fuente: Elaboracion propia.

* McCloud defiende dos estilos a la hora de crear un dibujo: El estilo concreto y el estilo
abstracto.

» Estilo concreto:Aquellos dibujos que conducen al lector hacia una tnica idea, lo que desea el
autor.

» Estilo abstracto:Aquellos dibujos que crean en los lectores multitud de sentimientos.

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 12. Fuente: Elaboracion propia.




DIBUJO-TEXTO

* En la relacion dibujo-texto, existe un triangulo esquematico donde aparecen todos los posibles
estilos de los comics.

* En este tridngulo el plano pictérico aparecen el significado que hace referencia a las palabras, y
el parecido que hace referencia a las imagenes.

* Cuanto mas protagonismo tenga los dibujos, menos tendran las palabras, y viceversa.

PLANO PICTORICO

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 13. Fuente: Elaboracion propia.

TEXTO

* Al igual que el dibujo, el texto es fundamental para darle sentido a la vifieta.

* Puede ofrecer diferente informacion en los dibujos, como defiende McCloud:

» Combinaciones de palabras especificas: Las palabras ofrecen mas informacion que el dibujo.
» Combinaciones de dibujos especificos: Las palabras aportan una mera banda de sonido.

» Vinetas duales: Las palabras ofrecen practicamente la misma informacion que el dibujo.

» Combinacion aditiva: Las palabras amplian o desarrollan una imagen.

» Combinacion en paralelo: No tienen nada que ver las palabras con los dibujos.

» Montaje: Las palabras forman parte del propio dibujo.

» Combinacion palabra-dibujo: Palabra y dibujo transmiten una informacién que no podrian por
separado.

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 14. Fuente: Elaboracion propia.




TEXTO

* Toda esa informacion se puede plasmar de diferentes formas, como defienden Gasca y Gubern:

» Cartucho: Capsulas dentro de una vifieta cuyo texto inscrito cumple las funciones de aclarar o
explicar el contenido de la imagen o accion.

Hergé (1946) Tintin en el Congo, Casterman.

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 15. Fuente: Elaboracion propia.

TEXTO

» Bocadillo o globo: Recipiente simbdlico que encapsulan didlogos de los personajes parlantes
representados en la vifieta. Existen diferentes tipos de bocadillos:
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Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 16. Fuente: Elaboracion propia.




TEXTO

» Voz en off:Voz emitida desde fuera del campo visual, en forma de locuciones de personajes que
no vemos.

» Onomatopeyas: Fonemas de una palabra que reproducen actisticamente el sonido de una
accion.

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 17. Fuente: Elaboracion propia.

TIRA COMICA

* Manacorda de Rosetti defiende que “es una secuencia narrativa formada por vifetas o cuadros
dentro de los cuales pueden integrarse textos lingliisticos o algunos signos que representan
expresiones fonéticas (boon, crash, bang, etc.)”
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Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 18. Fuente: Elaboracion propia.

- Anexo 2: Listado de materiales.

=  Folios.

» Lapiz.

= Compas.

= Rotuladores.
= Reglas.

=  Pinturas.

=  Goma de borrar.

- Anexo 3: PowerPoint de diferentes tipos de climas.




TIPOS DE CLIMAS EN EL MUNDO

* 3QUE ES UN CLIMA?

ES EL CONJUNTO DE CONDICIONES ATMOSFERICAS PROPIAS DE UNA
REGION. ~/

o o/

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 1. Fuente: Elaboracion propia.
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o CLIMAS CALIDOS

CARACTERISTICAS:

+ TEMPERATURAS ELEVADAS

*» SE ENCUENTRAN EN ZONAS DE LATITUD BAJA.
*+ EJEMPLOS:

o AMERICA DEL CENTRAL Y AMERICA DEL SUR.

o AFRICA.

o MADAGASCAR.

AN SR )

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 2. Fuente: Elaboracion propia.
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9 CLIMAS TEMPLADOS

CARACTERISTICAS:

+ TEMPERATURAS MODERADAS

*+ SE ENCUENTRAN EN ZONAS DE LATITUD MEDIA
*+ EJEMPLOS:

o ESPANA.

o FRANCIA.

o CHILE.

vu ()

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 3. Fuente: Elaboracidn propia.

®) CLIMAS FRIOS

CARACTERISTICAS:

» TEMPERATURAS FRIAS O MUY FRIAS.
+ SE ENCUENTRA EN LATITUDES ALTAS.
*+ EJEMPLOS:

o POLO NORTE Y POLO SUR.

o AMERICA DEL NORTE.

0 ZONAS DE MONTANA: EL HIMALAYA, LOS ALPES, LOS ANDES...

u\/ ()

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 4. Fuente: Elaboracion propia.




TIPOS DE SUBCLIMAS EN EL MUNDO

\/\J ()

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 5. Fuente: Elaboracion propia.
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9 CLIMA TROPICAL

CARACTERISTICAS:

* VARIAN MUY POCO DURANTE EL ARO.
+ TEMPERATURAS ALTAS.

* PRESENCIA HABITUAL DE LLUVIAS.

* EJEMPLOS:

0 BRASIL.

0 PANAMA.

o PERU.

V\J ()

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 6. Fuente: Elaboracion propia.
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CARACTERISTICAS:

* INVIERNOS FRESCOS, SIN FRIiO.

CLIMA SECO

¢ VERANOS MUY CALUROSOS, TEMPERATURAS MUY ALTAS.

¢ EJEMPLOS:

o DESIERTOS DE AFRICA, DE ASIA Y DE AMERICA.

¥ N\

(=

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 7. Fuente: Elaboracién propia.
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*+ LAS ESTACIONES DEL ANO INFLUYEN MUCHO EN SU TEMPERATURA.
* INVIERNOS TEMPLADOS CON LLUVIAS HABITUALES.

¢ VERANOS CON TEMPERATURAS MUY ALTAS.

+ EJEMPLOS:
o ITALIA.
o ESPANA.

o MEXICO.

CLIMA MODERADO

-

(=

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 8. Fuente: Elaboracion propia.




e/ °

9 CLIMA CONTINENTAL

CARACTERISTICAS:

+ TEMPERATURAS DURANTE TODO EL ANO ENTRE -3° Y 22°.
+ INVIERNOS FRIOS Y VERANOS FRESCOS

* EJEMPLOS:

0 EUROPA CENTRAL Y OCCIDENTAL.

o CHINA.

o IRAN.

o ESTADOS UNIDOS.

vu ()

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 9. Fuente: Elaboracion propia.

9 CLIMA POLAR

CARACTERISTICAS:

* FRIO DURANTE TODO EL ANO.

» FORMACION DE PLACAS DE HIELO POR SUS BAJAS TEMPERATURAS.
*+ EJEMPLOS:

o CIRCULO POLAR ARTICO Y ANTARTICO.

o POLO NORTE Y POLO SUR.

u\/ ()

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 10. Fuente: Elaboracion propia.




S N’
o CLIMA DE TIERRAS ALTAS
CARACTERISTICAS:
+ SE DAN EN TERRENOS QUE TIENEN UNA GRAN ALTURA (MONTANAS).
* SU TEMPERATURA VARIA CON MUCHA FACILIDAD.
+ EN OCASIONES APARECEN NUMEROSAS LLUVIAS Y EN INVIERNO SUELE APARECER LA NIEVE.
* EJEMPLOS:
0 EL HIMALAYA.
0 LOS ANDES.
o LOS ALPES. -

¥ N\

[N
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Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 11. Fuente: Elaboracion propia.

BIOMAS EN EL MUNDO

* 2QUE ES UN BIOMA?

CONJUNTO DE ECOSISTEMAS QUE SE ENCUENTRAN EN UNA ZONA BIOGRAFICA DETERMINADA.

-

N

\ b\

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 12. Fuente: Elaboracién propia.
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e TIPOS DE BIOMAS

¢ DESIERTO.

* SELVA TROPICAL.
¢ SABANA.

* PRADERA.

¢ ESTEPA.

vu ()

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 13. Fuente: Elaboracion propia.
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o DESIERTO

CARACTERISTICAS:
+ ESCASEZ DE PRECIPITACIONES.
+ TEMPERATURAS ALTAS DURANTE EL DiA Y MUY BAJAS DURANTE LA NOCHE.

*+ LA VEGETACION SE ENCUENTRA MUY ESPACIADA Y PRINCIPALMENTE SON CACTUS.

u\/ ()

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 14. Fuente: Elaboracion propia.
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9 SELVA TROPICAL

CARACTERISTICAS:
+ CLIMA HUMEDO Y MUY CALIDO.
+ ABUNDANTES LLUVIAS.

* LA VEGETACION ES MAYORITARIAMENTE ARBOREA, ARBOLES MUY ALTOS Y ENREDADOS ENTRE
si.

Y @ e\

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 15. Fuente: Elaboracion propia.
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9 SABANA

CARACTERISTICAS:
+ CLIMA TEMPLADO Y SEMIARIDO.
* MUCHA DIVERSIDAD DE FAUNA.

* EN LA VEGETACION ABUNDAN LOS ARBUSTOS Y LOS ARBOLES.

v o/ - \.J\

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 16. Fuente: Elaboracion propia.
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o PRADERA

CARACTERISTICAS:

+ TEMPERATURAS MEDIAS ENTRE LOS -20° Y LOS 29°.

* LA VEGETACION ES MAYORITARIAMENTE HERBACEA Y DE PASTIZAL.
* EXISTEN TRES TIPOS DE PRADERA:

0 ZONA MONTANOSA.

0 ZONAS TEMPLADAS.

o CON MATORRALES TROPICALES.
Y
N/

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 17. Fuente: Elaboracion propia.
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o ESTEPA

CARACTERISTICAS:
+ ESCASAS PRECIPITACIONES, CLIMA MUY SECO.
+ TEMPERATURAS EXTREMAS.

» VEGETACION HERBACEA CON POCA ALTURA (MATORRALES).

u\J ()

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 18. Fuente: Elaboracion propia.




- Anexo 4: PowerPoint de diferentes animales.

SABANA:
Mamiferos

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 2. Fuente: Elaboracion propia.
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| Mamiferos

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 3. Fuente: Elaboracion propia.

SABANA:
| Mamiferos

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 4. Fuente: Elaboracion propia.
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Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 5. Fuente: Elaboracion propia.

SABANA:
& Reptiles

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 6. Fuente: Elaboracion propia.



SELVA:
| Mamiferos

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 7. Fuente: Elaboracion propia.

SELVA:
| Reptiles
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Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 8. Fuente: Elaboracion propia.
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Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 9. Fuente: Elaboracion propia.
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Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 10. Fuente: Elaboracion propia.



MONTANA:
Mamiferos

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 11. Fuente: Elaboracion propia.

- Anexo 5: Diferentes recortes de comic donde aparecen distintos climas.
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Que /i <100 o8 wnr drdel...

CLIMA TROPICAL
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0 Nuestros ojos deben acos- | viento. _
| fumbrarses/a obscuriqad. |
| / Cesa de gruriir, Milid Y
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CLIMA POLAR

|/ ios aio, e/ [
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JEr, Tintin / 5
s Donde esta
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dara beber. .. [/ Teria una
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- Anexo 7: Diferentes recortes de comics para averiguar la ubicacion por

caracteristicas.
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1Qué animal ton roro. ../ Qué

Jleve en la bocs...2[ue extro-
1o, s ur carcey.../ Infentore
caplurarlo vivo ..

[Sélveme, Tintin...! jLadrones...
[Socorro...] | Me despojai

No hay radie...p

- Anexo 8: PowerPoint de la Unidad Didactica de Valores.

VALORES

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 1. Fuente: Elaboracion propia.



COSTUMBRES Y TRADICIONES

3Qué creéis que son?¢

Costumbre segun la RAE: “Manera habitual de actuar o
comportarse.”

Tradicién segun la RAE: “Doctrina, costumbre, etc., conservada en
un pueblo por transmision de padres a hijos."”

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 2. Fuente: Elaboracion propia.

COSTUMBRES Y TRADICIONES

Ejemplos:
Forma de vestir.

Danzas.

Dias especiales.

Comidas tipicas.

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 3. Fuente: Elaboracion propia.



RACISMO

3Qué creéis que es?e

Segun la RAE: “Exacerbacion del sentido racial de un grupo étnico
que suele motivar la discriminaciéon o persecucion de ofro u ofros
con los que convive.”

» 3En la actualidad existe el racismo?

» zDonde lo habéis detectado?

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 4. Fuente: Elaboracion propia.

IGUALDAD

3Qué creéis que es?e

Segun la RAE: “Principio que reconoce la equiparacion de todos los

ciudadanos en derechos y obligaciones”

» 3Es necesaria?
» 3Se cumple siempre?

» 3En qué ejemplos se cumple y en cudles no?

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 5. Fuente: Elaboracion propia.



RESPELS:

3Qué creéis que es?
Segun la Rae: "Miramiento, consideracion, deferencia.”
» 3Es necesario que haya respeto en el mundo?

» 3Elrespeto crea un mundo mejore
» Cuando no existe el respeto, z3por qué es asie

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 6. Fuente: Elaboracion propia.

TOLERANCIA

3Qué creéis que es?e

Segun la RAE: "Respeto a las ideas, creencias o précticas de los

demds cuando son diferentes o contrarias a las propias.”

Si todos tuviéramos tolerancia hacia los demds, zexistiria mas
respeto entre todos?

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 7. Fuente: Elaboracion propia.



DE ESTOS VALORES QUE HEMOS
TRABAJADO, sCUAL TE PARECE EL MAS

IMPORTANTE?

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 8. Fuente: Elaboracion propia.
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Anexo 9: Listado de preguntas.

iPor qué pensasteis que los personajes son de Africa?

éQue es lo que mas os ha llamado la atencion de las costumbres africanas?

éConocéis alguna costumbre mas a parte de las de los dibujos?

En Perd, écual es una prenda que identifica a sus habitantes?

éConocéis alguna costumbre de Perd?

éPor qué habéis deducido que hay dibujos en América? ¢ Qué costumbre destacariais?
¢Qué otra forma de vestir os ha ayudado a descubrir otro lugar? & Cudl es dicho lugar?
éQue costumbre destacariais de vuestro pais? (Cada integrante del grupo debe aportar
al menos una.)

dAlguna costumbre o tradicidn os parece inapropiada?

éPensais que por tener otro tipo de costumbres a nosotros debemos de tratar mal a
Bsas personas?

£Qué creéis que es necesario para que todas las tradiciones sean igual de respetadas?

Anexo 10: Recortes de diferentes comics e imagenes para comparar.
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/Y esto ser para #,
Olanco Sucio/...

T
e €4 Horgé (1946) Tintin en el Congo, Casterman.

=y < , i
perehh | Hergé (1946) Tintin en el Congo, Casterman.

“ Jack Kirby (1971) Soul Love, #1, Hampshire Dist. Ltd.



\VE THAT STUFF ALONE-
EY—1 SAID-EVERYTAING
/57 <

Orrin C. Evans (1947) All Negro Comics, #1, All Negro Comics Inc.

G| Voble Hijo del Sol, ha llegadol
V) /s h1ora de/ sacrificioa...

Hergé (1946) Tintin en el Congo,




|

| 2o dias Aospeces... "fw@'ﬂ 4‘

Nugstros as/entos estan en
/ wltimo vayo’n, Jverdad 2

; l \ Hergé (1958) Tintin en el Tibet,

Casterman.

- Anexo 11: Recortes para comparar épocas.

£Emoe; 7
d oo s onanon
ydos..: Yoibs o8 oyl Tnos o8

Tmh'géa//:'afrds
y Cos
Rver 7 o

MIS QUERIDOS AMIGOS, WOy OF

‘ 74 no enfader, sifior... T mo
gritar... Nosotros no saber
td buen blanco. Nosolros
creer td blanco malo gue
encierra pobres negros en
tripa dél barco... ¢ Donde
esgr blancos malos?

- Anexo 12: Recortes para completar.






- Anexo 13: PowerPoint de la Unidad Didactica de Educacion Plastica.

¢COMO HACER UN
COMIC?

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 1. Fuente: Elaboracion propia.

b decisiones:

m Eleccion del momento.
m Eleccion de encuadre.
m Eleccién de imagen.
m Eleccion de palabra.

m Eleccion de flujo.

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 2. Fuente: Elaboracién propia.




Eleccion de momento

m Decidir qué momentos incluir en una historia y qué momentos dejar fuera. Es el
paso mas dificil ya que tienes que seleccionar bien los momentos a trabajar.

7~ 9
e 7S
T A £ \_/?-‘

Alfons Figueras (1949) Gummo.

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 3. Fuente: Elaboracion propia.

Eleccion de encuadre

m Elegir la distancia y el angulo correctos para ver esos momentos y donde cortarlos.
Es fundamental a la hora de transmitir.

Will Eisner (1995) El comic y el arte

secuencial. Norma Editorial.

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 4. Fuente: Elaboracion propia.




Eleccion de imagen

m Representar a los personajes, objetos y entornos en esos encuadres con claridad.

Z Ortega y Martinez (2012) Mocha Dick, la leyenda de

la ballena blanca. Editorial Norma.

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 5. Fuente: Elaboracién propia.

Eleccion de palabra

m Elegir palabras que anadan informacion valiosa y que funcionen bien con las
imagenes que les rodean.

P
’ voz baja "

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 6. Fuente: Elaboracion propia.




Eleccion de flujo

m Guiar a los lectores a través y entre las vinetas de una pagina. Es decir, el sentido
que hay que seguir para entender las vinetas.

Garcia, Ivan (2021), Diapositiva 7. Fuente: Elaboracion propia.




