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RESUMEN

En el presente Trabajo de Fin de Grado, se pretende examinar la importancia del uso de
las metodologias activas a través de la metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos,

especialmente enfocado al lenguaje plastico y musical en la etapa de Educacion Infantil.

Se ha elaborado y llevado a cabo una propuesta de intervencion educativa de cinco
sesiones, a través de la cual se ha verificado el objetivo principal logrando un aprendizaje
significativo en el alumnado mediante la creacion de respuestas a los retos que les

propone el personaje principal del proyecto.

Igualmente, se ha confirmado que el uso de esta metodologia y de las rutinas de
pensamiento, resulta muy eficaz para la etapa de Educacion Infantil, ya que favorece al
desarrollo del alumnado de un modo globalizador, potenciando que este sea lo mas

integro posible.

Por ultimo, se ha realizado una recogida de informacion tras la puesta en practica del
proyecto y en su evaluacion se ha comprobado que la totalidad del alumnado ha
conseguido lograr los objetivos planteados, aunque se plantean mejoras para una futura

propuesta.

Palabras clave: Educacion Infantil, Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP),

metodologias activas, Aprendizaje Cooperativo, desarrollo integral.



ABSTRACT

The purpose of this End-of-Degree Project is to examine the importance of the use of
active methodologies by means of the Project-Based Learning methodology, especially

focused on plastic and musical language in the Early Childhood Education stage.

An educational intervention proposal of five sessions has been developed and carried out,
through which the main objective has been verified, achieving significant learning by
creating responses to the challenges proposed by the main character of the project.

Likewise, it has been confirmed that the use of this methodology and thinking routines is
very effective for the Early Childhood Education stage, since it favors the development

of the student in a globalizing way, making it as complete as possible.

Finally, a collection of information has been carried out after the implementation of the
project and in its evaluation it has been verified that all the students have managed to

achieve the objectives set, although improvements are proposed for a future proposal.

Key words: Early Childhood Education, Project-Based Learning (PBL), active

methodologies, Cooperative Learning, comprehensive development.



INDICE

CAPITULO I: INTRODUCCION, OBJETIVOS Y JUSTIFICACION .......ceevrerreueneeereesessneessssssssssessessssssssnssssnes 5
1. INTRODUCCION ..ottt ettt ettt ettt ettt a et et et s st et et et et ese s et esetese e s s esetesesnaes 5
2. OBJETIVOS. ..ttt ettt ettt ettt ettt e e ettt e e e bttt e e e bt e e e e e abb e e e e hbe e e e e bbeeeeeabbeeesaabeeeesbbeeeeeanee 5
3. JUSTIFICACION. .....oovivieiteieee ettt ettt ettt ettt ettt a st et et et ese st et et et esean et eseteseananenenas 6

CAPITULO 11: FUNDAMENTACION TEORICA........ccvuimminsninsnsssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssscns 8
1. APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS (ARTISTICOS) ....veviuierreiereececreeeieeteeees et ee e 8

1.1 Historia y QNtECEANTES Q@I ABP............ueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaeeeeeaaeaaaaaaassaasassssssssssssssssssssssssssnns 8
1.2. Definicion del Aprendizaje Basado €N ProyeCctos..........ccccuuueiieeesseiiiineesaeeeissiiiinessaaessssinns 11
1.3. Fases del proceso de Aprendizaje Basado €n Proyectos ...........ccccccuueeieeeeissiiuvensasesssninns 13
1.4. El papel del docente y del alumnado en el Aprendizaje Basado en Proyectos................... 16
1.5 La Legislacién Educativa de Castilla y Ledn relacionada con el Aprendizaje Basado en
Lo ()Tt (o X OO PURUPPPRPPRE 18
2. ELLENGUAIJE ARTISTICO EN EDUCACION INFANTIL c...vvvivieieieretetetcece et 19
2.1 La Educacion Pldstica en EAUcacion INFANTil.............coeeeecuuveeiieeeiisiiiiieseeeeessiiiveeaaaeesssnns 20
2.2. La Educacion Musical en EQUcacion INfANtil..............ooeeecuieeiieeeiisiiiiiiisaeeesssiiiveeaaeeesssans 20
2.3. La creatividad a través de la EQUCACiON ArtiStiCa ............coeuuueeeeniieieaiieeeiieeeeiee e 21

CAPITULO I1I: DISENO DE UNA PROPUESTA DIDACTICA .......cueueueeerreenereeeesssssssesssssssssssssssssssssnsssssnes 22
1. TITULO DELPROYECTO.....cocuiueuieieteteteteeeeetetetetesees et et teaeses et eteseseas s esesetesese s et et etesesesesesesesennans 22
2. INTRODUCCION ..ottt ettt ettt ettt et ettt e s st et e s eteseas et et etesese s s esesesens 22
3. CONTEXTOY ENTORNO DONDE SE DESAROLLA LAPROPUESTA......ccovvierercteaeeeeiereeeeeeseeevenne 23

3.1 ENEOINO @AUCALIVO ...ttt ettt e 23
3.2. Contexto SOCIOECONOMICO Y CUITUIG .........eveeeeeeeeeeeeieeeeeeeeeaeeeeeaaaesaaeeasaessasaasssssssssssssssssssnns 24
3.3. Caracteristicas del alumnado y contexto del QuIQ ................ccceeeeeeciiiiiieeeiiiiiiiiieaeeeeias 24
4. METODOLOGIA UTILIZADA PARA LA RECOGIDA DE DATOS .....cvcuervererceeeerereeteaeeseseseieiesenenanas 26
4.1. Técnica de la observacion partiCipaNte...............ueeeeeecuueeeseeeiieiiiiiesseeessssiiireseeeesssissseees 27
4.2. CUGAEINO A8 COMPO..c..ccciiiiieeeeeeeeeee e e ettt e e e e e sttt a e e e e sssattaeeaeeeesssstssaaaaaesssnanes 27
4.3. CUBSTIONGITO ...ttt e s e e e s e e s e ababbassasssssassssannees 28
5. TEMPORALIZACION .....ouoiiivititieiieee ettt ettt ettt ettt s ettt eaeas et et et e sese e s esesesene 28
6. PRINCIPIOS METODOLOGICOS .....eoevvveriteieeeieteteeee ettt ettt et teaeas st et sese s s s s sens 29
6.1. APrendizaje SIGQNIfiCAtiVO ..........cuuieeuiieeiiseeeeeeciteet e e e eeeeette et e e e e e s sttt e e e e e e ssssstaeaaaeesssnanes 29
6.2. Perspectiva globaliZOdOrQ ..........cccc.uuuiiiiiieeeeeciieet ettt e e e a e e e e sss e e e e e s 29
6.3. JUBGO. ...ttt ettt e ettt e e e e et e e e e e eaaaaas 30
6.4. Principio de SOCIQIIZACION ..........cceeeuuiiieiiieeeiseciieet ettt e e et a e e e e ssstabaaaaeeessnaaes 30

6.5. Clima de seguridad, afecto Y CONfIANZA ......cc...uvvveeiieeeissciiiiiiseeeeesciees e e citeaa e e esssans 30



6.6. Ensefianza activa fomenta el principio de autonomia ..............ccccccuvveeieeeeissiiiininsaeeesssnns 31

6.7. ALencion individualizad @ .................ccc.ueeeiiiieiiiiieeeee e 31

6.8. Objetivos, Contenidos y Criterios de EVAIUQCION ............c..uvveeiieeeiseiiiiiiiaeeeissiiiiiesaeeeessans 31

7. METODOLOGIA. ..ottt ettt ettt et ettt e et et et s as et et et et es e e s esesesens 33

8.  DISENO DELPROYECTO EDUCATIVO....cooiiuieiiteeieieteeeeteeeteeeeteteeseteseteaseaeteesevessebe s esessesesensesenas 35

9. EVALUACION DELPROYECTO ...uouivieveucuiteteteteeeeeteteteteaees et teseas s eteteseseas s et eseseseaseseseseseasanesenas 0
10. ANALISIS DE LOS DATOS.....veeevveteveeeeeteteteteseeeeteteteseses et esesesessasesesesesessaseseseseseseasseseseseseanans 1
CAPITULO IV: CONCLUSIONES.......cceueueneereereseseessssesesesesssssssesssenesssssessssssssssssssssessssssssssssnssssessssnsnssnes 4
1. CONCLUSIONES DE LAPROPUESTA. ......ttiitieette ettt ettt e st e st e et e ettt e sate e st e sabeeebeeesateesabeesabeeenne 4

2. LIMITACIONES Y PROPUESTAS DE FUTURO ....eiiitiiiiiieiieesieeeite ettt st e st e ettt e s e e 6
REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS ........coveterereeeeteseseseesssssesesesssssssesssssesssssssssssssssnsssssssssesssesssssessnssssesenes 8

L =0 11



CAPITULO I: INTRODUCCION, OBJETIVOS
Y JUSTIFICACION

1. INTRODUCCION

El presente trabajo tiene como proposito el disefio de una propuesta de intervencion
educativa centrada en la aplicacion de la metodologia del Aprendizaje Basado en
Proyectos con una base artistica, para conseguir acercar el arte cubista a los alumnos de

primero de Educacion Infantil mediante el interés y la resolucion de pruebas.

La estructura del presente trabajo de fin de grado estd distribuida en dos apartados
diferenciados. El primero de ellos es la fundamentacién teérica en la que se recoge la
literatura especifica del Aprendizaje Basado en Proyectos y su derivacion en el Lenguaje
Artistico. Y la segunda parte es la propuesta de intervencion educativa implementada en

un aula de nifnos de tres anos de edad.

De forma especifica, la estructura del trabajo se separa en: resumen, introduccion,
objetivos, justificacion del tema, fundamentacion tedrica, propuesta de intervencion

educativa, conclusiones y listado de referencias bibliogréficas.

2. OBJETIVOS

Los objetivos a los que se quiere llegar de forma personal, con este trabajo son los
siguientes:

- Disefar, poner en practica y analizar si la metodologia del Aprendizaje Basado en
Proyectos Artisticos favorece el desarrollo de la autonomia y el aprendizaje
significativo de los alumnos de Educacion Infantil.

- Crear curiosidad e interés en el alumnado sobre el arte cubista de Picasso en el
aula de Educacion Infantil al crear producciones de manera grupal e individual.

- Fomentar la creatividad gracias al acercamiento del arte al aula con elementos

préximos al alumnado como lo son las figuras geométricas.



- Conocer y dar visibilidad al pensamiento del alumnado a través de rutinas de

pensamiento y el enfoque de aprendizaje del pensamiento visible.

3. JUSTIFICACION

El presente trabajo se basa en una educacion relacionada con el d&mbito artistico ya que
se considera que, a causa de la pandemia, el alumnado no ha tenido la misma posibilidad
de acercamiento que podria haber tenido sin ella. Por este motivo, a través de la presente
propuesta didéctica se ha procurado acercar el arte al aula a través de una metodologia
motivadora y con elementos ya conocidos para los alumnos, como lo son las figuras

geométricas.

Tras un andlisis de aula, los resultados obtenidos son que ningun alumno ha tenido el
placer de ir a un museo y conocer distintas manifestaciones artisticas en primera persona,
por lo tanto, lo que se aspira a conseguir mediante esta propuesta es que centrandose en
un unico artista; en este se ha hecho referencia a Picasso, se conozcan elementos
esenciales que estan intimamente relacionados con el arte y lo hagan de forma

naturalmente interdisciplinar.

Se ha elegido a Picasso por el empleo de su caracteristico movimiento cubista. Este estilo
tenia como objetivo romper con la pintura tradicional y se representa a través de
elementos geométricos. Se quiere acercar este estilo al alumnado para que ademas del
conocimiento artistico, tengan union con las figuras geométricas presentes en otra area

del Decreto y de este modo el proyecto sea de caracter globalizador.

La metodologia més adecuada para la puesta en practica es el Aprendizaje Basado en
Proyectos (a partir de ahora mencionado por su acronimo ABP) ya que, mediante la
misma, se incita al alumnado a participar y también crea la necesidad de conocer mas
sobre el tema, por lo tanto, es curioso y atractivo.

En el apartado de los principios metodoldgicos generales del Decreto, se enfatiza en uno
de los fundamentos pedagdgicos del ABP, “que el nifio realice aprendizajes
significativos, para lo que es necesario que estos sean cercanos y proximos a sus

intereses” (p. 8). Es por ello que, se considera que el tema elegido crea curiosidad en los



nifios y esta relacionado con su entorno, ya que el arte lo tenemos siempre disponible en

nuestras manos.

No es la tinica metodologia puesta en practica, en este proyecto también se ha trabajado
mediante el enfoque de aprendizaje del pensamiento visible y rutinas que tratan de dar
visibilidad al pensamiento de cada alumno y asi formar un desarrollo en el que el

alumnado tenga criterio propio y sea una persona critica.

La mayoria del proyecto se desarrolla de forma grupal, con la intencién de que los
alumnos consigan logros de manera conjunta y no sean individualistas. Es posible gracias
al trabajo cooperativo y participativo porque es un factor necesario para el progreso del
APB.
El trabajo por proyectos [...] pretende ayudar al alumnado a organizar su
pensamiento favoreciendo en ellos la reflexion, la critica, la elaboracion de
hipotesis y la tarea investigadora, a través de un proceso en el que cada uno asume
la responsabilidad de su aprendizaje, aplicando sus conocimientos y habilidades a

proyectos reales (Orden ECD/65/2015, p. 18).

Ademas, el proyecto sigue una misma rutina para cada una de las sesiones en las que
incluye musica y plastica; dando lugar al lenguaje artistico. Se tiene en cuenta que este
lenguaje segun el Decreto 122/2007, de 27 de diciembre es “un medio de expresion que
desarrolla la sensibilidad, la originalidad, la imaginacién y la creatividad necesarias en
todas las facetas de la vida” (p. 14). A mayores, favorece a crear confianza en uno mismo
y se desarrolla mediante la experimentacion y el reconocimiento de sensaciones y

emociones.

En el lenguaje pléstico se de ofrecen materiales al alumnado, tanto de forma individual
como grupal, para que a través de la manipulacion conozcan diferentes técnicas o
instrumentos plasticos. Es necesario destacar que lo importante de este desarrollo es el

proceso y no el producto final.

En lo que respecta al lenguaje musical, propicia el desarrollo de capacidades vinculadas

con la musica como es el movimiento corporal, la percusion o el juego con sonidos (entre



otros). En este caso, a través del ritmo ternario, surge en el alumnado la sensibilidad, la

interpretacion y el disfrute.

CAPITULO II: FUNDAMENTACION
TEORICA

Durante este capitulo se va a tratar de forma tedrica el tema en cuestion. Para ello se va a
recurrir a la literatura que lo contempla. En base a ella se van a mostrar tanto el
Aprendizaje Basado en Proyectos y también la relacion que mantiene con el ambito
artistico denominando la metodologia como Aprendizaje Basado en Proyectos Artisticos
(desde este momento nombrado como ABPA). Se van a exponer estrategias didacticas

con la finalidad de obtener en nuestros alumnos un aprendizaje significativo.

1. APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS (ARTIiSTICOS)

A lo largo de este epigrafe se va a presentar como se trabaja en base a la metodologia del
Aprendizaje Basado en Proyectos y, tal y como expone Salido Lopez (2020) a través de
ella, se puede lograr una mayor autonomia en el alumnado y culminar con el aprendizaje
significativo gracias a la presentacion de un problema y el desarrollo de un trabajo

colaborativo en el que se le da importancia al alumnado.

En los siguientes subepigrafes se presentara su historia, su definicion y propdsitos que
tiene una educacion basada en proyectos y también, cudles son las fases de aplicacion y
los roles que presentan tanto el docente como el alumnado en su desarrollo. Ademas, se
mostrara como éste se contempla en la legislacion educativa de la comunidad auténoma

de Castilla y Ledn.

1.1.Historia y antecedentes del ABP

La metodologia del Aprendizaje Basado en Proyectos surge hacia el siglo XVI en algunos

paises europeos, pero en estos no se le dio tanta importancia. Resurgio en Estados Unidos



a finales el siglo XIX y fue en ese momento cuando alcanzé el éxito. Es asi porque se

tuvieron en cuenta las demandas surgidas en el ambito educativo de la etapa de infantil.

Para conocer el origen, es necesario hablar de las ideas que tuvo el filésofo y pedagogo
norteamericano John Dewey ya que fue quién propulsé la idea de ver la educacion
centrada en los alumnos y no en la materia. Ademads, defendia la postura del maestro
como acompanante del proceso, es decir, como un guia y por contra, con esta mentalidad,

se oponia a la escuela tradicional.

Apareci6 de la mano de William Heart Kilpatrick en el afio 1918 cuando hizo ptblico su
libro titulado “The Proyect Method”. Se plasmo en este la teoria sobre el método que
“defiende que los intereses de los alumnos deben ser la base para realizar proyectos de
investigacion, y éstos, deben ser el centro del proceso de aprendizaje” (Giraldez, 2014,
p.94). También contempla en este libro la idea de proyecto desde una planificacion que
mantiene el concepto de aprender mediante el interés y motivacion del alumnado. Este es
un aspecto esencial que hay que llevar a cabo a lo largo de la etapa de Educacion Infantil.
Este mismo autor, Kilpatrick, indico6 que es necesario que los conocimientos que se
imparten en la etapa de Educacion Infantil estén relacionados con su entorno mas cercano
de los alumnos, para que asi, se despierte la curiosidad y sean ellos mismos quienes
aprendan de sus experiencias. Se tiene en cuenta que, a estas edades los alumnos todavia

no tienen desarrollada la capacidad de abstraccion y, por lo tanto, aprenden de lo vivido.

Teniendo en cuenta lo anterior, es primordial destacar el papel tan importante que tiene
la vida en sociedad, en razon de que se considera al hombre un ser social por naturaleza
y tiende a crecer en base a lo conocido en su entorno mas cercano y, por ende, a
interrelacionarse con las personas. Esta idea del nifio como ser social la destacan Baquerd
y Maj6 (2014) exponiendo que “es necesario que el alumno adquiera el habito de conectar
la informacién que obtiene de las actividades cotidianas de su vida con principios
cientificos que le pueden llevar a comprender mejor su entorno. [...] Consiste en aplicar
lo que se aprende y aplicarlo de forma adecuada para resolver las actividades humanas

que se nos plantean en la vida real.” (p.22).



Esta de relacion también se podra ver plasmada durante la puesta en practica de este
proyecto, dado que se relacionan los nuevos contenidos; como el arte cubista, con los ya
conocidos por el alumnado; como son las figuras geométricas y algunas técnicas

artisticas, plasmadas a su vez en el curriculo.

Asimismo, uno de los influyentes en la teoria de Kilpatrick fue su maestro Decroly. Este
autor considera que el alumno construye sus nuevos saberes de manera espontanea
cuando mantiene el contacto con lo externo. Esta idea esta directamente relacionada con

la educacion basada en el entorno mas proximo.

De igual forma, segin Baqueré y Majo (2014), Decroly nombra dos estadios en el
desarrollo del aprendizaje: el primero de ellos trata el conocimiento sobre uno mismo de

un modo individualista, y el segundo, lo relaciona con lo social y el medio que lo rodea.

Surgié un cambio en la educacion y fueron brotando nuevas ideas de modelos activos que
se distanciaban de la escuela tradicional. Estos, llegaron a Espafia de la mano del
pedagogo Lorenzo Luzuriaga, pero debido a la dictadura franquista impuesta en esa
época, se mantuvieron las escuelas tradicionales y fue alrededor de los afios ochenta

cuando la metodologia del ABP se introdujo en algunos centros escolares.

Afortunadamente, a dia de hoy se ha percibido un gran cambio en la educaciéon con la
transformacion del modo de ensefiar. Se ha pasado de tener un concepto conductista,
basado en un tipo de educacion magistral, en el que el docente protagonizaba la ensefianza
a un concepto basado en la teoria constructivista, donde es el alumnado quien tiene las
herramientas suficientes para construir sus propios aprendizajes y asi, cultivarse en base

a las experiencias propias.

En definitiva, este tipo de educacion contempla las necesidades y conocimientos de cada
alumno del aula; siendo asi una atencion mas individualizada, ademas de, tener en cuenta
los gustos e intereses y mostrar un acompafiamiento durante el proceso de aprendizaje.
Ademas, gracias a las Tecnologia de la Informacion y Comunicacion (a partir de ahora
TIC) tenemos la capacidad de encontrar nuevas estrategias didacticas aplicables al trabajo

por proyectos de una manera practicamente inmediata.



1.2.Definicion del Aprendizaje Basado en Proyectos

Actualmente, se habla mucho sobre la ensefanza basada en el ABP, es por ello que
muchos autores hacen referencia a este término y no se encuentra una Unica definicion

que lo contemple, por ello a continuacion, se destacan las siguientes:

Para Zavala (2007) el ABP es un computo de experiencias de aprendizaje en las que el
alumnado estd implicado a causa de los proyectos asociados con el mundo real. Son
mediante estos, por los que desarrollan y progresan en las habilidades y saberes. Ademas,
resalta que proceso favorece en la adquisicion de competencias apoyadas en la

experimentacion, comunicacion e investigacion.

Por su parte, Sdnchez (2013) expone qué “el ABP es un conjunto de tareas basadas en la
resolucion de preguntas o problemas a través de la implicacion del alumno en procesos
de investigacion de manera relativamente autonoma que culmina con un producto final
presentado ante los demas” (p.1). Dando mayor importancia al proceso de aprendizaje
que al resultado final, ya que lo que se pretende es ampliar los conocimientos sobre algo

especifico poniendo en practica la resolucion de problemas reales.

Ademas, se ha de destacar el vinculo que tienen los proyectos sumergidos en la
metodologia ABP con el curriculo, ya que sino se estaria tratando de proyectos de
enriquecimiento. Para Thomas (2000), los proyectos tienen que pertenecer al centro del

curriculo y no ser algo secundario.

Como ya se ha dicho en el apartado anterior, somos seres sociales, por lo que docentes y
alumnado deben trabajar de forma bilateral. De este modo es fundamental, como dice
Galeana (2006), que “profesores y alumnos realizan un trabajo en grupo sobre temas
reales, que ellos mismos han seleccionado de acuerdo a sus intereses” (p.1). Igualmente,
se ha de tener en cuenta que el docente debe adaptar las propuestas de proyecto al aula-
clase al que vayan dirigidos y, a mayores, que se puedan utilizar con materiales y recursos

adecuados para todo el alumnado.



Del mismo modo, Vergara (2016) argumenta que los proyectos utilizan el entorno mas
cercano para que los alumnos lo analicen y lo utilicen como una herramienta de
aprendizaje e intervengan en €l.

Hace referencia a una estrategia didactica involucrado las necesidades educativas del
alumnado de manera personal. Ademas, enlaza los contenidos curriculares con los
intereses de los estudiantes y promueve el aprendizaje cooperativo haciendo asi

protagonista a cada alumno con la finalidad de que se sienta parte esencial de la propuesta.

Como ya se ha aclarado en la parte superior, en esta metodologia lo mas relevante es el
aprendizaje, no el resultado. Por lo tanto, es imprescindible estimular la creatividad
manteniendo la conexion con el entorno proximo y aun mas durante la etapa de Educacion

Infantil.

Para ultimar, como relatan Marti, Heydrich, Rojas, y Hernandez (2010) “los objetivos
propuestos por el ABP son mejorar las habilidades para resolver problemas, realizar
tareas, trabajar en equipo y fomentar la responsabilidad individual” (pag. 13). Tras haber
analizado el concepto de Aprendizaje Basado en Proyectos, se consideran esenciales estos

objetivos para lograr una educacion integral.

Los resultados positivos recogidos en estudios cientificos que genera este aprendizaje
para Martinez, Herrero, Gonzéalez y Dominguez (2007) son entre otros: la mejora de la
capacidad de trabajo en equipo, la profundizaciéon de conceptos, el dinamismo durante la
puesta en practica, los temas transversales y la relacion que mantienen los alumnos entre
compafieros. Por su parte, Mioduser y Betzer (2007) afaden que gracias a este proceso
metodoldégico del ABP desarrollan mayor autonomia y, por ende, recuerdan lo aprendido

mas tiempo en comparacion con un método tradicional

Mediante esta enseflanza se despierta la motivacion y el interés, lo que desarrolla también
un pensamiento critico e imaginativo a través de la manipulacion de materiales y la
exploracion de su entorno. Ademas, surge la habilidad de indagar en el por qué en su dia

a dia.



Ya conociendo la historia y el significado del ABP, se va a detallar qué es el Aprendizaje

Basado en Proyectos Artisticos.

Acaso (2009) lo define como:

(...) Manuel Barkan, aparece como la cabeza visible de una serie de proyectos que
tienen como objetivo la sistematizacion de la educacion de las artes visuales,
basandose en la idea de que los artistas trabajan para cubrir objetivos concretos,
con unos contenidos, con una metodologia y con unos resultados que pueden
someterse a una evaluacion cuantitativa. Si los artistas trabajan asi, de la misma
manera que trabaja un matematico, un fisico o un deportista, es asi como debe

ensefiarse el arte. (p.96)

1.3.Fases del proceso de Aprendizaje Basado en Proyectos

Los proyectos se implementan tras una rigurosa planificacion didactica y se definen

también por tener un desarrollo dindmico y colaborativo. Dispone de los contenidos y

objetivos curriculares presentes en el curriculo y es el docente quien decide cémo

plantearlos.

A continuacion, se va a exponer la planificacion de las fases por las que debe pasar un

proyecto y para ello se vuelve a recurrir a Vergara (2016), son las siguientes (p.62):

La ocasion: sorprenderse.
En esta primera etapa se conoceran las diferentes maneras de iniciar un nuevo
proyecto. Se ha de tener en cuenta que tiene que ser llamativo tanto para alumnado,

como docentes, familia y el resto de agentes comunitarios.

Interés espontaneo de los alumnos: son los propios estudiantes quienes
demandan mas conocimiento sobre un tema, habitualmente relacionado con su
entorno mas cercano y con la etapa en la que se encuentran.

Suceso o acontecimiento: en este caso surge de un movimiento que incumbe a
toda la poblacion. Normalmente es un aspecto llamativo para los docentes y son
ellos quienes quieren llevarlo al aula ya que puede afectar al centro en su

conjunto.



- “Los dias de...”: son dias internacionales en los que a nivel de centro o aula se
trabajan ciertos contenidos relacionados o no con el curriculo.

- Encargo: esta modalidad surge por parte de los docentes y esta enfocada para que
los alumnos de forma auténoma organicen una actividad a nivel de centro.

- Accion provocada: sobre este punto, los docentes tienen intencion de crear un
proyecto con un tema concreto. Y, en la mayoria de las ocasiones surgen grandes
proyectos de esta manera. Es muy motivacional para los profesores y se lo
transmiten a sus alumnos. La propuesta didéctica presentada en este trabajo se ha
basado en esta forma.

- Propuesta comunitaria: este tipo de propuesta suele venir de la mano de alguna
parte de la comunidad educativa, como por ejemplo podrian ser los padres. Surge

una idea por realizar algiin cambio y hacen una proposicion al centro.

La intencion: decidir.

En este segundo paso es donde el docente tiene que conocer los intereses del
alumnado. Al mismo tiempo es fundamental que el eje tematico del trabajo esté
recalcado y también los contenidos que se quieren trabajar a través de él.

Al mismo tiempo es necesario crear un espacio en el que los alumnos puedan expresar
libremente las experiencias vividas y lo que han sentido al realizar las actividades.
Para concluir, seria idilico que tras esta reflexién hubiera un tiempo para compartir

las impresiones y conocer la motivacion que les sugiere.

La mirada: diseiar.

Hasta este punto, el alumnado ha decidido seguir explorando el tema en cuestion
mostrando interés hacia ¢l y expresando lo que han sentido.

A partir de este momento el docente propone los objetivos, competencias, contenidos,
conocimientos y criterios de evaluacion en base al proyecto en base a la curiosidad
del alumnado.

Es necesaria una organizada planificacion de la secuencia de las actividades, ya que

se desarrollan en base a las capacidades del grupo-aula.

La estrategia: actuar.



En esta cuarta fase el proyecto ya estd planteado. Por ende, los alumnos ya tienen
preparadas sus curiosidades y dudas en relacion al proyecto y el docente ha
encaminado el tema manteniendo una relacion directa con el curriculo.

Ademas, el profesor ofrece materiales con los que se pueda seguir con la investigacion
y mantener el interés en cuanto al topico.

Es muy importante tener hacer grupos de trabajo cooperativos en los que se desarrolle
la autonomia con el propdsito de generar un aprendizaje conjunto y asi crear un clima

de investigacion de grupo.

La accion: cambiar.

En este momento se abre un nuevo camino ya que el proceso no esta completamente
cerrado. Se han de dar respuesta a las curiosidades e interrogantes del alumnado y
esto puede implicar una nueva linea de investigacion.

Es la ocasion para demostrar la finalidad de la produccion del grupo y ensefiar el

objetivo de su implicacion.

La arquitectura.

Este apartado es transversal a las demas fases del proyecto. Mediante la arquitectura
se sustenta todo el trabajo realizado hasta el momento y a través de esta se da
visibilidad a lo elaborado.

Se produce con la intencién de organizar todos los materiales y acontecimientos

originados durante el proyecto. Para ello es imprescindible una buena organizacion.

La evaluacion.

Este aspecto tiene que aparecer notablemente en la fase de arquitectura.

Es una de las fases mas complejas ya que conlleva un tiempo de reflexion en cuanto

lo aprendido. Para ello es importante distinguir entre los elementos de la evaluacion:

- En cuanto a los resultados de aprendizaje que se esperan por parte del docente y
que mantienen relacion con los contenidos curriculares.

- En cuanto a la reflexion de estos contenidos mencionados y cdmo el alumnado

los ha entendido.



- Y, uno de los mas importantes es la repercusion que ha llevado al alumnado a
cometer nuevas acciones. Para ello deberia responder a: ;qué he aprendido?,

(como afecta a mi vida? y ;qué decido hacer con ello?

El ABP procura ocasionar acciones que se enfoquen en la vida y en el medio de los
estudiantes. Segiin Vergara (2016) “busca dar valor a los contenidos de aprendizaje, con
vistas a producir acciones concretas sobre el entorno y ser relevante y util para los propios

alumnos” (p.167).

Segun Rojas (2005), al terminar de poner en practica el proyecto, se tiene que efectuar
una evaluacion y un informe donde se manifiesten los elementos mas importantes del
procedimiento de elaboracion.

Ademas, se considera necesario evaluar tanto la labor del alumnado como la del docente
y para ello, se ofrecen diferentes herramientas de evaluacion como las rubricas,
portafolios o dianas. Ambas permiten analizar el trabajo llevado a cabo tanto de forma
individual como grupal y da acceso al profesor a conocer qué aspectos deberian progresar

para futuros proyectos.

1.4. El papel del docente y del alumnado en el Aprendizaje Basado en Proyectos

La educacion viene respaldada por parte de los docentes en el centro educativo, por el
alumnado y por supuesto, por las familias, ya que son ellas quienes inician una educacion

desde los hogares.

A través de la metodologia basada en el ABP el papel del profesor se modifica
completamente si se compara con la ensefianza tradicional, sustentada como ya se ha
dicho anteriormente en el conductismo, donde el docente era quien exponia los
contenidos y el alumno de presencia pasiva y Uinicamente los recibia.

Sin embargo, a dia de hoy, con esta metodologia contamos con una ensefanza abocada
en el constructivismo en la que el profesorado impulsa al nifio a construir su propio
aprendizaje de forma motivacional. Por ello, tal y como dice Monreal (2013) “el rol de

maestro es insustituible, su presencia se hace cada vez mas imprescindible como



conductor, orientador, animador y, como formador de valores para saber, entre otras

cosas, aprovecharlos” (p. 50).

Una de las caracteristicas mas destacadas de los docentes cuando trabajan a través del
ABP es el papel que tienen como mediadores o guias dentro del aula. Del mismo modo,
como destaca Sanchez (2013) “su labor se centra en encaminar al estudiante para que
encuentre la mejor solucion al problema” (p.2) y adicionalmente, tiene que conocer el
método de trabajo, evaluar y disponer de tiempo para la elaboracion de los proyectos y la

atencion del alumnado de manera individualizada.
Los docentes acompanan a los alumnos a participar de forma activa en la construccion de
sus aprendizajes, propiciando un avance paulatino de su autonomia y un progreso en la

organizacion de sus procesos de aprendizaje.

A continuacion, se va a presentar una tabla en la que se exponen los roles que tienen tanto

los docentes como el alumnado durante el trabajo a través del ABP:

Tabla I: Roles del profesorado y alumnado

Docentes

Alumnos

Acompaiar y guiar en el proceso de
aprendizaje creando un clima de
confianza y proporcionando los
materiales y espacios adecuados para

facilitar el acceso a la informacion.

Ser el protagonista de su propio proceso
de aprendizaje, logrando de este modo un

aprendizaje significativo.

Impulsar el trabajo cooperativo y/o

grupal

Escoger y trabajar un tema llamativo que
resuelva los intereses y curiosidades de

forma cooperativa y/o grupal

Favorecer el desarrollo de la autonomia

Construir su propio camino

Planificar y organizar las sesiones del
proyecto teniendo en cuenta los
contenidos curriculares y acercandose al

entorno mas proximo del alumnado.

Reflexionar sobre lo trabajado y realizar

una evaluacion consciente de ello.




Observar y conocer al alumnado para
adentrarse en sus intereses y

motivaciones.

Fuente: Elaboracion propia basada en Aprendo porque quiero de Vergara (2016)

Esta metodologia no seria posible llevarla a cabo sin la participacion de las familias. La
conexion entre los tres nucleos (docentes, alumnos y familias) propicia el desarrollo

integral del alumnado.

Se resalta de nuevo que seria conveniente comenzar con la puesta en practica de esta
metodologia desde los primeros afios de escolarizacion, durante la etapa educativa de
Educacion Infantil, ya que, facilitaria el desarrollo de los futuros aprendizajes a lo largo
de las siguientes etapas. Es por ello, que asi se ha decidido para la propuesta didactica

expuesta en las siguientes paginas.

1.5.La Legislacion Educativa de Castilla y Leon relacionada con el Aprendizaje

Basado en Proyectos

Como ya se viene exponiendo anteriormente, la finalidad del ABP es principalmente el
desarrollo integral de los alumnos. Es por ello que, el Decreto 122/2007, de 27 de
diciembre, mediante el cual se establece el curriculo del segundo ciclo de Educacion
Infantil en la comunidad auténoma de Castilla y Ledn, estd enfocado en ofrecer una
educacion de caracter globalizador; es decir, que las areas mostradas estan relacionadas
entre si. Por lo tanto, no se puede trabajar una sola area sin tratar las demas por que

funcionan de manera conjunta.

El Decreto de la comunidad expone una manera de trabajo transversal en todas sus areas.
Se han extraido los factores que guardan relacion con estas y el ABP. Se exponen a
continuacion:

- Crear curiosidad e interés en el alumnado.

Organizar los trabajos en grupo.

Dar relevancia al juego como un elemento didactico basico.

- Cooperar, respetar y comunicar entre el centro educativo y las familias.



- Evaluar de forma global, continua y formativa.

2. EL LENGUAJE ARTISTICO EN EDUCACION INFANTIL

Antes de iniciarnos, se considera necesario exponer qué es la Educacion Artistica y Marin
(2003) lo define como “una materia o asignatura obligatoria del curriculo de Educacion
Primaria y Secundaria y figura también entre las areas de actividades en la Educacion

Infantil o preobligatoria” (p.8)

Segun el Decreto 122/2007, de 27 de diciembre, por el que se establece el curriculo del
segundo ciclo de la Educacion Infantil en la Comunidad de Castilla y Ledn, la Educacion
Artistica pertenece a la tercera area denominada: “Lenguajes: comunicacion y
representacion”. A su vez, dentro de éste, se encuentra en el bloque 3 de sus contenidos,
el lenguaje artistico compuesto por la Expresion Plastica y la Expresion Musical, ambos

incluidos en la propuesta didéctica.

El concepto de Educacion Artistica es complejo de definir ya que retne diferentes
conocimientos y saberes que engloban lo plastico, musical y en ocasiones lo corporal. Por

su parte, Aguirre (2015) defiende que:

Educacion Artistica no es solo dar a “conocer” el arte, sino aprovechar las
oportunidades que ofrecen el arte y la cultura visual (entendidos como
experiencia) para convertir sus obras en detonante de la transformacién personal
de nuestros estudiantes, para generar procesos de subjetivacion e impulsar el

empoderamiento creativo de nuestra infancia. (Séez, 2018, p.157)

Muchos docentes recurren a la Ensefianza Artistica como método para poder lograr el
modelo ensefianza-aprendizaje dado que propicia el desarrollo integral de los nifios. Sin
embargo, otros muchos no le suelen dar la suficiente importancia. Es por ello que, se ha
investigado en autores que publican evidencias sobre los resultados que se llegan a tener
a través de este tipo de educacion. Se resalta de nuevo a un autor mencionado
anteriormente, Dewey, dado que contemplaba las artes como una pieza clave para la

educacion. “Para €l no era importante que el nifio aprendiera arte en el sentido de apreciar



de manera pasiva lo creado, sino que las diferentes manifestaciones artisticas debian tener
una significacion real en la vida” (Lopez-Pelaez, 2014, p. 117). Es por ello que, en las

sesiones de la propuesta didactica se educa tanto en la creacion como en la observacion.

2.1.La Educacion Plastica en Educacion Infantil

En el curriculo oficial no se encuentra ninguna especialidad dedicada unicamente a la
Educacion Plastica en la etapa de Educacion Infantil. Por ende, provoca una devaluacion
en el &mbito educativo; si no se le da la suficiente importancia a nivel curricular, no puede

estar presente en las aulas de la misma manera que otras especialidades.

La finalidad que plantea la Educacion Pléstica no es conseguir que los alumnos sean
artistas, sino, ofrecer un lenguaje no verbal que permita expresar sus pensamientos y
emociones y transmitirlo sin necesidad de un lenguaje verbal. Al fin y al cabo, busca
atender y favorecer elementos menos desarrollados en el aula para alcanzar una educacion

integral.

En una de las referencias de las inteligencias multiples, Gardner y Nogués (1995),
comunican qué es necesaria la educacion enfocada al aprendizaje, admiracion y creacion
del arte, no con la intencion de formar artistas, sino con el objetivo de ser competentes en
el ambito artistico. Como docentes, tenemos que enfocarlo como un camino que facilita

la expresion y la vida en sociedad.

Por su parte, Loewenfeld y Lambert (1992) afirman que la produccioén artistica de un nifio
puede ofrecer una oportunidad para su crecimiento emocional, desarrollo intelectual,
desarrollo fisico, desarrollo perceptivo, desarrollo social, desarrollo estético y desarrollo
creador.

Ademas, aseguran que mediante la expresion pléstica se activa la creatividad. Es por ello
que, en la propuesta didactica de este presente trabajo se tiene la intencién de fomentar

una expresion libre que favorezca al incremento de la creatividad.

2.2.La Educacion Musical en Educacion Infantil



La Educacion Musical tampoco se contempla como especialidad en Educacion Infantil,
aunque, pese a ello, si se trabajan contenidos al respecto como: expresion vocal, audicion,
ritmo y percusion, danza y movimiento, etc. Ademads, en estos primeros afios escolares,
tanto las canciones como los juegos musicales son un recurso imprescindible para el

aprendizaje en todas las aulas.

La musica es una disciplina que nos ofrece un nuevo lenguaje mediante el cual somos
capaces de expresarnos y vivenciar diferentes sentimientos y emociones. Como indican
Gelabert y Tesouro (2005), la Educacion Musical “es el lugar idoneo para descubrir la

inteligencia, la personalidad y la identidad de cada individuo” (p.73).

En la presente propuesta practica se ha trabajado el ritmo ternario a través de la percusion
corporal. El impulsor de este movimiento fue el pedagogo Carl Off y es este autor quien
expone la idea de cuerpo como instrumento, ademds de presentar un gran abanico de
posibilidades sonoras. También, incorpora la voz como un timbre més que ayuda a

interiorizar las estructuras que se estan desempefiando.

2.3.La creatividad a través de la Educacion Artistica

El concepto de creatividad es muy amplio. Cuando pensamos en ello, recurrimos a
palabras como innovacion, arte, originalidad, novedad, etc. En si, es una destreza de la
cognicion humana que incluye diferentes procesos mentales y ofrece la capacidad de crear

cosas nuc€vas.

La creatividad es una capacidad que todos tenemos, pero es necesario trabajarla para
desarrollarla. Los centros educativos son un lugar ideal donde fomentarla y asi plantar en
los alumnos esa parte de expresion artistica.

A su vez, como docentes, tenemos que contemplar la idea de que no todos los alumnos
responden igual ante el desarrollo de esta; ni incrementa de la misma manera, ni es el
mismo ritmo en todos los nifios y nifias.

Para Viadel (2003) “Hoy, la creatividad es considerada como una cualidad de la

inteligencia que puede ser desarrollada a través de la educacion” (p.11).



Puede desarrollarse a través de la educacion plastica exponiendo a los alumnos trabajos
de artistas, en las que solamente serian espectadores, o también, puede estimularse

poniendo en préctica trabajos y no solamente de caracter manual.

Por su parte, Viadel (2003) propuso cuatro etapas en el proceso creativo:
- Preparacion: recopilacion de la informacion especificando los datos del
problema.
- Incubacion: se trabaja el problema a través del subconsciente
- Iluminacion: se ofrecen soluciones intuitivas que se manifiestan de manera
espontanea o como resultado de un esfuerzo consciente.

- Verificacion: se dan soluciones planificadas y probadas l6gicamente.

CAPITULO III: DISENO DE UNA
PROPUESTA DIDACTICA

1. TITULO DEL PROYECTO

Picassin te hace artista

2. INTRODUCCION

A lo largo de este tercer capitulo se van a presentar los pasos que se han llevado a cabo
para la elaboracion de la siguiente propuesta didactica y también donde se ha puesto en
practica y su contexto. El proyecto se ha realizado en el primer curso de Educacion
Infantil del Colegio “Nuestra Sefiora de la Fuencisla. Maristas” en un grupo-aula de veinte

alumnos de edades comprendidas entre los tres y los cuatro afios.

Para la preparacion de esta propuesta didactica, se ha recurrido al Decreto 122/2007, de
27 de diciembre, por el que se establece el curriculo del segundo ciclo de la Educacion
Infantil en la Comunidad de Castilla y Ledn, ya que las presentes sesiones se justifican y
fundamentan con los objetivos, contenidos y criterios de evaluacion de las tres areas de

este documento.



Basandonos en este escrito y también en la Ley Orgénica 8/2013, de 9 de diciembre, para
la mejora de la calidad educativa (LOMCE), el objetivo es que el aprendizaje del
alumnado logre ser significativo a través de una metodologia activa en la que se desarrolla

también la autonomia individual en base a la Educaciéon Artistica.

3. CONTEXTO Y ENTORNO DONDE SE DESAROLLA LA
PROPUESTA

En este apartado se van a desarrollar brevemente las caracteristicas del centro educativo

y més concretamente las de la propia aula donde se puso en practica el proyecto.

3.1. Entorno educativo

El “Colegio MARISTAS” se encuentra ubicado en un espacio idilico de Segovia, mas
precisamente en el camino de la Piedad niimero 8, el cual esta situado en el barrio de San

Millan.

Nuestra Sefiora de la Fuencisla es un centro catolico bilingiie, concertado hasta el cuarto
curso de Educacion Secundaria Obligatoria y privado durante el Bachillerato y cuenta

con una jornada continua.

Es un centro que ofrece una educacion integral, suscitada en valores, abierta y flexible,
basandose en una pedagogia de trabajo cooperativo, en el sentido practico y de
constancia, ademas de promover la motivacion e intentar ir mas alla de lo establecido en
el aula. Todo ello, se pone en practica desde el segundo ciclo de Educacion Infantil que

comienza con los tres anos.

El centro cuenta habitualmente con dos lineas en cada curso, a excepcion de este afo que,

como medida ante la COVID-19, se han desdoblado algunas clases.

La parte de Educacion Infantil estd compuesta por tres cursos y en cada uno de estos hay
dos aulas. Comparten aula con profesores de la etapa de Educacion Primaria en materias

como Religion, Educacion Fisica, Musica y otras especialidades. También, cuentan con



la ayuda del equipo de orientacion y del jefe de estudios. Pero a causa de la pandemia, se

procuran realizar los menores cambios posibles.

La zona de Educacion Infantil cuenta con tres plantas donde cada una de ellas es un curso
diferente. En particular, las clases de 1° se encuentran en el piso mas bajo. Ademas de las
aulas, se tienen dos aseos (uno para cada sala). Este piso da a un gran patio exterior, en el
que hay columpios, arenero, suelo mullido y bastante espacio libre para la diversion del
alumnado. Actualmente, estd dividido en dos zonas, destinadas para cada una de las aulas
y, ademas, los tiempos de recreo se dedican tinicamente a un curso con la intencion de no

solaparse.

3.2. Contexto socioecondomico y cultura

La gran mayoria del alumnado proviene de Segovia y por lo tanto suele tener una cultura
basada en las tradiciones espafiolas. En estos tltimos afios se ha notado un incremento de

inscripciones de pueblos cercanos a la ciudad, como Madrona o la Granja.

En cuanto al nivel socioeconémico familiar es medio-alto, pero se tiene constancia de que
hay familias que no tienen ese valor adquisitivo y se encuentran afectadas por la crisis

mundial.

La mayoria de los adultos responsables del alumnado, se dedican al sector administrativo,
industrial, sanitario y algunos también son funcionarios o auténomos. Ademas, suelen
trabajar ambos padres y en sus hogares, conviven en un ambiente econdémico y afectivo

estable.

3.3. Caracteristicas del alumnado y contexto del aula

El proyecto va dirigido a los alumnos del segundo ciclo de Educacion Infantil, en concreto

al 1°A, este cuenta con 20 alumnos; 10 nifias y 10 nifos.



En cuanto a la atencion a la diversidad, nos encontramos con un alumno con un leve
retraso madurativo sin diagndstico. Se puede apreciar en la comunicacion y la motricidad.

Aunque no sea capaz de expresarse a través de la comunicacion verbal, si tiene lenguaje.

En el aula se percibe una gran diferencia en cuanto al desarrollo madurativo entre los

alumnos nacidos a principio de afio en comparacion con los nacidos a finales del mismo.

Del mismo modo, no se ha reflejado que a algin nifio le cueste entender las explicaciones

del dia a dia.

Y, haciendo referencia al desarrollo social del alumnado, se aprecia un aula unida, donde
la mayoria puede trabajar de forma grupal, aunque también se forman subgrupos debido

a las afinidades y capacidades de liderazgo.

En cuanto a los agrupamientos no son fijos, se dividen en cuatro mesas de seis personas;
¢éstos los conforman ellos mismos juntandose por afinidad y amistad. Conocedores del

sistema, durante el desarrollo de este proyecto se distribuiran del mismo modo.

Como se puede apreciar en las siguientes imagenes, el aula es muy amplia y luminosa.

Consta aproximadamente de unos 50 metros cuadrados.

Durante las explicaciones, los alumnos suelen estar sentados en la zona de asamblea que
es la formada por los circulos azules. Y una vez finalizada la explicacion por parte de la

maestra, pasan a trabajar en grupos.



En la siguiente figura se puede observar la distribucion del aula y algunos de los

materiales y muebles:
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Imagen II. Distribucion del aula

Fuente: elaboracion propia.

4. METODOLOGIA UTILIZADA PARA LA RECOGIDA DE
DATOS

A continuacion, se van a presentar las herramientas que se han utilizado a lo largo de la

propuesta para una rigurosa recogida de informacion.

El concepto de método tal y como argumenta Ifiiguez (2004) “son los caminos especificos
que permiten acceder al andlisis de los distintos objetos que se pretenden investigar. El
método engloba todas las operaciones y actividades que, regidas por normas detalladas,
posibilitan el conocimiento de los procesos sociales.” (p.1). Teniendo en cuenta esta

descripcion, en el proyecto propuesto utilizan herramientas de obtencion de datos.

Los datos se han recogido en el cuaderno de campo. En este se aloja la informaciéon que
mayoritariamente estd basada en la técnica de observacion participante y en la posterior

anotacion de realidades que ocurren dentro del aula. Para poder tener mas datos con el fin



de ver la fiabilidad de la informacion aportada, se recoge la informacion a través de un

cuestionario con el que cada dia los alumnos tendran que razonar y autoevaluar su trabajo.

A continuacidén, se van a presentar mas detalladamente las herramientas y técnicas

utilizadas y se explicara en qué consisten:

4.1. Técnica de la observacion participante

La observacion en un docente siempre estd activa. Debemos tenerla en alerta por que es
la encargada de hacernos llegar mucha informacion que los alumnos de forma verbal no
son capaces. Ademas, tal y como afirma Kawulich (2005) concede a los investigadores
métodos para analizar expresiones no verbales de sentimientos, precisa quién se relaciona
con quién, posibilita comprender como los alumnos se comunican entre ellos y también

optimiza el tiempo empleando en cada actividad.

Por lo tanto, antes de comenzar con el cuaderno de campo, es necesaria una observacion
detallada del alumnado y el aula. Ya que, el centro no autoriza la grabacion de la puesta
en practica del proyecto, esta herramienta nos ha servido para posteriormente revivir y
ser consciente de todo lo ocurrido durante la puesta en practica, ayudarnos a recordar lo

pasado y sacar conclusiones de los actos detenidamente.

4.2. Cuaderno de campo

Como ya se ha visto en el apartado anterior, los datos recogidos tras la observacion se
recogen en el cuaderno de campo. Este tal y como presenta Ruano (2007) “esta
histéricamente ligado a la observacion participante y es el instrumento de registro de
datos del investigador de campo, donde se anotan las observaciones (notas de campo) de
forma completa, precisa y detalla” (p.3). Por lo tanto, dan a conocer un analisis preciso

de los datos tomados durante la intervencion del docente en el aula.

Se ha considerado una herramienta imprescindible en la recoleccion de los datos porque,
gracias a ella se puede registrar lo sucedido en el aula de manera descriptiva, tanto por

parte del alumnado como del profesorado, anotando fechas, participantes, actitudes, etc.



4.3. Cuestionario

Es la herramienta de la que los alumnos han formado parte ya que, se han recogido

respuestas a los propositos que se han querido lograr durante la sesion.

Se llevo a cabo al finalizar cada sesion, con la intencidon de conocer si los alumnos
lograron o no conseguir los objetivos propuestos. Se efectlia a través de una actividad de
grafomotricidad en la que hay varias opciones y tienen elegir inicamente una.

En la parte inferior de la ficha, hay una casilla y en ella tenian que pegar una pegatina de

un color u otro (azul o rosa) valorando la sesion.

Las preguntas expuestas al alumnado fueron lo mas sencillas y directas posibles para que

no haya lugar a duda.

5. TEMPORALIZACION

El proyecto se puso en practica en el tercer trimestre del curso 2020/2021, ya que en la
parte que respecta a la autonomia estan mas desarrollados que a principio de curso y,
también en el ambito curricular, son conocedores de la gran mayoria de los contenidos

que se presentan de forma transversal.

Los alumnos no llevan un horario riguroso en cuanto a areas se refiere, pero si tienen
ciertas rutinas que practicamente todos los dias llevan a cabo. Teniendo en cuenta que los
tiempos de concentracion son muy cortos, para el proyecto se escogieron las horas en las
que la concentracion esta mas presente y en este caso son: nada mas entrar al aula (9 de

la mafiana) y tras el almuerzo (12:30 h).

La propuesta se trabajé durante una semana con una duracion diaria proxima a la hora y

media, conformando asi un total de siete horas y media.

A continuacion, se presenta una tabla en la que se puede ver la secuenciacion de las

sesiones.



Tabla I. Temporalizacion

Mes Semana Dia Numero de la Duracién de la
del afio sesion sesion
Abril 17 Lunes 26 Sesion 1 Una hora y media
Marte 27 Sesion 2 Una hora y media
Miércoles 28 Sesion 3 Una hora y media
Jueves 29 Sesion 4 Una hora y media
Viernes 30 Sesion 5 Una hora y media

Fuente: Elaboracion propia

6. PRINCIPIOS METODOLOGICOS

En este apartado, se concretan los principios metodologicos que marca el Decreto
122/2007, de 27 de diciembre, que se pusieron en practica durante el desarrollo del
proyecto.

Se considera importante el nombramiento de cada uno de ellos de manera individualizada

y como se han desarrollado durante la puesta en practica. Son los siguientes:

6.1.Aprendizaje significativo

Se logra partiendo de una idea o concepto cercana a ellos o que les cree interés. Mediante
este aprendizaje el alumnado conecta sus conocimientos previos con los que estd
aprendiendo. Se aprecia a lo largo de las sesiones con los conocimientos que tenian los
alumnos hacia las figuras geométricas y la conexion que se ha producido con el arte
abstracto de Picasso.

Ademas, en todo momento se ha intentado despertar la curiosidad del alumnado para asi

lograr que aprendan mas facilmente los contenidos del proyecto.

6.2.Perspectiva globalizadora



Este es un aspecto muy importante en la etapa de Educacion Infantil porque gracias a ¢l
se potencian las capacidades para dar respuesta a los problemas de desarrollo personal
que puedan surgir en los ninos.

En este caso particular, se ha trabajado el arte abstracto a través de Picasso de una manera
globalizadora, en la que se integra la 16gico-matematica de manera natural. Para ello se
ha recurrido a crear un interés hacia el tema y que asi sean ellos mismos quien formen

parte de su propio aprendizaje a través de la visualizacion y la experimentacion.

6.3.Juego

Es uno de los principales motores en la educacion. El juego es uno de los mejores recursos
de aprendizaje en estas edades dado que persigue el disfrute y, por consecuencia ayuda a
asimilar nuevos conceptos de manera significativa.

La mayoria de las sesiones tienen una parte de juego y experimentacion relacionada con
el arte. Algunas actividades como por ejemplo la creacion grupal de un cuadro abstracto
(sesion tres) deja libertad para que ellos mismos vivencien la produccion de una pintura

sin ningun tipo de norma, lo que propicia a la creatividad y la motivacion.

6.4.Principio de socializacion

Lo que se aspira a través de este principio es que el alumnado sea capaz de aprender de
forma grupal y entre iguales. Favorece a los procesos de desarrollo y aprendizaje y
también a las actitudes de colaboracion y ayuda.

A lo largo del proyecto se han dado casos concretos en los que se han necesitado unos a
otros para lograr conseguir un tnico resultado. Por ejemplo, debian ponerse de acuerdo
para formar un unico marco con materiales reciclados (sesion dos). En estos casos se
percibe notablemente el papel de liderazgo que tienen algunos alumnos dentro del aula y
como son ellos mismos quienes solucionan los problemas que van surgiendo.

El trabajo cooperativo y grupal ha estado muy presente durante la puesta en préctica.

6.5.Clima de seguridad, afecto y confianza



Que el alumno se sienta a gusto y seguro es esencial para que el aprendizaje sea efectivo.
Es por ello que se ha procurado que construya su propia identidad y promulgue con el
respeto y los valores inculcados en el centro.

Pero también, para que exista una mayor seguridad dentro del aula, es apropiado fijar
unas normas que regulen el clima de la clase y las conductas de los alumnos. En esta
propuesta, ha resultado eficiente darle confianza y ayuda al alumnado como guia, pero
también se puso la regla de silencio y respeto hacia los compaieros para lograr una mayor

escucha; por lo tanto, cuando alguien hablaba el resto tenia que atender.

6.6.Ensefianza activa fomenta el principio de autonomia

Como ya se ha recalcado en el apartado anterior, el respeto es fundamental para la
creacion de habitos, impulsos, sentimientos, deseos, prevenir frustraciones y por
supuesto, para propiciar la autonomia tan importante a estas edades. Es esencial este
desarrollo en Educacién Infantil porque favorece al crecimiento del alumnado en cuanto
a su creatividad, resolucion de conflictos y problemas surgidos en el dia a dia.

Se tiene como proposito el desarrollo de la autonomia de forma individual y también la
interaccion entre iguales mediante un trabajo cooperativo y la necesidad de compartir

ayuda.

6.7.Atencion individualizada

Este es un aspecto muy destacado en todas las etapas educativas y por ende también en
Educacion Infantil. Tiene como objetivo atender a las diferencias que presentan los
alumnos por su desarrollo y procura ajustarse a las necesidades de cada uno.

A lo largo de esta propuesta se ha mantenido el mismo objetivo, pero como ya se ha
comentado anteriormente, tras la observacion se pudo ver que no todos tienen las mimas

capacidades y es por ello que, no a todos los alumnos se les ha exigido lo mismo.

6.8.0bjetivos, Contenidos y Criterios de Evaluacion

En este apartado se especifican los objetivos, contenidos y criterios de evaluacion de este

proyecto llevado a cabo en el aula de 1°A del centro educativo “Maristas”. A



continuacion, se presenta una tabla en la que se esquematiza lo que se pretende lograr a

través de esta propuesta y mas adelante se expondra de forma especifica lo que se intenta

conseguir con cada sesion.

Tabla II. Objetivos, Contenidos y Criterios de Evaluacion

expresaba a través del arte.

OBJETIVOS CONTENIDOS CRITERIOS DE
EVALUACION
Saber parte de la vida del | Iniciacién al conocimiento | Mostrar atencion y
artista y conocer como se | de la vida de Picasso. escucha. Reconocer

algunas partes de su vida.

Observar las obras de arte
relevantes de Picasso y sus
caracteristicas en cuanto a

forma y color.

Curiosidad ante las obras

artisticas del pintor y

observacion  por  los
detalles de sus figuras y

tonalidades.

Diferenciar ~ visualmente
los cuadros del artista y
discrimina sus formas y

colores encontrados.

Mostrar interés y
participacion en  obras
plasticas de  manera

individual y grupal basadas

en un estilo cubista.

Valorar las elaboraciones

propias y las de los demas.

Interés en las elaboraciones
plasticas y acercamiento al

estilo cubista de Picasso.

Participar activamente en
las producciones artisticas.
Apreciar el trabajo propio y
grupal.

Reconocer algunas figuras
y cuerpos geométricos y su

asociacion con lo pléstico

Identificacion de las

figuras geométricas

presentadas y plasmar su

Reconocer y nombrar las
formas geométricas

presentadas.

participar con interés y
respeto logrando obtener
comun,

un objetivo

intervenciones orales en

gran Placer vy

grupo.

respeto en la escucha y

mediante distintas técnicas | acercamiento al estilo | Dar un uso en el ambito

plasticas. cubista a través de | plastico a través de
diferentes técnicas | diferentes técnicas.
plasticas.

Entender a los demds y | Interés por hacer | Mostrar interés y

participacion durante la

puesta en practica.

Respetar y escuchar los




resolviendo de manera | atencion de los mensajes | comentarios de los

grupal los  problemas | enviados por los | compaifieros.

planteados. companeros.

Fuente: Elaboracion propia basada en el curriculo de Educacién Infantil (Decreto

122/2007, de 27 de diciembre)

7. METODOLOGIA

La metodologia es el modo en el que se llevan a cabo las sesiones. Como ya se ha

detallado anteriormente estas se basan en el Aprendizaje Basado en Proyectos.

A continuacion, se expone una tabla de caracter visual en la que se plasma el trabajo en

el aula para implementarlo en cada sesion:

Tabla I1I. Cuadro resumen de la metodologia por sesion

SESION TRABAJO EN EL AULA

Bienvenido Picassin Metodologia semi-dirigida y trabajo en gran grupo

El cuadro sin marco Metodologia semi-dirigida en gran grupo y trabajo
cooperativo.
(Cubi qué? Metodologia semi-dirigida y trabajo en gran grupo

Tengo la cara de | Metodologia semi-dirigida y trabajo individual.

Picasso

Hasta pronto Picassin | Metodologia semi-dirigida y trabajo en grupo.

Fuente: Elaboracion propia

Durante la puesta en practica del proyecto, se implementaran varias metodologias con el
objetivo de lograr un aprendizaje significativo en la totalidad del alumnado. Para ello se
recurre a:
- Enfoque globalizador:
Tal y como expresa Ramirez (2010) es una actitud hacia el proceso de ensefianza-
aprendizaje, que se entiende como una forma de comprender la vida, la evolucion

del conocimiento humano y la cultura.



Busca la construccion del conocimiento por medio de la percepcion global del
entorno y tiene que estar sustentado en lo que atraiga a las necesidades del
alumnado, de tal modo que sean ellos mismos quienes construyan esquemas de
conocimientos en los que los haya conexiones entre si.

Es por ello que, al comienzo de cada sesion se empieza con la reflexion sobre el
tema a través de preguntas y en las respuestas del alumnado se percibird el
conocimiento previo que tienen en cuanto al ambito artistico. A través de este

tipo de intervenciones conectardn lo conocido con los nuevos contenidos.

Resolucion de retos:

Ademas de las primeras reflexiones mediante preguntas, el personaje principal
de la propuesta, Picassin, les otorgara cada dia un reto que tendran que solventar
de forma grupal para poder ayudar en la resolucion del problema con el que se
comienza el proyecto.

Esta una forma de crear curiosidad e interés en el alumnado y hacerles participes

del proceso.

Aprendizaje cooperativo:

Es un enfoque didactico que se basa en el trabajo grupal, teniendo como propdsito
el mismo fin. De esta forma, cuando alcancen la meta, lo haran todos los
miembros de la clase. Para Vigotsky (1995) se basa en un aprendizaje de
interaccion social, en el cual el docente solo interviene como guia mancando los
propositos que quiere conseguir en los alumnos y estos son quienes se
interrelacionan de forma grupal para alcanzar el logro comun.

En esta propuesta, se trabaja practicamente en todas las sesiones de forma
cooperativa para intentar que los alumnos pierdan el sentimiento de propiedad.
Se les deja espacio para que sean ellos mismos quienes organicen el trabajo y
resuelvan el problema de manera conjunta. De este modo, se promueve el

aprendizaje entre iguales y adquieren mayor autonomia.

Rutinas de pensamiento:



Las rutinas del pensamiento, son procedimientos sencillos, en los que por medio
de escasos pasos se alcanza desarrollar el pensamiento y construir el
entendimiento de un contenido.

En este proyecto se utilizaran como herramienta para promover el pensamiento.
La que se pondré en préctica sera la rutina de pensamiento denominada: compara
— contrasta. En ella los alumnos tendran que analizar las diferencias y similitudes
de dos imagenes y concluir con lo que hayan aprendido de ambas.

Ademas, durante el desarrollo de estas, se irdn haciendo preguntas con el
proposito de que el alumno reflexione. El objetivo principal de las preguntas, para
Lépez (2012), es fomentar en los nifios la capacidad de organizar sus ideas,
simplificar sus respuestas y defenderlas gracias al razonamiento, consiguiendo

asi que desarrollen la competencia de ser pensadores independientes.

- Enfoque de aprendizaje: pensamiento visible

Se ofrece este enfoque de aprendizaje con la intencidon de conocer qué es lo que
piensan los alumnos y darle voz. Salmon (2017) lo define como: “un enfoque,
basado en investigaciones, que integra el desarrollo del pensamiento en el nifio a
través de las distintas disciplinas” (p. 4).

En el proyecto de Picasso se presenta al finalizar cada sesion. Los alumnos
exponen su pensamiento sobre el trabajo y lo visualizan con la eleccién de una
pegatina de color rosa o azul (haciendo referencia a las etapas azules y rosas de
Picasso). Y también, en la tltima sesion, en la que se trabaja con la ayuda de la
escalera de metacognicion, que esta misma se utiliza también como método de

evaluacion.

8. DISENO DEL PROYECTO EDUCATIVO

A lo largo de este apartado se van a presentar las sesiones que se pusieron en practica
dentro del aula. En cada una, viene especificado cudles son sus objetivos, contenidos,
criterios de evaluacion, el modo de trabajo en el que se llevo a cabo, cudl es su duracion,

los agrupamientos y los recursos necesarios para poder implementarlo.



Se ha de tener en cuenta que, las sesiones presentadas a continuacidén cuentan con la
misma rutina basada en la metodologia del ABP. Comienzan con una llamada musical a
través de percusion corporal al personaje principal de este proyecto, llamado Picassin.
Después, el alumnado de forma conjunta tendrad que contestar a las preguntas que este les
haga para asi reflexionar sobre lo que conocen del personaje y resolver el reto que les
manda y en este deberan desempefiar un trabajo artistico y/o plastico de manera individual
y/o grupal. Por ultimo, se evaluard individualmente lo aprendido a través de una ficha.
En esta misma también autoevaluardn su propio trabajo y lo haran visible con una
pegatina rosa o azul; haciendo referencia a los estados de &nimo del pintor.

Todos los materiales necesarios e imagenes del proceso, se podran ver en el apartado de

anexos. Estos quedan divididos por sesiones.

SESION 1

Nombre de la actividad
Bienvenido Picassin
Temporalizacion
Una hora y media
Finalidad de la actividad
Lo que se pretende con esta primera sesion es que el alumnado conozca el objetivo de
este pequefio proyecto y descubra al personaje principal del mismo: Picassin. El sera un
amigo del gran artista Picasso, quien lo presente y también el encargado de encomendar
pruebas a los alumnos. Es una primera toma de contacto con el personaje que les ira
acompaifando a lo largo de las sesiones.

OBJETIVOS CONTENIDOS CRITERIOS DE
EVALUACION

Despertar interés hacia el | Iniciacion a la biografia de | Mostrar interés durante

artista Picasso y al personaje | Picasso la exposicion de
que lo acompanaré durante el Picassin y conocer qué
proyecto: Picassin. profesion tuvo Picasso
Lograr de forma grupal y Analizar como se ha
cooperativa la resolucion de trabajado.

pruebas o retos




Desarrollo de la actividad

Parte 1: Los alumnos como cada mafiana dejaron sus objetos personales antes de entrar
al aula, pero esta vez en la puerta se toparon con un teléon por el que tuvieron que pasar,
como si entraran en un teatro. Las persianas estaban a medio bajar y la luz era escasa en
el interior del aula. Alli se encontraron con un pequefio escenario de juguete que los
alumnos ya conocian dado que lo tienen en el aula de manera habitual. Tras las cortinas
de este escenario apareci6 el nuevo personaje: Picassin.

Para despertar a este personaje, la maestra les ensefio “una llamada” a través de percusion
corporal y los alumnos tuvieron que repetirlo al menos tres veces. Cuando ya
consiguieron coger el ritmo, Picassin salio finalmente del teatro. Este era una marioneta
de cartulina y tenia como objetivo contarles la vida del artista Picasso y, ademaés, cada dia
mandarles una nueva prueba para poder ayudar al artista mencionado a reencontrarse con
su obra perdida y a fomentar su creatividad.

Parte 2: La marioneta ley6 una carta mandada por el propio Picasso contandoles el gran
problema que tiene con la pérdida de su cuadro Guernica en el museo Reina Sofia de
Madrid y también, que estd muy triste porque a causa de la pérdida de su cuadro, el
personaje entr6 en un estado de danimo triste ya que piensa que “perdia su creatividad” y
se refugia en el color azul.

Al finalizar la carta, Picassin pidi6 ayuda para forjar una nueva fuente de inspiracion y la
creacion de un nuevo cuadro.

Después, pregunto a los nifios si conocian a Picasso y qué saben sobre €1, con intencion
de que ésta sea una obra participativa y tras esto, contd quién es Picasso, a qué se
dedicaba, donde vivio; en definitiva, lo mas destacado de su vida. Nada mas terminar esta
exposicion se les puso un video explicativo sobre los estados de &nimo en la época azul

y rosa de este mismo artista (https://www.youtube.com/watch?v=h-GbBNeH4tc)

Para finalizar la presentacion, Picassin les encargd la mision del dia: buscar el cuadro del
Guernica y para ello, les dio unas pistas en forma de adivinanza para asi conocer el lugar
donde se encontraban las piezas que lo conforman. Fueron lugares del aula conocidos
para los alumnos como, por ejemplo: mesas, silla, plantas...

Parte 3: Cuando encontraron las partes del cuadro, vieron que en la parte trasera de cada

imagen habia un nlimero escrito y es entonces cuando de nuevo tuvieron que buscar por



el aula pequefias tarjetas donde encontrasen el mismo numero, pero esta vez en forma de
circulos. Otra vez en asamblea, se realizd una correspondencia numérica.

Tras esto, se dejaron dos folios (partes del Guernica) por mesa, formando un total de
ocho, y eligieron donde sentarse y con quién para pintarlo con ceras. Para no incentivar
el sentimiento de propiedad, de vez en cuando se paraba el trabajo diciéndoles que
levantaran las manos y la maestra cambiaba los folios de mesa. Asi, todos formaron parte
de la creacion del cuadro.

Parte 4: Una vez pintadas se llevaron al centro del aula (zona de asamblea) y se les dio
una imagen donde aparecian los nuimeros colocados en el orden ascendente para
conformar el cuadro del Guernica. Entonces ellos mismos de manera grupal tuvieron que
fijarse bien y colocarlas al igual. Tras este paso, ya tenian conseguida la prueba de
Picassin y su propio Guernica, que lo dejamos expuesto en el aula.

Parte 5: Para terminar, tuvieron que realizar una ficha de grafomotricidad mediante la
cual se evalu6 el desarrollo de la sesion de manera individualizada. Ademas, pegaron un
gomet azul o rosa (simbolizando las etapas de Picasso) como referencia para conocer el
estado del alumnado durante la misma.

Agrupamientos

La actividad fue la mayoria del tiempo en la zona de asamblea, por lo tanto, se desarroll6
en gran grupo, a excepcion de la parte en la que los alumnos tuvieron que colorear las
partes del Guernica. En este caso, se dividieron libremente en cuatro grupos, sentandose
donde y con quién quisieron.

Recursos materiales

- Teldn / Sébana blanca - Imagen del puzle con numeros

Carta de Picasso hacia los nifios
Cuadro Guernica dividido en ocho
piezas

Adivinanzas

Imagen de los numeros y su

correspondencia

- Picassin (marioneta de cartulina) - Video sobre las etapas azul y rosa de

Picasso
(https://www.youtube.com/watch?v

=h-GbBNeH4tc)

Pintura y pinceles
Ficha de evaluacion

Gomets: azul y rosa

SESION 2



Nombre de la actividad

El cuadro sin marco

Temporalizacion

Una hora y media

Finalidad de la actividad

A lo largo de esta sesion se quiere conseguir que los alumnos conozcan qué rodea a los
pintores y a sus cuadros como: los marcos, los utensilios necesarios para su creacion, etc.
Y, ademads, que sean los propios alumnos los que discriminen qué pertenece al d&mbito
artistico y qué no.

Para concluir, se requiere de nuevo una respuesta grupal ante el problema que les plantea

Picassin.
OBJETIVOS CONTENIDOS CRITERIOS DE
EVALUACION
Discriminar razonadamente los | Reconocimiento Distinguir los elementos

elementos que pertenecen al | elementos artisticos y | que pertenecen al ambito

ambito artistico y conocer el | elaborar series con | artistico.

nombre de cada uno de ellos. | ellos. Producir  series  con
Posteriormente, realizar series dichos elementos.

con estos.

Adquirir  competencias  de | Identificacion y | Comunicar y resolver de
resolucion de problemas de | resolucion de retos. forma grupal los
manera grupal durante la problemas surgidos.

creacion de wun marco con

materiales reutilizados

Desarrollo de la actividad

Parte 0: La sesion comenz6 igual que la anterior. A primera hora tuvieron que pasar por
el telon y de nuevo, encontrarse con el pequefio teatro.

Para que Picassin despertase tuvieron que llamarle a través de la percusion corporal
aprendida en la sesion anterior, pero se irdn incorporando ritmos ternarios con

intensidades cambiantes (fuertes y suaves).



Tras unas cuantas llamadas, este personaje salio y record6 de forma breve lo realizado en
la sesion anterior, con la ayuda de las respuestas que le proporcioné el alumnado, de
nuevo haciéndole participe de la interpretacion. Y otra vez, les mand6 una nueva prueba.
Parte 1: Después de recordar el sentido de este proyecto, Picassin les dejé una bolsa con
objetos. Ya sentados en la zona de asamblea, la maestra paso por cada uno de los nifios
ofreciéndoles estos objetos, ellos lo sacaron sin mirar. Cuando todos tenian un objeto en
la mano, fueron de uno en uno eligiendo cudles pertenecen al &mbito artistico y separarlos
de los que no. Para ello se pusieron dos aros de diferente color en el centro del circulo y
fueron diciendo el nombre del objeto y su uso.

Se depositaron como materiales artisticos: pinceles, pinturas, marcos, folios, rotuladores,
cartulinas, etc. Y, por el contrario, como materiales no artisticos: comida, planta, cuchara,
teléfono y abrigo.

Esta seleccion fue una primera toma de contacto y a partir de ella, se tuvo el punto de
partida del alumnado en cuanto al conocimiento de este &mbito.

Parte 2: Picassin salié de nuevo a retarles para resolver una nueva prueba y para ello les
explico las partes que suelen tener los cuadros, quién los realiza, qué utensilios se
necesitan (pinceles, pinturas, témperas...), etc.

Ya conocedores del tema, se fueron a trabajar a la mesa. Individualmente, realizaron unas
series matematicas con estos elementos acabados de mencionar. Para ello se necesitd un
tablero con dos filas y cinco columnas y diez fichas diferentes, las cuales conforman cinco
parejas.

Primero, se hicieron algunos ejemplos en la zona de asamblea para que todo el alumnado
conociera el funcionamiento y posteriormente, ellos mismos tuvieron que colocar como
quisieran la fila superior y después buscar entre sus fichas para que coincidan por
columnas. Lo movieron cuantas veces quisieron, formando asi multitud de series
distintas.

Parte 3: Para finalizar, volvimos al cuadro del Guernica creado en la sesion anterior y
con cartones y papeles se compuso un marco. Los alumnos se organizaron ellos mismos
para crear entre todos un marco a nuestro propio cuadro.

Parte 4: De nuevo en esta sesion se evalud con un trabajo de grafomotricidad y se empleo
como cierre para valorar si los objetivos propuestos se han conseguido y el gusto de la
actividad a través de un gomet azul o rosa.

Agrupamientos



Se trabajo en gran grupo, fomentando la participacion de todo el alumnado, exceptuando
en la parte de logico-matematica (parte 2) que se repartieron las series y trabajaron de

manera individualizada en las mesas.

Recursos
- Picassin (marioneta) - Aros
- Carta de Picassin - Series 16gico-matematicas con los
- Bolsa con utensilios artisticos: elementos artisticos y cuadricula
marco, pinceles, pinturas, folios, etc. - Materiales reciclables: papel y
y utensilios no artisticos: comida, carton
cuchara, teléfono, abrigo, etc. - Ficha de evaluacion

SESION 3

Nombre de la actividad

(Cubi qué?

Temporalizacion

Una hora y media

Finalidad de la actividad

Lo que se pretende conseguir a lo largo de esta sesion es que los alumnos visualicen el
significado que Picasso dio al movimiento cubista y aprendan a diferenciar una obra
figurativa de una obra abstracta de una manera natural. Ademas, se intentara lograr que
ellos mismos sean capaces de expresarse libremente en la creacion de una obra abstracta

de forma grupal.

OBJETIVOS CONTENIDOS CRITERIOS DE
EVALUACION
Analizar mediante la destreza | Iniciacion en la | Participar de forma

de pensamiento compara- | comparacion de  arte | respetuosa y activa en

contrasta la diferencia entre arte | figurativo y abstracto. la destreza de
figurativo y arte abstracto pensamiento compara-
contrasta.

Elaborar una obra abstracta de | Interés por realizar una | Cooperar en la
forma grupal en la que todos los | obra abstracta grupal. produccion de la obra,

integrantes se sientan participes mostrando actitudes de




de la misma dejando lugar a la participacion y respeto
creatividad. hacia la obra y los

companeros.

Desarrollo de la actividad

Parte 1: Para comenzar la sesion, Picassin dejo por la clase dos imagenes, pegadas una
alado de la otra, y desde el mismo sitio de la asamblea los alumnos eran capaces de verlas.
Entonces se les pregunt6 si veian algo nuevo, tras la respuesta, vimos que estas dos
imagenes estaban pegadas en el espacio de la rutina de pensamiento compara-contrasta
que ya hay en el aula. Las imagenes se diferencian en que una es figurativa y otra
abstracta. Como los alumnos ya conocen esta manera de trabajar basada en el enfoque de
aprendizaje del pensamiento visible, fueron contestando a las preguntas que se les hacia,
pero eran ellos mismos quienes exponian las similitudes y diferencias que hay entre las
mismas.

Ademas, para remarcar las diferencias entre abstracto y figurativo se les puso el siguiente

video explicativo (https://www.youtube.com/watch?v=xa7PoZRYRng)

Parte 2: Después, los alumnos tuvieron que hacer la llamada ritmica a Picassin y tras
esta, el personaje les mandd como cada dia una nueva prueba. Esta vez les dijo que se
convirtieran en auténticos pintores para crear una obra abstracta de forma grupal. Para
ello se les ofrecio un lienzo “muy especial”, ya que, fue papel film transparente y como
utensilio para pintar disponian de sus propias manos y de pinceles. El papel recorria el
espacio entre mesas para que tuvieran la opcion de pintar en diferentes posturas: de pie,
boca abajo, encima de las sillas, etc. Dejando lugar a su creatividad.

Parte 3: Para finalizar en los ultimos diez minutos se contempl6 la obra creada y se le
dio importancia a la aceptacion de la misma. Ademas, se hablé de los problemas que
surgieron durante la puesta en practica.

Parte 4: Una vez mas, tuvieron que calificar su trabajo a través de una autoevaluacion y
sus emociones con un gomet azul o rosa.

Agrupamientos

El trabajo que se desarroll6 a lo largo de esta sesion serd siempre en gran grupo.
Recursos

- Picassin (marioneta) - Dos imégenes de cuadros: figurativa

y abstracta



- Video explicativo del arte figurativo - Papel film transparente

y abstracto - Pintura de témpera
(https://www.youtube.com/watch?v - Pinceles

=xa7PoZRYRng) -

Ficha de evaluacion

SESION 4

Nombre de la actividad

Tengo la cara de Picasso

Temporalizacion

Una hora y media

Finalidad de la actividad

Tras acercarse al arte abstracto realizado en la época cubista desde un prisma superficial,
se pretende con esta actividad lograr que los alumnos visualicen y reconozcan las figuras
geométricas y sus respectivos colores que estan presentes en los cuadros cubistas del
autor. Y también, la forma tan particular que tenia Picasso de crear los retratos, aspecto

que tendran ocasion de poner en practica ellos mismos.

OBJETIVOS

CONTENIDOS

CRITERIOS DE
EVALUACION

Apreciar y reconocer los

cuadros del pintor.

Sefialar las  figuras
geométricas

encontradas ellos.

Reconocimiento de los

cuadros de Picasso e
identificacion de las figuras

geométricas.

Ser participe de la busqueda
de los cuadros de Picasso.
las

Comunicar oralmente

formas geométricas

reconocidas.

Crear una careta vy
distinguir los elementos
faciales cubistas que se

pegan en ella.

Distincion de los elementos
faciales para la creacion de

una careta de estilo cubista.

Apreciar los  elementos

faciales y pegarlos con
sentido para crear una careta

cubista.

Desarrollo de la actividad
Parte 1: Para comenzar, los alumnos ya rutinariamente, llamaron personaje de Picassin
que se escondia tras el pequefio teatro. De nuevo, esta llamada se realizara a través del

juego ritmico.



Cuando la marioneta salia, les hacia un breve resumen de lo trabajado hasta el momento
con preguntas del tipo: ;quién era Picasso?, ;a qué se dedicaba?, ;por qué le estamos
ayudando?, etc.

Tras esto, Picassin decia a los alumnos que buscasen por el espacio del aula cuatro
imagenes eran cuadros del pintor Picasso. Para ello, se eligieron cuatro cuadros en los
que principalmente se vean los rasgos faciales. Una vez encontrados, se llevaron a la zona
de asamblea donde ellos mismos tuvieron que decir lo que veian a través de esas obras de
arte e intentar describirlas, en este momento se introdujo el concepto de retrato. En el
revés de cada imagen habia un numero y lo ordenaron del uno al cuatro en forma
ascendente.

Parte 2: Después, hicimos una destreza de pensamiento llamada “compara-contrasta”
donde se expusieron dos imagenes: la primera fue la de los propios alumnos y la siguiente,
una de las imagenes que se acababan de ver en el momento anterior donde se exponian
cuadros del artista. Esta destreza consta de tres fases, en la primera de ellas los alumnos
decian de manera individualizada (levantando la mano) en qué se parecen ambas
imagenes, en la segunda exponian en qué se diferencian y, para terminar, decian qué es
lo que habian aprendido.

Parte 3: Con la intencion de asentar los conocimientos expuestos, se pusieron varios
videos en la television del aula. Son los siguientes:

https://www.youtube.com/watch?v=G3gYB7Kmjyg y

https://www.youtube.com/watch?v=h-GbBNeH4tc&t=3s

Y también se visiond este video para introducir la siguiente parte:

https://www.youtube.com/watch?v=SXONzObzFkO0 ya que trata las figuras geométricas.

Parte 4: Picassin saldrd de nuevo encomendandoles un reto, pero para conocer si estan
preparados, tuvieron que resolver una prueba previamente. Para ello, les dejo una bolsa
con muchos elementos y cuatro cajas en el centro de la asamblea. En cada una de estas
cajas habia una cartulina con una forma geométrica dibujada: circulo, triangulo, cuadrado
y rectangulo. Y, dentro de la bolsa habia elementos con estas formas mencionadas y
tenian que coger uno sin mirar. Individualmente se levantaron para decir al resto de sus
compafieros qué tenian y su forma, tras esto, lo depositaban en su correspondiente caja.
Al realizar la prueba correctamente, Picassin les ensefio la sorpresa. Para ello, se apagaron
las luces y la maestra a través de un recurso visual que consta de papel de celofan de

diferentes colores recortado en figuras geométricas superpuestas, proyectd esta imagen



en forma de sombra en el techo del aula con la ayuda de una linterna. Los alumnos
tuvieron que ir reconociendo y cuantificando las formas trabajadas.

La maestra fue quien dio paso a cada uno de los alumnos para que dijeran lo que estaban
viendo. Y hicieron preguntas del tipo: ;cuantos circulos hay? ;cuéantos circulos amarillos
hay? ;desconocéis alguna de las figuras? Incluso podian levantarse a sefialar sobre las
figuras para que al resto de la clase les quedase constancia.

Después Picassin les dijo que ese habia sido el retrato que ¢l mismo ha construido, pero
que les brindaba la oportunidad de realizar el suyo propio al estilo de Picasso.

Parte 5: En este momento, se repartié una mascara blanca a cada alumno y tuvieron que
pintarlas con ceras de diferentes colores en las mesas de trabajo. A medida que fueron
acabando, las convertimos en cubistas ya que me senté con ellos en una de las mesas de
trabajo y con recortes de elementos faciales (ojos, nariz y boca) que eligieron ellos
mismos lo fueron pegando para decorar su careta.

Parte 6: Para finalizar, regresamos a la zona de asamblea y en los tltimos diez minutos,
se recordo todo lo trabajado a lo largo de esta sesion. Tras este momento, se repartié una
hoja de autoevaluacion que tuvieron que hacerla individualmente. En esta, se tuvieron
que unir las figuras geométricas trabajadas y también, como se han sentido a lo largo de
la sesion colocando una pegativa de color azul o rosa.

Agrupamientos

La organizacion del aula fue grupal hasta la parte 5 de esta sesion, ya que, en ésta, se
organizaron de manera individualizada en las mesas para el disefio de la mascara. El gran

grupo se reuni6 en la zona de asamblea.

Recursos
- Picassin (marioneta) - Mascara de celofan
- Imagenes de cuadros cubistas - Linterna
- Compara-contrasta - Mascara blanca para decorar
- Cajas vacias - Elementos faciales recortados
- Elementos del aula con forma de - Pegamento

figura geométrica - Pinturas de cera

- Video explicativo de los retratos

SESION 5



Nombre de la actividad
Hasta pronto Picassin
Temporalizacion

Una hora y media

Finalidad de la actividad

Con esta sesion se cerrard el proyecto y, por tanto, se realizard la entrega del nuevo

Guernica a Picasso. Ademas, el alumnado de forma conjunta creara una obra colaborativa

con la finalidad de que aprecien el arte propio mediante de figuras geométricas; imitando

al arte cubista. Esta ultima obra se realizara a través de la expresion libre mediante la

técnica del sellado.

través de la estampacion de

formas geométricas

empleo de la técnica de
estampacion en una obra de

estilo cubista.

OBJETIVOS CONTENIDOS CRITERIOS DE

EVALUACION
Reconocer  quién  fue | Identificacion de algunas | Identificar quien era
Picasso caracteristicas de la vida de | Picasso, a qué se dedicaba
Picasso. y qué tipo de arte

realizaba.

Recrear un cuadro de | Reconocimiento de las | Participar de  forma
Picasso de manera grupal a | figuras  geométricas  y | grupal en la elaboracion

del cuadro cubista y
reconocer cada una de las
formas geométricas que

se estampan en él.

Reflexionar  sobre el
trabajo realizado durante
todo el proyecto a través de
la escalera de
metacognicion

(pensamiento visible)

Analisis del recorrido del

proyecto mediante la

escalera de metacognicion.

Analizar el proyecto e
intervenir adecuadamente

durante el desarrollo de la

escalera de
metacognicion
exponiendo  cuestiones

propias del tema.

Desarrollo de la actividad

Parte 1: Para comenzar la altima sesion, llamaron a Picassin mediante la percusion

corporal ya aprendida. Esta marioneta les dijo que le habian ayudado mucho en la




busqueda del cuadro, pero aun asi seguia desaparecido. Por ello, les propuso crear una
nueva obra de arte para exponerla en el colegio, pero para ello, tenian que convertirse en
expertos en figuras geométricas.

Picassin de nuevo les dejo una bolsa, esta vez en ella encontraron esponjas recortadas en
forma de figura geométrica. Seglin iban cogiendo, tenian que ir mirando por las mesas en
busca de la correspondencia de su figura.

Cuando todos los alumnos estaban sentados en la mesa, se mostr6 un gran cuadro enviado
por Picassin en el que habia el retrato de una mujer al estilo cubista de Picasso. Esta sera
la obra que sustituy6 al cuadro perdido en el colegio.

Parte 2: Los alumnos empezaron a pintar sobre ella con las esponjas recortadas en formas
de figuras geométricas, pero no todos a la vez, fueron rotdndose por mesas. Por ejemplo:
primero pintaron todos los circulos, luego todos los tridngulos, etc.

Mientras unos pintan, el resto de alumnos disponian de figuras geométricas para
clasificarlas por forma, tamafio o color.

Parte 3: Una vez terminado el cuadro se dejo secar y, Picassin salié una tltima vez para
darles la enhorabuena por su trabajo y ayuda y, por ello, les dio una gran recompensa: la
lectura de un libro en el que el personaje principal es Picasso.

Tras la lectura, se comprobd la atencion que han percibido los alumnos mediante algunas
preguntas como: ;quién era el personaje?, ;qué pasaba en el cuento?, ;como ha sido el
desenlace? De este modo se evalua la comprension lectora.

Al finalizar se les dio un diploma como reconocimiento a su trabajo.

Parte 4: Para concluir el proyecto, todos los alumnos se sentaron en el espacio de
asamblea y se desempefio una escalera de metacognicion para englobar todo el proceso
del proyecto. Ademas, los alumnos tuvieron que poner un nombre a su obra.

Y esta vez, el gomet azul o rosa se lo pegaron en la mano.

Parte 5: Se llevaron a casa todas las fichas realizadas en un pequefio cuadernillo.
Agrupamientos

El trabajo que se desarrolld en esta sesion fue inicialmente en gran grupo, aunque luego
se dividieron en cuatro grupos al azar, segiin fueron sacando las formas geométricas de
las bolsas, cada uno en su mesa correspondiente. Después de esta parte, volvieron a
trabajar en gran grupo en la zona de asamblea.

Recursos



- Esponjas con forma de figuras - Escalera de metacognicion

geométricas - Gomets rosa y azul
- Témperas - Cuadernillo final
- Papel continuo con un retrato - Herramienta de evaluacion

- Cuento: Pablo Picasso escrito por

Patricia Geis Conti

9. EVALUACION DEL PROYECTO

Segun Nunez y Urquijo (2012) “se evalua para conocer, con el fin fundamental de
asegurar el progreso formativo de los estudiantes que participan en el proceso educativo,
principal e inmediatamente de quienes aprenden y junto con ellos de quienes ensefian, es
decir, la evaluacion se convierte en actividad continua de conocimiento” (p.98). Es por
ello que se considera una parte fundamental del proceso. Se le da dicha importancia dado
que es el método de conocer si los alumnos han conseguido lograr los objetivos
propuestos.

Esta evaluacion se contempla tras la observacion y conocimiento del alumnado, por lo

que no a todos se les exige lo mismo.

En este proyecto los objetivos que se plantean no solamente abarcan contenidos artisticos,
sino que también se le da mucha importancia al trabajo grupal, al valor de las creaciones,

tanto propias como conjuntas y a las reflexiones grupales.

El alumnado es participe y consciente de las evaluaciones que se llevan a cabo cada dia
puesto que son ellos mismos quienes analizan y deciden como se han encontrado al
desarrollar las sesiones, si les han gustado, o si por el contrario no han aprendido ni se lo
han pasado bien. Esta evaluacion se efectuard a través de gomets rosas y azules y su
finalidad es reflexionar sobre la tarea y dar a conocer a la maestra la evolucion del

proyecto.

No solamente se realizara esta evaluacion diaria a través de las pegatinas. También, al
finalizar cada sesion, los alumnos rellenaran una ficha en la que se presentan de forma

grafica los objetivos que se quieren cumplir con cada actividad. Esta ficha se explica de



manera grupal y se procesa de manera individual. En ella normalmente necesitan
desarrollar la motricidad fina para unir o rodear los elementos que se han aprendido

durante la sesion.

Los elementos a evaluar por parte de la maestra hacia los alumnos son:

- Evaluacion grupal: rutina de pensamiento (“compara-contrasta”) y enfoque de
aprendizaje del pensamiento visible (escalera de metacognicion)

- Evaluacion individual: logro de los objetivos en cada sesion y reflexion ante la

autoevaluacion.

10. ANALISIS DE LOS DATOS

Como anteriormente se ha desarrollado explicitamente en el apartado cuatro, se van a
emplear tres técnicas de obtencion de datos a lo largo de este proyecto. La primera de
ellas se realiza mediante la observacion al alumnado en la puesta en préctica, la segunda
a través de un cuaderno de campo donde se van tomando anotaciones de lo sucedido en
la misma y la ultima, por medio de un cuestionario. De este modo, se pretende conocer el
logro de los objetivos propuestos.
Para tener constancia de ello, se han elaborado una serie de items de forma general que
se han observado detenidamente durante la puesta en practica. Son los siguientes:

o Si las actividades han generado motivacion en el alumnado.

o Sireconocen la figura del artista Picasso.

o Si desarrollan la capacidad de trabajo en grupo.

o Si han participado en el desarrollo de las sesiones activamente.

o Siidentifican y clasifican correctamente las figuras geométricas vistas.

o Si han logrado identificar las diferencias entre lo abstracto y lo figurativo.

o Si razonan detenidamente las cuestiones que se les plantea referentes al

arte.
o Si las autoevaluaciones les refuerzan los contenidos aprendidos.

o Si los alumnos recapacitan sobre su gusto por el arte y lo manifiestan.

Este apartado es imprescindible para conocer la repercusion que ha tenido el proyecto

sobre el alumnado y si objetivamente se han logrado conseguir los propositos marcados.



Ademas de analizar y conocer en profundidad el impacto en cuanto a los conocimientos
de nuevos conceptos y actitudes que se muestran a lo largo de este. También si por la
parte personal que me toca, he logrado un desarrollo mas reflexivo en cuanto a su
pensamiento y una aplicabilidad en el manejo de los contenidos artisticos, para asi
conseguir un clima de aula adecuado en el que se puedan transmitir todos los

conocimientos y reflexiones.

Para comenzar, se puede decir que si se han logrado alcanzar todos los objetivos
propuestos en cada sesion, aun asi, se ha tenido en cuenta el desarrollo que dispone cada
alumno, procurando extraer al méximo sus capacidades y teniendo en cuenta sus
limitaciones. Del mismo modo, las actividades se han planteado conociendo el punto de
partida del alumnado y es por ello que les ha resultado de facil entendimiento, obteniendo

de este modo un pensamiento participativo y reflexivo.

Los items mencionados en la parte superior de este mismo epigrafe han sido completados
por la gran mayoria del alumnado, exceptuando el caso de un alumno. Este nifio tiene
dificultades en el habla (tiene lenguaje, pero no mantiene una conversacion) y en la
atencion dado que, se encuentra con dificultades en el desarrollo cognitivo. Asi mismo,
se procura llamar siempre su atencion y se contempla su iniciativa por ir mejorando cada
dia. Por ejemplo, al preguntarle de manera especifica por algo, tiende siempre a repetir la
ultima palabra dicha, como en la sesion dos a la pregunta de ;cudl es el marco, ;donde
esta?, su respuesta es, “marco” y lo sefiala. Se aprecia que comprende el significado y

cumple el objetivo, pero no logra crear una frase como respuesta.

Por otro lado, destacando el papel que desempefiaba Picassin como marioneta, se tuvo
que recalcar en varias ocasiones que €ste era amigo de Picasso; el artista, ya que algunos
alumnos lo confundian con el propio pintor.

También, al ser yo misma la que se ponia en el papel de Picassin, cambiando el tono de
voz y escondiéndome tras un telon, habia siempre una alumna que al finalizar la
exposicion teatral decia “Picassin es la profe Lucia” y al resto de alumnos les hacia pensar
si era asi o no. Esta alumna es de las mas desarrolladas en el aula, tanto cognitiva como

motrizmente.



Otro de los puntos mas destacados, se da al final de cada sesiébn y son las
autoevaluaciones. En ellas los alumnos tenian que demostrar el logro de los objetivos, la
atencion prestada y los conocimientos adquiridos en ese dia. Ademas, habia un apartado
final en el que se hacia referencia al deleite por la sesion y el arte de la misma, en este se
ponia una pegatina azul o rosa dependiendo de si te habia gustado y habias aprendido
algo durante el desarrollo de la practica o no.

En este espacio se destaca la actitud de una alumna, que tras finalizar cada sesion siempre
decia que no se habia divertido, por lo tanto, en todas las autoevaluaciones pegaba el
gomet de color azul. Ante la pregunta de si le habia gustado lo que habiamos trabajado
en el dia, la respuesta siempre era un no.

Este comportamiento no s6lo se da durante el proyecto, puesto que cuando se trabajan las
emociones siempre tiende a ir hacia la tristeza. Se piensa que es un comportamiento
provocado para llamar la atencion de los demas en vista de que en los desarrollos de

sesion siempre se la ve regocijarse.

También, durante el desarrollo de la sesion dos, cuando de manera individual estaban
creando las series con elementos artisticos, habia algunos alumnos que se fijaban en los
compafieros, pero también, habia dos alumnos que en lugar de poner la misma ficha en la
fila de arriba y abajo (efecto espejo), las ponian conjuntas; por lo tanto, entendian el

objetivo de encontrar las fichas iguales, pero la colocaciéon no era la correcta.

En cuanto a las reflexiones derivadas de las rutinas de pensamiento o de la escalera de
metacognicion final, casi siempre era el mismo alumnado el que se prestaba voluntario
para participar. Personalmente, les dejaba su espacio para expresarse libremente, pero
después, preguntaba de manera individual a ese alumnado que nunca participa de forma
voluntaria. Es también una forma de llamar la atencién y comprobar que siguen el
transcurso de la clase.

No era la tinica que preguntaba a los nifios, sino que les otorgaba la posibilidad de que se
lo contaran ellos mismos, ;jqué habian aprendido?, ;qué diferencias hay entre dos
imagenes?, ;como podian ayudar a Picasso?, en definitiva, crear un clima de discusion

en el que todos se sientan participes y se convierta en un trabajo entre iguales.



CAPITULO IV: CONCLUSIONES

En este ultimo capitulo se quiere exponer una visiéon global del complimiento de los

objetivos propuestos al comienzo del trabajo.

1. CONCLUSIONES DE LA PROPUESTA

La puesta en practica de esta propuesta de intervencion educativa, nos ha permitido saber
la utilidad del lenguaje artistico a través de Picasso y mediante la metodologia del ABP
en una clase de tres anos de Educacion Infantil. Asimismo, de originar un pensamiento
reflexivo, un mayor desarrollo en la autonomia y en el aprendizaje significativo de nuestro

alumnado.

Antes de llevar a cabo este proyecto en el aula, es necesario haber analizado previamente
al alumnado, conocer sus necesidades e inquietudes y por supuesto, sus caracteristicas.
Todo ello es primordial para adaptar las estrategias y la metodologia al grupo-clase al que
va dirigido. El encargado de este proceso es el docente, por ello es importante destacar su

labor efectuada antes, durante y después de la puesta en practica.

A continuacion, se da pie a la exposicion de cada uno de los objetivos que se pretendian
lograr con esta propuesta didactica, manteniendo el orden establecido en su apartado

correspondiente:

e Disefiar, poner en practica y analizar si la metodologia del Aprendizaje Basado
en Proyectos Artisticos favorece el desarrollo de la autonomia y el aprendizaje

significativo de los alumnos de Educacion Infantil.

Debido al profundo andlisis realizado en el apartado del marco teodrico, se ha podido
indagar y conocer mas sobre el ABP y por qué es necesario ponerlo en practica en las
aulas educativas de Educacion Infantil. El resultado ha sido favorable en razon de que, a

través de esta metodologia, el alumnado es quién construye propio aprendizaje y se



retroalimentan entre iguales fomentando el desarrollo de la autonomia, dejando el papel
del docente como un guia y acompafiante en este proceso de aprendizaje.

A mayores, con el desarrollo de este proyecto en el aula, se confirma lo esperado. La
puesta en practica nos ha aclarado que el uso del ABP propicia el aprendizaje significativo

del alumnado en estos cursos.

e Crear curiosidad e interés en el alumnado sobre el arte cubista de Picasso en el

aula de Educacion Infantil al crear producciones de manera grupal e individual.

Este objetivo se ha cumplido muy positivamente, tanto para el alumnado como para mi,
ya que se ha podido poner en practica el proyecto de Picasso sin ninguna complicacion y
el alumnado ha respondido gratamente. También se ha comprobado que las sesiones
estaban planteadas para la edad correspondiente al aula y las estrategias y metodologias
eran las propias.

Asimismo, como se ha podido recoger en las autoevaluaciones y a través del cuaderno de
campo, todo el alumnado ha logrado este objetivo y el resultado emocional es muy
satisfactorio.

A mayores, hemos percibido la capacidad que tiene el arte de liberar sentimientos y
conseguir expresarse tanto individual como grupalmente, de forma libre, a través de la

plastica y la musica.

e Fomentar la creatividad gracias al acercamiento del arte al aula con elementos

proximos al alumnado como lo son las figuras geométricas.

Este objetivo estd intimamente relacionado con el entorno mas cercano de los alumnos
ya que estan constantemente aprendido y repasando figuras geométricas de manera
globalizada. Esta vez se ha realizado desde un enfoque mas artistico y los alumnos han
podido crear obras de arte gracias a estas figuras, desarrollando su creatividad; por lo
tanto, si se ha conseguido.

No se mide la creatividad del alumnado, pero si se fomenta y se deja que los alumnos

produzcan obras de forma libre.



Las actividades que implican realizar obras artisticas grupales, fomentan la autonomia y
la participacion de los estudiantes en el proceso de aprendizaje ya que se hacen cargo de

su propio trabajo y del trabajo en grupo (cooperativo).

e Conocer y dar visibilidad al pensamiento del alumnado a través de rutinas de

pensamiento y el enfoque de aprendizaje del pensamiento visible.

Una vez conocidos las respuestas ofrecidas por el alumnado durante las rutinas de
pensamiento y la escalera de metacognicion realizada en la tltima sesion, y analizandolo
tras la puesta en practica gracias al cuaderno de campo, se puede deducir que se ha
conseguido este objetivo.

El resultado es positivo puesto que, durante el desarrollo de estas actividades, el alumnado
estaba motivado, activo y participativo.

Ademas, habitualmente era yo misma quien iniciaba con las preguntas y los alumnos me
contestaban manteniendo el orden de palabra, pero segin se desarrollaba la clase, eran
ellos mismos quienes se preguntaban y contestaban sin la necesidad de que yo
interviniera. En estos momentos se producian respuestas muy interesantes y comentarios

muy utiles.

Como reflexion final se ha de destacar la importancia de la utilizacion del ABP en las
aulas de manera habitual y por supuesto, acompafarlo de un contenido artistico que
involucre la plastica y la musica. Sin olvidarnos de la existencia de uno o varios elementos
motivacionales y del uso de las rutinas de pensamiento y/o enfoques del pensamiento
visible. Todo ello con el objetivo de desarrollar un aprendizaje mas integro, profundo y

significativo.

2. LIMITACIONES Y PROPUESTAS DE FUTURO

Antes de hacer referencia a las propuestas de futuro, se destacaran las limitaciones de la

propuesta didactica a la hora de ponerla en practica en el aula.

La principal limitacion encontrada ha sido el desconocimiento hacia lo artistico. A pesar

de que estan en contante contacto con el lenguaje plastico y musico, considero que se les



ponen muchas trabas para expresarse libremente a través de estos. Es por ello que en
ocasiones los alumnos preguntaban ;como tengo que hacerlo? a lo que respondia como

quieras.

También durante las practicas cooperativas en ocasiones surgia algin problema de
individualismo, lo que nos incita a hacer mas hincapié en este tipo de trabajo para

solventar estos asuntos antes de que surjan.

Y, por ultimo, me hubiera gustado que los alumnos hubieran vivenciado un museo y
realizar alguna sesion en este. Pero como ya se sabe, a causa de la COVID-19 los centros

no permiten salidas.

Por otra parte, considero que, a partir de esta propuesta de intervencion educativa, pueden

surgir nuevas propuestas e investigaciones. Seguidamente se presentan algunas:

Se contempla que es necesario que se realicen investigaciones con mayor frecuencia y
toma de resultados hacia el tema del Aprendizaje Basado en Proyectos Artisticos
(ABPA), debido a que esta metodologia esta aproximandose a las aulas y todavia no se
encuentra la informacion suficiente. Personalmente, considero que es necesaria puesto
que se practica desde un enfoque globalizador y forma al alumno de manera integral.

Ademas, permite que el trabajo se lleve de forma cooperativa.

Otra propuesta que considero primordial, es el estudio que guarda relacion entre el APBA
y el desarrollo de la creatividad en Educacion Infantil. En razon de que, hay multitud de
estudios que exponen que vamos perdiendo la creatividad con el paso de los afos y el
causante puede ser el poco trabajo dedicado a ella. Es por ello que considero necesario

los estudios que la genera para incrementarla y que no disminuya.

Es esencial conocer y afrontar que las escuelas necesitan un cambio metodologico, y para
ello, se deben estudios y reflexiones de las mismas con el objetivo de sacar conclusiones

que generen una retroalimentacion entre los docentes ante el desarrollo del ABP.
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Adivinanzas:

TELEVISION Soy un rectdngulo oscuro cuando me apago
Tengo programas, pantalla y botén
¢Quién soy?

MESA Aunque tengo cuatro patas yo nunca puedo correr
Tengo las tareas encima y no las puedo hacer
¢Quién soy?

PINTURAS Tengo muchos colores y forma alargada
Soy pequeiiita y se me rompe la punta cuando
aprietas muy fuerte
¢Quién soy?

SILLA En mi clase siempre estd y cuando voy a pintar en
ella me puedo sentar ¢Quién es?

PUERTA Sueno asi cuando me tocan toc toc toc
Y me tienes que abrir si quieres pasar
¢Quién soy?

PLANTAS Verde soy y necesito la luz del sol
También agua y mucho carifio para crecer
¢Quién soy?

PERCHERO Alli cuelgo el abrigo y la mochila para que nunca se
caiga
Cuando vuelve esta como lo habia dejado
¢Quién soy?

TELEFONO Habla y no tiene boca, oye y no tiene oido
Es pequeiiito y hace ruido
Muchas veces se equivoca y solo lo cogemos cuando
suena
¢Quién es?




TEATRO DE PICASSIN (Presentacion de Picasso)

Hola holaaaaas,
Soy Picassin... mmmmm, équé tal estdis? Tengo un poco de vergiienza de estar

hablando delante de tantos nifios. Ademas... no 0s conozco, {vosotros a mi me
conoceis?
Yo, yo, yo... soy Picassin un pequefio amigo de Picasso y he venido porque él mismo,

EL, el propio Picasso me ha mandado venir a este cole y a esta clase. Y, ¢sabéis por
qué?

Pueegesss... yo tampoco, pero me ha dejado una carta en la que me lo dice, dejad que
mire en mi mochila... a ver a ver....
jAqui estal

Buenos dias chicos, soy Picasso y os escribo desde el museo Reina Sofia en Madrid. Os
he enviado a mi amigo Picassin para alld porque se que con él podréis ayudarme.

Lo que me pasa es que he perdido mi cuadro Guernica, no se quién se lo podra haber
llevado, pero lo peor no es eso... lo peor es que también he perdido mi creatividad y
sin ella no puedo hacer nuevos cuadros.

Estoy muy triste por lo que me esta sucediendo, solo puedo explicarme a través del
color azul que me transmite esa pena y ese sufrimiento.

{A vosotros se os ocurre algin modo de poder volver a recuperar mi cuadro y mi
creatividad?

Bueno.... Puesssss dqueréis que ayudemos a Picasso?

Pero antes... tendremos que conocerle un poco mas. Atentos:

Picasso nacidé en Malaga hace mucho tiempo y fue un pintor muy conocido en todo el
mundo. Cuando era pequenito, con tan solo 8 afos ya pinto sus primeros cuadros y a
los 15 tenia un taller propio en el que pasaba horas y horas.

Cuando se fue haciendo mas mayor, se fue a estudiar a Barcelona y alli fue donde
encontrd su propio estilo en la pintura, pero de repente, se mudé a Paris (Francia) y alli
no esta muy contento... esta un poco triste por que echa mucho de menos a su familia
y a sus amigos y eso lo expresa en sus cuadros a través del color azul... cuando
encuentra nuevos amigos en esa ciudad parisina, estd mucho mas contento y también
lo reflejo en sus cuadros pintando de color rosa...

Entonces, cuando Picasso estaba triste, ¢de qué color pintaba? /Y cuando estaba mads
contento?

Fueron pasando los afios y ...tenia muchas ganas de inventar nuevas cosas y estilos
artisticos, entonces se le ocurrié hacer cuadros con figuras. ¢ Vosotros conocéis algunas
figuras? Las pintaba de muuuuuchgs colores, a esta época la llamé cubismo. A ver
como repetis esta palabra tan dificil: cubismo.

Picasso se paso toda la vida pintando cuadros y creando obras artisticas, hizo casi mas
de 20.000 obras y ahora nos pide su ayuda. ¢ Creéis que podremos hacerlo?

{Cada dia os voy a mandar hacer una prueba y si la conseguimos, podremos pasar a la

siguiente prueba... la mision de hoy sera encontrar las piezas que forman el cuadro del
Guernica que Picasso ha perdido y para ello... las profesoras os van a decir unas pistas

en forma de adivinanza... a por ello!
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