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Los Museos como espacios de aprendizaje en Educacion Infantil.

RESUMEN:

El presente trabajo de fin de grado (TFG) quiere mostrar la labor educativa que tienen
los museos de arte en la etapa de Educacion Infantil. Para ello, y tras una breve
introduccion al concepto de museo, se realizara un recorrido por las principales
corrientes educativas que han tenido influencia en los departamentos educativos de los
museos espafioles. Finalmente se realizard una descripcion de seis proyectos destinados
a esta etapa educativa estableciendo ciertas categorias posibles para su estudio.

El fin ultimo de este trabajo es subrayar la importancia de la ensefianza del arte y de la
expresion artistica en la Educacion Infantil y abrir la posibilidad de encontrar espacios

aliados como los museos para llevarla a cabo.

PALABRAS CLAVES:
Educacion, museos, educacion artistica, educacion infantil, infancia, arte

contemporaneo.

ABSTRACT:

This final degree project wants to show the educational work that art museums have in
the Early Childhood Education stage. To do this, and after a brief introduction to the
concept of the museum, there will be a tour of the main educational currents that have
had an influence on the educational departments of Spanish museums. Finally, a
description of six projects for this educational stage will be made, establishing certain
possible categories for their study.

The ultimate goal of this work is to underline the importance of teaching art and artistic
expression in Early Childhood Education and to open the possibility of finding allied

spaces such as museums to carry it out.
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contemporary art.
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I- INTRODUCCION

El presente trabajo de fin de grado tiene como objetivo ofrecer una vision de los museos

como recurso educativo con un alto potencial para la educacion infantil.

El museo es una institucion cultural que evoluciona a la vez que se transforma nuestra
cultura, y nos permite mostrar a la sociedad estos cambios y crear un ambiente donde
podamos parar a repensar nuestros valores, construyendo una sociedad mas critica
consigo misma y con su entorno, con individuos capaces de tener un pensamiento

autéonomo.

Actualmente, damos un papel secundario a los museos y a su importancia en el
crecimiento global de los nifios y nifias, y mas si hablamos de educacién infantil. Estos
espacios de aprendizaje han estado habitualmente reservados a educacion primaria y
secundaria, privando a las etapas educativas mas tempranas de sus multiples beneficios
para su desarrollo, tanto cognitivos como expresivos y que atafie a su vida de forma

integra.

Cuando hablamos de educacion en los museos, tenemos que tener en cuenta que estos
no son espacios donde vamos y captamos, por ciencia infusa, todo el conocimiento o la
esencia de las obras, si no que ademas de lo que vemos, los educadores de museos
juegan un papel imprescindible en este proceso educativo, permitiendo que se produzca
un aprendizaje real, que nos posibilite el poder profundizar en las diferentes
experiencias que nos ofrecen estos espacios. Razon por la cual parte de este trabajo esta
pensado para sefialar el museo como otro lugar, alternativo o complementario a la
escuela, donde los y las educadoras de educacion infantil podamos desarrollarnos

profesionalmente.

Para realizar esta aproximacion a la relacion entre museos y educacion infantil, primero
vamos a introducir los museos como espacios que han evolucionado desde su funcién
mas conservadora a una ampliacion del concepto que hace hincapié en la difusion de

sus contenidos y en la funcion educativa del museo.
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A continuacién, vamos a realizar una breve revision bibliografica que nos aproxime a
diferentes autores y corrientes educativas cuyas ideas han sido claves tanto en la
utilizacion del museo como un espacio dptimo para el desarrollo global de los nifios y
nifias como en las metodologias que después muchos museos han utilizado en sus

programas educativos.

A partir de este marco contextual, se ofrecerd una panoramica general de la evolucion
del museo y del desarrollo de sus areas educativas en las dos tltimas décadas en el
Estado espafiol remarcando la importancia que ha tenido la figura de la educadora o
educador de museos y la alta demanda que los departamentos educativos estan

consiguiendo.

Por ultimo, proponemos un marco empirico que se aproxima a seis proyectos que se
estan llevando a cabo en diferentes museos de arte contemporaneo del territorio espafiol,

y que responden a distintas categorias de relacion museo - educacion infantil.
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II- MARCO TEORICO

2.1. EL PAPEL DE LOS MUSEOS EN LA SOCIEDAD ACTUAL

En un primer momento, los museos fueron creados como espacios donde los nobles y
burgueses europeos del siglo XVI, exponian sus creaciones y/o pertenencias artisticas a
un publico reducido (realeza y clero), pero a medida que la sociedad evolucionaba, el

papel de los museos cambiaba.

Fue en el siglo XVIII cuando muchas de estas colecciones fueron consideradas
patrimonio nacional, lo que impulsa la creacién de espacios especificos para la
exposicion de estas obras, accesibles para el gran publico. Esto estimula la creacion de

leyes que fomenten la clasificacion, estudio y conservacion de estas obras.

A partir de la necesidad de divulgacion de las diferentes exposiciones que se realizaban
en los museos, en el siglo XX los museos empiezan a incorporar actividades educativas,

que surgen de las diferentes obras de arte de una coleccion.

La primera definicion oficial de museo la ofrece el International Council Of Museums
(ICOM), creado después de la catastrofe patrimonial que supone la II Guerra Mundial y

que ha llegado a nuestros dias con apenas variaciones:

Una institucion sin fines lucrativos, permanente, al servicio de la sociedad y de su
desarrollo, abierta al publico, que adquiere, conserva, investiga, comunica y expone el
patrimonio material e inmaterial de la humanidad y su medioambiente con fines de

educacion, estudio y recreo (ICOM, 2007 p.3).

Pero no fue hasta 1974, en la Asamblea General de Copenhague realizada por el [COM,
donde se hace explicita una relacion entre los museos y la sociedad. En esta asamblea se
llego a diferentes resoluciones, cuya finalidad fue exponer que los museos no debian de

estar solamente al servicio de la sociedad, sino que ademas debian de ser reflejo de ésta.

Esta union sociedad-museos propicia la dimension educativa de los museos, que se
llevaba ya luchando desde 1946 por el ICOM, con propuestas como la de incluir la
participacion de estudiantes en los museos, para impulsar su formacion. Gracias a los
buenos resultados que esto dio a la comunidad educativa, se consigue que estas visitas

formen parte de las programaciones escolares (Declaracion de Londres, 1950).
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Fue en la conferencia de Amsterdam de 1962 cuando se comenzd a hablar de la
educacion como uno de los propositos de los museos, “la mision de los museos es
promover, por medio de sus métodos particulares, la conservacion y el estudio de los

bienes culturales y exposicion con fines de educacion y disfrute” (ICOM,1962).

En 2007, el Consejo Internacional de Museos (ICOM), declara en las Resoluciones

aprobadas por la 22¢ asamblea general del ICOM que:

Los museos deben ser mas atractivos para el publico en general, deben transformarse
en lugares educativos que permitan disfrutar de la cultura y la naturaleza, asi como
adquirir experiencias y conocimientos sobre ambas, teniendo al mismo tiempo en
cuenta la importancia que reviste la salvaguarda del patrimonio para las generaciones

venideras. (p.7)

De esta forma, y segun estas declaraciones del [ICOM; el museo se convierte en un lugar
que ademas de salvaguardar un patrimonio para las generaciones venideras, “deben
transformarse” en lugares educativos. Es interesante como resaltan el aspecto educativo
del museo incorporando no solo la adquisicion de conocimientos sino también y muy
importante para el tema que nos ocupa, la adquisicion de “experiencias” por parte de las
personas. Por tanto, a partir de este momento se convierte a los museos en agentes

educativos capaces de activar su comunidad.

Como podemos observar, los museos han ido evolucionando a la vez que la sociedad
evolucionaba respondiendo a las necesidades actuales de la época, y han pasado de ser
meros lugares de exhibicion de obras artisticas disponibles solo a una determinada élite
social, a ser espacios a disposicion de todas las personas cuyo objetivo es fomentar la

educacion mientras se disfruta del arte.

2.2. LOS MUSEOS DE ARTE Y SU RELACION CON LA EDUCACION

INFANTIL

Al margen de los avances conceptuales en torno a los museos en el S.XX, la relacion
del museo y la escuela se puede comenzar a rastrear en el S.XIX. Henry W. Kent (1866
— 1948), primer responsable de los programas educativos del Metropolitan Museum de

Nueva York, dio una gran importancia a la cooperacion entre el profesorado de las
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escuelas y el departamento educativo de su museo, con el propdsito de convertir a el

museo en un elemento importante en la ensefianza del arte, la historia y la literatura.

Pero en un inicio, la funcién educativa de los museos tenia una narrativa disciplinaria y
los visitantes adoptaban un papel pasivo en este proceso de aprendizaje. Su unico
objetivo era ampliar los conocimientos de los visitantes, promoviendo una vision
estatica de los objetos. Posteriormente, el responsable del Departamento de educacion
del Museum of Modern Art (MOMA) de entre los afios 1937 y 1970, Victor D’ Amico,
estimo la importancia del uso del museo como “laboratorio educativo”, donde se
utilizardn los métodos de ensefianza relacionados con el desarrollo infantil para la
instruccion artistica, comenzando a hablar de términos como aprender haciendo, y

utilizando metodologias mas activas basadas en el didlogo (Zeller, 1989).

Los espacios educativos de los museos espaiioles

Los espacios educativos en los museos espafoles surgieron con relativa tardanza en
comparacion con los museos holandeses, estadounidenses y canadienses, que ya en los

afios 60 disponian de este tipo de departamentos.

La creacion de los Departamentos de Educacion y Accion Cultural (DEAC) han abierto
un nuevo horizonte en la didactica empleada en los museos. Estos departamentos surgen
en los anos 70 en Espafia, mas concretamente en Catalufia, y gracias a que aparecieron
con relativo retraso a otros paises, su evolucion fue bastante rapida, consiguiendo que
en los 90, la mayoria de los museos de titularidad ptblica tuviera su propio
Departamento de Educacion y Accion Cultural o departamento equivalente (Garcia,
2016).

Actualmente nos encontramos con una mayor preocupacion por la educacion y los
métodos didacticos utilizados estan en sintonia con la sociedad, respondiendo a sus
necesidades. La relacion entre los colegios y los museos va orientandose cada vez mas
hacia un mismo objetivo, teniendo en cuenta las caracteristicas del alumnado, o lo que
es lo mismo, preocupandose mas por las particularidades de lo que en los museos

denominan publicos.
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Como espacios educativos no formales, resultan espacios estimulantes que nos permiten
complementar o reforzar todo lo aprendido en el aula, ya que estos espacios nos
permiten (Andueza et al., 2016, 72-76):

- Aumentar la gama de vivencias de los alumnos al ponerles en contacto con
diferentes expresiones culturales desde pequefios. Este aumento de
vivencias ofrece al alumnado un mayor numero de recursos que les
permitiran enfrentarse a nuevas situaciones a lo largo de toda su vida.
Cuanto mayor es el numero de vivencias al que les exponemos, mas
recursos tendran para conocer el mundo que les rodea y a ellos mismos.

- Fomentar la generacion y la resolucion de problemas tanto individuales
como colectivos a los que se puedan enfrentar en un futuro. Los museos
son espacios educativos que promueven el trabajo en grupo, permitiendo a
los nifios y nifias compartir experiencias con diferentes personas. Esto les
obliga a dialogar, tanto verbal como visualmente, a adaptarse al grupo, y a
compartir momentos, enriqueciendo la experiencia tanto grupal como
individual del individuo.

- Fomentar la imaginacion. Estos espacios no formales de educacion, incita a
los nifios y nifias a querer experimentar con los nuevos elementos que se les
proporciona. Ademas, se les proporciona elementos que no serian factibles
en el aula, lo que produce un mayor grado de diversion al alumnado. Todo
este nuevo escenario de accion les incita a generar nuevas preguntas, que
posiblemente no hubieran surgido dentro de un aula, y les suscitard nuevas
ideas, que les ayudaran a conocer nuevos itinerarios de aprendizaje y

descubrimiento, enriqueciendo sus capacidades imaginativas y cognitivas.

Esta relacion museo-escuela debe de ser reciproca, y tanto la escuela como el museo
deben trabajar de manera conjunta para conseguir unos objetivos de aprendizaje, donde
los alumnos desarrollen diferentes habilidades y capacidades comunicativas y

reflexivas.
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Corrientes educativas con influencia en los DEAC de los museos.

A finales del siglo XIX surge la corriente educativa llamada Escuela Nueva, cuya
actitud pedagogica esta basada en el respeto a los intereses y necesidades del alumnado,
y las relaciones entre los docentes y los alumnos cambian, ahora el profesorado pasa de
ser un mero transmisor de conocimientos a formar parte de la evolucion del alumnado,
como facilitador de situaciones de aprendizaje y espacios de afecto y confianza, donde
las experiencias cotidianas son las verdaderas creadoras de conocimiento, dejando a los
libros como complementos del aprendizaje. De esta corriente educativa surgen varios
métodos, como el método Montessori, el método Decroly y el método por proyectos
impulsado por William H. Kilpatric. Todos ellos tuvieron una gran importancia a la
hora de cambiar el sistema educativo de la época y ofrecieron una nueva vision del arte

como instrumento de aprendizaje.

Las escuelas Montessori, conceden al arte la importancia de ser el distintivo entre los
seres humanos y el resto de seres vivos, por ello creen que tanto el dibujo, como la
pintura y la escultura permiten a los nifios crear una representacion de como piensan y
de cémo ven el mundo. Maria Montessori en su libro The Discovery of the Child (1948)

relata los beneficios del dibujo en la formacion del alumnado:

“No ensefiamos el dibujo por el dibujo, sino para proporcionar la oportunidad de
preparar los instrumentos de expresion. Esto es considerado una verdadera ayuda para el
dibujo libre que, al no ser desagradable ni incomprensible, estimula al nifio a continuar”
(p.434).

Su objetivo es establecer las bases propias de cada nifio y nifia para que, en un futuro,
éste pueda tener éxito a través de su iniciativa personal, mientras que se crea una
conciencia y apreciacion artistica del medio que le rodea y esto se consigue mediante el

desarrollo de los sentidos a través de diferentes ejercicios sensoriales.

Ovide Decroly (1871-1932), es un pedagogo, médico y docente belga, que en su método
utiliza al arte como instrumento de relacion entre las personas con su mundo interior y
exterior. Decroly, al igual que Montessori, postulaba que era importante considerar el
desarrollo educativo de cada infante en relacion con los intereses de éste, dando un
papel muy importante al juego. Su método estaba basado en una observacion directa de

los objetos o seres que nos permitan clasificar, establecer relaciones, comparar...
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acercando al alumnado al objeto de estudio. Después, los conocimientos obtenidos en
esta primera fase se relacionarian con los diferentes conocimientos abstractos que ya
tienen adquiridos, para finalmente reflejar lo aprendido en las dos anteriores fases
mediante diferentes actividades, es decir, su metodologia de aprendizaje seria
globalizadora y estaria estructurado en tres diferentes fases: fase de observacion, fase de
asociacion y fase de expresion. Decroly da una gran importancia a los objetos naturales
que rodean a los nifios y a su observacion directa. Este contacto directo con la realidad
es lo que nos permite crear una practica rica y motivadora clave para la educacion

artistica.

En este proceso de aprendizaje se crean diferentes ejercicios de percepcion, juegos
visuales y finalmente ejercicios de expresion mediante trabajos artisticos. Decroly
apuesta por una enseflanza no segmentada, donde el dibujo adquiere un caracter global

y se olvida del analisis segmentado de sus diferentes partes (puntos, lineas y geometria).

En el Estado espafiol, un caso paradigmatico fue el de Ferrer i Guardia y la Escuela
moderna que funda en Barcelona en 1901, donde se ponia en practica una ensefianza
que incitaba al libre pensamiento, a través de una practica coeducativa de sexos y clases
sociales, donde habia un claro rechazo a los examenes evaluativos y a los sistemas de
recompensas y castigos. Ferrer defendia que el arte debia de estar al alcance de todo el
mundo y no estar restringida a una minoria elitista. El arte debia ser una asignatura
donde se fomentase la creatividad, la iniciativa y el deseo de ser responsable con lo que

uno hace.

En esta misma linea, en 1934 el pedagogo y fil6sofo estadounidense John Dewey,
publica El arte como experiencia, donde se establecen las bases de una educacion
artistica fundamentada en la accion y en las vivencias de las personas como la base para
la creatividad humana. Pocos afios mas tarde, Lowenfeld (1980) también habla sobre la
importancia del arte y la necesidad de los nifios en tener una libertad absoluta en ésta,

concediendo una gran importancia a la autoexpresion.

A partir de la Segunda Guerra Mundial, comenzamos a encontrar referentes muy
importantes en esta senda expresionista. Debemos destacar el trabajo de Loris
Malaguzzi, creador de la escuela Reggio Emilia, que pone de manifiesto que el arte es
una gran herramienta que nos permite investigar, crear, establecer hipotesis y descubrir

el mundo que nos rodea. La escuela Reggio Emilia se caracteriza por entrelazar
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diferentes dimensiones, creando aprendizajes globales en el alumnado, por lo que el arte

tiene un papel fundamental en este proceso.

En los afios 60 esta escuela creo6 su propio faller de arte o atelier, donde los nifios tenian
la libertad de escoger los materiales que mas les motivase para crear sus propios
proyectos. Estos talleres ofrecian un espacio de creacion a disposicion del alumnado,
donde podian expresar su vision del mundo. Estaban guiados por un Atelierista,
profesor con formacion artistica, cuya funcion era crear espacios que favoreciesen el
placer por aprender y conectasen los aprendizajes del alumnado con su realidad. Estos
Atelieristas trabajaban en consonancia con el profesorado de la escuela, por lo que
ambos trabajan con una metodologia y psicologia similar. Los materiales utilizados en
este taller de arte son ilimitados, y es la imaginacion de los nifios quienes determina los

limites y el uso de éstos.

Otro educador que es importante nombrar por la profunda influencia que ha tenido en la
educacion no formal actual y especialmente en la educacion artistica de los museos es
Paulo Freire. Fue uno de los pedagogos brasilefios mas influyentes en la educacion del
s. XX. Es el padre de la llamada pedagogia critica (1969) a partir del influyente libro
Pedagogia del oprimido (1970), que cambid los esquemas de la educacion en el ultimo
tercio del s. XX.

Ante la afirmacion habitual de que el estudiante s6lo aprende y el profesor solo ensefia,
Freire consideraba que esta forma de entender la educacion lo tinico que conseguia era
“castrar la curiosidad” de los alumnos, y comienza a desarrollar una nueva pedagogia,
en el que alumnado y docente trabajan conjuntamente en este proceso de conocimiento
para llegar al saber. En palabras del propio Freire (1978), se trataba de cambiar un
modelo de educacion bancaria, basada en una transaccion donde el profesor entrega
algo al alumno para que lo reproduzca, a una educacion emancipadora, donde educador
y educando pudieran participar del proceso de aprendizaje en una relacion de igualdad,
donde el alumnado también tiene cosas que ensefiar al profesorado (pp.77-82). Para
Freire el profesor no posee todo el conocimiento, y es mediante el acto de ensefiar a los
alumnos la mejor manera de adquirir nuevos conocimientos, o como dice Freire en su
libro Por una pedagogia de la pregunta (1985): “la unica manera de enseriar es

aprendiendo” (p.69).
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Este libro estaba compuesto por unas conversaciones con el educador chileno Antonio
Faundez sobre educacidn, los autores revisan los métodos de educacion y el papel del
profesorado y el alumnado en el aula, y llegan a la conclusion de que el autoritarismo
presente en la sociedad de su época reprime la capacidad de los nifios y nifias para
preguntar. Por ello, plantean como necesario en la formacion de los futuros docentes la
ensefianza del arte de preguntar, para que se entrenen en cudles son las preguntas que
estimulan a la sociedad, y asi eviten la castracion de la curiosidad del alumno. Para
Freire la pedagogia de la respuesta es una pedagogia de adaptacion en el que el
estudiante debe memorizar las ensefianzas sin poner en duda la veracidad de estas,
castrando la creatividad y la motivacion innata que todos tenemos (Freire, 1985). La
propuesta de Freire, en cambio, busca estimular continuamente el acto de preguntar, y

segun dice en su libro Por una pedagogia de la pregunta (1985):

“Si ensefiamos a los alumnos a preguntar en el momento en el que les surja una duda,
seran capaces de preguntarse a ellos mismos y de encontrar, mediante su capacidad de

reflexion y pensamiento, la respuesta adecuada de forma creativa”. (p.76)

La pedagogia de la pregunta que propone Freire influye en muchas propuestas de
educacion actual que se basan en las llamadas prdcticas dialogicas (Aubert, A et al.,
2008) y que habitualmente se ponen en marcha en las llamadas comunidades de
aprendizaje, éstas se definen en su libro Aprendizaje dialogico en la Sociedad de la

Informacion (2008) como:

“Planteamientos educativos que intentan romper la dualidad entre escuela y sociedad al
generar procesos de aprendizajes dialogicos donde toda la comunidad educativa y el
tejido socio-cultural del barrio se implican en la construccion y proyecto educativo del

centro”. (p.88)

En este tipo de proyecto lo importante es la interaccion entre personas diversas, donde
cada persona aporta sus saberes y capacidades, propiciando un intercambio de saberes y

habilidades que favorece la transformacion social.

Por todo esto, Freire defiende que el museo es una institucién importante para el
aprendizaje de los nifios. Es una herramienta potente para hacer pensar a las nuevas
generaciones, favoreciendo la comprension de la realidad y la lucha contra la
intolerancia, ya que actlian como espacios que permiten crear procesos de aprendizaje

donde se establecen vinculos significativos, al ser un espacio de aprendizaje diferente,
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donde se llevan a cabo practicas ludicas, dindmicas, creativas, dialogicas y complejas

tan necesarias para crear una educacion emancipadora (Freire, 1985).

Por ultimo, tenemos que destacar el papel que tuvo la Institucion Libre de Ensefianza
(ILE) en este campo. Esta institucion surgi6 a partir de la necesidad de varios
catedraticos de defender la libertad de catedra, negandose a adaptar sus ensefianzas a las
ideologias oficiales de la época, ya sea en materia religiosa, politica o moral. Esta
institucion permiti6 introducir en Espafia, en plena Guerra Civil, nuevas teorias
pedagobgicas y cientificas que se desarrollaban en ese momento fuera de sus fronteras.
Ademas, fue la responsable de crear el Museo Pedagdgico, que supuso un antes y un
después en la percepcion del museo no solo como espacio de conservacion sino, como
un espacio social destinado a la educacion continua de la ciudadania. Manuel Bartolomé
Cossio, director del Museo Pedagdgico Nacional de la época, pone sobre la mesa las
desigualdades sociales que se dan a través del acceso a la educaciéon en funcién de la
clase social a la que se perteneciera y el lugar de residencia o nacimiento, entre otros

factores, por lo que defiende que:

“Ante todo, el Museo debe ayudar a la formacion de educadores siendo centro y
exposicion permanente y vida del estado de nuestras escuelas (...) para servicio de todas
aquellas personas a quienes interese ya profesionalmente ya socialmente” (Otero, 2007,
pp.124-136).

Ademas, defendia el poder educativo de las obras, ya que como dijo Cossio,

“Los museos de bellas artes se han considerado hasta aqui s6lo bajo dos aspectos; o
bien como destinados a la contemplacion y puro goce estético, o dedicados
exclusivamente al aprendizaje especial del artista, pero nunca como centros donde la
educacion artistica, no la particular, sino la general del hombre, tanto bajo el punto de
vista de la inteligencia como del sentimiento, debe desenvolverse.” (Cossio, 1884,
p.188).

Esto permiti6 crear una nueva concepcion del museo, donde su uso no se basaba
meramente en un recurso didactico formal, de apoyo a los contenidos de la escuela, sino
como recurso didactico no formal, ya que el uso de instituciones ajenas a la estructura

educativa normativa, como los museos, favorecen el autoaprendizaje y la socializacion.
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Todos estos precedentes nos han permitido ir conformando la colaboracion entre los

museos y las escuelas en la actualidad.
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III- PROYECTOS EDUCATIVOS
EJEMPLARES COMO CASOS DE ESTUDIO

3.1. INTRODUCCION: OBJETIVOS Y METODOLOGIA

Como hemos visto, la creciente importancia de los departamentos educativos de los
museos ha propiciado en muchas ocasiones que los museos de arte cuenten con
programas educativos muy extensos, enfocados a diferentes tipos de publicos. Las
actividades que programan tienen la principal finalidad de comunicar y facilitar a las
personas el acceso a los museos, para que se de una interaccion real entre el publico, la

institucion museistica y el patrimonio que se conserva o exhibe.

Tradicionalmente los objetivos de estos proyectos estaban destinados a la mera
trasmision de contenidos a través del museo, y actualmente sus objetivos se han
ampliado, ahora lo que se persigue es desarrollar la necesidad de conservar el
patrimonio, formar y respetar las diferentes identidades, y crear nuevas generaciones de
ciudadanos comprometidos con el patrimonio, y hemos pasado de realizar actividades
de “escucha, lectura y observacion”, a actividades donde el publico participe e

interactie con los museos.

Con el objetivo de hacer un primer acercamiento al tipo de programas educativos
dirigidos a la etapa de educacion infantil, se propone la descripcion de seis proyectos
educativos de diferentes museos de arte contemporaneo en el Estado espafiol,
basandonos en unas categorias elegidas: categoria 1 (formal, no formal e informal) y
categoria 2 (escuela de aprendizaje para profesores, herramienta, practica dialdgica,
aprendizaje entre familias, produccion artistica entre nifios/as). Estos ejemplos son
tratados como casos de estudio que se van a clasificar segun estas categorias. Los
resultados no pueden ser concluyentes, ya que nos faltaria un trabajo en mayor
profundidad utilizando el estudio de caso en el que habria que tener en cuenta la
triangulacion de datos. No obstante, con este andlisis se han podido avanzar ideas,
reflexiones y conclusiones para la continuacion futura del analisis de este tipo de

programas en los museos.

Los proyectos elegidos forman parte de programaciones educativas de museos de arte

contemporaneo de territorio espafiol y estdn destinados a la poblacion infantil (0-6) en
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concreto y/o a su comunidad docente, para que en un futuro puedan llevar a cabo en las

aulas practicas artisticas de calidad que conecten al alumnado con los museos.

Tabla 1

Proyectos educativos segun las categorias

MUSEO

Museo Nacional
Thyssen-

Bornemisza
Centro-Museo

Vasco, ARTIUM

Patio Herreriano

MUSAC

Museo Tenerife
Espacio de las
Artes. TEA

Museo DA2

PROYECTO

Musarana

Conexiones

El viaje en la mirada

Filoninxs

Espacio Mini-TEA

Miradas

CATEGORIA 1

Educacion formal

Educacion formal

Educacion formal

Educacion no formal

Educacion informal

Educacion formal

CATEGORIA 2

Museo como escuela
de aprendizaje para
profesores
Museo como
herramienta
metodologica de
aprendizaje
Museo espacio de
arte contemporaneo
para la infancia
Museo para la
practica dialogica
Museo como espacio
de aprendizaje entre
familias
Museo como espacio
para la produccion

artistica de los nifios

17




Los Museos como espacios de aprendizaje en Educacion Infantil.

3.2. LOS CASOS DE ESTUDIO

3.2.1. Proyecto musaraiia !

El museo nacional Thyssen-Bornemisza esté situado en el Paseo del Prado de Madrid.
Este museo dispone de una amplia coleccion de arte, mas de 1000 obras, en su mayoria

pinturas, que van desde la Edad Media hasta finales del siglo XX.

Dispone de un departamento educativo que han nombrado EducaThyseen’. Este
departamento esta centrado en conectar el arte y la educacion desde diferentes ambitos
educativos (formal, no formal y especializada), creando proyectos de calidad, que estén
en consonancia con la sociedad, adaptandolos a sus necesidades y trabajando en

colaboracion con colectivos, artistas y agentes culturales diversos.

Este museo ha llevado a cabo multiples proyectos tanto para educacion infantil, como
para educacion primaria, secundaria, bachillerato, educacion especial y formacion del
profesorado. Segtn explica en su web, “el museo persigue ser un lugar facilitador de
experiencias enriquecedoras entre profesores, estudiantes y educadores, y quiere ofrecer
una gran variedad de propuestas transversales al curriculo educativo, basadas en el

didlogo”.

El proyecto Musararia surgié hace ocho afios con el objetivo de servir de herramienta a
la comunidad docente, pero también a las educadoras de museos que quieren descubrir e
investigar nuevas formas de trabajar conjuntamente el arte y la educacion. La finalidad
de Musarafia es crear una gran red de apoyo entre las personas participantes, y servir de

espacio de formacion para nuevos docentes mas competentes en el area artistica.

Este proyecto cuenta con diferentes encuentros presenciales en el museo, donde se
llevaran a cabo distintas actividades, tanto de creacion, como de reflexion y de
experimentacion con los educadores del museo o colaboradores externos que ofrecen

una nueva vision a las actividades.

En este espacio se comparten diferentes proyectos que las y los profesores han llevado a

cabo durante el curso y se proponen mejoras, adaptaciones, ampliaciones del proyecto,

'Ir al Anexo 1 para ver diferentes imagenes del proyecto.
2 https://www.educathyssen.org/profesores-estudiantes
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etc. Ademas de las actividades presenciales que se llevan a cabo dentro del museo, los
participantes estan conectados con diferentes recursos web. De forma online tendran a
su disposicion un blog o biblioteca multimedia, donde se creara un repositorio de todos
los proyectos o recursos que han sido disefiados y se han llevado a la practica en las
aulas de los docentes que participan en el Proyecto Musarafia y serd un espacio para que
los docentes compartan y dialoguen sobre las practicas educativas relacionadas con el
arte en las escuelas que se ha llevado a cabo durante el curso, conectando recursos

didacticos a las obras del museo Thyssen, a través de diferentes tematicas.

El museo apoyara estos proyectos con el envio de maletas didacticas al centro
educativo, como la Big Valise o La Kepler, para poder trabajar en el aula con las
diferentes obras del museo. Con la Big Valise, se potenciara el descubrimiento y
conocimiento del territorio fisico y afectivo del alumnado gracias a una maleta viajera,
donde encontraremos en su interior diferentes contenidos didacticos que estan
relacionados a algunas obras del museo y que va aumentando con las aportaciones de
cada escuela. Por otro lado, la maleta didactica La Kepler es una maleta viajera que nos
permitira conocer las obras del museo a través del sonido, potenciando la escucha activa

y la produccion sonora a partir del arte y sonido.

Gracias a este proyecto, los participantes podran adentrarse en el estudio de diferentes
colecciones, en la museologia del s. XXI y en los nuevos modelos educacionales que se
estan llevando a cabo, y podran llevar a cabo diferentes actividades en sus aulas, que

conecten a sus alumnos con el museo y el arte.

Queremos resaltar este proyecto como caso de estudio por estar destinado a la
formacion de la comunidad docente, algo poco habitual en los museos estudiados.
Pensamos que pone en relieve el museo no solo como espacio para el aprendizaje del
alumnado, sino que también lo valida como un espacio interesante de cruce con otros
profesionales, donde profesores, artistas y educadoras de museos puedan poner en

comun practicas y metodologias.

Por otro lado, también queremos resaltar el caracter experimental de la propuesta y el
valor que se confiere al trabajo de investigacion de los docentes puesto que las dos
herramientas que hemos descrito Big Valise y La Kepler, son recursos que parten de la

observacion y la produccion conjunta de los docentes.
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3.2.2. Proyecto conexiones 3

El ARTIUM es el museo vasco de arte contemporaneo y esta situado en la calle Francia
24, en Victoria-Gasteiz. Cuenta con una gran coleccion de arte vasco y espafiol
realizado en los siglos XX y XXI, y es bien conocido por sus exposiciones temporales,
ya que “en su mayoria son inéditas, propias o estan realizadas en colaboracion con otros

museos de prestigio”. (Sobre la coleccion del museo Artium, s.f)

Tiene uno de los departamentos educativos pioneros en el Estado espaiol (2003) en la
manera de hacer conexiones practicas entre el arte y la educacion, con diferentes

actividades destinadas a estudiantes, docentes y educadoras de museos.

Su proyecto Conexiones, que se lleva desarrollando desde el 2017, e implementandose,
puesto que se han ido incorporando nuevas actividades con el paso del tiempo, crea un
espacio idoneo de didlogo donde se crean conexiones entre los participantes con sus
emociones, su entorno, el arte y lo diverso. Para ello el museo previamente hablard con
el profesorado o los responsables del grupo, Para conseguir esta adecuacion tan
particular de cada grupo, el museo previamente habla con el profesorado o los
responsables del grupo, y adapta las actividades a las necesidades especificas de cada

grupo, creando programas distintos dependiendo de los participantes y las exposiciones.

Para entender como funciona de forma practica una programacién de Conexiones,
hemos seleccionado cuatro talleres programados en el ultimo afio para educacion

infantil.:

Loturak. Este taller se inicié cuando a partir del confinamiento causado por la pandemia
del Covid-19, surgi6 la necesidad de seguir conectando a los més jovenes con el arte
contemporaneo. El proyecto consta de 25 talleres en video, de una duracioén de unos 2-3
minutos, donde se ofrece a los participantes herramientas para crear y experimentar a
partir de diferentes actividades y sensaciones. Estos videos, estan colgados en su pagina
web, a disposicion de todos, y se podran realizar estos talleres tanto en el aula, como en
el entorno familiar. No todos los videos estaran destinados a educacion infantil, pero al
inicio de cada video tendras una breve descripcion donde te indica para que edades esta

destinado.

3 Ir al Anexo 2 para ver diferentes imagenes del proyecto.
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Artium Sale. Este taller esta organizado en dos sesiones diferentes: la primera consta de
una visita al centro escolar (una hora), donde las educadoras de museos salen de sus
salas para llevar el arte a las escuelas, y la segunda serd una visita-taller en el museo
(dos horas). En las dos sesiones se trabajara la misma temadtica, que podra variar
dependiendo de las necesidades de cada grupo. Su objetivo principal es reflexionar
sobre la importancia de los museos en la actualidad, fomentar la participacion y el
trabajo grupal, comprender la labor del arte contemporaneo en la sociedad actual, y
fomentar valores de civismo y respeto hacia el patrimonio histdrico-artistico, mientras

se fomenta la creatividad.

El Tesoro. Este taller tiene como punto de partida las diferentes obras expuestas en el
museo. Los participantes exploraran algunas salas del museo de la mano de la
educadora de museos, para posteriormente ir al taller y realizar un proyecto practico,
donde se ponga en practica todo lo aprendido, dando rienda suelta a su imaginacion y

creatividad.

Una de las peculiaridades de este proyecto, y que no se ha visto en otros, es que el arte
sale del museo, ofreciendo al alumnado un acercamiento a las obras en su zona de
confort, la escuela, lo que les hara sentirse mas seguros a la hora de experimentar con el
arte, y posteriormente en el museo. Esto se puede llevar a cabo gracias a una estrecha
coordinacion entre los docentes y las educadoras de los museos, creando actividades

adaptadas a las necesidades del aula y no a las necesidades del museo.

Por otro lado, también hay que destacar la capacidad que ha tenido el museo de
adaptarse a la situacion pandémica actual, y acercar el arte contemporaneo a la sociedad
en general, creando pequenios talleres de video. Muchos museos ante esta situacion han
abierto sus puertas al publico de manera virtual, pero estos videos no son meros
recorridos por el museo y sus obras, sino que son actividades que parten de las obras del

museo para que los espectadores pongan en funcionamiento su capacidad creativa.
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3.2.3. Proyecto el viaje en la mirada *

El Museo Patio Herreriano, es el Museo de Arte Contemporaneo Espafiol situado en

uno de los claustros del Monasterio de San Benito, en Valladolid.

Fue inaugurado en 2002, y posee una coleccion de arte contemporaneo procedente de
diferentes colecciones privadas, de artistas espafioles de principios del siglo XX hasta la
actualidad. La funcién principal de este museo es exhibir y seguir estudiando el arte
contemporaneo, partiendo de diversos proyectos y exposiciones temporales. La
coleccion permanente que posee el museo esta organizada de manera estratégica
agrupando de manera homogénea a los artistas favoreciendo las asociaciones, relaciones
y/o contrapuntos que impulsen a los visitantes tanto al didlogo como a la confrontacion.

(Coleccion permanente Museo Patio Herreriano s.f.)

El departamento educativo del museo disefio en el afio 2012-2013 un programa
educativo para la comunidad escolar llamado El viaje en la mirada, que se sigue
llevando a cabo en la actualidad, y estd estratégicamente disefiado para adaptarse a los
diferentes niveles educativos y a sus necesidades y a las diferentes exposiciones del
museo. Este proyecto pretende favorecer la comprension del arte contemporaneo, con
actividades y materiales didécticos que favorezcan este acercamiento positivo de los

mas pequeiios a este tipo de arte.
Por ello, podemos resumir sus objetivos en:

- Entender que el aprendizaje es un proceso creativo continuo.

- Fomentar el anélisis de las obras con una mirada critica y abierta.

- Transformar al Museo en un espacio de didlogo.

- Crear conexiones entre el alumnado y el Museo.

- Unir las ideas de arte y juego, ya que el arte es siempre un juego de

posibilidades que requiere la participacion del espectador.

El Museo ha llevado a cabo diferentes talleres educativos para educacion infantil, que

han ido adaptando dependiendo de las exposiciones vigentes en el museo y del publico

41Ir al Anexo 3 para ver diferentes imagenes del proyecto.
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que lo visita. Entre estos talleres, debemos destacar estos tres, que estan destinados

principalmente a educacion infantil:

Juguetes y artefactos. Taller destinado a escolares de tercero de educacion infantil. Su
objetivo es que los alumnos reinterpreten una serie de obras de la Coleccion de Arte
Contemporaneo del museo, que han sido preseleccionadas, como si fueran juguetes,
para posteriormente disefiar juegos con estos. En este taller es necesario que el nifio
observe y dialogue, pero también debe experimentar lo visto, por lo que se convertirdn
en creadores de juguetes, realizando bocetos de estos, basados en las obras que han

visto.

Un intruso en el Museo. Este taller estd destinado a alumnos de segundo y tercero de
Educacion infantil. En este taller la educadora de museos conducira a los alumnos por
las diferentes salas, partiendo de una narracién que nos cuenta las travesuras del Raton
Alf, un personaje que vive en el Museo y que los nifios tendran que encontrar a través
de un circuito por las salas del museo. Gracias a esta actividad lo que lograremos sera
que todos los participantes colaboren y de esta manera podremos estimular su

imaginacion mediante técnicas de didlogo entre iguales.

Usa tus sentidos. Este taller también esta destinado a alumnos de infantil y se llevara a
cabo a través de la experimentacion de las obras por medio de los cinco sentidos y el
descubrimiento de lo que nos rodea y de las obras del museo, generando conexiones
entre ellas, palpando los objetos, oliéndolos, aquellas obras que fuera posible

relacionarlos con su sonido, etc.

Todos los talleres que se han llevado a cabo han tenido la misién de conectar al
alumnado con el museo, ya sea de manera dialdgica o activa. Utilizar los sentidos, mas
alla que el de la vista, a la hora de visitar un museo me parece una extraordinaria forma
de enlazar experiencias y crear unos conocimientos mas significativos. El arte es mucho
mas de lo que vemos o nos cuentan, por lo que poder conectar con una obra o con el
museo, es algo esencial en este proceso de aprendizaje y mas a estas edades. Ademas
hay que destacar la neutralidad de los talleres, es decir no estan destinados a una
exposicion en concreto, por lo que son facilmente adaptables a cualquier exposicion que

se esté llevando a cabo.

23




Los Museos como espacios de aprendizaje en Educacion Infantil.

3.2.4. Filoninxs. filosofia para nifios y nifias 3

El MUSAC, es el Museo de Arte Contemporaneo de Castilla y Leon, y esta localizado

en la ciudad de Leon.

Este museo abre sus puertas en el afio 2005 con el propoésito de ser un reflejo de la
actualidad, o como se denominan ellos en su pagina web, un museo del presente, por lo
que sus exposiciones estan dirigidas al arte del altimo tercio del s. XX y el s. XXI. El
museo posee una coleccion de mas de 1.650 obras de diferentes artistas, en torno a la

cual se desarrollan diferentes labores de estudio, investigacion y conservacion.

Su departamento educativo se define como “instrumento mediador con el contexto y
trabaja para conseguir un espacio de aprendizaje, aprovechando el potencial educativo
del arte contemporaneo” (Acerca del DEAC Musac, s.f.). Por ello trabajan muy

estrechamente con las escuelas, las familias y la comunidad en general.

El proyecto Pequeamigos MUSAC es un proyecto educativo dirigido a nifios y nifias de
entre 5 y 12 afos que se pone en marcha en el Museo de Arte Contemporaneo de

Castilla y Ledn en el afio 2005.

Sus actividades estan destinadas al ocio de los nifios, y segtn dicen en la pagina web del
museo “invitan a la diversion en el museo como medio de descubrir el arte
contemporaneo y por extension, el mundo que nos rodea” (Pequeamigos MUSAC s.f.).

Este proyecto consta de varios programas:

Los diverviajes por las exposiciones son como visitas guiadas por las exposiciones, pero
adaptadas a las diferentes edades, las hay para nifos y nifias de entre 5 y 7 afios y para
nifios y nifas de entre 8 y 12. Aplican una metodologia multidisciplinar y activa,

intentado ayudar a descubrir a los nifios sus competencias, fomentarlas e incentivarlas.

Diverfamilia es el nombre de los talleres que estan destinados a la participacion de los
nifios con acompanantes adultos y ademas de los objetivos de los diverviajes, se
proponen ofrecer un espacio de ocio compartido para las familias, no siendo los adultos

meros acompafiantes sino participantes activos de las propuestas.

3 Ir al Anexo 4 para ver diferentes imagenes del proyecto.
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Dentro de los talleres destinados a familias, entre el afio 2009 y el afio 2014 se puso en
marcha un taller de filosofia para nifios y nifias de entre 5 y 7 afios acompafiados por un
adulto, se llamo6 Filoninxs, filosofia para nifios y niias.

El taller se desarrollaba de manera quincenal los sdbados por la mafiana en la biblioteca
del museo y contaba con ciertas peculiaridades que nos parece interesante resaltar

como:

- Son los nifios y las nifias las que proponen los temas que van a guiar las sesiones

- Los adultos que participaban tenian una funcion de escucha y de
acompafiamiento en el taller y podian ser familiares de los nifios y nifias, pero
también profesores.

- El museo ya no actiia como un mediador con las exposiciones de arte, sino que
se convierte en un espacio para una practica educativa “libre” que parte de las

ideas y propuestas de los pequefios, sin mediar las exposiciones.

La primera sesion de este taller se tituld: ;de que te gustaria hablar en este taller? Los
participantes tenian que apuntar, con ayuda de los adultos, en un pos-it, las preguntas o
temas que querian que se trataran. Entre otras salieron cuestiones como: ;Qué es el
Arte?, la igualdad entre sexos, los nombres de las cosas o ;qué les gustaria ser de
mayor?

El taller tenia el principal objetivo de acercar la filosofia a los mas pequefios para
fomentar el desarrollo del pensamiento critico y autonomo, pero fomentando una
manera de aprendizaje basada en el respeto (no importa quién es mayor o pequeio,
importa escucharnos y respetar los turnos de palabra) y la escucha atenta para poder

mantener y defender nuestros argumentos.

Segun las educadoras del Departamento de educacion del museo (DEAC MUSAC), este
proyecto parte de la base de que todos los nifios son filosofos naturales, por ello, con
ayuda de la educadora del DEAC, y diversos profesionales invitados, pretenden que a
partir de este programa los nifios aprendan a razonar y pensar sobre cuestiones que les

afectan.

Una de las cosas que nos gustaria resaltar de este programa es que se trata a los alumnos
como adultos y no se les infantiliza. Si nos paramos a pensar, podemos ver como desde
bien pequefios los nifios y nifias se hacen preguntas trascendentales, asi que ;por qué no

abordar estos temas de manera libre y consensuada en el museo? Estos talleres se basan
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en el didlogo entre iguales, algo que favorece la comunicacion, la participacion y la
critica. Otra cosa que hay que destacar, es que los adultos acompafantes de los nifios y
nifias no son agentes pasivos, meros guardianes del menor, si no que participan de
manera activa en el proceso creativo del taller. De esta forma estaremos creando

mayores vinculos entre las familias, y con el museo.

3.2.5. Espacio Mini-TEA ¢

El TEA, Tenerife Espacio de las Artes, es un museo y centro de arte contemporaneo,
que esta situado en Santa Cruz de Tenerife. Este espacio fue promovido por el Cabildo
de la ciudad como espacio cultural con diferentes salas de exposiciones, una gran
biblioteca y el Centro de Fotografia Isla de Tenerife. Su objetivo principal es fomentar
la creacidn artistica y el pensamiento critico, integrando el arte contemporaneo en la
sociedad actual, en un espacio dindmico y muy activo, con una gran cantidad de
actividades culturales. La coleccion permanente que posee esta basada principalmente
en las obras del artista natural de Tenerife, Oscar Dominguez, junto con obras
pertenecientes al Cabildo de Tenerife, al Centro de Fotografia y a diferentes

exposiciones temporales de diversos artistas.

Este museo pone a disposicion del publico una variada programacion de actividades
culturales para publico adulto, y de forma especifica a través de su departamento

educativo programa las actividades dirigidas a familias y escuelas.

El departamento educativo ofrece en su pagina web, cinco actividades concretas
destinadas a las familias y a las escuelas, desde educacion primaria a Bachillerato, pero
no hemos encontrado ningtin programa especifico que se disefie o se adapte al publico
infantil. No obstante, hemos querido elegir un espacio determinado, el que denominan
MiniTEA, por la particularidad del planteamiento abierto a las familias y su manera de

implantarse en el museo.

El espacio MiniTEA funciona como un pequefio museo dentro del TEA, que cuenta con
un espacio de exposicion y otro de taller, La actividad que se propone est4 basada en la

visita a una miniexposicion de trece obras que pertenecen a la Coleccion TEA, donde se

6 Ir al Anexo 5 para ver diferentes imagenes del proyecto.
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destaca el papel del color en las representaciones artisticas, cuestionando su uso
simbdlico, y hablando sobre el origen de los pigmentos, y el circulo croméatico en
relacion con la luz. Esta propuesta se complementa con cuatro actividades relacionadas
con las obras, creando un espacio participativo y de accion para las familias dentro del
museo y fuera de ¢él. Su primera y segunda actividad se realizara dentro del museo, y la
tercera y cuarta seran actividades que se realicen en casa y se envie, si quieren, los

resultados al museo.

En la primera actividad se hablara de los colores complementarios y de como aparecen
situados opuestos uno al otro en el circulo cromadtico, por lo que tendran que elegir dos
obras de la sala de colores complementarios (las obras han sido situadas con
anterioridad enfrentadas una a otra teniendo en cuenta sus colores) y pintar una

composicion propia solo con esos dos colores.

En la segunda actividad, tendran que buscar obra por obra, algo que no encaja e intentar

descubrir el motivo por el que el autor lo puso en ésta.

Para la tercera actividad, tendran que ensamblar diferentes piezas recicladas (botes de
leche, rollos de papel higiénico, botellas...) que tengan el mismo color, o si no pintarlas,

para crear una escultura monocromatica.

Para la cuarta y altima actividad, tendran que pedir un 4lbum con fotos en blanco y
negro a un familiar que le explique las historias que hay detras de éstas y cudndo fueron
realizadas. Después podran enviar la foto que mas le guste al museo y explicarles quién
sale en la foto y su historia, pasando a formar parte del album fotografico virtual en

blanco y negro del TEA.

Ademas, las familias podréan reservar el MiniTaller, un espacio de trabajo plastico libre
y creativo, donde se les dotara de una mesa de trabajo con diferentes herramientas,

pinturas y materiales con los que poder trabajar.

Nos ha interesado subrayar el espacio MiniTEA porque pone en evidencia el valor de los
llamados comisariados pedagogicos en los museos, una practica muy poco habitual si se
piensa para el publico infantil. Las educadoras del museo son las que seleccionan las
obras de la coleccidon en base a unos contenidos que quieren trabajar en el taller. Por

otro lado, nos ha parecido muy interesante la posibilidad de un espacio abierto en el
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museo de libre acceso donde las familias puedan experimentar con el arte con total

libertad, utilizando o no los apoyos y guias que el departamento educativo les ofrece.

3.2.6. Proyecto Miradas ’

Este proyecto surge en el instituto Fernando de Rojas de Salamanca en el 2012 con las
alumnas y profesoras del Titulo de Técnico Superior en Educacion Infantil, en
colaboracion con diferentes escuelas infantiles y el centro de arte Domus Artium (DA2)
de Salamanca. Su principal objetivo es reflexionar sobre la primera infancia, visibilizar
las necesidades que estos tienen en esta etapa y reclamar la importancia de las

instituciones que acompanan a los nifios y nifias en estos afos de aprendizaje.

Gracias a este primer objetivo y a un proceso de investigacion-accion, las alumnas de
este modulo, se proponen crear nuevas experiencias significativas para la infancia,
donde se introducen contenidos relacionados con la naturaleza, la igualdad de género, la
participacion social o el arte contemporaneo, favoreciendo un aprendizaje entre iguales
y trabajando a partir de una union entre el arte y el juego. De esta forma, crearan por
grupos, instalaciones jugables para los nifios primero dentro del aula y mas tarde fuera
de ¢él. Mediante estas instalaciones, los nifios y nifias se aproximaran a espacios

estimulantes y atractivos de juego libre, donde el adulto no interviene.

Las educadoras tenian la labor de crear espacios de manera mensual, con una temética
determinada, que llevaban a cabo en las escuelas infantiles, donde los nifios y nifias
pudiesen jugar, comunicarse, expresarse y debian de recopilar estas instalaciones de

manera fotografica, para mas tarde poder exponerlo.

El 20 de noviembre del 2017, se inaugurd un laboratorio de experiencias entre el
instituto Fernando de Rojas y el Centro de Arte DA2 de Salamanca. Se crearon seis
instalaciones de juego para todos los nifios y nifias de 0 a 6 anos que quisieran

participar, donde a través del juego se les introduce ideas sobre el lenguaje artistico.

Para este nuevo proceso creativo, las alumnas trabajaban en consonancia con artistas y
la coordinadora del DA2, para crear estos circuitos por el museo. Tal y como nos cuenta

Maria Hernandez , profesora responsable del proyecto, en una entrevista telefonica que

7 Ir al Anexo 6 para ver diferentes imagenes del proyecto.
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tuvimos el 30 de junio del 2021, una vez se tiene planeado el tema y como se va a llevar
a cabo, se habla con Juan Vicente Sanchez, artista plastico y coordinador del colectivo
Arte Otros Medios (OMA), para que colabore en la creacion de estas instalaciones de
juego, haciéndolas més accesibles, atrayentes y didacticas para los mas pequenos. Este
circuito esta dividido en tres espacios diferentes por los que iran pasando los diferentes

nifios y nifas:

1. Instalaciones de juegos, creados con diferentes materiales reciclados como
botellas, CDs, tapones o telas de diferentes tamafios y texturas que decoran
las salas y que los nifios podran tocar y jugar con ellas, y unos modulos de
poliespan, que los nifios moveran, apilaran o saltaran.

2. Después pasaran por un taller sensorial, en el que jugaran con las mesas de
luz, proyectores que reflejan diferentes formas y sombras de colores y con
lo que denominan las coordinadoras, materiales pobres, tales como pifias,
palos, piedras y materiales de la naturaleza cercana.

3. Por ultimo, tendran una visita y breve explicacion de la exposicion con la

educadora del museo, adaptada a las edades y necesidades del grupo.

Algo que nos gustaria destacar de este proyecto es que nacid de la necesidad de las
alumnas del ciclo de educacion y sus maestras de acercar a los mas pequefios al mundo
del arte y después al museo, de una manera novedosa. El juego era la base de todo su
proyecto. Esto se pudo llevar a cabo gracias a la coordinacion de todos los participantes
que hicieron posible la realizacion de este proyecto en un engranaje perfecto, donde cada
uno tenia su funciéon. En un primer momento las alumnas desarrollaban las instalaciones
de juego que llevaban a cabo en diferentes guarderias y colegio, luego la directora del
museo DA2, Tate Diez, permitié la realizacion de estos talleres en el museo, y Juan
Vicente Sanchez les ayudd a dar forma a estos talleres para que fuera mas atractivos y

dindmicos para los visitantes.

Tenemos que resaltar el hecho de que el DA2 no cuenta con un departamento educativo
estable y continuado, pero pese a todos los inconvenientes que eso supone en la relacion
que estamos estudiando entre museos y educacion infantil, ofrece en cambio un modelo
de colaboracién que nos ha resultado inesperado y que no hemos observado en otros
museos en estas etapas educativas, que el museo abriera las salas de exposiciones a las

propuestas de las escuelas. La alianza realizada por la coordinadora del Proyecto desde
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el IES Maria Hernandez, la directora del DA2 Tate Diez, el artista colaborador Juan
Vicente Sanchez y todo el alumnado del ciclo de educacioén Infantil, hizo posible la
realizacion de unas instalaciones en el centro de arte que fueron visitadas por mas de
2.000 personas en un el mes de noviembre del 2017. Este proyecto se vio frenado por la
pandemia que sufrimos en el afio 2020, pero tanto la directora del DA2, como las
profesoras del IES Fernando de Rojas, estan deseando volver a la “normalidad” para

seguir llevando a cabo este proyecto u otro similar.

3.3. RESULTADOS Y REFLEXIONES

En resumen, podemos realizar un mapa conceptual (Fig.1) con los proyectos elegidos y
las relaciones que se producen entre el museo y la etapa de infantil, seglin las diferentes

corrientes educativas estudiadas:
Figura 1

Mapa conceptual sobre las relaciones entre museos-escuela infantil.
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Gracias a este grafico, hemos visto como los museos actuales basan sus Proyectos
Educativos en corrientes pedagogicas que llevan aios con nosotros, donde las
necesidades del alumnado de aprender experimentando, priman sobre la necesidad de
aprender conceptos, basandose en una metodologia activa de adquisicion de

conocimientos “haciendo”, donde el juego es la base de todo el aprendizaje.

A pesar de que hemos ligado cada proyecto a una corriente educativa por tener una
mayor afinidad, tenemos que destacar que, en realidad, tienen influencia de todas estas
corrientes, haciendo de cada proyecto una mezcla unica, donde el disfrute y aprendizaje
del alumnado sera el principal objetivo, mientras les acercamos al arte y les ofrecemos

el museo como un espacio de disfrute.

Proyectos como “Musararia” del Museo Thyssen-Bornemisza, nos permite romper con
estas barreras y nos abre las puertas a una nueva linea de trabajo en la escuela,
conectando directamente el arte y la educacion, al ensefar a los educadores nuevas
formas de aproximarse al arte en el aula. El hecho de crear tanto talleres presenciales,
como las maletas didacticas y un espacio web de recursos compartidos, nos permite
estar en constante renovacion de nuestros métodos de ensefianza, mejorando nuestra

labor docente e incrementando nuestro gusto por el arte y el de nuestro alumnado.

Conectar el arte, con la realidad de los mas pequeios, es algo que nos va a permitir
crear estos vinculos de los que tanto hablamos y por ello el proyecto educativo del
ARTIUM se basa en crear espacios de didlogo que conecten al alumnado con su entorno
y emociones. Este proyecto tiene que estar en constante revision, puesto que las
sociedades varian de unos afios a otros, y tienen que adaptarse a las necesidades actuales
de los mas pequefios, y actualmente, con la situacion pandémica que hemos sufrido
también se han tenido que adaptar y hacer llegar a los mas pequefios el arte en sus casas
con pequenos talleres de video. Por otro lado, el hecho de realizar talleres de forma
combinada entre el centro educativo y el museo, permite que los mas pequefios no vean

al arte como algo externo a ellos, sino como algo que esta intrinseco en su vida.

Gracias a las conversaciones que tuve con Pablo Coca, antiguo coordinador de
educacion del Museo Patio Herreriano me hizo ver lo costoso que es realizar este tipo
de proyectos educativos, y por tanto, la necesidad que tienen los departamentos de
educacion de los museos de crear proyectos que se puedan adaptar a las diferentes

exposiciones. Por ello, me llamé mucho la atencion la estructuracion de sus talleres.
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Son talleres creados especialmente para fomentar espacios de didlogo, donde el alumno
conecte con el Museo y sus obras, y de rienda suelta a su imaginacion. Son talleres
facilmente adaptables a cualquier exposicion, puesto que tienen un hilo conductor muy
simple, y el peso del taller recae en la participacion de los participantes, que son los que,
con ayuda de la educadora del museo, conseguiran crear estas conexiones y

aprendizajes.

Por otro lado, podemos ver como el MUSAC decidi6 seguir la estela de la Escuela
Nueva y crear un espacio de didlogo y confrontacion para los nifios y nifias, donde los
temas o cuestiones que se trataban en el museo estaban basados en los intereses y
necesidades del alumnado, es més, eran los propios nifios los creadores de esas

incognitas que irian resolviendo, o no, durante su taller de filosofia.

También tenemos que tener en cuenta, que los museos son espacios muy dindmicos para
aprender cuestiones académicas de manera divertida, ya que como nos explican en el
espacio MiniTEA, el museo solo ofrece un espacio determinado, con una serie de obras
determinadas, que hace que sean los propios alumnos junto a su familia, aprendan todos
los contenidos a tratar. Ademas, intenta sacar lo aprendido en el museo fuera de sus
paredes, y transportarlo a momentos o situaciones cercanas a ellos, como pueden ser la
vida de sus abuelos. El museo es un espacio idéneo para fomentar lazos familiares, y

crear momentos de aprendizaje compartido.

Muchas veces vemos al museo como un espacio estatico de aprendizaje o disfrute, pero
las alumnas del I.LE.S Fernando de Rojas nos demostraron lo contrario. El museo puede
ser un lugar de exploracion y descubrimiento donde son los alumnos los que
experimentan de manera autonoma. Por ello, basandose en los principios de la escuela
Montessori, donde el juego era la base del aprendizaje del alumnado, con materiales y
objetos naturales que les conecten a la realidad, creando un aprendizaje globalizado,

crearon este espacio de juego y experimentacion.
Por ello podemos concluir que:

1. El museo no es solamente un espacio para la educacion no formal, si no que,
como hemos visto con el proyecto Musararia 'y el proyecto Miradas, es también
un espacio para la educacion formal, ya que en ambos proyectos hablan sobre

aplicaciones que se estan utilizando en el aula de infantil.
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2. Los museos de arte contemporaneo, en los que hemos centrado nuestra
investigacion, coinciden en sefialar que las exposiciones temporales no facilitan
la labor de programacion continuada con los centros escolares. Es por ello que
nos ha resultado de interés, resaltar los proyectos de Conexiones y El viaje en la
mirada, que lo que trabajan no es tanto la exposicion del museo, como la
conexion entre el museo y la escuela, generando en el alumnado y el
profesorado, que intentan hacer mas cotidiano el museo en la vida de las
personas.

3. También tenemos que destacar como otras de las estrategias metodologicas que
utilizan los departamentos educativos de los museos para trabajar con la etapa de
Educacion Infantil, es no centrarse tanto en los contenidos conceptuales de la
exposicion, como en las caracteristicas mas experienciales de la expresion
artistica, como hemos podido observar en el proyecto Miradas o en el espacio
MiniTea, donde los educadores generan un espacio que propicia la exploracion y
el juego simbdlico en los nifios y nifias.

4. El museo también se ha demostrado como un espacio privilegiado para poner en
marcha metodologias activas, donde no priman los contenidos, como hemos
podido observar en el taller de Filoninxs, donde las practicas dialogicas eran la
base de su taller, haciendo del museo un espacio diferente donde tiene lugar otra
manera de darse el proceso de ensehanza-aprendizaje.

5. El'museo propicia un espacio donde investigar, implementar las propuestas
planteadas por el profesorado, y donde maestras y educadoras podran trabajar de
manera conjunta, proponiendo sus propios materiales y haciendo un analisis de
ellos a partir de la observacion y la puesta en practica, como podemos ver en el

proyecto Musarana.
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IV- CONCLUSIONES

Como hemos podido observar a lo largo de este documento, la relacion museos —
escuela se ha ido transformando a lo largo del tiempo, creando una conexion entre
ambas instituciones que puede ser muy fructifera para toda la etapa de educacion
infantil. Ha sido dificil investigar en actividades educativas dirigidas a piblicos de 0 a 6
afios, constatando que este nivel educativo tiene menos desarrollo en los museos que las
posteriores, no obstante, también ha sido interesante descubrir las diferentes maneras
que tienen los museos de acercarse a esta etapa, programando actividades y talleres que

inciden en la educacion formal, no formal e informal de los y las pequefias.

La relacion de los museos con la escuela tardd en asentarse en el territorio espafiol, pero
también es cierto que en las dos tltimas décadas ha tenido un desarrollo inmenso por la
importancia que estan adquiriendo los departamentos de educacion de los museos. Estas
areas del museo son espacios para la educacion no formal o informal, pero también

hemos descubierto que son potenciales socios para un trabajo de educacion formal en el

aula de infantil que quiera trascender la mera visita guiada por el museo.

Por ultimo, hemos descubierto los museos como espacios para el trabajo educativo de
los docentes, que ya no solo ensefian en las escuelas, sino que también pueden ser
profesionales cualificados y legitimados para programar, junto con otros profesionales
de otras disciplinas, en estos espacios de arte y cultura. Sin duda el museo abre la puerta
a un trabajo mas amplio, integrado y extenso donde el arte y el patrimonio no solo sean
objetos para ensefiar sino instrumentos que nos ayuden a relacionar y pensar de manera
creativa. Los y las educadoras tenemos mucho que aportar en este proceso de convertir
el museo en un espacio para la accidon educativa, y recordando a Dewey y Freire

entender que el arte y la educacion solo pueden tener lugar a través de la experiencia.

Los museos son espacios llenos de posibilidades, que ofrecen a los maestros y maestras
infinitas posibilidades de accion y aprendizaje con su alumnado, por ello, es nuestra
labor como futuras docentes acercar el arte a las escuelas. Probablemente, la relacion
que hemos tenido nosotras con el arte a lo largo de nuestra vida ha sido escasa 'y
limitada a recibir informacion sobre autores y corrientes artisticas, sin dejar espacio a la
creacion, experimentacion y critica, por lo que nos podemos sentir intimidadas a la hora

de abrir una nueva puerta al arte a las nuevas generaciones. Pero en el S.XXI el museo
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se abre mas que nunca a la sociedad y especialmente a la escuela, y en nuestra mano

estd aprovechar esta oportunidad para ampliar y mejorar nuestro trabajo.
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ANEXOS

Anexo 1. Proyecto Musaraiia.

Imagenes extraidas de la pagina web del Museo Thyssen-Bornemisza ®

B o |

Figura 3: Grue pofesores
en un taller de Musararia con la BigValise.

Figura 5: Tablero de juego de la actividad
La Kepler.

Vot \
Figura 6: Mapa de aparatos de la Figura 7: La Big Valisse.
actividad La Kepler.

8 https://www.educathyssen.org/profesores-estudiantes/musarana
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Anexo 2. Proyecto Conexiones.

Imadgenes extraidas de la pagina web del Artium °

coﬁ’el Figura 10: Actividad escolar en el museo
proyecto ARTIUM Sale. ARTIUM.

Figura 9: Actividad en una escuela

Figura 9: Actividad en el museo con el taller Figura 10: Actividad en el museo con el
El Tesoro. taller El Tesoro.

9 https://www.artium.eus/es/educacion/programas-escolares
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Anexo 3. Proyecto El viaje en 1a mirada.

Imagenes extraidas de la pagina web del colegio Ntra. Sefiora del Carmen de Valladolid 1°

Figura 11: Alumnos visitando el museo, en el Figura 12: Niiio usando el tacto para sentir el
taller Un intruso en el Museo. arte, en el proyecto Usa tus sentidos.

Figura 13: Visita por el Museo con la educadora,  Figura 14: Alumnos visitando en el museo, con el
en el taller Un intruso en el Museo. taller Un intruso en el Museo.

F igura 15: Alumnos realizando el mural final.

10 https://nscaractividades.wordpress.com/2014/12/04/visita-al-museo-patio-herreriano/
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Anexo 4. Proyecto FILONINXS.

Imdgenes extraidas de la pagina web del DEAC MUSAC 1.

Figura 14: Taller Diverviajes por las
Exposiciones.

e, ] O\/\
al

amm& ;‘m\blc.r de IQ;'

nombren de lan cosag

@__,_

- r\ O m
Fzgura 17: Pos-it de una nifia en una

actividad de la I sesion del taller Filoninxs.

Figura 16: T aller Filoninxs.

Figura 18: Sesion del taller Filoninxs.

11 https://deacmusac.es
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Anexo 5. Espacio MiniTEA.

Imagenes extraidas de la pagina web del TEA."?

Figura 19: Inauguracion 2017 Espacio Figura 20: Taller mini-TEA.
Mini-TEA.

Figura 21:Actividad realizada en el Taller Figura 22: espacio Mini-TEA.
mini-TEA.

Figura 23: Madre e hija disfrutando de una obra
perteneciente a la coleccion mini-TEA.

12 hitps://teatenerife.es/educacion/espacio-minitea/10
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Anexo 6. Proyecto Miradas.

Imadgenes extraidas de la pagina web del proyecto Miradas' y el museo DA2'?.

AT 5 S
Figura 24: Nifios y nifias disfrutando de una actividad sensorial
del proyecto Miradas en el museo DA2.

. -
Figura 25: Alumnos y alumnas del LES. Fernando  Figura 26: Instalacion de bloques de gomaespuma.
de Rojas jugando con la instalacion de blogues
del museo DA2.

Figura 27:Instalacion sensorial de telas y luces Figura 28: Instalacion sensorial de botellas
del museo DA2. v luces del museo DA2.

13 http://proyectomiradas.com
14 http://domusartium2002.com/es/ACTIVIDAD/miradas-20112017
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Anexo 6. Mapa conceptual sobre las relaciones entre museos-escuela infantil.
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