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RESUMEN

Muchas de las investigaciones y estudios llevados a cabo sobre el arte y la educacion
artistica en la Educacion Infantil exponen los numerosos beneficios que produce en el
alumnado en muchas de las &reas del desarrollo. No obstante, ain no se le da la
importancia y el valor que merecen dentro de la comunidad escolar, quedando las
materias destinadas a esta dimension, postergadas a un nivel inferior respecto al resto de

ensefianzas consideradas trascendentales.

Con el planteamiento de esta intervencion lo que se pretende es aproximar al aula
propuestas educativas basadas en la educacion artistica en materia audiovisual a través
del empleo de medios y recursos audiovisuales, con el fin de que el alumnado sea el
protagonista de su propio aprendizaje, refuerce diferentes contenidos educativos

sefialados en el curriculo y se inicie en el lenguaje audiovisual.

Palabras clave: Medios audiovisuales, programas educativos infantiles, Aprendizaje

Basado en Proyectos (ABP), croma.

ABSTRACT

Much of the research and studies carried out on art and art education in Early Childhood
Education expose the many benefits they produce for students in many areas of
development. However, it has not yet been given the importance and value it deserves
within the school community, leaving the subjects destined for this dimension, postponed

to a lower level with respect to the rest of the teachings considered transcendental.

With the approach of this intervention, what is intended is to bring educational proposals
based on artistic education in audiovisual matters to the classroom through the use of
audiovisual media and resources, in order for students to be the protagonists of their own
learning, reinforce different educational contents indicated in the curriculum and begins

in the audiovisual language.

Key words: Audiovisual media, Children's educational programs, Project-based learning,

chroma.

3|Padgina Lucia Valle Real



La implementacion en el aula de programas de television infantiles a través de medios y técnicas

audiovisuales
INDICE

1. INTRODUGCCION.....cooiiiciceeteceeee ettt sae s s s sanes 6
2. JUSTIFICACION ..ottt s s 8
3. OBUIETIVOS ...ttt ettt s b et b e b e seeea e s be e e e sreene 9
3.1 OBJIETIVOS DEL TFG....cioiiiiiiiiii s 9
3.2 OBJETIVOS DE LAS COMPETENCIAS DEL TITULO ....cooovviiieicieieiees 9
4. FUNDAMENTACION TEORICA ..ottt 11

4.1 LEGISLACION QUE RESPALDA LA EDUCACION ARTISTICAEN
MATERIA AUDIOVISUAL ...ttt 11

4.2  EL CURRICULO DEL SEGUNDO CICLO DE LA EDUCACION INFANTIL Y
LA EDUCACION ARTISTICA ...ttt 12

43  AUTORES VINCULADOS CON LA EDUCACION ARTISTICA........cc.ccooueee. 13
4.4 LA TELEVISION EN LA INFANCIA 'Y SU INTEGRACION EN EL AULA .. 14

45  EL APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS COMO METODOLOGIA
IDONEA PARA TRABAJAR LA COMPETENCIA ARTISTICA A TRAVES DE LA

TELEVISION EDUCATIVA. ..ottt tanes s esnas s asses s assensnens 17
5. PROPUESTA DIDACTICA. ...ttt sessss s sas s ssnnns 19
51 TUTULO oottt 19
5.2 JUSTIFICACION ..ot 19
5.3 ESTUDIO DEL AULA .. ettt 21
54 OBUIETIVOS ...ttt ettt st be e nbeenbeeneeas 22
55 CONTENIDOS ..ottt bbbt b e 22
5.6  METODOLOGIA ..ottt 22
5.7 ORGANIZACION DEL ESPACIO ..., 23
5.8 ORGANIZACION DEL TIEMPO ....oooivieeeeeeeceeee e sesseee s, 24
5.9 RECURSOS ...ttt bbbttt b e be e nbeenbeene e 24
59.1 RECUIS0OS MALEITAlES.......c.ooveiiiieieeee e 24
5.9.2 RECUIS0S ESPACIAIES ....o.veeeeeiieeeeie ettt 24
5.9.3 RECUIS0S NUMENOS.......c.oiviiiiieiiiiiiteieeece s 25

4|Pagina Lucia Valle Real



La implementacion en el aula de programas de television infantiles a través de medios y técnicas

audiovisuales

5.10 SUPOSICIONES SOBRE EL PROYECTO.....ccciiiiiieieieiiee e 25
5.11 SECUENCIA DE ACTIVIDADES.........coi e 26
5.11.1  Actividad inicial motivadora: Primera toma de contacto.............c.cccceeuenneee. 26
5.11.2  Desarrollo del proyecto: Las grabaciones............ccevevuvecievieneeseseeveenieseenenns 28
5.11.3  Visualizacion en el aula del producto final ...........ccccoooeeniiniiniincce 30
5.12 ELABORACION DEL PRODUCTO FINAL. ....cooiviviiisieiieesieeereeeessseeiesesiinens 32
513  EVALUACION. ..ottt n st tane st snan et nes s snsnens 32
514 FEEDBACK ...ttt bbb bbbt 33
5.15 PUNTOS DEBILES Y PUNTOS FUERTES DEL PROYECTO. .........ccccecvevunne. 35
5.16 CONCLUSIONES SOBRE LA PROPUESTA EDUCATIVA. ... 36

6. CONCLUSIONES..... .ottt st st st st sbe e 39
7. REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS ......coooieeieeieeeeeeeeeeeseeesssesessss s sessassensnes 40
8. ANEXODS ..o st h et st st e e teesbe e aeesaeeeane 42

ANEXO A. Formas diferentes de las que pueden surgir un proyecto segun Vergara, J. J.
0T o o Y L ) ST S 42

ANEXO B. Recursos tecnoldgicos a tener en cuenta en el Aprendizaje Basado en
Proyectos expuestos por Vergara, J. J. (2015, pp. 128-129) .......cccccoveveviveveieieeie e 43

ANEXO C. Lugar de grabacion (aula de psicomotricidad) ...........cccceviviveiiiiiicieiiienns 44

ANEXO D. Lugar donde se realiza la visualizacién del producto final (aula normativa)

44
ANEXO E. HUSLFracion de “PoOCOY0” ..........ccccoueieiriaiieniesieniesieseeeeesiese e ssesee s e eenessennes 45
ANEXO F. Esquema de las acciones que deben aparecer en el capitulo ............c.ccceuenee 45
ANEXO G. MaNdO de COIOTES ..ot 46

5|Pagina Lucia Valle Real



La implementacion en el aula de programas de television infantiles a través de medios y técnicas
audiovisuales

1. INTRODUCCION

En este documento recogemos el trabajo tedrico y practico sobre la implementacion en el
aula de programas de television infantiles de caracter ludico a través de medios y técnicas
audiovisuales. Ademas, con este trabajo también pretendemos demostrar la adquisicion
del conjunto de competencias asociadas al grado en Educacion Infantil por parte de la

autora.

Este Trabajo de Fin de Grado lo hemos fragmentado en dos grandes partes, la primera, la
fundamentacion tedrica y, la segunda, la propuesta de intervencién. Este comienza con el
desarrollo de la fundamentacion tedrica que argumenta y razona la propuesta educativa

que se llevara a cabo en el aula.
Dicha fundamentacién tedrica se fragmenta en diversas cuestiones, las cuales son:

» La exposicion de las recomendaciones de la legislacién vigente que respalda la
educacion artistica en materia audiovisual: la relevancia de implementar la
alfabetizacion mediatica y los contenidos audiovisuales precisos dentro del aula.

= Las consideraciones de diversos autores y expertos vinculados con la educacion
artistica, donde se manifiestan la importancia de la educacion artistica y el valor
del arte infantil.

= La fuerte influencia de la television en la infancia y la necesidad de integrarla
dentro del aula.

» El empleo de metodologias activas para trabajar y desarrollar propuestas

educativas de caracter audiovisual.
Una vez desarrollado este marco teorico, se expone el planteamiento de la propuesta
didactica:

La propuesta expuesta se ha desarrollado en el aula de 1°B del segundo ciclo de Educacion
Infantil en el C.E.I.P El Peral. Dicho aula en cuestion, estd formado por un total de 14

alumnos de edades comprendidas entre 3 y 4 afios.

El planteamiento de la propuesta consta de varios puntos que detallaran el objetivo

general y los contenidos que se pretenden conseguir, el desarrollo de la secuencia de
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actividades, donde también se expresaran las experiencias vividas, ademas de los puntos

fuertes y débiles que han dotado el proyecto y el conjunto de conclusiones obtenidas.
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2. JUSTIFICACION

Hoy en dia, personas de todo el mundo, y sobre todo el colectivo de menores, pasan horas
y horas expuestos frente a un televisor. Se puede deducir que la mayoria de ellos
consumen este tipo de medios para saciar su aburrimiento y llenar sus horas vacias del
dia.

Es innegable el gran potencial que tiene este tipo de medio de comunicacién como via de
entretenimiento y pasatiempo, pero también es una poderosa fuente de conocimiento,
aprendizaje y de transmision de valores. Aqui surge una gran cuestion, ;Cémo de
interesante y rentable seria para la comunidad educativa introducir la television como

recurso educativo en el aula?

Segun Pereira, S. (1996, pp. 70) “la escuela es o debe ser un lugar en el que la television
puede ser analizada, comprendida e integrada en las actividades curriculares de diversas
formas” (Pereira, S. 1996, pp. 70). Mas autores concuerdan con este tipo de creencias y

apoyan el uso de la television educativa como herramienta de aprendizaje dentro del aula.

Son muchos los estudios e investigaciones como la de Cabero, J. (1994) citado en Marin,
V., Gonzélez, I., Romero, A. y Roman, P. (2010, pp. 349) que manifiestan la multitud de
ventajas y beneficios que proporciona la implementacion en el aula de los medios

audiovisuales educativos como, por ejemplo, los programas infantiles de caracter ludico.

La television es un medio que capta la atencién total del alumnado, ademas de ser un
elemento motivador y estimulante en los mas pequefios. Autores como Llorent, V. J. y
Marin, V. (2013, pp. 75) consideran que “la incorporacion de la television al aula de
Educacion Infantil generard una renovacion en la metodologia del aula, pues asi los
contenidos mas tediosos para los estudiantes se volveran atractivos, y la atencion se vera

incrementada”.
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3.0BJETIVOS

3.1 OBJETIVOS DEL TFG

Obijetivo general:

= Elaborar y plantear un proyecto dentro del aula que gire en torno a un centro de
interés del alumnado como es un programa de television infantil. Trabajandolo
como una actividad practica desde un enfoque audiovisual y empleandolo como

un recurso educativo.
Obijetivos especificos:

= Considerar la importancia de integrar la educacion artistica en el aula y valorar
significativamente este tipo de ensefianzas del mismo modo que el resto.

= Reafirmar la relevancia de emplear la televisién como un recurso educativo mas
en la realidad de las aulas y centros escolares.

= Emplear y hacer uso de metodologias activas para el desarrollo de actividades de

caracter audiovisual.

3.2 OBJETIVOS DE LAS COMPETENCIAS DEL TITULO

En el Real Decreto 861/2010 de 2 de julio, que modifica el Real Decreto 1393/2007 de
29 de octubre, por el que se establece la ordenacion de las ensefianzas universitarias
encontramos los objetivos de competencia con los que necesitamos trabajar:

= Comprender los procesos educativos y de aprendizaje en el periodo 0-6, en el
contexto familiar, social y escolar.

= Conocer los desarrollos de la psicologia evolutiva en los periodos de 0-3 y 3-6.

» Impulsar la capacidad para analizar e incorporar de forma critica el impacto social
y educativo de los lenguajes audiovisuales y de las pantallas, asi como las
implicaciones educativas de las tecnologias de la informacién y la comunicacion
y, en particular, de la television en la primera infancia.

= Saber abordar el analisis de campo mediante metodologia observacional

utilizando las tecnologias de la informacion, documentacion y audiovisuales.
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Desarrollar la capacidad para analizar los datos obtenidos, comprender
criticamente la realidad y elaborar un informe de conclusiones.

Conocer los fundamentos musicales, plésticos y de expresion corporal del
curriculo de la etapa de infantil, asi como las teorias sobre la adquisicion y
desarrollo de los aprendizajes correspondientes.

Ser capaces de utilizar el juego como recurso didactico, asi como disefiar
actividades de aprendizaje basadas en principios ludicos.

Ser capaces de analizar los lenguajes audiovisuales y sus implicaciones
educativas.

Conocer los fundamentos y ambitos de actuacién de las distintas formas de

expresion artistica.
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4. FUNDAMENTACION TEORICA

4.1 LEGISLACION QUE RESPALDA LA EDUCACION ARTISTICA
EN MATERIA AUDIOVISUAL

El Boletin Oficial del Estado (BOE) por el que se establece la Ley Organica 2/2006, de 3
de mayo, de Educacion y el Boletin Oficial de Castillay Ledn (BOCYL) que establece el
DECRETO 122/2007, de 27 de diciembre, por el que se establece el curriculo del segundo
ciclo de la Educacion Infantil en la Comunidad de Castilla y Ledn, incorporan los
objetivos y contenidos importantes de cada area, los cuales deben trabajarse dentro del
aula. Dentro de este se sefiala, en el capitulo 11, articulo 3, las ensefianzas que comprenden

el sistema educativo, entre las cuales se encuentran las ensefianzas artisticas.

Asimismo, Thoenes, S. y Iskra, K. A. (2021, pp. 4-5) en sus fichas tematicas sobre la
Union Europea y organizaciones, como la UNESCO (2012), consideran importante
formar a las personas en la alfabetizacion mediatica y su ensefianza a través de la
educacion, debido al significativo papel que representan dentro de la vida cotidiana de la

sociedad.

La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educaciéon, la Ciencia y la Cultura,
UNESCO (2016) elabor6 una propuesta formativa fundamentada en las Competencias y

los Estandares TIC de docentes en materia audiovisual.

Esta importancia que se les otorga a las ensefianzas artisticas no es tan potente como la
que se les da a otras ensefianzas reflejadas en el curriculo. Por ejemplo, dentro de las
aulas, se puede comprobar como el tiempo invertido en la educacién artistica es, muchas
veces, inferior al del resto de las areas, e incluso en ocasiones, este tiempo llega a ser el

minimo.

Segun Mendivil (2011, pp. 24) la educacion de hoy en dia continta enfocandose mas en
las dimensiones cognitivas que en las dimensiones artisticas, ocupando estas Gltimas un
lugar secundario dentro de la ensefianza y concediéndole una menor importancia frente

al resto de dimensiones.
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4.2 EL CURRICULO DEL SEGUNDO CICLO DE LA EDUCACION
INFANTIL Y LA EDUCACION ARTISTICA

En el DECRETO 122/2007, de 27 de diciembre, por el que se establece el curriculo del
segundo ciclo de Educacion Infantil en la Comunidad de Castilla y Leon, el cual
encontramos dentro del BOCYL, vienen reflejadas las ensefianzas precisas que deben

tenerse en cuenta en esta etapa escolar.

En el curriculo del segundo ciclo de Educacion Infantil, se diferencian tres grandes areas

de aprendizaje:

I CONOCIMIENTO DE Si MISMO Y AUTONOMIA PERSONAL.
Il. CONOCIMIENTO DEL ENTORNO.
M. LENGUAJES: COMUNICACION Y REPRESENTACION.

Esta Gltima area sera en la que nos centraremos, ya que reune los objetivos, contenidos y
criterios de evaluacién referidos a la educacion artistica, y dentro de esta, al lenguaje

audiovisual.
Obijetivos:

1. Expresar ideas, sentimientos, emociones y deseos mediante la lengua oral y
otros lenguajes, eligiendo el que mejor se ajuste a la intencién y a la situacion.

10. Acercarse al conocimiento de obras artisticas expresadas en distintos lenguajes,
realizar actividades de representacion y expresion artistica mediante el empleo

creativo de diversas técnicas, y explicar verbalmente la obra realizada.
Contenidos:
Bloque 2. Lenguaje audiovisual y tecnologias de la informacion y la comunicacion.

- Iniciacién en la utilizacion de medios tecnol6gicos como elementos de
aprendizaje, comunicacion y disfrute.

- Utilizacion apropiada de producciones de videos, peliculas y juegos audiovisuales
que ayuden a la adquisicion de contenidos educativos. Valoracion critica de sus

contenidos y de su estética.
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- Discriminacion entre la realidad y el contenido de las peliculas, juegos y demas
representaciones audiovisuales.

- Utilizacion de los medios para crear y desarrollar la imaginacion, la creatividad y
la fantasia, con moderacion y bajo la supervision de los adultos.

Criterios de evaluacion:

23. Manipular las herramientas tecnologicas que tiene el centro de forma apropiada

y emplear materiales (audiovisuales, multimedia...) adecuados a su edad.

4.3 AUTORES VINCULADOS CON LA EDUCACION ARTISTICA

Dentro de este apartado se trataran los diferentes argumentos, opiniones y teorias de
algunos/as autores y autoras acerca de la Educacion Artistica y la importancia de

implementarla debidamente en la etapa de Educacion Infantil.

Son indudables los grandes beneficios que provocan las actividades de caracter artistico
en el desarrollo global del alumnado. La consultora en la Division de Artes e Iniciativas
Culturales del Sector de Cultura de la UNESCO, Iwai, K. (2002, pp. 1-14) expone y
reflexiona sobre los resultados obtenidos en diversas investigaciones llevadas a cabo por
diferentes programas acerca de las notables contribuciones que supone integrar en el aula

la ensefanza artistica.

Estas investigaciones revelaron que la implementacién de las actividades artisticas en el
aula mejoraba la apreciacion de las artes y su importante reconocimiento. Ademas, se han
visto positivamente mejoradas numerosas capacidades del alumnado, mas en concreto,
las capacidades del desarrollo estético, socioemocional, sociocultural y cognitivo del

alumnado.

La autora Ros, N. (2004, pp. 6) argumenta que los aprendizajes de los lenguajes artisticos
colaboran a lograr habilidades mas complejas vinculadas al desarrollo de la capacidad de
abstraccion, a la formacion de un pensamiento critico y divergente y a la apropiacion de

valores culturales.

La Educacion Avrtistica viene detallada en el Curriculo de Educacion Infantil como una
de las tres grandes areas a trabajar y desarrollar en el aula con los/as nifios/as. Pero

desgraciadamente, la realidad del aula ha terminado ser otra totalmente diferente donde
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se les otorga una importancia especial a contenidos curriculares destinados al ambito de
las matematicas, la fisica, etc. quedando el terreno de lo artistico relegado y desplazado a

un segundo plano.

Esto esta relacionado con la forma en que la sociedad contempla el arte y la educacion
artistica. De nuevo, Ros, N. (2004, pp. 3) explica que el arte quedd posicionado en un
lugar secundario en los disefios curriculares respecto a otras materias y que se ha

considerado como un campo destinado al ocio y al entretenimiento.

Esta vision y valoracion de la sociedad acerca del arte y de la educacion artistica causa
que diferentes autores reflexionen sobre la problematica que este tema genera. La autora

Palacios, L. (2006, pp. 43) considera que el problema va mucho mas alla:

(...) lasolucién no estriba solamente en agregar al curriculo asignaturas artisticas,
el problema desde mi punto de vista tiene que ver fundamentalmente con el
enfoque y la perspectiva de la educacion que impera actualmente. De ahi se hace
necesario no solo insistir en la ampliacion de las opciones curriculares, sino que
necesitamos abogar por una profunda transformacién de la educacion en general.
(Palacios, 2006, pp. 43)

Como reflexién de este apartado, expongo que, a mi parecer, dentro del ambito de lo

artistico, es competencia del/la docente:

1. Aumentar los contenidos curriculares de caracter artistico dentro de las aulas,
trabajandolos desde las metodologias activas adecuadas.

2. Proporcionar al alumnado més experiencias y vivencias creativas que beneficien
el desarrollo de capacidades y habilidades de estos.

3. Iniciar y buscar un cambio en la perspectiva de la sociedad sobre la importancia

que posee la educacion artistica en los centros escolares.

4.4 LA TELEVISION EN LA INFANCIA Y SU INTEGRACION EN
EL AULA

A lo largo de los afios, la television, junto con el acceso a internet, se ha convertido en
uno de los medios mas utilizados de forma cotidiana en la sociedad. Ademas de ser un

elemento de entretenimiento y ocio, la television es una gran valiosa fuente de
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informacién y de conocimiento la cual, con el paso del tiempo, se ha ido transformando
y dotando de un caracter méas educativo y formativo, aunque ain le queda mucho por

avanzar dentro de este terreno.

Pereira, S. (1996, pp. 69) explicaba como dentro del aula contemplaba, en la conducta del
alumnado, la gran repercusion que originaban los medios como la television. Estos
comportamientos los veia reflejados en tiempos dedicados, por ejemplo, al juego libre, al
juego simbdlico, a actividades dirigidas a la expresion plastica, a la hora de trabajar en

grupo, etc.

Viendo la gran influencia que generan los medios de comunicacién, como, en este caso,
es la television, la comunidad docente deberia beneficiarse de esta potente motivacién en
el alumnado a la hora de aprender, e introducirla en las aulas de forma pedagdgica y

educativa.

Llorent, V. J. y Marin, V. (2013, pp. 74) argumentan que la television siempre se ha
particularizado por tratar de aproximar la fantasia y la ficcion a la vida real; Albero, M.
(2001, pp. 119-120) sostiene que ese es uno de los elementos claves que conforman
muchos de los programas que son capaces de captar la atencion del espectador. Otro
elemento clave que define ese tipo de programas es el de “aventura”. A través de la
aventura pretenden que el telespectador adquiera un rol participativo, siendo el suspense
el ultimo elemento clave afiadido. Este tipo de programas que “engancha” al espectador
buscan maneras para conservar la curiosidad del receptor, involucrarlo y motivarlo para

permanecer hasta el final.

Ademas de estos elementos clave, hay otro aspecto como es la identificacion con la
audiencia que muchos programas de television deben de tener en cuenta. Los programas
educativos infantiles buscan que el espectador se sienta identificado, parten de preguntas
que los més pequefios pueden llegar replantearse, y en las contestaciones logran enlazarlas

con contenidos curriculares.

He aqui uno de los numerosos ejemplos que podemos encontrar de cémo muchos de los
programas infantiles buscan acercarse a la realidad escolar de los nifios/as, adaptando sus
producciones a los contenidos y objetivos curriculares para asi reforzar su aprendizaje

fuera del centro escolar.
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Tello, J. y Monescillo, M. (2005, pp. 233) recogen las siguientes razones por las que
emplear la television en la realidad escolar trabajadas por Rockman, S. y Burke, R. (1992,
pp. 5427-5428):

- Mejorar la calidad. Muchos programas recogen productos elaborados por expertos
en el curriculum, disefiadores de programas, etc. con gran incidencia en el proceso
educativo.

- Estimular a los educadores a replantearse sus opciones curriculares, evaluar sus
métodos didacticos y concebir nuevas conexiones entre diversas areas.

- Ampliar las experiencias de los nifios, ya que permiten ver el mundo, la sociedad
y la realidad en la que viven que, de otro modo, seria muy dificil o imposible
mostrar.

- Introducir la educacion de la afectividad. Los mensajes televisivos transmiten,
ademas de contenidos conceptuales, estilos de vida y formas de comportamientos,
debido, entre otras cosas, a las areas de las personas sobre las que inciden.

- lgualar las desigualdades educativas. Debido a las universidades de sus mensajes,
se pueden adaptar a los ritmos individuales y a los distintos procesos de
comprension.

- Mejorar la eficacia y la productividad. La television permite interacciones de
mayor calidad, iniciando y reforzando aprendizajes. (Rockman y Burke, 1992, pp.
5427-5428)

Trabajar dentro del aula apoyandose en este tipo de recursos, como la television, permite
experimentar y vivenciar la ensefianza a través de otro tipo de métodos que resultan
motivadores y llamativos para el alumnado, reforzando a su vez los objetivos y los
contenidos establecidos dentro del curriculum. Este recurso ofrece un amplio abanico de
posibilidades para trabajar y desarrollar el proceso de ensefianza-aprendizaje
aprovechando el caracter motivador e inspirador del que se compone y que aviva en los

mas pequerios.

El fin de la educacion es la formacidn, por un lado y por otro que el de la television
es el entretenimiento, por ello debemos favorecer la relacion de ambos viendo a
ésta como un recurso para el desarrollo de aquella, dado que la television invita al
desarrollo de la imaginacion su empleo como recurso educativo fortalecera los

contenidos que queremos transmitir al alumnado, puesto que se transmita de forma
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gratificante, convirtiendo al sujeto en participante de su propio aprendizaje.

(Marin, Gonzéalez, Romero, y Roman, 2010, pp. 348)

Para que se logre la buena integracién de las tecnologias y medios de comunicacion, como
recursos Yy estrategias educativas dentro de la comunidad escolar, es importante tener en
cuenta también la adecuada formacién del profesorado dentro de este ambito. Los
docentes deben estar correctamente dotados de conocimientos suficientes para poder
poner en marcha este tipo de recursos, por lo que deberan recibir una formacion inicial y

constante a lo largo de su labor como docentes.

45EL APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS COMO
METODOLOGIA IDONEA PARA TRABAJAR LA
COMPETENCIA ARTISTICA A TRAVES DE LA TELEVISION
EDUCATIVA.

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) es una metodologia activa atribuida al
pedagogo William Heard Kilpatrick y de la que tiene influencia de otros pedagogos como

Ovide Decroly y John Dewey.

Segln Fernandez, A. A. y Garcia, M. T. (2012, pp. 131) el Aprendizaje Basado en
Proyectos da verdadera importancia al aprendizaje significativo, comienza partiendo de
lo que el alumnado ya sabe, ya conoce, de sus conocimientos previos y sus creencias
(siendo estas correctas, desacertadas, inacabadas, etc.), para conectarlo y enlazarlo con el
nuevo aprendizaje que se da durante el proceso.

Esta metodologia busca potencializar el rol del alumno, haciéndole protagonista y
responsable del proceso y del desarrollo de este, por lo que la tematica de dicho proyecto
debe mostrarse llamativa y de interés para el alumnado, motivandolo y encaminandolo a

querer conocer mas sobre la materia.
Vergara, J.J. (2015, pp. 58) manifiesta su percepcion de cOmo nace un proyecto:

Un proyecto nace en una interseccion de caminos. Un punto de encuentro que
invita a parar, escucharse y negociar. Los caminos que llevan al inicio del proyecto
son los intereses de cada uno de los componentes: alumnado, docentes, familia 'y

el resto de agentes comunitarios. (Vergara, 2015, pp. 58)
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Vergara, J. J. (2015, pp. 58-61) ha llegado a encontrar 6 formas diferentes de las que
puede surgir un proyecto (ANEXO A):

Aunque el Aprendizaje Basado en Proyectos aparecid mucho antes que internet, el
desarrollo de la tecnologia ha contribuido positivamente al intercambio y creacion de
nuevos conocimientos. Las aplicaciones de las que disponemos hoy en dia, para alojar y
compartir contenidos de todo tipo, son muy diversas y a la hora de trabajar por proyectos,
Vergara, J.J. (2015, pp. 128-129) aclara que debemos de tener en cuenta los siguientes
recursos (ANEXO B):

Los beneficios de trabajar a través del Aprendizaje Basado en Proyectos pueden ser
innumerables, pero aulaPlaneta (2015) sefiala las 7 ventajas mas significativas, las cuales

son.

Motiva a los alumnos a aprender.

Desarrolla su autonomia.

Fomenta su espiritu autocritico.

Refuerza sus capacidades sociales.

Facilita su alfabetizacién mediatica e informacional.
Promueve la creatividad.

Atiende a la diversidad. (aulaPlaneta, 2015)

N o a ~ w Db oe
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5.PROPUESTA DIDACTICA

5.1 TITULO

29999

“Viajamos al mundo de “Pocoyo6™”.

5.2 JUSTIFICACION

Se ha podido comprobar como en este documento se han ido puntualizando datos y
opiniones de diversos autores los cuales expresan y sefialan las razones de porqué trabajar
los contenidos, objetivos y criterios establecidos dentro de las aulas utilizando medios y

recursos audiovisuales como, por ejemplo, la television educativa.

Tello, J. y Monescillo, M. (2005, pp. 232) expresan que “la institucion escolar debe
plantearse la necesidad de integrar la television como parte de sus recursos educativos,
asi como objeto propio de estudio y fuente de conocimiento” (Tello, J. y Monescillo, M.,
2005, pp. 232). Numerosos autores como Llorent. V. J. y Marin, V. (2013) o Pereira, S.
(1996), relataban ideas similares como esta, donde recalcaban lo beneficioso que resulta
introducir la television educativa en las aulas. Por ello, he decidido acercar al aula en el
que curso el Practicum 11, una propuesta educativa centrada en un programa educativo de

la television infantil y en la que utilizaremos otros medios audiovisuales.

Esta propuesta se llevara a cabo a través de un proyecto porque nos resulta la metodologia
activa méas acertada para trabajar la television educativa a través de un programa de
television infantil. El programa seleccionado ha sido “Pocoy6”, y se eligio este por varios

motivos:

- 1° Motivo: El contenido educativo con el que juegan en cada capitulo y como

crean el rol participativo entre sus consumidores/as.

Este programa educativo se encarga de introducir en cada uno de sus episodios contenidos
curriculares, fines educativos, la educacion en valores, etc. de una manera interesante,
[lamativa y dinamica para el alumnado. Creando una historia de un nifio de 4 afios,
consiguen también que muchos/as nifios/as se vean reflejados en €l y, ademas, logran que

el espectador sea participe del episodio del mismo modo.
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- 2°Motivo: La sencillez de los elementos que aparecen en escena.

Este es uno de los motivos mas importantes a tener en cuenta para poder desarrollar el
proyecto correctamente. A la hora de editar y montar el video del producto final, hay que

tener en cuenta el material con el que vamos a trabajar.

Este programa infantil educativo se desarrolla principalmente en un escenario de fondo
blanco liso, algo idoneo y positivo para poder introducir adecuadamente los clips de video

del alumnado grabados en el croma con el que vamos a desarrollar el proyecto.
- 3°Motivo: La duracion de los capitulos.

La duracion de los capitulos de esta serie ronda los 7 minutos, una duracion excelente a
la hora de trabajar con los capitulos dentro del aula con los 14 alumnos/as, ya que ni se

hace muy pesado ni resulta muy corto.

El capitulo seleccionado para realizar el proyecto es el episodio niumero 44 de la 12
temporada “La maquina de colorear el mundo”. Elegi este capitulo debido al contenido
de este, se centra en los colores y me parecio una cuestion interesante, aprovechar el tema
central que trata para reforzar este contenido en el alumnado, ya que habia alguno de ellos

que aun tenian ciertas dificultades a la hora de discriminar y diferenciar los colores.

El capitulo empieza mostrando al protagonista jugando con sus juguetes cuando, de
repente, se encuentra un mando de colores. El pequefio coge el mando, lo mira
detenidamente y decide probar que ocurre si pulsa alguno de los botones. Al pulsar uno
de los botones, uno de sus juguetes cambia de color, el protagonista queda asombrado y
decide seguir probando, cambiando de color todos los elementos que salen en escena.
Pocoyd va jugando y trasteando con el mando, riendo cada vez que cambia el color de un
objeto. Llega un momento en el que el pequefio se encuentra con sus amigos, el elefante
Elly, y el pato Pato, quienes estdn jugando tranquilamente con un juego de
construcciones, en ese momento Pocoyd se acerca a donde estan sus amigos y comienza
a revolotear alrededor de ellos. Elly y Pato estan extrafiados con el comportamiento del
pequefio, justo entonces, Pocoy0 les muestra el mando que ha encontrado y les ensefia
coémo funciona cambiando de color el juguete que estaban utilizando, Elly y Pato quedan
asombrados también ante lo que acaba de ocurrir y Pocoyd les sigue mostrando cémo

puede cambiar de color cualquier objeto gracias al mando.
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Aunque Pocoyo solo estd cambiando de color a diferentes objetos del escenario, llega un
momento en el que la emocidn se apodera de €l y comienza a cambiar de color a sus
amigos Yy a sus respectivas vestimentas, algo que a Elly y a Pato no les causaba nada de
agrado. Pocoyo al darse cuenta de lo que sentian Elly y Pato, cambia los objetos a sus

colores originales con la ayuda de los telespectadores.

Se piensa emplear y aprovechar el argumento y la narrativa de este capitulo para
establecer ciertos objetivos de la propuesta, por ejemplo, varios alumnos del aula tienen
problemas con la diferenciacion de ciertos colores, por lo que era el capitulo idoneo para

reforzar este aprendizaje.

5.3 ESTUDIO DEL AULA

El aula en el que llevar a cabo esta propuesta didactica se localiza en el C.E.I.P EIl Peral,
un centro escolar de titularidad publica de Educacion Infantil y Primaria con seccion
bilinglie perteneciente a la Junta de Castillay Ledn. Se ubica en la zona sur de la ciudad,
en el barrio de El Peral. El area de influencia del centro escolar comprende barrios como

Parque Alameda, Covaresa 0 Santa Ana.

El aula se encuentra en el 1° grado del segundo ciclo de Educacién Infantil y esta formado
por 14 alumnos/as, 9 alumnos y 5 alumnas de edades comprendidas entre los 3 y los 4

anos.

Se caracteriza por ser una clase tranquila y calmada. EI grupo de las nifias es algo mas
extrovertido y espontaneo que el grupo de los nifios, que cuenta con alumnos algo timidos
y vergonzosos, pero por lo general, son un alumnado muy participativo e implicado en

las tareas y actividades del aula.

El ritmo de aprendizaje es el correcto y se puede observar como todos van evolucionando

positivamente con el paso del tiempo.

Dentro del aula hay un alumno con necesidades educativas especiales (ACNEE) y un
alumno con dificultades del lenguaje. Los dos alumnos reciben el apoyo de Audicion y
Lenguaje y el apoyo de Pedagogia Terapéutica dentro del centro escolar. El desarrollo de
este proyecto no se ha visto afectado por ningun tipo de adaptacion curricular ya que

ninguno de los alumnos y alumnas lo requeria.
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El buen comportamiento del alumnado y la pequefia ratio del aula, son dos grandes
particularidades que han favorecido al desarrollo de las actividades de este proyecto,

haciéndolo mas dindmico y fluido.

5.4 OBJETIVOS

Emplear un programa infantil como recurso educativo dentro del aula.

= Extraer el conocimiento previo del alumnado acerca de los recursos que vamos a
emplear dentro del aula y sobre los programas infantiles que consumen en el
hogar.

= Acercar al alumnado a la tematica del proyecto y potenciar su interés sobre dicho
tema.

= Reforzar y distinguir los colores.

= Potenciar el desarrollo de las nociones espaciales.

= Introducir los conceptos de realidad y ficcion.

= Introducir en el aula actividades de caracter audiovisual a través del Aprendizaje

Basado en Proyectos.

5.5 CONTENIDOS

= Discriminacion de los colores.

= Iniciacidn en las nociones espaciales.

= Introduccion de conceptos de ficcion y realidad.

= Conocimiento de los recursos y medios audiovisuales.

= Elaboracion de actividades sobre programas infantiles.
5.6 METODOLOGIA

Esta propuesta se ha llevado a cabo dentro de una metodologia activa como es el

Aprendizaje Basado en Proyectos.

El proyecto que expongo a continuacion se divide en tres grandes fases: la actividad
inicial motivadora, la secuencia de actividades y la elaboracion del producto final.

- La actividad inicial motivadora:
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Para dar comienzo al proyecto, realizaremos una actividad de la que se sacara dos
conclusiones: primero, conocer los intereses del alumnado para poder establecer un
proyecto que motive y llame la atencién del grupo, y segundo, saber que ideas previas y
conocimientos tienen sobre el tema del proyecto, la forma en la que vamos a trabajar, las

herramientas que vamos a utilizar, etc.
- Lasecuencia de actividades:

Una vez esté establecida la tematica y la forma de trabajo de este tema, se pasa a la
planificacion y desarrollo de las actividades, las cuales estan relacionadas y vinculadas
con el tema, y seran utilizadas para la elaboracion del producto final del proyecto. Es la

fase que mas duracion tiene dentro del proceso.
- El producto final:

El producto final es una produccion que muestra todo lo que se ha ido realizando y
aprendido a lo largo del proyecto. Se mostrard en una Ultima sesion, en la que
elaboraremos y extraeremos conclusiones de todo lo que hemos aprendido a lo largo de

este proyecto.

5.7 ORGANIZACION DEL ESPACIO

La propuesta didactica se llevara a cabo en dos aulas: el aula de psicomotricidad (ANEXO
C) y el aula de normativa. (ANEXO D)

En el aula normativa se desarrollaran varias actividades, el inicio del proyecto, con la
actividad inicial motivadora y de interés de los alumnos, y la visualizacion del producto
final del proyecto. Dicho aula cuenta con un proyector de video, el cual utilizaremos para

el visionado de nuestro video.

Dentro del aula de psicomotricidad se realizara todo el desarrollo de las actividades y las

grabaciones.

Esta cuenta con un fondo Chroma Key, utilizado para extraer el color de una imagen o
video y reemplazarla asi por otro, esta técnica es la que es el que utilizaremos para llevar
a cabo el proyecto. Aunque era un aula totalmente despejada de estructuras en su interior,

debido a la crisis sanitaria generada por el COVID-19, tuvo que reacondicionarse para ser
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usado por el alumnado de 5° de Educacién Primaria como nueva aula normativa

provisional.

5.8 ORGANIZACION DEL TIEMPO

La intervencion durara en torno a 6 dias repartidos en 6 semanas. El primer dia ir4
destinado a la actividad inicial motivadora, los siguientes cuatro dias seran dedicados al
desarrollo de las grabaciones y el ultimo dia ira dirigido a la visualizacion del producto

final del proyecto.

El desarrollo de estas actividades se realizara todos los miércoles de cada semana debido
a que este dia, los alumnos y alumnas pertenecientes a esta aula (5° de primaria),
abandonan la clase y se dirigen al gimnasio del centro, dejando libre el aula durante una

hora y media.

5.9 RECURSOS

5.9.1 Recursos materiales

- Focos LED.

- Cémara de video.

- Tripodes.

- Fondos para Chroma Key.

- Alargador eléctrico.

- Mando de colores.

- Ilustracion de “Pocoyo”.

- Programa de edicion Kdenlive (Software libre y gratuito).
- Ordenador.

- Proyector de video.

5.9.2 Recursos espaciales

- Aula de psicomotricidad del centro escolar (actual aula de 5°B de Educacion
Primaria).

- Aula normativa.
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5.9.3 Recursos humanos

- El alumnado.
- Maestra/s.

5.10 SUPOSICIONES SOBRE EL PROYECTO

- 12 SUPOSICION:

Seré un proyecto motivador y de interés para el alumnado debido a que trabajaremos una

serie de dibujos animados que les apasiona y que ellos mismos consumen en sus hogares.
- 22 SUPOSICION:

Encontrar un capitulo para trabajarlo dentro del aula desde la educacion audiovisual no
sera una tarea dificil ya que la serie de dibujos animados seleccionada cuenta con

caracteristicas sencillas y es de un manejo bésico.
- 3*SUPOSICION:

La serie de dibujos animados seleccionada juega con numerosos aspectos que se trabajan
dentro de las aulas, por lo que es un gran punto a favor para orientar el proyecto hacia
este programa infantil.

- 42 SUPOSICION:

Con esta propuesta educativa podré comprobar si ha sido beneficioso para el alumnado
realizar un proyecto de estas caracteristicas y de esta forma de trabajo o si en verdad no
ha sido satisfactoria para su aprendizaje.

- 52SUPOSICION:

Me surge una gran pregunta, ¢seran capaces de realizar las actividades y tareas
debidamente?, me replanteo, si en verdad, mi propuesta esta correctamente adaptada a la
edad y a las capacidades del alumnado. Esto hace que me surja otra gran duda, ¢estoy
realmente preparada como docente para incorporar este tipo de formas de trabajo

novedosas dentro del &mbito de la educacion audiovisual?
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5.11 SECUENCIA DE ACTIVIDADES

5.11.1 Actividad inicial motivadora: Primera toma de contacto

Obijetivo de la actividad:

audiovisuales

- Extraer el conocimiento previo del alumnado acerca de los recursos que

vamos a emplear dentro del aula y sobre los programas infantiles que

consumen en el hogar.

- Acercar al alumnado a la tematica del proyecto y potenciar su interés sobre

dicho tema.
Contenidos:

- Los recursos y medios audiovisuales.

- Los programas infantiles.
Agrupacion:

- Todo el alumnado junto y en asamblea.
Duracion:

- 1 hora aproximadamente.

Desarrollo:

Esta actividad se desarrolla en dos escenarios, el aula normativa y el aula de

psicomotricidad.

Dentro del aula normativa, el alumnado permanece sentado en asamblea. Uso este dia

para preguntarles por sus programas infantiles favoritos y sobre que versa cada uno.

Programas infantiles como “La Patrulla Canina”, “Pocoy6”, “La Casa de Mickey Mouse”,

“Ricky Zoom” y “Patatin y Pataton (Chip and Potato)” son los mas mencionados entre el

alumnado. Después me explican de qué trata cada programa, las caracteristicas de los

personajes que aparecen, etc.
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A continuacion, les comenté que, en los proximos dias, iriamos a otra aula del centro
escolar donde tenia preparada una sorpresa para ellos, para ello deberan ir en fila, en

silencio y siguiendo las indicaciones de las maestras.

Cuando llegamos al aula de psicomotricidad comencé a montar todos los elementos del
escenario en el que trabajamos a lo largo del proyecto. Poco a poco, comenzaron a brotar
caras de sorpresa, asombro y confusion entre el alumnado, algunos/as conocian ciertos

elementos que forman parte de dicho escenario, “eso es una camara”, “eso es una luz”,

“eso son cables”, etc.

Terminada la construccion del escenario, les fui ensefiando los diferentes elementos, uno
a uno, y preguntando si alguien lo conocia. Algunos vuelven a repetir las observaciones
anteriores (“eso es una camara”, “eso es una luz”, “eso son cables”, etc.), pero otros no,
asi que voy explicando poco a poco cada uno para que comiencen a familiarizarse con
ellos. En el momento en el que expliqué lo que es el Chroma Key los alumnos/as se
alegraron y emocionaron mucho, ya que les conté que es un medio de teletransporte para

poder viajar al mundo de un personaje muy famoso, Pocoyd. (ANEXO E)

A continuacion, realizamos una prueba de grabacién en la que, de uno en uno, iban
pasando por delante de la camara dejando a sus espaldas el croma y siguiendo las
instrucciones que Pocoyo les daba. Estas instrucciones se basaban en realizar diferentes
acciones como saltar, dar una vuelta, aplaudir, saludar, etc. Ese momento lo aproveché
para saber a qué distancia debian ir los focos, la distancia a la que debia colocarse la

camara, la inclinacion correcta que debia de tener, etc.

Una vez que todo el alumnado hubo participado en la prueba, lancé una cuestion: ““;Sera
capaz “Pocoy0” de teletransportarnos a su mundo con estas herramientas?”, todos/as
afirmaron emocionados, a lo que les hice otra serie de preguntas: “;De qué color es esta
pared?” a lo que los nifios respondieron: “verde”, “;Y de qué color es la pared de
Pocoy0?” pregunté, “blanco” respondieron, “,Y pensais que vamos a poder
teletransportarnos de una pared verde a una pared blanca?”. En ese momento, me encontré
con que algunos alumnos/as seguian afirmando esa posibilidad, en cambio, otros/as no

me dieron ningun tipo de respuesta, estaban algo confusos/as.
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5.11.2 Desarrollo del proyecto: Las grabaciones

Obijetivos de la actividad:

- Reforzar los colores.
- Potenciar el desarrollo de las nociones espaciales.
- Introducir los conceptos de realidad y ficcion.

- Emplear los recursos y medios audiovisuales en el aula.
Contenidos:

- Los medios y recursos audiovisuales.
- Los colores.

- Las nociones espaciales.
Agrupacion:

- Pequefios grupos de 3 0 4 alumnos/as.
Duracion:

- 1h aproximadamente al dia (4 dias).

Desarrollo:

audiovisuales

Esta actividad va encaminada al desarrollo de las grabaciones necesarias para elaborar el

producto final del proyecto. En ellas, grabé al alumnado en pequefias tomas y realizando

determinadas acciones.

Con la ejecucion de dichas acciones, trabajamos y reforzamos contenidos como los

colores, e introducimos al alumnado en el conocimiento de las nociones espaciales

(arriba, abajo, en medio, derecha, izquierda, etc.).

La planificacion y la organizacion de la actividad giraba en torno al nimero de dias de

grabaciones de los que disponiamos, y a las acciones y las tomas que se debian grabar

para poder realizar el video. Para ello, visualicé primero el capitulo seleccionado y anoté

todas las acciones que debia de realizar el alumnado (ANEXO F).
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Para estas actividades, fue necesario fabricar un mando de colores como el que muestra
el protagonista en el capitulo seleccionado, para que el alumnado sea capaz de realizar las

acciones como el protagonista del capitulo (ANEXO G).

Los dias de grabaciones, me dirigia al aula de psicomotricidad a montar el escenario y
segun terminaba, volvia al aula a buscar al alumnado que grababa ese dia. Cuando
Ilegabamos al aula de grabacion explicaba al alumnado que, el dia anterior Pocoyo vino
a verme a casa y me dio un papel con las instrucciones que debiamos seguir y una “cosa”
amarilla con colores. Algunos/as alumnos/as preguntan que era esa “cosa” amarilla y
entonces yo les explicaba que era un mando que cambiaba los colores de las cosas en el
mundo de Pocoyd, por lo que deberiamos seguir las instrucciones que nos ha dejado para
que todo saliese bien. En general, el alumnado, después de saber esto, se sorprendia y

emocionaba, con ello estaban méas animados y con ganas de comenzar a grabar.
- 12 grabacion (miércoles 28 de abril):

Durante el primer dia, acudi al aula de grabacion un grupo de 6 alumnos/as. Cuando
Ilegamos les expliqué la historia del mando y lo que debian hacer con este. Aunque el
plan inicial fue grabar a los 6 alumnos/as solo dio tiempo a que lo hicieran 5, por lo que

la alumna restante fue otro dia.
- 2% grabacion (miércoles 5 de mayo):

El segundo dia solo trabajé con 4 alumnos/as, llevandolos también al aula en el que
grabamos, debido al contratiempo que tuve el primer dia de grabacion. Como el dia
anterior, expliqué lo que ibamos a hacer y empezamos a grabar. Este dia conseguimos

grabar todos y todo fue mas rapido y fluido que el anterior, ya que éramos menos.
- 32 grabacion (miércoles 12 de mayo):

El tercer dia de grabacion llevé al aula a un grupo de 3 alumnos/as. Este dia hubo otro
contratiempo, ya que cuando terminé de grabar al altimo alumno, me di cuenta de que los
habia grabado con el babi puesto y corria el riesgo de que, al editar el video, esas tomas
no valiesen porgue su babi era verde (como el croma), por lo que tuve que volver a grabar,
esta vez sin los babis. Pero solo pude grabar a tres de ellos, ya que el cuarto tenia apoyo
de Audicién y Lenguaje en ese momento, pero termind yendo a grabar otro dia.
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- 42 grabacion (miércoles 19 de mayo):

Este dia grabé a un grupo de 3 alumnos/as, siendo 2 de ellos alumnos que, por
contratiempos, no pudieron grabar los anteriores dias. Como todos los dias que toca
actividad de grabacion, llegamos al aula de grabacion y explico lo que vamos a hacer y
como deben hacer las cosas ellos. Fue uno de los dias que menos he tardado en grabar,

ya que contaba con un namero reducido de alumnos/as.

5.11.3 Visualizacion en el aula del producto final

Obijetivos de la actividad:

Reforzar y discriminar los colores.

- Trabajar los conceptos de realidad y ficcion.

- Usar los medios audiovisuales en el aula.

- Recordar los recursos con los que hemos trabajado a lo largo del proyecto.

- Disfrutar de la representacion del producto final.
Contenidos:

- Los colores.
- Conceptos de realidad y ficcion.

- Los recursos y medios audiovisuales.
Agrupacién:

- Toda la clase en asamblea.
Duracion:

- 1 hora aproximadamente.
Desarrollo:

Esta actividad va destinada a la visualizacion del producto final. El resultado del proyecto
fue el visionado de un capitulo del programa infantil “Pocoy6” en el que aparecio y

participd todo el alumnado de la clase, siendo ellos mismos los protagonistas del capitulo.
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La actividad comenz6 cuando proyectamos en la pizarra digital una imagen del escenario
en el que grabadbamos, con los elementos que empleabamos para llevarlo a cabo. Ahi
seflalamos y preguntamos por cada elemento reflejado en la pizarra y el alumnado
intervino diciendo que era “una camara”, “unas luces”, refiriéndose a los focos, “tripudo”
refiriéndose al tripode que sujetaba la camara, etc. De nuevo, repasamos todos juntos los
nombres de todos los materiales que acabamos de visualizar. A continuacion, les
preguntamos: “;donde nos iba a llevar Pocoyd?”, la respuesta de algunos/as nifios/as fue:
“A su mundo” (respuesta esperada) a lo que les volvemos a preguntar: “;creéis que
Pocoyd nos ha podido llevar de una pared verde a una pared blanca como la suya?” el

alumnado lo afirma.

Lo siguiente que hacemos es la visualizacion del video, todos permanecieron en silencio
y atentos a la proyeccion del capitulo. Cuando Ilegé el momento en el que los primeros
alumnos/as comenzaron a aparecer en escena pause el video y observamos a los nifios/as,
en sus caras pudimos ver confusion, preguntamos quién ha salido en ese momento v el
alumnado comenz6 a mencionar el nombre de los dos alumnos que aparecian, en ese
momento les volvimos a preguntar: “pero *nombre del alumno* ;eres ti de verdad?”, el
alumno asintié con la cabeza, orgulloso, y pudimos empezar a observar como el resto del
alumnado comenzd a emocionarse y a comentar entre ellos/as lo que ha pasado mientras
se reian. Cuando reanudamos el video, los nifios/as estaban méas pendientes de lo que
sucedia y, cada vez que salia un/a de sus compafieros/as en escena, todos decian su
nombre con emocion. Segun fue avanzando el video, el alumnado estaba més alterado y
agitado, y se empezaban a escuchan comentarios como “;Pero qué has hecho *nombre
del alumno*?”” mientras se echaban las manos a la cabeza, se reian, comentaban lo que ha
pasado con el compariero/a de al lado, se echaban las manos a la boca debido a los nervios,
se levantaban de las sillas exaltados, etc. Cuando finalizé el video comentamos lo que
habia ocurrido y lo que les habia parecido, y la respuesta general fue que querian volver

a verlo.

Reiniciamos de nuevo el video y les explicamos que en esta segunda visualizacion
analizariamos los cambios de color que observamos a lo largo de la grabacion. Segun va
apareciendo el alumnado en escena, ademas de mencionar los cambios de colores que se

dan como he afiadido con anterioridad, van saliendo uno a uno a la pizarra y sefialandose
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a si mismo, para comprobar que se reconocen correctamente. Todos/as distinguieron los

colores y se reconocieron sin problema.

5.12 ELABORACION DEL PRODUCTO FINAL.

Para la elaboracion del producto final fue necesario contar con todos los videos realizados
a los alumnos, un ordenador y un programa de edicion de video. El programa de edicion
del que he hecho uso para esta produccion se llama “Kdenlive” y en total se han utilizado
un total de 29 tomas de video (28 grabaciones del alumnado mas el capitulo

seleccionado).
Esta produccion audiovisual se ha realizado siguiendo una serie de pasos:

- Primer paso, la exposicion de los clips de video: se abren todos los clips de
videos necesarios dentro del programa para poder colocarlos e ir montando el
video.

- Segundo paso, eliminar las pistas de audio de los clips de video del alumnado:
estas pistas de audio no interesan que se muestren en el video, por lo que
elimino cualquier pista de audio que aparezca, de esta manera solo se
escuchard la pista del audio del clip del capitulo.

- Tercer paso, recortar los clips de video del alumnado: corta el clip de video a
en el minuto y segundo preciso, después, coloco el clip de video en el lugar
deseado.

- Cuarto paso, afadir efectos: selecciono el clip de video con el que quiero
trabajar y pulso la opcion de “Efectos” y ahi elijo unos efectos determinados.

- El quinto paso y ultimo es guardar y procesar el video en archivo mp4.

5.13 EVALUACION

A la hora de evaluar se tendra en cuenta todo el proceso realizado de principio a fin, por
lo que habra tres momentos de evaluacion; la evaluacion inicial, la evaluacion continua

del desarrollo del proceso y la evaluacion final.

La evaluacion inicial se realizard después de la primera toma de contacto con los medios

audiovisuales en el aula. En ella se analizara el conocimiento previo que se obtuvo de las



La implementacion en el aula de programas de television infantiles a través de medios y técnicas
audiovisuales

preguntas que se lanzaron al alumnado en ese momento. Ademas, esta evaluacion se
apoyara del video que se grabé al alumnado en esa primera toma de contacto, anotando

las impresiones que tuvieron, las intervenciones que se dieron, etc.

Se evaluara de forma continua y procesual desarrollo del proyecto a través de la
observacion directa y de la recogida continuada de informacién en cada una de las
actividades. Se utilizara un instrumento de evaluacion determinado, como puede ser el
registro anecddtico, donde se ird anotando y sefialando como ha ido la actividad, el
comportamiento del alumnado, posibles incidentes, etc.

Para terminar, en la evaluacion final, se realizara la visualizacion en el aula del producto
final del proyecto y se grabara todo el desarrollo de esta, con el objetivo de recopilar toda
la informacion necesaria como respuestas, impresiones 0 sensaciones para analizarla y

considerarla. Asi podré sacar las conclusiones y deducciones precisas.

Con esta forma de evaluacion lo que se pretende es observar el progreso y la evolucion
alcanzada por el alumnado, de principio a fin y de forma continuada. De esta manera se
podran observar los puntos débiles y fuertes con los que cada alumno/a comenzo y
termin6 el proyecto, y asi tomar apunte para poder mejorar en la planificacion,
organizacion y desarrollo en posibles proyectos futuros.

5.14 FEEDBACK

Las respuestas del alumnado que he obtenido a lo largo del proyecto, por lo general, han

sido excelentes.

Desde el primer momento en el que comenzamos la propuesta, se podia observar que el
ambiente estaba lleno de ilusion y emocion por emprender este proyecto. EI imaginar que
podrian llegar al mundo de Pocoyé y hacer lo que él hace, fue algo muy cautivador y
emocionante para el alumnado, ya que es algo novedoso que nunca antes habian
experimentado y, ademas, el protagonista es un gran referente para ellos/as, por lo que

puede causar un gran revuelo y conmocion ser participes y protagonistas de algo asi.

Es verdad que no siempre ha sido algo magnifico para ellos/as, pero el hecho de saber
que iban a poder compartir momentos y escenario con el protagonista fue algo

emocionante para ellos/as, como se pudo observar en la actividad de primera toma de
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contacto. Pero, por ejemplo, durante el desarrollo de las grabaciones, al igual que habia
algunos/as que iban con ganas e ilusion a grabar, también me encontraba con otros/as que

eran mas reacios a realizar esta actividad.

Esto lo pudimos encontrar el primer dia de grabaciones, ese dia acudieron al aula de
grabaciones 6 alumnos/as y entre ellos/as, habia un nifio que cuando le toco grabar, la
expresion de su cara me desconcertd un poco. Cuando termind de grabar esa toma me
posicioné a su altura y le pregunté si le ocurria algo, el nifio no me contestd, a lo que le
pregunte si es que no le gustaba hacer lo que estdbamos haciendo y me contesto que no
le gustaba, ese dia fue el Unico dia en el que un nifio no estaba ilusionado por realizar la
actividad, por lo que decidi estar atenta de él el dia que visualizaran el capitulo ya editado.
El dia de la visualizacion del video, efectivamente, la expresion de aquel nifio era todo lo

contrario, estaba muy contento por verse a él y a sus comparieros en el mundo de Pocoyo.

Otro dia, hubo un nifio que vino a grabar y que al principio no estaba muy ilusionado por
grabar, se le veia en la cara, pero al llegar al aula de grabacidn, ver el escenario montado
y escuchar la historia del mando de colores, vi como la expresion de su cara cambiaba y
como comenzaba a emocionarse poco a poco. En la toma que realizd ese nifio pude

comprobar cdémo en ese momento estaba contento y con ganas de realizar la actividad.

La ultima actividad, la de la visualizacion del producto final, fue sin duda una explosién
de emocidn intensa por parte de todo el alumnado. Todos sus comportamientos en ese
momento indicaban que era algo increible para ellos, sus caras tan iluminadas, el brillo
de sus 0jos, sus intervenciones cuando veian en escena a un compafero/a, la posicion de

sus cuerpos, los saltos de emocion que daban o cuando se echaban las manos en la cabeza.

La mayoria de respuestas que me daban venian condicionadas por el momento en el que
se encontraban, los sentimientos no eran los mismos cuando tocaba grabar que cuando se
veian siendo protagonistas con uno de sus personajes favoritos de la television infantil, al
igual que venian condicionadas por la imaginacion de cada nifio/a, algunos tenian la
certeza de que si 0 si, podrian viajar al mundo de Pocoyd mientras que otros, a lo mejor,
al ver que el escenario en el que grababan no se parecia en nada al de nuestro protagonista,

no lo tenian tan claro.
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5.15 PUNTOS DEBILES Y PUNTOS FUERTES DEL PROYECTO

Son muchas las fortalezas que han apoyado la puesta en préctica de este proyecto frente

a las escasas debilidades que han surgido durante el desarrollo de este.

Los puntos débiles mas considerables que han surgido durante la propuesta de

intervencion son los tres siguientes:

El temporal. Si es cierto que el desarrollo del proyecto se ha visto afectado por
esta cuestion, no es algo que tuve en cuenta a la hora de organizar los
momentos de grabacién y esto ha influido notablemente en algunas de las
tomas grabadas ya que la iluminacién del escenario ha sido mas tenue y débil.
Esta cuestion ha podido llegar a solucionarse en el momento de la edicién del
video, estas tomas requerian mas trabajo y edicion de lo normal, pero ha sido
posible introducirlas en el capitulo correctamente.

El lenguaje empleado. Es otro de los puntos que ha podido entorpecer el
desarrollo de las grabaciones. Hubo momentos en las grabaciones en los que
debia haber cuidado mas el lenguaje y haberlo adaptado al entendimiento del
alumnado debido a que habia nociones espaciales, como, por ejemplo,
izquierda y derecha, que ain no dominaban, por lo que algunas veces debia
rectificar y darles las ordenes con otras palabras. Fue algo que con el tiempo
y con la practica fue mejorando y dejo6 de dar problemas.

Momentos de pérdida de interés. Hubo algin episodio de poco interés por la
actividad, como he explicado con anterioridad. Pienso que eso se habria
solventado centrdndome mas, en algunos momentos, en motivar e incrementar
el interés por hacer y saber en el alumnado que en dar mas importancia a las
preocupaciones del momento (que nos diese tiempo a realizar todo lo que
estaba planificado para ese dia, repetir algunas tomas para asegurar, etc.). Este
inconveniente tan solo fue experimentado en un momento concreto del
proyecto, ya que el producto final resultd ser un éxito y provoco sensaciones

muy positivas en el alumnado.

En cambio, son mas los puntos fuertes que apoyan y respaldan esta puesta en practica:
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- Laayuday colaboracion de la maestra. Esto ha sido un gran punto a favor para
el desarrollo del proyecto. La maestra me ha brindado su apoyo y colaboracion
en todo momento para el correcto desarrollo de la propuesta. Me dio la opcién
de utilizar el croma del aula de psicomotricidad y se encargd de que yo pudiera
Ilevar a cabo parte de mi intervencion en esa aula, ademas de proporcionarme
una extensa flexibilidad en los horarios destinados a las grabaciones. Sus
intervenciones y explicaciones al alumnado han ayudado y reforzado al
desarrollo de las actividades.

- Los recursos audiovisuales proporcionados por el centro y la universidad. Sin
duda, han sido muy necesarios para poder llevar a cabo esta intervencion.
Ademas, el hecho de que haya podido contar con el croma del colegio ha
tenido varias ventajas, por ejemplo, ha sido un elemento en el que no he
perdido tiempo para montar a la hora de crear el escenario, al igual que
también ha sido beneficioso disponer de esta instalacion para salir del clima
del aula normativa y establecer una estancia especifica dotandole de un
ambiente de ficcion y fantasia.

- El permiso por parte de las familias para grabar a sus hijos/as. Esto ha sido
crucial para todo el desarrollo del proyecto debido a que afectaba a muchos
aspectos como la forma de organizacién, el que hacer con los nifios que no
pueden participar en la grabacidon, etc. Sin duda, el apoyo de las familias
concediéndome el permiso de grabar a sus hijos con fines educativos para
poder llevar a cabo este proyecto ha sido extraordinario.

- Las ganas e ilusion de dar comienzo a este proyecto. Era bastante alto el nivel
de motivacion que tenia de incorporar una propuesta de estas caracteristicas
dentro del aula y eso ha sido un factor que considero que ha condicionado
también a los buenos resultados que se han obtenido.

5.16 CONCLUSIONES SOBRE LA PROPUESTA EDUCATIVA.

Llevar este tipo de intervenciones al aula fue todo un desafio, tanto para el alumnado
como para mi, ya que el trabajo de contenidos audiovisuales era un terreno desconocido

por todos y al inicio de la propuesta no sabia muy bien cudl seria el resultado final.

Mis expectativas se vieron superadas con creces en todos los aspectos.
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Para empezar, la respuesta del alumnado fue inmejorable. Aunque durante el desarrollo
hubo momentos en los que los nifios no comprendian muy bien lo que estaba pasando,
por lo general, no dejaron de mostrarse interesados y motivados en la realizacion de las
actividades. Sin duda, todos esos momentos de desconcierto y confusion se vieron
opacados por las buenas sensaciones vividas en el momento de la visualizacion del
producto final, ahi fue donde pude comprobar cémo los nifios terminaron de comprender
el trabajo que Ilevdbamos realizando desde hace semanas, y como, llevando propuestas
novedosas de estas caracteristicas que sean de interés del alumnado, se promueve y se
forma en estos, actitudes positivas hacia la educacién artistica y mas concretamente hacia

la educacion audiovisual.

La puesta en préactica de este proyecto y los buenos resultados obtenidos, fue otra de las
expectativas que también se llegaron a alcanzar. La idea de introducir una propuesta de
estas caracteristicas en el aula era algo que me llamaba mucho la atencion, pero hubo
momentos en los que me generaba cierto nivel de rechazo. Me llamaba mucho la atencion
debido a que es una propuesta educativa muy llamativa y dindmica, de un gran interés
para el alumnado, pero a su vez, que fuera una intervencion de caracter audiovisual me
generaba rechazo y desconfianza, ya que al ser algo novedoso habia posibilidades de que
no gustase lo que se trabajaba y la forma en la que se trabaja, lo que generaria
desmotivacién y desgana entre el alumnado. Resulto ser una gran propuesta educativa
que alcanzé muy buenos resultados y que sirvié para reflexionar sobre la importancia de

introducir en el aula intervenciones de estas caracteristicas.

En todo momento de la propuesta se tuvo en cuenta al alumnado, teniendo que ser ellos
los auténticos protagonistas de este proyecto y haciendo que todos participasen de la
misma forma. Esta forma de trabajo en la que se ha llevado acabo la propuesta, se

considera realmente importante para el desarrollo de su aprendizaje.

Para finalizar, experimentar el papel del docente en esta intervencion fue algo con lo que
también quedé satisfecha, ya que era la primera vez que estaba al frente de una clase
dirigiendo las ensefianzas y motivando a los alumnos yo sola y, ademas, en la que obtuve
buenos resultados. Llevar experiencias de este tipo al aula me ha mostrado como se
pueden sacar otros aprendizajes de los estipulados, como, por ejemplo, a través de esta

propuesta, algunos objetivos como el de potenciar las nociones espaciales, surgieron a
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raiz de las grabaciones, ya que este no era uno de los objetivos iniciales establecidos, pero

se desarrollo de la misma forma que el resto de objetivos.



La implementacion en el aula de programas de television infantiles a través de medios y técnicas
audiovisuales

6. CONCLUSIONES

Gracias a la elaboracion de este Trabajo de Fin de Grado he conseguido poner en préctica
y perfeccionar mis habilidades y capacidades como futura docente de Educacién Infantil.
Haber podido llevar a cabo esta propuesta de intervencion dentro de un aula, ha sido una
gran ventaja para el desarrollo de mi aprendizaje como futura maestra, donde he podido
conocer la realidad del aula, comprobar por mi misma las posibilidades de accion que
existen, lo que funciona y lo que no, lo que motiva e interesa o lo que desagrada, cuales

son las formas acertadas de intervenir, etc.

Tras investigar sobre la educacién artistica, y sus ventajas y beneficios a la hora del
desarrollo de las diferentes capacidades y habilidades del alumnado, mis nuevos
conocimientos sobre el término me han conducido a experimentar un cambio de
perspectiva sobre el aspecto artistico y he acabado dandole la importancia que realmente

merece.

Por eso es importante iniciar con este tipo de propuestas educativas a una temprana edad
y abarcando todos los aspectos posibles, ya que, como se ha podido comprobar, la
introduccidon de los medios audiovisuales esta a la orden del dia en nuestra sociedad, por

lo que es conveniente comenzar a implementarlos en el aula.

Para concluir, me gustaria haber ahondado mas sobre la temética trabajada y haber podido
desarrollar una propuesta méas elaborada y profunda para poder observar con mayor

detenimiento el desarrollo de las capacidades del alumnado.

Ademas, como futuros docentes, es nuestro deber ajustarnos a todas las técnicas que
puedan mejorar el aprendizaje del alumnado y debemos hallar el equilibrio perfecto para
que su aprendizaje llegue a ser significativo. Por ultimo, nuestra obligacion es la de

encontrar todos los apoyos necesarios para facilitar este aprendizaje
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8. ANEXOS

ANEXO A. Formas diferentes de las que pueden surgir un proyecto segiin Vergara,
J. J. (2015, pp. 58-61)

- Interés espontaneo de los alumnos:

Se trata de los temas que le llaman la atencion al alumno de forma indirecta
convirtiéndose en una fuente de investigacion. A partir de ahi, los docentes son los
encargados de desarrollar un proyecto que motive el aprendizaje de sus alumnos. Siempre

suelen ser temas de su entorno, tanto escolar como personal.
- Suceso o acontecimiento:

Suelen ser temas puntuales, como lo es el nacimiento de un hermano, el impacto de un
meteorito, el lanzamiento de una nave al espacio, etc. Estos temas pueden no motivar

tanto al alumnado.
- Losdiasde...:

Estos temas se centran en los dias dedicados internacionalmente a una cuestién especifica,
como, por ejemplo, el dia de la paz, el dia de la mujer, el dia de los derechos humanos,
etc. Ademas, se pueden tratar otros temas de sensibilizacion como el bullyng.

- Encargo:

Se focaliza en proponer a un grupo de alumnos la organizacién de un evento o actividad.
Los temas mas empleados son, por ejemplo, el disefio de una fiesta escolar, una jornada

multicultural, etc.
- Accibn provocada:

Son los proyectos los cuales son integrados por los intereses propios de los docentes, es
decir, el docente es el que intenta, a través de actividades y juegos, introducir un tema

determinado.

- Propuesta comunitaria:
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Proyectos lanzados por parte de la comunidad educativa sobre temas de interés educativo,
como, por ejemplo, la educacién vial, la animacion a la lectura, la educacién ambiental,

etc.

ANEXO B. Recursos tecnoldgicos a tener en cuenta en el Aprendizaje Basado en

Proyectos expuestos por Vergara, J. J. (2015, pp. 128-129)

- Buscar contenidos:

Se trata de buscadores tanto conocidos como desconocidos por el alumnado, como
pueden ser, Google, Foros, YouTube o periodicos on-line, asi como paginas de material

de libre uso o de movimientos sociales y activistas.
- Crear y compartir contenidos:

A dia de hoy, es posible no solo compartir contenidos de forma on-line si no también,
crearlos y editarlos. Esta creacién colaborativa es un instrumento crucial para el

aprendizaje del alumnado.
- Comunicarnos:

La inmediatez con la que conseguimos comunicarnos hoy en dia es una herramienta
fundamental para nuestros alumnos, ya que, a través de ella, no solo podemos
comunicarnos entre nosotros, sino que también podemos hacerlo con instituciones o

expertos en el tema en el que trabajamos.
- Jugar:

A traveés de la tecnologia también podemos divertirnos, creando juegos simples y ludicos
a través de codigos QR o mensajes de texto para llevar a cabo gymkanas interactivas o
trabajar a través de juegos diversos aspectos del aula.

- Promover acciones:

Al igual que los proyectos motivan al alumnado a actuar, las redes sociales facilitan la

promocion de estas acciones haciendo que tengan éxito.
- Narrar un proyecto:

Debemos tener en cuenta los blogs, las pizarras digitales o los anuncios para la difusion

de nuestros proyectos.
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ANEXO C. Lugar de grabacion (aula de psicomotricidad)

ANEXO D. Lugar donde se realiza la visualizacion del producto final (aula

normativa)
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ANEXO E. llustracién de “Pocoy6”

ANEXO F. Esquema de las acciones que deben aparecer en el capitulo
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ANEXO G. Mando de colores




