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RESUMEN

La metodologia de aprendizaje basado en proyectos constituye una forma de ensefiar
que dota al alumno de la oportunidad de aprender a partir de sus intereses y dudas, de
esta manera, no solo potencia su autonomia si no la motivacion necesaria en el aula.

En este trabajo se lleva a cabo una propuesta de intervencion practica basado en este
método de ensefianza-aprendizaje, aplicado a un aula de 4° de Educacién Primaria, en el
ambito de las Ciencias Sociales, siendo el tema elegido la Prehistoria, y de manera

multidisciplinar, con otras &reas de aprendizaje.

PALABRAS CLAVE: Aprendizaje por proyectos, Prehistoria, museo, primaria.

ABSTRACT

The project-based learning methodology constitutes a way of teaching that gives the
student the opportunity to learn from their interests and doubts, in this way, not only
enhances their autonomy but also the necessary motivation in the classroom.

In this work, a practical intervention proposal is carried out based on this teaching-
learning method applied to a classroom of 4th grade of primary education in the field of
Social Sciences, the chosen topic being Prehistory, as a whole and in a multidisciplinary

way. with other areas of learning.

KEY WORDS: Project-based learning, Prehistory, museum, primary.
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1. INTRODUCCION

A través del presente Trabajo Fin de Grado, se pretende mostrar la adquisicion de las
competencias del Grado en Educacion Primaria. Este consiste en una propuesta, basada
en la metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos, sobre la Prehistoria, destinada a
alumnos de 4° curso de Educacion Primaria

Tras plantear los objetivos del presente trabajo, se presentara la justificacion del mismo,
tanto por el objeto del mismo como por la relacion especifica con competencias propias
del titulo.

A continuacion se muestra la fundamentacion tedrica que aborda cuatro aspectos: el
concepto y origen del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP); las aportaciones y
diferencias entre esta metodologia y la més tradicional, expositiva, en las aulas; las
fases que conforman el disefio de un ABP vy, posteriormente, un apartado sobre el
conocimiento historico y la Prehistoria, en concreto, en el alumnado de primaria.

Tras este capitulo, se presentara la propuesta de intervencion, mediante un ABP, con un
planteamiento multidisciplinar, en el que los alumnos disefiaran un Museo sobre la
Prehistoria, como sintesis de su aprendizaje, en el que ejerceran de guias para el resto de
la comunidad educativa que lo visite. Se ha indicado el contexto, la planificacién , las
actividades que se llevaran a cabo, desde las distintas areas curriculares implicadas en el
mismo ( Ciencias Sociales, Lengua Castellana, Matematicas y Plastica), y finalmente, la
evaluacion.

El ultimo apartado corresponde a las consideraciones finales que reflejan una reflexion
sobre la propuesta y el propio proceso de elaboracion del TFG, como conclusion del

mismo.



2.0OBJETIVOS

Los objetivos que se persiguen con este Trabajado de Fin de Grado son:

- Profundizar en los conocimientos sobre la metodologia de Aprendizaje Basado
en Proyectos (ABP).

- Reconocer las fases que conforman el proceso de elaboracién de un proyecto de
ABP.

- ldentificar las aportaciones de esta metodologia, frente a los métodos
expositivos.

- Disefiar un proyecto sobre la Prehistoria, basado en el ABP.

- Plantear actividades, desde un enfoque multidisciplinar, que contribuyan al
desarrollo del proyecto desde diversas materias.

- Potenciar el valor del patrimonio cultural e histérico en general y de la etapa de

la Prehistoria en particular.

3. JUSTIFICACION

3.1 TEMA DEL TFG

El siguiente Trabajo de Fin de Grado presenta una propuesta para abordar la Prehistoria
y su ensefianza a partir de la metodologia del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP o
PBL, Project-based learning), con alumnos de Educacion Primaria.

El tema elegido, la Peninsula Ibérica en la Prehistoria, pertenece al bloque 4 “Las
huellas del tiempo” del curriculo de Educacion Primaria. En él se trabajaran aspectos
como; la sociedad de la época histérica, las diferentes etapas que comprende la
Prehistoria y se enfatizara en los temas relacionados con los yacimientos arqueoldgicos,
concretamente en Atapuerca. El curso al que ira destinado y asociado al contenido del
curriculo, es 4° de Educacion Primaria.

La eleccion del tema que trata este trabajo no sélo busca abarcar los contenidos del
curriculo de Educacion Primaria, si no también promover en el alumnado la toma de
conciencia del valor del patrimonio histérico, asi como trabajar, de manera transversal,
los valores de respeto por otras culturas y etnias y el rechazo del racismo, a partir de las

posibilidades que la prehistoria nos ofrece.



Aungue en el apartado 4* se desarrolla y justifica la eleccién de la metodologia para el
desarrollo de mi propuesta, se ha optado por el Aprendizaje Basado en Proyectos debido
al caracter activo, motivador, integral y la implicacion para el alumnado en la
construccion del conocimiento. Lleva asociado un aprendizaje significativo por parte de
los alumnos, en la medida que el alumno, a partir de un tema, puede afiadir e incorporar
aspectos de interés que surgen de ellos mismos, todo ello conducira a que sea mas

positivo el proceso de ensefianza-aprendizaje, y, en conclusion, méas duradero.

3.2 COMPETENCIAS DEL TIiTULO

Las competencias del Grado que se relacionan con la elaboracion de este trabajo, son las
siguientes:

e Poseer y comprender conocimientos en un area de estudio —la Educacion-
que parte de la base de la educacion secundaria general.

e Capacidad para aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una
forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por
medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de
problemas dentro de su area de estudio —la Educacion-.

e Capacidad de reunir e interpretar datos esenciales (dentro del area de
estudio) para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas
esenciales de indole social, cientifica o ética.

e Capacidad para transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un
publico tanto especializado como no especializado.

e Desarrollo de habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios
posteriores con un alto grado de autonomia.

e Desarrollo de un compromiso ético en su configuracion como profesionales,
compromiso que debe potenciar la idea de educacion integral, con actitudes
criticas y responsables; garantizando la igualdad efectiva de mujeres y
hombres, la igualdad de oportunidades, la accesibilidad universal de las
personas con discapacidad y los valores propios de una cultura de la paz y de
los valores democréticos.

e Conocer el curriculo escolar de las Ciencias Sociales.

! Apartado 4. e)



4.1.

Fomentar la educacion democratica de la ciudadania y la practica del
pensamiento social critico.

Desarrollar y evaluar contenidos del curriculo mediante recursos didacticos
apropiados y promover la adquisicion de competencias béasicas en los

estudiantes.

4. FUNDAMENTACION TEORICA

CONCEPTO DE APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS.

Se pueden sefalar diversas definiciones del concepto de Aprendizaje Basado en

Proyectos puede definirse desde varias perspectivas;

Definicion epistemoldgica. “metodologia de aprendizaje en la que los
estudiantes adquieren un rol activo y se favorece la motivacién académica.”
(Eduforics, 2017. Web. Eduforics)

Definicion educativa. “Metodologia que permite a los alumnos a adquirir los
conocimientos y competencias clave en el siglo XXI mediante la elaboracion
de proyectos que dan respuesta a problemas de la vida real.” (Ministerio de
Educacion, cultura y deporte, 2015, 10).

Ana Garcia-Varcélcel Mufioz-Repiso y Veronica Basilotta Gémez-Pablos,
del departamento de Didéactica, Organizacion y Métodos de Investigacion de
la Universidad de Salamanca, lo definen como; “modalidad de ensefianza y
aprendizaje centrada en tareas, un proceso compartido de negociacion entre
los participantes, siendo su objetivo principal la obtencion de un producto
final”. (Garcia- Varcalcel Mufioz Repiso. A y Basilotta Gomez- Pablos, V,
RIE, 2017, 114.)

Las definiciones anteriormente resefiadas complementan los elementos que integran y

definen a dicha metodologia, en resumen, constituye una estrategia de ensefianza-

aprendizaje que pretende la resolucion de una tematica real, motivadora y cercana al

alumno mediante un trabajo colaborativo en grupo, proyecto, que promueva la

autonomia y la responsabilidad del individuo en una accién que le relaciona con el

entorno y en el que no so6lo participan ellos, ya que también puede implicar a los demas

miembros de la comunidad tanto educativa como social.



Este método de ensefianza tiene su origen en el s. XIX con las propuestas pedagogicas
de autores como John Dewey y William Heard Kilpatrick, quienes promovieron el
desarrollo de una metodologia distinta a la convencional.

En cuanto a los autores anteriormente mencionados, en primer lugar, debemos hablar de
John Dewey (1859-1952), pedagogo, filésofo y psicologo conocido por ser el “padre de
la educacion renovada”, fue el mentor y motor de la creaciéon de la conocida como”
Escuela Nueva”, una manera de entender la ensefianza basada en un nuevo paradigma y,
por tanto, supuso una ruptura con el método tradicional. Dewey propuso una escuela
cuyos cimientos se basaran en la experimentacion y reflexion, propugn6é una

metodologia de trabajo secuenciada de la siguiente manera:

Consideracion de alguna experiencia actual y real del nifio.

e Indicacion de algin problema o dificultad suscitados a partir de esa experiencia.

e Inspeccion de datos disponibles asi con busqueda de soluciones viables.

e Formulacién de la hip6tesis de solucion.

e Comprobacion de la hipotesis por la accion.
El segundo autor resefiable es William Heard Kilpatrick (1871-1965) quien expuso este
tipo de metodologia en su obra “The Project Method”, en 1918, sin embargo, para
entender la definicion que dio el autor de esta metodologia, nos tenemos que centrar en
la idea o percepcidn de la educacion por parte del autor influenciado quizas, por las
ideas pedagogicas de Johann Heinrich Pestalozzi, que le hizo ver que su manera de
entender la educacion distaba con la del autor citado, por tanto, para este autor, la
educacion no es otra cosa si no “un proceso de vivir asociado que continuamente rehace
la vida. La rehace no solo ocasionalmente y a largos intervalos, sino de un modo
continuo”. En otras palabras: “La educacion es la reconstruccion continua de la vida en
niveles cada vez méas elevados y mas ricos. Esa es la definicion de la educacion para el
nuevo programa escolar” (Kilpatrick, 1929)
En su obra se refleja la idea del alto grado de significatividad del aprendizaje a partir de
la elaboracion de un proyecto, teniendo al alumno como principal protagonista de dicho
proceso.
Este autor define cuatro fases dentro (y que lo conforma) del aprendizaje basado en
proyectos;

e La propuesta o propésito (Proposal).

e La planificacion (Planning)



e Laelaboracion o ejecucion (Realization)

e Laevaluacién (Evaluation)

El contexto de su aparicion se enmarca en la corriente del constructivismo, esta
corriente postula al alumno como el estructurador activo de su propio aprendizaje a
partir de la interaccion con el objeto de conocimiento (Web. Constructivismo, sf), idea
que subyace en la base del ABP, y es que el paradigma constructivista propone que sea
el propio alumno quien, a partir de materiales, en el contexto del aula y orientado por el
docente, sea quien lleve a cabo la adquisicion de unas ideas, nociones o contenidos.
Algunos principios, con base en la teoria constructivista, reflejados en la metodologia
propuesta, son los siguientes:
e EIl sujeto construye el conocimiento de manera activa gracias a la interaccion
con el objeto de estudio
e El significado del nuevo conocimiento se adquiere cuando se establece relacion
con los conocimientos previos.
e EIl maestro, profesor o pedagogo es un facilitador del aprendizaje, pero el
alumno lo construye.
e A partir de las experiencias se construyen esquemas de conocimientos y estos a

su vez cambian.

4.2 DIFERENCIAS CON LA METODOLOGIA CONVENCIONAL.

Pueden darse razones que justifiquen la puesta en practica de una u otra manera de
ensefar en las aulas en los niveles y asignaturas correspondientes. Aunque ya se ha
indicado que este tipo de metodologia no es novedosa, s6lo en los Gltimos afios parece
abrirse paso timidamente en los centros educativos, en algin momento del curso, si bien
se puede apreciar una multiplicidad de formas en su puesta en préctica, por ello, siendo
la base de la propuesta de trabajo adoptada, la importancia de esta metodologia reside
en:

e Permite la comprensién del método cientifico® (en cuanto los fendmenos o

hechos naturales y/o sociales que llegan a observar)

2 Fundamentacién de la metodologia de aprendizaje por proyectos.



e Logra desarrollar en los alumnos el espiritu del emprendimiento e iniciativa a la
hora de resolver diferentes problemas que les puedan surgir.

e Fomenta el desarrollo de la creatividad y la inventiva desde la primera parte del
proyecto y durante el desarrollo del mismo.

e A partir del trabajo en equipo se logra la colaboracion entre iguales y los valores
que conlleva, asumiendo retos y dando solucién a problemas intrinsecos en este

procedimiento.

Es importante indicar las diferencias que existe entre el aprendizaje basado en proyectos
y la metodologia mas convencional y presente (tipologia de ensefianza del curriculo
basado en unidades didacticas) en el aula, a continuacion, se expone una tabla donde

figuran las diferencias:

MODELO APRENDIZAJE BASADO EN
TRADICIONAL PROYECTOS

- Se da al alumno una idea, concepto - Se parte de un fendmeno real que
o0 contenido asociado a un fenébmeno los alumnos pueden investigar
preestablecido en el curriculum. directamente.
- El aprendizaje esta regulado por el - El aprendizaje esta controlado y
docente lo que da al alumno un papel marcado por el propio alumno,
pasivo en el proceso de su educacion aunque el docente sirva de apoyo o
(a no ser que el profesorado guia en el proceso.

determine lo contrario).
- Puede darse o0 no una metodologia - Implica una metodologia
concreta en el proceso de ensefianza -
aprendizaje

- No implica que tenga un caracter - Es una metodologia

interdisciplinar (aunque pueden llegar necesariamente multidisciplinar.

a darse)

- Exige una organizacion o - No siempre es necesario que haya
estructuracion previa. una organizacion previa

- El aprendizaje es individual. - El aprendizaje es cooperativo.




- Se desarrollan conocimientos sobre - Se desarrollan las competencias

los contenidos que figuran en el que logren la consecucion de los
curriculum. objetivos fijados.

- Se basa principalmente en el libro de | - Se parte de una realidad del

texto, siendo el origen del entorno o duda que les pueda surgir.

aprendizaje.
- Comunicacion unidireccional entre - Comunicacion bidireccional entre

el docente y el alumno. el docente y el alumnado.

Tabla 1 Comparacién entre el modelo tradicional y el ABP

4.3 EL METODO DE APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS

En cuanto a las fases que comprende el Aprendizaje Basado en Proyectos se pueden

indicar las siguientes:

e 1° Fase. La propuesta: En esta primera parte del proyecto, seran los propios

alumnos quienes con ayuda o colaboracion con el docente de aula formulen el tema
0 topico que sera llevado a cabo y que, por tanto, sera el eje de accion durante el
proceso.

Como se ha mencionado anteriormente, el tema elegido deberia estar presente en la
realidad de los nifios, en su entorno méas cercano, para que puedan ser capaces de
“hacerlo suyo” y que, a través de cuestiones, a nivel individual o grupal, permita

abordar de una manera global y correcta los contenidos a trabajar.

e 2° Fase. La planificacion: De la segunda fase dependera el éxito o “fracaso” del

desarrollo del proyecto y, en consecuencia, la consecucién de los objetivos
preestablecidos, una estructuracién que al igual que en el primer apartado, esta en
manos, contando con el apoyo u orientacion del profesor, de los propios alumnos.
Dicha organizacion se conformarad entorno a las preguntas que sobre el topico se
hayan formulado. En esta segunda fase, las técnicas que establezcan las bases,
cuestiones, ideas, etc. del trabajo pueden ser en forma de mapa conceptual o lluvia de
ideas, con el objetivo de extraer y sintetizar los aspectos implicados mas importantes

que deberian ser abordados.
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e 3° Fase. La elaboracion: Un apartado de carécter préctico, debido a que, en esta

parte, predominara la observacion, indagacion, comparacion, busqueda y analisis de
informacidn, a traves de la lectura, entrevistas, experimentacion, etc., acerca del
topico. En esta fase, el trabajo de los alumnos deber ser principalmente grupal, con
lo que ello implica: colaboracion, capacidad de didlogo, de trabajo en diferentes
“roles”, de argumentar y discutir etc.

De igual modo, es importante recalcar la necesidad del contacto directo y personal
del alumnado con la realidad a investigar y estructurar en un proyecto, ya que una de
las esencias de esta metodologia, es el papel activo que asumen y del que se dota a
los alumnos y que atafie a la transformacion de la informacién en conocimiento

propio o construido de manera significativa, apropiandose del mismo.

e 4° Fase. La evaluacion: Como en cualquier intervencion educativa, se requiere de

una evaluacion de los conocimientos o competencias adquiridas, a través de los
resultados del proyecto que se ha llevado a cabo, dirigida tanto al docente como al
resto de comparieros por medio de los productos elaborados por los alumnos, que
sintetizan el trabajo desarrollado y el aprendizaje construido, por ejemplo: murales,
videos, etc. Asi mismo, se evaluara la implicacion individual y colectiva de cara al
desarrollo colaborativo del proyecto y, finalmente, el proceso seguido para la

adquisicion de nuevos conocimientos, tomando conciencia del mismo.

Pasos para planear un pro;t'ectol

A Antesde la C. Resultados D. Preguntas
planeacion de —p» B. Metas o esperadosen —P» guia
un proyecto los alumnos

v

H. Apovo G. Actividades de F. Productos E. Subpreguntas v
instruccional <—  aprendizaje < <— actividades
potenciales

‘

[. El ambiente de J. Identificacion
aprendizaje —»  de recursos

(Esteban. D, Hernandez. L, Perales, M.A y Sanchez, A. s.f. 13)
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4.4 CONOCIMIENTOS HISTORICOS EN EL ALUMNADO

El tema elegido para su desarrollo en la propuesta de intervencion, aplicada a un aula de
primaria, es la Prehistoria. El periodo histdrico que transcurre desde los inicios de la
especie humana hasta hace 3500 A.C, afio en que se produce la invencion de la escritura

y con ello el inicio de las etapas histdricas.

Teniendo en cuenta nuestros origenes, de donde procedemos y como hemos ido
evolucionando, podriamos considerar que las épocas que nos anteceden, constituirian
nuestro patrimonio, el de toda la humanidad. En este sentido, Fontal (2008) lo define de
esta manera:
“las relaciones que se establecen entre individuos y bienes, objetos materiales e
inmateriales de valor universal excepcional desde el punto de vista de la historia,
el arte o la ciencia, que contribuyen a crear un sentimiento de identidad

individual social, y que se transmiten generacionalmente”. (Fontal, 2008,79-110)

Enfatizo dos aspectos, el primero se refiere a que, a la hora de entender el patrimonio,
de un individuo o sociedad, y sus relaciones con los elementos, tanto materiales como
inmateriales, se contempla la historia, y con ello los procesos de evolucién, como
especie y sociedad que ha logrado los niveles de desarrollo que tenemos hoy en dia,
todo ello a partir de los vinculos que se establecen con esos elementos. En esa
definicion, se evidencia, por tanto, la importancia de considerar la historia, y por
consiguiente la prehistoria, en la sociedad, en el dia a dia y en el aula, como algo
nuestro, nuestro “mayor tesoro”. Este sera uno de los objetivos que se pretende alcanzar,
que los alumnos logren adquirir ese sentimiento y respeto por lo que constituye su
patrimonio, el legado de generaciones pasadas, y que como tal lo valoren, en linea con
lo que el propio curriculo de primaria refiere; “desarrolla la capacidad para valorar y
respetar el patrimonio natural, histérico, cultural y artistico, y asumir las
responsabilidades que supone su conservacion y mejora.” (BOCyL, Decreto 26/2016).

El segundo aspecto a considerar es el sentimiento de identidad individual social, sentir
que, a partir de la historia y su herencia en el ser humano, pertenecemos a una sociedad,

a un grupo con unas caracteristicas individuales y colectivas que nos hacen unicos, es

12



decir, que los alumnos se sientan participes de “algo” que en definitiva es propio, que
no lo consideren extrafio o muy lejano a ellos. A partir de mi visita al Museo de la
Evolucion Humana (Burgos), observe como muchos nifios se sorprendian de lo que
veian, pero al tiempo, apreciaba un cierto sentido de orgullo de la evolucion desde
entonces hasta hoy en dia, reflejado en expresiones como ““;yo era asi?, jQué guay!”.
En el curriculo de Primaria, se enuncia: “eS importante para los alumnos adquirir las
referencias histéricas que les permitan elaborar una interpretacion personal del
mundo” (BOCyL, Decreto 26/2016). Se pretende que logren adquirir una actitud y
sentido critico y racional frente a la informacién que les llegue a través de diferentes
medios, con la base de unas referencias historicas claras.

No se puede concebir una educacién plena sin entender que, parte de los cimientos de
las ideas que los alumnos adquiriran, estan relacionados con nuestro pasado, nuestra
historia y, por consiguiente, constituye parte de nosotros.

En cuanto al concepto que nos atafie en el trabajo, es importante indicar las
posibilidades educativas que nos aporta, con un gran potencial en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

En primer lugar, una de las oportunidades que nos va a ofrecer el trabajo en el aula de la
Prehistoria, sera un aprendizaje activo, en base a la opcion metodoldgica empleada, ya
que implica que sea el propio alumno el que vaya configurando su esquema de
aprendizaje a partir de las dudas que le puedan surgir y que, al mismo tiempo, exista en
él la curiosidad y la motivacion por aprender a través de procesos.

En segundo lugar, el trabajo de la Prehistoria nos permite desarrollar en el alumno el
pensamiento y razonamiento critico. Hago referencia a que, primero, elaboren unos
conocimientos basicos sobre el tema a tratar: como eran las sociedades, el cambio en el
entorno o como los primeros seres humanos han influido en la actualidad y que puedan
ser capaces de discernir de manera critica la informacion. Asi mismo, nos permite que
los alumnos, puedan adquirir el razonamiento necesario para saber como medir el
tiempo, elaborar, analizar e interpretar el eje cronologico.

En cuanto a la tercera posibilidad educativa, la prehistoria constituye la memoria
material de nuestros antepasados (Hogberg, 2007), un patrimonio que necesita ser
cuidado y valorado. Diversos investigadores y especialistas reafirman esta importancia,

la prehistoria es nuestra Historia, la de los humanos, de nosotros como especie sobre el
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planeta Tierra (Yacimientos Arqueoldgicos de la Arafia, 2015) y que, como tal, se tiene
que cuidar, comprender y valorar.
Otra posibilidad que nos ofrece la Prehistoria, es la de herramienta de lucha contra la
xenofobia y el racismo, unos valores presentes en la sociedad actual. Al trabajar en el
aula con las diferentes épocas y, por consiguiente, sobre las sociedades protagonistas de
ellas (caracteristicas, formas de vida, costumbres, etc.), los alumnos podran darse cuenta
de la diversidad de personas y grupos sociales que conforman el término “humanidad”.
Un concepto que, gracias a la evolucion y expansion, en un proceso adaptativo, nos dota
de una riqueza cultural inigualable, a partir de un mismo y unico origen.
Otras posibilidades que nos ofrece el tema elegido, hacen referencia a habilidades y
espacios (Ruiz Zapatero, 1995) que podemos tratar. Asi se pueden sefialar diversas
opciones en torno a los temas que podemos trabajar, desde los asociados a la propia
asignatura de Ciencias Sociales, como la transformacion del entorno, en lo referente a
las acciones que con anterioridad se hacian y como afectaba al medio, o como la
conservacion y valoracion de los restos arqueoldgicos.
Otra de las razones que justifica la validez del trabajo en el aula del tema elegido, es el
enfoque interdisciplinar que se ha dado al tratamiento de la Prehistoria, atendiendo a
una de las ideas que durante toda la carrera nos han sefialado, la conveniencia de
trabajar los contenidos desde todas las perspectivas, es decir, no sélo centrarse en un
area, si no englobar, de manera logica y posible, las distintas materias, como, por
ejemplo

= Lengua Castellana: y es que con diferentes actividades se puede trabajar la

expresion escrita, oral, conocer diferentes idiomas o fomentar la lectura.
» Matematicas: mediante el trabajo de fechas, escalas, etc.
» Educacién Artistica: que se puede trabajar a través del dibujo, elaboracion de
esculturas.

Por tanto, todo ello nos va a permitir que podamos trabajar los contenidos de la
Prehistoria desde multiples perspectivas y, por consiguiente, de una manera global.
Considero muy importante ensefiar o educar en la historia, en nuestra historia, de una
manera que no solo se centre en los libros, si no que sea planteada de manera préactica, a
partir del descubrimiento y el contacto con fuentes y los procesos llevados a cabo para
la reconstruccion de nuestro pasado. Es importante que, como maestros, seamos capaces

de discernir y hacer una buena eleccion de los recursos didacticos que se puedan
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presentar, ya que algunos de ellos, principalmente peliculas y series, incluso algunos
libros, transmiten ideas errdneas a los alumnos, ideas que calan en ellos y que hacen que
elaboren ideas previas equivocadas sobre el tema.

Un ejemplo seria la pelicula “Los Croods: Una aventura Prehistorica” (2013), una cinta
dirigida por Kirk De Micco en el que se presenta a una familia cavernicola que lucha
por sobrevivir en lo que ellos conocen como el “fin del mundo”, y acaban descubriendo
un nuevo mundo lleno de animales y vegetacion fantastica. Dejando a un lado el
argumento de la historia, en si, la pelicula genera una idea errénea de la época
prehistorica ya que, en relacion a lo que ven, los nifios pueden asociar la existencia de
un nuevo mundo dentro de esa época, que es la que aparece en la pelicula, y que
realmente no llego a existir. En otras series como “Los Picapiedra” (1994), la trama nos
presenta a dinosaurios junto con cavernicolas, algo totalmente erréneo y que confunde a
los nifios, ya que ambos son especies de épocas totalmente distintas. ElI hecho de
plasmar este tipo de escenarios, puede ser la razon por la que muchos nifios, cuando se
les pregunta sobre la prehistoria, hablen de dinosaurios como la idea principal. Asi
mismo, en ella podemos ver un estilo de vida similar al que actualmente tenemos, por lo
que los nifios pueden no llegar a entender el cambio que supone el proceso de la historia
y su evolucion.

Existen otros tipos de peliculas como “El Viaje de Arlo” (2015) que plantea un
escenario hipotético, en el que, imaginando que no impacta el meteorito en la tierra, nos
muestra como seria la convivencia entre humanos y dinosaurios, un tipo de historia que
puede dar pie a actividades en la que los alumnos pueden imaginar situaciones paralelas
e imaginativas a las que verdaderamente acontecieron fomentando asi, la imaginacion y
creatividad entre otros.

En los libros de lectura infantil-juvenil, podemos encontrar ejemplos que muestran que
la informacion sobre la prehistoria puede tratarse de una manera errénea, principalmente
en lo que los autores literarios entienden por el fin o inicio de cada etapa de la
prehistoria, y es que en muchas novelas o comics la Prehistoria finaliza en el Neolitico y
no con la invencion de la escritura, cuando realmente existen méas etapas dentro de este
periodo histérico. Una de las novelas que pueden inducir al error en los alumnos, de
manera subliminal e inconsciente, es “Cromanon” (2007).

En conclusion, las oportunidades didacticas en la ensefianza-aprendizaje que nos ofrece

la Prehistoria en concreto, son multiples y variadas, aprovechando los recursos de los
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que podemos disponer, permitiendo que los alumnos puedan conocer, valorar e

interpretar una informacion veraz y como la sociedad actual es fruto de su pasado.

5.PROPUESTA DE INTERVENCION

5.1.CONTEXTO

El centro al que va destinada mi propuesta de intervencion, corresponde al colegio
donde he desarrollado las practicas, es un centro de titularidad publica de linea 3,
situado en el municipio de Laguna de Duero, en la provincia de Valladolid, se ubica en
la parte antigua e historica de la localidad. La zona donde se encuentra el colegio es una
zona tranquila, con casas a su alrededor, dejando a un lado el Pinar de Antequera.

El curso elegido es 4° de Educacion Primaria. Es en este curso donde se introduce por
primera vez el concepto de prehistoria y todo lo referente a ella. En el aula (hipotético y
por tanto, sin considerar las restricciones del COVID-19) existen nifios de diversas
nacionalidades, rasgo a tener en cuenta a la hora de trabajar la multiculturalidad en el
aula, como en tradiciones, idioma, costumbres, etc., El aula consta de un total de 25
alumnos, 8 nifias y 17 nifios cuyas edades estan comprendidas entre los 9 y 10 afios, no
existen alumnos que presenten necesidades educativas especiales (NEE) considerables y
que exijan adaptaciones curriculares, aunque si que se pueden presentar dificultades
propias del curso y de la edad con la que vamos a trabajar: faltas de ortografia,
dificultades en la adquisicion de ciertos contenidos, problemas ante ciertas actitudes en
el trabajo de aula.

El horario con el que vamos a trabajar sera el adjunto en Anexo, de esta manera, aunque
principalmente se trabaje en las horas que corresponden con la asignatura de Ciencias
Sociales durante el transcurso del proyecto, se dispondrd de horas asociadas a otras
asignaturas como Lengua Castellana, Matematicas o Educacion Plastica implicadas con

el proyecto.

5.2 TEMPORALIZACION
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El desarrollo del proyecto se distribuira desde el 22 de marzo hasta el 23 de abril, previo
a las vacaciones de Semana Santa y durante la Semana Cultural del colegio. En total, el
namero de sesiones destinadas a la resolucion de actividades, asi como a la preparacion
del museo, serd de 12 sesiones, cuya duracion sera de una hora de clase, distribuidas
entre las asignaturas implicadas en el mismo: Lengua Castellano y Literatura,

Matematicas, Ciencias Sociales y Educacion Artistica.

El museo prehistorico sera expuesto durante la Semana Cultural del centro, del 19 al 23
de abril, y estard destinado a todos los miembros de la comunidad educativa tanto

alumnos y docentes, como familiares.

Asi mismo, a continuacién, se adjuntara una tabla en la que se explicita la duracién del
proyecto, desde su inicio hasta su exposicién. En lo referente a la semana de apertura
del Museo, seran 5 sesiones en las que se exponga el proyecto cuya duracion sera de 2h
y 30m cada (sesion) dia por la tarde, la razén se debe principalmente para evitar mezclar
las clases de otras aulas con el proyecto en concreto.

Presentacion de la idea del proyecto en el que tendra
22— 26 de marzo lugar también, la Fase 1; la propuesta, en esta semana, el
dia 22 de marzo, se les enviard un mensaje a los padres
de los alumnos informéandoles de que se va a hacer,
firmar autorizaciones para las salidas programadas vy,
cuando sea necesario, saber si se puede contar con su

colaboracion.

Fase 2; planificacién, en estos dias, se iran haciendo las
distintas actividades propuestas para el aula, asi como, se

llevaran a cabo las distintas excursiones programadas por
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29 de marzo - 12 de

abril

13-16 de abril

19-23 de abril

parte del centro al; Museo de la Evolucion Humana, los
Yacimientos de Atapuerca (Burgos) y la exposicion de la
Prehistoria en Madrid.

De esta manera, durante estos dias, se iran creando los
elementos que posteriormente pasaran a formar parte de
la exposicion.

En estos dias, tendra lugar también la fase de elaboracion
(3) y evaluacion (4), periodo que se extiende durante un
mayor tiempo debido a que en ella, se engloban las fases
2, 3y 4, aunque es importante matizar que la fase 4, la
correspondiente a la evaluacion, se va a realizar también
en la siguientes semana debido a que, gran parte de las
actividades que se lleven a cabo y que seran realizadas
durante la exposicion en el Museo de la Prehistoria, seran
en ese momento cuando tenga lugar la evaluacion de las
productos resultado de las actividades realizadas por los
alumnos.

Esta semana constituye la previa a la apertura y, por
tanto, la exposicion del Museo de la prehistoria llevado a
cabo por los alumnos de primaria, por tanto, en esta
semana durante las tardes, se iran realizando, colocando y
ultimando los detalles que configuraran todo el museo;
huellas en el suelo, paneles informativos, colocacién de
los murales o dibujos realizados preparacion del
escenario de la dramatizacion, etcetera.

En esta semana, tendra lugar la apertura y presentacion
por parte de los alumnos del museo que han realizado
durante las semanas anteriores su Museo Prehistorico,
ademas, seran los propios alumnos quienes, organizados
de manera previa asignando un puesto a cada alumno y/o
grupo, vayan explicando, organizando y coordinando la
resolucion de todas las actividades que se puedan

presentar en el museo, ej. el juego del parchis o los
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desenterramientos en los yacimientos arqueoldgicos,
siempre sin olvidar la figura del docente como
coordinador y ayuda ante cualquier tipo de improvisto

que pueda surgir.

1 Nuestra linea del tiempo
2 Elabora un cartel

3 iSomos artistas!

4 Imagina que...

5 Construimos con

nuestras manos.

6 Somos Arquedlogos.

7 Erase una vez...

8 Constructores geométricos.

9 jAccion!

10 De oca a oca y tiro porque me toca
11 Collage artistico

12 .Y a usted...?

5.3 ESPACIOS

Los espacios en los que se va a desarrollar, tanto la puesta en préactica de las actividades
como posteriormente la exposicion del Museo de la Prehistoria, seran del propio centro.
Principalmente se trabajara en el aula, aunque por las exigencias de algunas actividades,
estas seran llevadas a cabo en otros espacios como el patio del centro en la actividad de

arqueologia. Asi mismo la propia exposicion del Museo de la Prehistoria, tendra su
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ubicacion en diversas zonas del centro educativo, desde el hall de la entrada hasta los
pasillos y algunas aulas, de esta manera, se pretende que no quede todo agrupado y
“amontonado” en un rincon del centro.

También, otro de los espacios en los que se va a ubicar el desarrollo de las actividades y
que constituye una salida externa al centro, es el Museo de la Evolucion Humana
situado en la provincia de Burgos, un centro en el que se muestran un conjunto de
restos, yacimientos y modelos que permitan entender y hacerse una idea de la evolucion

que ha sufrido el ser humano durante millones de afios.

5.4 OBJETIVOS DIDACTICOS

o ldentificar aspectos basicos de la Prehistoria: cronologia, caracteristicas, forma
de vida y avances mas significativos.

o Otorgar valor patrimonial al legado material de la Prehistoria y fomentar el
cuidado y la conservacion de los yacimientos arqueologicos y materiales
recuperados.

o Tomar conciencia de la importancia del lenguaje como instrumento de
comunicacion.

o Descubrir el uso funcional de algunos conceptos matematicos.

o Desarrollar la creatividad en las manifestaciones artisticas.

o Introducir a los alumnos en busqueda de informacion a traves de diferentes
soportes.

o Utilizar las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion como fuente de
informacion sobre el proyecto.

o Desempefiar actitudes de respeto mutuo y colaboracion.

o Desarrollar la iniciativa y el emprendimiento por medio del disefio de una

exposicion sobre la Prehistoria.

5.5 RECURSQOS

Los recursos que se utilizarén en las actividades seran tanto; los materiales didacticos
que nos ofrece el aula, ej. materiales artisticos, visuales, plasticos, etc., como otro tipo
de recursos ajenos como; instituciones (Museo de la Evolucién Humana (Burgos))

histéricas o culturales e internet.
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En cuanto a los materiales que se usen en el aula, seran los que, de manera habitual, los
nifios dispongan, ej. tijeras, papel, boligrafo, etc., otra parte de los recursos a utilizar en
las actividades, serdn aquellos que traigan de casa, concretamente los restos que se
puedan reciclar; envoltorios, bolsas de plastico, cartdn, plastico, etc., de esta manera, se
pretende fomentar el reciclaje en el aula y que sean los propios alumnos los que se
encarguen de dicha labor.

Otro tipo de recursos que se van a utilizar, son presentaciones que giraran en torno a la
temaética o contenido a tratar, para ello, se elaboraran a partir de internet o creadas por el
propio docente, y seran las que después utilicen los alumnos y alumnas a modo de guia

u orientacion, el conjunto de las mismas figura en el apartado de Anexos.

5.5.PLANTEAMIENTO DIDACTICO
5.5.1. PROPUESTA.

En esta primera fase, se planteard a los alumnos el proyecto que vamos a desarrollar,
para ello les plantearemos unas preguntas: ¢de donde venimos?, ¢cdmo era la vida hace
50.000 afios?, respondiendo como lluvia de ideas en gran grupo. A partir de todas las
ideas y preguntas que puedan surgirles a los alumnos, se configurara el eje de nuestro
proyecto, se planteara a los alumnos la posibilidad de que ellos mismos, como
investigadores, desarrollen la labor de conocer, investigar, indagar y crear su propio
museo, para asi resolver las dudas que otras personas como nuestras familias, amigos o

miembros del colegio pudieran tener.

Tras esto, se les dara, de manera grupal, una pequefia caja que contiene dos documentos.

En el primero encontraran la siguiente informacion:
“El Ministerio de Educacion ha seleccionado a vuestro colegio para participar en
el concurso sobre realizacion de un Museo escolar sobre la Prehistoria. Debéis
de investigar sobre esta etapa de la historia y recopilar informacion y objetos con
los que disefiar la exposicion de vuestro museo, en el que ejerceréis de guias del
mismo. También necesitamos que nos ayudéis, a descifrar el cédigo de un
documento que os enviamos. No 0s preocupéis si no lo podéis leer ahora, porque

cuando acabéis de ayudarnos seguramente hacerlo”.
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En el segundo, habrd un mensaje con simbolos que los alumnos no pudieron descifrar

en ese momento, pero que como se les indicara, podrian hacerlo mas adelante.

wW WNMY" oo e (

e JAC o NNW s

e e e e ==

L BN gl W d

En esta primera fase se informara, por parte del centro, a las familias en lo referente al
proyecto, es decir, en qué consistira, y sobre la salida programada durante la
realizacion del proyecto, para la cual deberan otorgar una autorizacion que permita
realizarla con sus respectivos hijos; asi como requerir su colaboracién facilitando

informacion, libros, objetos, etc. Anexo |

5.5.2 PLANIFICACION.
Una vez que teniamos claro que era la Prehistoria el tema elegido, teniamos que
estructurar en dos partes el proyecto:

- 1° Investigar todo lo referente a la prehistoria.

- 2° Crear los elementos representativos de los hechos que eligieran y que dieran
sentido al futuro museo que ibamos a crear.

Para el primer paso, establecemos con los propios alumnos los aspectos mas
importantes que teniamos que investigar:

- Conocer cuantas épocas tiene la Historia, sus fechas de inicio y fin, para ello, la
mejor manera de representarlo sera a partir del eje cronol6gico para lo que deben
indagar y buscar qué es y como se hace una linea del tiempo.

- Centrandonos en la prehistoria, queremos conocer su forma de vida, por lo que

se deben investigar los siguientes aspectos;
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o Como eran fisicamente en cada etapa.

o Como vivian; donde y cdmo eran esos sitios.

o Cdmo se alimentaban y, por tanto, qué cazaban y cémo lo hacian.

o Qué grandes acontecimientos tuvieron lugar en esta época, es decir,

grandes invenciones.
o Investigar como era el arte, cbmo se hacia, para qué.
o Indagar si actualmente conservamos y podemos ver alguno de los restos
de esta época y donde.

El segundo aspecto, consiste en pensar y decidir la manera de organizar y presentar todo
lo anterior en nuestro museo prehistérico. Debera irse realizando progresivamente y a
partir de lo averiguado en el primer punto, de manera que, la semana anterior a la
apertura del museo a la comunidad educativa, se destinara a que los alumnos disefien la
exposicion, todo ello bajo la orientacién y guia del docente, pero de manera puntual y
no continua.
¢Como investigar todo lo que habiamos planteado en el aula? Actualmente los recursos
no son tan limitados, teniendo en cuenta la existencia de internet, facilitaria la labor,
pero ademas de dicho recurso, se les proporcionara a mayores, la posibilidad de acceso
a la biblioteca del centro para indagar en la busqueda y acceder a libros infantiles sobre
la tematica como: Cromafion (Ledu, S. y Le Huche, M. (2007)), jVuela, Yoa, vuela!
(Randerath, J. y Winterhager, J. (2011), “Lucy y Andy Neandertal (Brown, J. (2016)) y
Un Bestiario de la prehistoria, Un Aprender y descubrir (Andréadis, 1. (2007)) entre
otros.
Asi mismo, como ya se ha indicado se comunicé a las familias de los alumnos la idea
del proyecto con la finalidad de que estuvieran informados y que, a la hora de llevar la
investigacion, pudieran ayudar a los alumnos a recabar las fuentes de informacion.
Una semana después, los alumnos, llevaran todo lo que hayan encontrado y que sirviera
para ayudar al grupo para aclarar dudas y que fuera, ademas, fuente de ideas para

elaborar nuestro proyecto, el museo prehistorico.

5.5.3 ELABORACION.

En esta fase, los alumnos deben abordar cada aspecto ya resefiado. Para ello, como
actividad motivadora y que aportard una vision global del proyecto, desde el centro se

organizara una actividad complementaria externa al aula, con el objetivo de que los
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alumnos pudieran estar en contacto directo con el estudio de campo, visitando el Museo
de la Evolucion Humana, situado en Burgos. Un espacio en el que figuran no solo los
restos materiales mas importantes recuperados por las excavaciones en los yacimientos
de Atapuerca, si no también, las disciplinas y teorias cientificas que permiten la
adquisicion, andlisis e interpretacion de los restos arqueoldgicos. En este centro
museistico se muestra también, la evolucion del propio ser humano y de su presencia en
el entorno que les rodea y en la que se ubicaban. Colocados en circulo, los alumnos
podrén ver la progresion evolutiva de los principales habitantes de la tierra en la época
de la prehistoria. Unas especies que se presentan con todo detalle, tanto fisica como
ambientalmente, los aspectos mas caracteristicos que les definen a ellos y a la época,
Neolitico, Paleolitico, etc., y su forma de vida, la caza, los enterramientos que llevaban
a cabo, etc.

Con esta visita, los alumnos podran ver de primera mano cémo eran los seres que nos
antecedieron, asimismo, se explica en la cartela con detalle las caracteristicas del ser asi
como de la sociedad en la que se ubicaba, por lo que los alumnos podran ir recabando
informacion para su investigacion.

Algunas de los elementos que pueden ver en la exposicion son: representaciones de ritos
funerarios, craneos correspondientes a seres de cada época prehistorica, restos
arqueoldégicos de monumentos, asi como de animales que habitaban durante la
prehistoria, podran ver también, parte del arte rupestre a partir de representaciones en
laminas a gran escala y el primer contacto con un eje cronoldgico.

A raiz de esto, se organizaran para tratar los diferentes aspectos. Considero que, a la
hora de elaborar un proyecto de tales magnitudes, en que se requiere de un estudio
previo y recogida de la informacién para después organizar las partes del museo en si,
los grupos de trabajo debian ser acordes a las fases del proyecto, para la primera parte,
la fase de investigacion y recogida de las ideas principales a partir de lo que habian visto
en el museo y que habian investigado, los grupos seran de 4 personas. En cambio, para
la segunda parte, disefio de la exposicion del Museo de la Prehistoria, iban a ser mas
grandes, organizandose en un total de 3 grupos de 8 personas, de manera que cada
grupo trabajara sobre una etapa de la prehistoria; Paleolitico, Neolitico y Edad de los
Metales, organizando la informacion y los objetos que conformaran la exposicion
contando con el guion que se elaboro previamente, de esta manera, los temas generales

comunes seran:
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Caracteristicas del ser humano de cada etapa prehistorica, y no sélo centrandose
en el aspecto fisico, también si eran ndbmadas o0 sedentarios y como se sabia y su
lugar de asentamiento (donde desarrollaron la vida).

Formas de supervivencia; como se alimentaban, cémo lo hacian, etc.

El principal descubrimiento de cada etapa

Legado artistico.

5.5.4 ACTIVIDADES

A partir de aqui, se irian incluyendo las actividades que, desde un enfoque

interdisciplinar que engloban las materias de Ciencias Sociales, Lengua, Matematicas y

Plastica, se van a llevar a cabo con los alumnos. Los contenidos correspondientes a cada

materia que se van a abordar a través de este proyecto figuran en el anexo Il.

La distribucion de las actividades que se proponen, han sido organizadas en funcién del

momento en el que se pretende que se lleven a cabo, de esta manera, es importante que

primero elaboren el eje cronoldgico, que funcionara como estructurador de la

exposicion del museo y que, por Gltimo, disefien la entrevista que realizaran a los

futuros visitantes.

Sesion: 1 Titulo: “Nuestra linea del tiempo”

Actividad Tiempo: 50 m

Ciencias Sociales

Objetivos:

Saber elaborar lineas del tiempo o ejes cronoldgicos.

Conocer los diferentes hechos historicos significativos que definen y delimitan las
etapas del eje cronolégico.

Desarrollar la capacidad que les permita organizar los hechos historicos, asi como
las fechas asociadas a ellas.

Trabajar la capacidad matematica en cuanto a la ordenacion y organizacion de
fechas (afios o siglos) historicas se refiere.

Ser capaz de trabajar cuidando el orden de presentacion, asi como trabajar en

equipo.
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Contenidos:

e Las Edades de la Historia: Duracion y datacién de los hechos historicos
significativos que las acotan. Las lineas del tiempo.

o Trabajo en equipo.

e Conocimiento matematico relacionado con los numeros (de fechas) y su

ordenacion.

Competencias:
- Competencia linguistica. Centrandonos en el sabe ser por parte de los alumnos, de

esta manera, con el desarrollo de la actividad, se pretende que el alumno desarrolle
las capacidades que le permitan desarrollar un dialogo critico y constructivo en la
decision de elaboracion del eje, asi mismo, se pretende que adquiera el interés que
le permita estar en interaccion con los demas.

- Competencia matemaética. Desarrollo la capacidad que le permita saber sobre los

nameros y el lenguaje cientifico, y que, también, adquiriendo las competencias
pertinentes, pueda desarrollar juicios criticos sobre hechos cientificos e histéricos
que se suceden a lo largo del tiempo tanto pasados como actuales.

- Aprender a Aprender. A partir de la actividad propuesta, se pretende que el alumno

adquiera las habilidades que le permitan hacer del proceso de aprendizaje, un
proceso continuo y duradero, que ellos mismos tengan en cuenta tanto el
conocimiento que tiene acerca de lo que sabe y de lo que desconoce y por tanto, de
lo que es capaz de aprender, asimismo, se les dota del conocimiento sobre las
posibles estrategias de aprendizaje que pueden llegar a desarrollar para poder
enfrentarse ante determinadas tareas (de planificacion, desarrollo, etc) y sobre todo,
importante, que sepan como utilizar dichas estrategias en la resolucion del conflicto.

- Conciencia y expresion cultural. A partir de esta actividad, se pretende que los

alumnos sean conscientes de la herencia cultural (artistica, gastrondmica, cultural,

etc.), asi mismo, el desarrollo de esta competencia les permitird desarrollar aspectos
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como la iniciativa, imaginacion y creatividad, les hara también capaces de utilizar
diferentes tipos de materiales y técnicas en la elaboracion y disefio de diferentes

proyectos.

Criterios de evaluacion:
- Identificar y localizar en el tiempo y en el espacio los procesos y acontecimientos
historicos mas relevantes de la Historia, adquiriendo una perspectiva global de su

evolucion.
- Emplear la linea del tiempo para adquirir una perspectiva global de su evolucion.

- Utilizar las nociones basicas de sucesion, duracion y simultaneidad para ordenar
temporalmente algunos hechos historicos y otros hechos relevantes de la vida

familiar y/o del entorno proximo.

- Identificar y localizar en el tiempo y en el espacio los procesos y acontecimientos
historicos mas relevantes de la historia de Espafia para adquirir una perspectiva
global de su evolucion progresando en el dominio de &mbitos espaciales cada vez

mas complejos.

Aprendizajes transversales: Aprendizaje cooperativo; y es que, con esta actividad, a
través de su elaboracién en grupo, permitira al alumno el desarrollo de este tipo de
aprendizaje, el que sea capaz de trabajar en equipo le permitira no solo un enriquecimiento
a nivel personal (saber comportarse, ayudar, controlar sus frustraciones, etc.) si no también
a nivel académico (compartiendo estrategias de aprendizaje, conocimientos, etc.).

Otro de los aprendizajes que implica esta actividad es el trabajo del valor patrimonial, lo
que permite al alumno que adquiera la conciencia sobre el valor del legado del patrimonio

historico.

Desarrollo: En esta actividad, organizados en grupos (de los que previamente he hablado
en el apartado de desarrollo de la fase 3) por cada etapa histérica; Paleolitico, Neolitico y
Edad de los metales, cada alumno, debera elaborar un eje cronolégico cuyas dimensiones
seran dadas por el docente, de manera que sea suficientemente grande para que, durante su
exposicion, tanto los detalles como las fechas y acontecimientos que en el figuren, sean

vistos con claridad y no generen dudas.
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En cada grupo de alumnos, y, por tanto, en cada etapa debera figurar:

- Inicio y fin (cronologico) de la etapa.

- Nombre correspondiente del periodo representado.

- Descubrimientos o hecho histdricos que simbolizan cada etapa de la prehistoria.
En cuanto al disefio y configuracion seré libre, pero, previamente sera llevado a consenso
por el grupo, de esta manera se decidira; el tipo de letra, colores de los titulos y fechas que
en el figuren, el espacio que va a ocupar cada etapa, etc., es decir, todo lo que se refiera al
aspecto estético de la linea temporal, una vez que se fija como quiere que sea, cada grupo,
dentro de la etapa podr& no solo escribir la informacién pertinente, si no también podré
afiadir dibujos o pequefios elementos cuya funcion sea la de, principalmente, decoracion.
Durante el proceso previo (boceto) y durante el mismo, es decir, durante la creacion del eje,
no solo contardn con la ayuda u orientacion del maestro, si no también de internet, revistas
de las que dispongan o libros que puedan encontrar en el centro, con el objetivo de que
puedan ayudarse o apoyarse a la hora de desempefiar su labor.
Una vez que todo el eje cronoldgico este hecho, entre todos, (y siempre contando con la
ayuda del docente en aspectos técnicos) lo colocaran en el hall de la entrada del colegio

para, posteriormente, ser expuesto.

Recursos: Los recursos que se vayan a utilizar son:
- Recursos materiales (material didactico); pinturas, reglas, lapices, libro de la
asignatura, asi como libros de la biblioteca u otros, €j. Revistas.

- Recursos tecnoldgicos: Internet.

Valoracion de la actividad: EI método de evaluacién se basara, en este caso,
principalmente en la observacion continua y/o diaria durante el transcurso de la clase, es
decir, durante el desarrollo y la ejecucion de la actividad propuesta se ira evaluando al
alumno es aspectos como; relacion con sus compafieros, autonomia a la hora de llevar a
cabo las distintas actividades, capacidad de enfrentarse ante determinada situaciones que
puedan darse, la capacidad de autogestion de la frustracion, el interés que muestre, asi
como el grado de participacién que tenga durante la clase, sin obviar también el cémo
interviene y si cumple con los criterios de evaluacion asi como la adquisicién de los

contenidos propuestos y la consecucion de los objetivos preestablecidos.
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Este conjunto de factores que, siendo en su totalidad positivos, se estimaria que la

evaluacion es positiva, en el caso de que existiriera algun aspecto negativo, se revisaria no

solo en si este, si no las razones que pueden existir tras ello; no se ha entendido bien

cuando se explico, tiene dificultades a la hora de, por ejemplo, recortar, etc.

Sesioén: 2 Titulo: “Elabora un cartel”
Actividad Tiempo: 30m

Lenguay

Literatura.

Objetivos:

Saber “estar” es una situacion comunicativa espontanea utilizando un discurso
ordenado.

Comprender mensajes tanto verbales como no verbales.

Trabajar, conocer y dominar las estrategias y normas comunicativas.

Conocer las partes que integran y conforman un cartel expositivo.

Crear textos utilizando el lenguaje no verbal.

Saber y ser capaz de trabajar en equipo.

Desarrollar la personalidad creadora y creativa.

Conocer, trabajar y respetar las normas y estrategias en la produccién de textos
escritos.

Desarrollar una correcta caligrafia.

Respetar el orden y presentacion en el texto.

Contenidos:

Situaciones de comunicacion espontaneas o dirigidas utilizando un discurso

ordenado y coherente en situaciones de comunicacion formales e informales.
Comprensidn y expresion de mensajes verbales y no verbales.

Estrategias y normas en el intercambio comunicativo: participacion, exposicion

clara, organizacion, escucha, respeto al turno de palabra, entonacion, respeto por los
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sentimientos y experiencias, ideas, opiniones y conocimientos de los demas,

utilizando lenguaje no sexista y evitando estereotipos y prejuicios racistas.

Expresion y produccion de textos orales, narrativos, descriptivos, argumentativos,

expositivos, instructivos, informativos y persuasivos.
Valoracion de los contenidos transmitidos por el texto

Creacion de textos utilizando el lenguaje verbal y no verbal con intencion

informativa: carteles publicitarios. Anuncios. Tebeos.

Normas Yy estrategias para la produccion de textos: planificacion (funcion,

destinatario, audiencia, estructura...).

Caligrafia. Orden y presentacion.

Competencias:

Competencia linguistica. Centrandonos en el sabe ser por parte de los alumnos, de

esta manera, con el desarrollo de la actividad, se pretende que el alumno desarrolle
las capacidades que le permitan desarrollar un didlogo critico y constructivo en la
decision de elaboracion del eje, asi mismo, se pretende que adquiera el interés que
le permita estar en interaccidn con los demas.

Aprender a Aprender. A partir de la actividad propuesta, se pretende que el alumno

adquiera las habilidades que le permitan hacer del proceso de aprendizaje, un
proceso continuo y duradero, que ellos mismos tengan en cuenta tanto el
conocimiento que tiene acerca de lo que sabe y de lo que desconoce y por tanto, de
lo que es capaz de aprender, asimismo, se les dota del conocimiento sobre las
posibles estrategias de aprendizaje que pueden llegar a desarrollar para poder
enfrentarse ante determinadas tareas (de planificacién, desarrollo, etc.) y sobre todo,
importante, que sepan como utilizar dichas estrategias en la resolucion del conflicto.

Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor. Por el que el alumno, pueda

desarrollar las habilidades o capacidades pertinentes y necesarias en el desarrollo de
la actividad, en este caso, en la elaboracion de un cartel para su exposicion;
capacidad de planificacion, organizacion, comunicacion, habilidad para trabajar en

equipo (a la hora de presentarlo), asi mismo, se pretende que el alumno pueda,
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adquiriendo esta competencia, la capacidad para poder actuar de forma creativa e
imaginativa que le permita, en un futuro, tener la iniciativa, interés e innovacion

necesaria para ser competente en la sociedad.

Criterios de Evaluacion:

- Participar en situaciones de comunicacion, dirigidas o espontaneas atendiendo a las
normas de la comunicacion: turno, modulacion, entonacion volumen, organizacion
del discurso.

- Interpretar y utilizar la informacién verbal y no verbal.

- Verbalizar y explicar ideas, opiniones, informaciones, relatar acontecimientos,
describir situaciones y experiencias, y narrar historias con coherencia y orden,
utilizando lenguaje no sexista y evitando estereotipos y prejuicios racistas.

- Valorar y utilizar los medios de comunicacion social como instrumento de

aprendizaje y de acceso a informaciones y experiencias de otras personas.

Aprendizajes transversales: Trabajo en equipo, necesario no sélo en la elaboracion del
cartel, en la que es totalmente necesaria por el caracter en si de la labor a desempefiar, si no
también a la hora de exponerlo ante un pablico y por tanto, defenderlo (aun siendo un

trabajo colectivo) como su propia “obra de arte”.

Desarrollo: Esta actividad busca que de manera grupal y, por tanto, en consenso, se pueda
llevar a cabo la elaboracion de un cartel (creando después copias) enunciativo y explicativo
del futuro Museo que se inaugurara en el centro, para ello, el docente, de manera previa, les
ensefiara un conjunto de ejemplos de carteles que pueden ver en su dia a dia como; museos
en si, centros artisticos, centros educativos o en la propia calle, de esta manera, los alumnos
seran conscientes de; qué son, qué lo forman y cdmo son estéticamente, una vez visto como
son, se procederd a organizar a los alumnos (siendo ellos mismo los encargados de dicha
labor) para que se encarguen de aspectos como; informacion que tiene que aparecer y como
sera su distribucion (siendo este el principal aspecto a decidir por parte del grupo de
alumnos destinados a dicha labor), tipo de letra y su disposicion en el espacio de disefio,
colores o ilustraciones que puedan llegar a parecer.

Una vez que el cartel publicitario de la exposicion o Museo Prehistérico ha sido creado,
seran los propios alumnos los que lo fotocopien (estando de su mano todas las decisiones

en torno a lo referente a la labor) y después lo coloquen en la calle, entorno del centro u
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otros espacios.

Recursos:
- Recursos materiales (materiales didacticos): papel, lapiz y boligrafo y el guion a
completar con la historia de los alumnos.

- Recursos digitales: Imagenes procedentes de internet.

Valoracion de la actividad: Para esta actividad, su evaluacion consistirad en una lista de
requisitos que tienen que cumplir para dar por valido el cartel publicitario de la exposicién
que se ha elaborado, cada una de las cuestiones que se han escrito, debera estar marcada
con un tic si se ha cumplido y en vacio, si no se ha alcanzado, en el caso de que el cartel

durante su creacion sea un cartel bastante insatisfactorio, se tendra que repetir.

Sesién: 3 Titulo: “;Somos artistas!”

Actividad de Ed. | Tiempo: 50 m

Artistica

Objetivos:
o Conocer que es el arte rupestre y sus manifestaciones en nuestro pais.
o Fomentar la creatividad en la elaboracion de obras artisticas rupestres.
o Conocer y utilizar los colores basicos y mezclas en el dibujo.
« Conocer y utilizar las diferentes técnicas en la elaboracion del arte rupestre.

Contenidos:

o La pintura abstracta. Pintores y técnicas.

o El color. Exploracion de mezclas y manchas de color con diferentes tipos de pintura

y sobre soportes diversos. Luminosidad, tono y saturacion del color.

o Documentacion, registro y valoracion de la informacion necesaria para llevar a cabo

un proyecto creativo.
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Competencias:

Competencia para Aprender a Aprender. A partir de la actividad propuesta, se

pretende que el alumno adquiera las habilidades que le permitan hacer del proceso
de aprendizaje, un proceso continuo y duradero, que ellos mismos tengan en cuenta
tanto el conocimiento que tiene acerca de lo que sabe y de lo que desconoce y por
tanto, de lo que es capaz de aprender, asimismo, se les dota del conocimiento sobre
las posibles estrategias de aprendizaje que pueden llegar a desarrollar para poder
enfrentarse ante determinadas tareas (de planificacion, desarrollo, etc.) y sobre todo,
importante, que sepan como utilizar dichas estrategias en la resolucién del conflicto.

Conciencia y expresiones culturales. Por el que el alumno adquiera las

competencias necesarias para que puedan conocer, comprender, apreciar y valorar
el legado cultural y artistico del que disponemos y que sea capaz de, siguiendo su
propio estilo y partir de la creatividad intrinseca en el alumno, reproducir obras que

se les pida.

Criterios de evaluacion:

Representar de forma personal ideas y sensaciones mediante la pintura abstracta.
Realizar producciones pléasticas abstractas siguiendo pautas elementales del proceso
creativo, experimentando, reconociendo y diferenciando la expresividad de los
diferentes materiales y técnicas pictéricas y eligiendo las mas adecuadas para la
realizacion de la obra planeada, disfrutando tanto del proceso de elaboracién como
del resultado final.

Conocer las manifestaciones artisticas mas significativas que forman parte del
patrimonio artistico y cultural, adquiriendo actitudes de respeto y valoracion de

dicho patrimonio.

Aprendizajes transversales: El aprendizaje que, de manera colateral, implica esta

actividad es el Aprendizaje del valor patrimonial, lo que permite al alumno que adquiera

la conciencia sobre el valor del legado del patrimonio historico.

Recursos:

Recursos tecnoldgicos: Presentacion en PowerPoint de imagenes.
Recursos Materiales (materiales didacticos): rollo de papel marrén con textura

especifica, diferentes colores de acuarelas, servilletas para la posterior limpieza,
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vasos y agua.

Desarrollo: Para el desarrollo de esta actividad, esta se dividira en tres fases o partes, la
primera de ella se destinara a explicar en qué consistia el arte rupestre, una explicacion que
(aunque participe en ella el docente ayudando) darén los propios alumnos, ya que seran
ellos los que (como se explicita en el apartado de la explicacion de las fases del proyecto),
previamente, hayan buscado informacion sobre dicho arte, una vez explicado en que
consistia; qué se dibujaba, cobmo y queé utilizaban para hacerlo, se les mostrard una serie de
imagenes que les ayude y oriente en la parte de la elaboracion de las obras, también, en esta
primera parte se les ensefiard el conjunto de técnicas que se utilizaban (punteado,
caracteristico de la zona del Pais Vasco, tinta plana con trozos de piel y dedos propio de la
zona de Alicante, el soplado, etc) con el fin de que, buscando la manera de pintar en la que
se sientan mas comodos, puedan utilizar la méas adecuada a ellas.

A la hora de plasmar su creatividad prehistérica, se hara sobre un mural de color marrén y
con una textura especifica que logre recrear el tacto de una cueva (teniendo en cuenta el
significado de “rupestre”; que esta hecho en las rocas) medio sobre el que se plasmo
durante cientos de miles de afios el arte de la prehistoria, asi mismo se les dara una serie de
colores; principalmente rojo y colores granates que los alumnos puedan utilizar, las te

Una vez finalizado el mural, se colocara en los pasillos del centro (en el pasillo de va desde

1° hasta el hall de la otra entrada lateral).

Valoracion de la actividad: ElI método de evaluacion se basard, en este caso,
principalmente en la observacion continua y/o diaria durante el transcurso de la clase, es
decir, durante el desarrollo y la ejecucién de la actividad propuesta se ira evaluando al
alumno es aspectos como; relacion con sus compafieros, autonomia a la hora de llevar a
cabo las distintas actividades, capacidad de enfrentarse ante determinada situaciones que
puedan darse, la capacidad de autogestion de la frustracion, el interés que muestre, asi
como el grado de participacion que tenga durante la clase, sin obviar también el cémo
interviene y si cumple con los criterios de evaluacion asi como la adquisicién de los
contenidos propuestos y la consecucién de los objetivos preestablecidos.

Este conjunto de factores que, siendo en su totalidad positivos, se estimaria que la
evaluacion es positiva, en el caso de que existiriera algun aspecto negativo, se revisaria no

solo en si este, si no las razones que pueden existir tras ello; no se ha entendido bien
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cuando se explicd, tiene dificultades a la hora de, por ejemplo, recortar, etc.

En este caso, considero que, a nivel personal, la creatividad o la actividad artistica que

llevan a cabo los nifios, no se debe, al menos en su totalidad, ser evaluada, ya que,

siguiendo las pocas consignas que se les den, el arte es muy subjetivo, por lo que en esta

area matizo esto.

Sesion: 4 Titulo: “Imagina que...”
Actividad Tiempo: 30 m

Ciencias

Sociales.

Objetivos:

« Conocer los aspectos de la vida social en cada una de las etapas prehistoricas en la

Peninsula Ibérica.

o Desarrollar la capacidad imaginativa del alumnado.

« Fomentar el didlogo en un contexto de discusion y/o argumentacion.

Contenidos:

o LaPeninsula Ibérica en la Prehistoria. Edad de piedra: Paleolitico y Neolitico. Edad

de los Metales. Datacion y caracteristicas de la vida, invenciones significativas.

Manifestaciones artisticas de la Prehistoria.

Competencias:

- Competencia lingiistica. Centrandonos en el sabe ser por parte de los alumnos, de

esta manera, con el desarrollo de la actividad, se pretende que el alumno desarrolle

las capacidades que le permitan desarrollar un dialogo critico y constructivo en la

decision de elaboracion del eje, asi mismo, se pretende que adquiera el interés que

le permita estar en interaccion con los demas.

- Aprender a Aprender. A partir de la actividad propuesta, se pretende que el alumno

adquiera las habilidades que le permitan hacer del proceso de aprendizaje, un
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proceso continuo y duradero, que ellos mismos tengan en cuenta tanto el
conocimiento que tiene acerca de lo que sabe y de lo que desconoce y por tanto, de
lo que es capaz de aprender, asimismo, se les dota del conocimiento sobre las
posibles estrategias de aprendizaje que pueden llegar a desarrollar para poder
enfrentarse ante determinadas tareas (de planificacion, desarrollo, etc.) y sobre todo,

importante, que sepan como utilizar dichas estrategias en la resolucion del conflicto.

Criterios de evaluacion:

- ldentificar aspectos béasicos de la Prehistoria: cronologia, caracteristicas, forma de
vida y avances mas significativos.

- Explicar las caracteristicas de cada tiempo histérico y ciertos acontecimientos de la
vida cotidiana (familia y localidad; vivienda, transportes, comunicaciones) que han
determinado cambios fundamentales en el rumbo de la historia.

- Desarrollar la curiosidad por conocer las formas de vida humana en el pasado,
valorando la importancia que tienen los restos para el conocimiento y estudio de la

historia y como patrimonio cultural que hay que cuidar y legar.

Aprendizajes transversales:

Desarrollo: En esta actividad, se planteara al alumno un enunciado, previamente se les
organizara en grupos de 5 personas (existiendo uno de ellos formado por 6 alumnos), lo que
el total de grupos seré de 5, todos ellos tendran un papel en el que figure lo siguiente:
“Imagina que viajas al Paleolitico en un tanel del tiempo, en tu maleta llevas 5 cosas que
no existian en ese tiempo”

- ¢Qué elegirias y por qué?

- ¢Qué uso tendria en el paleolitico?
Previamente a la actividad, los alumnos, al igual que en actividades anteriores, explicaran
en gqué consistian o se basaban las sociedades prehistdricas, concretamente; la sociedad del
Paleolitico, Neolitico y Edad de los Metales, por ello, el grupo decidirdn qué 5 objetos se
van a meter en la maleta y deberan responder a las preguntas que se les plantea (ademas de
justificar sus elecciones).
Una vez hayan contestado y presentado todos los grupos sus diferentes opciones, entre

todos, se decidira que 5 objetos finalmente se podrian llevar a la Edad Prehistorica, para
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ello, se dibujard una maleta en la pizarra y cada alumno representante de su grupo, ird

saliendo y escribiendo el objeto que se ha decidido de manera consensuada.

Recursos:

- Recursos materiales (material didactico): Papel, lapiz, pizarra y tiza.

Valoracion de la actividad: EI método de evaluacion se basara, en este caso,
principalmente en la observacion continua y/o diaria durante el transcurso de la clase, es
decir, durante el desarrollo y la ejecucion de la actividad propuesta se ira evaluando al
alumno es aspectos como; relacion con sus compafieros, autonomia a la hora de llevar a
cabo las distintas actividades, capacidad de enfrentarse ante determinada situaciones que
puedan darse, la capacidad de autogestion de la frustracion, el interés que muestre, asi
como el grado de participacién que tenga durante la clase, sin obviar también el cémo
interviene y si cumple con los criterios de evaluacion asi como la adquisicion de los
contenidos propuestos y la consecucién de los objetivos preestablecidos.

Este conjunto de factores que, siendo en su totalidad positivos, se estimaria que la
evaluacion es positiva, en el caso de que existiriera algun aspecto negativo, se revisaria no
solo en si este, si no las razones que pueden existir tras ello; no se ha entendido bien

cuando se explico, tiene dificultades a la hora de, por ejemplo, recortar, etc.

Sesién: 5 Titulo: “Construimos con nuestras manos”

Actividad Ed. Tiempo: 30 m

Plastica

Objetivos:
o Conocer las partes, funciones y utilidades de las herramientas de caza y pesca.
o Desarrollar la capacidad que les permita reproducir diferentes herramientas
prehistoricas de manera individual o a partir de una guia.
o Fomentar la creatividad.

o Trabajar la motricidad fina.
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Contenidos:

Documentacion, registro y valoracion de la informacion necesaria para llevar a cabo

un proyecto creativo.

El color. Exploracion de mezclas y manchas de color con diferentes tipos de pintura

y sobre soportes diversos. Luminosidad, tono y saturacion del color.
La pintura abstracta. Pintores y técnicas.

Técnicas propias del dibujo técnico para la elaboracién de obras tridimensionales en

papel: papiroflexia.

Competencias:

Competencia para Aprender a Aprender. A partir de la actividad propuesta, se

pretende que el alumno adquiera las habilidades que le permitan hacer del proceso
de aprendizaje, un proceso continuo y duradero, que ellos mismos tengan en cuenta
tanto el conocimiento que tiene acerca de lo que sabe y de lo que desconoce y por
tanto, de lo que es capaz de aprender, asimismo, se les dota del conocimiento sobre
las posibles estrategias de aprendizaje que pueden llegar a desarrollar para poder
enfrentarse ante determinadas tareas (de planificacion, desarrollo, etc.) y sobre todo,
importante, que sepan como utilizar dichas estrategias en la resolucion del conflicto.

Conciencia y expresiones culturales. Por el que el alumno adquiera las

competencias necesarias para que puedan conocer, comprender, apreciar y valorar
el legado cultural y artistico del que disponemos y que sea capaz de, siguiendo su
propio estilo y partir de la creatividad intrinseca en el alumno, reproducir obras que

se les pida.

Criterios de evaluacion:

Conocer las manifestaciones artisticas mas significativas que forman parte del
patrimonio artistico y cultural, adquiriendo actitudes de respeto y valoracién de
dicho patrimonio.

Identificar conceptos geométricos en la realidad que rodea al alumno
relacionandolos con los conceptos geométricos contemplados en el area de

matematicas con la aplicacion grafica y plastica.
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Aprendizajes transversales: Conciencia por el medio ambiente, de esta manera, se
pretende que el alumno vaya adquiriendo las nociones basicas que le permitan ser
consciente de la relacidn entre el arte y reciclaje y que, por tanto, sean conscientes de sus
posibilidades, asi mismo, se trabaja con esta actividad la conciencia del valor patrimonial
histdrico, haciendo hincapié en la importancia de que sean conscientes del valor de la

cultura, yacimientos arqueologicos, arte, etc. y en definitiva, de la prehistoria.

Recursos:
- Recursos materiales (materiales didacticos): Papel de periddico, cordones, acuarelas
de diferentes colores, piedras (procedentes o del entorno del centro o dentro del

mismo), folios de colores y cascaras de nueces.

Desarrollo: Con esta actividad se pretende crear los elementos que a posteriori,
constituiran tanto las obras como los objetos que ambienten el museo (es decir, que permita
que el espectador se traslade a la sociedad prehistérica), una actividad que se estructurara
en dos partes, la primera se corresponde con la creacion y elaboracion de los utensilios
prehistoricos, estos seran construidos por los alumnos, al igual que la actividad anterior,
previo al desarrollo de la actividad, se explicara los conceptos asociados al ejercicio; como
eran las herramientas de caza y pesca o por ejemplo, de qué estaban hechos, a partir de eso,
cada alumno, con el objetivo de que exista variedad, irdn creando sus propias herramientas.
Para poder crear los utensilios, se les proporcionara a los alumnos una serie de recursos o
materiales reciclados (fomentando el cuidado y respeto por el medio ambiente) para que
puedan crearlas, algunas de ellas son; nueces, cordones de color marrén y de diferentes
tonalidades, papel de periddico, etc.

La segunda parte, a partir de la explicacion pertinente y con la ayuda tanto del docente
como de un video tutorial, se iran creando figuras de papel de animales de la época
prehistérica, y que, al igual que en la primera parte de la actividad, pretende formar parte
del ambiente de la exposicion.

Valoracion de la actividad: EI método de evaluacion se basard, en este caso,
principalmente en la observacién continua y/o diaria durante el transcurso de la clase, es
decir, durante el desarrollo y la ejecucion de la actividad propuesta se ira evaluando al
alumno es aspectos como; relacion con sus comparieros, autonomia a la hora de llevar a

cabo las distintas actividades, capacidad de enfrentarse ante determinada situaciones que
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puedan darse, la capacidad de autogestion de la frustracion, el interés que muestre, asi
como el grado de participacién que tenga durante la clase, sin obviar también el cémo
interviene y si cumple con los criterios de evaluacion asi como la adquisicion de los
contenidos propuestos y la consecucién de los objetivos preestablecidos.

Este conjunto de factores que, siendo en su totalidad positivos, se estimaria que la
evaluacion es positiva, en el caso de que existiriera algun aspecto negativo, se revisaria no
solo en si este, si no las razones que pueden existir tras ello; no se ha entendido bien

cuando se explico, tiene dificultades a la hora de, por ejemplo, recortar, etc.

Sesion: 6 Titulo: “;Somos arqueo6logos!”

Actividad Tiempo: 50m

Ciencias Sociales

Objetivos:
o Conocer y practicar la arqueologia en el aula.
« Desarrollar el pensamiento cientifico durante el desarrollo de la actividad.
o Comprender la importancia del patrimonio cultural y arqueologico.

o Desarrollar la habilidad de trabajar en equipo.

Contenidos:
e Yacimientos arqueoldgicos: Atapuerca

« Conocimiento de las técnicas en las excavaciones arqueoldgicas.

« Conciencia del valor patrimonial de los Yacimientos arqueoldgicos: Atapuerca.

Competencias:

- Competencia lingistica. Centrandonos en el sabe ser por parte de los alumnos, de

esta manera, con el desarrollo de la actividad, se pretende que el alumno desarrolle
las capacidades que le permitan desarrollar un didlogo critico y constructivo en la
decision de elaboracion del eje, asi mismo, se pretende que adquiera el interés que

le permita estar en interaccion con los demas.
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Aprender a Aprender. A partir de la actividad propuesta, se pretende que el alumno

adquiera las habilidades que le permitan hacer del proceso de aprendizaje, un
proceso continuo y duradero, que ellos mismos tengan en cuenta tanto el
conocimiento que tiene acerca de lo que sabe y de lo que desconoce y por tanto, de
lo que es capaz de aprender, asimismo, se les dota del conocimiento sobre las
posibles estrategias de aprendizaje que pueden llegar a desarrollar para poder
enfrentarse ante determinadas tareas (de planificacion, desarrollo, etc.) y sobre todo,
importante, que sepan como utilizar dichas estrategias en la resolucion del conflicto.

Competencias bésicas en ciencia y tecnologia. Se pretende el desarrollo de la

habilidad que permita al alumnado un acercamiento al mundo fisico, asi como, la
interaccion con este, de esta manera, se pretende fomentar en el alumnado el
desarrollo del pensamiento cientifico a través un trabajo de campo directo con él
objeto de estudio que le permita adquirir los conocimientos necesarios para
desarrollar un pensamiento critico y que, a posteriori, le posibilite asumir una
actitud ética asociado a la ciencia y tecnologia, asi como generar en €l una
responsabilidad en la conservacién de los recursos naturales (y en el caso en el que

estamos trabajando recursos historicos).

Criterios de evaluacion:

Identificar y localizar en el tiempo y en el espacio los procesos y acontecimientos
histéricos mas relevantes de la historia de Espafia para adquirir una perspectiva
global de su evolucion progresando en el dominio de ambitos espaciales cada vez
mas complejos.

Desarrollar la curiosidad por conocer las formas de vida humana en el pasado,
valorando la importancia que tienen los restos para el conocimiento y estudio de la
historia y como patrimonio cultural que hay que cuidar y legar.

Valorar la importancia de los museos, sitios y monumentos historicos como
espacios donde se ensefia y se aprende mostrando una actitud de respeto a su
entorno y su cultura, apreciando la diversidad y riqueza de la herencia cultural y

desarrollando la sensibilidad artistica.

Aprendizajes transversales: Aprendizaje del valor del patrimonio histérico que

implica, de manera casi intrinseca, la adquisicion de la conciencia del valor, asi como el
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respeto por la herencia prehistorica.

Desarrollo: Para el desarrollo de esta actividad, previamente, se programara una excursion
para poder visitar los yacimientos de Atapuerca (Burgos), por el que el alumnado, de
manera directa y en primera persona, podran ver desde la labor de los arquedlogos (en su
totalidad) hasta como se realizan las excavaciones en los yacimientos, también en la visita
0 excursion, se les pedird que vayan tomando nota de los utensilios, las técnicas, los
procesos, como se localizan 0 como se sefializan todos los yacimientos que vean, tras esta
actividad los alumnos junto con la ayuda y colaboracion de los docentes, recrearan en el
centro, concretamente en la zona del patio, una serie de yacimientos en el cual, deberan
incluir y enterrar una serie de objetos que estén relacionados con la etapa prehistorica que
sea (Paleolitico, Neolitico y Edad de los Metales).

A la hora de crear los alumnos sus propios de yacimientos, por las caracteristicas del
terreno, deberan hacerlo de manera paralela, es decir, los elementos que vayan a enterrar
correspondiente a cada etapa histdrica deberan ser enterrados en terrenos contiguos unos
con otros y, como han aprendido y pudieron ver durante la excursion, deberan ser
sefializados y etiquetados para su posterior desenterramiento, por ello, es importante hacer
hincapié en los alumnos que los yacimientos verdaderos, es decir, en los yacimientos
arqueoldgicos reales, no se encuentran dispuestos de dicha manera sino gue se encuentran
superpuestos unos sobre otros debido al paso del tiempo y el desarrollo de cada sociedad
prehistoérica.

Para esa actividad, al igual que en otras actividades anteriores, los alumnos se van a
organizar por grupos de 5 personas, existiendo un total de 5 grupos, esta actividad se
desarrollara en dos sesiones, la primera sesion (incluyendo aparte la sesién de la excursion
a Atapuerca) consistira en que los alumnos puedan decir que van a enterrar, como lo van a
enterrar y como lo van a sefializar, tras ello, en la segunda sesion, los diferentes grupos se
van a ir alternando para poder desenterrar los yacimientos de los otros grupos y una vez que

lo encuentren deben agruparlos por el tiempo; Paleolitico, Neolitico o Edad de los Metales.

Recursos:
- Recursos materiales (material didactico): Papel y lapiz

- Recursos materiales (material instrumental): Raqueta, pala, cubo, cepillo y tamiz.

Valoraciéon de la actividad: El método de evaluacion se basara, en este caso,
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principalmente en la observacion continua y/o diaria durante el transcurso de la clase, es
decir, durante el desarrollo y la ejecucion de la actividad propuesta se ira evaluando al
alumno es aspectos como; relacién con sus comparfieros, autonomia a la hora de llevar a
cabo las distintas actividades, capacidad de enfrentarse ante determinada situaciones que
puedan darse, la capacidad de autogestion de la frustracion, el interés que muestre, asi
como el grado de participacién que tenga durante la clase, sin obviar también el cémo
interviene y si cumple con los criterios de evaluacion asi como la adquisicion de los
contenidos propuestos y la consecucién de los objetivos preestablecidos.

Este conjunto de factores que, siendo en su totalidad positivos, se estimaria que la
evaluacion es positiva, en el caso de que existiriera algun aspecto negativo, se revisaria no
solo en si este, si no las razones que pueden existir tras ello; no se ha entendido bien

cuando se explico, tiene dificultades a la hora de, por ejemplo, recortar, etc.

Sesion 7 Titulo: “Erase una vez...”
Actividad de Tiempo: 50m

Lenguay

Literatura

Objetivos:

o Fomentar la creatividad literaria.

o Comprender mensajes verbales y no verbales.

« Respetar y conocer la estructura basica del cuento; introduccion, nudo y desenlace.
o Valorar los contenidos transmitidos por el texto.

o Consolidar el sistema lecto-escritor.

o Fomentar la comprension de textos leidos en voz alta y en silencio.

« Potenciar las estrategias que le permita la compresion lectora.

o Fomentar el habito—Ilector.

Contenidos:

o Comprension y expresion de mensajes verbales y no verbales.

o Expresion y produccion de textos orales, narrativos, descriptivos, argumentativos,
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expositivos, instructivos, informativos y persuasivos.
Valoracion de los contenidos transmitidos por el texto

Estrategias para utilizar el lenguaje oral como instrumento de comunicacion y

aprendizaje: escuchar, recoger datos, participar en encuestas y entrevistas.

Uso de documentos audiovisuales y medios de comunicacion social para obtener,

seleccionar y relacionar informaciones relevantes para ampliar los aprendizajes.
Consolidacion del sistema de lecto-escritura.

Comprensidn de textos leidos en voz alta y en silencio.

Comprensidn de textos segun su tipologia.

Lectura de distintos tipos de texto.

Estrategias para la comprension lectora de textos: titulo. Ilustraciones. Palabras en
negrita. Capitulos. Relectura. Anticipacion de hipotesis y comprobacion. Sintesis.
Estructura del texto. Tipos de texto. Contexto. Diccionario. Sentido global del texto.

Ideas principales. Resumen. Textos discontinuos: graficos, esquemas...

Creacién de cuentos, adivinanzas, canciones.

Competencias:

Competencia linguistica. Centrandonos en el sabe ser por parte de los alumnos, de

esta manera, con el desarrollo de la actividad, se pretende que el alumno desarrolle
las capacidades que le permitan desarrollar un dialogo critico y constructivo en la
decision de elaboracion del eje, asi mismo, se pretende que adquiera el interés que
le permita estar en interaccion con los demas.

Aprender a Aprender. A partir de la actividad propuesta, se pretende que el alumno

adquiera las habilidades que le permitan hacer del proceso de aprendizaje, un
proceso continuo y duradero, que ellos mismos tengan en cuenta tanto el
conocimiento que tiene acerca de lo que sabe y de lo que desconoce y por tanto, de
lo que es capaz de aprender, asimismo, se les dota del conocimiento sobre las

posibles estrategias de aprendizaje que pueden llegar a desarrollar para poder
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enfrentarse ante determinadas tareas (de planificacion, desarrollo, etc.) y sobre todo,

importante, que sepan como utilizar dichas estrategias en la resolucion del conflicto

Criterios de evaluacion:

Reproducir textos orales: cuentos y poemas.
- Interpretar y utilizar la informacion verbal y no verbal.

- Llevar a cabo el Plan Lector que dé respuesta a una planificacion sistematica de
mejora de la eficacia lectora y fomente el gusto por la lectura.

- Leer en voz alta diferentes textos, con fluidez y entonacion adecuada.

- Producir textos con diferentes intenciones comunicativas con coherencia,
respetando su estructura y aplicando las reglas ortogréaficas, cuidando la caligrafia,

el orden y la presentacion.

- Aplicar todas las fases del proceso de escritura en la produccion de textos escritos
de distinta indole: planificacion, revision y reescritura, con la ayuda de guias, en las

producciones propias y ajenas.

- Llevar a cabo el plan de escritura que dé respuesta a una planificacion sistematica

de mejora de la eficiencia lectora y fomento de la creatividad.

Aprendizajes transversales: Aprendizaje y desarrollo en el género teatral, por el que
los alumnos, se familiarizan con género fundamental en nuestro pais y que en los centros,
se hace poco énfasis, siempre desde una perspectiva mas practica y entretenida, pero sin

restarle el valor que se pretende que aprendan.

Desarrollo: Esa actividad consiste en crear una historia en formato tanto de audio como
escrito que, al igual que en otras actividades (nota de pie: ejemplo la de las herramientas),
pasen a formar parte de la futura exposicion del Museo Prehistorico creado por los
alumnos, concretamente, el argumento sobre el que tiene que gira la obra es acerca de la
vida de la sociedad del Paleolitico y Neolitico.

La primera parte de la actividad, a modo de inspiracion u orientacién, sin dejar de lado el
potenciar la creatividad de los alumnos que permita obtener relatos variados, tanto de los

libros que con anterioridad trajeron y los que adquieran en la biblioteca, en grupo se elegira
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un cuento que hable o esté relacionado con la Prehistoria, aunque (en un principio) no se
centre en una época en concreto, uno a uno, siguiendo el orden de lista, se ira leyendo la
obra, por lo que para esta primera parte de la actividad, se requerira de dos semanas para
que sea leida, tras ello, se elaborara un resumen para asi, poder ver por parte del docente la
comprension del cuento y, por tanto, aclarando conceptos o ideas relacionadas con el y con
el contexto de la historia.
Como en cualquier cuento, los alumnos, en un borrador crearan el boceto de lo que después
sera su propia historia, las consignas a seguir a la hora de redactar el cuento son las
siguientes:
- Portada y contraportada (que contaran con la ayuda del docente para crearla y
encuadernarlo entero) creativa, es decir, que por parte del alumno exista un trabajo

y no la “ley del minimo esfuerzo”.

- Una extension maxima de 3 hojas, para ello, se les dara unos folios en los que se les

incluya las tres hojas (con guias (lineas para no torcerse)) junto con la portada.
- Deberé existir alguna ilustracion relacionada con la historia.

Una vez que pase el tiempo de plazo que se les dé (una semana pudiendo llevarselo a casa),
en clase se ird leyendo cada uno de los relatos que han ido creando, potenciando su papel
como escritores y entre el resto de comparieros, el respeto y valor por las creaciones del
resto de alumnos, tras ello, se colgaran en una parte de la exposicion para que los futuros
visitantes (padres, madres, resto de profesores y otras personas), tengan la oportunidad de

disfrutar de la lectura de dichas obras.

Recursos:
- Recursos materiales (materiales didacticos): papel, lapiz y boligrafo y el guion a
completar con la historia de los alumnos.
- Recursos textuales: Cuentos que se traiga desde casa o los procedentes de la

hiblioteca.

Valoracion de la actividad: Esta actividad sera evaluada a partir de una serie de
indicadores que del 1 al 3, teniendo en cuenta la produccion de cada alumno, sera evaluado.
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Sesion: 8 Titulo: “Constructores geométricos”

Actividad de Tiempo: 30 m

matematicas

Objetivos:

Describir formas de objetos utilizando el vocabulario geométrico bésico.

Conocer las formas geométricas basicas.

Ser capaz de, a partir de datos visuales, reproducir figuras geométricas planas.
Potenciar la creatividad.

Construir, a partir de datos, figuras geométricas.

Conocer las principales construcciones prehistoricas de la época de la Edad de los
Metales (déImenes, menhires y cromlech).

Trabajar la motricidad fina.

Contenidos:

Descripcion de la forma de objetos utilizando el vocabulario geométrico bésico.

Construccion de figuras geométricas planas a partir de datos y de cuerpos

geométricos a partir de un desarrollo.

Competencias:

Competencia matematica. Desarrollo la capacidad que le permita saber sobre los

nameros y el lenguaje cientifico, y que, también, adquiriendo las competencias
pertinentes, pueda desarrollar juicios criticos sobre hechos cientificos e histéricos
que se suceden a lo largo del tiempo tanto pasados como actuales.

Aprender a Aprender. A partir de la actividad propuesta, se pretende que el alumno

adquiera las habilidades que le permitan hacer del proceso de aprendizaje, un
proceso continuo y duradero, que ellos mismos tengan en cuenta tanto el
conocimiento que tiene acerca de lo que sabe y de lo que desconoce y por tanto, de
lo que es capaz de aprender, asimismo, se les dota del conocimiento sobre las
posibles estrategias de aprendizaje que pueden llegar a desarrollar para poder

enfrentarse ante determinadas tareas (de planificacion, desarrollo, etc) y sobre todo,
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importante, que sepan como utilizar dichas estrategias en la resolucion del conflicto.

Criterios de calificacion:
- Reconocer y describir formas y cuerpos geométricos del espacio (cubos, prismas,
piramides, cilindros, conos y esferas), a traves de la manipulacion y la observacion,
y realizar clasificaciones segun diferentes criterios.

- Representar, utilizando los instrumentos adecuados, formas geomeétricas.

Aprendizajes transversales: Respeto y valoracion del patrimonio arquitecténico
prehistorico, y es que trabajado (dicho contenido) desde una perspectiva mucho mas
dinamica, se pretende que los alumnos tomen conciencia del valor (a pesar de la simpleza
de las mismas) del legado prehistérico del que disponemos, y que, al igual que he
mencionado anteriormente, es posible combinar las matematicas y la historia y hacerlo,

para ellos, mucho mas divertido.

Desarrollo: A todos los nifios se les dara un papel en el que encontraran una serie de
construcciones prehistéricas (datadas de la época del Neolitico) y una explicacion de las

mismas:
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Antes de hacer la actividad, se les explicara que eran este tipo de construcciones y para qué

servian, es decir, que funcion tenia en la sociedad neolitica, se comentard junto con los
alumnos lo que ven, de que creen que esta hecho, porque, sabiendo para que servian, se
colocaba asi, y demas cuestiones que les ayuden a entender las imagenes, tras ello, de
colores diferentes, deberan rodear las figuras que puedan ver, primeramente las planas y
después, si existen, los cuerpos geometricos, tras ello, con cartulinas de diferentes colores,
deberan construir (sobre plano) las tres construcciones asi como figuras que se formen (ej.
El circulo en el caso de los Cromlech) a través de; cuadrados, rectangulos, circulos,
paralelogramos, etc.

Después, deberan, utilizando las figuras anteriormente mencionadas, crear armas tipicas de
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la sociedad Paleolitico y Edad de los metales (ej. Punta de flecha con dos triangulos.),

etapas que han sido vistas con anterioridad y que, por tanto, conocen.

Recursos:
- Recursos materiales (material didactico); pinturas, reglas, tijeras, cartulinas, goma,

lapiz y hoja con las imagenes.

Valoracion de la actividad: EI método de evaluacion se basard, en este caso,
principalmente en la observacion continua y/o diaria durante el transcurso de la clase, es
decir, durante el desarrollo y la ejecucién de la actividad propuesta se ira evaluando al
alumno es aspectos como; relacion con sus compafieros, autonomia a la hora de llevar a
cabo las distintas actividades, capacidad de enfrentarse ante determinada situaciones que
puedan darse, la capacidad de autogestion de la frustracion, el interés que muestre, asi
como el grado de participacion que tenga durante la clase, sin obviar también el como
interviene y si cumple con los criterios de evaluacion asi como la adquisicion de los
contenidos propuestos y la consecucién de los objetivos preestablecidos.

Este conjunto de factores que, siendo en su totalidad positivos, se estimaria que la
evaluacidn es positiva, en el caso de que existiriera algin aspecto negativo, se revisaria no
solo en si este, si no las razones que pueden existir tras ello; no se ha entendido bien

cuando se explicd, tiene dificultades a la hora de, por ejemplo, recortar, etc.

Sesion: 9 Titulo: “;Accion!”
Actividad de

Lenguay Tiempo: 150 m
literatura

Objetivos:

« Desarrollar la capacidad de intervencion en situaciones de comunicacion

espontanea o dirigida.
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Saber utilizar las estrategias y normas en el intercambio comunicativo en el
contexto del aula y del género (teatral).

Expresar y producir textos orales narrativos teatrales.

Adquirir y asimilar las normas y estrategias en la produccion de textos teatrales.
Dramatizar a partir de los contenidos impartidos.

Trabajar la motricidad gruesa

Adquirir las nociones basicas en la creacion, desarrollo y puesta en escena de obras
teatrales.

Contenidos:

Situaciones de comunicacion espontaneas o dirigidas utilizando un discurso

ordenado y coherente en situaciones de comunicacion formales e informales.

Estrategias y normas en el intercambio comunicativo: participacion, exposicion
clara, organizacion, escucha, respeto al turno de palabra, entonacion, respeto por los
sentimientos y experiencias, ideas, opiniones y conocimientos de los demas,

utilizando lenguaje no sexista y evitando estereotipos y prejuicios racistas.

Expresion y produccién de textos orales, narrativos, descriptivos, argumentativos,

expositivos, instructivos, informativos y persuasivos.

Produccion de textos para comunicar conocimientos, experiencias y necesidades y
opiniones: narraciones, descripciones, textos expositivos, argumentativos y

persuasivos, poemas, dialogos, entrevistas y encuestas.

Normas y estrategias para la produccion de textos: planificacion (funcion,

destinatario, audiencia, estructura...).

Dramatizacion y lectura dramatizada de textos literarios.

Competencias:

Competencia linguistica. Centrandonos en el sabe ser por parte de los alumnos, de

esta manera, con el desarrollo de la actividad, se pretende que el alumno desarrolle
las capacidades que le permitan desarrollar un dialogo critico y constructivo en la
decision de elaboracion del eje, asi mismo, se pretende que adquiera el interés que

le permita estar en interaccidn con los demas.
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- Aprender a Aprender. A partir de la actividad propuesta, se pretende que el alumno
adquiera las habilidades que le permitan hacer del proceso de aprendizaje, un
proceso continuo y duradero, que ellos mismos tengan en cuenta tanto el
conocimiento que tiene acerca de lo que sabe y de lo que desconoce y por tanto, de
lo que es capaz de aprender, asimismo, se les dota del conocimiento sobre las
posibles estrategias de aprendizaje que pueden llegar a desarrollar para poder
enfrentarse ante determinadas tareas (de planificacion, desarrollo, etc.) y sobre todo,

importante, que sepan como utilizar dichas estrategias en la resolucion del conflicto

Criterios de evaluacion:

- Participar en situaciones de comunicacion, dirigidas o espontaneas atendiendo a las
normas de la comunicacion: turno, modulacion, entonacion volumen, organizacion
del discurso.

- Interpretar y utilizar la informacion verbal y no verbal.

- Mantener una actitud de escucha atenta en las audiciones de textos de distinta
tipologia y comprender lo que se escucha, respetando la intervencion de los demas,
sus sentimientos, experiencias y opiniones.

- Sentar pequefias producciones teatrales utilizando los recursos gestuales,

fonoldgicos y verbales adecuados.

Aprendizajes transversales: Aprendizaje y desarrollo en el género teatral, por el que
los alumnos, se familiarizan con género fundamental en nuestro pais y que en los centros,
se hace poco énfasis, siempre desde una perspectiva mas practica y entretenida, pero sin

restarle el valor que se pretende que aprendan.

Desarrollo: Esta actividad consiste en la dramatizacion de la evolucion humana, una
propuesta teatral que seré llevada a cabo por los alumnos quienes, previamente, se habran
informado (y con la ayuda del docente) de las caracteristicas y la forma en la que se
produjo la evolucion y desarrollo del ser humano, concretamente, nos centraremos en las
etapas caracteristicas que hemos ido mencionando con anterioridad (Paleolitico, Neolitico y
Edad de los metales), esta actividad busca, no sélo el trabajo de la asignatura en si, es decir,
de los contenidos, si no a mayores también, el que a partir de los recursos teatrales
(gestuales, de vestuario, orales, etc.) puedan llevar a cabo una representacion correcta y

adecuada sin dejar de lado el disfrute de este género de la lengua (y, por tanto, dandole el
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valor que requiere).

Como en todas las obras de teatro y, por tanto, el que defina el desarrollo de la actividad, se
necesitaran de varias sesiones de aula para que los tres grupos (3 de tres personas y 1 de
cuatro) logren crear la representacion final, una “mini” obra de teatro que sera expuesta
delante de la comunidad tanto escolar como no escolar (familias, amigos, miembros de la
comunidad del barrio o pueblo) durante la exposicion del proyecto, las fases en las que se

va a desarrollar la obra de teatro son:

Disefio del argumento teatral; qué ocurrird y cobmo sera representada.

Reparto de los personajes y del papel que tengan dentro de la obra.

- Ensayo de la obra de teatro, concretamente de las escenas con el objetivo no sélo

por practicar, sino también de corregir posibles errores.

- Disefiar y organizar la puesta en escena (vestimenta y disefio del ambiente o

entorno)

Por lo que, teniendo en cuenta todo esto, se necesitaran 3 sesiones de aula (en la que
contaran en todo momento con la ayuda del profesor), la representacion final sera el dia de

la apertura de la exposicion.

Recursos:
- Recursos materiales (materiales didacticos): Papel y boli.
- Recursos espaciales: Aula y sal6n de actos.
- Otros recursos (relacionados con la representacion de la obra): vestimenta

cavernicola, elementos de atrezo, etc.

Valoracion de la actividad: Esta actividad serd evaluada a partir de una rabrica en el que
se incluyen una serie de parametros que permitiran evaluar al alumno no solo en el trabajo
previo (acompafiada de una observacién continua), sino también en la propia puesta en

escena de la obra. (anexos).

Sesion: 10 Titulo: “De oca a oca y tiro porque me toca”
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Actividad de Tiempo: 50 m

matematicas

Objetivos:
o Trabajar las transformaciones geomeétricas: traslaciones (en el disefio del parchis).
o Trabajar el orden y relacion entre los nimeros naturales.
o Fomentar el trabajo en equipo.
» Desarrollar la creatividad en actividades artistica-matematica

« Disefiar un juego y las consignas pertinentes.

Contenidos:
o Regularidades y simetrias - Transformaciones geométricas: traslaciones, giros y

simetrias.

o Ordeny relacion entre los nimeros. (numeros naturales)

Competencias:
- Competencia matemaética. Desarrollo la capacidad que le permita saber sobre los

nameros y el lenguaje cientifico, y que, también, adquiriendo las competencias
pertinentes, pueda desarrollar juicios criticos sobre hechos cientificos e histéricos

que se suceden a lo largo del tiempo tanto pasados como actuales.

- Aprender a Aprender. A partir de la actividad propuesta, se pretende que el alumno
adquiera las habilidades que le permitan hacer del proceso de aprendizaje, un
proceso continuo y duradero, que ellos mismos tengan en cuenta tanto el
conocimiento que tiene acerca de lo que sabe y de lo que desconoce y por tanto, de
lo que es capaz de aprender, asimismo, se les dota del conocimiento sobre las
posibles estrategias de aprendizaje que pueden llegar a desarrollar para poder
enfrentarse ante determinadas tareas (de planificacion, desarrollo, etc) y sobre todo,

importante, que sepan como utilizar dichas estrategias en la resolucion del conflicto.

Criterios de evaluacion:
- Leer, escribir y ordenar, los numeros naturales hasta siete cifras, utilizandolos en la

interpretacion y la resolucion de situaciones en contextos reales.
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- Conocer y realizar las diferentes transformaciones geométricas: traslaciones, giros y
simetrias.
- Identificar y resolver problemas de la vida cotidiana, estableciendo conexiones

entre la realidad y las Matematicas.

Aprendizajes transversales: Fomento de la creatividad, ya que el disefio y configuracion
del parchis, pretende fomentar la creatividad y la imaginacion en consenso para que, el
resultado comun, muestre las posibilidades individuales y creativas del alumnado.

Trabajo en equipo, fundamental en el desarrollo del aula y con un gran beneficio en el
alumno tanto a nivel personal (permitiendo que sea autbnomo, que sepa gestionar sus
frustraciones, que ayude de manera desinteresada por un objetivo comun) y en la etapa

educativa, como después en su dia a dia.

Desarrollo: Con esta actividad se pretende crear un objeto interactivo que formara parte de
la posterior exposicion del colegio, de manera que cualquier persona que visite el “Museo
Prehistorico” pueda jugar e interactuar con el Parchis que los alumnos, previamente, han
disefiado.
Para ello, los alumnos agrupados en dos grupos (de 12 y 13 alumnos respectivamente),
crearan un parchis prehistorico, en él, deberan incluir una serie de numeros y dibujos que se
correspondan a las casillas y una serie de normas de juego, unas consignas que deberan de
explicar a sus compafieros y futuros visitantes previamente.
Algunas de las que pueden ser son:

- Sisale dos veces el nimero 6, se vuelve a la casilla de origen.

- Lacueva oscura te deja dos turnos sin jugar.

- Delalanza a lanzay vuelves a tirar.

Recursos:
- Recursos materiales (materiales didacticos): Papel, ceras y rotuladores, tijeras,

lapiz, dado y cubito.

Valoracion de la actividad: ElI método de evaluacion se basara, en este caso,
principalmente en la observacion continua y/o diaria durante el transcurso de la clase, es

decir, durante el desarrollo y la ejecucion de la actividad propuesta se ira evaluando al
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alumno es aspectos como; relacion con sus compafieros, autonomia a la hora de llevar a
cabo las distintas actividades, capacidad de enfrentarse ante determinada situaciones que
puedan darse, la capacidad de autogestion de la frustracion, el interés que muestre, asi
como el grado de participacion que tenga durante la clase, sin obviar también el como
interviene y si cumple con los criterios de evaluacion asi como la adquisicion de los
contenidos propuestos y la consecucion de los objetivos preestablecidos.

Este conjunto de factores que, siendo en su totalidad positivos, se estimaria que la
evaluacion es positiva, en el caso de que existiriera algin aspecto negativo, se revisaria no
solo en si este, si no las razones que pueden existir tras ello; no se ha entendido bien

cuando se explicd, tiene dificultades a la hora de, por ejemplo, recortar, etc.

Sesién: 11 Titulo: “Collage artistico”

Actividad Ed. Tiempo: 50 m
Pléastica

Objetivos:
« Fomentar el uso de programas digitales de edicion y procesado de imagen, video y
texto.
o Fomentar el uso de las TICS en el aula.
o Desarrollar la autonomia tanto en la accion como en el criterio de bdsqueda de
ideas, imagenes o recursos que vayan a utilizar posteriormente.

« Crear conciencia del valor del patrimonio historico.

Contenidos:

» Uso de programas digitales de edicion y procesado de imagen, video y texto.

o Documentacion, registro y valoracion de la informacion necesaria para llevar a cabo

un proyecto creativo.

Competencias:

- Competencia para Aprender a Aprender. A partir de la actividad propuesta, se
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pretende que el alumno adquiera las habilidades que le permitan hacer del proceso
de aprendizaje, un proceso continuo y duradero, que ellos mismos tengan en cuenta
tanto el conocimiento que tiene acerca de lo que sabe y de lo que desconoce y por
tanto, de lo que es capaz de aprender, asimismo, se les dota del conocimiento sobre
las posibles estrategias de aprendizaje que pueden llegar a desarrollar para poder
enfrentarse ante determinadas tareas (de planificacion, desarrollo, etc.) y sobre todo,
importante, que sepan como utilizar dichas estrategias en la resolucion del conflicto.

- Conciencia y expresiones culturales. Por el que el alumno adquiera las

competencias necesarias para que puedan conocer, comprender, apreciar y valorar
el legado cultural y artistico del que disponemos y que sea capaz de, siguiendo su
propio estilo y partir de la creatividad intrinseca en el alumno, reproducir obras que

se les pida.

Criterios de evaluacion:
- Utilizar las TIC de manera responsable para la busqueda y difusion de imagenes

fijas y en movimiento y para la creacion de proyectos audiovisuales.

Aprendizajes transversales: TICS, y es que aunque actualmente el sector infantil con el
gue nos encontramos en el aula esta adaptado a las nuevas tecnologias, con esta actividad,
se pretende que el alumno pueda manejar y trabajar con una diversidad de aplicaciones que

en su dia a dia no utilizan.

Recursos:

- Recursos informaticos: Internet y aplicacién de edicion y creacion de collage.

Desarrollo: En esta actividad, los alumnos deberan crear un collage artistico cuyo
resultado final, después de superponer los diferentes elementos, sea un elemento
representativo de la etapa de la prehistoria, esta actividad, sin embargo, fomentando la
utilizacion de las TICS en el aula, serd llevado a cabo en los ordenadores del aula de
informatica, al ser una actividad que exige cierta dificultad (hay que tener en cuenta que
trabajamos con nifios que “nacen” con las nuevas tecnologias y dominio de los medios
informaticos), la figura del docente sera esencial en la guia u orientacion durante el
desarrollo de la actividad, asi mismo, la aplicacion que deberan utilizar los alumnos se les

dara (en anexos).
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Valoracion de la actividad: EI método de evaluacion se basara, en este caso,
principalmente en la observacion continua y/o diaria durante el transcurso de la clase, es
decir, durante el desarrollo y la ejecucién de la actividad propuesta se ira evaluando al
alumno es aspectos como; relacién con sus compafieros, autonomia a la hora de llevar a
cabo las distintas actividades, capacidad de enfrentarse ante determinada situaciones que
puedan darse, la capacidad de autogestion de la frustracion, el interés que muestre, asi
como el grado de participacion que tenga durante la clase, sin obviar también el como
interviene y si cumple con los criterios de evaluacion asi como la adquisicion de los
contenidos propuestos y la consecucién de los objetivos preestablecidos.

Este conjunto de factores que, siendo en su totalidad positivos, se estimaria que la
evaluacion es positiva, en el caso de que existiriera algin aspecto negativo, se revisaria no
solo en si este, si no las razones que pueden existir tras ello; no se ha entendido bien

cuando se explicd, tiene dificultades a la hora de, por ejemplo, recortar, etc.

Sesion: 12 Titulo: “;Y a usted...?”
Actividad de Tiempo: 30 m
Lenguay

literatura

Objetivos:

« Saber afrontar diferentes situaciones comunicativas informales a través de una
discurso ordenado y coherente.

o Comprender y expresar mensajes no verbales y verbales.

o Desarrollar estrategias que favorezcan el intercambio comunicativo basada en;
exposicion clara, respeto por el turno de palabra y entonacion.

e Producir, acorde a la necesidad textual, textos orales.

« Ser capaz de disefar, estructurar y organizar una entrevista en torno a una tematica.

o Desarrollar estrategias para utilizar el lenguaje oral como medio de comunicacion.
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Producir textos orales para comunicar y recabar opiniones o la informacion

pertinente.

Contenidos:

Situaciones de comunicacion espontaneas o dirigidas utilizando un discurso

ordenado y coherente en situaciones de comunicacion formales e informales.
Comprensidn y expresion de mensajes verbales y no verbales.

Estrategias y normas en el intercambio comunicativo: participacion, exposicion
clara, organizacion, escucha, respeto al turno de palabra, entonacion, respeto por los
sentimientos y experiencias, ideas, opiniones y conocimientos de los demas,

utilizando lenguaje no sexista y evitando estereotipos y prejuicios racistas.

Expresion y produccién de textos orales, narrativos, descriptivos, argumentativos,

expositivos, instructivos, informativos y persuasivos.

Estrategias para utilizar el lenguaje oral como instrumento de comunicacién y

aprendizaje: escuchar, recoger datos, participar en encuestas y entrevistas.

Uso de documentos audiovisuales y medios de comunicacion social para obtener,

seleccionar y relacionar informaciones relevantes para ampliar los aprendizajes.
Consolidacion del sistema de lecto-escritura.
Lectura de distintos tipos de texto.

Produccidn de textos para comunicar conocimientos, experiencias y necesidades y
opiniones: narraciones, descripciones, textos expositivos, argumentativos vy

persuasivos, poemas, didlogos, entrevistas y encuestas.

Competencias:

Competencia linguistica. Centrandonos en el sabe ser por parte de los alumnos, de

esta manera, con el desarrollo de la actividad, se pretende que el alumno desarrolle
las capacidades que le permitan desarrollar un dialogo critico y constructivo en la
decision de elaboracion del eje, asi mismo, se pretende que adquiera el interés que
le permita estar en interaccion con los demas.

Aprender a Aprender. A partir de la actividad propuesta, se pretende que el alumno
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adquiera las habilidades que le permitan hacer del proceso de aprendizaje, un
proceso continuo y duradero, que ellos mismos tengan en cuenta tanto el
conocimiento que tiene acerca de lo que sabe y de lo que desconoce y por tanto, de
lo que es capaz de aprender, asimismo, se les dota del conocimiento sobre las
posibles estrategias de aprendizaje que pueden llegar a desarrollar para poder
enfrentarse ante determinadas tareas (de planificacion, desarrollo, etc.) y sobre todo,

importante, que sepan como utilizar dichas estrategias en la resolucion del conflicto.

Criterios de evaluacion:

Utilizar el lenguaje oral para comunicarse y como instrumento para aprender,
escoger la informacion relevante y distinguirla de lo secundario.

Realizar textos orales que requieran un intercambio comunicativo: encuestas,
entrevistas.

Valorar y utilizar los medios de comunicacion social como instrumento de
aprendizaje y de acceso a informaciones y experiencias de otras personas.
Participar en situaciones de comunicacion, dirigidas o espontaneas atendiendo a las
normas de la comunicacion: turno, modulacion, entonacion volumen, organizacion
del discurso.

Interpretar y utilizar la informacion verbal y no verbal.

Mantener una actitud de escucha atenta en las audiciones de textos de distinta
tipologia y comprender lo que se escucha, respetando la intervencion de los demas,
sus sentimientos, experiencias y opiniones.

Verbalizar y explicar ideas, opiniones, informaciones, relatar acontecimientos,
describir situaciones y experiencias, y narrar historias con coherencia y orden,

utilizando lenguaje no sexista y evitando estereotipos y prejuicios racistas.

Aprendizajes transversales: Aprendizaje de actividades externas a la ensefianza, y es

que a partir de la entrevista, un tipo de actividad que se suele trabajar menos en los centros,

va a permitir a los alumnos que vayan adquiriendo algunas de las nociones sobre el mundo

periodistico y la entrevista, asi mismo, dejaran al lado la “vergiienza” que en muchas

ocasiones, cohiben a los nifios tanto en el aula como en su dia a dia, ademas, se potenciara

y se dara énfasis a la autonomia que, por las exigencias de la propia actividad en si, los

alumnos desarrollaran.
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Desarrollo: La actividad que se propone se desarrollard en dos partes, la primera de ellas,
consistird en la elaboracion (estructuracion y organizacion) de una entrevista que sera
realizada a los miembros de la comunidad educativa y del barrio durante la apertura del
Museo Prehistdrico, en ella, se preguntara a los espectadores los aspectos que méas, menos
les han gustado, que mas les ha sorprendido, etc., y esta sera la segunda parte, la puesta en
practica.

Para realizar la entrevista, los alumnos previamente deberan crear una bateria de preguntas
que escribiran en un papel, una entrevista que sera redactada por todos ellos (la clase) pero
que sera realizada por grupos diferentes por cada dia que el Museo esté abierto, de esta
manera participan todos durante todo el proceso.

El objetivo que se pretende alcanzar, més alla de lo puramente académico, es conocer los
aspectos positivos, negativos o a mejorar del Museo Prehistérico.

Las preguntas que ser formularan son:

- ¢Cbmo te llegd la informacidn de que habia un Museo de la Prehistoria?
- Durante todo el recorrido, ¢qué es lo que mas te ha gustado?

- ¢Y lo qué menos? ;Cambiarias algo?

- ¢ Te imaginabas algo asi? ;Qué es lo que mas te ha sorprendido?

- Sis6lo pudieras describir el Museo, en una palabra, ¢cual seria?

- ¢Se lo recomendarias a otras personas?

¢Eres de aqui de la zona o de fuera?

Durante el desarrollo de las entrevistas, el docente en todo momento estara presente pero
siempre sin intervenir, tan s6lo cuando sea necesario, si no, el alumno tendra total

autonomia.

Recursos:
- Recursos materiales (materiales didacticos): papel, l1apiz o boligrafo.

Valoracion de la actividad: ElI método de evaluacion se basara, en este caso,
principalmente en la observacion continua y/o diaria durante el transcurso de la clase, es

decir, durante el desarrollo y la ejecucion de la actividad propuesta se ira evaluando al
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alumno es aspectos como; relacion con sus compafieros, autonomia a la hora de llevar a
cabo las distintas actividades, capacidad de enfrentarse ante determinada situaciones que
puedan darse, la capacidad de autogestion de la frustracion, el interés que muestre, asi
como el grado de participacion que tenga durante la clase, sin obviar también el como
interviene y si cumple con los criterios de evaluacion asi como la adquisicion de los
contenidos propuestos y la consecucion de los objetivos preestablecidos.

Este conjunto de factores que, siendo en su totalidad positivos, se estimaria que la
evaluacion es positiva, en el caso de que existiriera algin aspecto negativo, se revisaria no
solo en si este, si no las razones que pueden existir tras ello; no se ha entendido bien

cuando se explicd, tiene dificultades a la hora de, por ejemplo, recortar, etc

La distribucion de las actividades que se proponen llevar a cabo, han sido organizadas
en funcion del momento en el que se pretende que se lleven a cabo, de esta manera, es
importante que primero elaboren el eje cronoldgico que funcionard como la
introduccion al museo y que, por ultimo, disefien la entrevista que realizardn a los

futuros visitantes.

5.5.5 PRODUCTO FINAL

El producto final, del proyecto que se va a llevar a cabo por parte del alumnado, es la
creacion de un museo prehistérico, siguiendo la metodologia de Aprendizaje Basado en
Proyectos. Seran los propios alumnos quienes creen este espacio Yy, por tanto, sean
constructores de los contenidos. La razén de haber elegido este producto final persigue
la asociacion con el concepto de Patrimonio. Anteriormente se ha expuesto la necesidad
de considerar y valorar el legado prehistérico como algo valioso y propio, y que por
tanto, exista la necesidad de recuperarlo y darlo a conocer, con orgullo de haberlo
heredado. La sensacidn que se persigue que adquieran, es aquella que surge cuando una
persona ante el cuadro de Las Meninas o El Grito, siente que es valioso, que es parte del
patrimonio comun y por ende, de él mismo.

La construccion del museo implica el trabajo transversal de contenidos de las
asignaturas de Ciencias Sociales, Lengua Castellana, Matematicas y Educacion Plastica,
un compendio de conceptos a trabajar que tiene como finalidad formarse a partir de la

integracion de las distintas asignaturas en el proyecto y la adquisicién de competencias
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y capacidades que permitan al alumnado desarrollar la labor de aprendizaje y conseguir

los objetivos establecidos.

5.6 EVALUACION

La evaluacion del proyecto en general se llevara a cabo en dos partes.

En lo referente a las actividades, en el transcurso de las clases y por tanto, de la
realizacion de los ejercicios, la evaluacion de las mismas seré tanto a nivel individual,
siguiendo los métodos de evaluacion que estan detallados en el apartado de las
actividades, como a nivel colectivo, es decir, la exposicion de las actividades delante de
la clase, por ejemplo, el cuento, el eje cronoldgico o el collage artistico. En el anexo Il
se presentan algunas rubricas al respecto.

La evaluacién del proyecto en si, serd llevado a cabo durante la exposicion del Museo
Prehistorico, es decir, se evaluara el grado de desarrollo del alumno ante la resolucion
de tareas como puede ser la seleccion de los objetos que conforman la exposicion; la
explicacion de una imagen o bien de la entrevista que puedan llevar a cabo a los
diferentes y futuros visitantes de la exposicion. De esta manera, se valorara el grado de
colaboracion, cooperacion, autonomia y adaptacion a los diferentes cambios o

dificultades que puedan surgir.

ELEMENTOS EVALUADORES SI' NO Observaciones
Actitud individual ante el proyecto.

Muestra una actitud autonoma durante el proyecto.

Muestra una actitud positiva y de interés.

Comprende las distintas fases que involucran un proyecto.

Utiliza varias fuentes en la busqueda de informacion para el proyecto.

Toma la iniciativa ante la resolucion de actividades, asi como muestra

una actitud de iniciativa innovadora.

Demuestra, durante el mismo y al final del proyecto, la adquisicién de
conocimientos de la Prehistoria.

Ha utilizado diferentes estrategias de aprendizaje en el desarrollo del
proyecto.

Atiende y acata instrucciones.

Relaciones personales.

Sabe trabajar en equipo (ayudando, aceptando y colaborando en las
tareas asignadas).

Participa positivamente en las actividades grupales.

Escucha activamente a los demas.

Muestra interés en conocer otras opiniones distintas a la suyas.
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Tiene una actitud de respeto frente a sus comparieros.

Competencia Sociales.

Utiliza correctamente los instrumentos de investigacion y analisis en el
campo social.

Comprende y valora la historia social de los individuos.

Conoce su rol social y colabora a nivel grupal.

Comprende el método cientifico y lo lleva a la préctica.

Contenidos y conocimientos.

Conoce y comprende lo relativo a la Prehistoria en la Peninsula
Ibérica.

Durante el proyecto, ha logrado adquirir una actitud de respeto y
valoracion del legado patrimonial prehistorico.

Es capaz de distinguir las distintas etapas que comprenden la
Prehistoria y sus principales caracteristicas.

Lleva a cabo de manera correcta las labores en la organizacion de la
informacion recabada sobre el tema

Ha sido capaz de relacionar los nuevos conocimientos sobre el tema
con los saberes e ideas previas

6 CONSIDERACIONES FINALES

En el tercer afio de mis estudios del Grado en Educacién Primaria, tuve la primera
referencia, en clase, acerca de la metodologia de aprendizaje por proyectos. y, como
otros aspectos, hasta que de manera practica o indagando méas afondo no te informas
mas, no terminas de comprender exactamente como funciona en el aula. Tras la
realizacion de este trabajo, para conseguir un mayor conocimiento sobre este tipo de
metodologia, he logrado identificar el beneficio de este tipo de ensefianza aporta a los
alumnos en el aula y, por tanto, en los centros.

Considero que este tipo de ensefianza, junto con otras metodologias activas, reporta
grandes beneficios a los alumnos, consiguiendo un aprendizaje significativo y
construido por ellos mismos a lo largo de las tareas y actividades que configuran el
proceso. Una combinacion que personalmente considero esencial, ya que actualmente,
la sociedad infantil no se concibe independiente de las nuevas tecnologias, desde el tipo
de juguetes a los objetos reales que manipulan desde pequefios (teléfonos moviles,
tabletas, etc), creo que de igual manera el aprendizaje es mayor y mas profundo,

perdurable en el tiempo, cuanta mayor involucracion exista por parte del alumno.
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Siendo ellos los protagonistas del aprendizaje, la motivacion e interés son mas notorios,
algo que no se consigue o, cuesta mas, cuando hacemos uso de metodologias de
ensefianza mucho mas tradicionales, como puede ser la habitual ensefianza basada
Unicamente en el libro de texto.

El Aprendizaje Basado en Proyectos, puedes ser considerado en numerosas ocasiones
como una utopia, debido, principalmente, a las reticencias del profesorado, pero
también a la tipologia del alumnado que se encuentra en algunas aulas, que muestra
cada vez menor interés en aprender, gusto por la lectura e iniciativa del habito-lector.
Pero precisamente por el perfil descrito, emprender y buscar otras maneras de ensefiar
ha supuesto y supone, a dia de hoy, un reto en el aula. A partir de una buena
organizacion e involucracion por parte de toda la comunidad educativa, se puede lograr
poner en marcha este tipo de metodologia con gran efectividad.

A la hora de hablar de los resultados que puedan obtenerse, se tienen que considerar dos
aspectos. El primero de ellos, es el referido en si a los alumnos, en su participacién
mayoritaria y esencial para la adquisicion del conocimiento en el proyecto, frente a la
intervencion por parte del docente, habitualmente. Un anélisis de los resultados que se
llevard a cabo a través de diversos instrumentos como las rabricas, la observacion diaria
en el aula o en el disefio de la exposicion y la manera en la que los alumnos puedan
desenvolverse como guias del museo. De esta manera, la evaluacion de estos aspectos
permitird no sélo valorar la adquisicién y asimilacion de los contenidos y competencias
a través de la puesta en préactica del proyecto, si no también aspecto a tener en cuenta a
la hora de hacer una revision de la propuesta. No se puede ignorar que los contenidos
propuestos se pueden llegar a adquirir también a partir de la metodologia mas
tradicional y es posible un dominio en el conocimiento y expresion de las ideas sobre la
Prehistoria y sus respectivas etapas, pero en ese caso no permitiria el desarrollo de otros
aspectos como la iniciativa, la autonomia y la habilidad para poder transmitir sus
saberes a otras personas, tanto del entorno educativo como no educativo.

Otros aspectos que promueve dicha metodologia son la asuncion de responsabilidades y
la cooperacion, que propician el desempefio de capacidades fundamentales en su
crecimiento como pupilo y como ser humano, la autonomia y gestion de sus decisiones.
Esto se plasmara a la hora de, por ejemplo, decidir como iba a ser el cartel elegido para

anunciar su museo, cOmo iban a organizarse, asegurando los principios de la equidad y
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de inclusién, o a traves de las distintas acciones que durante todo el proyecto deben
llevar a cabo.

Por tanto, considero que la metodologia elegida, trasladada al aula, permitiria al
alumnado asimilar no sélo los contenidos exigidos por el curriculo de primaria, sino que
también adquirira conocimientos, destrezas y competencias que, de manera explicita o

subyacente, se valoran en la sociedad.

Este trabajo ha supuesto para mi, en primer lugar, una gran oportunidad a la hora de
sumar conocimientos sobre el tema elegido, del cual, he podido profundizar mas de lo
que me ensefiaron durante mi etapa formativa, pero en este caso, ha cambiado la
perspectiva con la que he tratado la informacion, ahora he buscado, analizado y tratado
la informacion no como una alumna, si no como una futura docente, por lo que he
podido ver las amplias y multiples posibilidades didécticas que tiene nuestra Historia,
desde los libros hasta distintos recursos que puedo utilizar para trabajar los contenidos
de la asignatura de Ciencias Sociales de forma mas atractiva, significativa y activa, es

decir, ha permitido enriquecerme como futura docente en el aula.
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ANEXOS
ANEXO |

ANEXO Il

] Contenidos

Tendremos en consideracion los contenidos que se reflejan en el Decreto 26/2016, de 21
de julio, por el que se establece el curriculo y se regula la implantacion, evaluacién y
desarrollo de la Educacion Primaria.

CIENCIAS SOCIALES
Nos centraremos en el Bloque 4. Las huellas del tiempo, en el que se

platean de manera genérica estos contenidos, criterios de evaluacién y
estandares de aprendizaje:

=  Contenidos

68



o Las Edades de la Historia: Duracién y datacion de los hechos historicos
significativos que las acotan. Las lineas del tiempo.

o La Peninsula Ibérica en la Prehistoria. Edad de piedra: Paleolitico y
Neolitico. Edad de los Metales. Datacion y caracteristicas de la vida,
invenciones significativas. Manifestaciones artisticas de la Prehistoria.

o Yacimientos arqueoldgicos: Atapuerca

= Criterios de evaluacion
1) Identificar y localizar en el tiempo y en el espacio los procesos y
acontecimientos historicos mas relevantes de la Historia, adquiriendo
una perspectiva global de su evolucion.
2) Emplear la linea del tiempo para adquirir una perspectiva global de su
evolucion.
3) ldentificar aspectos basicos de la Prehistoria: cronologia,

caracteristicas, forma de vida y avances mas significativos.

= Estandares de aprendizaje
1.1. Define Historia, nombra sus edades y las ordena cronol6gicamente.
1.2. Describe las formas de vida mas caracteristicas de ellas.
2.1. Sitda en una linea del tiempo las etapas histéricas mas importantes
de las distintas edades de la Historia en Espafia.
2.2. ldentifica y localiza en el tiempo y en el espacio los hechos
fundamentales de la Historia describiendo las principales caracteristicas
de cada una de ellos.
3.1. Explica la diferencia de los dos periodos en los que se divide la
Prehistoria (Paleolitico y Neolitico) y describe las caracteristicas basicas
de las formas de vida en estas dos épocas.
3.2. Describe las principales caracteristicas de la Prehistoria en la
Peninsula Ibérica.
3.3. Define los siguientes términos o conceptos: Prehistoria, ndmada,

recoleccion, pinturas rupestres y arqueologia.
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3.4 Explica y valora la importancia de la escritura, la agricultura y la

ganaderia, como descubrimientos que cambiaron profundamente las

sociedades humanas.

3.5. Describe las caracteristicas de un yacimiento arqueoldgico.

3.6. Conoce la relevancia de los yacimientos de Atapuerca.

= Otras dreas de aprendizaje y sus contenidos.

LENGUA

Situaciones de comunicacion espontaneas o dirigidas utilizando
un discurso ordenado y coherente en situaciones de comunicacion
formales e informales.

Comprensidn y expresion de mensajes verbales y no verbales.
Estrategias y normas en el intercambio comunicativo:
participacion, exposicién clara, organizacion, escucha, respeto al
turno de palabra, entonacion, respeto por los sentimientos y
experiencias, ideas, opiniones y conocimientos de los demas,
utilizando lenguaje no sexista y evitando estereotipos y prejuicios
racistas.

Expresion y produccion de textos orales, narrativos, descriptivos,
argumentativos,  expositivos, instructivos, informativos y
persuasivos.

Comprensién de textos orales segin su tipologia: narrativos,
descriptivos, argumentativos, expositivos, instructivos. Sentido
global del texto. Ideas principales y secundarias. Ampliacion de
vocabulario. Bancos de palabras.

Valoracién de los contenidos transmitidos por el texto

Estrategias para utilizar el lenguaje oral como instrumento de
comunicacion y aprendizaje: escuchar, recoger datos, participar
en encuestas y entrevistas.

Uso de documentos audiovisuales y medios de comunicacion
social para obtener, seleccionar y relacionar informaciones
relevantes para ampliar los aprendizajes.

Consolidacion del sistema de lecto-escritura.
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Comprensidn de textos leidos en voz alta y en silencio.
Comprensidon de textos segun su tipologia.

Lectura de distintos tipos de texto.

Estrategias para la comprension lectora de textos: titulo.
llustraciones. Palabras en negrita. Capitulos. Relectura.
Anticipaciéon de hipotesis y comprobacion. Sintesis. Estructura
del texto. Tipos de texto. Contexto. Diccionario. Sentido global
del texto. ldeas principales. Resumen. Textos discontinuos:
graficos, esquemas. ..

Gusto por la lectura. Habito lector. Lectura de diferentes textos
como fuente de informacion, de deleite y de diversion. -
Identificacién y valoracion critica de los mensajes y valores
transmitidos por el texto.

Uso de la biblioteca como fuente de aprendizaje.

Produccion de textos para comunicar conocimientos,
experiencias 'y necesidades 'y opiniones: narraciones,
descripciones, textos expositivos, argumentativos y persuasivos,
poemas, didlogos, entrevistas y encuestas.

Normas y estrategias para la produccién de textos:
planificacion (funcion, destinatario, audiencia, estructura...).

Caligrafia. Orden y presentacion.

Creacion de cuentos, adivinanzas, canciones.

Dramatizacién y lectura dramatizada de textos literarios.

MATEMATICAS

Descripcion de la forma de objetos utilizando el vocabulario
geomeétrico basico.

Construccion de figuras geometricas planas a partir de datos y de
cuerpos geometricos a partir de un desarrollo.

Problemas relacionados con el entorno en los que haya que
aplicar los contenidos basicos de geometria.

Regularidades y simetrias - Transformaciones geométricas:

traslaciones, giros y simetrias.
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- Calculos con medidas temporales. (medidas de tiempo)

- Orden y relacién entre los nimeros. (ndmeros naturales).

- Uso de programas digitales de edicion y procesado de imagen,

video y texto.

- Documentacion, registro y valoracion de la informacion necesaria

para llevar a cabo un proyecto creativo.

- El color. Exploracion de mezclas y manchas de color con

diferentes tipos de pintura y sobre soportes diversos.

- Luminosidad, tono y saturacién del color.

- Lapintura abstracta. Pintores y técnicas.

ANEXO 11

RUBRICA TEATRO LENGUA

CRITERIOS | EXCELENTE - REGULAR -
(4) )
Expresion Expresion Representa La expresion | Expresion poco
oral claray bien los oral es plana, | clara, utiliza
entendible, personajes que | cuesta siempre el
utiliza un tono | interpreta, sin | diferenciarlo | mismo tono por
fuerte embargo, en del resto de lo que suena
[lamando con | alguna ocasion | personajes, muy repetitivo y
ello la atencién | el tono es llama algo de | pierde la
del publico lineal y poco | atencion. atencion de los
fuerte espectadores.
Expresion Utiliza de Utiliza de Utiliza de No utiliza de
corporal manera manera manera manera correcta
correcta el correcta el correcta el el cuerpo como
cuerpo como Cuerpo como cuerpo como | medio de
medio de medio de medio de expresion ni
expresion expresion, el expresion, el | tampoco utiliza
incluyendo uso de gestos | uso de gestos | correctamente
gestos corporales y corporales y los gestos
corporales y faciales en faciales pocas | corporalesy
faciales. ocasiones es veces se faciales en
muy simple. corresponde | ocasiones es
con el muy simple.

personaje que
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se interpreta.

Escenografia

Presenta una
escenografia

Presenta una
escenografia

Presenta una
escenografia

La escenografia
no es acorde al

acorde a la acorde a la bastante tema elegido,
tematica temaética simple. por lo que no
elegida, asi elegida, sin apoya a la trama
CcoOmo una embargo, teatral.
variedad en los | alguno de los
elementos que | elementos que
conforman el se incluyen, no
escenario. son acordes a

la escena.

Vestuario El vestuario No todos los Presentan No presentan
elegido por personajes vestuario, ningun tipo de
todos los estan bien pero no es vestuario
miembros de la | caracterizados, | acorde al caracteristico del
obra es acorde | por lo que personaje personaje.
en su totalidad | puede crear representado.
con el confusion en
personaje cuanto a su
representado. | representacion

Accidn Laaccion que | Laaccion que | Laaccion que | Laaccion que se
se llevaa cabo | sellevaacabo | sellevaa lleva a cabo no
corresponde corresponde cabo se corresponde
con la trama de | con la trama corresponde con la trama de
la obra, en el de la obra, en | con la trama la obra, y
que se el que se de la obra, tampoco se
incluyen; todos | incluyen; pero se incluyen pocos
los elementos | todos los incluyen elementos que
para mantener | elementos para | pocos logren mantener
la atencion del | mantener la elementos que | la atencion del
publico, asi atencion del logren publico y no hay
como la puablico, sin mantener la una estructura
estructura embargo, la atencion del béasica.
basica de estructura de publico y no
cualquier la obra es un hay una
historia. poco confusa. | estructura

bésica.

Tiempo Se ajusta al Aunque en En més de No se ajusta al
tiempo exigido | algunos una ocasion el | tiempo necesario
por el docente | momentos el tiemponose | parael
y siendo el tiempo se va ajusta con el transcurso de la
necesario para | del que tiempo obra por exceso
el desarrollo previamente se | necesario por | o brevedad.
del argumento. | habia fijado, la obra ni por

sigue la linea 'y
se desajusta en
una proporcion
pequena.

el espectador.
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Trabajo Durante la En algunas Aunque la No existe nada

grupal preparaciony | ocasiones, no | participacion | de trabajo grupal

ensayo de la participabaen | en todo por lo que sus
obra, ha la obra momento ha | intervenciones
existido (incluida su sido positiva, | han sido nulas,
colaboracion y | ensayo), sin presenta no se mostraba
trabajo en embargo, se dificultades interés alguno
equipo en todo | mostraba una | en partes del
momento. actitud ensayo y en la

relacion con

sus

compaferos.

LISTA DE EVALUACION DEL CARTEL
INDICADOR 1 2 3 4 Observaciones

El cartel es creativo.

Presenta limpieza, orden y buena

caligrafia y ortografia.

Es fécil de entender.

Contiene la informacion esencial

(lugar, fecha, nombre, etc.).

Existe un equilibrio entre la

presencia de imagenes y texto.

Las imé&genes utilizadas son acordes

a la tematica elegida.

Muestra el nombre de los miembros

que han elaborado el cartel.

RUBRICA EVALUACION CUENTO.

INDICADOR 3 2 1

Titulo Presenta un titulo El titulo elegido es | El titulo no es
creativo y acorde al tema, creativo y no
relacionado con el | pero no esta bien refleja bien el tema
tema elegido (la reflejado en la del argumento.
prehistoria) portada.

Portada Presenta una La portada es La portada no es
portada creativa, parcialmente creativa y presenta
limpia, ordenaday | creativa, limpia, un desorden gue no
original. ordenada y ayuda a

original. previsualizar el
cuento.

Personajes Existe una A pesar de los No existe variedad

74




multiplicidad de
personajes en la
historia en los
cuales se les dota
de unas
caracteristicas y
rasgos que les
permite
distinguirlos
durante toda la
historia.

multiples
personajes que
aparecen en la
historia, algunos de
ellos son confusos
y no se explican
bien sus
caracteristicas o
funcion en la
historia.

en los personajes
de la historia, asi
COmO No se
distinguen los
personajes
principales de los
secundarios.

Estructura Durante todo el En algunas partes No sigue la
cuento se ve la de la historia, la estructura tipica de
estructura tipica; estructura tipica del | un cuento
conclusion, nudoy | cuento se muestra | mezclando el nudo
desenlace. confusa. con el desenlace y
creando, por tanto,
una historia
confusa.
Argumento El argumento de la | El argumento en El argumento de la

historia muestra
coherencia, orden y
cohesion que
permite una lectura
correcta y
profunda.

algunas partes se
muestra confuso y
no presenta la
coherencia y
cohesion que se
exige.

historia no es
coherente y no
muestra cohesion
entre las diferentes
partes del mismo.

PRESENTACION CON LA PRESENTACION DE CARTELES.

LOSCARTH ESPARA NUESTRO

MUSEO PREHISTORIQD
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IMAGENES DE REFERENCIA DEL ARTE RUPESTRE

9 ideas de Pinturas rupestre. Vinculan el arte rupestre con el origen del lenguaje La pintura rupestre. - 3 minutos de arte Arte Rupestre: resumen, tipos, técnicas y caracteristicas Pintura rupestre: Abuelisimos | Opini
pinterest es muyhistoriaes 3minutosdearte com caracteristicas.co elpais.com

6n | EL PAIS

Arte Rupestre - Concepto, historla y caracteristicas Arte rupestre en Espafia El cambio climético acelera el deterioro del arter..  Arte Rupestre - Concepto, historla y caracteristi.  Escolar: Historla universal | Arte rup...
concepto.de unprofesor.com elagoradiario.com concepto.de trome.pe
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