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RESUMEN.

El presente documento tiene como centro la Casa Museo Colon que va a servir
como recurso educativo dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, buscando convertir
este espacio en una fuente de aprendizaje y base de los contenidos del curriculum de
Educacion Primaria. Esta labor esta asociada a la necesidad de trabajar desde el entorno
cercano al alumno, inculcando la importancia del museo en su formacidén permanente y

el respeto por dicho organismo.

Para ello se va a llevar a cabo un primer andlisis de las potencialidades del museo
escogido para posteriormente disefiar una propuesta que permita dar respuesta al

contenido: “El descubrimiento de América”

ABSTRACT.

The center of this document is the Casa Museo Coldn, which will serve as an
educational resource within the teaching-learning process, seeking to turn this space into
a source of learning and the basis for the contents of the Primary Education curriculum.
This work is associated with the need to work from the environment close to the student,
instilling the importance of the museum in their ongoing training and respect for said
body.

For this, a first analysis of the potentialities of the chosen museum will be carried
out to later design a proposal that allows to respond to the content: "The discovery of

America"
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1. INTRODUCCION.

Este TFG esta orientado a incluir el museo como un recurso didactico.

En la actualidad se entiende por recurso didactico, segin AM. Moya Martinez
(2010), “todo aquel material, medio didactico, soporte fisico, actividades, etc. que van a
proporcionar al formador ayuda para desarrollar su actuacion en el aula”; mientras que la
labor del museo en estos momentos es fundamentalmente la adquisicion, conservacion,

estudio y exposicion de objetos de interés cultural.

En este caso el recurso que se pretende analizar e investigar para finalmente
presentar una propuesta didactica es habitual que forme parte del Plan General Anual de
centro, pues la visita al museo se trata de una de las mas habituales dentro de los colegios.
Esta situacion nos lleva a pensar que es innegable la labor de ensefiar de los museos y que
tiene una gran importancia dentro del desarrollo personal de cada individuo. Pero, pese a
que esta actividad complementaria sea una de las mas recurridas, es en muchas ocasiones
poco (til para la adquisicién de los contenidos curriculares y se trata exclusivamente de

una mera salida del aula, convirtiendo este espacio en recreativo.

No obstante, los museos forman parte de nuestra formacion, pero es dificil
reconocer la adquisicion de nuevos conocimientos o su ampliacion durante esa visita. Por
esta razdn, personalmente me pregunto si el museo es un buen recurso didactico para

trabajar la historia dentro de la etapa escolar.

La ensefianza ha ido evolucionando a lo largo de los afios, cambiando sus
metodologias educativas y apostando por unas mas activas en las que el papel del
estudiante sea mas participativo. En el uso de estas metodologias cobran gran importancia
los recursos, y cada vez son mas los docentes que optan por una ensefianza bastante
alejada del aprendizaje memoristico. Aunque esta situacion esta cambiando todavia hay
disciplinas en las que parece mas complicado incluir este tipo de metodologias, como
puede ser en el area de la Historia, sobre todo en los cursos superiores. Este aspecto puede
tener relacién con el hecho de que los contenidos a trabajar son momentos reales de la
historia que el maestro debe trasmitir de la manera mas objetiva y veraz posible, sin
incluir sus propias opiniones, y esta razon hace que se considere como una de las opciones

mas apropiadas el aprendizaje memoristico.



A pesar de ser una metodologia que cada vez es mas dificil observar en las aulas
aun se pueden encontrar clases que hacen uso de este plan de trabajo a sabiendas que este
no es el méas apropiado para el desarrollo personal de los alumnos, pudiendo llegar a
provocar un rechazo hacia la materia y llegandose a preguntar: ;para qué sirve conocer el

pasado?

Este motivo es el que me ha llevado a presentar soluciones ante la didactica de
esta parte de las Ciencias Sociales, escogiendo un recurso al alcance de todos que permite
llevar a cabo un aprendizaje méas vivencial. El recurso escogido es el museo,
principalmente por ese papel educativo que se le da dentro de los centros escolares,
intentando sacar el mayor partido a la actividad complementaria. Esa intencion por sacar
el maximo provecho a una galeria me hace recapacitar por la cuestion que me surgia

anteriormente, ;sera el museo un buen recurso didactico?

A continuacion, menciono dos de las razones por las cuales considero que el
museo puede verse alejado de la labor educativa y por tanto de ser un buen recurso

didactico:

- No existe una relacion entre la exposicion del museo y los contenidos
marcados por el curriculo basico de Primaria.
- EIl tiempo destinado a trabajar los contenidos que tienen relacion con la

galeria.

A estas razones se le puede afadir una tercera mas complicada de abarcar, tanto
por parte del profesor como del museo, que es el propio desinterés del nifio a lo largo de
la visita. Hay que recordar que se trata de una actividad complementaria y por tanto
obligatoria para todos los escolares a los cuales esta destinada y esto hace que no siempre
sea del agrado del conjunto. Ese desacuerdo con el tema del museo puede provocar méas

facilmente la evasion.

Una de las claves para luchar contra esta ultima razon por parte del museo es la
de recurrir a visitas interactivas, en las que se busque llamar la atencién y la interaccion
del alumno en todo momento. Para conseguir este objetivo son primordiales dos aspectos

a tener en cuenta a la hora de seleccionar un museo u otro:

- Asociacion entre el curriculum y los contenidos del museo.

- Una buena planificacion y organizacion del museo.



En conclusion, planificar una salida complementaria dentro de cualquier area'y en
concreto el de las Ciencias Sociales, que es en el que he decidido centrarme, es necesario
un estudio de la propia oferta museistica y su relacion con los contenidos a trabajar o que
se pretenden reforzar con su visita. Esa buena eleccion estd asociada a una buena
organizacion de los recursos didacticos, que permitird cumplir el objetivo de ensefiar y el
propio de los recursos que es el de favorecer el aprendizaje en colaboracién con el maestro

en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En este trabajo se ha optado por la eleccion de un museo monogréafico que permite
claramente trabajar uno de los contenidos recogidos en el curriculo basico para Educacién
Primaria, concretamente en el nivel de 5° Este contenido hace referencia al
descubrimiento de América, el cual permite evitar ese distanciamiento entre el museo y
los contenidos. Ademas, otra de las razones de la eleccion de la Casa Museo Coldn viene
dada por el uso de distintos recursos dentro del museo, que favorecen a una visita de

caracter mas interactivo.



2. OBJETIVOS.

En este apartado se plantea un objetivo de caracter general y diversos objetivos de
caracter especifico:

2.1. Objetivo general.
- Plantear el tratamiento de un proceso histérico integrado en el curriculum
formal de las Ciencias Sociales en la Educacion Primaria mediante el uso didactico de un

museo monografico: la Casa Museo Colon.

2.2.  Objetivos especificos.

- Analizar las potencialidades de la Casa Museo Col6n como recurso o
conjunto de recursos educativos para las Ciencias Sociales en el quinto curso de la
Educacion Primaria.

- Plantear una propuesta didactica especifica basada en los elementos
patrimoniales y materiales disponibles en la Casa Museo Colon e integrada en el marco

curricular.



3.  JUSTIFICACION.

La etapa de Educacion Primaria es la base para la vida en sociedad y cultura

general, por ello es necesario una buena formacion durante el proceso.

En el articulo 9 del capitulo 11 del DECRETO 26/2016, de 21 de julio, se recogen
las areas troncales de la etapa, entre las que se encuentra las Ciencias Sociales. Ademas,
en este mismo capitulo podemos observar como en el articulo 12, en el cual se basan los
principios pedagogicos, se habla de la necesidad de una metodologia activa y participativa

basada en la comunicacion.

La busqueda de esta intervencion del nifio en su propio proceso educativo y la
intencion de la competencia “Aprender a aprender” me lleva a la conclusion de la
importancia que ejercen los recursos y materiales dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje. Por ello, es muy importante que como maestros sepamos seleccionar estos
en base al cumplimento de los objetivos planteados y que favorezcan al desarrollo

personal de nuestros alumnos.

La ensefianza del patrimonio cultural ha sido relegada dentro del curriculo oficial
de Primaria a un segundo plano, siendo trabajada desde una manera transversal o
proyectos culturales que lleva a cabo el propio centro escolar. Los estudiantes desconocen
en muchas ocasiones el conjunto de tradiciones, costumbres, manifestaciones religiosas,
musicales y artesanales de su zona, pese a que son este conjunto de costumbres las que
les han permitido ser en la actualidad como son. Es necesario conocer el pasado, puesto
que estas tradiciones son simbolo de identidad y muy favorecedoras para trabajar la

interculturalidad y la diversidad dentro de las aulas de primaria.

Conocer nuestro pasado nos permite crear una vision critica y entender ciertos
acontecimientos del presente. Segun Prats (2007) la Historia es cada vez mas necesaria
para formar personas con criterio. Desde la época de Napoledn Bonaparte ya se
consideraba necesario el estudio y la formacion en el pasado, pues es al mismo militar a
quien se le atribuye la frase (XVIII) “Aquel que no conoce su historia estd condenada a
repetirla”. Esta frase no solo ha sido atribuida a este personaje, sino que ha sido repetida

en muchas ocasiones por filosofos e historiadores.

El conocimiento de la historia nos permite crear dentro de los centros educativos

una futura sociedad critica con la informacion recibida desde distintos medios de



comunicacion. Para Tulchin (1987) es necesario transferir lo aprendido en el aula a otros
ambitos, siendo el pensamiento critico la base del aprendizaje. A lo que hay que afadir
lo que decia B. Presseisen (1986) pensamiento racional centrado en el andlisis y la
evaluacion para asi facilitar la comprension e interpretacion de situaciones. El area de
Ciencias Sociales es muy propicia a este desarrollo, gracias a que permite el analisis y

propuesta de soluciones a distintas situaciones de la historia.

Por todas las razones anteriores he considerado necesario enfocar mi Trabajo de
Fin de Grado en esta area y por consiguiente en los materiales y recursos didacticos que
pueden favorecer el aprendizaje significativo de los estudiantes, ya que el tema a trabajar
es probablemente conocido por todos los alumnos. Este aprendizaje consiste en que el
nifio recoja, seleccione, organice y establezca relaciones con sus propios conocimientos;
siendo esta idea trasladada a lo largo de su vida y por ello considero imprescindible que
desde la infancia se conozca y valore la funcion de un museo, un espacio en el que siempre
se puede aprender, ya que segin Garcia (1994) cualquier objeto es portador de
informacion, por tanto se trata de un documento de caracter material que nos permite
obtener informacidn acerca de un momento historico o personaje de una manera visual y

sentir cerca el pasado.

En concreto he seleccionado la Casa Museo Colén, porque se trata de un lugar
que nos permite trasladarnos al pasado del conquistador, Cristobal Colon, gracias a una

visita interactiva.
La eleccion de este museo es debido principalmente a dos causas:

1) La importancia de Cristdbal Colén como personaje histérico y la
relacién que mantiene con la ciudad de Valladolid, mi ciudad natal, lo
cual me permite trabajar la identidad cultural.

2) Los contenidos marcados por el curriculum de la etapa segun el Bocyl
(2014): “Nuestro Patrimonio artistico, histérico y cultural. Cuidado y
conservacion del Patrimonio: museos, sitios y monumentos”. Ademas
de trabajarse concretamente en uno de los cursos, quinto, el contenido

del descubrimiento de América.

Como he mencionado una de las razones por la que he escogido este museo es

debido a la relacion con mi entorno, que muchas veces en el ambito educativo queda



relegada para centrar la atencidn en otros aspectos mas alejados. Siendo nuestro propio
patrimonio cultural desconocido o poco valorado dentro de los alumnos, por lo que he
querido convertirlo en fuente de aprendizaje para lograr los objetivos propuestos por el
curriculo de una manera mas activa. Ademas, que el museo sea visto como un recurso de

aprendizaje para lo largo de su vida.
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4, METODOLOGIA Y PLAN DE TRABAJO.

El fin de este TFG esta asociado al objetivo fundamental del titulo, que es formar
profesionales con capacidad para la atencién educativa al alumnado y para la elaboracion
y seguimiento de la propuesta pedagdgica a la que hace referencia el Articulo 16 de la

Ley Organica 2/2006 a 3 de mayo, de Educacion para impartir en la etapa de Primaria.

Por estas razones la metodologia esta centrado en la consecucion de ese objetivo,
concretamente en la elaboracion de la propuesta pedagogica desde el uso del museo,
utilizando esta institucion como recurso didactico para trabajar los contenidos

curriculares.
El plan de trabajo seguido esta dividido en distintos puntos:

- Eleccidn del museo en el cual se va a centrar el trabajo, ya que la propuesta
museografica puede variar siendo en ocasiones mas 0 menos apropiada para el uso
escolar. En este caso, me decanté por la eleccion de una galeria monogréfica, ya que se
centra en gran detalle en un Unico tema evitando asi distracciones y un exceso de
informacidn para los estudiantes.

- Asociar la tematica central del museo con el marco curricular. En este caso
fue sencillo, ya que concretamente el curriculo recoge un contenido que hace referencia
literal al eje central de la sala seleccionada.

- Investigacion y formacion teorica acerca del tema a trabajar. Es importante
conocer la didactica del museo y como esta puede trasladarse a los alumnos convirtiendo
este lugar en un espacio de aprendizaje.

Todos los pasos anteriores consisten en una busqueda de informacion y cuentan
con una carga mas teorica, basada en la formacion personal sobre el tema que voy a
desarrollar en mi propuesta. Tras estas pautas he pasado a la elaboracion de una propuesta
didactica centrada en trabajar el contenido curricular dentro de las Ciencias Sociales, el

descubrimiento de Ameérica.
Durante su elaboracién he tenido en cuenta distintos aspectos:

- La primera premisa que he tenido a la hora de la elaboracion es que la
metodologia utilizada a lo largo de ella fuese de una manera activa, en la que el eje central
fuese el propio alumno. Para mi, era primordial, que el escolar participase en todo

momento.
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- Por otro lado, relacionar los objetos alli expuestos con los contenidos
curriculares utilizando la distribucion, colecciones y materiales como fuente de

aprendizaje.

La finalidad de esta propuesta didactica consiste en que una institucion ubicada
fuera de las aulas pase a formar parte de ellas y colabore con la escuela en la adquisicion
de los contenidos establecidos por el curriculo de Educacion Primaria, y a su vez en la

propia formacion de los nifios.

- Por ultimo, he pasado a la elaboracion de una unidad didactica de caracter
global que no ha sido llevada a cabo y por tanto este trabajo consiste en el inicio de un
trabajo de formacion en el que no se puede obtener una conclusion, ya que se desconoce
el éxito o fracaso obtenido tras su puesta en practica.

La unidad didactica va destinada al alumnado de 5° de Educacion Primaria,
aunque podria ser trabajada en otros niveles con pequefias variaciones. Esta eleccion,
como ya he mencionado anteriormente, tiene relacion con el curriculo ya que es en este

curso donde se trabaja el contenido expuesto en el museo monogréfico de Colén.

12



5. FUNDAMENTACION TEORICA.

5.1. El museo como recurso patrimonial con potencialidad didactica.
El museo es un espacio que recoge una serie de conjuntos de bienes de la sociedad

cultural de la zona y sirve como fuente de aprendizaje para la ciudadania.

5.1.1. La historia de los museos.

La palabra museo procede del griego “museum” que significa casa de las musas,
las cuales eran las encargadas de salvaguardar las ciencias y artes liberales. No obstante
esto, lo que refiere al concepto ya existia con anterioridad, remontéandose los inicios del
museo a Irak en el afio 530 a. C. de la mano de la princesa Ennigaldi, hija del dltimo rey
del Imperio Neobabildnico. Tanto el padre como la hija tenian un cierto interés por las
antigliedades y dedicaron gran parte de su vida a la busqueda y almacenaje de objetos
antiguos, para asi poder estudiar la historia.

Esta actitud ante los restos pretéritos se fue extendiendo por los siglos llegando a
la clspide durante el Renacimiento. En esta época el coleccionismo era exclusivo de las
clases altas, las cudles se hacian con objetos de valor que exponian en sus residencias y

salas de exposiciones para el disfrute privado.

Debido a la Revolucion Francesa se consigue romper con esa exclusividad y crear
el primer museo nacional de Europa, Museo del Louvre (1793). En este lugar fueron
expuestas por primera vez esas colecciones, que hasta el momento pertenecian a grupos

privados, para el disfrute y aprendizaje de toda la ciudadania.

Como resultado se permitio el acercamiento de la historia a toda la sociedad y el
museo paso a convertirse en un espacio de ocio al que acudir en los tiempos libres. Sera
desde este momento cuando el museo fue adquiriendo una mayor importancia en la vida
social y por tanto en el interés de distintos grupos que se empezaron a formar en el estudio
e investigacion del entorno. Un ejemplo de una de esas asociaciones que se cre0 y que
tiene mayor importancia en la actualidad es el ICOM, que fue creado en 1946-1947 con
el objetivo principal de promover y proteger el patrimonio cultural y natural tanto actual

como pasado.

Esta asociacion aparece tras la Segunda Guerra Mundial, momento de transicion
en la ciudadania que se vera afianzado en las décadas siguientes, afios 1950- afios 1960,

produciendo un cambio en poblacion que lleva consigo a la instauracion de una sociedad
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de consumo y masas. Desde este momento se llevan a cabo ponencias sobre el museo, en

la que se comparten e investigan ideas.

Serd esta misma asociacion, Consejo Internacional de Museos (2007) la que ha
definido en varias ocasiones el termino de museo con la intencion de ser lo mas completa
y realista posible: “Un museo es una institucion sin fines lucrativos, permanente, al
servicio de la sociedad y su desarrollo, abierta al pablico, que adquiere, conserva,
investiga, comunica y expone el patrimonio material e inmaterial de la humanidad y su

medio ambiente con fines de educacion, estudio y recreo”.

5.1.2. El museo y su labor educativa en la sociedad.
Como se ha afirmado en el apartado anterior, es innegable el papel educativo del
museo ya que acudimos a él con la intencién de conocer o profundizar en un tema.

Entendiendo el término de educar segun la RAE (2021) como:

1. Tr. Desarrollar o perfeccionar las facultades intelectuales y morales del

nifio o del joven por medio de preceptos, ejercicios, ejemplos, etc.

Esta labor de ensefiar ha ido adquiriendo una mayor importancia en los ultimos
afios, creando una vinculacién entre museo y sociedad. Esa union entre la institucion y la
ciudadania se logra a partir de programas culturales y pedagogicos dirigidos a un amplio
publico, pretendiendo con ellos ampliar el conocimiento de los visitantes y el interés de
estos por los temas tratados.

Como resultado de esto, el museo pasa a ser entendido como un espacio de
educacién no formal. Jurado Prieto (2019) expone que “los museos ejercen una labor
educativa enfocada al desarrollo social, mas que a la transmision de contenidos
académicos, para los cuales esta la escuela”. A pesar de ello, la escuela puede y debe
verse complementada con el uso de recursos y materiales muy variados entre los cuales
puede encontrarse el museo, ya que segin AM. Moya Martinez (2010) el concepto de
recurso educativo es “todo aquel material, medio didactico, soporte fisico, actividades,
etc. que van a proporcionar al formador ayuda para desarrollar su actuacion en el aula”.
Para ilustrar este uso del museo como recurso didactico agrego una encuesta realizada a
una pequefia muestra de 40 individuos (Anexo 1) pertenecientes a mi entorno cercano, en
el que podemos encontrar un rango de edad desde los 15 hasta los 50 afios, y por tanto

conocer el papel del museo asociado a la escuela en distintas épocas. Este cuestionario

14



permite afirmar ese uso como trasmisor de contenidos. Ademas del sondeo llevado a cabo
es interesante averiguar el tipo de publico que visita un museo. Notario Sanchez (2018)
habla de 3 tipos de publico entre los que menciona el escolar, siendo este uno de los que

mayor importancia ha adquirido en los Gltimos afios.

- Publico especializado. Es un grupo reducido de personas que asisten para
descubrir y aprender de una manera muy detallada, buscan conocer mas de
lo alli expuesto.

- Publico escolar. Se tratan de visitas programadas durante la jornada escolar
con el fin de colaborar en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

- Pdblico turista. Son visitas rapidas y entendidas como una variedad de ocio

para conocer mas sobre la zona cultural en la que se encuentran.

Sin embargo, no podemos quedarnos exclusivamente con la idea de que el museo
ensefia por si solo de la cual habla la propia Federacion Espafiola de Asociaciones de
Archiveros, Bibliotecarios, Arqueblogos, Musedlogos y Documentalistas, Anabad, en el
Boletin de 1981, concretamente en su obra “Didactica del Museo”, sino que para poder
lograr este objetivo se requiere de una buena planificacion y organizacion del espacio.
Esta tarea le corresponde a la museografia y museologia, el primer término hace
referencia a las técnicas que se usan en el museo mientras que el segundo concepto es la

ciencia que estudia el lugar y su relacion con la sociedad.

Tanto la museologia como la museografia han cambiado, o eso se cree, en las
ultimas décadas, principalmente la museologia. Desde hace un tiempo se habla de una
museologia moderna que busca convertir el museo en un espacio mas llamativo para la
gente y como resultado ampliar el nimero de visitas. Ahora bien, segin Diaz Balerdi
(2002) todos proclaman que “el nuevo museo sera eso, nuevo, distinto, dindmico, sensible
a las preocupaciones del publico, cargado de ideas y proyectos, riguroso en sus
planteamientos, imaginativo en sus actividades, viable econdmicamente, participativo,
democratico. Eso es, al menos, lo que se dice, lo que se proclama. Pero a la larga, los
cambios son escasos.” Como se anotd previamente, la sociedad vivio un cambio tras la
Segunda Guerra Mundial y el museo no quedo apartado, sino que serd a partir de este
momento cuando comenzaron los debates, intercambios de ideas y experiencias,
investigaciones por mejorar un espacio que habia pasado a un segundo plano con la

Ilegada del cine.
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Al mismo tiempo Diaz Balerdi (2002) afirma que “Se pasa de una institucion
donde todo giraba en torno al objeto, a la coleccion, a otra pensada en funcion de la
poblacion y de su desarrollo”. Desde entonces hemos ido viendo como los museos han
incluido recursos en ellos con la intencion de que el espectador sea méas activo y por ello

pueda sentirse mas conectado a la exposicion.

De la misma forma las personas encargadas de estos dos aspectos no son los
unicos que forman parte de la plantilla de un museo, sino que esta es muy amplia, desde
un guardia de seguridad hasta pedagogos, pasando por guias. En el caso de los pedagogos

son los encargados de gestionar las actividades y plantear programaciones didacticas.

Asimismo, la pedagogia de museos es un area de las ciencias de la educacion que
Jurado Prieto (2019) afirma que es dificil de abordar ya que no alfabetiza ni capacita para
el trabajo, sino que su funcién es fundamentalmente comunitaria. Es este mismo autor el
que habla de la pedagogia como una de las dimensiones del museo, haciendo referencia
a tres tipos: ludica, pedagogica y ritual.

La primera de las dimensiones de las que habla es la que se centra en el grupo de
edad de los alumnos de Educacion Primaria, hasta los 12 afios y quiere decir que la visita
esta centrada en la vivencia de esta desde lo sensorial. EI término ladico no es tnico del
juego, sino que este forma parte de la vida cotidiana y por tanto de la escuela. La ludica
en el centro educativo es necesaria desde metodologias constructivistas que buscan una
formacion y el desarrollo personal del estudiante.

Con intencion de potenciar esta dimensién desde finales del S.XX e inicios del
XXI se ha podido ver como en el museo se han ido introduciendo distintos recursos que
sirven como apoyo de la exposicion de los diferentes objetos. Esta apertura a nuevos
materiales que complementan la informacion dado por los objetos viene dada por el
cambio de la sociedad, donde las TIC cada vez van cobrando un mayor protagonismo, y
acaba influenciando en todos los ambitos. Aunque la llegada de las tecnologias a los
museos, exceptuando el de ciencias, suelen ser tardias.

De cualquier manera, la inclusion de estas nuevas herramientas permite crear un
mayor aprendizaje durante las visitas al museo. En base a esta idea, podemos encontrar
una tabla que fundamenta esta afirmacion en el libro “Museos: ambitos perfectos de

aprendizaje. En los museos y sus visitantes” de Hooper Greenhill (1998).
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Porcentaje Forma de aprendizaje

de retencion Tipo de actividad y nivel de participacion
10% lectura forma simbolica
20% escuchar palabras abstracta
pasivo

30% mirar cuadros forma icénica

mirar objetos

ver una pelicula concreta

mirar un diorama pasivo

mirar una demostracion
mirar una dramatizacion

70% participar en un debate forma activa
dar una conferencia
dar una demostracion experimental
manejar y hablar de objetos activo

90% usar exposiciones interactivas

dar una demostracion
hacer una presentacién escenificada

Figura 1. Formas de aprendizaje y participacién y su relacién con la cantidad de informacion que

podemos retener.

La Gltima dimension del museo hace referencia a la experiencia vivida tras las
visitas, la propia informacion que trasmite el museo como elemento comunicador. Al salir
del museo hemos recibido mucha informacion y necesitamos de un tiempo de asimilacién
para poder ordenarla y entenderla, y en consecuencia crear nuestra propia opinion sobre
el tema. Este aspecto queda un poco olvidado en ocasiones y hace que todo lo trabajado
quede relegado a un segundo plano sin permitir afianzar o adquirir ningtn conocimiento,
es por eso por lo que se necesita de un proceso continuo y no exclusivo a la duracion de

la visita.

En conjunto, todas las dimensiones son abarcadas por el total de los museos sin
hacer diferencia entre su tipologia, dado que existen diferentes museos que se clasifican
segun el tema a tratar. Esta clasificacion ha ido aumentando con los afios y los propios
intereses del espectador, pues es este el que marca los objetos que Ilaman su atencion y
por tanto necesitan de un lugar en el que exponerse, investigarse y estudiarse. Tal es el
caso que en la actualidad se cuenta con un museo destinado al origami, una técnica china
que consiste en el arte de doblar papel, y se puede visitar y practicar en Zaragoza donde

se encuentra el primer museo de Europa sobre esta destreza.

La creacion de nuevas colecciones amplia el patrimonio cultural y a su vez permite

llegar a una mayor cantidad de publico con intereses diferentes. A continuacion, se
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presenta una tabla estadistica del INE fechada en 2016 sobre las visitas recibidas en los

diferentes tipos de museos del pais que deja visible los intereses del publico.

4.1.6. Museos y colecciones museograficas, fondos
museisticos y visitantes por tipo de museo o coleccion

Ano 2016
Musaaos y Numero de Mumero de
Lolece iones’  fondos® vigitantes
TOTAL 1.604 AE 026909 £9.609.098
Arquecldgico 1491 B.504.778
Arte contemporénao 134
Artes decorativas 28
Bellas artes 8
Casa-Museo a6
Ciencia y tecnologla B2
Ciencias naturales e historia natural 57
De sitio 36
Ezspecializado 152
Emnografia y antropologia 262
General 141
Historia 133
Citros 4

1 Mimero de museas y calecciones mussograficas que aportaron informacidn a la estadistica.
2 Los fondos museisticos recogidos estin referidos Gnicamente a las instituciones que facilitanon informacidn.
Fuente de informacidn: Estadistica de Museos y Colecciones Museograficas. Ministerio de Cultura v Deporte.

Figura 2. Tabla estadistica de recogida de datos de visitantes por museo.

Esta tabla deja en evidencia que uno de los museos con mayor nimero de visitas
son los dedicados al arte, pero también nos permite comprobar que el museo es un lugar
de gran confluencia de gente. Como se ha venido diciendo, nos permite formarnos

continuamente.

Ahora bien, si el museo es tan imprescindible para la formacion y aprendizaje de
las personas debera trabajar conjuntamente en esta labor junto a las otras personas y
organismos que forman parte del proceso ensefianza-aprendizaje de la poblacion.
Concretamente hablo de los maestros, grupo de individuos que ensefian una ciencia, arte
u oficio, aunque no hay que olvidar en esta labor a las familias. Mientras que se trata de
una tarea conjunta, en este trabajo voy a centrarme en la labor de los docentes. De hecho,
son los profesores segun R. Huerta (2009) los que en su mayoria llevan por primera a vez

a los nifios a un museo.

De este modo, la actitud del maestro ante este espacio tiene una gran importancia

en la que el alumno pueda crear, ya que una mala experiencia inicial puede conllevar a
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un desinterés general hacia el museo. Es cierto que la actitud es imprescindible, pero

¢puede decirse lo mismo de la formacion del profesor sobre el tema del museo?

Esta cuestion puede llevar a un debate que R.Huerta (2009) ha buscado concluir a
partir de una encuesta realizada tanto a docentes como a responsables de museos “la
aceptacion asumida de que los maestros tampoco hace falta que estén excesivamente

preparados, ya que de la visita se encargaran los propios responsables de los museos”.

Se plantea entonces la pregunta de, quienes seran esos responsables del museo que
se encargaran de la visita y es evidente que se trata de los guias. Estas personas forman
parte del personal del museo como se anot6 anteriormente, y son los encargados de dirigir
las visitas del museo. Aunque este tipo de visita segin LG. Morales Moreno (2015) puede
impedir un mayor aprendizaje pues establecen limites a la interaccion tanto personal

como grupal.

En conclusion, un docente no solo debe encargarse de incluir dentro del Plan
General Anual una visita al museo como actividad complementaria, sino que tiene que
incluir esta dentro de la programacion intentando que como dice uno de los encuestados
de R. Huerta (2009) “Este tipo de actividades puede completar o beneficiar las carencias
del aula”. Es por todo esto que la visita al museo debe formar parte de un aprendizaje y
tiene como dice Hooper-Greenhill tres momentos: un antes, durante y después, que deben

verse secuenciados entre si.

5.2. El desarrollo del curriculum formal de las Ciencias Sociales.

Como he venido diciendo, un maestro es encargado del proceso de ensefianza-
aprendizaje de sus alumnos, es decir, debe lograr que estos consigan los objetivos
establecidos por el curriculum. En referencia al area de Ciencias Sociales, el Real Decreto
126/2014, de 28 de febrero, por el que se establece el curriculo basico de la Educacion

Primaria nos hace referencia al objetivo Gltimo que es aprender a vivir en sociedad.

En efecto, es necesario formar a los estudiantes en un ambiente de respeto y
convivencia entre las distintas culturas, por lo que un momento histérico como es el que
se trabaja en el museo seleccionado para este trabajo permite favorecer a la inclusion y

respeto de las distintas tradiciones, valorando lo diferente como enriquecedor.

Ademas, es interesante que el museo seleccionado pueda verse incluido dentro de

la programacion y tal como se anoto elimine carencias que puedan encontrarse en el aula
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al tratar el tema. En este caso, la Casa Museo Colon permite trabajar contenidos directos
del curriculum que se encuentran en el bloque 4, Huellas del tiempo, y estan enfocados a
la importancia de conocer nuestro pasado histérico para obtener una interpretacion
personal del mundo. A su vez se busca inculcar el valor que tiene el cuidado y estudio de

los restos como forma para entender el pasado.

También sefialando el Decreto 26/2016, de 21 de julio, que hace referencia en
quinto curso al contenido de:

- La Monarquia Hispéanica en la Edad Moderna. El reinado de los Reyes
Catolicos: la unién dinastica, la conquista de Granada, la expulsion de los

judios, la persecucién de los gitanos, el descubrimiento de América.

Este contenido menciona entre uno de los conocimientos que debe adquirir el
escolar, el descubrimiento América y el hecho de poder hacer tangible momento de tal
importancia puede ser muy enriquecedor para los estudiantes. Otro punto es que al hecho
de tener relacion la llegada a las Ameéricas con el Dia de la Hispanidad permite potenciar

y comprender esta fecha entres los alumnos.

Enrelacion con la metodologia de la que habla el Decreto, menciona la interaccion
y la necesidad de colocar en el centro del proceso de ensefianza-aprendizaje al estudiante.
Una programacion centrada en esto permite adquirir un mayor aprendizaje y a su vez
acabar con esa asociacion del estudio de la historia a la necesidad de un aprendizaje

memoristico que puede existir entre las generaciones superiores.

En conclusidn, la seleccion de un museo no se trata de una tarea aleatoria, sino
que conlleva a un estudio de su oferta y las necesidades propias del aula, para que ambas

instituciones puedan trabajar conjuntamente en el maximo desarrollo.

5.3. Casa Museo Colon de Valladolid.

En este trabajo se propone que el museo sirva como recurso didactico dentro del
area de las Ciencias Sociales en Educacion Primaria. Para este objetivo se ha venido
analizando y aportando informacion sobre el papel que tiene el museo con la educacion

y el documento que establece la formacién reglada.

Por estas razones he tomado la decision de escoger la Casa Museo Colon, ya que

me permitia compaginar ambas educaciones.
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La Casa Museo Coldn se encuentra dentro de la clasificacion de casa-museo, a
pesar de este no cumplir el requisito principal para formar parte de esta categoria. Un
museo de esta condicion es necesario que antes haya sido morada del personaje ilustre
que se busca condecorar. Permitanme explicar la razén de tal nombre que viene marcada

por una creencia pasada.

La convencion de que Cristobal Colon habia fallecido en el lugar que hoy ocupa
el museo fue acufiada por un historiador que ha sido muy criticado por este error, Matias
Sangrador (1851) afirma que Colon fallecio el 20 de mayo de 1506 en la vivienda numero
2 de la calle ancha de la Magdalena. Esta opinidn fue extendida entre la ciudad, llegdndose
a colocar en este lugar una placa conmemorativa al conquistador, hoy se puede observar

en el museo.

Finalmente, el museo “actual” fue inaugurado el 22 de mayo de 1968, gracias a
que afios antes el escritor Miguel Delibes impulsase el proyecto de recuperacion del
inmueble en el que se habia fijado el fallecimiento del conquistador. Aunque en estos
afios ya estaba demostrado que esto no era cierto y que el cuerpo de Coldn habia sido
enterrado en una capilla ubicada en la actual C/Constitucion perteneciente al convento de
San Francisco, desaparecido en la actualidad pese a esto se quiso ubicar en esta zona

como un homenaje al personaje para potenciar el turismo de la ciudad.

La reconstruccion fue adjudicada a los arquitectos Barroso, padre e hijo, que
edificaron un inmueble similar al palacio en el cual vivio el hijo de Cristbal Col6n, Diego
de Coldn, en Santo Domingo. Este edificio sigue el estilo gotico-isabelino y ha sufrido
modificaciones desde su inauguracion viéndose ampliado el espacio de exposicidn en

2006 con la celebracion del V centenario de la muerte de Cristébal Coldn.

En un primer momento el museo se ubicé en ese edificio de nueva construccion
que simulaba al palacio del hijo de Col6n, y tenia poca relacién con el museo actual puesto
que era presentado simulando una residencia de la época en la que se podian encontrar
muebles. Este primer museo como he mencionado se remodel6 en 2006 y se traslado al
edificio que recrea la casa antigua y a su vez se amplié con un anexo superior simulando

la proa de un barco.
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En estos momentos, el museo se ha convertido en un centro de interpretacion de
la vida de Cristébal Coldn, ademas de un centro de estudio y referencia para la cultura

precolombina y colombina.

En lo que se refiere a la construccion cuenta con: un patio delantero en el cual
encontramos un busto de Ponce de Ledn, una placa situada en esta calle afios atras en la
que se recordaba el fallecimiento de Cristébal Colén y una simulacién en hierro de la nao
Santa Maria en la cual viajaba Col6n en su primer viaje a las Américas. Una vez dentro,
la visita esta repartida en 3 plantas, en las que se puede conocer mas sobre el descubridor
y la nueva tierra, permitiéndonos trasladarnos a la época previa al gran descubrimiento y

después a él; esta distribucion gira alrededor de su vida.

Origen de la

ASA Museo A Casa

iy B B MUSE®COIO

Valladolid sl

Figura 3. Folleto Casa Museo Coldn Valladolid (cara externa).
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Figura 4. Folleto Casa Museo Colén Valladolid (cara interna).

En la planta baja, podemos conocer mas sobre su vida anterior al hallazgo. Datos
relevantes sobre el descubridor, como su nacimiento en Génova en el afio 1451 y los
motivos que le llevaron a trazar una nueva ruta de comercio que acabaron con el

descubrimiento de América en 1492 de la mano de la corona de Castilla.

En la primera y segunda, el espacio esta destinado a los 4 viajes realizados durante

su vida y todo lo nuevo alli encontrado.

Por ultimo, la tercera planta, esta destinada a su fallecimiento y nos permite

conocer mas sobre la ciudad de Valladolid en la fecha de su muerte, 1506.

Todo el recorrido a lo largo del museo estd presentado de una manera muy
interactiva para el visitante, ya que alterna paneles audiovisuales con la exposicion de
textos y productos de la época. Este itinerario permite al espectador sentir mas cerca el
suceso del descubrimiento y conocer mas sobre el momento de la historia en el cual se

produjo.

5.3.1. Contenidos.

Para empezar, uno de los principales elementos del museo como recurso didactico
son los mapas y la importancia de la cartografia en la poblacion, a causa de la conexién
entre la navegacion y el comercio, que es el principal motivo de planear esa nueva ruta a
la India que acabaria con el descubrimiento de un nuevo continente. Durante el recorrido
se pueden encontrar distintas representaciones de mapas, en cuanto al estilo y contenido.
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Figura 5. Mapa interactivo de las rutas del Mediterraneo.

También cuenta con instalaciones de recursos audiovisuales, que complementan
las explicaciones y sirven de apoyo en las visitas. Ademas, en lo que se refiere a los mas
pequerios en la sala destinada a ese primer viaje se presenta un pequerio teatrillo en el que
se narran los problemas que tuvo que afrontar Coldn en el viaje. Todos estos recursos

buscando captar el interés de los escolares en la visita.

Figura 6. Escenario de teatrillo del camarote de Colén.
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Al mismo tiempo cuenta con unos talleres para los visitantes entre los que

destacan los dedicados a los menores:

- Taller de familias, se llevan a cabo los fines de semana en la biblioteca del
museo donde se realiza una actividad de caracter plastico en el que tanto mayores como
pequerios trabajan conjuntamente.

- Actividades estivales, estos son similares a los campamentos y tienen lugar
en navidad, semana santa y verano. Durante estos talleres los nifios conocen y trabajan
los contenidos del museo desde la perspectiva didactica en las salas propiamente del
museo Yy en la biblioteca. Algunas de las actividades que realizan es:

1) Noticieros de Colon. Es desarrollada en la sala destinada al primer viaje y
los més pequefios simulan un telediario actual en el que se notifica como Cristobal Colon
ha llegado a esta nueva zona.

2) Mercado. En la sala del segundo viaje los nifios llevaran a cabo un
intercambio de mercancias, recreando ese momento entre colonos ¢ “indios”.

Estos talleres no se estan llevando a cabo en estos momentos debido a la situacion

actual, pero han sido celebrados hasta el 2019.
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6.  ANALISIS DE LAS POTENCIALIDADES DIDACTICAS
DE LA CASA MUSEO COLON.

La visita al museo debe ser integrada dentro del aprendizaje y estar enfocada a la
consecucion de los contenidos establecidos por el curriculum. Para lograr esto es
imprescindible de un trabajo conjunto entre museo-docente, teniendo como punto en

comun el aprendizaje de los alumnos.

El papel del docente es analizar cada propuesta de los museos con el fin de escoger
aquella que més se adapte a los contenidos, metodologia y valores que el colegio pretende

sequir.

En esta seleccion es probable que encontremos instituciones que cuenten con una
propuesta didactica, pero en otras muchas esa no existe, es incompatible con los
contenidos del curriculum o simplemente no es del agrado del profesor y es donde el
maestro debe ser capaz de presentar una propia. Para llevar a cabo su plan personal es
indispensable tener en cuenta la oferta museogréafica de la galeria y trabajar en base a ella,
ya sea centrada en los materiales, estructura, tema, etc. siendo el objetivo Gltimo trasmitir
los conocimientos a los estudiantes desde el museo como recurso y como facilitador del

proceso ensefianza-aprendizaje.

Durante esa busqueda por encontrar el museo mas conveniente debemos

realizarnos una serie de cuestiones.

6.1. ¢Qué oportunidades concretas nos ofrece este museo?

El museo seleccionado esta catalogado como el subtipo Casa-Museo, aunque el
museo escogido no cumple realmente uno de los requisitos para formar parte de esta
tipologia, ser morada del personaje histérico al cual estd destinada. Como se ha
especificado antes, durante afios se crey0 que fue en una casa situada en el espacio que
hoy esta ubicado el museo el dltimo paradero de Cristébal Colon y es por eso por lo que

se le atribuye este nombre al museo actual, Casa Museo Colon.

Este espacio ha sido recreado a semejanza del palacio en el cual vivio su hijo,
intentado buscar esa conexidn con la morada, pero su espacio interior es mas bien el de
un museo especializado en la vida del conquistador. Este nombre que se le ha dado hace
Ilamar a los turistas, ya que el tipo Casa-Museo permite a las personas sentir una cierta

curiosidad por lo que alli puedan encontrar.
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El nombre del museo es la portada y este puede facilitar esa primera conexién
entre alumnos-museo 0 viceversa, en este caso el nombre hace que pueda existir entre
nuestros escolares ese interés por ir al museo, pero también lo hace el personaje al cual
esta destinado. Coldn es una figura historica que muchos de los nifios puede que conozcan
desde muy temprano, por o menos de oida, ya que su labor dentro de la historia es de
gran relevancia y son muchos los espacios a los cuales se les ha otorgado su nombre:
colegios, calle, plaza, incluso en la ciudad de Valladolid pueden observar un monumento.
Ademas de los espacios también existen libros y canciones infantiles que narran esta

historia y puede que en alguna ocasion haya escuchado.

Aunque estas razones sean interesantes para los alumnos, no son las Unicas, pues
es el propio curriculo el cual hace hincapié en el descubridor y presenta un contenido en
el curso de 5° de Educacion Primaria relacionado con el papel de Cristébal Colon, el
descubrimiento de un nuevo continente. Esta causa es la principal potencialidad didactica
dentro del museo, pues permite una plena integracion dentro de los contenidos del

curriculum.

Pero pese a contar con ese gran rasgo que permite su conexion directa con la
escuela, nos ofrece otros recursos que le hacen interesante para trabajar el contenido
marcado por la ley desde su oferta. Este museo centra sus salas en la historia del
descubrimiento, siendo a su vez otros tipos de museo: arte, historia y sociedad pues entre
sus paredes podemos encontrar informacion sobre la cultura europea de la época y esa
nueva cultura que se descubrié en el afio 1492, pero también puedes conocer esa parte de
la historia que marco ese paso de la Edad Media a la Edad Moderna.

Esta gran variedad dentro de un mismo museo permite a los docentes buscar
distintos vinculos dentro del aula, pudiendo ser la visita interesante para trabajar

diferentes areas.

6.2. ¢Cuales son sus fortalezas y debilidades?

Es muy complicado que la propuesta museografica de un museo sea
completamente integrada dentro del marco curricular, pues al final no fueron elaboradas
con esta funcién sino la suya propia. Cada museo ha sido creado con el objetivo de
investigar, transmitir y exponer unos conocimientos propios sobre distintos aspectos y es
por lo que es necesario de un trabajo del maestro dirigido a la busqueda de la integracion
de la salida didactica en la programacion del aula.
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En la Casa Museo Colon, se pueden observar distintos objetos pertenecientes a
una misma coleccién museogréafica. La exposicion de estos elementos es principalmente
de una manera contemplativa, puesto que colocan a los objetos fuera del alcance del

visitante recurriendo a vitrinas.

6.2.1. Fortalezas:

Visita corta. No se trata de un espacio muy grande con una gran coleccion,
este factor nos permite contar con la atencion de los alumnos durante toda la visita, pues
la falta de atencidn esté relacionada con el fracaso escolar.

El concepto de atencion esta unido al término de consciencia, es decir que el
alumno sea capaz de sacar un conocimiento tras la exposicion, en este campo se requieren
de distintos elementos que capten la atencion de los nifios y permitan estar alerta a
cualquier estimulo para poder llevar a cabo un proceso reflexivo. Esto permite crear
nuevas experiencias y por tanto nuevos aprendizajes, por ello un exceso de estimulos
puede provocar un efecto contrario al que queremos provocar, ya que la capacidad de

concentracion en los nifios no es la misma que en los adultos.

TIEMPO DE CONCENTRACION DE LOS NINOS SEGUN SU EDAD
Tiempo medio de concentraciéon
De 2 a 5 minutos

.
De 4 a 10 minutos &K

Hasta 15 minutos

Hasta 20 minutos

Hasta 25 minutos

Hasta 30 minutos

Hasta 35 minutos

Hasta 40 minutos

Hasta 45 minutos

Hasta 60 minutos etapainfantil.com “

Figura 7. Tabla de concentracidn segun la edad.
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En la figura anterior segun Delgado (2021) se puede observar el tiempo maximo
de concentracién de un nifio, es cierto, que este puede variar dependiendo del estado
madurativo, pero nos sirve para guiarnos en cuanto a la eleccion. Este museo esta pensado
con una duracién de unos 45 minutos, un tiempo que nos permite mantener su atencion

en todo el recorrido.

- Materiales “habituales” del entorno del alumno. Hago esa mencion de
habituales entrecomillado, puesto que es cierto que son objetos histéricos que cada
persona como individuo no cuenta en su casa, pero si que son elementos similares a otros
que han podido observar de manera directa en su vida. Este hecho, hace que los alumnos
cuenten con una cierta idea propia sobre lo alli expuesto que facilita su comprension y

entendimiento.

Ademas, se trata de un contexto cercano a los alumnos, siendo la historia de Colon
familiar dentro de sus conocimientos. EI conocimiento del contexto a trabajar facilita la
comunicacion, segun Villalba (2013) ser conocedor del contexto es imprescindible para

una correcta interpretacion y entendimiento.

- Hilo conductor y monogréafico. Estas caracteristicas tienen una gran
relacién ya que ambas influyen entre si en el beneficio de utilizar el espacio como recurso
didactico. La propiedad de tratar exclusivamente del personaje historico de Cristdbal
Colon facilita la organizacion basada en su labor historica como eje vertebrador de la
visita y cercar mucho la informacion que el museo puede trasmitir. El recorrido esta
presentando, siguiendo un eje cronoldgico en la vida de Cristébal Colén, comenzando

con su nacimiento hasta la fecha de su fallecimiento.

En la ensefianza de la historia es recomendable seguir un aprendizaje continuado,
desde los inicios hasta la actualidad, ya que el momento actual viene provocado por

situaciones del pasado y nos ayudan a comprender la sociedad en la que vivimos.

Para poder trasmitir conocimientos de historia a nuestros alumnos estos deben ser
accesibles para ellos, es decir acordes a su desarrollo cognitivo propio del grupo, ya que
segun Prats (2001) “Se debera proceder partiendo de trabajos que traten sobre
capacidades de dominio de nociones de tiempo convencional, pasando a dominio de la

situacion espacial de objetos, localidades o unidades geograficas mas amplias, hasta
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llegar, al final de los ciclos educativos, a formular analisis y caracterizaciones sobre

épocas historicas o analisis de paisajes y realidades sociales”.

A su vez este museo nos permite la posibilidad de conocer més sobre este
personaje y por ello entender cuales fueron los motivos que le llevaron a ese viaje que
culmind con el descubrimiento de América, es decir, que el alumno sea capaz de
estructurar la informacién de una manera analitica, coherente y equilibrada. Segun Prats
(2001) ““‘La comprensién de los hechos no es posible sin tener presente las creencias de
los protagonistas, agentes o pacientes de los hechos. El paso siguiente es la explicacion.
Aqui se trata de averiguar las causas de los hechos y las consecuencias que se derivan de

ello”.

- La cartografia. A lo largo del museo podemos encontrar varios mapas, ya
sea para mostrarnos la ruta seguida durante el viaje, las islas descubiertas u otros aspectos.
Los mapas se tratan de un recurso habitual dentro del aula de Primaria para la ensefianza
de la geografia, por lo que es innegable su labor de ensefianza, pero es importante tener
en cuenta su interdisciplinariedad pues es muy interesante su uso en el proceso ensefianza-

aprendizaje de la historia, pues nos permite ubicar en un espacio un momento histérico.

Estos mapas favoreceran a convertir en realidad esos espacios “imaginarios” en
los cuales se produjo un hecho histérico, mostrando caracteristicas de la época que
favorezcan en la comprension de la situacion. Ademas de, mostrarnos una de su utilidad
principal que es la de sefialar un itinerario y la importancia de este en el descubrimiento.
Es necesario que los alumnos valoren el papel del mapa no solo en su vida escolar sino
en su vida como ciudadano y la importancia que tiene este para la planificacion y

organizacion de ruta.

Pero estos no son los Unicos beneficios del uso de mapas y planos, sino que
también nos sirven para trasmitir su caracter subjetivo y como estos se ven influenciados
por las concepciones del momento, pudiendo comprobarse esto en los mapas expuestos
por el museo. En un primer momento podran encontrarse con mapas que reflejen una

Tierra plana que era la interpretacion mas extendida durante la época.

Al fin y al cabo, un mapa es un reflejo de la civilizaciébn dominante en ese
momento y por ello nos permite profundizar en el tema de la cultura y por consiguiente

en la importancia de esta dentro de la historia. Es necesario que los alumnos sean capaces
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de valorar, respetar y conocer la existencia de diferentes culturas que conviven en el
planeta y sean conscientes de que la pluralidad aporta un gran beneficio para todos, que
es la idea general del contenido: el descubrimiento de América permitio un

enriquecimiento global.

Estos motivos permiten acercar un instrumento, como es el mapa, a la vida del
estudiante haciéndole reflexionar sobre su importancia dentro del &mbito educativo y vida
en general. Segun Parellada (2017) un mapa es una fuente e instrumento para el analisis
historico y es necesario brindar al escolar de herramientas para ir mas alla de la

observacion directa.

6.2.2. Debilidades:

- Uso de vitrinas y pedestales en alguno de los materiales. Es muy habitual
acudir al museo y observar los materiales alli expuestos desde una cierta distancia
delimitada por cuerdas o aparadores, la cual nos imposibilita manipular las piezas y en

ocasiones comprenderlas absolutamente.

Ese distanciamiento entre el nifio y el propio objeto dificulta la transmisién de
informacion, pues se limita exclusivamente a la que nos llega desde la vista. Este hecho
impide que se produzca un aprendizaje sensorial recomendable en metodologias como la
de Montessori, es esta misma quien dice (2003) “en muchos casos la inteligencia resulta
inatil por falta de practica, y esta practica casi siempre una educacion sensorial. Todos
tenemos necesidad en la vida practica de poder apreciar con exactitud los estimulos del

ambiente”.

Una visita centrada en esa estimulacion sensorial permite segin varios autores que
recogen en el libro Tejiendo saberes que transforman y emancipan la escuela (2020) “las
actividades de integracion sensorial en un ambiente apropiado generan resultados

positivos en los nifos” permitiendo un mayor aprendizaje y desarrollo de los estudiantes.

Este aspecto puede acabar provocando ese cierto distanciamiento que se

representa mientras vidrieras de una manera literal.

- Museo monografico. Este aspecto es considerado a su vez una fortaleza,
pero el hecho de tratar exclusivamente un Unico tema hace que el alumno que sienta un
cierto desinterés hacia €l se prolongue durante toda la visita, provocando en este mismo

nifio un efecto contrario al que se busca conseguir. Este aburrimiento y pasividad durante

31



el recorrido de este museo concreto puede llevarle a una generalizacion con el espacio, y

a su renuncia a nuevas citas con la cultura en otros museos.

Por esta causa es importante captar desde el inicio su atencion e interés sembrando

una cierta curiosidad por descubrir lo que las paredes del museo recogen.

- Salas pequerias. El edificio esta construido en altura, este hecho hace que
las salas no sean muy espaciosas, lo cual dificulta la colocacion del grupo clase ante los

objetos expuestos y las distintas actividades que se puedan realizar en ellas.

Es dificil comprender un momento o elemento historico sin poder apreciarlo. En
consecuencia, es necesario que el alumno pueda apreciar por el mismo el objeto del cual
la guia o profesor lleve a cabo una explicacion o comentario, para poder €l crear su propia
visién. Esta accion es complicada en la Casa Museo Coldn debido a sus dimensiones y

construccion, pues son varias las salas que cuentan con una zona poco amplia.
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7. PROPUESTA DIDACTICA.

En este trabajo se ha elaborado una unidad did4ctica basada en la temética del
Museo escogido, para ello se han desarrollado materiales educativos que permitan
complementar lo que podemos encontrar en la exposicion y a su vez trabajar una parte
del curriculo basico de Educacion Primaria. Es cierto, que como se ha venido
mencionando a lo largo del documento las propias galerias habitualmente cuentan con
sus pedagogos, los cuales disefian material educativo, en este caso debido a la situacién
actual ha sido imposible obtener esos recursos y, por tanto, no se ha podido llevar a cabo
un estudio y analisis de estos con el fin de comprobar si los recursos ofrecidos por el
museo eran Utiles para trabajar los contenidos del aula o simplemente se trataban de

conocimientos aislados.

Ahora bien, en este escrito solo se podra encontrar una propuesta de unidad
didactica de caracter propio, con la que se pretende enriquecer lo visualizado en la Casa
Museo de Colon, ubicado en Valladolid.

7.1.  Datos generales.

7.1.1. Titulo.

La unidad didactica disefiada lleva por titulo “Descubrimos el mundo junto a
Col6n”, el nombre es la portada de lo que se va a trabajar a continuacion y por ello debe
ser llamativo, ya que sera el primer encuentro entre los contenidos y el alumnado. Esta
razdn hace que sea necesario un titulo original y atractivo, que invite a los nifios a conocer

mas sobre lo que se va a trabajar durante su desarrollo.

El nombre de la unidad recoge y ofrece informacién sobre lo que va a ocupar el
tiempo en las sesiones destinadas a su tratamiento, y menciona una figura emblematica
de la historia, y sobre la que gira la Casa Museo Coldn, permitiendo a los estudiantes que
desde un primer momento tengan en sus mentes un pequefio esquema acerca de lo que

van a trabajar en las proximas sesiones.

Al mismo tiempo el hecho de que en el propio rétulo se haga uso de la 1° persona
del plural, incluyendo asi a los estudiantes favorece ese interés por conocer y saber mas
sobre el tema, ya que se sienten parte de ese asunto y al final una de las razones de este
trabajo es que los alumnos formen parte de sus propios aprendizajes desde un recurso

habitual de su entorno como es el museo.
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7.1.2. Encuadre curricular.

La unidad esta relacionada con los contenidos trabajados en el Bloque IV, del area
Ciencias Sociales de Educacion Primaria, que lleva por nombre “Las huellas del tiempo™.
Este bloque se encuentra dentro del curriculo bésico para dicha asignatura en Castilla y
Ledn y viene establecido por el Decreto 26/2016, de 21 de julio.

El nombre del bloque nos hace referencia a los contenidos que en él vamos a
trabajar, aunque como es habitual en la ensefianza este bloque no esta aislado y se
trabajaran conjuntamente contenidos de otros bloques. A su vez existe una continuidad
entre las unidades trabajadas previamente a la disefiada, y sus contenidos, ya que en la
historia es necesario seguir un eje cronoldgico de los hechos para poder comprenderlos.
En este caso concretamente serd necesario que los alumnos conozcan la situacién anterior

al momento histoérico sobre el que gira la unidad.

Principalmente es una unidad que nace desde los muros de un museo, pasando
este a convertirse en un nuevo espacio dentro de las aulas y desde donde se busca conocer

y formar a los estudiantes.

La unidad desarrollada a continuacion esta disefiada teniendo en cuenta el curso
académico actual, el correspondiente al afio 2020/21 y por tanto a su calendario escolar

disefiado por la Junta de Castillay Ledn.

Dentro de la etapa de Educacion Primaria se ha seleccionado el curso de 5°, ya
gue como se ha venido diciendo es en este curso en el que se trabaja el contenido del
descubrimiento de América, el cual guarda relacién directa con el eje central del Museo
monogréfico escogido. Sin embargo, es este mismo contenido el cual podria ser
interesante trabajar en otros niveles desde un proyecto educativo a nivel de centro

generando un enriquecimiento global para los alumnos.

7.2.  Justificacion.

La creacion y elaboracion de esta unidad nace de la necesidad que existe de
conectar los conocimientos aprendidos en una actividad complementaria, como es la
salida al museo, muy habitual dentro de la programacion anual de Centro, y los contenidos
establecidos por el curriculo oficial. Se busca desde un primer momento trabajar un
proceso historico de una manera mas activa para los estudiantes y evitar el uso de las

lecciones magistrales como tipo de actividad primordial dentro de estos contenidos. Esta
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actividad nos permite acercar el pasado a nuestro presente por medio de recreaciones y

elementos histdricos que podemos encontrar expuestos en las distintas salas.

La idea de conectar museo-escuela, y que ambas puedan trabajar juntas en el
proceso de ensefianza-aprendizaje nace de mi propia experiencia como escolar. Durante
mi infancia recuerdo como practicamente todos los cursos visitdbamos un museo y estas
salidas eran bien recibidas por mi y por mis compafieros, pues suponia que podriamos
salir de las aulas durante un tiempo. El problema llega cuando intento recordar algo que
haya podido aprender durante esas actividades y soy practicamente incapaz de hacerlo,
es cierto que han pasado afos, pero por el contrario si soy capaz de recordar otros
aprendizajes que he adquirido tras otras situaciones hace aproximadamente los mismos

anos.

Ante este recuerdo e idea decidi corroborar entre mi circulo mas cercano sus
experiencias a partir de una encuesta, en la que se les preguntaba sobre su aprendizaje en
estas visitas. Una de las respuestas mas habituales ante la pregunta de: ¢por qué crees que
la visita al museo no servia para aprender? Es la de esa desconexion entre lo trabajado en
el museo y los contenidos de las clases. Es en estos momentos donde me di cuenta de que
debia investigar sobre el tema y formarme sobre él con el fin de que en mi futuro como
docente sea capaz de trasmitir a los alumnos esa conexién entre un museo y la escuela,

intentando inculcar la idea de: museo como fuente de aprendizaje.

Por ello he querido principalmente romper con ese distanciamiento entre ambas
instituciones y que este tipo de actividad no sean aisladas en el tiempo, sin producirse un
trabajo ni previo o posterior a esa cita. En educacion es necesario que exista un hilo
conductor entre todos los contenidos y que unos sean el inicio de otros, y no presentar

temas aislados sin un sentido o relacion entre ellos.

7.3.  Objetivos y competencias especificos de la unidad didactica.

7.3.1. Objetivos.

7.3.1.1. General.

El objetivo general que pretendo alcanzar al finalizar la unidad didactica viene
recogido en el curriculo basico para la comunidad autébnoma de Castilla y Ledn.
Concretamente en uno de los criterios de evaluacién para el curso de 5° de Educacion

Primaria, en el bloque IV “Huellas del tiempo”.
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- Identificar y comprender el hecho histdrico que marcé la ruptura entre la
Edad Media y la Edad Moderna.

7.3.1.2. Didécticos y competencias clave.

Para lograr ese objetivo general se requiere de una serie de finalidades de caracter
mas especifico que permitan lograr ese fin Gltimo que he mencionado en el apartado
anterior. Todos ellos buscan generar habilidades cognitivas, afectivas y psicomotrices en

el estudiante, y por ello he separado en 3 tipos:

- Conceptuales.
1) Sefialar en un mapa las distintas rutas realizadas en los 4 viajes
ejecutados por Cristobal Colon.
2) Conocer la situacion que marcO el inicio de las expediciones
maritimas.
3) Resumir el descubrimiento de América.
- Procedimentales.
1) Investigar y recoger informacion sobre los distintos productos
exportados e importados tras la conquista de Ameérica.
2) Planificar y confeccionar la informacién obtenida a través de distintas
fuentes.
3) Diferenciar los distintos tipos de biomas en el continente descubierto
y Espaiia.
- Actitudinales.
1) Valorary apreciar el papel de Cristébal Col6n en la historia.
2) Mostrar interés por el pasado.

Objetivos Competencias clave

Sefialar en un mapa las distintas rutas CMCT.
realizadas en los 4 viajes ejecutados por

Cristobal Colon.

Conocer la situacion que marco el inicio AA.

de las expediciones maritimas.

Resumir el descubrimiento de América. CL, AA.
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Investigar y recoger informacion sobre CL, CD, AA, SIEE.

los distintos productos exportado e

importados tras la conquista de América.

Planificar y confeccionar la informacién AA, SIEE.

obtenida a través de distintas fuentes.

Diferenciar los distintos tipos de biomas CL.

en el continente descubierto y Espafia.

Valorar y apreciar el papel de Cristobal AA, CSC, CEC.

Colon en la historia.

Mostrar interés por el pasado. AA, CSC, CEC.

Figura 8. Relacion de objetivos de la unidad con competencias clave.

7.4.  Contenidos segun el decreto 26/2016, especificos para la unidad

didéctica.
Bloques Contenidos
- Recogida de informacidn del tema a tratar, utilizando
BLOQUE I diferentes fuentes (directas e indirectas) para elaborar
sintesis, comentarios, informes y otros trabajos de
CONTENIDOS | contenido social.
COMUNES - Utilizacion de las TIC para buscar y seleccionar

informacion para aprender, compartir y presentar
conclusiones.

- Utilizacidn, interpretacion y lectura de diferentes
lenguajes textuales, graficos, codigos numeéricos,
cartogréficos y otros, del entorno social proximo.

- Técnicas de trabajo intelectual. Elaboracion de esquemas,
resimenes, memorizacion y estructuracion de la
informacion recibida.

- Uso correcto y seguro de diversos materiales con los que

se trabaja procurando su mantenimiento.
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- Los grandes biomas de Espafia y América, y su
BLOQUE Il | distribucion geografica.
EL MUNDO
EN EL QUE
VIVIMOS
- La importancia del comercio para satisfacer las
BLOQUE Il | necesidades humanas.
VIVIR EN
SOCIEDAD
- La Monarquia Hispanica en la Edad Moderna. El reinado
BLOQUE IV | de los Reyes Catdlicos: el descubrimiento de América.
- Nuestro Patrimonio artistico, histérico y cultural. Cuidado
LAS y conservacion del Patrimonio: museos, sitios y
HUELLAS DEL monumentos.
TIEMPO

Figura 9. Tabla de contenidos extraidos y modificados del curriculo de Primaria en CyL para

quinto curso.

7.5.  Metodologia.
7.5.1. Modelo didactico.

La unidad didactica estd enfocada desde un método activo y participativo en todo

momento. Se pretende que el alumno sea el elemento primordial del proceso de

ensefianza-aprendizaje sin olvidar que es necesario un trabajo conjunto de todos los

elementos que intervienen en este proceso.

Para llevar a cabo esta metodologia se busca partir de los conocimientos e ideas

previas del propio estudiante intentando respetar los distintos ritmos y estilos de

aprendizaje a la vez que sus propios intereses y motivaciones. Esta idea esta basada en el

aprendizaje significativo de Ausubel donde se pretende conectar esos conocimientos

propios de cada estudiante con los nuevos contenidos.
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Por consiguiente, se va a llevar a cabo un aprendizaje significativo por recepcion
0 por descubrimiento, siendo fundamental en ambos casos la actitud del alumno ante el
nuevo conocimiento. Todo el proyecto entendido desde la importancia que adquiere el
material en la metodologia, pero sin olvidarnos de lo que dice Ausubel (1976)
“Aprendizaje significativo no es sinobnimo del aprendizaje de material significativo. En
primer lugar, el material de aprendizaje es s6lo potencialmente significativo. En segundo
término, debe estar presente una actitud de aprendizaje significativo. ElI material de
aprendizaje puede constar de componentes ya significativos (como los adjetivos
apareados), pero la tarea de aprendizaje como un todo (el aprendizaje de una lista de
palabras significativas arbitrariamente vinculadas) no es "légicamente” significativa. Y
hasta el material l6gicamente significativo puede aprenderse por repeticion si la actitud
de aprendizaje del alumno no es significativa”. De modo que, lo mas importante para

llevar a cabo esta metodologia es la actitud del escolar hacia el contenido.

En resumen, la actitud del estudiante es imprescindible y por ello se va a buscar
captar continuamente su atencion. Una de las soluciones propuestas para conseguirlo es
el uso de distintas actividades, agrupamientos y recursos que rompan con la rutina

habitual de los alumnos.

Dado que la razon de esta unidad didactica es la de conectar la Casa Museo Colén
con el curriculum de Primaria se va a seguir la secuenciacién presentada por el museo
para trabajar los contenidos y algunos materiales similares a los que podran observar en
él. La manipulacion y contacto directo con materiales ayuda al logro de los objetivos
propuestos.

Por otro lado, la sucesion de los acontecimientos va a partir desde lo conocido por
el estudiante, pudiendo obtenerse estos a partir de preguntas directas realizadas a los
escolares, hacia los nuevos contenidos. En todo momento se busca la interactividad en el

proceso Y otorgar al estudiante su propia autonomia y organizacion.
Toda la propuesta didactica esta dividida en 5 fases:

1. Fase de conocimientos previos.
2. Fase de introduccion al tema.

3. Fase de explicacion.
4.

Fase préactica.
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5. Fase de conclusion.

Estas fases se van a ir secuenciando en la unidad, siendo la fase de explicacion la
destinada a la visita a la Casa Museo Colon, aunque complementada con pequefias

explicaciones dentro de cada sesion.

Por ultimo, es de caracter esencial fomentar el trabajo en equipo dentro de las
aulas y en todo el entorno de los alumnos. En atencion a esto se va a recurrir a la
realizacion actividades grupales, con el fin de fomentar el trabajo cooperativo y su
aprendizaje basado en este. Este método es muy enriquecedor para todos los alumnos,
pues incrementa el rendimiento académico y permite acabar con las desigualdades,
favoreciendo la igualdad de oportunidades, ya que este aprendizaje permite trabajar de
manera colectiva en pequefios grupos heterogéneos. Todos los estudiantes tienen algo que
aportar al grupo perteneciente y se ven enriquecidos de algo de sus compafieros,

permitiendo llevarse a cabo un trabajo conjunto muy motivador para los nifios.

7.5.2. Tipos de actividades.
A lo largo de la unidad se van a llevar a cabo distintas de actividades, con el fin
de facilitar el aprendizaje a todos los alumnos. Es por ello por lo que van a centrarse en

el caracter ludico, para fomentar el aprender jugando.

Todas las actividades parten de los elementos expuestos en el museo monografico
utilizado como recurso principal, y buscan convertir el aula en un espacio donde

compartir y ampliar los conocimientos.
A continuacion, una enumeracion de las diferentes tareas que se proponen:

- Lluvia de ideas.

- Busqueda de informacion.
- Lecciones magistrales.

- Representacion de roles.

- Trabajo escrito/informe.

- Visita/itinerario.

- Mapas conceptuales.
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7.6. Temporalizacion.

La unidad didactica se encuentra incorporada dentro del area de Ciencias Sociales
por lo que se va a encuadrar en el tiempo ocupado por dicha asignatura. Este viene
marcado por el Decreto 26/2016, de 21 de julio.

El nimero de horas destinadas para el desarrollo de dicha materia es de 2 horas y
30 minutos a lo largo de la semana, que seran distribuidas en el horario segun los ajustes
de cada centro. En el caso de esta unidad no se cuenta con un contexto particular y, por
tanto, tampoco con un horario lectivo concreto, es por lo que se pueden encontrar
actividades de diferente durabilidad, para que estas pudiesen ser adaptadas a las

circunstancias de cada aula.

El desarrollo de la unidad es previsto en el primer trimestre del curso,
concretamente haciendo coincidir con el dia nacional de Espafia, 12 de octubre. En un
primer momento opte por su programacion en el tercer trimestre coincidiendo con el dia
destinado a los museos y con el cronograma que siguen los libros de texto de Educacion
Primaria. Finalmente descarte esta opcién y me decante por situarlo en el 1° trimestre,
para poder trabajar el significado y la relacion de la fiesta nacional con el descubrimiento
de América y la figura de Colon, a causa de que una de las razones de escoger el museo

como recurso es potenciar en los alumnos esa identidad cultural de las tradiciones.

La extension de “Descubrimos el mundo junto a Colén” es de 3 semanas,
repartida en 6 sesiones, la mayoria de ellas tendran una duracion de 1 hora mientras que
la destinada a la visita al museo contard con 2 horas, otra de 1 hora y media y otra al
comienzo de la unidad de media hora. El inicio del cronograma propuesto tiene como
fecha de inicio, el martes 29 de septiembre y finaliza el 14 de octubre, escogiendo los dias
centrales de la semana como horas lectivas de la asignatura y asi poder evitar el puente
propuesto como motivo del 12 de octubre.

6 de octubre

Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes

Presentacion Museo

general
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Los viajes Productos del

descubrimiento

de América
Repaso Recopilacion
final

Figura 10. Cronograma de la Unidad didactica “Descubrimos el mundo junto a Colén”

7.6.1. Actividades de ensefianza-aprendizaje.
A continuacion, se presentan las actividades propuestas para el desarrollo de la

unidad de manera especifica y organizadas en las distintas sesiones.

Todas las sesiones siguen un esquema similar, que divide la jornada en 4 fases
relacionadas y dependientes entre si, la duracion de cada fase puede variar segun la sesion.

Estas 4 fases son:

- Presentacion.
- Comprensiva.
- Expresiva.

- Conclusion.

Unidad didactica “Descubrimos el mundo junto a Colén”

Sesidén 1

- "

L=
f ‘
g N

&= = |Conocemos a Cristobal Colon

Objetivos - Conocer la importancia de Cristébal Colon
en la organizacion de la Historia.

- Valorar y apreciar el papel de Cristdbal
Coldn en la historia.

- Iniciar el contenido del Descubrimiento de
América.

Duracion 30 minutos.

Esta sesion sirve como punto de encuentro entre los contenidos a trabajar y los
alumnos, en ella el objetivo que se persigue por parte del docente es conocer los propios
conocimientos e ideas previas del alumnado. Ademas de, transmitir ese mapa conceptual

sobre los contenidos que van a desarrollarse a lo largo de la unidad.
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Presentacion (5 minutos):

- A partir de una lluvia de ideas provocada por la proyeccion de la imagen
de Cristébal Colon podremos conocer esos conocimientos e ideas propias de los
estudiantes sobre el personaje historico. Esta actividad serd guiada por el maestro

mediante preguntas directas.
Comprensiva (10 minutos):

- Mediante la visualizacion del video educativo “El descubrimiento de
América” se presentara la historia de Colén. Se encuentra en:

https://www.youtube.com/watch?v=FdizSgFEuR8&ab channel=AcademiaPlay

Expresiva (10 minutos):

- De manera individual cada escolar con su Tablet se va a llevar a cabo una
actividad para afianzar lo visualizado en el video anterior. Esta actividad busca contar
con un caracter ladico, por lo que se va a recurrir a la herramienta digital de Kahoot, este
se trata de una elaboracion propia y se puede acceder a él mediante el siguiente enlace:
https://create.kahoot.it/share/cristobal-colon/blad2bba-84c7-4cad-8d20-3b47384714b2

Conclusion (5 minutos):

- A modo de cierre de la sesidn la maestra lanza una pregunta a los alumnos,
con el fin de que estos se sientan involucrados en el desarrollo de la unidad que se va a
trabajar durante las proximas sesiones. La cuestion es la siguiente:

. Os qustaria viajar a finales del siglo XV vy ayudar a este personaje?

Unidad didéctica “Descubrimos el mundo junto a Colén”

Sesion 2

Visitamos el museo Coldon
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Objetivos - Valorar y apreciar el papel de Cristobal
Colon en la historia.

- Conocer la situacion que marco el inicio de
las expediciones maritimas.

- Mostrar interées por el pasado.

- Reconocer la labor del museo dentro de la
sociedad.

- ldentificar las diferencias entre las
poblaciones indigenas y los colonos.

- Reconocer mediante imagenes los productos
que participaron en este momento historico.

- Diferenciar y agrupar los distintos productos
y materiales importados de los exportados.

Duracion 120 minutos.

En esta sesion al tratarse de una actividad complementaria, su duracién puede
variar principalmente por producirse fuera de las instalaciones del centro. En mi caso me

he centrado exclusivamente en el tiempo que los alumnos pasaran dentro del museo.
Presentacion (10 minutos):

- Antes de comenzar la visita se realiza una presentacion del museo, desde
una vision general, centrando la atencién en los distintos materiales que alli van a poder
encontrar y no tanto en la historia entorno a la que gira el propio museo, pues sera en sus
salas donde se entrard en detalles de la historia. Esta toma de contacto muy corta se ve
complementada con la sesion anterior en la que hemos trabajado el tema de una manera
global para poder conocer sus ideas y conocimientos previos. Esta explicacién se

producira en el patio de la entrada al museo aprovechando el espacio.
Comprensiva (40 minutos):

- La visita sera guiada por un guia del propio museo encargado de explicar
los elementos expuestos. Durante esta se lanzaran preguntas a los estudiantes, con el fin
de mantener captada su atencién y seran los propios alumnos quien también realicen

cuestiones.
Expresiva (50 minutos):

- La Casa Museo Col6n cuenta con una sala multifuncional que vamos a

utilizar para llevar a cabo una serie de actividades que sirvan para trabajar de una manera
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activa lo que hemos podido observar. Los alumnos quedaran divididos en dos grupos que
se alternaran en la realizacion de las actividades:

1) El casino de los descubrimientos. Estd compuesto por dos actividades que

se secuencian en el tiempo:

Primero se realizara un pequefio bingo (Anexo Il), un juego que suele gustar
bastante a los nifios. Esta actividad se trabajara de manera individual, cada alumno
recibird su propio carton en el que encontraran imagenes de alimentos o animales que
fueron exportados o importados tras el descubrimiento. El docente o el propio personal
del museo iran extrayendo de una urna papeles con imagenes de esos alimentos o
animales que aparecen en los diversos cartones, estas “bolas” se colocaran sobre el tablero
principal en el cual aparecen todas las posibilidades de figuras. Resultara ganador aquel
estudiante que complete su carton y ademas sea capaz de ir diciendo cuales de los iconos
son importados y cuales exportados.

En segundo lugar, se ejecutara la actividad de la ruleta del descubrimiento, tendra
dos dificultades. Primeramente, seran imagenes las que compongan la ruleta (Anexo I11)
y luego las palabras exportacion e importacion (Anexo 1V). En el primer caso cada nifio
tendra que girar la ruleta y Unicamente tendré que decir si la imagen en la cual ha caido
se trata de un producto importado o exportado, mientras que en el segundo caso no seran
figuras las que aparezcan en la ruleta sino la palabra: exportacion o importacion, y segun
en el sector que caigan de la ruleta cada alumno debera decir un producto acorde a ese
término.

La finalidad de estos juegos es que los estudiantes conozcan los distintos
productos que fueron exportados e importados durante el descubrimiento.

2) ¢ Quién soy? Esta actividad comenzara con la lectura de un pequefio cuento
(Anexo V) sobre el primer encuentro entre Coldn y su tripulacion y esa nueva sociedad
que vivia en las tierras descubiertas. Una vez finalizada esta lectura se pasara a un juego
muy conocido por los nifios el “Hedbandz” (Anexo V1), tendran que colocarse una carta
en la frente y realizar preguntas predisefiadas para adivinar que personaje, alimento,
documento, etc. todos los términos que aparecen en las tarjetas son conceptos que se han
tratado y explicado a lo largo de la visita del museo y estan a su vez relacionados con el

contenido del descubrimiento son.

Conclusion (20 minutos):
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- A modo de cierre de la visita, se llevara a cabo una asamblea en forma de
circulo, que nos permita favorecer la cohesion y pertenencia al grupo, asi como la
conversacion e intervencion entre los integrantes. En esta actividad final se busca que se

compartan los aprendizajes y experiencias vividas a lo largo de la visita al museo.

Unidad didactica “Descubrimos el mundo junto a Colén”

Sesion 3

INos preparamos para

embarcar!

Objetivos: - Dibujar en un mapa las 4 rutas realizadas
durante las expediciones de Cristobal Colon.

- Enumerar y ubicar las distintas islas
descubiertas por Cristobal Colon.

- Conocer el papel en la historia de la firma de
las capitulaciones de Santa Fe.

- Registrar y memorizar los acuerdos firmados
entre Coldn y los Reyes Catdlicos.

- Identificar las diferencias entre una nao y
una carabela.

Duracion: 90 minutos.

Esta sesion es destinada a trabajar los momentos previos y durante los viajes. La
duracién de la clase se divide en los distintos pasos que siguié Cristobal Coldn para llegar

a América.
Presentacion (10 minutos):

- Mediante distintas preguntas (Anexo VII) que nos permitan conocer los
conocimientos de los estudiantes llevaremos a cabo la presentacion del trabajo en la

sesion 4.
Comprensiva (30 minutos):

- Una presentacion de Power Point (Anexo VIII) nos servira para hacer

Ilegar a nuestros alumnos los momentos previos al viaje.
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- Seguido de otro recurso digital interactivo disefiado mediante la web de
Genially, se explicaran los 4 viajes de Cristobal Colon, convirtiendo esta segunda parte
en méas interactiva. Se puede acceder a €l mediante este enlace:

https://view.genial.ly/608a725aeacac70d19055e13/interactive-content-descubrimiento-

de-america
Expresiva (40 minutos):

- De manera individual tendran que rellenar una ficha (Anexo IX) sobre los
viajes realizados de Cristdbal Colon.

Conclusion (10 minutos):

- Asamblea de grupo donde se puedan compartir los contenidos aprendidos
durante las actividades.

Unidad didactica “Descubrimos el mundo junto a Colon”

Sesion 4

= = |De mercaderes a

investigadores

Objetivos: - Recopilar informacién sobre los productos
exportados e importados.

- Explicar la importancia del clima sobre la
agricultura.

- Reconocer los biomas existentes en América
y Espaiia.

- Dramatizar una situacion especifica.

- Favorecer el trabajo en grupo.

- Disefar un trabajo final.

Duracion: 60 minutos.

La cuarta sesion es destinada a conocer mas sobre las razones que llevaron a Col6n
a investigar esa nueva ruta para llegar hasta las Indias, este tema fue tratado en la 1° sala
del museo y en sus actividades, pero esta sesion busca fomentar y profundizar esos

conocimientos.
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Presentacion (5 minutos):

- Explicacién breve por parte del maestro sobre las tareas a desarrollar en

esta sesion, se profundizara en la importancia principal de la segunda parte de la actividad.
Comprensiva (35 minutos):

- Somos mercaderes (Anexo X). Para esta actividad se va a recurrir a la

simulacion de roles. En grupos de ¥ miembros recibirdn una serie de especies y alimentos
junto a una receta que deberadn contar con sus elementos para la elaboracion. La idea es
que entre ellos intercambien sus productos hasta conseguir lo necesarios para cada una de
las recetas, viviendo una experiencia similar a la de aquella época y comprobando
personalmente la importancia de nuevas rutas, ya que en el camino a sus intercambios

encontraran distintos obstaculos que les obliguen a cambiar de ruta.
Expresiva (15 minutos):

- Investigamos los productos. En esta parte, se organizara la clase en 4

equipos, dos centrados en los productos del nuevo continente y los otros dos en el
continente europeo, concretamente Espafia. Estos grupos deberan realizar un trabajo de
busqueda de informacién sobre las caracteristicas necesarias de distintos productos,
finalmente estos quedaran expuestos en un mural para el disfrute de todos ellos.

En esta sesion, los alumnos comenzaran la actividad que darén por concluida en
la siguiente. Este tiempo esta destinado para que cada grupo se organice y comience el
trabajo. La finalidad de esta actividad esta enfocada a trabajar los distintos climas

existentes en estas zonas y la importancia que ejercen sobre la agricultura.
Conclusion (5 minutos):

- Cerraremos la sesion con dos canciones sobre el hecho que estamos
trabajando para que les permita relajarse y a la vez recapitular sobre lo trabajado a lo largo
de las sesiones. Se pueden encontrar en:
https://www.youtube.com/watch?v=p9g59wrvHTY &ab_channel=WebclicSEGA
https://www.youtube.com/watch?v=HvLPSQGUObc&ab_channel=GabrielManquilloGi
m%C3%A9nez
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Unidad didactica “Descubrimos el mundo junto a Colén”

Sesion 5

#% =a |Presentamos nuestros

productos

Objetivos: - Recopilar y organizar informacion sobre los
productos exportados e importados.

- Reconocer los biomas existentes en Espafia y
América.

- Explicar la importancia del clima sobre la
agricultura.

- Favorecer el trabajo en grupo.

- Disefar un trabajo final.

- Potenciar la expresion y comunicacion en
publico.

Duracion: 60 minutos.

En esta clase se dedicara parte del tiempo a finalizar los trabajos de investigacion
que han comenzado en la sesién anterior y a la presentacion de estos. Dichos trabajos
estan relacionados con los alimentos que llegaron al continente europeo tras el
descubrimiento de América y viceversa, cada grupo estara centrado en una serie de
alimentos y deberan informarse de sus cuidados, necesidades durante el crecimiento, etc.
permitiendo asociar esas necesidades de crecimiento a los climas de los distintos
continentes.

Presentacion (5 minutos):

- Agrupacidén y organizacion de los equipos de trabajo.

Comprensiva (20 minutos):

- Trabajo individual y de los propios grupos mediante el uso de distintos
materiales, libros o tablets, en los cuales buscaran informacion sobre los distintos
alimentos.

Expresiva (25 minutos):

- Exposicidon por parte de los distintos miembros hacia el resto de los
compafieros. Nos permite favorecer la comunicacion y la expresion oral en pablico, un

aspecto que suele provocar bastante temor entre los alumnos.
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Conclusion (10 minutos):

- Cierre de la clase, con una conclusion sobre la importancia de los factores
climéticos en el crecimiento de las distintas plantas y esa diferencia entre el clima que se
puede encontrar en Espafia y el de ese nuevo continente descubierto.

- Decoracion de la clase o pasillo del centro con los distintos trabajos.

Unidad didéactica “Descubrimos el mundo junto a Colén”

Sesion 6

Recordamos nuestros viajes

Objetivos: - Explicar el descubrimiento de América.

- Evaluar el aprendizaje adquirido tras el
proceso de ensefianza-aprendizaje.

- Comparar los conocimientos previos con los
conocimientos obtenidos.

- Organizar cronoldgicamente los hechos
historicos en torno al descubrimiento de
América.

- Reconocer el papel de formacion del museo
en la vida educativa.

Duracién: 60 minutos.

Esta sesion sirve a modo de evaluacion final de la unidad. Durante su tiempo se
van a realizar distintas actividades que nos permitan conocer los conocimientos

adquiridos durante el desarrollo de “Descubrimos el mundo junto a Colon”.
Presentacion (5 minutos):

- Se recopila toda la informacidn que ha ido saliendo durante la unidad, esta

recopilacion es realizada por parte de la maestra.
Comprensiva (10 minutos):

- Las tareas de evaluacion seran leidas junto a los escolares con el fin de que

estos entiendan lo que hay que hacer y si hubiese alguna duda responderla al gran grupo.
Expresiva (42 minutos):

- Prueba escrita (Anexo XI) sobre los distintos contenidos trabajados a lo

largo de la unidad didactica.
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- Se vuelve a realizar el kahoot inicial que se realiz6 en la primera sesion

con el fin de contrastar las respuestas.
Conclusion (3 minutos):

- Acompafiados de una masica relajante cada alumno en su mesa llevara a
cabo una relajacion guiada por una respiracion tranquila. Buscamos que después de este

esfuerzo descansen para continuar con el horario lectivo.

7.7.  Material, recursos didacticos y agrupamientos utilizados durante la
unidad.

Para obtener un desarrollo completo y correcto en la unidad es imprescindible una
buena seleccion de los materiales y recursos necesarios, al igual que los espacios donde
van a llevarse a cabo las actividades programadas durante el desarrollo de la propuesta.

Estos aspectos son imprescindibles para lograr el objetivo principal de la ensefianza.

J4

El desarrollo de “Descubrimos el mundo junto a Colon” gira entorno a la visita a
la Casa Museo Coldn, siendo este seleccionado como el principal recurso educativo y la
base para la creacion de nuevos, puesto que he buscado trabajar desde la oferta de sus

colecciones.

Todas las actividades que se proponen tienen relacion con los objetos que alli se
pueden encontrar expuestos, buscando romper la debilidad mencionada anteriormente
sobre el uso de las vitrinas. La manipulacion de los elementos favorece a la comprension
de estos y por tal motivo he recurrido a materiales didacticos y otros que no cuentan con
ese objetivo principal, pero que van a servir como facilitador para el logro de los objetivos

propuestos.

Algunos de los materiales han sido creados con la intencion de ser utilizados
dentro del propio museo, a fin de hacer la visita mas amena y participativa para los
estudiantes. Estos materiales podrian ser ofrecidos por la Casa Museo Coldn en las visitas

programadas con escolares.

A lo largo de la unidad es imprescindible el uso de las Tics y por tanto inevitable
la presencia de las nuevas tecnologias en los espacios donde van a llevarse a cabo las

actividades.
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Material necesario:

1 Ordenador.

2 Pizarra digital/proyector.
3 Juegos interactivos.

4. Tablets.

5 Especias.

6 Recetario.

7. Fichas complementarias.

Figura 11. Cuadro de materiales necesarios para unidad “Descubrimos el mundo junto a Colon”.

Junto a estos materiales es necesario tener en cuenta los agrupamientos a los que
se van a recurrir durante el desarrollo de la unidad, variando estos segun la actividad que

se vaya a realizar.

Organizacion del grupo:

1. Gran grupo.
2 Pequefios grupos de 4/5 miembros.
3. Parejas.
4

Individual.

Figura 12. Agrupamientos utilizados durante la unidad.

Una vez citados los agrupamientos y los materiales y recursos que he
seleccionado, hay que hacer una pequefia mencidn a esos espacios que van a ser participes
de las actividades propuestas. En primer lugar, el museo escogido donde se va a llevar a
cabo una visita presentada como actividad complementaria y eje central del desarrollo de

la unidad.

En segundo lugar, el espacio habitual de los alumnos, su propia aula. La clase sera

el entorno en el cual se desarrollen la mayoria de las actividades propuestas.

7.8.  Evaluacion.

Segun Ana Isabel Mora Vargas (2004) “El concepto no es solo rendir cuentas de
los aciertos y desaciertos de un plan o programa de estudios o del desempefio profesional,
sino también recibir retroalimentacién para el mejoramiento académico y personal tanto
del personal docente como de la poblacion estudiantil”. Por esto se entiende que la

evaluacion se trata no solo de determinar e interpretar el logro de los objetivos propuestos
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en la unidad, sino que tiene un sentido mas alla, que es el de valorar el propio proceso de

ensefianza.

De esta manera, la evaluacion es un proceso conectado con el resto de los puntos
de la programacion y continuo, convirtiendo la ensefianza-aprendizaje en una sucesion
circular. Esta tarea esta siendo continuamente sometida a evaluacion y tiene por tanto una

doble funcién:

- Comprobar el aprendizaje adquirido por los alumnos.

- Valorar el propio proceso.

En “Descubrimos el mundo junto a Coldén” se va a llevar a cabo una evaluacion
individualizada e integradora en la que se busca tener en cuenta no solo los aspectos
cognitivos sino también las destrezas y actitudes del alumno ante el aprendizaje. La
participacion durante el desarrollo de la programacién es un factor imprescindible y por

ello sus aportaciones seran valoradas.

Como se ha mencionado en la metodologia, se va a partir desde los conocimientos
e ideas previas del alumnado que se conoceran gracias a una evaluacion inicial; este no
sera el inico momento de evaluacion, sino que van a encontrarse 3 momentos a lo largo

de la programacion:

- Evaluacion inicial, permite establecer el punto de partida y conocer la base
de los estudiantes, para poder organizar el resto de la unidad.

- Evaluacion procesual, comprobar los conocimientos que los escolares van
adquiriendo y su actitud ante el aprendizaje en el desarrollo de la programacion.

- Evaluacién final, comprobar y valorar si esos objetivos planteados en un

primer momento han sido cumplidos.

Estos momentos se ven secuenciados en el tiempo y se van a centrar
principalmente en una heteroevaluacion, en la que sea el propio profesor quien valore los
conocimientos de los alumnos, aunque se vera complementada con una autoevaluacion
realizada por parte del docente como por los alumnos, en el que ambos grupos juzguen
sus aprendizajes y sus actitudes ante ellos, un ejemplo de la autoevaluacion por parte del
maestro (Anexo XII). Esta idea permite establecer un nuevo punto de partida para mejorar
y continuar en el proceso de ensefianza-aprendizaje, suponiendo el fin de esta unidad el

inicio de otro nuevo aprendizaje.
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7.8.1. Criterios y estandares de aprendizaje evaluables.

En base a lo que establece la Orden EDU/519/2014, de 17 de junio, los contenidos
propuestos para esta unidad se van a evaluar conforme a los criterios de evaluacion y
estandares de aprendizaje concretos. No obstante, teniendo en cuenta que los contenidos
han sido modificados respecto a los establecidos por la ley con el objetivo de ser mas

acordes a la unidad, también he considerado necesario modificar alguno de los criterios

y estandares de aprendizaje.

Criterios de evaluacion

Estandares de aprendizaje

1. Obtener informacion concreta y
relevante sobre hechos o
fendmenos previamente
delimitados, utilizando diferentes
fuentes (directas e indirectas)
siendo capaz de analizar e
interpretar la informacion recibida.
2. Utilizar las TIC para obtener
informacidn, recogiendo datos para
aprender, realizar exposiciones,
compartir conocimientos y expresar
contenidos de Ciencias Sociales.
4. Realizar trabajos y
presentaciones a nivel individual y
grupal que, utilizando diferentes
técnicas, supongan la busqueda,
memorizacion, seleccion y
organizacion de textos de caracter
social, geografico o historico,
mostrando habilidad para trabajar
tanto individualmente como de
manera colaborativa dentro de un

equipo.

1.1. Busca, selecciona y organiza informacion,
la analiza, elabora conclusiones, reflexiona
acerca del proceso seguido y lo comunica
oralmente y/o por escrito.

2.1. Utiliza las TIC para elaborar trabajos con
la terminologia adecuada a los temas tratados.
2.2. Analiza informaciones relacionadas con el
area y maneja imagenes, tablas, graficos,
mapas, esquemas, resimenes y las TIC
geogréficas.

3.1. Reconoce las zonas climéticas de América
y Espafia y describe sus caracteristicas
principales.

4.3. SitGa en un mapa los mares y océanos
clave para el descubrimiento de américa.

3.1. Valora la diversidad cultural, social,
politica y linglistica en un mismo territorio,
como fuente de enriquecimiento cultural.

4.1. Describe los principales rasgos de la
poblacién espafiola e indigena.

3.1. Describe el descubrimiento de América
como uno de los hechos mas destacados del

reinado de los Reyes Catolicos.
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3. Reconocer las zonas climaticas 3.2. Explica las causas que motivaron las

de Espafia y Ameérica. grandes expediciones maritimas.

4. Distinguir los principales rasgos | 3.3. Analiza las repercusiones del

de la poblacion espafiola e descubrimiento de América.

indigena. 6.2. Respeta los restos historicos y los valora
5. Describir el reinado de los Reyes | como un patrimonio de todos y reconoce el valor
Catdlicos, definiéndolo como una | que nos aportan para el conocimiento del
etapa de transicion entre la Edad pasado.

Media y la Edad Moderna.

6. Desarrollar la curiosidad por
conocer las formas de vida humana
en el pasado, valorando la
importancia que tienen los restos
para el conocimiento y estudio de
la Historia y como patrimonio
cultural que hay que cuidar y legar.

Figura 13. Criterios y estandares de aprendizaje extraidos y modificado del curriculo oficial paa

Educacion Primaria en CyL para quinto curso.

7.8.2. Instrumentos, técnicas y herramientas de evaluacion.

Para evaluar el proceso de ensefianza-aprendizaje he seleccionado distintos
instrumentos, técnicas y herramientas que me permitan comprobar el logro de los
objetivos propuestos y la adquisicion de conocimientos adquiridos por los alumnos, estos
van a ser utilizados a lo largo del desarrollo de la unidad siendo unos mas recomendables
para unos momentos que otros. Una de las razones del uso de diversos elementos de
evaluacion es poder adaptarnos a todos los escolares e intentar adecuarnos a cada uno de

los individuos.
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[ HETERQEVALUACION ] AUTOEVALUACION] COEVALUACION

P
Elfla docente evalda el trabajo Cada alumno/a evalda su trabajo £l alumnado evalia el trabajo de
del alumnado, con ayuda de con ayuda de herramientas ade- -
los/fas compafieros/as, con ayuda
herramientas adecuadas. cuadas.

de herramientas adecuadas, y
ofrece feedback.

ANALISIS DE
OBSERVACION : DOCUMENTOS,
SISTEMATICA ENCUESTACION PRODUCCIONES Y

ARTEFACTOS

Con ella se puede recoger infor- . .
macién tanto del proceso como Se recoge la informacién median- Se analizan pruebas escritas, pruebas orales, textos de
te cuestionarios o entrevistas.

del producto. diversa tipologia, soluciones a problemas planteados,
presentaciones orales, representaciones (dramatiza-
clones, conciertos...), programas de radio, productos
de las tareas o proyectos (videas, fotos, podcasts,
mapas, croquis, planos, noticlas, reportajes,...), infor-
mes de investigaciones...

Figura 14. Técnicas de evaluacién segin CEP La Gomera.

Las técnicas a las cuales voy a recurrir a lo largo de la programacion didactica son
las siguientes:

- Observacion del profesor. Tiene una gran importancia dentro del proceso
de ensefianza puesto que permite al docente comprobar los comportamientos de los
estudiantes durante las sesiones y que los alumnos no se estén sintiendo juzgados ni
presionados como puede ocurrir en el momento de una prueba. Es decir, permite evaluar
tanto el proceso como el producto final y por tanto comprobar ese aprendizaje producido
a lo largo de la unidad.

Este instrumento es interesante que se acompafie de listas de cotejo, rubricas o un
diario de clase, puesto que es facil que olvidemos aspectos considerables que han
sucedido durante esta evaluacion. En el caso particular de la propuesta, considero que lo
mas acorde es un diario de clase, en el que poder anotar distintos acontecimientos que
han podido llamar la atencion.

Este instrumento de evaluacion va a ser imprescindible para la sesion de la visita
al museo.

- Analisis de producciones. La finalizacion de un producto permite
comprobar el interés y la capacidad de organizacion y seleccion de los contenidos de cada
uno de los estudiantes a la hora de elaborar un trabajo, ya sea de caracter individual o
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grupal. En el caso de ser grupal seré el reflejo de las relaciones de clase, este aspecto debe
ser trabajado para poder crear un clima de aprendizaje.

- Intercambios orales. Estas breves entrevistas que se van a llevar a cabo en
distintos puntos de las sesiones permiten al profesor cerciorarse no solo de los contenidos
adquiridos sino también de las expresiones y capacidad de expresarse del propio
estudiante en diferentes situaciones. Este aspecto es necesario trabajarlo, dado que en
muchas ocasiones queda relegado a un segundo plano y va creando carencias en los
escolares que acaban convirtiéndose en problemas para la comunicacion en puablico.

- Autoevaluacion. Es indispensable que el propio estudiante sea capaz de
valorar sus propios aprendizajes y actitud ante ellos durante la programacion didactica,
puesto que le permite hacer autocritica y ganar responsabilidad, asi pues, he creido
imprescindible dedicar una parte de la evaluacion a la que el propio alumno realice de si
mismo.

Para llevar a cabo esta evaluacion se destinara dentro de la prueba escrita final un
pequefio apartado en el que cada uno deberd contestar de manera sincera y calificar
numéricamente su aprendizaje.

En lo que se refiere a los instrumentos utilizados en la unidad didactica son los

siguientes:
PRUEBAS PRUEBAS PRESENTACIONES Y
ORALES ESCRITAS REPRESENTACIONES
AR -
Tienen que ser competenciales y se emplean cuando sean Presentaciones orales, performances, actua-
adecuadas a los aprendizajes descritos en los criterios de clones artisticas, juego de roles, dramatiza-
evaluacioén. ciones, ...
PRODUCCIONES DOCUMENTOS ARTEFACTOS
[EEIeT, MOVISIn S SO0 Informes de investigacién, mono- Objetos, maquetas, inventos,
documentales, programas de
graficos, tablas y graficas, etc. esculturas, murales...

radio, periddico escolar...

Figura 16. Instrumentos de evaluacion segin CEP La Gomera.

- Pruebas. En las sesiones diarias se van a llevar a cabo distintas pruebas

orales que no van a contar con ese caracter oficial el cual perjudica la tranquilidad de los
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alumnos. A esas pruebas orales se le suma una prueba escrita final que permite comprobar
los conocimientos adquiridos al final de la unidad, sera llevada a cabo por distintas vias
para facilitar la adecuacion a todos los escolares.

- Presentaciones y representaciones. La actividad de simulacion de roles
permite comprobar esa capacidad de adaptacion a nuevas circunstancias, en este caso
deberan simular un mercado del tiempo de Col6on. Ademas, favorece a la conversacion e
intercambios orales entre los compafieros.

- Documentos. En la unidad tendran que realizar un trabajo de investigacion
y formacion sobre los distintos productos de la época que como ya he mencionado
favorecera a la autonomia personal, siendo los integrantes del grupo capaces de buscar,
seleccionar y organizar la informacion.

Por dltimo, voy a hacer una enumeracion de las herramientas de evaluacion
necesarias en la propuesta didactica:

- Registro anecddtico. Permite recoger situaciones que llamen la atencién
del maestro durante el desarrollo de la sesion, con la finalidad de conocer més a los
estudiantes y favorecer a la transmision de conocimientos.

Es necesario que aparezca, nombre del alumno, fecha, actividad en la que sucedio,
contexto, descripcion e interpretacion.

- Rubrica (Anexo XIII). Cuenta con unos indicadores y unos descriptores,
en los que indicaremos el grado de desempefio de cada estudiante ante esos indicadores
observables.

- Lista de control (Anexo XIV). Muy sencilla de rellenar durante las
observaciones realizadas por el profesor en las sesiones, Unicamente cuentan con las

respuestas si 0 no y permiten comprobar rapidamente si se cumplen los items a evaluar.
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8. REFLEXIONES FINALES.

La realizacion de este trabajo conlleva al final de mi etapa educativa como alumna
del Grado de Educacién Primaria en la Facultad de Palencia. Con su elaboracion se me
ha permitido indagar en un tema que llamaba mi atencion, el museo, y poder relacionarlo

con la educacion.

Esta conexion entre ambos se ha llevado a cabo a partir de la profundizacion en
los recursos y materiales educativos, un aspecto con una gran relevancia dentro de la
escuela, pues son estos, como ya he venido diciendo, los que van a colaborar con el

docente en el proceso de ensefianza- aprendizaje.

Durante el desarrollo del trabajo he buscado colocar en el eje central de toda la
propuesta al museo, siendo este la base para el aprendizaje de los contenidos. Esta razon
me ha presentado diferentes dificultades, ya que toda la unidad debia adaptarse a la oferta
del museo seleccionado. Junto a estos pequefios inconvenientes me he encontrado con
otra barrera que es la que esta marcada por las instituciones. EI museo se trata de un
organismo ajeno al centro educativo y es por lo que para poder incluirlo dentro de la
propuesta se requiere de una buena comunicacion entre ambos. Este contacto es necesario
para poder trabajar desde la oferta personal del museo que en este trabajo en concreto no
se ha podido llevar a cabo y me ha obligado a reformular mi primera idea, que era la de
analizar esa propuesta propia y trabajar en base a ella para poder adaptarla a los

contenidos del curriculum.

La elaboracién del proyecto se ha tratado de un proceso en continua adaptacion:
disefar, redisefiar o adaptar distintos recursos a las necesidades de mi propia propuesta.
Esta tarea es habitual dentro de los colegios y me ha permitido acercarme a la realidad de
una clase, ganando, por tanto, un cierto aprendizaje en este &mbito de continuo cambio y
adaptacion de los recursos y materiales en busqueda de obtener el mayor beneficio de

ellos.

Con el fin de conseguir la mayor utilidad de un recurso es inevitable un
conocimiento de él, es decir, una formacion tedrica que nos sirva como base de la parte
practica. El museo es un organismo que ha sido interés para muchos estudios y es por esto
por lo que existe una gran informacion sobre este tema, pese a esto, en este trabajo se
puede encontrar solo una pequefia aportacion que me ha servido para documentar y

conocer la gran labor de los museos en la educacion. Ademas de, un enriquecimiento
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personal sobre el contenido que me ha facilitado la elaboracion de la propuesta didactica

personal.

Una vez finalizado tanto la investigacion como la elaboracién de mi propuesta es
probable que cuente con errores y aspectos que requieran de modificaciones, pues al final
se trata de una planificacion personal que no ha sido llevada a cabo y por tanto no se ha
podido comprobar su utilidad. Esta razon hubiera sido interesante para poder comprobar
el exito o fracaso, por este motivo dicho proyecto no se trata de un trabajo cerrado, sino
que requiere de una investigacion posterior en la que se pueda llevar a cabo y comprobar

los resultados para asi poder trabajar en posibles modificaciones.

En definitiva, puedo resumir mi trabajo en un aprendizaje propio en el que he
podido cometer errores que he logrado subsanar y otros que no, pero todos ellos me han
servido para acercarme a mi objetivo principal, el de ser docente. Aln me queda un largo
recorrido durante toda la vida en la que iré ganando experiencia y profesionalidad para

poder acercarme a la maestra que quiero ser.
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10.ANEXOS.
ANEXO |
1. ;i Has acudido alguna vez al museo durante tu

etapa escolar?”

Seleccions una respuesta
Si

Mo

e A

2. ;Era una de tus actividades complementarias
preferidas?”
Una actividad complementaria es aquella actividad programada dentro de la

jornada escolar con un caracter diferenciado de las propias lectivas, yva sea por &l
recursg o espacio utilizado.
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3. Recuerda tu infancia y ordena las actividades en
base a tus preferencias.”

Son ejemplos de las actividades complementarias mas habituales en un centro
ezcolar. Fecusrda de mas deseada a menos.

s -
~ 1. Visita al museo.

L

2. Dia en la naturaleza.

L]

3. Vizita a teatros.

L

4_Celebracion de dias especiales.

L]

5. Visita del autor o cuentacuentos.

4. ;Después de tu etapa en la escuela has visitado un
museo por interés propio?”

Seleccione una o mas respuestas

Mo he tenido ocasion aungue tengo en mente algunos que me gustaria
visitar.

Si, es una actividad que disfruto y siempre gue puedo acudo.
Mo, no hay ningln mMuseo gue me cause interés.

Si, cuando he ido de viaje.
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b. ;Consideras que cuando has ido a un musec te ha
servido para aprender?*

Seleccions una respuesta
Si

Mo

6. ;Y en tu etapa escolar aprendias con las visitas al
museo?*

Seleccions una respuesta
Si, me servian para afianzar contenidos impartidos en las clases.

Mo, durante la vigita desconectaba v aprovechaba para estar con mis
CcOmpaneros.

5i, pero eran temas gue no se volvian a trabajar mas v quedaban
olvidados en unos dias.

7. ;Cual crees que es el problema de que en alguna
ocasion esa visita no sirva para aprender?”

Escribe una o varias palabras.. =

500

1. ;Has acudido alguna vez al museo durante tu etapa esc... 2. ;Era una de tus actividades complementarias preferidas?
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3. Recuerda tu infancia y ordena las actividades en base a...

Vigita del auror Wisita al Wigita o rearros. Dic enla

o museo. naturaleza

cuentacuentos

5. ;Consideras que cuando has ido a un museo te ha servi...

20

10

Si Ne

4. ;Después de tu etapa en la escuela has visitado un mus...

20

10

: ]

Si,cuandohe  No hs tenido Si, es una No, no hay

ido de vigje ocasidn actividad que  ningdn museo

aungue tengo disfruto y que me cause

en mente siempre que interés.

algunos que  puedo acudo.
me gustaria

visitar.

6. Y en tu etapa escolar aprendias con las visitas al museo?

10

Si. me servion para  Si, pero erantemas  No, durante la visita

afianzar contenides  gus no se volvian a desconectaba y

imparidos en log trobajor mas y aprovechakba para

classs. quedaban olvidados estar con mis

en unos dics. compafieros.

7. ¢ Cuadl crees que es el problema de que en
alguna ocasidén esa visita no sirva para aprender?

RESFUESTA

Desinteras

Tal vaz no es suficientemente interesante y actual

Lo temafico del museo no ez del interés del nifio

Lo poca atencion que se presta

La mala planificacion del colegio

lo actitud de la persona gue va visitar un museo

Interas

Guia malo
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RESFUESTA

En ocasicnes puede ser una visita muy larga y poco interactiva. Por ello

puede resultar un poco aburrido... En cuanto a la participacion del

alumnado creo que para oprender deben tener en cuenta el aprendizaje

activo y en grupe para fomentar la motivacion.

Contenidos que no s2 vuelven o tratar

En mi opinion, el problema seria que elfla guia o los paneles gque hayan

para explicar las cosos ne llamen la atencion de los visitantes

El problema es gue =l sistemao educativo es bastante malo y deberian

cambiar muchos aspectos

el desconocimiento

RESFUESTA

El contenido sea demasiado y pueda resultar aburride o dificil. Que la
exposicion sea demasiado larga y se de el punto de llegara

desconectar por demasiada informacion
El aprendizaje no es transversal a las asignaturas que importen
desinteres

Depende bostante del tipo de museo y de las inquietudes de cada
persono. Hay gente que le puadse parecer mas interesante ir al museo

Del Prado a ver cuadros y @ otros ir al museo de la ciencia.

cuando se obliga a ir incluso cuando no es de interés para 2l alumnado.

Se podrian realizar consultas a las alumnas y alumnos previas a la visita

para acudir en funcion de sus preferencias también (ounque haya

algunos que se debair)
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RESFUESTA
El propio desinterés del alumno que acude al mismo

Los museos si servion para aprender o frabejor cosas que de antemanc
se habian dado en el cole. Sin embargo, en mi caso los museos nunca

han logrado llamar mi atencion e interés.

Los compaofieros no dejan de molestar por su folta de interas
Muszos cburridos sin interas

Sirve para ver qué es lo que ensefian

Si gue se aprende

Siempre se aprende alguno cosa

Siempre hoy clgo que te hoce aprender

RESFUESTA

Que no fe cause interes

Que no =2 vuelva a tocar elflos temas luego. © que en general no estén

relacionados con lo dado en el curso

Mucheos de las veces aocudias o museos o lugares gue no tenian gue ver
mucho con el tema que trabajobas luego en clase, entonces era muy

inferesante pero al fliempe 52 t2 olvidabao.

gue no haya interés en ello

Que no se haya explicodo con anterioridod ydetenimiento en clase lo

que seva averen 2l muzeo

Porgue lo mayoria de las veces los alumnos se toman esa salida cultural
como un tiempao libre, en donde estdn mas pendientes de de jugar y no

de oprender
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RESPUESTA

como un tiempo libre, en donde estan mas pendientes de de jugary no

de aprender

Populismo

Poca relacion entre lo trabajado en el museo y en clase

Mo te ayudan g tener interés alguno

Mo hacer una explicacion/visita dinamica y que pueda aburrir

Mo captar lo atencidn de los nifios. No adapta las visitas y explicaciones

a lao edad de los alumnos.

Porque la maoyoria de los [ovenes el ir al museo no les cousa mucho

inferés
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ANEXO I

A ' BINC_ __*7 _. _\

71



72



73



74



75



ANEXO Il
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PRODUCTOS EXPORTADOS:

Algodon, olivas, trigo, naranja.
PRODUCTOS IMPORTADOS:

Tomate, tabaco, patatas, pifia, cacao.
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ANEXO IV
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ANEXO V

CRISTOBAL COLON LLEGA A
AMERICA
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Erase una vez un de nombre Cristobal
Colon. El marinero Colon tenia muchos suefios,

entre ellos el de pasar a la historia por

oy Vs
&) P Ve
. * . - /
€ i
.

descubrir una nueva ruta ‘% desde

Europa hacia las Indias.

~q
i

Durante afios estudio y trabajo en su suefio ~
y tuvo que viajar por el continente en busca de

dinero con el que pagar su proyecto.

iPor fin logro ese dinero con la ayuda de los

Reyes Catolicos!

Ese viaje por mares y océanos fue mds
complicado de lo esperado, y muchos de los

tripulantes ya no confiaban en Colon. Aunque
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Cristobal Colon que era muy listo les prometid

que llegarian muy pronto al paraiso —f
Un 12 de octubre se escucho: b

iITIERRA A LA VISTAI

Ese paraiso estaba ahi, Colon habia conseguido

llegar a las “"Indias” o eso creia él.

Al desembarcar de las carabelas, se
encontraron con otras personas, que vestian

muy diferente.
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Estas personas fueron bautizadas como indios,
pues Colon seguia pensando que ese territorio

era las Indias.
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Sus ropas eran bastante escasas, pero los
adornos no faltaban. Llevaban su cuerpo

decorado de cascabeles, plumas e iincluso oro!

Adornaban sus cuerpos como si de obras de
arte se tratasen, llenos de colores, plumas y

esos cascabeles que sonaban al andar.

Pero no solo era el aspecto, sino que la cultura

comidas #84 | nada que ver con los nuestros.
Eran productos nunca vistos antes, parecia un

huevo mundo.

Estas tradiciones llamaron tanto la atencion de
los tripulantes, que Colon consiguié hacer esos
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primeros intercambios con el jefe de los

indigenas.

iColorin colorado este cuento se ha acabado! Y
recuerda que el compartir de las culturas nos
hace mas ricos a todos, idisfruta de lo

diferentel
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ANEXO VI
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¢Soy un objeto?

¢Soy una persona?
¢Me pueden comer?
¢Soy de un solo color?
¢Tengo muchos colores?
¢Tengo pepitas?
¢Tengo una corona?
¢Soy duro?

¢Soy un animal?
¢Tengo 4 patas?
¢Llevo plumas?

¢Tengo adornos?
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¢Apareci en la historia a
partir de 1492?
¢Sirvo para repartir el
mundo?

¢Cambié la historia?
¢Soy naranja?

¢Tengo una firma?
¢Estuve en Valladolid?
¢Tengo 2 patas?
¢Llevo metal?

¢Soy polvo?
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ANEXO VII

Ejemplos de preguntas para iniciar la sesion:

- ¢éQuién fue Cristébal Colon?

- éQué corona colaboré con Colén?

- éDonde pretendia llegar Coldn?

- ¢éPor qué busco nuevas rutas?

- ¢En qué paises presento el proyecto Colon?

- ¢éQué mar era el principal para transportar mercancias?

- ¢éQué productos eran los mas comercializados en Espaia?

- ¢éQué productos eran los mas valiosos?
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ANEXO V111

12 DE OCTUBRE DE

1492

O

@
o

EL DESCUBRIMIENTO
DE COLON

_ -,

¢Quién es Cristébal Coldén?
l

» Nace en Génova en 1451.

* Dedicé su vida al comercio, lo que le hizo
interesarse por la navegacion.

*En la edad Media, el comercio entre
distintas zonas se producia en I:

* Este interés por la navegacién hizo que
dedicase gran parte de su vida al estudio
de una nueva ruta de comercio entre las
Indias y los paises Europeos.
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El"proyecto” ]

* Estudid, investigd, compartié sus opiniones, escuchd las de
otros con un Unico fin: llegar a las Indias por el oeste.

Esta idea fue rechazada por
distintas cortes que se negaron
a apoyarla econémicamente. W

'El “proyecto”
L I . S —

* Coldn presento su plan a los Reyes Catdlicos.

* El 17 de abril de 1492 en Santa Fe se firman:
(@ D)

LAS CAPITULACIONES
DE SANTA FE:

- Se otorga la ayuda
econdmica a Cristdobal Colon
para realizar una expedicion

maritima.

Fernando
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ANEXO IX

TRABAJAMOS LA HISTORIA: “DESCUBRIMIENTO DE AMERICA"

PALABRAS HORIZONTALES:

1. Nombre de las capitulaciones firmadas entre Cristobal Colon y los Reyes
Catdlicos.

2. Personaje historico encargado de dar a conocer un nuevo continente.

3. Ciudad natal del conquistador.

4. Carabela en la que viajaba Coldn.
PALABRAS VERTICALES:

1. Nombre que recibe el nuevo continente.

2. Producto alimenticio de gran importancia para la conservacion de alimentos,
proviene de las Indias principalmente.

3. Puerto del que parte Colon junto a su tripulacion el 3 de agosto de 1492.

4. Corona que apoya el proyecto de Cristobal Colon.

5. Pais al que acude primero Colon para presentar su nueva ruta hacia las Indias.
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6. Nombre con el que se les apoda a los habitantes de las nuevas tierras.

7. Ciudad en la que fallece Cristébal Colon.

Escribe la historia del descubrimiento de América en 10 lineas. Recuerda que

td eres un viajero mas, asi que hazlo en 1° persona.

Dibuja las 4 rutas realizadas por Cristobal Colon en sus viajes, haz una

pequeiia leyenda indicando el color de cada viaje:

& 33 s

Escoge un alimento tipico de América y otro de Espafia, explica un poco sus

necesidades climaticas.
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- América:

- Espafia:
S D R (4 A B 0] A (4 L I A
Y F F M A I y4 v E (4 A 6
T E S 0] (4 D N B R A L v
N H D A 0] E I (4 D C E A
A L 6 0] D 0] N M 9 L P (4
R 6 M M N R v M P I o A
A I (@) I P A E S I 6 A T
N o) v T (@) S C C I T C E
J | N | L | P I | N|E|R|A|s | c]|oO
A X J v I A T (0] M A T E
I | W| A | A|s | N|D|M|R|TI|P |6
P 6 (@) L I v A S 6 J H E

PALABRAS:

- Pifia. - Maiz. - Cerdo. - Algodon.

- Naranja. - Tomate. - Trigo. - Aguacate.

- Vino. - Olivas.

Ordena las palabras anteriores entre los que fueron exportados y los

importados.

EXPORTADOS IMPORTADOS

106



ANEXO X

Repartir los alimentos.

Escoger una receta de cocina.

Leer la receta.

Comprobar los alimentos que nos faltan
y los que nos sobran.

Intercambiar los alimentos con
compaiieros.

Obtener todos los alimentos para la

receta.

Respetar a los compatieros.
Comunicarse en los intercambios.
No se puede obtener mas de un
alimento de un mismo compatiero.
Respetar turno de palabra.
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Ingredientes:

- 2 pechugas de pollo. - 1 cebolleta.

- ldiente de ajo. -5 gjengibre fresco.

- 1 guindilla pequena. -5 g curry molido.

- 2 gclrcuma molida. -2 g comino molido.

- 45 ml tomate triturado. -2gsal.

- Pimienta negra molida. -200 ml leche de coco.

- Aceite de oliva virgen extra. - Cilantro fresco o perejil.
Pasos:

1. Trocear el pollo.

2 Freir la cebolla picada junto al ajo y la guindilla.

3 Agregar al sofrito el tomate y todas las especies.

4. Cocinar el pollo a fuego fuerte.

5 Una vez dorado el pollo cubrir con leche de coco y dejar a fuego lento.

| | | |
| | | |
| | | |
|[—————————t————————t————————
I I | I
| | | |
R I i i Y ——
I | I
| | | |
I I | I
[ e e e e e e e e e e e e e e e e ]
| | | |
|===r=====r-"-—"%-==-==—-"-
| | | |
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Ingredientes:

- 500garroz. - Aceite de oliva virgen extra.

- 2dientes de ajo. - 150 g anillas de calamar.

- 3 tomates maduros. - 150 g gambas.

- Y2 pimiento rojo mediano. -5 cigalas.

- Y pimiento verde mediano. - 250 g mejillones.

- 1cebolla mediana. -300 g rape.

- Perejil. - 1,51 caldo pescado.

- Hebras de azafran. - 1 cucharadita de pimentén dulce.

Pasos:
1. Pocharlaverdura en la pellera.

2. Anadir el pescado excepto las cigalas y mejillones.

3. Agregarelarroz.

4. Cubrir con el caldo y dejar hervir.

5. Unavez empieza a hervir afiadir las cigalas y mejillones y dejar hacer a

fuego lento.

I_________I'________'I'_—_______I
I e |
| | | |
| | | |
| e e e e o e et e e et e e e e ]
| | | |
[ e e e e e e e ]
| | | |
e T E ey B |
| | | |
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Ingredientes:

- 240 g cuscus. - 240 ml Caldo de verduras.

- 1tomate. - 120 g berenjena.

- 120 g calabacin. - 60 g zanahoria.

- 1cebolleta. -50 g judias verdes redondas.
- 80 g pimiento rojo. - 80 g pimiento amarillo.

- 40 ml aceite de oliva virgen extra.
Pasos:
1. Trocear las verduras en dados, excepto el tomate que lo haremos en
rodajas.
Afadir aceite y freir las verduras.
Calentar el caldo de verduras sin llegar a hervir.
Afadir el cuscus en el caldo y tapar.

ok WD

Después de 5 minutos afiadimos 2 cucharadas de aceite al cuscls y
removemos.

6. Afadir las verduras al cuscus.

I I R T
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Ingredientes:

- 1punado/persona de garbanzos. - 1 pufiado/persona fideo.

- 1nabo. -2 puerros.

- 3 zanahorias grande. - 1 patata persona.

- 1 calabacin. - 1 repollo.

- 1/2 Kg de morcillo de ternera. - 1/4 Kg de costillas de cerdo.
- 250 gdetocino blanco. -1/4 de pollo.

- 200go 1puntadejamon. - 1 hueso de cafa.

- 1lhuesoderodilla. -4 chorizos.

- Aceite de oliva virgen extra y sal (al gusto).

Pasos:
1. Colocar la noche antes los garbanzos cubiertos de agua a temperatura
ambiente.
2. Poner el calabacin, nabo y puerros en la olla junto a la carne, excepto
chorizos, morcillay los huesos.
3. Meter los garbanzos en una bolsa de red y dejar en la olla junto al resto.
4, Cocer el chorizo y la morcilla en otra cazuela durante 15 minutos.

o

Cubrir la olla de agua con los chorizos y morcilla dentro. Tapary dejar a
fuego fuerte hasta que hierva.

Dejar reposar e introducir la zanahoria y volver a poner la olla al fuego.
En otra cazuela preparamos el repollo con agua hasta hervir.

Tras 15 min afladimos la patata en la olla y dejamos cocer de nuevo.
Retiramos el caldo de la olla y lo afladimos en una cazuela con los
fideos.
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Ingredientes:

- 1lima. - 1trozo de jengibre.
- 5 bayas de cardamomo. - 3 dientes de ajo.
- 1lguindilla. -2 cebollas.
- Pimienta. - Sal.
- una pizca de clrcuma. -2 hojas de laurel.
- 15cl de leche de coco. - 600 g de gambas.
- 1 cuchara de mantequilla fundida.
Pasos:
1. Exprimirlalima.

Picar la guindilla 'y abrir los cardamomos.

Picar y machacar los ajos y jengibre.

Cortar la cebolla en rodajas.

Saltear la cebolla con la mantequilla a fuego fuerte.
Anadir la mezcla de ajos y jengibre.

Agregar la circuma, laurel, guindillay cardamomo.
Incorporar el zumo de limay la leche de coco.
Colocar las gambas y dejar cocer a fuego lento.

W NG hE WD

| I |

T I |
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10.

11.
12.

13.

Ingredientes:
Para el relleno: 500 g. de carne picada.

2 zanahorias.

150 g bacon.

250 g tomate natural.

100 ml de aceite oliva virgen extra.
Sal.

12 [dminas de lasafia.

Para bechamel: 125 g harina de trigo.
1lleche entera.

Queso rallado.

Hervir agua con sal.

-2 pimientos rojos.

-2 dientes de ajo.

-2 cebollas.

- 250 mlvino blanco.
-1 cucharada orégano.
- Pimienta negra.

-125 g mantequilla.
-4 g nuez moscada.

Una ver el agua este hirviendo introducir las placasunaaunay

remover.
Dejamos sacar las placas en un paiio.
Trocear la verdura.

En una cazuela con aceite doramos el ajo, cebolla hasta que este

dorado.

Afadir el resto de verdura en la cazuela.

Salpimentamos la carney la introducimos con las verduras.
Agregar el bacdn en trozos pequefios y un vaso de vino hasta que

reduzca.
Afiadir el tomate y orégano.

En una sartén afiadimos mantequilla con harina y damos vueltas, poco
a poco agregamos leche sin parar de dar vueltas hasta conseguir una

masa homogénea.
Agregar nuez moscada y remover.

Montamos las placas intercalando: bechamel, placa carne, finalizando

con bechamely queso rallado.
Horneamos a 200°.
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Ingredientes:

- 600 g filete de corvina (sin piel y espinas). - Harina.
- 3tomates. -2 dientes de ajo.
- 1 pimiento rojo. -1 pufiado guisantes.
- 1hojalaurel. - orégano.
- Pimenton. -1vaso vino blanco.
- Aceite de oliva virgen extra. - Sal.
- 1cebolla.
Pasos:

1. Salamos el pescado.

2. Pasar los filetes por harina y freir con aceite.

3. Troceamos el pimiento en tiras, ajo en laminas y cebolla en juliana.

4, Pochar la verdura en el mismo aceite del pescado.

5. Agregar el tomate rallado.

6. Dejar que pochey afiadir el laurel, pimentén, tomillo y orégano.

1. Agregar el vino blanco y dejar reposar.

8. Introducir los guisantes y dejar hervir.

9. Agregar el pescado y dejar a fuego lento.

| | | |
ek e ————
I | I I
| | | |
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https://elrincondeafi.es/ingrediente/filete-de-corvina

Ingredientes:

- Masa: 250 g harina. -10 g levadura.

- 150 ml agua tibia. -1 pizca sal.

- Y2 cucharadita azucar.

- Restoingredientes: tomates Cherry. - Albahaca fresca.
- Quesorallado. - Tomate frito.

- Cebolla morada. - Aceite de trufa.

Pasos:
1. Enunbolintroduce harinay sal.
2. Reposa la levadura con aguay azlcar en un vaso hasta que haga espuma.
3. Hazun agujero en el centro de la harina y ve agregando poco a poco la
mezcla de agua.
Remover con las manos hasta conseguir una masa no pegajosa.
Dejar reposar 45 min en lugar calido tapada con un trapo.
Amasar con rodillo la masa.
Cubre con tomate en salsa y encima una capa de queso rallado generosa.
Coloca el resto de los ingredientes cortados, excepto la albahaca.
. Untar los bordes con aceite de trufa.
10. Meter al horno precalentado a 250° durante 8 min.
11. Colocar las hojas de albahaca.

© o~ o
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ANEXO Xl

iAnimo!
Solo tienes que recordar nuestro
Nombre: viaje y contarmelo con detalle,
te va a salir genial.

Curso:

1. Escoge la correcta: (2 p)

¢Qué personaje estd relacionado con el descubrimiento de América?

a) Cervantes ‘ b) Felipell ‘ C) Cristobal Colon ‘ d) Juana de Castilla
¢Qué dia Coldn llega a América?
a) 12 de octubre de b) 12 de octubre c¢) 3 deagostode d) 20de enero
1492 de 1496 1492 de 1512

¢Qué dia se firman las Capitulaciones de Santa Fe por las que se establece el apoyo de los Reyes
Catolicos al proyecto de Coldn?

a) 12 de mayo de b) 17 de abril de c) 18 de octubre d) 22 de abril
1645 1492 de 1491 de 1496
¢Qué creencia sobre la Tierra estaba extendida hasta el SXV?
a) LaTierraera b) Los humanos c) LaTierraera d) Los elefantes
plana podian volar redonda eran dioses

2. ¢Cuales fueron los motivos que llevaron a Colon a buscar nuevas rutas

maritimas? Explica brevemente. (1,5 p)

3. Dibuja en el mapa las 4 rutas de Coldn, escribe los mares y océanos

importantes en las navegaciones y completa la tabla. (2 p)

117



L"if
i
W
-1--7‘
.,J 4‘-‘&
o
."("-‘;‘ b=,

o

Fecha de salida Punto de partida Fecha de regreso
12 viaje
2% viaje
3% viaje
42 viaje

4. Menciona las distintas caracteristicas climatoldgicas de Espafa y de las zonas

descubiertas. (1,5 p)

5. Ordena los siguientes productos en la siguiente tabla: (1 p)

Tomate, caballo, maiz, trigo, vino, olivas, cerdo, calabaza, cacao, tabaco

EXPORTADOS IMPORTADOS

6. Explica todo lo que conozcas sobre el descubrimiento de américa. (1,5 p)
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7. éQué significado tiene el descubrimiento de América para la historia? (1/2 p)

iTerminado! jEnhorabuena!
Ahora te toca a ti evaluar tu trabajo, puntuate y explica que aspectos crees
que debes mejorar y cudles han sido maravillo
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ANEXO XIlI

Autoevaluacion de la labor del docente

Siempre | A veces | Pocas veces

Los objetivos del aprendizaje estan claros durante todo el proceso.

Los contenidos estan correctamente secuenciados.

Las tareas estan relacionadas con los contenidos.

Todas las actividades han resultado un reto cognitivo para los
estudiantes.

Se ha respetado la diversidad del alumnado.

He conseguido crear una relacion entre los contenidos previos y
los nuevos conocimientos.

He ofrecido oportunidades suficientes para que los estudiantes
usen diferentes estrategias de aprendizaje.

Los materiales utilizados durante las sesiones han facilitado el
aprendizaje.

He facilitado la interdependencia y la responsabilidad individual
dentro del trabajo en pequefio y gran grupo.

- ¢Cuales han sido las 2 tareas que mas han gustado a los alumnos?

1)

2)

- ¢ Y las que menos?

1)

2)

- ¢ Se han logrado todos los objetivos? En el caso de que no, ¢cuales no se han logrado?

R:

-Enumera los tres aspectos que puedan verse mejorados en futuras intervenciones:
1)
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2)

3)

- ¢ Las actividades han sido accesibles para todos los estudiantes y han permitido afianzar y

trabajar los contenidos observados en las sesiones?

R:

-¢La temporalizacion ha permitido un desarrollo de las actividades completas?¢Es

necesario de mayor tiempo 0 menos, en cuales?

R:

-¢He conseguido hacer llegar los contenidos a los alumnos en todas las clases?;, Como podria

mejorar?

R:

-¢He sido capaz de hacerme escuchar y captar la atencién de los estudiantes?

R:

-¢,He convertido el museo en un recurso propicio para el aprendizaje, ofreciendo un papel

educativo en su vida?

R:

Si | No

¢La metodologia utilizada es la més adecuada?

¢El método de evaluacion ha permitido demostrar los conocimientos de los
alumnos?
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¢Se han dado oportunidades para la interaccidn entre maestro-alumno y alumno-
alumno?

¢El clima de aula era propicio para el aprendizaje?
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ANEXO XIl1

Rubrica evaluacion final

Alumno/a: REGULAR
Busca, selecciona y organiza Recopila, organiza y Recopila y organiza | Recopilay No organiza ni
informacion, la analiza, reflexiona informacién informacién muestra cierta analiza la
elabora conclusiones, de manera adecuada adecuadamente dificultad en informacion
. siendo capaz de para expresar de organizary encontrada.
rEer?(lona acerca de.l Proceso expresar lo averiguado | manera escritau expresar, tanto
segmdo y lo Comumca_ tanto de manera escrita | oral. oral o escrita, la
oralmente y/o por escrito. como oral recurriendo informacion
a un vocabulario encontrada.
relacionado con el
tema.
Utilizalas TIC para elaborar Conoce y diferencia Recurre a distintas | Accede a la 12 Muestra
trabajos con la terminologl'a entre las distintas fuentes, pero sin pagina web y se dificultad en
adecuada a los temas tratados. fuentes fiables de contrastar la observa una utilizar por si
internet comparando informacion. cierta carencia en | solo las Tic.

informacion.
Mostrando soltura en
la navegacion.

el uso de las Tic.

Analiza informaciones
relacionadas con el area 'y
maneja imagenes, tablas,
gréaficos, mapas, esquemas,
resimenes y las TIC
geograficas.

Utiliza y analiza
imagenes, tablas,
mapas y esquemas para
la comprension del
descubrimiento de
América.

Utiliza imagenes,
tablas, mapasy
esquemas para la
comprension del
descubrimiento de
América.

Muy rara vez
utiliza mapas,
esquemas, tablas
e imagenes que
favorecen ala
comprensién del
contenido.

No hace uso de
ellos.

Reconoce las zonas climaticas | Conoce las diferencias Conoce las Conoce algunas No conoce las
de América y Espaﬁa y entre los climas diferencias entre de las diferencias | diferencias
describe sus caracteristicas existentes en Espafiay | los climas entre los climas climaticas.
- en las islas existentes en de Espafiay la

p“nCIpaleS' descubiertas. Espafiay en las zona descubierta.

Ademas, reflexiona islas descubiertas.

sobre la importancia de

este aspecto en la

agricultura.
Sitla en un mapa los mares y Conoce y situa sobre un | Conoce y situa en Conoce los mares | No conoce ni

océanos clave para el mapa los distintos un mapa los y océanos situa los mares y
descubrimiento de américa. mares y océanos distintos mares y relacionados con | océanos.
distinguiendo su papel océanos el
en el descubrimiento relacionados con el | descubrimiento
de américa. descubrimiento de | de américa.
américa.
Valora la diversidad cultural, Valora y respeta la Valora y respetala | Reconocela No observa las

social, politica y linguistica en
un mismo territorio, como
fuente de enriquecimiento
cultural.

importancia de
distintas culturas y el
papel tan importante
que tuvo este aspecto

importancia de
distintas culturas.

importancia de
distintas culturas.

distintas culturas
como
enriquecimiento.
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en el descubrimiento

de américa.
Describe el descubrimiento de | Describe el Describe el Menciona el No describe el
América como uno de los descubrimiento de descubrimiento de | descubrimiento descubrimiento
hechos mas destacados del américa como américa como un como un de américa.
momento histdrico que | momento momento

reinado de los Reyes Catolicos.

cambio la historia 'y
reconoce el papel tan
importante de los
Reyes Catdlicos en ello.

importante en el
reinado de los
Reyes Catdlicos.

importante de los
Reyes Catdlicos.

Explica las causas que
motivaron las grandes
expediciones maritimas.

Conoce y explica las
distintas causas que
propiciaron las
expediciones maritimas
de Coldn haciendo uso

Conoce y explica
las distintas causas
gue propiciaron las
expediciones
maritimas de

Conocey
enumera
distintas causas
gue propiciaron
las expediciones

No conoce las
causas que
motivaron las
expediciones
maritimas.

de un vocabulario Colon. maritimas de
apropiado. Colon.
Analiza las repercusiones del Conoce y reflexiona Conocey Conoce las Desconoce las
descubrimiento de América. sobre las repercusiones | reflexiona sobre las | repercusiones repercusiones.
que tuvieron para la repercusiones que | que tuvo el
historia el tuvieron para la descubrimiento
descubrimiento de historia el de américa.
américa, mencionando | descubrimiento de
distintos aspectos que américa.
cambiaron con el
descubrimiento.
Respeta los restos historicos y Respeta y valora el Respeta y valorala | Respeta los No respeta ni

los valora como un patrimonio
de todos y reconoce el valor
que nos aportan para el
conocimiento del pasado.

papel que tienen los

restos histéricos en el
analisis y estudio de la
sociedad y del pasado.

importancia de los
restos histoéricos.

restos historicos.

valora los restos
histdricos.
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ANEXO XIV

Lista de control individual para evaluar el desarrollo de

la sesion

)N (1] 1113 o Y £ T

<

&

Mantuvo una actitud de escucha activa ante las explicaciones.

Participd activamente durante el desarrollo de las sesiones.

Organizé adecuadamente los conocimientos para el desarrollo de las
tareas.

Colaboré con sus compafieros en las distintas actividades.

Compartid y trasmitio sus intereses y propios conocimientos con respecto
a la sesioén.

Respeto el turno de palabra.

Realizé correctamente las rutinas de inicio y fin de la clase.

Finalizé la actividad propuesta con éxito.

Observaciones:
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