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ALGUNAS PRECISIONES SOBRE LA TERMINOLOGIA UTILIZADA

En el presente trabajo se utilizan palabras genéricas para referirse a ambos géneros, empleando el
masculino, cuando hacemos referencia a ambos géneros, a excepcion de las ocasiones en las que

se distinga el género femenino por causa concreta.
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RESUMEN

Se pretende mostrar en este Trabajo de Fin de Grado cémo se pueden trabajar las inteligencias
multiples mediante la musica en el aula de 2° curso de Educacion Infantil. Para ello, se ha
realizado una revision bibliografica en base a diversos autores que abordan el tema en cuestién,
continuando con el disefio una propuesta de intervencion, teniendo en cuenta el marco legislativo
vigente, siendo el Decreto 122/2007, de 27 de diciembre, por el que se establece el curriculo del
segundo ciclo de Educacion Infantil en la comunidad de Castillay Ledn. A lo largo de la propuesta
se encuentran diferentes actividades divididas por sesiones, de las cuales se han recogido datos e
informacién mediante instrumentos de evaluacion para valorar la utilidad de la misma,

estableciendo unas conclusiones.

Palabras clave: Inteligencias multiples; cualidades del sonido; mdsica; Educacion Infantil;

educacion musical.

ABSTRACT

This Final Degree Project aims to show how the multiple intelligences can be worked on
through music in a Reception class. With this in mind, we have performed a bibliographical
review based on a variety of authors that approach this topic, following with the design of an
intervention proposal, considering the current legislative framework (Decree 122/27, dated
December 27th), which stablishes the Reception curriculum in Castilla y Ledn autonomous
community. Throughout this proposal we can find different activities divided by sessions, in
which data and information have been gathered to evaluate its utility. The project is closed with

a section regarding my conclusion on the matter.

Key words: Multiple intelligences; sound qualities; music; Childhood Education; music

education.
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1. INTRODUCCION

El Trabajo de Fin de Grado tiene como objetivo principal trabajar las inteligencias multiples
mediante las cualidades del sonido. EI documento cuenta con dos bloques principales en los que

podremos encontrar diferentes apartados.

El primer bloque esta formado por la fundamentacion teérica de la propuesta que aborda las
inteligencias multiples, realizando una revisién evolutiva, los tipos que existen y su relacion con
el marco legislativo actual y la practica docente. Ademas, se aportara una aclaracion conceptual
del término educacién musical, incluyendo una breve tabla sobre el desarrollo y la evolucion

musical en nifios de 3 a 6 afios, conociendo las cualidades del sonido y los elementos de la mdsica.

En el segundo bloque encontraremos la propuesta de intervencion educativa, cuyo hilo conductor
son los planetas vinculados a las inteligencias multiples y las cualidades del sonido, abordando
desde un punto de vista curricular. Asimismo, se desarrollan las diferentes actividades llevadas a

cabo en el aula, temporalizacion, metodologia y recursos utilizados.

En relacidn al segundo bloque, se ha incluido un epigrafe de evaluacion basada en los datos e
informacion recogida en el aula a través de diferentes instrumentos como escalas graficas,
mediante la técnica de la observacion directa, valorando el alcance de los objetivos propuestos y

de la tarea docente.

Por ultimo, se encuentra un apartado de referencias bibliogréficas, unas conclusiones que ponen
el broche final al trabajo, y unos anexos que amplian la informacién de los dos grandes blogques

que configuran el presente Trabajo de Fin de Grado.



2.0BJETIVOS

Los objetivos que se pretenden alcanzar con en este Trabajo de Fin de Grado son los que se

muestran a continuacion:

- Realizar una revision bibliografica acerca de las inteligencias mdltiples y la educacion
musical, asi como su puesta en practica en el aula.

- Disefiar una propuesta de intervencion sobre cémo se podrian trabajar todas las
capacidades denominadas por Gardner como inteligencias en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, todo ello por medio de la musica.

- Situar la masica como un contenido transversal que desarrolle la interdisciplinariedad,
relacionandola con otras disciplinas educativas.

- Trabajar las cualidades del sonido, el ritmo, sonido y silencio, a través de la Teoria de las

Inteligencias Multiples.

3. JUSTIFICACION

A lo largo del presente epigrafe se pretende justificar la eleccion del tema seleccionado,

dividiendo los motivos fundamentales en tres perspectivas.

En primer lugar, desde una perspectiva personal, la curiosidad suscitada en la autora ha sido
fundamental para la eleccion del tema, ademas de ser para la misma un nuevo campo de formacién
gue, aungue a lo largo del grado se ha mencionado, en el presente trabajo se busca profundizar en

él.

Que este tema pueda ser novedoso en la formacion de la autora no quiere decir que asi sea para
la educacion, pues son innumerables los estudios e investigaciones que se han realizado sobre las
Inteligencias Mdltiples desde los Gltimos 40 afios. Este tipo de estudios son el pilar principal del
Trabajo Fin de Grado por su carécter cientifico y experimental, aportando viabilidad al presente

trabajo.

En la linea de lo anterior, la tematica que se aborda esta relacionada con el modelo educativo que
utiliza el centro donde la autora realizé el Practicum, en el cual los alumnos son los protagonistas
de sus aprendizajes. Ademas, se observaron los avances y evolucion de los alumnos de 4 afios,

siendo este otro motivo personal de eleccion del tema.



El segundo motivo es el enfoque globalizador desde el que se trabaja en Educacion Infantil,
establecido en el Decreto 122/2007, ya que permite desarrollar varias disciplinas que,
concretamente en este trabajo, se realiza a través de la musica y los planetas. Por lo tanto, disefiar
una propuesta de intervencion teniendo en cuenta el principio de globalizacion, hace que se pueda

considerar un trabajo util para el ambito educativo.

En tercer y Gltimo lugar, se justifica la eleccion del tema teniendo en consideracion a diversos
autores como Morgado (2014) y Mufioz y Ayuso (2014), quienes afirman que trabajar mediante
las inteligencias multiples presenta grandes beneficios en el proceso de aprendizaje, como conocer
las propias potencialidades y, por ende, mejorarlas, permitiendo adaptarse a los diferentes ritmos

de aprendizaje.

Asimismo, desarrollar las inteligencias multiples no solo implica dar cabida a la parte cognitiva
como se suele realizar de manera tradicional, sino que abarca el desarrollo de otras capacidades
como la interpersonal o la intrapersonal, siendo estas tan importantes trabajarlas desde edades
tempranas. Por ello, se puede considerar una propuesta innovadora, que va mas alld de lo

meramente cognitivo.
3.1 RELACION CON LAS COMPETENCIAS DEL TIiTULO

El trabajo guarda relacion con algunas de las competencias del grado, establecidas en la Orden
ECI1/3854/2007, de 27 de diciembre, por la que se establecen los requisitos para la verificacion de
titulos que habiliten para el ejercicio de la profesién de Maestro en Educacién Infantil, destacando

a continuacion las mas vinculadas:

1. Conocer los objetivos, contenidos curriculares y criterios de evaluacion de la Educacion
Infantil.

2. Promover y facilitar los aprendizajes en la primera infancia, desde una perspectiva
globalizadora e integradora de las diferentes dimensiones cognitiva, emocional,
psicomotora y volitiva.

5. Reflexionar en grupo sobre la aceptacion de normas y el respeto a los demas. Promover
la autonomia y la singularidad de cada estudiante como factores de educacién de las
emociones, los sentimientos y los valores en la primera infancia.

6. Conocer la evolucion del lenguaje en la primera infancia, saber identificar posibles
disfunciones y velar por su correcta evolucion. Abordar con eficacia situaciones de
aprendizaje de lenguas en contextos multiculturales y multilinglies. Expresarse
oralmente y por escrito y dominar el uso de diferentes técnicas de expresion. (pp. 53735-
53736)



4. FUNDAMENTACION TEORICA

En este apartado encontraremos la fundamentacion tedrica utilizada para la realizacion de este

Trabajo de Fin de Grado, la cual nos ha servido para llevar a cabo la propuesta de intervencion en

el aula.

Cabe destacar que se han abordado los distintos epigrafes siguiendo un orden que parte de lo méas

general a lo mas especifico, como se puede observar a continuacion.

4.1 LAS INTELIGENCIAS MULTIPLES

4.1.1 ; Qué es la Inteligencia?

Durante las Gltimas décadas han sido varios los autores que han ido definiendo el concepto de

inteligencia. A continuacion, se presenta en la siguiente tabla lo que significa la inteligencia para

algunos de ellos.

Tabla 1. Definiciones de inteligencia segun diferentes autores en orden cronoldgico

AUTOR DEFINICION
“Potencial biosociologico para procesar informacion que se
puede activar en un marco cultural para resolver problemas o
Gardner (2005)

crear productos que tienen valor para una cultura” (p. 149).

Mora 'y Martin (2007)

La inteligencia es la capacidad mental de emitir un
comportamiento contextualmente apropiado en aquellas
regiones en la continuidad de la experiencia que implican la

respuesta a la novedad o a la automatizacion. (p. 88)

Ardilla (2011)

La inteligencia implica la accion de comprender, censurar e
inventar, combinando conceptos como la percepcion, la

memoria o la atencion.

Piaget (como se citd

Contreras y Sotomayor, 2013)

en

“Es la capacidad de adaptarnos al medio” (p. 92).




Contreras y Sotomayor (2013) “Capacidad de resolver problemas nuevos” (p. 92).

RAE (2020) “Capacidad de entender o comprender”.

Fuente: Elaboracion propia.

En base a la opinion de los autores anteriores se elabora una definicion propia: Se puede decir
gue la inteligencia es la capacidad que tenemos los humanos para comprender y resolver

problemas buscando soluciones que nos permitan adaptarnos a nuevas situaciones.

4.1.2 Origen y evolucion de la Teoria de las Inteligencias Mdltiples

Howard Gardner nacid en 1943 en Scranton, en el estado de Pensilvania, Estados Unidos. Es un
prestigioso psicélogo y pedagogo que, a principios de los afios 80, formulé una Teoria que
revolucionaria la educacion durante los siguientes afios, hoy en dia conocida como la Teoria de
las Inteligencias Mdltiples, la cual dio pie a diferentes opiniones de otros autores, algunos de ellos
posicionandose a favor, mientras que otros en contra, aspecto que se vera en uno de los proximos

apartados.
¢COmo se gestd la Teoria de las Inteligencias Multiples?

Howard Gardner centrd sus estudios en la psicologia del desarrollo y los aspectos cognitivos.
Durante ese tiempo pudo constatar que apenas se hacia alusion a las artes, por lo cual se propuso
el objetivo personal de dar cabida a esta disciplina dentro de la psicologia académica (Gardner,
2005).

Transcurrido un tiempo desde que comenzo sus estudios, en el afio 1967, Aliaga et al. (2012)
exponen que Gardner se convirtié en un miembro fundador del Proyecto Zero, iniciado por el
filésofo Nelson Goodman en la Universidad de Harvard. Fue codirector de dicho proyecto

durante mas de 25 afnos.

Las investigaciones que realizaban estaban enfocadas a la organizacién de las habilidades
humanas en el cerebro. Sin embargo, no es hasta el afio 1979 donde se establece el punto de
partida de la Teoria de las Inteligencias Multiples, momento en el que Gardner se une a diferentes
compafieros y dan comienzo a una investigacion extraida del Proyecto Zero que trata sobre el

potencial humano, es decir, el punto de origen de la Teoria (Monteros, 2006).



Una de las criticas méas importantes que recibié Gardner fue que el descubrimiento de dichas
capacidades habia sido fruto de la intuicién y se le acusé de no haber descrito una serie de pruebas
en su Teoria que permitiera medir e identificar dichas inteligencias. Sin embargo, segun Pérez y
Beltran (2006), Gardner no baso su Teoria en pura intuicion, sino, apoyandose en una serie de

criterios que le permitieran demostrar lo que es y lo que no es una inteligencia (véase Anexo ).

Ademas, autores como Herrnstein y Murray (1994) también criticaron su Teoria basada en varias
capacidades, al ser partidarios de una inteligencia estable e inmodificable desde que nacemos.

Sin embargo, no todo fueron criticas. Colegas como los psicologos Rober J. Sternberg (1949) y
Louis L. Thurstone (1887) defienden el caracter tridrquico de la inteligencia, esta debe ser,
analitica, creativa y préactica. Ambos comparten la idea de Gardner de que no hay solo una
inteligencia general y que esta capacidad no es cuantificable con instrumentos estandares. (Mora
y Martin, 2007, p.69)

En algo que coinciden todos los autores mencionados, es en la variabilidad interindividual
(diversidad de los individuos) del aula, todos la comparten y la respetan, sin embargo, Gardner
va mas alla, ya que la admite y la lleva a la préctica.

Tras las criticas anteriores, Howard Gardner realiz6 un reajuste de su Teoria, matizando algunas
ideas e incluso describi6 una serie de ventajas tales como las maltiples aplicaciones en la practica
educativa, la activacién de todas las inteligencias existentes en cada persona y el respeto que

existe entre los individuos (Pérez y Beltran, 2006).

Ademas, resulta preciso sefialar que en 1984 se dio un paso importante en la evolucion de las
Inteligencias Multiples al crearse el Proyecto Spectrum, el cual se llevé durante mas de una
década en el &ambito educativo creando los Key School, primeras escuelas del mundo que trabajan
exclusivamente en torno a las inteligencias mdultiples. Actualmente numerosos centros

educativos ya trabajan mediante la Teoria.

4.1.3 Tipos de Inteligencias Multiples

Cuando Howard Gardner comenzé a definir su Teoria en 1983 solo exponia la existencia de seis
inteligencias, aunque afios mas tarde afiadié dos més. Siguiendo la idea de Gardner (2005), a

continuacion, se expondrén las diferentes inteligencias a las que hace referencia en su Teoria.



4.1.3.1 Inteligencia Ldgico — Matematica

Esta inteligencia se define como la habilidad o capacidad para utilizar el razonamiento légico,
trabajar con los numeros de una manera efectiva y resolver problemas matematicos, entre otros.

Segun Ander — Egg (2006) se expresa a través de cuatro competencias o habilidades:

- Habilidad para manejar el razonamiento en forma de supuestos, proposiciones y
conclusiones.

- Capacidad para comprender que las relaciones entre los elementos de una cadena de
razonamiento determinan el valor de estas.

- Poder de abstraccidn.

- Actitud critica.

Esta inteligencia se puede estimular mediante actividades y relaciones numéricas, diversas

seriaciones o juegos con dados.

4.1.3.2 Inteligencia Linguistica — Verbal

Prieto y Ballester (2003) definen esta inteligencia como “la capacidad para manejar y
estructurar los significados y las funciones de las palabras y del lenguaje. Su sistema simbélico

y de expresion son los lenguajes fonéticos™ (p. 55).

Se puede decir que la Inteligencia linglistica abarca tanto el lenguaje hablado como el escrito,

comunicarse con otros, expresar sus ideas, la gramatica, la semantica, la sintaxis, etcétera.

La podemos estimular contando cuentos, expresando ideas, realizando entrevistas a

comparieros, 0 mediante juegos.

4.1.3.3 Inteligencia Cinestésico — Corporal

Armstrong (2006) define esta inteligencia como “dominio del propio cuerpo para expresar ideas
y sentimientos (actores, mimos, atletas o bailarines), y facilidad para utilizar las manos en la

creacion o transformacion de objetos (artesanos, escultores, mecanicos, cirujanos)” (p. 19).

Esta inteligencia se puede potenciar a través de bailes, manualidades, trabajando la

psicomotricidad, haciendo juegos simbdlicos o de mimica.



4.1.3.4 Inteligencia Viso — Espacial

Segun Armstrong (2006) la Inteligencia viso — espacial nos permite percibir el mundo de una
manera mucho mas precisa pudiendo realizar algunos cambios en el espacio o los elementos.
Algunas personas que tienen dicha capacidad mas desarrollada son: guias, artistas, arquitectos.
Estas personas son capaces de visualizar y representar de manera gréfica todo lo que observan,

ademas de poseer un buen sentido de la orientacion.

Se puede desarrollar esta capacidad a través de dibujos, manualidades, trabajos de esculturas
con arcilla o salidas al campo.

4.1.3.5 Inteligencia Musical

Ander — Egg (2006), la define como “la capacidad para reconocer, apreciar y producir ritmos,

tonos, timbres y acordes de voces y/o instrumentos” (p. 102).

Esta inteligencia se desarrollara de forma mas minuciosa por guardar estrecha relacién con la

propuesta de intervencion educativa disefiada para el segundo gran blogque del trabajo.

Para Gardner (2005), existen tres competencias basicas: sentido para el tono, sentido para el
ritmo y sentido para las tonalidades. Estas competencias permiten a los alumnos expresar,

comprender y crear diferentes sonidos.

Existen diferentes actividades musicales. Ander — Egg (2006) las clasifica de la siguiente

manera:

- Visuales: aquellas que requieren conocer e interpretar las notas musicales.

- Auditivos: percibir y comprender melodias, ritmos, timbres...que permite a los alumnos
introducirse en los aspectos musicales.

- Kinestésicos: los alumnos deben dominar su coordinacién y habilidades motoras para
realizar bailes, por ejemplo.

- Funciones cognitivas de tipo ejecutivo: se utiliza para crear masica.

- Activaciones de circuitos afectivos: actividades relacionadas con los aspectos

emocionales que provoca la masica en los alumnos.

Esta capacidad se puede estimular inventando canciones, creando instrumentos e improvisando

con ellos, realizando ritmos y sonidos con diferentes objetos o el cuerpo, cantando canciones...



4.1.3.6 Inteligencia Intrapersonal

Ferrandiz et al. (2006), definen esta inteligencia como “la capacidad para comprenderse a si
mismo, reconocer las propias emociones, tener claridad sobre las razones que nos llevan a

reaccionar de un modo u otro” (p. 6).

Esta inteligencia se puede potenciar mediante actividades que permitan expresar sentimientos,

conocer las emociones e identificarlas, hablar sobre nosotros con los comparieros, entre otras.

4.1.3.7 Inteligencia Interpersonal

Prieto y Ballester (2003) describen esta inteligencia como “la capacidad que nos permite
comprender y comunicarnos con otros, observando las diferencias en las disposiciones,

temperamentos, motivaciones y habilidades” (p. 247).

A modo de definicion propia, se entiende por inteligencia interpersonal, la capacidad que
tenemos las personas para relacionarnos con nuestro entorno, con las demas personas, ademas

de comprender las normas sociales.

Podemos potenciar esta inteligencia a través del juego simbolico, juegos de roles o entrevistas

simultaneas entre los alumnos para que interactien entre ellos.

4.1.3.8 Inteligencia Naturalista

La inteligencia naturalista fue una de las que se afiadié de manera mas tardia al resto de
inteligencias, entendiéndose como ““la capacidad para percibir las relaciones que existen entre
varias especies 0 grupos de objetos y personas, asi como reconocer y establecer si existen

diferencias y semejanzas entre ellos” (Ferrandiz et al., 2006, p. 6).

Podemos estimular esta inteligencia a través de salidas al exterior, creando huertos en el colegio,
utilizando materiales reciclados, conocer contenidos relacionados con la contaminacion y el

medio ambiente.



4.1.4 Las Inteligencias Multiples en la préactica docente

Segun Morgado (2014) aprender es ‘“adquirir nuevas representaciones neuronales de
informacidn y establecer relaciones funcionales entre ellas y las ya existentes en el cerebro” (p.
25).

También afirma que los aprendizajes no son iguales en todos los alumnos, ya que intervienen
diferentes factores en su desarrollo. Sin embargo, las inteligencias mdltiples de Gardner

permiten a los discentes conocer cuéles son sus potencialidades y ayudar a mejorarlas.

Teniendo en cuenta las palabras de Gardner (2005), las escuelas se han centrado generalmente
en la ensefianza y el aprendizaje de las matematicas y la linguistica, dejando de lado otras

capacidades y otras formas de aprender.

Los maestros necesitan conocer los modelos, recursos y metodologias con las que van a trabajar

en las aulas, por lo que Garcia (2014) afirma que:

El modelo de aprendizaje de Inteligencias Multiples debemos con antelacion aplicarlo a
nosotros mismos como educadores, porque si no tenemos una comprension de la teoria
intimamente ligada a la experiencia y hayamos hecho nuestro este conocimiento y
estemos dispuestos a aplicarlo, no como copia, sino como modelo propio, ho podremos

transmitirlo con el éxito esperado. (pp. 89 — 90)

Ferrandiz et al. (2006) sustraen la idea de Gardner sobre los centros de aprendizaje, definidos
como espacios repartidos por el aula ofreciendo diferentes oportunidades al alumnado para
trabajar con materiales en las ocho inteligencias. Tal y como exponen estos autores, la idea de
centros de aprendizaje fue recogida de Decroly. Después de tener localizados los espacios en el
aula, los alumnos irdn descubriendo cada uno, utilizando diferentes materiales y realizando

distintas actividades.

El trabajo del docente es, a su vez, observar y anotar los aspectos relevantes de cada alumno, de
esta manera conseguiremos observar sus puntos fuertes, asi como los débiles. Segun afirman
Prieto et al. (2002), nos centraremos en sus intereses y actitudes, proporciondndoles los recursos

necesarios para desarrollar sus capacidades y crear aprendizajes significativos en los alumnos.
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Otros autores defienden otras maneras de trabajar en las aulas, por ejemplo, Mufioz y Ayuso
(2014), defienden que la Teoria de las Inteligencias Multiples “promueve un aprendizaje por
proyectos, que le proporciona al alumno oportunidades para mejorar la comprension de
conceptos, de tal manera que el maestro pueda disefiar perfiles individualizados de cada alumno,

y adaptarse a su ritmo de aprendizaje” (p. 108).

Consideramos que para trabajar por proyectos es importante presentar un tema, observar como
podemos trabajar las diferentes capacidades, elegir contenidos, metodologia activa, recursos,
temporalizacion y una evaluacién formativa adecuada. Para lograr los objetivos es importante,
segun sefialan Mufioz y Ayuso (2014), fomentar las estrategias cooperativas en las aulas, ya que
les ayudara a trabajar juntos para lograr los objetivos. Los alumnos deben investigar, observar,

escuchar, probar y equivocarse para de esta manera, crear nuevos aprendizajes.

Por ultimo, los antedichos autores abordan el tema de la evaluacion desde el enfoque de las
inteligencias. Gardner ya afirmo en su Teoria que la evaluacion es una manera de recoger datos
sobre las habilidades de los alumnos y trabajar sobre esos resultados obtenidos. Esta evaluacion
se logra a través de la observacion de todos los procesos que ocurren en el aula, identificando
los puntos fuertes de cada alumno como hemos hablado en apartados anteriores.

42 LAS INTELIGENCIAS MULTIPLES EN EL MARCO
LEGISLATIVO

4.2.1 Las Inteligencias Multiples en el Curriculo de Educacion Infantil

En este apartado se busca relacionar los objetivos generales y especificos de cada area, segun
el Decreto 122/2007, con las diferentes inteligencias maltiples que establece Howard Gardner

en su Teoria.

Para realizar este apartado nos hemos basado en el Decreto 122/2007, el cual esta actualmente
vigente y se recoge en la Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la calidad
educativa (LOMCE).
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A continuacidn, se presenta una tabla en la que aparece la relacion entre los objetivos generales

y los diferentes tipos de inteligencias. No obstante, en los anexos se complementa la

informacidn con tres tablas que representan el vinculo de cada area con dichas capacidades

(véase Anexo 2).

Tabla 2. Relacién de los objetivos del Decreto 122/2007, del 27 de diciembre e inteligencias

maltiples de Howard Gardner

Objetivos generales

Inteligencias Multiples

Conocer tanto su cuerpo como el de los otros,
sus posibilidades de accion y respetar a los

demas.

Inteligencia interpersonal
Inteligencia intrapersonal

Inteligencia cinestésico — corporal

Construir una imagen ajustada y positiva de

uno mismo y desarrollar capacidades afectivas.

Inteligencia intrapersonal

Inteligencia interpersonal

Adquirir autonomia en actividades cotidianas.

Inteligencia cinestésico — corporal

Observar y explorar el entorno familiar, natural

y social.

Inteligencia interpersonal
Inteligencia cinestésico — corporal
Inteligencia lingistica
Inteligencia naturalista

Inteligencia viso - espacial

Relacionarse con los demas e ir adquiriendo
paulatinamente pautas de convivencia Yy
relaciones sociales, prestando atencion a la

igualdad y resolucion de conflictos.

Inteligencia interpersonal
Inteligencia linguistica

Inteligencia intrapersonal

Desarrollar las habilidades comunicativas en

diferentes lenguajes y maneras de expresarse.

Inteligencia lingistica
Inteligencia musical

Inteligencia interpersonal

habilidades

matematicas, en la lecto-escritura y en el

Iniciarse  en las l6gico-

movimiento, el gesto y el ritmo.

Inteligencia l6gica — matematica
Inteligencia lingistica
Inteligencia cinestésico — corporal
Inteligencia musical

Inteligencia interpersonal

Fuente: Elaboracion propia a partir del Decreto 122/2007.

En este trabajo de fin de grado nos centraremos sobre todo en la tercera area donde se desarrollan

las capacidades musicales, artisticas y de movimiento entre otros.
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4.3 LA EDUCACION MUSICAL

4.3.1 ¢ Que se entiende por educacion musical?

Para definir educacion musical, primero haremos referencia a qué entendemos por musica.
Segun Esteve (2019), la podemos definir como “el arte de combinar sonidos y silencios en una
secuencia temporal, atendiendo en su caso a las leyes de la armonia, la melodia y el ritmo” (p.

43).

Este concepto de musica propuesta por Esteve surge de una recopilacién de varias definiciones

de distintos autores, ya que la mdsica tiene largos afios de historia.

La masica, como lenguaje, es un modo de expresarnos, de comunicarnos y un bien social y
cultural, por ello, cobra tanta importancia en nuestras vidas formando parte directa de ellas.
Para desarrollar esta capacidad es importante trabajar la educacion musical desde edades

tempranas.

Segun Bernal (2005), define la educacién musical como realizar la actividad musical, asi como
participar en ella. Siguiendo las ideas del mismo, los nifios no nacen con esos conocimientos
musicales, por lo que es necesario que se relacionen con la masica a través de canciones, bailes,

siguiendo diferentes ritmos musicales, conociendo asi una nueva forma de expresion.

Por otro lado, Fernandez (2009) defiende que la educacion musical llevada a cabo desde la
globalidad (ritmica, melddica y arménica) puede favorecer a las personas en el ambito fisico,

afectivo y mental.

Asimismo, la musica crea interés y capta la atenciéon de los alumnos, por lo que debemos

aprovecharla al maximo para que los nifios la disfruten, la aprendan y la desarrollen.

Asi, realizando una aportacién personal basada en las referencias anteriores, se considera que
la educacion musical desde edades tempranas mejora la socializacion, la atencion, la
participacion y, ademas, aporta conocimientos nuevos y diferentes a los alumnos generando en

ellos aprendizajes significativos que perduren a lo largo de su vida.

La educacion musical en Infantil se enmarca en el Area Ill: Lenguajes: comunicacion y
representacion segun el Decreto 122/2007. Aunque teniendo en consideracion a Fernandez
(2009), algunos de los contenidos musicales que se trabajaran en la propuesta de intervencion
educativa son, por ejemplo, el ruido, el silencio, las propiedades sonoras del cuerpo, la

interpretacion de canciones, asi como las diferentes cualidades del sonido.

13



4.3.2 Elementos de la musica y las cualidades del sonido

4.3.2.1 Elementos de la musica

Borrero (2008) indica que el ritmo, armonia y melodia son elementos y ejes fundamentales en

la musica. A continuacion, definiremos cada uno de ellos segun este autor:
1. Ritmo:

Ordenacién en el tiempo que puede ser m&s 0 menos simétrica y que suelen o no repetirse, sin
embargo, nuestro cerebro tiende a establecer un orden cuando lo percibe. El oido ordena las
percusiones segun su intensidad o acento, y suelen ser o binarias (en grupos de dos) o ternarias

(en grupos de tres). La célula ritmica binaria seria fuerte — débil.

En musica, la ausencia de percusion o de sonido se la conoce como silencio y es importante

tenerle en cuanta a la hora de realizar combinaciones.
2. Melodia:

Borrero (2008) define melodia como “serie de sonidos, generalmente de distinta altura y
duracion, que expresa una idea musical” (p. s/n). La parte mas pequefia que se conoce de la

melodia es la célula ritmica.

Una melodia no siempre tiene que estar acompafiada por los instrumentos, por lo que podemos

distinguir dos tipos: la melodia vocal y la instrumental, aunque se pueden alternar y combinar.

- La melodia vocal esta destinada Unicamente para la voz, basandose en un texto, por lo
que es mas facil de recordar.

- La melodia instrumental esta hecha para ser interpretada por instrumento.

3. Armonia:

Se define en la musica como la parte dedicada al estudio de los acordes, de su formacion y
empleo dentro de la musica. Los sonidos de los acordes pueden darse por uno 0 varios

instrumentos o por una o varias voces.
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Un aspecto importante dentro de la armonia es la disonancia y la consonancia.

- Ladisonancia crea un efecto de tension entre los sonidos.
- La consonancia, sin embargo, es una combinacion de sonidos que crea un efecto de

tranquilidad.

4.3.2.2 Las cualidades del sonido

Barrero (2008) afirma que todas las piezas musicales que escuchamos estdn formadas por
diferentes sonidos en los que debemos de diferenciar su altura, duracion, timbre e intensidad,
conociéndolas como cualidades del sonido. Segun Gallego (2003), podemos definir las

cualidades del sonido de la siguiente manera:
1. Altura:

Esta cualidad depende de la rapidez con que se producen esas vibraciones en los cuerpos
sonoros. Cuanto mas rapidas, mas vibraciones y por lo tanto mas elevacion del sonido, por el

contrario, cuando mas lento, menos vibraciones y por ello menos elevacién del sonido.
2. Duracion:

Se mide desde el momento del inicio hasta que se deja de oir. Un sonido perdura mientras

persisten dichas vibraciones.
3. Timbre:

Particularidad de las voces y de los materiales sonoros. También se define como la calidad del
sonido. Cada cuerpo vibra de una manera diferente y esto se debe a la naturaleza del cuerpo

sonoro (piel, metal, madera) o por la manera de hacerlo sonar (golpeando, frotando, rascando).
4. Intensidad:

Puede ser fuerte o débil y se puede graduar, esto depende a la amplitud de las vibraciones y de
la fuerza con la que se ha producido. Cuando la intensidad aumenta, se usa el término

“crescendo” y cuando disminuye “decrescendo”.
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4.3.3 Desarrollo de la musica en edades tempranas y sus beneficios.

4.3.3.1 Desarrollo de la musica en edades tempranas

En este apartado se abordara el desarrollo del comportamiento musical en nifios de 3 a 6 afios,
observando cémo van logrando ciertas habilidades y destrezas segun van aprendiendo aspectos

musicales.

A medida que los nifios adquieren ciertos conceptos musicales, van produciéndose desarrollos
en cuanto a la masica. A continuacién, en la siguiente tabla se muestra por rangos de edad, dichos
desarrollos que se mencionan anteriormente, en base a Lacarcel (1991) y Zapata (2011) (véase
Tabla 3).

Tabla 3. Desarrollo musical en nifios de 3 a 6 afios

Edad Desarrollos que se producen

2-3 afios Canto espontaneo, aunque no se suelen usar palabras. Se dedican a extraer

caracteristicas ritmicas, sobre todo.

3-4 afios Desarrollo de la capacidad imitativa en partes de la cancién que se

repiten. Comienzan a repetir canciones que conocen.

4 afios Comienzan a mezclar canciones y amplian su duracion: comienzan a

mezclar palabras, melodias, ritmos, creando nuevas canciones.

5 afos — 6 aflos Precisan su imitacion en todos los aspectos, tanto de bailes, canciones,

ritmos. ..son mas conscientes de los errores e intentan mejorarlo.

Fuente: Elaboracion propia a partir de Lacarcel (1991) y Zapata (2011).

4.3.3.2 Beneficios de la musica en nifios

Segun Caraballo (2020), la musica es fundamental desde las primeras etapas. Una vez que el
nifio tiene su primer contacto con la masica, comienza a experimentar cambios acerca de la

expresion, manteniendo nuevas relaciones sociales.

La musica tiene infinidad de beneficios, centrandonos en los cuatro que expone Caraballo
(2020).

16



1. Seguridad: los nifios con la masica adquieren seguridad en si mismos, confianza, seguridad
emocional, se sienten entendidos al compartir las canciones que les gustan. Afianzan sus
relaciones sociales.

2. Aprendizaje: La etapa de alfabetizacion se potencia mediante la muisica, ya que comienzan
a trabajar con letras de canciones, comienzan a rimar y realizan gestos y movimientos. En
resumen, la musica, fomenta los aprendizajes de la etapa.

3. Concentracion: ademas de mejorar su capacidad de aprendizaje, mejora la concentracion.
Los nifios escuchan canciones en otros idiomas potenciando el aprendizaje de lenguas
extranjeras y de su memoria auditiva.

4. Expresion corporal: la masica estimula este tipo de expresion ya que realizan nuevos
movimientos cuando escuchan ritmos favoreciendo asi su control ritmico. A través de la

musica también mejoran su coordinacion.

Arguedas (2015) hace referencia a “la importancia de estimular la inteligencia musical, la cual

conlleva a la participacion de las otras inteligencias de manera implicita” (p. 93).

La educacion musical actia como eje transversal de muchos contenidos relacionando
aprendizajes y haciéndolos significativos en los nifios, como se verd a continuacién en la

propuesta de intervencién educativa.
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5. DISENO DE LA PROPUESTA DE
INTERVENCION EDUCATIVA

5.1 INTRODUCCION

El presente trabajo de fin de grado tiene como objetivo, trabajar las inteligencias maltiples
utilizando la musica como vehiculo para poder desarrollarlas, mas concretamente utilizando las
cualidades del sonido y otros elementos musicales, a través de la realizacion de una propuesta de

intervencién con nifios de 4 afios.

La propuesta se ha llevado a cabo en el Colegio Nuestra Sefiora de la Fuencisla, localizado en la
provincia de Segovia, en el aula de 2° de Infantil, y para realizarla nos hemos basado en el Decreto
122/2007. Lo utilizamos como referente legislativo, ya que todas las actividades que aparecen en
la propuesta contienen objetivos y contenidos secuenciados del mismo, los cuales observaremos

mas adelante.

5.2 JUSTIFICACION Y PRESENTACION DEL TEMA

Para realizar la propuesta se presenté un tema que suscitara interés en los alumnos, ademas de
gue nos permitiese trabajar desde una perspectiva globalizadora e innovadora. Se eligié el tema

de los planetas principalmente por dos motivos.

El primero se debe a que hay el mismo nimero de capacidades y de planetas, lo que hizo mas
facil a los alumnos recordar ambas. Ademas, trabajamos cada planeta por separado, vinculandolo
directamente con una inteligencia. De esta manera los alumnos entendieron que viajando a cada

planeta se realizaria una actividad relacionada con una capacidad diferente.

El segundo motivo fue el abanico de opciones que nos presentaba el tema de los planetas para
realizar distintas actividades en las que se trabajasen las distintas capacidades mediante la

musica.

Ademas, se busco un hilo conductor, que era una marioneta a la que llamamos Flautin, quien nos

ayudaria a enlazar a los planetas con las distintas capacidades y las cualidades del sonido.
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5.3 CONTEXTO Y ENTORNO DONDE SE DESARROLLA LA
PROPUESTA

5.3.1 Entorno educativo

El colegio Nuestra Sefiora de la Fuencisla esta situado en la provincia de Segovia. Fue fundado
por Marcelino Champagnat en el afio 1817. EI motivo principal por el cual se fundd fue por la

necesidad de dar una educacidn y evangelizar a los jovenes, sobre todo para los mas necesitados.

Actualmente se encuentra en 87 paises con mas de 2000 personas trabajando y da educacion a
mas de 15000 jovenes.

La institucion lleg6 a Segovia en 1918, actualmente se encuentra en la zona del Pinarillo desde
1972, afio en el cual fue inaugurado. Desde 1981 es un colegio de caracter mixto y desde 1986 es

un colegio concertado. Actualmente es concertado - privado.

5.3.2 Contexto social y econdmico

Las familias que acuden al centro tienen un nivel econdmico medio y uno cultural medio — alto.
Desde hace algunos afios el colegio ha podido acceder al Régimen de Concierto Educativo
permitiendo la entrada de familias al centro con menor nivel econémico, es por ello por lo que el

nivel socioecondmico se ha ido igualando en los Gltimos afios.

Las profesiones mas comunes de las familias que llevan a sus hijos al colegio Nuestra Sefiora de

la Fuencisla son: sanitarios, administrativos, funcionarios e ingenieros.

5.3.3 Contexto y caracteristicas del aula

La propuesta de intervencién se ha llevado a cabo en un aula de 2° de Educacion Infantil. La zona
de Infantil se encuentra en el lado derecho del edificio segin entramos por la puerta principal del
centro. La ubicacion de las aulas permite que los nifios tengan un patio propio con columpios,

toboganes y arenero, ademas cuentan con huerto y zonas con arboles.

La clase donde se realizo la propuesta se encuentra en la primera planta. El aula es muy amplia y

esta separado del otro curso por una puerta corredera que a la vez es una pizarra por ambos lados.
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Segun entramos al aula, a la derecha nos encontramos la puerta corredera a la que haciamos
mencién. A la izquierda hay una zona de pared que acta como mural para los trabajos y material
gue utiliza la maestra para sus explicaciones, y de frente nos encontramos con cuatro grandes

ventanas que proporcionan mucha luminosidad a la clase.

La clase tiene una zona de casilleros donde alumnos guardan sus trabajos diarios, una mesa donde
hay una tele en la cual se ponen canciones, videos, cuentos o incluso las fichas que van a realizar
los alumnos. Es una television que funciona con un lapiz y permite que los nifios puedan
interactuar en ella. También podemos observar bastantes armarios donde se guarda todo el

material, fichas, puzles, juguetes...

El aula cuenta con cuatro mesas y seis sillas en cada una, que son utilizadas para realizar los
trabajos diarios, las fichas, puzles, algunos juegos que requieran estar sentados... Por ultimo,
tenemos la zona de la asamblea que se localiza en frente de la television. A posteriori se muestra
una figura en la que se puede observar la distribucion de la clase (véase Figura 1), asi como

diversas imagenes del aula (véase Anexo 3).

Figura 1. Distribucion del aula
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Fuente: Elaboracion propia.

5.3.4 Caracteristicas del alumnado

El aula de 2° de Educacion Infantil esta formada por 21 alumnos, divididos en 10 nifios y 11 nifias.

Hay dos alumnos con necesidades educativas especiales.

Todos los alumnos cuentan con un alto grado de autonomia, ya que son capaces de ir solos al
bafio, por lo que tienen adquirido correctamente el control de esfinteres, son capaces de coger y

comerse el almuerzo, abrir su botella y beber agua...
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En cuanto a las destrezas lingisticas, teniendo en cuenta que tienen 4 afios, algunos alumnos
tienen dificultades en su fluidez verbal, no utilizan mucho vocabulario y no pronuncian con
claridad algunas palabras. Por otro lado, la fluidez escrita ain se esta adquiriendo ya que estan en
proceso de aprendizaje de las letras del abecedario, comenzando por las vocales. Todos los
alumnos entienden bien las indicaciones y lo que se les pide y van mejorando su nivel de

comprension y realizacion de las tareas.

En cuanto a las relaciones sociales y a la capacidad de hacer frente a la frustracion se trabaja
diariamente con actividades que requieren juntarse en parejas 0 grupos, compartir juguetes o
dialogar entre ellos. En las actividades se trabaja la mayoria de las veces utilizando técnicas

cooperativas, como, por ejemplo, los gemelos.

5.4 HERRAMIENTAS DE OBTENCION DE DATOS PARA LA
PROPUESTA DE INTERVENCION

En el siguiente apartado se describen las herramientas utilizadas durante la propuesta de

intervencidn en el centro para la recogida de los datos:

5.4.1 Observacion directa a los participantes de la propuesta

La observacion es una herramienta fundamental para la evaluacion de aspectos que
posteriormente seran analizados. Segin Rekalde, Vizcarra y Macazaga (2014), es un método
de recogida de informacion y/o datos que requiere una implicacion por parte de la persona

observadora. Esta recogida permite la futura interpretacion, analisis y estudio de los datos.

Una vez se hayan recogido y analizado dichos datos se podra contrastar con los objetivos

planteados y evaluar su viabilidad.

En esta propuesta de intervencion, los datos recogidos mediante la observacion se han anotado

en un cuaderno de campo para su posterior evaluacion.

5.4.2 Cuestionario

Los cuestionarios son otra herramienta que sirve como vehiculo de obtencién de datos, los cuéles

han sido recogidos a través de preguntas; suelen ser cerradas.
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Para la propuesta de intervencion en el aula se han utilizado dos cuestionarios, uno grupal y uno

individual.

Los cuestionarios grupales se realizaron al finalizar cada actividad, para comprobar la
participacion de los alumnos en las mismas. El proceso de evaluacion se realizé de la siguiente

manera:

Primero se sento a los nifios en asamblea y se coloc6 un folio en el centro, el cual, estaba dividido
en dos columnas. La primera contaba con un gomet azul que indicaba que la actividad nos habia
gustado mucho, la segunda columna era de color amarillo e indicaba que la actividad no nos habia
gustado.

Se explicd el cuestionario a los alumnos, se les ofrecié gomets de ambos colores y se les animo a
situar el azul en la columna de ese color si les habia gustado la actividad o por el contrario el
amarillo en la columna amarilla si no les habia gustado. Por Gltimo, cada alumno tuvo que dar los

motivos de su eleccidn.

Por otro lado, los cuestionarios individuales se realizaron también al finalizar cada actividad. En
este caso, el proceso fue diferente. Los cuestionarios contaban con preguntas abiertas y cerradas
relacionadas con los objetivos de cada actividad. Se registrd las respuestas de cada alumno de
manera individual en un documento con el mismo registro por colores que en el cuestionario

grupal.

5.5 DISENO DE LA PROPUESTA DE INTERVENCION
EDUCATIVA EN EL AULA

La propuesta de intervencién que hemos puesto en practica en el aula es para los alumnos de 2°
de Educacién Infantil, nifios de 4 afios, los cuales se iniciaran en la musica de una manera

innovadora, inclusiva y multidisciplinar para ellos.

Se ha trabajado la Teoria de las Inteligencias Mdltiples de Howard Gardner mediante los
parametros de la musica y otros elementos musicales. De una manera divertida se ha buscado un

eje motivador que seran los planetas.

Los contenidos de la propuesta se realizaron durante 10 dias consecutivos en los cuales se trabajo
cada dia uno o varios planetas, inteligencias y elementos o parametros musicales. Debido al

tiempo del que disponiamos algunos dias se optd por realizar varias actividades en un mismo dia.
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Segun el Decreto 122/2007 la finalidad de la educacién infantil es:

Contribuir al desarrollo fisico, intelectual, afectivo, social y moral. Para conseguir una
respuesta positiva de los alumnos tenemos que presentarles una escuela rica en estimulos
que esté centrada en sus intereses, necesidades y habilidades. Siempre deberemos

centrarnos en sus diferentes ritmos de aprendizaje, respetando asi su nivel de desarrollo.
(p. 10)

Uno de los principios metodolégicos mas importantes de esta propuesta son los aprendizajes
significativos, por lo que sera necesario que estos sean cercanos y estén centrados en sus intereses.
Deben proporcionarle relaciones entre aquello que ya conocen y lo nuevo que quieren conocer.
De esta manera lograremos nuevas conexiones que les permitiran una interiorizacion de los

contenidos que vamos a trabajar.

El principio de la globalizacién también se ha trabajado en la propuesta ya que nos centramos en
el momento y las caracteristicas evolutivas del nifio, ademas de que se proponen actividades y
diferentes situaciones que permiten el desarrollo de las capacidades y la adquisicion de
aprendizajes de una forma global. Es importante que los docentes estemos atentos en la

intervencidn para respetar estas cuestiones.

La propuesta de intervencion que hemos llevado a cabo en el aula utiliza uno de los recursos
educativos mas importantes que hay en educacion infantil, el juego. Segun el Decreto 122/2007
este recurso proporciona un auténtico medio de aprendizaje, favorece la imaginacion y la
creatividad, les permite interactuar con otros comparieros y permite a los maestros observar como
se relacionan entre ellos, qué son capaces de realizar por ellos mismos y cuales son sus intereses

y necesidades.

Por ultimo, también nos hemos centrado en las relaciones sociales entre los alumnos y las

situaciones de comunicacion y expresién que se han dado durante la realizacion de las actividades.

Durante la propuesta se presentaron distintos materiales adaptados a la edad que les han permitido
desarrollar sus habilidades motrices, creativas y comunicativas, ademas muchos de los recursos

propuestos les han permitido exteriorizar sus sentimientos y emociones, como son las canciones.

En esta propuesta no se pretende trabajar el sistema solar, ni los planetas de manera directa, sin
embargo, si que hemos hecho referencia a ello para que los alumnos lo relacionen con las distintas
capacidades. El tema que realmente nos compete es la expresion musical y las inteligencias

multiples.
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Como se ha mencionado en la justificacion del tema, uno de los materiales que se han utilizado
para introducir y guiar las sesiones ha sido la marioneta, Flautin. Se ha elegido hacerlo de esta
manera ya que en el centro donde se llevo a cabo la propuesta trabajan mucho con la figura de un
personaje para presentar otros contenidos.

5.5.1 Objetivos, contenidos y criterios de evaluacion

Para realizar nuestra propuesta de intervencién se han establecido una serie de objetivos,

contenidos y criterios de evaluacion basados en el Decreto 122/2007.

Los objetivos, contenidos y criterios de evaluacion que se llevaran a cabo estan relacionados
mayoritariamente con el Area Il1: Lenguajes: comunicacion y representacion. Esto se debe a que
en dicha area se trabaja la musica y la expresién. Las actividades que hemos planteado se vinculan

directamente con estos contenidos.

Tabla 4. Objetivos, contenidos y criterios de evaluacion de la propuesta segun el Decreto

122/2007
Obijetivos Contenidos Criterios de
evaluacion
2. Iniciarse en el concepto Comparar cantidades vy

de cantidad, en la | Utilizacion de las nociones | utilizar correctamente los
expresién numeérica y €en espaciales basicas para expresar la términos mas o mayor,
las operaciones | posicién de los objetos en el espacio | Menos o menor, e igual.
aritmeticas, a través de la | (arriba-abajo, delante - detras, entre
manipulacion y la | .).

experimentacion.
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sentimientos, emociones y
deseos mediante la lengua
oral y otros lenguajes,
eligiendo el que mejor se
ajuste a la intencion y a la

situacion.

manifestar sentimientos,
necesidades e intereses, comunicar
experiencias propias y transmitir
informacién. Valorarlo como medio
de relacion y regulacion de la propia

conducta y la de los demas.

Obijetivos Contenidos Criterios de
evaluacion
1. Expresar ideas, | Utilizacion del lenguaje oral para [ Comunicar por medio de la

lengua oral sentimientos,
vivencias, necesidades e

intereses.

11. Demostrar confianza,

sus  posibilidades de
expresion  artistica vy
corporal.

Expresion y comunicacion, a través
de producciones plasticas variadas,
de hechos, vivencias, situaciones,
emociones,

sentimientos y fantasias.

Utilizacién del cuerpo en actividades
de  respiracion, equilibrio vy

relajacion.

Posibilidades motrices del propio
cuerpo con relacion al espacio y al
tiempo.

Nociones de direccionalidad con el
propio cuerpo. Conocimiento y

dominio  corporal.  Orientacién,

organizacion espacial y temporal.

Representacion de danzas, bailes y
tradiciones populares individuales o

en grupo con ritmo y espontaneidad.

Conocer las propiedades
sonoras del propio cuerpo,
de los objetos y de los
instrumentos  musicales.
Reconocer e imitar
sonidos del entorno.

Dibujar ~ escenas  con
significado y describir el

contenido.

25




12. Descubrir e identificar
las cualidades sonoras de
la voz, del cuerpo, de los
objetos de uso cotidiano y
de algunos instrumentos
musicales. Reproducir con
ellos

juegos  sonoros,

tonos, timbres,
entonaciones y ritmos con

soltura y desinhibicién.

Exploracién de las posibilidades
sonoras de la voz, del propio cuerpo,
cotidianos

de objetos y de

instrumentos musicales.

Utilizacion de los sonidos hallados
para la interpretacion y la creacion
sonoros  de

musical.  Juegos

imitacion.

Ruido, sonido, silencio y musica.
Discriminacion de sonidos y ruidos
de la vida diaria, de sus rasgos
distintivos y de algunos contrastes
bésicos (largo-corto, fuerte-suave,

agudo-grave).

Audiciones musicales que fomenten
la creatividad. Actitud de escucha e
interés por la identificacion de lo que

escuchan.

Aprendizaje de canciones y juegos
musicales siguiendo distintos ritmos

y melodias, individualmente o en
grupo.

Curiosidad por las canciones y
danzas de nuestra tradicion popular y

de otras culturas.

Reproducir ~ canciones y

ritmos aprendidos.

Reconocer algunos

instrumentos  musicales
por su sonido y reproducir

ritmos con ellos.

Reproducir aspectos

Sonoros, de ritmo,
acentuacién y entonacion,
caracteristicos de la lengua
extranjera, en canciones o

rimas.

Desplazarse por el espacio
con distintos movimientos
ajustados a las

acciones que realiza.
Realizar sin inhibicion
representaciones
dramaticas, danzas, bailes
y desplazamientos
ritmicos y ajustar sus
acciones a las de los demas

en actividades de grupo.

Fuente: Curriculo de Educacion Infantil (Decreto 122/2007, de 27 de diciembre).
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5.5.2 Temporalizacion

Tabla 5. Temporalizacion de las actividades
LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
1° SESION 2° SESION 3° SESION 59 SESION 7° SESION
Actividad 1: Actividad Actividad 4: Actividad 6: Actividad 8:
30 min 3: 50 min 30 min 30 min 40 min
¢Quieres Me ¢Cual es mi sonido? | Canta conmigo | Monstruo feliz
conocerme? emociono 4° SESION 6° SESION
Actividad 2: Actividad 5: Actividad 7:
30 min 45 min 35 min
Play and Stop Duende y gigante La marcha
andan asi segoviana
8° SESION 9° SESION 10° SESION 11° SESION 12° SESION
Actividad 9: Actividad Actividad 11: Actividad 12: Actividad 13:
40 min 10: 60 min 60 min 40 min
¢Cémo te 50 min Vamos con la La oca bailonga Mi planeta
sientes? Bingo batuta favorito
musical

Fuente: Elaboracion propia.

5.5.3 Atencion a la diversidad

Como hemos mencionado anteriormente, en el aula hay dos alumnos con necesidades

educativas especiales (A.C.N.E.E). Un alumno con Sindrome de Down y otro alumno con un

retraso madurativo de mas de 15 meses.
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5.5.4 Disefio de las actividades

Por cuestiones de espacio, se ha considerado oportuno desarrollar a continuacion un resumen
del desarrollo de las actividades, pudiéndose encontrar las mismas de manera mas extensa en

el apartado de anexos (véase Anexo 4).

1° SESION

Durante esta primera sesion hemos realizado dos actividades iniciales que les permitan conocer

qué vamos a trabajar, quién es Flautin y contextualizar la unidad didactica.

Tabla 6. Primera sesion. Primera actividad

Actividad 1: ;QUIERES CONOCERME?

Objetivos Escuchar y bailar al ritmo de la cancién de los planetas.

Mostrar interés por el tema de los planetas.

Temporalizacién Aproximadamente 30 minutos.

Recursos Recursos materiales: diferentes materiales para el inicio de la
sesion como: bits de los planetas, planetas de poliespan, Flautin,

canciones, etc.

Recursos humanos: maestra tutora y en practicas.

Criterios de evaluacion | Han escuchado y bailado al ritmo de la cancién de los planetas.

Muestran interés por el tema de los planetas.

Fuente: Elaboracion propia.

Desarrollo: La finalidad de esta primera actividad fue introducir a los alumnos en el tema de los
planetas, el cual se trabaj6 durante toda la propuesta. Después, se explicé a los alumnos que hay
8 planetas al igual que hay 8 inteligencias maltiples e iremos viajando por cada planeta para
realizar diferentes actividades musicales. En un primer momento mostramos a los alumnos unos
bits de los planetas, unos planetas realizados con poliespan y se present6 a Flautin, una marioneta
que nos acompafio en nuestras aventuras. Estos recursos los podemos encontrar al final del trabajo

(véase Anexo 5). Después, se puso varias veces una cancion sobre” 10s planetas”.
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https://www.youtube.com/watch?v=GXrBw2-DwQE

Tabla 7. Primera sesion. Segunda actividad

Actividad 2: PLAY AND STOP

Trabajar el sonido y el silencio.

Objetivos Trabajar la memoria auditiva.
Mover nuestro cuerpo al ritmo de la mdsica hasta que se pare.
Temporalizacion Aproximadamente 30 minutos.
Recursos Recursos materiales: diferentes canciones para trabajar sonido y

silencio.

Recursos humanos: maestra tutora y en practicas.

Criterios de evaluacion | Han trabajado el sonido y el silencio.
Han trabajado la memoria auditiva.

Mueven el cuerpo al ritmo de la musica hasta que se pare.

Fuente: Elaboracion propia.

Desarrollo: Dentro de esta primera sesion encontramos una segunda actividad también
introductoria. Pusimos a los nifios de nuevo la cancion de “los planetas”, después se explico a los
alumnos el juego de PLAY and STOP. La maestra indicé a los nifios que deberian recordar dos
palabras (play y stop), cuando la maestra pusiera la cancidn de los planetas y dijese PLAY todos
comenzarian a moverse por el espacio, sin embargo, cuando la maestra dijera STOP, la musica se
parard y los alumnos no podran moverse hasta que se vuelva a decir la palabra PLAY y suena de
nuevo. Una vez realizada varias veces el juego, repetimos, pero con la cancion de “congelados”,

el sistema fue el mismo, pero cambiando la palabra que debian recordar.
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20 SESION

A partir de esta segunda sesidn ya comenzamos a Vviajar por los diferentes planetas junto con
Flautin, nuestro guia. En cada planeta al que viajamos se nos propuso realizar un juego. Cada uno

representa una inteligencia multiple, aunque todas ellas se trabajan mediante la musica.

Al finalizar cada actividad la maestra les mostr6 un folio con dos columnas, en la primera habia
un gomet de color azul que lo identificaron con que la actividad les habia gustado mucho, habia
sido divertida, les gustaria repetir...en la otra columna encontraron un gomet de color amarillo,
que identificaron con que la actividad se podria mejorar, no les ha gustado mucho o no repetirian.
La maestra explicd siempre al inicio de cada actividad este proceso, diciéndoles que al finalizar
cada actividad tenian que acudir de 4 en 4 a pegar su gomet.

Tabla 8. Segunda sesion. Tercera actividad

Actividad 3: ME EMOCIONO

Objetivos Conocer y expresar nuestras emociones o sentimientos de manera

oral segun nos transmite la musica.

Temporalizacién Aproximadamente 50 minutos.

Recursos Recursos materiales: cancién de las emociones.

Recursos humanos: maestra tutora y en practicas.

Criterios de evaluacion | Conocen y expresan sus emociones o0 sentimientos de manera oral

segun les trasmite la masica.

Fuente: Elaboracion propia.

Desarrollo: Viajamos al primer planeta, Mercurio junto con nuestro amigo Flautin. Alli
trabajamos la inteligencia linguistica, ya que los alumnos expresaron sus emociones y
sentimientos por ejemplo (triste, enfadado, feliz) de manera oral. Pusimos diferentes “canciones
de emociones”, y las repetimos varias veces para que los alumnos se familiarizasen. Después
fuimos cancién por cancion preguntando a los alumnos como se habian sentido con cada una de
ellas. Todos los datos fueron recogidos por la maestra en un organizador grafico (véase Anexo

6), ademas, podemos encontrar también imagenes del desarrollo de la actividad (véase Anexo 7).
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SESION 3

Tabla 9. Tercera sesién. Cuarta actividad

Actividad 4: ;CUAL ES MI SONIDO?

Objetivos

Trabajar el pardmetro del sonido duracion (largo — corto) a través de

fragmentos musicales.
Percibir la diferencia entre la duracion de los sonidos.

Situarse en el lado de la cuerda que corresponde segun la duracion del
sonido.

Temporalizacion

Aproximadamente 30 minutos.

Recursos Recursos materiales: sonidos largos y cortos.
Recursos humanos: maestra tutora y en practicas.
Criterios de Trabajan el parametro del sonido duracion (largo — corto) a través de
evaluacion fragmentos musicales.

Perciben la diferencia entre la duracion de los sonidos.

Se sitGan en el lado de la cuerda que corresponde segun la duracion del
sonido.

Fuente: Elaboracion propia.

Desarrollo: Viajamos al segundo planeta, Venus, junto con nuestro amigo Flautin. Alli se realiz6

una actividad la cual tenia que ver con las cualidades del sonido, en concreto, la duracion (largo

y corto). Primero mostramos a los alumnos un ejemplo de sonido largo y corto con un silbido.

Después fueron escuchando los fragmentos musicales con distinta duracion, los cuéles los

podemos encontrar en el desarrollo de las actividades (véase Anexo 4) En el suelo habia dos

cuerdas, una largay otra corta, podemos encontrar una figura explicativa al final del trabajo (véase

Anexo 8). La maestra fue alternando diferentes sonidos y los alumnos tuvieron que situarse en la

cuerda que se relaciona con ese sonido. Se potencid la inteligencia l6gico - matematica ya que

los alumnos debian reconocer e identificar el concepto de medida largo y corto y relacionarlo con

los sonidos largos y cortos.
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SESION 4

Tabla 10. Cuarta sesién. Quinta actividad

Actividad 5: DUENDE Y GIGANTE ANDAN AS|

Objetivos

Trabajar el parametro del sonido intensidad (Fuerte— suave) a

través de fragmentos musicales.

Moverse por el espacio bailando, siguiendo la intensidad de los

fragmentos musicales.

Reconocer la intensidad fuerte - suave segun el musicograma y

realizar palmadas segun se nos indique.

Temporalizacion

Aproximadamente 45 minutos.

Recursos

Recursos materiales: sonidos fuertes y suaves.
Musicograma sonidos fuertes y suaves

Recursos humanos: maestra tutora y en practicas.

Criterios de evaluacion

Trabajan el pardmetro del sonido intensidad (Fuerte— suave) a

través de fragmentos musicales.

Se mueven por el espacio bailando, siguiendo la intensidad de los

fragmentos musicales.

Reconocen la intensidad fuerte - suave segun el musicograma y

realizar palmadas segun se nos indique.

Fuente: Elaboracion propia.

Desarrollo: En la siguiente actividad viajaremos a la Tierra, junto con nuestro amigo Flautin. Alli

conocimos a Duende y Gigante, dos amigos que viven en este planeta y realizamos un juego. A

Gigante le gusta ir a los sitios haciendo mucho ruido y sonidos muy fuertes, sin embargo, a

Duende, le gusta ir a los sitios sin que se le oiga, sin hacer ni un ruido.

La maestra fue diciendo lugares de la clase donde los alumnos tuvieron que desplazarse.

Dependiendo del sonido que escuchen se movieron de un modo u otro. Con los sonidos fuertes

tuvieron que desplazarse haciendo mucho ruido, con sonidos suaves, tuvieron que andar haciendo

poco ruido. Después realizamos un musicograma con dichos sonidos (véase Anexo 9).
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Se potencia la inteligencia cinestésico — corporal, ya que los alumnos debian desplazarse por el
espacio, adquiriendo conciencia corporal, trabajando la coordinacion, las habilidades motrices,
los desplazamientos.

SESION 5

Tabla 11. Quinta sesion. Sexta actividad

Actividad 6: CANTA CONMIGO

Trabajar el pardmetro del sonido altura (agudo y grave) utilizando
Objetivos canciones que conocen para trabajar el proceso de ensefiar a

cantar.
Conocer las notas musicales.

Realizar movimientos de baile al ritmo de la musica.

Temporalizacién Aproximadamente 30 minutos.

Recursos Recursos materiales: sonidos graves y agudos; cancion de las

notas musicales.

Recursos humanos: maestra tutora y en practicas.

Trabajan el parametro del sonido altura (agudo y grave) utilizando
canciones que conocen para trabajar el proceso de ensefar a

Criterios de evaluaciéon | cantar.
Conocen las notas musicales.

Realizan movimientos de baile al ritmo de la masica.

Fuente: Elaboracion propia.

Desarrollo: En esta actividad hemos visitado con Flautin a Marte. Alli hemos realizado diferentes
juegos cantando y bailando. La maestra les ha explicado que realizaran diferentes juegos con sus
voces para trabajar la cualidad del sonido: altura. Primero se les ha puesto un “video” donde se
explica que es la altura, después se realizaron diferentes ejemplos con la voz de la maestra para
observar si lo habian comprendido. Por ultimo, se les puso diferentes canciones que ellos conocen

como: “soy una taza”,” el baile del cuerpo”, etc. Ellos las cantaron cambiando sus voces a grave

0 agudo segun indicase la maestra.
Como segunda parte de la actividad se trabajaron las notas musicales a través de “un video
explicativo”. Después la maestra les indicé que tenian que irse moviendo por el aula e ir saludando

a sus comparieros con voz grave o aguda, segun ellos eligieran.
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Con esta actividad pretendemos trabajar la inteligencia musical de los nifios trabajando distintos
contenidos musicales como son el sonido y el silencio, los tipos de musica, el ritmo, las notas

musicales, la cualidad del sonido — la altura.

SESION 6

Tabla 12. Sexta sesion. Séptima actividad

Actividad: 7 LA MARCHA SEGOVIANA

Conocer el ritmo.

Objetivos Seguir el ritmo de la marcha de 1-2, 1-2...
Seguir el ritmo de la marcha 1-2-3-4...
Temporalizacién Aproximadamente 35 minutos.
Recursos Recursos materiales: Fragmentos con ritmos de marcha.

Recursos humanos: maestra tutora y en practicas.

Criterios de evaluacion | Conocen el ritmo.
Siguen el ritmo de la marcha de 1-2, 1-2...

Siguen el ritmo de la marcha 1-2-3-4...

Fuente: Elaboracion propia.

Desarrollo Al siguiente planeta al que hemos viajado con Flautin es a Japiter. A la gente que vive
les encanta ir de un lugar a otro. Flautin primero nos explic6 qué era el ritmo a través del siguiente
video: Después la maestra realiz6 ritmos con palmadas y los alumnos lo imitaron siguiendo el
ritmo. Una vez comprendido qué es el ritmo, se les explico la siguiente parte. La actividad
consistid en ir moviéndose por el espacio libremente como si fuéramos unos soldados, siguiendo
el ritmo de 1-2-1-2 como en el siguiente video. Una vez que controlaron el ritmo, la maestra les
propuso ir a diferentes lugares de la clase mientras seguian con el ritmo 1-2-1-2.

Después se les puso otro video con un ritmo de 1-2-3-4. Una vez que lo tuvieron interiorizado se

combinaron los dos ritmos.

Con esta actividad pretendemos trabajar la inteligencia viso -espacial_de los nifios trabajando

distintos contenidos espaciales, desplazamientos a diferentes sitios, orientacion en el espacio.
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SESION 7

Tabla 13. Séptima sesion. Octava actividad

Actividad: 8 MONSTRUO FELIZ

Objetivos Aprender de canciones y juegos musicales siguiendo distintos

ritmos y melodias, individualmente o en grupo.

Temporalizacién Aproximadamente 40 minutos.

Recursos Recursos materiales: distintas canciones y juegos musicales que
podemos encontrar en el apartado de anexos. De igual manera
podemos encontrar una figura de la marioneta del Monstruo Feliz

(véase Anexo 10).

Recursos humanos: maestra tutora y en practicas.

Criterios de evaluacion | Aprenden canciones y juegos musicales siguiendo distintos

ritmos y melodias, individualmente o en grupo.

Fuente: Elaboracion propia.

Desarrollo: El siguiente planeta al que hemos viajado con Flautin fue Saturno. En este planeta
solo viven monstruos buenos y muy felices. Flautin nos presentd a Monstruo Feliz que nos

propuso jugar a la maratén de las canciones y los bailes.

Los alumnos fueron cantando, bailando y jugando con las canciones que se les puso. Todos los
bailes y juegos tuvieron que realizarse por parejas, trios o pequefios grupos, siempre tenia que

haber un alumno bailando con uno 0 mas compafieros.

Para trabajar la inteligencia interpersonal hemos preparado varios juegos y canciones que

involucren a todos los alumnos y hagan que se relacionen entre ellos.
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SESION 8

Tabla 14.0Octava sesion. Novena actividad

Actividad 9: ;COMO TE SIENTES?

Objetivos Trabajar las emociones a través de la musica.

Expresar nuestros sentimientos utilizando la musica y la

expresion pléstica.

Temporalizacién Duracion aproximada de la actividad 40 minutos
Recursos Recursos materiales: diferentes musicas, papel continuo, folios,
pinturas.

Recursos humanos: maestra tutora y en practicas.

Criterios de evaluacion | Trabajan las emociones a través de la musica.

Expresan sus sentimientos utilizando la mdsica y la expresién

pléstica.

Fuente: Elaboracion propia.

Desarrollo: El siguiente planeta que vistamos con Flautin fue Urano. Flautin nos propuso que
hiciésemos unos dibujos para que se quedasen en Urano y que la gente que vive alli se acordase
de nosotros. Realizamos esta actividad en dos partes, una fue de manera individual y la otra era
de manera grupal. Aunque esta Gltima no se realizo6 por falta de tiempo.

La primera actividad consistio en dar a los nifios un papel dividido en 4 apartados. Se les puso
tres musicas diferentes y se les explicd que cada una les podia transmitir un sentimiento diferente
(tristeza, alegria, miedo). Cada vez que escucharon una mausica tuvieron que realizar un dibujo
en un apartado del folio. Para el apartado que les quedo libre se les puso una cancién y tuvieron
gue dibujar lo que les hizo sentir mientras la escuchaban. Para observar los resultados de la

actividad (véase Anexo 11).

La segunda actividad consistia en realizar lo mismo que en la primera actividad, pero esta vez

de manera grupal en un papel continuo. No dio tiempo a realizarla por falta de tiempo.

Trabajamos la inteligencia intrapersonal ya que logramos que los nifios interiorizasen y pensasen
coémo se encontraban en ese momento, conocieron sus emociones y las supieron transmitir a

través de un dibujo.
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SESION 9

Tabla 15. Novena sesion. Décima actividad

Actividad 10: BINGO MUSICAL

Objetivos Identificar los instrumentos que suenan y observar si estan en el
carton.

Identificar el pardmetro del sonido altura (grave — agudo) de las

distintas voces y observar si se encuentran en el carton.

Temporalizacién Aproximadamente 40 minutos.

Recursos Recursos materiales: sonidos de los instrumentos que aparecen en

los cartones, gomets y cartones de bingo.

Recursos humanos: maestra tutora y en practicas.

Criterios de evaluacion | Identifican los instrumentos que suenan y observar si estan en el

cartén.

Identifican el pardmetro del sonido altura (grave — agudo) de las

distintas voces y observan si se encuentran en el carton.

Fuente: Elaboracion propia.

Desarrollo: El bingo musical es una actividad que se ha planteado como repaso de lo que ya
hemos trabajado durante las distintas sesiones, en concreto nos hemos centrado en los
instrumentos y sus timbres, los cuales veremos en la siguiente sesion y en la cualidad del sonido
de la altura (grave y agudo) que ya conociamos de otras sesiones.

Antes de comenzar la actividad Flautin les explicé qué era un bingo y se mostraron las imagenes
gue aparecian. En un lado del carton aparecian diferentes instrumentos y en el otro lado diferentes
animales o personajes que por sus caracteristicas fisicas tienen diferentes voces.

Les dimos a los nifios un carton de bingo, los cuales encontramos al final del trabajo (véase Anexo
12), y unos gomets, después se pusieron en el ordenador diferentes instrumentos y voces que

tuvieron que asociar con las imégenes que habia en el carton.
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SESION 10

Tabla 16. Décima sesién. Décimo primera actividad

Actividad 11: “VAMOS CON LA BATUTA”

Objetivos Conocer distintos tipos de instrumentos y sus familias.
Conocer la orquesta, su composicion y quién es el director.

Trabajar el parametro del sonido timbre con los instrumentos que

hemos conocido.

Realizar un instrumento con materiales reciclados y utilizarlo

mientras bailamos y cantamos.

Temporalizacion Aproximadamente 60 minutos.

Recursos materiales: video de la orquesta, materiales reciclados,

Recursos globos, pinturas, hilo, tijeras, pegamento, arroz.

Recursos humanos: maestra tutora y en practicas.

Criterios de evaluacion | Conocen los distintos tipos de instrumentos y sus familias.
Conocen la orquesta, su compaosicion y quién es el director.

Trabajan el parametro del sonido timbre con los instrumentos que

hemos conocido.

Realizan un instrumento con materiales reciclados y lo utilizan

mientras bailamos y cantamos.

Fuente: Elaboracion propia.

Desarrollo: El siguiente planeta al que hemos viajado con Flautin fue Neptuno. La gente que vive
en este planeta nos invitd a formar parte de su orquesta, la cual utiliza instrumentos reciclados.
Para tocar en la orquesta primero tuvimos que realizar nuestro propio instrumento, con materiales
reciclados siguiendo las indicaciones de la maestra. Después, pusimos un video en el que se
explicaba qué era una orquesta y sus elementos. Una vez terminamos nuestro instrumento y
conocimos lo que era una orquesta, nos pusimos en el centro del aula y tocamos nuestros
instrumentos segln nos indicaba el director (uno de los alumnos, se fue rotando).

Con esta actividad trabajamos la inteligencia naturalista ya que utilizamos tapones reciclados,
recipientes cilindricos pequefios de plastico, envases de yogur, rollos de papel, dando otro

segundo uso a estos materiales.
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SESION 11

Tabla 17. Décimo primera sesién. Décimo segunda actividad

Actividad 12: “LA OCA BAILONGA”

Objetivos Trabajar las cualidades del sonido realizando diferentes

ejercicios.
Discriminar el sonido y el silencio.

Realizar aquellas actividades que aparezcan en la oca bailonga.

Temporalizacién Aproximadamente 60 minutos

Recursos Recursos materiales: la oca bailonga y diferentes canciones.

Recursos humanos: maestra tutora y en practicas.

Criterios de evaluacion | Trabajan las cualidades del sonido realizando diferentes

ejercicios.
Discriminan el sonido y el silencio.

Realizan aquellas actividades que aparecen en la oca bailonga.

Fuente: Elaboracion propia.

Desarrollo: Después de haber trabajado ya todas las cualidades del sonido, conocido diferentes
instrumentos, aprendido a discriminar el sonido y el silencio, nuestro amigo Flautin nos trajo una
sorpresa, “La Oca Bailonga” (véase Anexo 13). Utilizamos esta Oca para trabajar todos los
aspectos que hemos trabajado hasta ahora. Se repartié una ficha a cada gemelo de la clase (los
alumnos desde el inicio de curso trabajan con técnicas cooperativas y cada alumno tiene un

gemelo) la cual tenia la imagen de un planeta para que les fuese facil identificarla en el tablero.

También se les dio un dado. Los nifios debian tirar el dado e ir moviendo su ficha hasta llegar a
la casilla que les tocase. Una vez en la casilla tuvieron que observar el dibujo y realizar lo que

aparecia en ella.

En esta actividad se trabajaron varias inteligencias maltiples. Ya que se ha realizado como repaso

de todos los aspectos que hemos trabajado hasta ahora.
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SESION 12

Tabla 18. Décimo segunda sesion. Décimo tercera actividad

Actividad 13: MI PLANETA FAVORITO

Objetivos

Recordar en la asamblea a los planetas y lo que hemos hecho en
cada uno de ellos.

Elegir qué planeta o planetas nos ha gustado mas y colorearlos.

Bailar y cantar la cancion de los planetas.

Temporalizacion

Aproximadamente 40 minutos.

Recursos

Recursos materiales: dibujo de los planetas y cancién de los

planetas.

Recursos humanos: maestra tutora y en practicas.

Criterios de evaluacion

Recuerdan en la asamblea a los planetas y lo que hemos hecho en
cada uno de ellos.

Eligen qué planeta o planetas les ha gustado méas y colorean.

Bailan y cantan la cancién de los planetas.

Fuente: Elaboracion propia.

Desarrollo: Una vez presentamos a todos los planetas y la gente que vive en ellos, los nifios

tuvieron que elegir qué planeta les habia gustado mas. Hicimos un breve repaso en la asamblea

de todos los planetas y las actividades que hemos realizado en cada uno de ellos. Después tuvieron

gue elegir cudl les habia gustado. A continuacién, les dimos un folio con todos los planetas y los

tuvieron que colorear. Pudieron elegir todos los planetas (inteligencias) que quisieron. Para

observar el resultado de la actividad (véase Anexo 14).

Para terminar, les pusimos otra vez la cancion de los planetas, la cual nos ha acompafiado durante

toda la propuesta. A nosotros, como maestros, el planeta que eligieron nos ha servido para

descubrir que inteligencia les ha llamado mas la atencién o les ha gustado mas.
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5.5.5 Evaluacion de las actividades

Con el propdsito de mejorar la propuesta educativa, es necesario gque realicemos una evaluacion

exhaustiva de los aspectos que hemos querido trabajar durante la puesta en practica. Para ello, en

este Trabajo de Fin de grado nos basaremos en los criterios de evaluacion que se establecen en la

Orden ECI/3960/2007, de 19 de diciembre, por el que se establece el curriculo y se regula la

ordenacion de la educacion infantil.

A continuacién, se presentan los criterios que se han tenido en cuenta para la evaluacion de la

propuesta de intervencién educativa.

- Desarrollar habilidades expresivas por medio de diferentes instrumentos, materiales y

técnicas propios del lenguaje musical, plastico y corporal.

- Intentar reproducir canciones, aunque sea con ayuda del maestro.

- Experimentar y explorar a través de movimientos, sonidos realizados con nuestro propio

Cuerpo o con objetos.

- Participar en actividades musicales que inciten a utilizar la expresion corporal y artistica.

- Reproducir sonidos y ritmos realizados con el cuerpo o con la voz.

- Utilizar instrumentos musicales tanto de viento, cuerda o percusion.

- Expresar nuestras emociones y compartir nuestra experiencia con los demas.

Tabla 19. Evaluacion de las actividades segun sus puntos fuertes y débiles

Actividad Puntos fuertes Puntos débiles
¢Quieres Participacion de todo el alumnado. | Falta de concentracion por parte del algin
conocerme? Curiosidad por los planetas. integrante del grupo por la presencia de la

marioneta de Flautin.

Play and Stop

Interés por la actividad.

Escucha activa de los alumnos.

Reforzar los comandos de Play y Stop para
que los alumnos escucharan mejor las
indicaciones de la

Maestra.

Me emociono

Atencion tanto en la explicacion

como en la actividad.

Reforzar la explicacion de la actividad, ya
que algunos alumnos no comprendieron

bien lo que se tenia que hacer.
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Alternativa a la hora de que los nifios
expresen lo que han sentido. Hablar en

parejas 0 pequefios grupos.

¢Cuél es mi | Comprension de la actividad y | Tener preparado de antes los sonidos, no
sonido? atencion en los sonidos. irles buscando durante el desarrollo de la
actividad.
Optimizar tiempo.
Se tuvo que realizar dos veces la actividad.
En la primera ocasion habia mucha falta de
Curiosidad por la musicograma. motivacion en interés por parte de los
Gusto por realizar sonidos con | alumnos.
Duende y diferentes partes del cuerpo. En la segunda ocasion la actividad salio

Gigante andan

como estaba programada, aunque se debe de

asi tener preparados los
sonidos con antelacion.
Canta Gusto por cambiar nuestras voces. | Utilizar otro tipo de canciones que los
conmigo Ayuda de los videos explicativos | alumnos conozcan més para poderlas cantar.
Interés por los videos explicativos | Trabajar por separado el ritmo 1-2 y otros
Correcta explicacion de lo que | ritmos diferentes para no saturar a los
entendemos por ritmo. alumnos.
La marcha Plantear los traslados de una parte de la clase
segoviana a otra de distinta manera, ya que a veces
olvidaban que tenian que ir al ritmo y no
corriendo.
Monstruo Enorme interés por el juego de las | Mas espacio para realizar los juegos
Feliz sillas principalmente. musicales.
¢Como te | Imaginacién a la hora de expresar | Mas tiempo para trabajar ambas partes de la
sientes? sus actividad.
sentimientos. Mayor explicacion del desarrollo de la
Buena eleccion de la musica. actividad.
Interés por jugar al bingo.
Buena atencién y disposicion para | Mas tiempo disponible para realizar ambos
Bingo musical | jugar. bingos.
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Utilizacion de instrumentos del
aula, los cudles facilitaron la

explicacion.

Curiosidad por crear su propio | Falta de tiempo.
instrumento. Necesidad de otra maestra en el aula que
Vamos con la | Correcta eleccion y disposicion de | ayude en el proceso de creacion de los

batuta los materiales. instrumentos.

Curiosidad e interés por el juego. | Mas tiempo para realizar mas rondas.

Trabajo cooperativo. Disponer de mas espacio para realizar las
La Oca Buena eleccion de las fichas del | pruebas sin tener que mover la oca de sitio.
Bailonga juego.

llustraciones muy llamativas y

juegos muy divertidos.

Mi planeta | Ayuda a los alumnos a recopilar | Mejor explicacion de lo que se ha trabajado

favorito informacidn sobre las actividades. | en cada planeta para facilitarles la eleccién.

Fuente: Elaboracion propia.

5.6 ANALISIS DE DATOS

Debemaos tener en cuenta que los resultados que se han obtenido en cuanto a este primer contacto
con las inteligencias multiples, las cualidades del sonido, los instrumentos y aspectos musicales
en general, trabajados durante la realizacion de la propuesta, seran ain mas visibles a largo plazo,
cuando vayan adquiriendo y afianzando estos primeros contactos con la musica y las inteligencias

maltiples.

Para la recogida y posterior andlisis de los datos se han utilizado dos instrumentos de evaluacion.
En primer lugar, una escala gréafica (véase Anexo 14), al finalizar cada actividad, donde los
alumnos tenian que pegar un gomet de color azul, si les habia gustado la actividad y decir que es
lo que més les habia gustado, o por el contrario pegar un gomet amarillo si la actividad no les

habia gustado mucho y decir sus motivos.

En segundo lugar, se ha utilizado un cuestionario individual con preguntas abiertas y cerradas
donde aparecen los objetivos por actividades que se pretendian conseguir en cada actividad (véase
Anexo 15).
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A continuacién, se muestran los resultados obtenidos de cada una de las actividades que

conforman esta propuesta de intervencion educativa.

Actividad 1. ¢ Quieres conocerme?

- Heescuchado y bailado la cancion de los planetas

En cuanto al primer item de la primera actividad realizada, el 90.48% de los alumnos han
escuchado y bailado la cancién con atencion. Ademas, al ser un tema llamativo y novedoso

mantenian una escucha activa durante la cancion.

Algunos alumnos al escuchar la cancion por segunda vez ya elegian qué planeta querian ser. Las

nifias solian referirse siempre a Venus y los nifios normalmente a Japiter.
Ese dia falté un alumno.

- He mostrado interés por el tema de los planetas

En relacién con este segundo item, el 100% de los alumnos afirma que le ha gustado el tema de
los planetas y ha mostrado interés por el mismo. Para confirmar este porcentaje nos basamos en
los datos obtenidos, ya que se evidencia con un alto porcentaje que los alumnos muestran interés
por el tema de los planetas de manera general, por lo que hemos conseguido que se involucren en

el tema.

“;En qué planeta vivimos nosotros? A2117"

“;Vamos a viajar con Flautin a todos los planetas? Que divertido poder visitar todos.
A2103

“Yo en casa he conocido ya a los planetas, mi preferido es donde vivo” A2107

1 Sistema de codificacion del alumnado:

A2IF17: corresponde al alumnado de segundo de Infantil cuyo nimero en la lista es 17. A=
alumno; 21 = segundo de Infantil: 17= orden en la lista.

Por lo tanto, a partir de este momento, la codificacion de los discentes sera: A= alumno; 2| =
segundo de Infantil; N.° = numero que ocupe el alumno en la lista.
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Figura 2. Resultados de la primera actividad

<

O No ha bailado, pero ha escuchado B Ha bailado y ha escuchado

Fuente: Elaboracion propia.

Actividad 2. Play and Stop

- Hediferenciado lo que es el sonido y el silencio

En este primer item de la segunda actividad podemos observar que el 75% de los alumnos
manifiestan que han entendido el concepto de sonido y silencio. Sin embargo, el 25% no ha
diferenciado correctamente ambos conceptos. Teniendo en cuenta estos resultados observamos
que casi un cuarto de la clase necesita reforzar aln mas estos conceptos, trabajandose en

actividades posteriores.

Figura 3. Resultados de la segunda actividad

O NO diferencio el sonido del B Diferencio el sonido del silencio
Fuente: Elaboracion propia.

Actividad 3. Me emociono

- ¢He conseguido expresar verbalmente como me han hecho sentir los distintos

fragmentos musicales trabajando asi la inteligencia linguistica?

En relacion con este item, el 52,63% de los alumnos no expresaron verbalmente como se habian
sentido y solo el 47,37 % si lo hicieron. Muchos alumnos directamente no expresaron nada, se
quedaban en silencio mostrando timidez o solo decian la emocién que habian sentido sin

especificar el por qué.
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Sin embargo, los alumnos que si expresaron verbalmente sus emociones manifestaron cémo les
habia hecho sentir esos fragmentos y ademas dieron una explicacion. Algunos de los alumnos

expresaron lo siguiente:
“He tenido miedo porque la cancion sonaba muy fuerte” respuesta de A2107

“No me ha gustado la cancion, pero he bailado” respuesta de A2101

“Esta cancion la he escuchado yo en mi casa y me gusta mucho” respuesta de A2112

Figura 4. Resultados de la tercera actividad

ONo me he expresado verbalmente B Me he expresado verbalmente

Fuente: Elaboracién propia.
Actividad 4. ¢ Cual es mi sonido?

¢He sabido diferenciar un sonido largo de uno corto trabajando asi la l6gico -

matematica?

Teniendo en cuenta estos datos podemos observar que, el 90% de la clase ha sabido diferenciar
correctamente sonidos cortos y largos. Sin embargo, el 10% de la clase a veces tenia algunas

dudas.

Realizando una observacion directa durante el desarrollo de la actividad podemos afirmar que,
de manera grupal los alumnos mostraban mas desconcierto, no prestaban atencion a los sonidos
que la maestra les ponia para identificar largo — corto. Sin embargo, al separar la clase por
grupos, los alumnos contaban con més espacio para moverse de un lado al otro de la clase,

escuchaban con maés atencion.
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Figura 5. Resultado de la cuarta actividad

W He sabido diferenciar sonido largoy corto O NO he sabido diferenciar sonido largo y corto

Fuente: Elaboracion propia.

Actividad 5. Duende y Gigante andan asi

¢He andado como un gigante y como un duende trabajando asi la inteligencia

cinestésico — corporal?

Esta actividad fue una de las que méas costé a los alumnos, no por la dificultad que presentaba
sino por el momento del dia que se eligi6. Llevabamos varios dias utilizando las horas de
psicomotricidad para realizar alguna de las actividades y los nifios estuvieron dispersos, por lo
que se opto por repetir la actividad al dia siguiente. Este dia falté un alumno.

Deducimos a través de estas escalas graficas que la actividad no les llam6 mucho la atencién.
Sin embargo, al realizar los cuestionarios individuales la mayoria de los alumnos si respondieron
a las preguntas correctamente, de ahi que el 95% de la clase respondiese que si habia andado

como “duende y gigante” y solo un 5% respondiese que no lo habia realizado.

Figura 6. Resultados de la quinta actividad

5,00%

B He andado como duende y gigante O NO he andado como duende y gigante

Fuente: Elaboracion propia.
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- ¢ Te acuerdas de como andaba cada uno?

A la pregunta de si se acordaban como andaba cada uno de los personajes el 90% de los alumnos
respondi6 correctamente en los cuestionarios individuales. Solo tuvieron que responder suave,

flojo o por el contrario fuerte.
- ¢Sabes lo que es una musicograma?

Este Gltimo item de la quinta actividad presentd mayor dificultad ya que no habian trabajado
mucho con musicogramas en el aula. De primeras mostraron interés en las explicaciones y

prestaban atencion a las indicaciones que debian seguir para realizarlo.

Cerca de un 80% de los alumnos, realizaban correctamente los movimientos sobre todo si la
maestra los acompariaba, sin embargo, cuando la maestra dejaba de realizar los movimientos el

porcentaje de alumnos que realizaba el musicograma bajo a casi un 40%.

En los cuestionarios individuales los alumnos no se acordaban de la palabra musicograma, sin
embargo, cuando les daba alguna indicacién sobre lo que era rapidamente recordaban la actividad

gue habiamos realizado. EI 25% de los alumnos reconocieron el musicograma y un 75% no.

Actividad 6. Canta Conmigo

- ¢ Te acuerdas de alguna nota musical? ¢Cual?

En cuanto a este primer item de la sexta actividad, en general los alumnos mostraron mucha
atencion en las canciones de la escala musical y las notas. Cuando se les pregunt6 en el
cuestionario individual sobre las notas, algunos alumnos sabian el nombre de alguna (do y sol)

pero no recordaban otras muchas como (fa —re — mi).

Cuando se pregunté a los alumnos por qué conocian las notas do y sol, la gran mayoria contesté
que porque era el “sefior do” 0 porque aparecia el “sol como dibujo”. Un 38,09% de alumnos

reconocieron alguna de las notas musicales y un 61,91% no las reconocio.

Como conclusién de este item se puede considerar que las notas que los alumnos reconocieron
son aquellas que les Ilamarén mas la atencién en cuanto a las rimas de la cancién o porque el

dibujo con el que se relacionaba dicha nota les gusté mas.
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¢ Sabes poner la voz grave y aguda trabajando asi la inteligencia musical?

En relacion con este segundo item de la sexta actividad podemos observar que la inmensa
mayoria de los alumnos contesté al cuestionario individual que si sabia poner tanto voz grave
como aguda. Mas del 76,19% de los alumnos demostraron a través de un ejemplo como era una
Vv0z grave y otra aguda, sin embargo, casi un 23,81% de los alumnos no respondieron a la

pregunta o dijeron que no sabian contestar.

Aunque esta actividad no les Illamé mucho la atencidén, como hemos apreciado en el cuestionario
grupal que se realizé al finalizar cada actividad, hemos comprobado a través de los resultados

finales que si aprendieron lo que era una voz grave y una aguda

Figura 7. Resultados de la sexta actividad

23,81%

[ Se poner voz grave y aguda ONO se poner voz grave ni aguda

Fuente: Elaboracion propia.

Actividad 7. La marcha segoviana

La marcha segoviana ha sido una de las actividades que mas gomets amarillos (no les ha
gustado) ha recibido. Los alumnos realizaron la actividad sin ningn problema, la gran mayoria
particip0 y presté atencion, sin embargo, a la hora de pasar el cuestionario final de la actividad
muchos alumnos pusieron un gomet amarillo. La maestra pregunt6 a esos alumnos el porqué de

su eleccion las respuestas, fueron bastante variadas:
“Yo pongo el amarillo igual que A2102” respuesta de A2104

“Mi color preferido es el amarillo” respuesta de A2117
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- ¢Reconoces lo que es el ritmo?

En cuanto este primer item de la séptima actividad, la gran mayoria de los alumnos, en torno a
un 61,9%, en los cuestionarios individuales relacionaba el ritmo con los juegos de palmadas,
percusiones en el cuerpo y con objetos y otras actividades que hicimos. Casi el 85% de la clase
no tuvo ningun problema a la hora de explicarme con un ejemplo qué era el ritmo, la mayoria

optd por dar unas palmadas, otros optaron por dar golpes con los pies.

- ¢Has conseguido hacer el ritmo que marcan las hormigas trabajando asi la

inteligencia viso - espacial?

En referencia a este segundo item de la séptima actividad, el 85,71% de los alumnos participaron
activamente y se desplazaron por el aula siguiendo el ritmo que marcaban las hormigas en el
video, sin embargo, casi el 14,29% no siguié correctamente las indicaciones ya que en vez de
seguir el ritmo se desplazaban a los lugares corriendo o andando.

Figura 8. Resultados de la séptima actividad

B He conseguido hacer el ritmo O No he conseguido hacer el ritmo

Fuente: Elaboracion propia.

Actividad 8. Monstruo Feliz

- ¢Has bailado las canciones con compafieros de clase trabajando asi la inteligencia

interpersonal?

Como podemos observar, en este primer item de la octava actividad, el 90,48% de los alumnos
manifestaron a través del cuestionario grupal que la actividad les habia gustado mucho y que les
encantaria repetirla, sin embargo, hubo un pequefio grupo de alumnos que no quiso participar,

se les pregunt6 los motivos y respondieron que porque estaban cansados.

Algunos alumnos preguntaron a sus compafieros si querian bailar con ellos o incluso si buscaban

a mas gente. Todos estos datos fueron recogidos a través de una observacion directa.
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Cabe mencionar, que el juego que mas les gusto a los alumnos tras ponerlo todos en comdn en
el aula, fue el juego de las sillas. Todos los alumnos participaron en este juego, respetaron las
reglas, animaban a sus compafieros cuando alguno se quedaba sin silla, incluso al finalizar el

juego, todos los alumnos se juntaron para darse un abrazo.

Figura 9. Resultado de la octava actividad

B He bailado las canciones con comparieros ONO he bailado las canciones con compafieros

Fuente: Elaboracion propia.

- ¢Te han gustado las canciones?

En cuanto a este segundo item, se pregunt6 a los alumnos si les habian gustado las canciones
utilizadas para los juegos, todos contestaron que si. La respuesta de la mayoria de los alumnos

fue que conocian las canciones y que las bailan en sus casas.

Reflexionando sobre esta cuestidn, considero que es importante elegir los recursos partiendo de
los intereses de los alumnos, ya que como he podido observar, los resultados son mas

satisfactorios.

Actividad 9. Como te sientes?

- ¢Has expresado lo que sentias con un dibujo trabajando asi la inteligencia

intrapersonal?

Segun podemos observar en la grafica de esta actividad, el 100% de los alumnos expresaron a
través de un dibujo lo que sentian. Durante la evaluacién individual los alumnos explicaron a la

maestra el significado de sus dibujos.
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Figura 10. Resultado de la novena actividad

B He expresado lo que sentia con un dibujo ONO he expresado lo que sentia con un dibujo

Fuente: Elaboracion propia.

Actividad 10. Bingo musical

¢Has reconocido todos los instrumentos que han sonado para realizar el bingo?

Esta actividad fue una de las que mas llamé la atencion de los alumnos. En clase no habian
realizado nunca un bingo, por lo que conseguimos captar su interés y todos participaron de

manera activa.

El 90,48% de los alumnos realizé correctamente la actividad, ya que previamente se mostré los
instrumentos musicales que aparecian en los cartones, se explico el procedimiento y se

resolvieron las dudas que surgieron.

En el cuestionario grupal todos los alumnos pusieron un gomet azul y explicaron a la maestra
gue la actividad les habia gustado y que les hubiera gustado realizar mas rondas, ya que, por

falta de tiempo, solo se realizaron dos.

La mayoria de los alumnos reconocieron los instrumentos que sonaron durante el bingo, ademas,

asociaron el sonido con la ilustracion que aparecia en el carton.
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Actividad 11. Vamos con la batuta

¢Sabes lo que es una orquesta?

En cuanto al primer item de esta actividad cerca del 45% de los alumnos en el cuestionario
individual sabian lo que era una orquesta. La mayoria la definian como “sitio donde se tocan los
instrumentos y hay uno que es el jefe". Observando las respuestas de estos alumnos comprobé

que el concepto lo habian entendido y se encontraba cerca de la realidad.

Sin embargo, cerca de un 55% de los alumnos no entendieron bien el concepto, incluso algunos

no contestaban o decian que no sabian.

Figura 11. Resultado de la décimo primera actividad

@ Se lo que es una orquesta ONO se lo que es una orquesta

Fuente: Elaboracion propia.
¢Sabes que es un instrumento y para qué sirven? ¢Has realizado un instrumento con
materiales reciclados trabajando asi la inteligencia naturalista? ¢ Cual?

En relacion con este segundo item, cerca de un 55%Ilos alumnos sabian lo que era un instrumento
y un 45% le costaba definirlo. La mayoria contestaron que servian para tocar musica o hacer

musica.

También todos realizaron un instrumento, durante el cuestionario individual los alumnos me

explicaron que habian realizado una maraca con envases de plastico y cilindros de papel.
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Actividad 12. La oca bailonga

¢Me ha servido este juego para aprender conceptos musicales y trabajar todas las

inteligencias multiples?

Haciendo referencia a este item, podemos decir que mas del 95,24% de la clase ha adquirido en
mayor o menor medida los conceptos musicales que hemos trabajado en el aula. Mientras se
realizé el juego de la oca bailonga fue fundamental observar el comportamiento de los alumnos

cuando caian en las casillas y ver cémo reaccionaban.

Las pruebas que habia en las casillas estaban relacionadas con actividades que ellos llevaban
realizando varios dias, por lo que estaban familiarizados y tenian muy reciente todos los
conceptos.

Figura 12. Resultado de la décimo segunda actividad
4,76%

95,24%

W He aprendido los conceptos musicales ONO he aprendido los conceptos musicales

Fuente: Elaboracion propia.

Actividad 13. Mi planeta favorito

¢ Te han gustado las actividades que hemos hecho?

En referencia a este item el 100% de los alumnos manifestaron que les habian gustado las
actividades en el cuestionario individual. Observando los cuestionarios grupales que se han ido
realizando al finalizar cada actividad, podemos concluir que casi el 90% del conjunto de las
actividades fueron puntuadas con un gomet azul y mas de un 10% puntuadas con gomets

amarillos.
Figura 13. Resultado de la décimo tercera actividad

B Me han gustado las actividades ONO me han gustado las actividades

Fuente: Elaboracion propia.
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6. CONCLUSIONES Y PROPUESTAS DE
FUTURO

6.1 CONCLUSIONES

El presente apartado pretende mostrar el grado en el que se han conseguido los objetivos

planteados en el comienzo de la propuesta de intervencion educativa.

Llevar a cabo la propuesta de intervencion en el aula nos ha permitido observar y comprender
las situaciones que se dan en ella, y de esta manera, entender que trabajar las inteligencias

multiples es una tarea dificil a la vez que enriquecedora tanto para alumnos como para maestros.

Una propuesta de este tipo requiere tiempo por parte del maestro a la hora de organizar espacios,
materiales, tiempo...Sin embargo, una vez se lleva a cabo, la respuesta de los alumnos a este

tipo de actividades es abrumadora.

Cabe destacar que trabajar por inteligencias requiere de una introduccion paulatina y un proceso
de adaptacion, ya que este método de trabajo requiere la comprension de una serie de aspectos
que una vez procesados, permitiran el desarrollo de multitud de capacidades.

Un punto importante a tener en cuenta a la hora de llevarlo a la préctica es la importancia de la
observacion directa y el posterior registro de los logros conseguidos, de esta manera

mejoraremos los puntos fuertes de cada alumno.

A continuacion, responderemos a los objetivos planteados en la propuesta y expondremos su

grado de adquisicion.

1. Realizar una revision bibliogréafica acerca de las inteligencias multiples y la educacién

musical, asi como su puesta en préctica en el aula.

Haciendo referencia a este primer objetivo se ha realizado una busqueda bibliogréafica sobre la
Teoria de las inteligencias multiples y la educacion musical, ademés se han elaborado
definiciones propias partiendo de la idea de los diversos autores. Se ha entendido la inteligencia
como una capacidad que tienen los humanos para resolver conflictos y ser capaces de
resolverlos. Asimismo, toda la informacidn recopilada ha sido de gran utilidad para disefiar la

propuesta de intervencion educativa.

55



2. Diseflar una propuesta de intervencion sobre como se podrian trabajar todas las
capacidades denominadas por Gardner como inteligencias en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, todo ello por medio de la musica.

En referencia a este segundo objetivo, el general de la propuesta, podemos decir que se ha
conseguido dado que, hemos disefiado una propuesta de intervencion educativa para 2° de
infantil basandonos en los objetivos, contenidos y criterios de evaluacion del Decreto 122/2007.
Ademas, se han planteado y llevado a cabo en el aula una serie de actividades con objetivos y

contenidos secuenciados, recursos y temporalizacion.

Por otro lado, partiendo de la observacion directa de los participantes, de los cuestionarios
grupales e individuales y analizando las situaciones dadas en el aula, podemos decir que la
propuesta se ha disefiado y llevada a cabo de una manera adecuada, por tanto, se ha logrado el

objetivo.

Para concluir este primer objetivo, se evidencia que se han trabajado los pardmetros del sonido
y otros elementos musicales en las distintas actividades, ya que como hemos mencionado

anteriormente, se han registrado sus logros a través de diferentes evaluaciones.

3. Situar la musica como un contenido transversal que potencie la interdisciplinariedad,

relacionandola con otras disciplinas educativas.

En cuanto a este tercer objetivo, se demuestra la importancia de trabajar los distintos aspectos
musicales desde edades tempranas, ya que, de esta manera, se desarrolla de una manera gradual

y los alumnos van adquiriendo dicha capacidad.

Teniendo en cuenta la observacion directa y los cuestionarios grupales e individuales podemos
afirmar que la musica es atractiva para los alumnos, ademas, facilita los aprendizajes de otros
contenidos como, por ejemplo, los planetas, los cuales se han aprendido a través de una cancion.
Incluso hemos comprobado que gracias a ella se desarrollan las distintas capacidades como la

intrapersonal, interpersonal, linguistica, entre otras.

Cabe destacar que gracias a la musica los alumnos han estado motivados y han mostrado interés
por el tema propuesto. Seria interesante que se siguiese incluyendo en las aulas a largo plazo ya

gue se ha demostrado su efectividad.
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Ademaés, gracias a la masica se han trabajado contenidos de todas las areas de aprendizaje,
potenciando de esta manera la interdisciplinariedad e incluyéndose como un contenido

transversal en las aulas, por lo que este objetivo ha tenido un alto grado de adquisicion.

4. Trabajar las cualidades del sonido, el ritmo, sonido y silencio a través de la teoria de

las inteligencias multiples.

En referencia a este cuarto objetivo, cabe destacar que tanto los parametros musicales, el ritmo
y trabajar el sonido y el silencio de una manera tan especifica ha sido novedoso para los

alumnos.

En primer lugar, estos contenidos han suscitado mucho interés en los alumnos, lo que se valora
como un aspecto muy positivo de cara a la adquisicion del objetivo. Sin embargo, estos
contenidos no se habian trabajado de una manera tan especifica en el aula, lo que ha significado

un aprendizaje totalmente nuevo para los alumnos.

En segundo lugar, hacemos referencia al tiempo que se ha empleado para la realizacion de la
propuesta, ya que, aunque se haya trabajado estos contenidos durante 10 dias, seria conveniente

llevarlas a cabo en el aula de una forma mas continuada.

Tras analizar los datos recogidos de la observacion directa y de los cuestionarios grupales e
individuales, podemos concluir que, si se han trabajado todos los contenidos musicales, aunque

la adquisicion de estos deberia evaluarse a mas largo plazo.

6.2 LIMITACIONES DEL TRABAJO

La primera limitacién que nos encontramos fue la distribucién del tiempo para realizar las
actividades. Durante los meses de octubre, noviembre y diciembre realicé en el centro mis

segundas préacticas.

En los dos primeros meses llevé a cabo en el aula la memoria del practicum y, durante el mes
de diciembre, la propuesta de intervencion educativa del Trabajo de Fin de Grado. Por lo que

me tuve que adaptar a las horas disponibles que me ofrecia la tutora del centro.

Aun asi, llevé a la practica todas las actividades de la propuesta, salvo algunas que contenian
dos apartados y solo se realiz6 uno, por ejemplo, la actividad ¢Como te sientes? o el bingo

musical.
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Otra de las limitaciones que encontré fue la utilizacion del ordenador como recurso para buscar
las canciones de las actividades. El ordenador era usado por la maestra para la explicacion de
otros contenidos diferentes y mientras se usaba, yo no podia buscar las canciones para tenerlo

todo preparado a la hora de comenzar las actividades.

6.3 PROPUESTAS DE FUTURO

En relacidn con este apartado, consideramos que la propuesta es novedosa y con una tematica
muy llamativa para los alumnos. Ademas, es importante indicar que hay diferentes maneras de

llevar a las aulas una misma propuesta como utilizando metodologias y recursos diferentes.

Siempre se pueden mejorar nuestros puntos débiles y aprender de ellos, para asi desarrollar

mejor nuestra practica docente en el futuro.
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8. ANEXOS

Anexo I: criterios para determinar una inteligencia segun Gardner

Tabla 20. Criterios para determinar una inteligencia segin Gardner

CRITERIOS PARA DETERMINAR UNA INTELIGENCIA

CRITERIO

RECONOCIMIENTO

1. Aislamiento potencial por dafio

cerebral.

Por ejemplo, las habilidades linguisticas pueden
verse afectadas o no afectadas por derrames

cerebrales.

2. Laexistencia de individuos prodigio,

sabios y superdotados.

Estos individuos permiten que la inteligencia sea

observada de forma relativamente aislada.

3. Una operacidén nuclear identificable,
0 un conjunto de operaciones,

identificables.

La inteligencia musical, por ejemplo, consiste en
una sensibilidad de las personas a la melodia,

armonia, ritmo, timbre y estructura musical.

4. Una historia evolutiva caracteristica
dentro de un individuo, junto con una
naturaleza definible de ejecucion

experta.

Se examinan las habilidades de, por ejemplo, un
atleta experto, comerciante o naturalista, asi

como los pasos para alcanzar dicha pericia.

5. Una historia y credibilidad

evolutivas.

Uno puede examinar las formas de la inteligencia
espacial en los mamiferos o a la inteligencia

musical en los pajaros.

6. Apoyo por parte de los test de

psicologia experimenta.

Los investigadores han elaborado tareas que
indican especificamente qué habilidades estan
relacionadas unas con otras y cuales son

discretas.

7. Apoyo de los hallazgos

psicométricos.

Baterias de test revelan qué tareas reflejan el

mismo factor y subyacente y cuéles no.

8. Susceptibilidad para codificar en un

sistema simbolico.

Cadigos tales como lenguaje, aritmética, mapas y

expresion logica, entre otros, revelan los

importantes componentes de las inteligencias

respectivas.

Fuente: Pérez y Beltran, (2006).
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Anexo I1: Relacion de objetivos por areas con las inteligencias maltiples

Area I: Conocimiento de si mismo y autonomia personal.

Tabla 21.Relacion de objetivos e inteligencias multiples segin Howard Gardner, basandonos

en el Decreto 122/2007, de 27 de diciembre. Area |: Conocimiento de si mismo y autonomia

personal

Objetivos

Inteligencias Multiples
(Gardner,1983)

Conocer y representar su cuerpo y descubrir sus

posibilidades de accidn, coordinacion y expresion.

Inteligencia cinestésico — corporal

Inteligencia interpersonal

Reconocer e identificar sus emociones y
sentimientos, ser capaz de expresarlos y respetar

las diferencias.

Inteligencia intrapersonal
Inteligencia linguistica

Inteligencia interpersonal

Lograr imagen ajustada y positiva de uno mismo,
interaccionar con los otros, descubrir sus

posibilidades.

Inteligencia intrapersonal
Inteligencia linguistica

Inteligencia interpersonal

Realizar con autonomia actividades cotidianas,

cuidado de uno mismo, bien estar emocional

Inteligencia cinestésico — corporal
Inteligencia intrapersonal

Inteligencia interpersonal

Adecuar su comportamiento, actuar con

seguridad, participar en juegos, respetar las reglas.

Inteligencia intrapersonal

Inteligencia linguistica

Planificar situaciones de juego, tener
comunicacion. Participar en juegos colectivos y
respetar las reglas, valorar juego como medio de

relacion social.

Inteligencia intrapersonal
Inteligencia linguistica

Inteligencia interpersonal

Realizar actividades que requieran de

movimiento, equilibrio, coordinacion, control

Inteligencia interpersonal
Inteligencia intrapersonal

Inteligencia cinestésico — corporal

Fuente: Elaboracion propia, informacion extraida del Decreto 122/2007, de 27 de diciembre.
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Area Il: Conocimiento del entorno

Tabla 22. Relacién de los objetivos e inteligencias multiples segun Howard Gardner,

basandonos en el Decreto 122/2007, 27 de diciembre. Area I1: Conocimiento del entorno

Objetivos

Inteligencias Multiples
(Gardner,1983)

Identificar propiedades de los objetos y descubrir
relaciones entre ellos a través de seriaciones,
clasificaciones, secuencias.

Iniciarse el concepto de cantidad, expresiones

numéricas, operaciones a través de manipulacion.

Inteligencia l6gica — matematica
Inteligencia intrapersonal

Inteligencia viso - espacial

Explorar su entorno e identificar hechos

significativos.

Inteligencia viso — espacial
Inteligencia cinestésico — corporal

Inteligencia naturalista

Conocer algunos animales, plantas, caracteristicas,
habitat, ciclo vital, bien estar humano
Interesarse por elementos fisicos del entorno,

mostrar actitudes de cuidado y responsabilidad.

Inteligencia viso — espacial
Inteligencia naturalista
Inteligencia intrapersonal

Inteligencia interpersonal

Identificar grupos sociales, conocer formas de vida
Relacionarse con los demas, ajustar conducta a
situaciones, resolver conflictos
Actuar con tolerancia y respeto ante las diferencias

sociales y culturales.

Inteligencia intrapersonal
Inteligencia interpersonal

Inteligencia lingistica

Fuente: Elaboracién propia, informacion extraida del Decreto 122/2007, de 27 de diciembre.
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Avrea I11: Lenguajes: comunicacion y representacion

Tabla 23.Relacion de objetivos e inteligencias multiples segin Howard Gardner, basandonos

en el Decreto 122/2007, 27 de diciembre. Area I11. Lenguajes: comunicacion y representacion

Objetivos

Inteligencias Multiples
(Gardner,1983)

Expresar ideas, sentimientos, emociones y deseos
mediante el lenguaje oral y otros lenguajes.
Utilizar la lengua como instrumento de
comunicacion, representacion, aprendizaje,
disfrute y relacion social. Valorar la lengua oral

como medio de relacion con los demaés.

Inteligencia intrapersonal
Inteligencia interpersonal

Inteligencia linguistica

Expresarse con un Iéxico preciso y adecuado,
pronunciacion clara y entonacion correcta.
Comprender mensajes que se reciben de los
demas y participar con interés y respeto en las
diferentes situaciones sociales.
Iniciarse en la lectura comprensiva de palabras,
textos sencillos, utilizando ritmo y entonacion

adecuados.

Inteligencia intrapersonal
Inteligencia interpersonal

Inteligencia linglistica

Comprender y responder de forma verbal y no

verbal, a producciones orales en lengua extranjera.

Inteligencia linguistica

Inteligencia intrapersonal

Iniciarse en la escritura de palabras o frases
aplicando la correcta direccion del trazo y

posicion adecuada para escribir.

Inteligencia linguistica
Inteligencia viso — espacial

Inteligencia cinestésico - corporal

Acercarse al conocimiento de obras artisticas
expresadas en distintos lenguajes, realizar
actividades de representacion y expresion

artistica, mediante el empleo creativo de diversas

técnicas y explicar verbalmente las obras.

Inteligencia linguistica
Inteligencia viso — espacial
Inteligencia musical
Inteligencia cinestésico — corporal

Inteligencia naturalista

Fuente: Elaboracién propia, informacion extraida del Decreto 122/2007, de 27 de diciembre.




Anexo I11: Imagenes del aula de 2° de Educacién Infantil

Figura 14. Imagenes del aula de 2° de Educacion Infantil

Fuente: Elaboracion propia.
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Anexo 1V: Tabla de actividades desarrollada

Tabla 24. Sesion 1, actividad 1

Sesion 1 Actividad 1: ;QUIERES CONOCERME?
Temporalizacion: 30 minutos Agrupacion: Grupal Lugar: El aula
Escuchar y bailar al ritmo de la cancién de los planetas.
Objetivos Mostrar interés por el tema de los planetas.
Los elementos musicales (ritmo, armonia y melodia)
Contenidos | L@ Expresién musical
Los planetas
Inteligencias
multiples
Recursos Se utilizard Cancion de los planetas:
materiales https://www.youtube.com/watch?v=GXrBw2-DwQE
Bits de los planetas
Planetas de poliespan
Flautin (marioneta)
Maestra en préacticas y maestra tutora.
Parte inicial:
Esta primera actividad nos ha servido para contextualizar la unidad didéctica e
iniciarla. Les hemos mostrado los planetas que hay, el sol y la luna.
Utilizaremos una cancion que habla de una manera muy divertida sobre ellos.
e Se puede trabajar hasta el minuto 16 todo el sistema solar, pero lo que
Descripcién queremos trabajar nosotros son los planetas, por lo que lo podremos
de la dejar hasta el minuto 12 donde también habla del sol y la luna.
actividad
Antes de ponerles la cancion la maestra les explicara quién es el Flautin y cuél
es su funcidn aqui.

e Flautin es una marioneta con una flauta de pan que les ayudara a
conocer los distintos planetas y les guiard en las actividades que
vayamos haciendo. Aparecera tanto al inicio como al final de las
sesiones ya que serd quién nos cuente que vamos a hacer en cada
momento y quien al final nos ayude a realizar una evaluacién de la
actividad.
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Al comenzar las sesiones donde ya se presenta a cada planeta de manera
individual Flautin hard unas breves preguntas a cada alumno como, por
ejemplo, que tal se encuentra hoy y si quieren viajar a dicho planeta. Cuando
se haya preguntado a todos los alumnos nos convertiremos de manera
simbolica en astronautas que viajamos al planeta en cuestion con nuestro amigo
Flautin.

Parte de desarrollo:

A continuacion, se les explicara que son los planetas, cuantos hay y donde
estan, después les mostraremos la cancion de los planetas, donde ya podremos
ir trabajando varios aspectos musicales como son: el ritmo, la expresion
musical utilizando nuestro cuerpo. La cancion de los planetas
https://www.youtube.com/watch?v=GXrBw2-DwWQE___ les ayudard a
comprender mejor qué son los planetas y cuantos hay. También les
mostraremos unos bits de inteligencia donde aparecen los planetas
Los alumnos volveran a escuchar la cancidn y la maestra les ird mostrando

de manera fisica unos planetas realizados con poliespan para que se los vayan

imaginando y los puedan tocar.

Parte final:

Por ultimo, es recomendable que los alumnos vuelvan a escuchar la cancién y
comiencen a bailar. Los pasos de baile que tendremos que realizar son sencillos
como, por ejemplo, desplazamientos laterales, vueltas de 360°
saltos...siempre serdn movimientos libres por el espacio salvo cuando la
maestra indique que se debe hacer un movimiento en concreto, por ejemplo:
cuando se dice que la tierra da vueltas, los alumnos deberan dar vueltas.

Al terminar las actividades de cada sesion salvo en la primera, les mostraremos
a los alumnos una ficha donde tendran que rellenar con gomets de colores en
funcidn de lo que les ha parecido la actividad.

Los gomets azules los utilizaran para indicar que les ha gustado mucho y los
gomets amarillos para indicar si mejorasen algo de la actividad o no les ha

gustado mucho. Al inicio de cada sesion se lo recordaremos.

Criterios de

evaluacion

Han escuchado y bailado al ritmo de la cancion de los planetas.

Muestran interés por el tema de los planetas.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 25. Sesion 1, actividad 2

Sesion 1

Actividad 2: PLAY AND STOP

Temporalizac

ion: 30 minutos

Agrupacién: Grupal Lugar: El aula

Trabajar el sonido y el silencio.

Objetivos Trabajar la memoria auditiva.
Mover nuestro cuerpo al ritmo de la musica hasta que se pare.
Contenidos | El sonido y el silencio
Inteligencias
multiples
Maestra en practicas y maestra tutora.
Recursos Cancion de los planetas: https://www.youtube.com/watch?v=GXrBw2-
materiales DwQE
Cancion de congelados: https://www.youtube.com/watch?v=mnJ7WK1FASA
Parte inicial:
En esta segunda actividad introductoria hemos buscado que los nifios trabajen
el sonido y el silencio con la misma cancién que ya han escuchado
anteriormente. Hemos utilizado la cancién que encontramos en el siguiente
enlace: https://www.youtube.com/watch?v=GXrBw2-DwQE, para que la
Descripcion | reconozcan durante toda la propuesta de intervencion y se comiencen a
de la | familiarizar con ella, de esta manera trabajaremos la memoria y la
actividad discriminacion auditivas a través de la escucha activa y comprensiva.

Parte de desarrollo:

Primero diremos a los nifios que van a escuchar la cancion de nuevo, aunque
ahora la maestra les dira dos palabras que tienen que recordar, PLAY y STOP.
Cuando la maestra diga PLAY los nifios tendran que moverse por el espacio
bailando al ritmo de la cancion de los planetas, pero, cuando la maestra diga
STOP, la musica se parara y los alumnos deberan pararse y estar totalmente en
silencio y quietos. Repetiremos varias veces dejando cada vez menos tiempo
entre un cambio y otro.

Parte final:

Después de haber realizado el juego de PLAY and STOP con la cancidn de los
planetas, repetiremos el juego con la cancion “congelados” que podremos
encontrar el enlace:

en siguiente

https://www.youtube.com/watch?v=mnJ7WKk1FASA.
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La evaluacién de estas primeras actividades solo es a través de la observacién
directa y el cuaderno de campo, ellos no se autoevaltan, ya que eso solo se
utilizaré con las sesiones donde se trabaja una inteligencia multiple, las cuales

comienzan en la sesioén 2.

Criterios de

evaluacion

Han trabajado el sonido y el silencio.
Han trabajado la memoria aditiva.

Mueven el cuerpo al ritmo de la musica hasta que se pare

Fuente: Elabor

acioén propia.

Tabla 26.Sesion 2, actividad 3

Sesion 2 Actividad 3: ME EMOCIONO

Temporalizacion: 50 minutos Agrupacion: Grupal Lugar: El aula

Objetivos Conocer y expresar nuestras emociones o sentimientos de manera oral segln
nos transmite la musica.

Contenidos | Conocimiento y expresion de las emociones propias.

Inteligencias | Inteligencia linguistica:

multiples . . ) )
Pondremos a los nifios 4-5 fragmentos de canciones y después valoraran y
expresaran de manera oral a sus comparfieros como les ha hecho sentir a cada
uno esa cancion. Como, por ejemplo, triste, enfadado, con miedo, feliz... =
canciones que se pondran en la sesién.

Recursos Fragmentos de distintas canciones:

materiales https://www.youtube.com/watch?v=vQaGTDxRfSw

Maestra en practicas y maestra tutora
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Descripcion
de la

actividad

Parte inicial:

Flautin quiere viajar a todos los planetas y nos pide que le acompafiemos. El
primer planeta que vamos a visitar es Mercurio, a la gente que vive en él le
encanta leer, le gustan los cuentos, estan hablando todo el dia unos con otros.
En Mercurio nos han invitado a un concierto, en los conciertos tenemos que
estar muy callados y atentos.

Parte de desarrollo:

Primero escucharemos unos fragmentos de distintas canciones que aparecen en
el siguiente enlace: https://www.youtube.com/watch?v=vQaGTDxRfSw, lo
repetiremos dos o tres veces para que interioricen los sonidos y lo que les hace
sentir cada uno. Después preguntaremos a los alumnos como se han sentido
escuchando cada uno de los fragmentos y ellos deberan expresar de manera
verbal todo aquello que han sentido, que nos han transmitido, como nos
encontramos... Todos estos datos seran recogidos por las maestras en un
organizador grafico.

Parte final:

Como al final de cada actividad, la maestra les entregaré el folio de evaluacion
del planeta correspondiente, donde los alumnos tendran que pegar un gomet de
color azul si les ha gustado mucho la actividad y amarillo si creen que se podria

cambiar algo o no les gustado mucho.

Criterios de

evaluacion

Conocen y expresan sus emociones 0 sentimientos de manera oral segln les

trasmite la musica.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 27. Sesion 3, actividad 4

Sesion 3

Actividad 4: ;CUAL ES MI SONIDO?

Temporalizac

i6n: 30 minutos Agrupacién: Grupal Lugar: El aula

Objetivos Trabajar el parametro del sonido duracion (largo — corto) a través de
fragmentos musicales.
Percibir la diferencia entre la duracion de los sonidos.
Situarse en el lado de la cuerda que corresponde segun la duracién del sonido.

Contenidos | Las cualidades del sonido: duracion (largo — corto) a través de fragmentos
musicales.
Las longitudes: Largo y corto

Inteligencias | Inteligencia l6gica — matematica:

multiples
Al trabajar los contenidos largo y corto con las cuerdas iniciamos el
aprendizaje de la inteligencia l6gico — matematica ya que trabajan la
comparacion de dichos elementos utilizando unidades naturales de medida
como en este caso, la longitud.

Recursos Sonidos largos:

materiales

https://www.youtube.com/watch?v=0JmaBUfKOBY

https://www.youtube.com/watch?v=F14ZIrEaCE4

https://www.youtube.com/watch?v=KSh7wssqcwM
Sonidos cortos:

https://www.youtube.com/watch?v=kn32tQflyyw

https://www.youtube.com/watch?v=NnH8rDgk028
https://www.youtube.com/watch?v=9gy3xS5k4-I

Maestra en practicas y maestra tutora
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Descripcion
de la

actividad

Parte inicial:

El segundo planeta que vamos a conocer con Flautin es Venus. A la gente de
este planeta les encantan los nimeros, las series. En Venus nos han invitado a
un teatro donde nos van a mostrar diferentes sonidos y tenemos que descubrir
a que pertenecen esos sonidos y si son sonidos cortos o largos.

Para trabajarlo pondremos distintos fragmentos con distinta duracién. los
sonidos largos serdn: (sonido de unos aplausos, sonido de una ambulancia,
ladrido de un perro), los sonidos cortos seran: sonido de un timbre, sonido de

un estornudo, sonido de un portazo).

Parte de desarrollo:

En el aula pondremos dos cuerdas, una a cada lado de la clase. Una de ellas
seré larga y la otra corta. Cuando los alumnos escuchen el sonido tendran que
decidir en qué cuerda se ponen en la larga o en la corta en funcién de como ha
sido el sonido que han escuchado. Al trabajar los contenidos largo y corto con
las cuerdas iniciamos el aprendizaje de la inteligencia l6gico — matematica ya
gue trabajan la comparacion de dichos elementos utilizando unidades naturales
de medida como en este caso, la longitud. De esta manera relacionaran los
sonidos de corta duracion con la cuerda de menor longitud y los sonidos de
larga duracién con la cuerda de mayor longitud.

Parte final:

Como al final de cada actividad, la maestra les entregaré el folio de evaluacion
del planeta correspondiente donde los alumnos tendran que pegar un gomet de
color azul si les ha gustado mucho la actividad y amarillo si creen que se podria

cambiar algo o no les gustado mucho.

Criterios de

evaluacion

Trabajan el parametro del sonido duracién (largo — corto) a través de

fragmentos musicales.
Perciben la diferencia entre la duracion de los sonidos.

Se sitdan en el lado de la cuerda que corresponde segun la duracion del sonido.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 28. Sesion 4, actividad 5

Sesion 4

Actividad 5: DUENDE Y GIGANTE ANDAN AS|

Temporalizac

i6n: 45 minutos Agrupacién: Grupal Lugar: El aula

Objetivos Trabajar el pardmetro del sonido intensidad (Fuerte— suave) a través de
fragmentos musicales.
Moverse por el espacio bailando, siguiendo la intensidad de los fragmentos
musicales.
Reconocer la intensidad fuerte - suave segun el musicograma y realizar
palmadas segun se nos indique.

Contenidos | Los desplazamientos por el espacio.
Las cualidades del sonido: intensidad (fuerte — suave) a través de fragmentos
musicales.

Inteligencias | Inteligencia corporal — cinestésica

maltiples
Los alumnos deberan andar, saltar, moverse de manera improvisada por el
espacio con la consigna de hacer mucho ruido, sin embargo, cuando se pongan
sonidos suaves los alumnos deberan andar, moverse o improvisar movimientos
teniendo como consigna no hacer ruido, para que no les escuche nadie.

Recursos - https://lwww.youtube.com/watch?v=W7VDeSFnMdk

materiales

- https://lwww.youtube.com/watch?v=yI80ZksVBDk
Intensidad fuerte:

- https://lwww.youtube.com/watch?v=WtayKpuccBU
- https://lwww.youtube.com/watch?v=PV97yyeHB-0&t=130s

- https://lwww.youtube.com/watch?v=nhm8ez8eGV0
Intensidad suave:

- https://lwww.youtube.com/watch?v=nkIFahf5bQs
- https://www.youtube.com/watch?v=711u033ydSw

- https://www.youtube.com/watch?v=PnZqEloVin8
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Musicograma con sonidos fuerte y suave

Maestra en practicas y maestra tutora

Descripcion
de la

actividad

Parte inicial:

El siguiente planeta al que nos va a llevar Flautin es la Tierra. A la gente que
vive en la Tierra les gusta ir a muchos lugares, moverse por todos lados, saltar,
jugar, bailar....

En la Tierra hay dos amigos: El Gigante, a quién le gusta ir pisando muy fuerte
y que se le escuche en otros planetas y retumbe hasta el suelo, sin embargo, a
su amigo el Duende le gusta andar sin que se le escuche, no le gusta hacer ruido
cuando va a algdn sitio. Durante un rato seremos Duende y Gigante.

Parte de desarrollo:

Cuando la maestra ponga sonidos fuertes los alumnos deberan andar, saltar,
moverse de manera improvisada por el espacio con la consigna de hacer mucho
ruido, sin embargo, cuando se pongan sonidos suaves los alumnos deberan
andar, moverse o improvisar movimientos teniendo como consigna no hacer
ruido, para que no les escuche nadie.

La maestra ira alternando estos sonidos y tendran que ser Duende y Gigante
segun la intensidad que percibamos en los sonidos.

Cuando hayan realizado varias veces la actividad, la maestra les presentara una
musicograma que deberan realizar con sonidos fuertes y suaves. Utilizaremos
palmadas u otras maneras de realizar percusion corporal utilizando las piernas,
cabeza, suelo.... Cuando en la musicograma observen al Gigante deberan dar
una palmada o un golpe fuerte y cuando vean al Duende deberan dar una
palmada o un golpe suave

Parte final:

Como al final de cada actividad, la maestra les entregara el folio de evaluacion
del planeta correspondiente donde los alumnos tendran que pegar un gomet de
color azul si les ha gustado mucho la actividad y amarillo si creen que se podria

cambiar algo o no les gustado mucho.

Criterios de

evaluacion

Trabajan el pardmetro del sonido intensidad (Fuerte— suave) a través de

fragmentos musicales.

Se mueven por el espacio bailando, siguiendo la intensidad de los fragmentos

musicales.
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Reconocen la intensidad fuerte - suave segun el musicograma y realizar

palmadas seguin se nos indique.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 29. Sesion 5, actividad 6

Sesion 5

Actividad 6: CANTA CONMIGO

Temporalizac

ion: 30 minutos Agrupacién: Grupal Lugar: El aula

Objetivos Trabajar el pardmetro del sonido altura (agudo y grave) utilizando canciones
gue conocen para trabajar el proceso de ensefiar a cantar.
Conocer las notas musicales.
Realizar movimientos de baile al ritmo de la musica.

Contenidos | Las cualidades del sonido: altura (agudo—grave) a través de fragmentos
musicales.
Las notas musicales.

Inteligencias | Inteligencia Musical:

multiples
Con esta actividad pretendemos trabajar la inteligencia musical de los nifios
trabajando distintos contenidos musicales como son el sonido y el silencio, los
tipos de musica, el ritmo, las notas musicales, la cualidad del sonido — la altura.

Recursos Sonidos graves y agudos

materiales

https://www.youtube.com/watch?v=sugbvUEqUDO0
https://www.youtube.com/watch?v=i_UGbJCfKfo
https://www.youtube.com/watch?v=cgEnBkmcpuQ
https://www.youtube.com/watch?v=z6DoPp-LKkTA
Canciones notas musicales:
https://www.youtube.com/watch?v=K7WIoQpRCXM

https://www.youtube.com/watch?v=nrqWzhb6Fdw

Maestra en practicas y maestra tutora
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Descripcion
de la

actividad

Parte inicial:

El siguiente planeta que visitaremos con Flautin sera Marte. A la gente de alli
les encanta bailar y cantar y hacen continuamente fiestas donde todos se juntan
y disfrutan, por eso nosotros vamos a acudir a una de sus fiestas

Parte de desarrollo:

Primero explicamos lo que es la altura como cualidad del sonido. Para ello

pusimos el siguiente video:
https://www.youtube.com/watch?v=sugbvUEqUDO0

En el cual se explica brevemente lo que es cada uno. Después pusimos varios

sonidos graves y agudos para observar si lo habian comprendido.

Sonidos graves y agudos

https://www.youtube.com/watch?v=i_UGbJCfKfo

Después de visualizar el video y observar si han comprendido la altura de los
sonidos les hemos propuesto cantar una cancién conocida por ellos con
distintas voces, iremos alternando con graves o agudos. La maestra hizo un
ejemplo para que ellos observasen lo que tenian que hacer.

Canciones que se les puso para trabajar los agudos y los graves con la voz:

Soy una taza (cantamos en grave).

https://www.youtube.com/watch?v=cgEnBkmcpuQ

El baile del cuerpo (cantamos en agudo).
https://www.youtube.com/watch?v=z6DoPp-LkTA

Baby shark (lo cantamos en grave y agudo seguin nos indique la maestra).

https://www.youtube.com/watch?v=JYnvpJL-OHA

Como segunda parte de la actividad les mostraremos lo que son las notas
musicales, se les explica a traves del siguiente video:
https://www.youtube.com/watch?v=K7WIoQpRCXM ademas se les pondra

la siguiente  canci6n a modo resumen de las notas:

https://www.youtube.com/watch?v=nrqWzhb6Fdw.
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Después de conocer las notas y saber que unas son méas agudas y otras mas
graves, les diremos a los nifios que elijan ser graves o agudos y se tendran que
mover por la clase saludando a los compafieros con voz grave o agudo segln
ellos hayan elegido.

Parte final:

Como al final de cada actividad, la maestra les entregaré el folio de evaluacion
del planeta correspondiente donde los alumnos tendran que pegar un gomet de
color azul si les ha gustado mucho la actividad y amarillo si creen que se podria
cambiar algo o no les gustado mucho.

Criterios de

evaluacion

Trabajan el parametro del sonido altura (agudo y grave) utilizando canciones

gue conocen para trabajar el proceso de ensefiar a cantar.
Conocen las notas musicales.

Realizan movimientos de baile al ritmo de la musica.

Fuente: Elaboracidn propia.

Tabla 30. Sesion 6, actividad 7

Sesion 6

Actividad 7:LA MARCHA SEGOVIANA

Temporalizac

i6n: 35 minutos Agrupacion: Grupal Lugar: El aula

Objetivos Conocer el ritmo.
Seguir el ritmo de la marcha de 1-2, 1-2...
Seguir el ritmo de la marcha 1-2-3-4...
Contenidos | El ritmo
Desplazamientos, orientacion, memoria
Inteligencias | inteligencia viso — espacial
multiples Trabajaremos esta capacidad ya que nos tuvimos que ir deslazando por el
espacio.
Recursos Fragmentos con ritmos de marcha:
materiales

https://www.youtube.com/watch?v=0Zo6flU6uUQ
https://www.youtube.com/watch?v=AzXgPWSaL fs
https://www.youtube.com/watch?v=vU4j9vzGRUI

Maestra en practicas y maestra tutora
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Descripcion
de la

actividad

Parte inicial:

Al siguiente planeta donde vamos a viajar con Flautin es a Jupiter. La gente
que vive alli conoce a todos los demas planetas, siempre estan viajando y les
encanta ir de un lugar a otro. Por eso la gente que vive en Jupiter quiere que

vayamos con ellos a dar un paseo.

Parte de desarrollo:

Jugaremos al juego “La marcha segoviana” Flautin nos explicara primero que
es el ritmo, antes de comenzar, la maestra ha mostrado a los alumnos el
siguiente video https://www.youtube.com/watch?v=0Zo6flU6uUQ ( desde el
segundo 45 hasta el minuto 3. Después la maestra ha realizado diferentes ritmos
con palmadas y los alumnos han tenido que imitarlo y seguir el mismo ritmo.
Una vez hayamos comprendido que es el ritmo, la maestra les explicara la
actividad.

Los alumnos tendran que moverse por el aula siguiendo las indicaciones de la
maestra. Primero tendremos que movernos por el espacio libremente como si
fuéramos unos soldados, siguiendo el ritmo 1-2, 1-2, es recomendable que los
alumnos vayan cantando el ritmo de 1-2, 1-2 para que les sea mas facil seguirlo.

Después la maestra les ha ido diciendo lugares de la clase a los que tendrian
gue acudir siguiendo el mismo ritmo de 1-2,1-2. Para seguir este ritmo
pondremos la siguiente cancidn:
https://www.youtube.com/watch?v=AzXgPWSaL fs

Acto seguido pondremos la siguiente cancion:
https://www.youtube.com/watch?v=vU4j9vzGRUI

Para hacer la marcha 1-2-3-4, 1-2 -3-4. Una vez que tengan interiorizadas
ambas marchas podremos ir alternandolas.

Parte final:

Como al final de cada actividad, la maestra les entregara el folio de evaluacion
del planeta correspondiente donde los alumnos tendran que pegar un gomet de
color azul si les ha gustado mucho la actividad y amarillo si creen que se podria

cambiar algo o no les gustado mucho.

Criterios de

evaluacion

Conocen el ritmo.
Siguen | ritmo de la marcha de 1-2, 1-2...

Siguen el ritmo de la marcha 1-2-3-4...

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 31. Sesion 7, actividad 8

Sesion 7

Actividad 8: MONSTRUO FELIZ

Temporalizac

i6n: 40 minutos Agrupacién: Grupal

Lugar: El aula

Objetivos Aprender de canciones y juegos musicales siguiendo distintos ritmos y
melodias, individualmente o en grupo.
Contenidos | Bailes en grupo e individualmente.
Canciones.
Inteligencias | Inteligencia interpersonal
multiples , . . . .
Ya que los alumnos mantendran relaciones sociales e interactGan entre ellos.
Recursos Recursos materiales distintas canciones y juegos musicales
materiales Corro de las patatas:
https://www.youtube.com/watch?v=JBtZ23q2wZo
Juego de las sillas:
https://www.youtube.com/watch?v=XqZsoesa55w
Baile del chuchuwa
https://www.youtube.com/watch?v=8 RWPLfo8Xg
Baile de la mane
https://www.youtube.com/watch?v=jU_82WUdbaA
Soy una taza, una tetera
https://www.youtube.com/watch?v=fTzTFQbdYEQ
Marioneta del Monstruo Feliz
Maestra en practicas y maestra tutora
Descripcion | Parte inicial:
de la | El siguiente planeta que visitaremos con Flautin serd Saturno. En este planeta
actividad solo viven monstruos buenos y muy felices. Flautin nos presentara a

Monstruo Feliz, que siempre esta super contento e intenta que los deméas

monstruos también lo estén. Por eso siempre propon

todos bailen, canten y se lo pasen bien.

e muchos juegos para que
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Flautin y Monstruo Feliz nos proponen jugar a la maratén de las canciones y
los bailes.

Parte de desarrollo:

Hemos hecho el juego de la maratén de las canciones y los bailes. Para ello
llevarlo a cabo hemos preparado varios juegos y canciones que involucren a

todos los alumnos y hagan que se relacionen entre ellos.

Algunas de las canciones y juegos que se han preparado son:

o Corro de las patatas - los alumnos han formado un circulo y han ido
agarrados de la mano dando vueltas hasta el final de la cancion donde
todos se han agachado como dice la cancién. Se puso esta cancion dos
Veces.

o Baile del chuchu - wa los alumnos siguieron las indicaciones que se
daban en la cancién.

o Cancion de baby shark - los alumnos bailaron de manera libre y
espontanea por toda la clase con sus comparieros.

o Baile de la mane - los alumnos siguieron las indicaciones de la cancion.

o Soy una taza, una tetera — los alumnos siguieron las indicaciones de la
cancion.

o Juego de las sillas. Este juego pretende que los alumnos estén
concentrados durante todo el juego, tendran que diferenciar el sonido del
silencio, este concepto ya se trabajo en sesiones anteriores. Ademas, se
busca que todos los alumnos participen y se lo pasen bien. En este juego
de las sillas no se eliminara a los alumnos si no que cuando no
encuentren un sitio donde sentarse podran incorporarse dentro del
circulo que forman las sillas y desde ahi animar a sus compafieros.
Segln se vayan incorporando mas nifios al circulo de dentro mas espacio
habra que dejar entre las sillas y por lo tanto mas recorrido habra que

realizar para llegar de una silla a otra.

Cuando solo queden dos alumnos, todos los deméas formaran un gran circulo
alrededor de la silla, solo habra una silla y dos alumnos, los cuales tendran
que dar vueltas alrededor suyo hasta que pare la musica y uno de los dos se
siente. El primero que se siente habra ganado y seré recibido con un abrazo

de todos sus compafieros.
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Las sillas en circulo y el corro de la patata simulan los aros de saturno.

Parte final:

Como al final de cada actividad, la maestra les entregara el folio del planeta
correspondiente donde los alumnos tendran que pegar un gomet de color azul
si les ha gustado mucho la actividad y amarillo si creen que se podria cambiar

algo o no les gustado mucho

Criterios de

evaluacion

Aprenden de canciones y juegos musicales siguiendo distintos ritmos y

melodias, individualmente o en grupo.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 32. Sesion 8, actividad 9

Sesion 8 Actividad 9: COMO TE SIENTES
Temporalizacion: 40 minutos Agrupacion: Lugar: El aula
Individual

Objetivos Trabajar las emociones a través de la musica.

Expresar nuestros sentimientos utilizando la musica y la expresion plastica.
Contenidos | Las emociones.

La expresién plastica: el dibujo.
Inteligencias | Inteligencia intrapersonal:
multiples Se trabaja esta capacidad ya que expresan sus sentimientos y emociones.
Recursos Musica
materiales Papel continuo

Papel

Pinturas

Maestra en précticas y maestra tutora
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Descripcion
de la

actividad

Parte inicial:

El siguiente planeta que vamos a visitar con Flautin es Urano. La gente que
vive alli a veces se siente un poco solo porque estan muy alejados de los demas
planetas. Sin embargo, eso les permite conocerse muy bien a si mismos y saben
lo que les gusta. Les encanta pintar y dibujar todo lo que se les pasa por la
cabeza. Por eso su planeta esta lleno de cuadros y de dibujos.

Flautin nos propone que hagamos unos dibujos para que se queden en Urano y
se acuerden de nosotros.

Realizaremos esta actividad en dos partes, una serd de manera grupal y otra
individual.

Parte de desarrollo:

La primera parte de la actividad comenzara dando un papel a cada nifio el cual
estara dividido en cuatro apartados. Les explicaremos que les pondremos
cuatro musicas diferentes, explicandoles que a lo mejor cada una les hace sentir
de una manera diferente, una le puede trasmitir mucha felicidad, otra tristeza,
otro miedo o a lo mejor las tres le trasmiten lo mismo. Cuando escuchen la
primera cancién deberan dibujar o pintar algo en el primer cuadrado, lo que
ellos quieran segln esa cancion les haga estar, después lo haremos con el
siguiente cuadrado y con el siguiente. EI Gltimo cuadrado se utilizara para que
los nifios escuchen una cancion y dibujen libremente lo que ellos quieran

mientras escuchan dicha musica.

La segunda parte de la actividad sera realizar lo mismo, pero ahora todos
juntos. Pondremos una cancion y les daremos un papel continuo, los nifios
podran pintar libremente lo que se le venga a la cabeza. Deberan participar
todos con los materiales que ellos quieran utilizar. Podran pintarse los pies o
las manos y pintar sobre el papel continuo mientras bailan. No se realiz6 — por
falta de tiempo.

Parte final:

Como al final de cada actividad, la maestra les entregara el folio de evaluacion
del planeta correspondiente donde los alumnos tendran que pegar un gomet de
color azul si les ha gustado mucho la actividad y amarillo si creen que se podria

cambiar algo o no les gustado mucho.

Criterios de

evaluacion

Trabajan las emociones a través de la musica.

Expresan sus sentimientos utilizando la musica y la expresion pléastica.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 33. Sesion 9, actividad 10

Sesion 9 Actividad 10: BINGO MUSICAL
Temporalizacién: 40 minutos Agrupacién: Grupal Lugar: El aula
Objetivos Identificar los instrumentos que suenan y observar si estan en el cartén.

Identificar la cualidad del sonido: altura (grave — agudo) de voz y observar si

se encuentran en el carton.

Contenidos | Los instrumentos.

Los timbres de la voz.

Inteligencias

maltiples

Recursos Sonidos de los instrumentos que aparecen en los cartones
materiales Gomets
Cartones de bingo

Maestra en practicas y maestra tutora

Descripcién | Parte inicial:

de la | El bingo musical es una actividad que se ha planteado como repaso de lo que
actividad ya hemos trabajado durante estas sesiones, en concreto nos hemos centrado en
los instrumentos y sus timbres y en la cualidad del sonido de la altura (grave y
agudo).

Les daremos a los nifios un cartén de bingo y nosotros iremos poniendo en el
ordenador diferentes fragmentos de voces o instrumentos que deberan asociar
con las imagenes que hay en el cartdn.

Por un lado, del carton habra un bingo relacionado con los timbres de los
instrumentos y en el otro lado del cartén habré un bingo relacionado con la
altura (grave y agudo) de las voces.

Parte de desarrollo:

Flautin primero explica brevemente lo que es un bingo, se muestra los cartones
y las diferentes imagenes que hay en cada uno. Comenzaremos primero por el
de los instrumentos, se repasa con ellos cuales son y cual es su sonido. Se les
dice que tendran que pegar un gomet cuando suene el instrumento que este en
su cartdn. Si suena un instrumento y no esta en su cartén no podran pegar
ningun gomet. El alumno que consiga pegar todos los gomets tendra que
levantar lamano y decir BINGO, la maestra cogera su carton e ira preguntando

a los alumnos si han sonado dichos instrumentos, si es asi el alumno recibira
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un gomet por haberlo realizado correctamente. Después seguiremos el bingo
con los demaés nifios hasta que consigan todos terminarlo.

Después de realizar el bingo de los instrumentos, realizaremos el bingo de las
voces graves y agudas de la misma manera que con el primero.

Parte final:

Como al final de cada actividad, la maestra les entregaré el folio de evaluacion
del planeta correspondiente donde los alumnos tendran que pegar un gomet de
color azul si les ha gustado mucho la actividad y amarillo si creen que se podria
cambiar algo o no les gustado mucho.

Criterios de

evaluacion

Identificar los instrumentos que suenan y observar si estan en el carton.

Fuente: Elaboracidn propia.

Tabla 34. Sesion 10, actividad 11

Sesion 10

Actividad 11: VAMOS CON LA BATUTA

Temporalizac

ion: 50 minutos Agrupacion: Grupal Lugar: El aula

Objetivos Conocer distintos tipos de instrumentos y sus familias.
Conocer la orquesta, su composicion y quién es el director.
Trabajar el pardmetro del sonido timbre con los instrumentos que hemos
conocido.
Realizar un instrumento con materiales reciclados y utilizarlo mientras
bailamos y cantamos.
Contenidos | Los instrumentos y sus familias
La orquesta y sus elementos
Cualidad del sonido: timbre
Inteligencias | Para trabajar la inteligencia naturalista vamos a recoger palos, piedras y
multiples castafias en el patio y vamos a hacer sonidos con ellos, también podremos coger

tapones reciclados, recipientes cilindricos pequefios de plastico, envases de
yogur, rollos de papel y con ellos comenzaremos a realizar nuestro instrumento

de musica.
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Recursos

materiales

Conocer la orquesta:

https://www.youtube.com/watch?v=vCofHOQyKfQ

https://www.youtube.com/watch?v=JXgQmzeJISQ
Cancion: escala musical:

https://www.youtube.com/watch?v=K7WIoQpRCXM

Materiales reciclados

Globos

Pinturas

Hilo, tijeras, pegamento

Maestra en précticas y maestra tutora

Descripcién
de la

actividad

Parte inicial:

El siguiente planeta al que viajaremos con Flautin serd Neptuno. Este planeta
es el que se encuentra mas alejado del sol. En Neptuno hay pocas plantas y
animales por lo que les gusta mucho cuidar su planeta y conservar lo que alli
tienen, es por eso, que reciclan y dan una nueva vida a muchos materiales de
su vida cotidiana. La gente que vive en este planeta nos ha invitado a formar
parte de su orquesta, la cual utiliza instrumentos reciclados. Para poder tocar
en esta orquesta tendremos que crear nuestro propio instrumento reciclado, por
eso Flautin nos ha traido un montén de materiales para que los creemos.
Después, podremos tocar todos juntos.

Primero pondremos un video donde explicaremos a los nifios que es una
orquesta, de qué se compone y quién es el director de orquesta

Parte de desarrollo:

Comenzaremos a realizar nuestro instrumento de mdsica.

Para que sea mas facil para ellos, les daremos varios modelos para que sigan
los pasos y puedan realizar su instrumento.

Una vez terminemos nuestro instrumento vamos a situarnos en el centro del
aula donde habré varios aros en el suelo. Cada alumno deberd meterse dentro
de un aro y ese sera su lugar en la orquesta. Uno de los alumnos sera el director
de la orquesta y mandaré tocar los instrumentos reciclados que han realizado
anteriormente. El director de la orquesta sefialara a los alumnos que quiere que
toguen su instrumento. Después iremos rotando entre algunos nifios el rol de

directo de orquesta.
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Parte final:

Como al final de cada actividad, la maestra les entregara el folio del planeta
correspondiente donde los alumnos tendran que pegar un gomet de color azul
si les ha gustado mucho la actividad y amarillo si creen que se podria cambiar

algo o no les gustado mucho.

Criterios de

evaluacion

Conocer distintos tipos de instrumentos y sus familias.
Conocer la orquesta, su composicion y quién es el director.

Trabajar el parametro del sonido timbre con los instrumentos que hemos

conocido.

Realizar un instrumento con materiales reciclados y utilizarlo mientras

bailamos y cantamos.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 35. Sesion 11, actividad 12

Sesion 11 Actividad 12: LA OCA BAILONGA
Temporalizacion: 60 minutos Agrupacion: Grupal Lugar: El aula
Objetivos Trabajar las cualidades del sonido realizando diferentes ejercicios.
Trabajar el sonido y el silencio.
Realizar aquellas actividades que aparezcan en la oca bailonga
Contenidos | El sonido y el silencio
Los instrumentos
Cualidades del sonido
Canciones
Inteligencias | En esta actividad se trabajaran varias inteligencias mdltiples. Ya que se ha
maultiples realizado como repaso de todos los aspectos que hemos trabajado hasta ahora.
En la oca bailonga encontraremos:
La inteligencia l6gica — matematica, por ejemplo, cuando los alumnos caigan
en casillas donde ponga un nimero y una imagen con unas manos dando
palmas, los alumnos en esta casilla deberan dar tantas palmadas como nos
indique el nimero. También utilizaremos un dado con puntos, habra casillas
donde tendran que realizar un sonido largo o corto.

87




La inteligencia linguistica, por ejemplo: en casillas donde aparezca la imagen
asociada a una cancion conocida por ellos como: baby shark, soy una taza, el
corro de la patata, podremos ofrecer ayuda a los alumnos en caso de que les
cueste identificar la cancion, en cuanto identifiquen la cancién deberéan cantar

un fragmento.

La inteligencia viso — espacial y cinestésico corporal: la trabajamos
directamente con el juego de la oca bailonga. También habra casillas donde
aparezca unos animales con unos nimeros dentro de la casilla que les indicara

gue tienen que moverse por la clase a ritmo de 1-2-3 0 1-2-3-4.

La inteligencia interpersonal y la cinestésico corporal: la podremos observar
en: casillas donde aparezcan unos nifios cogidos en corro. Los alumnos que
caigan en esa casilla deberan decir a todos sus compafieros que se levanten
para bailar la cancién del corro de las patatas. También habra una casilla en la
gue aparezca un pincel, quien caiga en esa casilla tiene que coger unos folios
gue estaran pegados formando un gran cuadrado que les dara la maestra y
tendran que pintar en el suelo durante 1 minuto lo que les trasmita una cancién

aleatoria que pondréa la maestra en clase.

La inteligencia naturalista la encontraremos en casillas donde nos aparezca
la imagen de unos tapones, envases de plastico, cilindros de papel. El alumno
que caiga en esa casilla debera de coger esos materiales y hacer sonidos

libremente con ellos.

La inteligencia intrapersonal: En alguna de las casillas aparecera una clave
de sol. El alumno que caiga en esa casilla tendra que elegir la cancion que mas
le guste a él y la maestra la pondra en el ordenador para que la escuchen todos

sus comparieros.

La inteligencia musical la trabajaremos durante todo el juego de la oca —

bailonga.
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Recursos

materiales

La oca bailonga

https://www.youtube.com/watch?v=GXrBw2-DwQE

Maestra en practicas y maestra tutora

Descripcion
de la

actividad

Parte inicial:

Después de haber trabajado ya todas las cualidades del sonido, conocido
diferentes instrumentos, aprendido a discriminar el sonido y el silencio, nuestro
amigo Flautin nos ha traido una sorpresa, “La Oca Bailonga”.

Utilizaremos esta oca para trabajar todos los aspectos que hemos trabajado
hasta ahora. Se repartira una ficha a cada gemelo de la clase (los alumnos desde
el inicio de curso trabajan con trabajo cooperativo y cada alumno tiene un
gemelo) la cual tendra la imagen de un planeta para que sea facil para ellos
identificarla en el tablero. También se les dara un dado.

Parte de desarrollo:

Los nifios deberén tirar el dado e ir moviendo su ficha hasta llegar a la casilla
que les toque. Una vez en la casilla deberan observar que dibujo se encuentra
en la casilla y tendran que realizar lo que aparezca en ella. Por ejemplo, si el
alumno cae en la casilla donde hay una imagen del instrumento del triangulo,
el alumno debera tocar el triangulo.

Parte final:

Como al final de cada actividad, la maestra les entregara el folio del planeta
correspondiente donde los alumnos tendran que pegar un gomet de color azul
si les ha gustado mucho la actividad y amarillo si creen que se podria cambiar

algo o no les gustado mucho.

Criterios de

evaluacion

Trabajan las cualidades del sonido realizando diferentes ejercicios.
Trabajan el sonido y el silencio.

Realizan aquellas actividades que aparecen en la oca bailonga.

Fuente: Elaboracion propia.
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Tabla 36. Sesion 12, actividad 13

Sesion 12

Actividad 13: MI PLANETA FAVORITO

Temporalizacién: 40 minutos

Agrupacion: Grupal Lugar: El aula

Objetivos Recordar en la asamblea a los planetas y lo que hemos hecho en cada uno
de ellos.
Elegir que planeta o planetas nos ha gustado més y colorearles.
Bailar y cantar la cancion de los planetas.
Contenidos Los planetas.
Repaso de lo aprendido en otras sesiones.
Inteligencias
maltiples
Recursos Dibujo de los planetas
materiales Maestra en practicas y maestra tutora.

https://www.youtube.com/watch?v=GXrBw2-DwWQE

Maestra en practicas y maestra tutora

Descripcién de

la actividad

Parte inicial:

Una vez hayamos presentado a todos los planetas y la gente que vive en
ellos, los nifios podran elegir qué planeta les ha gustado mas.

Parte de desarrollo:

Parte final:

Para ello haremos un breve repaso en la asamblea de todos los planetas y
les diremos que elijan cual les ha gustado mas dependiendo del planeta que
elijan les daremos un dibujo con ese planeta y lo tendran que colorear.

Podran elegir todos los planetas (inteligencias) que quieran.

Para terminar, les pondremos otra vez la cancion de los planetas que les
pusimos al principio del proyecto. A nosotros como maestros el planeta
que elijan nos servira para descubrir que inteligencia les ha llamado mas la

atencion o les ha gustado mas.

Criterios de

evaluacion

Recuerdan en la asamblea a los planetas y lo que hemos hecho en cada uno

de ellos.

Eligen que planeta o planetas les ha gustado més y le colorean.

Bailan y cantan la cancidn de los planetas.

Fuente: Elaboracion propia.
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Anexo V: Recursos utilizados en la primera actividad

Figura 15. Recursos utilizados en la primera actividad

Fuente: Elaboracion propia.
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Anexo VI: Organizador grafico utilizado en la tercera actividad

Figura 16. Organizador gréfico utilizado en la tercera actividad

ENDADO

\

Fuente: Elaboracion propia.




Anexo VII: Desarrollo de la tercera actividad

Figura 17. Desarrollo de la tercera actividad

Fuente: Elaboracion propia.
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Anexo VIII: Desarrollo de la cuarta actividad

Figura 18. Desarrollo de la cuarta actividad

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 19. Musicograma

5 )

25

Fuente: Elaboracion propia.

94



Anexo 1X: Marioneta Monstruo Feliz

Figura 20. Marioneta de Monstruo Feliz

Fuente: Elaboracion propia.
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Anexo X: Resultados de la novena actividad

Figura 21. Dibujos de los nifios actividad 9
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Fuente: Elaboracién propia.
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Anexo XI: Cartones de bingo, utilizados en la décima actividad

Figura 22. Cartones de bingo, utilizados en la décima actividad
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Fuente: Elaboracion propia.
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Anexo XII: Juego de la oca bailonga, utilizado en la décimo segunda actividad

Figura 23. Juego de la oca bailonga, utilizado en la décimo segunda
actividad

Fuente: Elaboracion propia.
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Anexo XIII: Resultado de la décimo tercera actividad

Figura 24. Resultado de la décimo tercera actividad
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Fuente: Elaboracion propia.
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Anexo XIV: Escala grafica del resultado de las actividades

Figura 25. Escala gréafica del resultado de la tercera actividad

Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 26. Escala gréafica del resultado de la cuarta actividad

Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 27. Escala gréafica del resultado de la quinta actividad

Fuente: Elaboracion propia.

111



Figura 28. Segunda escala grafica del resultado de la quinta actividad

Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 29. Escala gréfica del resultado de la sexta actividad

Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 30. Escala grafica del resultado de la séptima actividad

Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 31. Escala gréafica del resultado de la octava actividad

Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 32. Escala gréafica del resultado de la novena actividad

Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 33. Escala gréafica del resultado de la décimo actividad

Fuente: Elaboracién propia.
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Figura 34. Escala gréafica del resultado de la décima primera actividad

Fuente: Elaboracion propia.
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Figura 35. Escala grafica de los resultados de la décimo segunda actividad

Fuente: Elaboracién propia.
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Figura 36. Resultado de todas las actividades

on propia.

s

Fuente: Elaboraci
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Anexo XV: Cuestionarios individuales de las actividades

NOMBRE DEL ALUMNO/A: NUMERO 1

NOMBRE DE CUESTIONES o | No
LA
ACTIVIDAD
1° : QUIERES ¢He escuchado y bailado la cancion de los planetas?
CONOCERME?
2° PLAY AND ¢He diferenciado lo que es un sonido y lo que es
STOP silencio?
3°*ME ¢He conseguido expresar verbalmente como me han
EMOCIONO hecho sentir los distintos fragmentos musicales
trabajando asi la inteligencia linguistica?
4° ;CUAL ES ¢He sabido diferenciar un sonido largo de uno corto
MI SONIDO? trabajando asi la l6gico - matematica?
¢He andado como un gigante y como un duende
5° DUENDE Y trabajando asi la inteligencia cinestésico — corporal?
GIGANTE ¢ Te acuerdas de como andaba cada uno?
ANDAN ASl ¢Sabes lo que es una musicograma?
6° CANTA ¢Te acuerdas de alguna nota musical? ¢Cual?
CONMIGO Respuesta: Sefior DO
¢Sabes poner la voz grave y aguda trabajando asi la
inteligencia musical?
7° LA MARCHA ¢Reconoces lo que es el ritmo?
SEGOVIANA ¢Has conseguido hacer el ritmo que marcan las
hormigas trabajando asi la inteligencia viso — espacial?
8° MONSTRUO ¢Has bailado las canciones con compafieros de clase
FELIZ trabajando asi la inteligencia interpersonal?
¢ Te han gustado las canciones?
9°;COMO TE ¢Has expresado lo que sentias con un dibujo trabajando
SIENTES? asi la inteligencia intrapersonal?
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10° EL BINGO

¢Has reconocido todos los instrumentos gue han sonado

MUSICAL para realizar el bingo?
11° VAMOS ¢Sabes lo que es una orquesta?
CON LA ¢sabes que es un instrumento y para qué sirven? ;As
BATUTA realizado un instrumento con materiales reciclados
trabajando asi la inteligencia naturalista? ¢Cudl?
Respuesta: una maraca
12° LA OCA ¢Me ha servido este juego para aprender conceptos
BALONGA musicales y trabajar todas las inteligencias maltiples?
13° Ml ¢ Te han gustado las actividades que hemos hecho?
PLANETA ¢Has elegido algtn planeta como favorito? ¢Cuél? De
FAVORITO

esta manera lo conectamos con la inteligencia maltiples
que mas les ha gustado. Respuesta: Japiter, Saturno,
Urano, Neptuno
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NOMBRE DEL ALUMNO/A: NUMERO 2

NOMBRE DE CUESTIONES 2 NO
LA
ACTIVIDAD
1° ; QUIERES ¢He escuchado y bailado la cancién de los planetas?
CONOCERME? NO, por falta de interés
2° PLAY AND ¢He diferenciado lo que es un sonido y lo que es
STOP silencio?
3°*ME ¢He conseguido expresar verbalmente como me han
EMOCIONO hecho sentir los distintos fragmentos musicales
trabajando asi la inteligencia linguistica? NO por
vergiienza
4° ; CUAL ES ¢He sabido diferenciar un sonido largo de uno corto
MI SONIDO? trabajando asi la l6gico - matematica?
¢He andado como un gigante y como un duende
5° DUENDE Y trabajando asi la inteligencia cinestésico — corporal?
GIGANTE ¢ Te acuerdas de como andaba cada uno?
ANDAN ASI ¢Sabes lo que es una musicograma?
6° CANTA ¢ Te acuerdas de alguna nota musical? ;Cual?
CONMIGO

¢Sabes poner la voz grave y aguda trabajando asi la

inteligencia musical?

7° LA MARCHA
SEGOVIANA

¢Reconoces lo que es el ritmo?

¢Has conseguido hacer el ritmo que marcan las

hormigas trabajando asi la inteligencia viso — espacial?

8° MONSTRUO

¢Has bailado las canciones con compafieros de clase

FELIZ trabajando asi la inteligencia interpersonal? NO por
falta de interés
¢Te han gustado las canciones? Respuesta: solo
algunas
9°;COMO TE ¢Has expresado lo que sentias con un dibujo trabajando
SIENTES? asi la inteligencia intrapersonal?
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10° EL BINGO

¢ Has reconocido todos los instrumentos gue han sonado

MUSICAL para realizar el bingo?
11° VAMOS ¢Sabes lo que es una orquesta?
CON LA ¢sabes que es un instrumento y para qué sirven? ;As
BATUTA realizado un instrumento con materiales reciclados
trabajando asi la inteligencia naturalista? ¢Cudl?
Respuesta: una maraca
12° LA OCA ¢Me ha servido este juego para aprender conceptos
BALONGA musicales y trabajar todas las inteligencias maltiples?
13° Ml ¢Te han gustado las actividades que hemos hecho?
PLANETA Respuesta: solo algunas
FAVORITO

¢Has elegido algun planeta como favorito? ;Cual? De
esta manera lo conectamos con la inteligencia maltiples

que mas les ha gustado. Respuesta: Mercurio y Saturno
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NOMBRE DEL ALUMNO/A: NUMERO 3

NOMBRE DE CUESTIONES 2 No
LA
ACTIVIDAD
1° ; QUIERES ¢He escuchado y bailado la cancidn de los planetas?
CONOCERME?
2° PLAY AND ¢He diferenciado lo que es un sonido y lo que es
STOP silencio?
3°*ME ¢He conseguido expresar verbalmente como me han
EMOCIONO hecho sentir los distintos fragmentos musicales
trabajando asi la inteligencia linglistica? Se ha
expresado, pero muy poco
4° ; CUAL ES ¢He sabido diferenciar un sonido largo de uno corto
MI SONIDO? trabajando asi la ldgico - matematica? Aunque realiz6
la actividad corriendo.
¢He andado como un gigante y como un duende
5° DUENDE Y trabajando asi la inteligencia cinestésico — corporal?
GIGANTE ¢ Te acuerdas de como andaba cada uno?
ANDAN ASI ¢Sabes lo que es una musicograma?
6° CANTA ¢Te acuerdas de alguna nota musical? Cual?
CONMIGO Respuesta: Re de Reno

¢Sabes poner la voz grave y aguda trabajando asi la

inteligencia musical?

7° LA MARCHA

¢Reconoces lo que es el ritmo?

SEGOVIANA ¢Has conseguido hacer el ritmo que marcan las
hormigas trabajando asi la inteligencia viso — espacial?
No iba corriendo a todos los lados.
8° MONSTRUO ¢Has bailado las canciones con compafieros de clase
FELIZ trabajando asi la inteligencia interpersonal?
¢ Te han gustado las canciones?
9° ¢,COMO TE ¢Has expresado lo que sentias con un dibujo trabajando
SIENTES? asi la inteligencia intrapersonal?
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10° EL BINGO

¢ Has reconocido todos los instrumentos gue han sonado

MUSICAL para realizar el bingo?
11° VAMOS ¢Sabes lo que es una orquesta?
CON LA ¢sabes que es un instrumento y para qué sirven? ;As
BATUTA realizado un instrumento con materiales reciclados
trabajando asi la inteligencia naturalista? ¢Cudl?
Respuesta: una maraca
12° LA OCA ¢Me ha servido este juego para aprender conceptos
BALONGA musicales y trabajar todas las inteligencias maltiples?
13° Ml ¢ Te han gustado las actividades que hemos hecho?
PLANETA ¢Has elegido algun planeta como favorito? ¢Cuél? De
FAVORITO

esta manera lo conectamos con la inteligencia maltiples

que mas les ha gustado Respuesta: todos
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NOMBRE DEL ALUMNO/A: NUMERO 4

NOMBRE DE CUESTIONES @ NO
LA
ACTIVIDAD
1° ; QUIERES ¢He escuchado y bailado la cancidn de los planetas?
CONOCERME?
2° PLAY AND ¢He diferenciado lo que es un sonido y lo que es
STOP silencio?
3°*ME ¢He conseguido expresar verbalmente como me han
EMOCIONO hecho sentir los distintos fragmentos musicales
trabajando asi la inteligencia linguistica? NO por
verglienza
4° ; CUAL ES ¢He sabido diferenciar un sonido largo de uno corto
MI SONIDO? trabajando asi la l6gico - matematica?
¢He andado como un gigante y como un duende
5° DUENDE Y trabajando asi la inteligencia cinestésico — corporal?
GIGANTE ¢ Te acuerdas de como andaba cada uno?
ANDAN Al ¢Sabes lo que es una musicograma?
6° CANTA ¢ Te acuerdas de alguna nota musical? ;Cual?
CONMIGO ¢Sabes poner la voz grave y aguda trabajando asi la
inteligencia musical?
7° LA MARCHA ¢Reconoces lo que es el ritmo?
SEGOVIANA ¢Has conseguido hacer el ritmo que marcan las
hormigas trabajando asi la inteligencia viso — espacial?
8° MONSTRUO ¢Has bailado las canciones con comparieros de clase
FELIZ trabajando asi la inteligencia interpersonal?
¢ Te han gustado las canciones?
9°;COMO TE ¢Has expresado lo que sentias con un dibujo trabajando
SIENTES? asi la inteligencia intrapersonal?
10° EL BINGO ¢Has reconocido todos los instrumentos que han sonado
MUSICAL para realizar el bingo?

¢Sabes lo que es una orquesta?
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11° VAMOS

¢sabes que es un instrumento y para qué sirven? ;As

CON LA realizado un instrumento con materiales reciclados
BATUTA trabajando asi la inteligencia naturalista? ¢Cudl?
Respuesta: una maraca
12° LA OCA ¢Me ha servido este juego para aprender conceptos
BALONGA musicales y trabajar todas las inteligencias maltiples?
13° Ml ¢ Te han gustado las actividades que hemos hecho?
PLANETA ¢Has elegido algun planeta como favorito? ¢Cual? De
FAVORITO

esta manera lo conectamos con la inteligencia maltiples

que mas les ha gustado. Respuesta: Todos
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NOMBRE DEL ALUMNO/A: NUMERO 5

NOMBRE DE CUESTIONES @ NO
LA
ACTIVIDAD
1° ; QUIERES ¢He escuchado y bailado la cancidn de los planetas?
CONOCERME?
2° PLAY AND ¢He diferenciado lo que es un sonido y lo que es
STOP silencio?
3°*ME ¢He conseguido expresar verbalmente como me han
EMOCIONO hecho sentir los distintos fragmentos musicales
trabajando asi la inteligencia linguistica? NO por
vergiienza
4° ; CUAL ES ¢He sabido diferenciar un sonido largo de uno corto
MI SONIDO? trabajando asi la l6gico - matematica?
¢He andado como un gigante y como un duende
5° DUENDE Y trabajando asi la inteligencia cinestésico — corporal?
GIGANTE ¢ Te acuerdas de como andaba cada uno?
ANDAN ASI ¢Sabes lo que es una musicograma?
6° CANTA ¢ Te acuerdas de alguna nota musical? ;Cual?
CONMIGO ¢Sabes poner la voz grave y aguda trabajando asi la
inteligencia musical?
7° LA MARCHA ¢Reconoces lo que es el ritmo?
SEGOVIANA ¢Has conseguido hacer el ritmo que marcan las
hormigas trabajando asi la inteligencia viso — espacial?
8° MONSTRUO ¢Has bailado las canciones con comparfieros de clase
FELIZ trabajando asi la inteligencia interpersonal? No por
falta de interés
¢ Te han gustado las canciones?
9° ¢,COMO TE ¢Has expresado lo que sentias con un dibujo trabajando
SIENTES? asi la inteligencia intrapersonal?
10° EL BINGO ¢Has reconocido todos los instrumentos que han sonado
MUSICAL para realizar el bingo?
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11° VAMOS

¢Sabes lo que es una orquesta?

CON LA ¢sabes que es un instrumento y para qué sirven? ;As
BATUTA realizado un instrumento con materiales reciclados
trabajando asi la inteligencia naturalista? ¢Cudl?
Respuesta: una maraca
12° LA OCA ¢Me ha servido este juego para aprender conceptos
BALONGA musicales y trabajar todas las inteligencias maltiples?
13° Ml ¢ Te han gustado las actividades que hemos hecho?
PLANETA ¢Has elegido algun planeta como favorito? ¢Cual? De
FAVORITO

esta manera lo conectamos con la inteligencia maltiples

que mas les ha gustado. Respuesta: Todos
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NOMBRE DEL ALUMNO/A: NUMERO 6

NOMBRE DE CUESTIONES o NO
LA
ACTIVIDAD
1° ; QUIERES ¢He escuchado y bailado la cancién de los planetas?
CONOCERME? Muy poco
2° PLAY AND ¢He diferenciado lo que es un sonido y lo que es
STOP silencio?
3°* ME ¢He conseguido expresar verbalmente como me han
EMOCIONO hecho sentir los distintos fragmentos musicales
trabajando asi la inteligencia lingiistica? NO por
verguenza
4° ; CUAL ES ¢He sabido diferenciar un sonido largo de uno corto
MI SONIDO? trabajando asi la l6gico - matematica?
¢He andado como un gigante y como un duende
5° DUENDE Y trabajando asi la inteligencia cinestésico — corporal?
GIGANTE ¢ Te acuerdas de como andaba cada uno?
ANDAN ASI ¢Sabes lo que es una musicograma?
6° CANTA ¢ Te acuerdas de alguna nota musical? ;Cual?
CONMIGO ¢Sabes poner la voz grave y aguda trabajando asi la
inteligencia musical?
7° LA MARCHA | ¢Reconoces lo que es el ritmo?
SEGOVIANA ¢Has conseguido hacer el ritmo que marcan las
hormigas trabajando asi la inteligencia viso — espacial?
8° MONSTRUO ¢Has bailado las canciones con comparieros de clase
FELIZ trabajando asi la inteligencia interpersonal?
¢ Te han gustado las canciones?
9°¢;COMO TE ¢Has expresado lo que sentias con un dibujo trabajando
SIENTES? asi la inteligencia intrapersonal?
10° EL BINGO ¢Has reconocido todos los instrumentos que han sonado
MUSICAL para realizar el bingo?

¢Sabes lo que es una orquesta?

131



11° VAMOS

¢sabes que es un instrumento y para qué sirven? ;As

CON LA realizado un instrumento con materiales reciclados
BATUTA trabajando asi la inteligencia naturalista? ¢Cudl?
Respuesta: una maraca
12° LA OCA ¢Me ha servido este juego para aprender conceptos
BALONGA musicales y trabajar todas las inteligencias multiples?
13° Ml ¢ Te han gustado las actividades que hemos hecho?
PLANETA ¢Has elegido algun planeta como favorito? ¢Cual? De
FAVORITO

esta manera lo conectamos con la inteligencia maltiples
que mas les ha gustado. Respuesta: Saturno, Urano,
Neptuno
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NOMBRE DEL ALUMNO/A: NUMERO 7

NOMBRE DE CUESTIONES o NO
LA
ACTIVIDAD
1° ; QUIERES ¢He escuchado y bailado la cancidn de los planetas?
CONOCERME?
2° PLAY AND ¢He diferenciado lo que es un sonido y lo que es
STOP silencio?
3°* ME ¢He conseguido expresar verbalmente como me han
EMOCIONO hecho sentir los distintos fragmentos musicales
trabajando asi la inteligencia lingiistica? NO por
verguenza
4° ; CUAL ES ¢He sabido diferenciar un sonido largo de uno corto
MI SONIDO? trabajando asi la l6gico - matematica?
¢He andado como un gigante y como un duende
5° DUENDE Y trabajando asi la inteligencia cinestésico — corporal?
GIGANTE ¢ Te acuerdas de como andaba cada uno?
ANDAN ASI ¢Sabes lo que es una musicograma?
6° CANTA ¢ Te acuerdas de alguna nota musical? ;Cual?
CONMIGO ¢Sabes poner la voz grave y aguda trabajando asi la

inteligencia musical? Si, pero tiene vergiienza de

hacerlo.

7° LA MARCHA
SEGOVIANA

¢Reconoces lo que es el ritmo?

¢Has conseguido hacer el ritmo que marcan las

hormigas trabajando asi la inteligencia viso — espacial?

8° MONSTRUO

¢Has bailado las canciones con comparfieros de clase

FELIZ trabajando asi la inteligencia interpersonal? Si, con
mucha verguenza
¢ Te han gustado las canciones?
9°;COMO TE ¢Has expresado lo que sentias con un dibujo trabajando
SIENTES? asi la inteligencia intrapersonal?
10° EL BINGO ¢Has reconocido todos los instrumentos que han sonado
MUSICAL para realizar el bingo?
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11° VAMOS

¢Sabes lo que es una orquesta?

CON LA ¢sabes que es un instrumento y para qué sirven? ;As
BATUTA realizado un instrumento con materiales reciclados
trabajando asi la inteligencia naturalista? ¢Cudl?
Respuesta: una maraca
12° LA OCA ¢Me ha servido este juego para aprender conceptos
BALONGA musicales y trabajar todas las inteligencias multiples?
13° Ml ¢ Te han gustado las actividades que hemos hecho?
PLANETA ¢Has elegido algun planeta como favorito? ¢Cual? De
FAVORITO

esta manera lo conectamos con la inteligencia maltiples

que mas les ha gustado. Respuesta: Todos
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NOMBRE DEL ALUMNO/A: NUMERO 8 (Alumno/a con retraso madurativo)

NOMBRE DE CUESTIONES o NO
LA
ACTIVIDAD
1° ; QUIERES ¢He escuchado y bailado la cancidn de los planetas?
CONOCERME?
2° PLAY AND ¢He diferenciado lo que es un sonido y lo que es
STOP silencio?
3°* ME ¢He conseguido expresar verbalmente como me han
EMOCIONO hecho sentir los distintos fragmentos musicales
trabajando asi la inteligencia linglistica? NO ESTUVO
4° ; CUAL ES ¢He sabido diferenciar un sonido largo de uno corto
MI SONIDO? trabajando asi la l16gico - matematica?
¢He andado como un gigante y como un duende
5° DUENDE Y trabajando asi la inteligencia cinestésico — corporal?
GIGANTE ¢ Te acuerdas de como andaba cada uno?
ANDAN ASI ¢Sabes lo que es una musicograma?
6° CANTA ¢ Te acuerdas de alguna nota musical? ;Cual?
CONMIGO ¢Sabes poner la voz grave y aguda trabajando asi la

inteligencia musical?

7° LA MARCHA
SEGOVIANA

¢Reconoces lo que es el ritmo?

¢Has conseguido hacer el ritmo que marcan las

hormigas trabajando asi la inteligencia viso — espacial?

8° MONSTRUO

¢Has bailado las canciones con comparieros de clase

FELIZ trabajando asi la inteligencia interpersonal?
¢ Te han gustado las canciones?
9°;COMO TE ¢Has expresado lo que sentias con un dibujo trabajando
SIENTES? asi la inteligencia intrapersonal?
10° EL BINGO ¢Has reconocido todos los instrumentos que han sonado
MUSICAL para realizar el bingo?

¢Sabes lo que es una orquesta? NO ESTUVO
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11° VAMOS

¢sabes que es un instrumento y para qué sirven? ;As

CON LA realizado un instrumento con materiales reciclados
BATUTA trabajando asi la inteligencia naturalista? ¢Cual? NO
ESTUVO
12° LA OCA ¢Me ha servido este juego para aprender conceptos
BALONGA musicales y trabajar todas las inteligencias multiples?
13° Ml ¢ Te han gustado las actividades que hemos hecho? NO
PLANETA ESTUVO
FAVORITO

¢Has elegido algin planeta como favorito? ;Cual? De
esta manera lo conectamos con la inteligencia maltiples
que mas les ha gustado. NO ESTUVO
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NOMBRE DEL ALUMNO/A: NUMERO 9

NOMBRE DE CUESTIONES o NO
LA
ACTIVIDAD
1° ; QUIERES ¢He escuchado y bailado la cancidn de los planetas?
CONOCERME?
2° PLAY AND ¢He diferenciado lo que es un sonido y lo que es
STOP silencio?
3°* ME ¢He conseguido expresar verbalmente como me han
EMOCIONO hecho sentir los distintos fragmentos musicales
trabajando asi la inteligencia linguistica?
4° ; CUAL ES ¢He sabido diferenciar un sonido largo de uno corto
MI SONIDO? trabajando asi la l6gico - matematica?
¢He andado como un gigante y como un duende
5° DUENDE Y trabajando asi la inteligencia cinestésico — corporal?
GIGANTE ¢ Te acuerdas de como andaba cada uno?
ANDAN ASI ¢Sabes lo que es una musicograma?
6° CANTA ¢ Te acuerdas de alguna nota musical? ;Cual?
CONMIGO

¢Sabes poner la voz grave y aguda trabajando asi la

inteligencia musical?

7° LA MARCHA

¢Reconoces lo que es el ritmo?

SEGOVIANA ¢Has conseguido hacer el ritmo que marcan las
hormigas trabajando asi la inteligencia viso — espacial?
8° MONSTRUO ¢Has bailado las canciones con compafieros de clase
FELIZ trabajando asi la inteligencia interpersonal?
¢ Te han gustado las canciones?
9° ¢,COMO TE ¢Has expresado lo que sentias con un dibujo trabajando
SIENTES? asi la inteligencia intrapersonal?
10° EL BINGO ¢Has reconocido todos los instrumentos que han sonado
MUSICAL para realizar el bingo?

¢Sabes lo que es una orquesta?
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11° VAMOS

¢sabes que es un instrumento y para qué sirven? ;As

CON LA realizado un instrumento con materiales reciclados
BATUTA trabajando asi la inteligencia naturalista? ¢Cudl?
Respuesta: una maraca
12° LA OCA ¢Me ha servido este juego para aprender conceptos
BALONGA musicales y trabajar todas las inteligencias multiples?
13° Ml ¢ Te han gustado las actividades que hemos hecho?
PLANETA ¢Has elegido algun planeta como favorito? ¢Cual? De
FAVORITO

esta manera lo conectamos con la inteligencia maltiples

que mas les ha gustado. Respuesta: Mercurio, Venus
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NOMBRE DEL ALUMNO/A: NUMERO 10

NOMBRE DE CUESTIONES o NO
LA
ACTIVIDAD
1° ; QUIERES ¢He escuchado y bailado la cancion de los planetas? No
CONOCERME? por falta de interés
2° PLAY AND ¢He diferenciado lo que es un sonido y lo que es
STOP silencio?
3°* ME ¢He conseguido expresar verbalmente como me han
EMOCIONO hecho sentir los distintos fragmentos musicales
trabajando asi la inteligencia linguistica?
4° ; CUAL ES ¢He sabido diferenciar un sonido largo de uno corto
MI SONIDO? trabajando asi la l16gico - matematica?
¢He andado como un gigante y como un duende
5° DUENDE Y trabajando asi la inteligencia cinestésico — corporal?
GIGANTE ¢ Te acuerdas de como andaba cada uno?
ANDAN ASI ¢Sabes lo que es una musicograma?
6° CANTA ¢ Te acuerdas de alguna nota musical? ;Cual?
CONMIGO ¢Sabes poner la voz grave y aguda trabajando asi la

inteligencia musical?

7° LA MARCHA

¢Reconoces lo que es el ritmo?

SEGOVIANA ¢Has conseguido hacer el ritmo que marcan las
hormigas trabajando asi la inteligencia viso — espacial?
8° MONSTRUO ¢Has bailado las canciones con comparieros de clase
FELIZ trabajando asi la inteligencia interpersonal?
¢ Te han gustado las canciones?
9°;COMO TE ¢Has expresado lo que sentias con un dibujo trabajando
SIENTES? asi la inteligencia intrapersonal?
10° EL BINGO ¢Has reconocido todos los instrumentos que han sonado
MUSICAL para realizar el bingo?
11° VAMOS ¢Sabes lo que es una orquesta?
CON LA ¢sabes que es un instrumento y para qué sirven? ;As
BATUTA realizado un instrumento con materiales reciclados
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trabajando asi la inteligencia naturalista? Cudl?

Respuesta: una maraca

12° LA OCA ¢Me ha servido este juego para aprender conceptos
BALONGA musicales y trabajar todas las inteligencias multiples?
13° Ml ¢ Te han gustado las actividades que hemos hecho?
PLANETA ¢Has elegido algun planeta como favorito? ¢Cual? De
FAVORITO

esta manera lo conectamos con la inteligencia maltiples

que mas les ha gustado. Respuesta: Todos
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NOMBRE DEL ALUMNO/A: NUMERO 11

NOMBRE DE CUESTIONES o | NO
LA
ACTIVIDAD
1° ; QUIERES ¢He escuchado y bailado la cancion de los planetas?
CONOCERME?
2° PLAY AND ¢He diferenciado lo que es un sonido y lo que es
STOP silencio? NO ESTUVO
3°*ME ¢He conseguido expresar verbalmente como me han
EMOCIONO hecho sentir los distintos fragmentos musicales
trabajando asi la inteligencia linglistica? NO ESTUVO
4° ;CUAL ES ¢He sabido diferenciar un sonido largo de uno corto
MI SONIDO? trabajando asi la l4gico - mateméatica? NO ESTUVO
¢He andado como un gigante y como un duende
5° DUENDE Y trabajando asi la inteligencia cinestésico — corporal?
GIGANTE NO ESTUVO
ANDAN AS| ¢ Te acuerdas de como andaba cada uno? NO ESTUVO
¢Sabes lo que es una musicograma? NO ESTUVO
6° CANTA ¢Te acuerdas de alguna nota musical? ;Cudl? Si, el
CONMIGO sefior DO

¢Sabes poner la voz grave y aguda trabajando asi la

inteligencia musical?

7° LA MARCHA
SEGOVIANA

¢Reconoces lo que es el ritmo?

¢Has conseguido hacer el ritmo que marcan las

hormigas trabajando asi la inteligencia viso — espacial?

8° MONSTRUO

¢Has bailado las canciones con compafrieros de clase

FELIZ trabajando asi la inteligencia interpersonal?
¢ Te han gustado las canciones?
9°;COMO TE ¢Has expresado lo que sentias con un dibujo trabajando
SIENTES? asi la inteligencia intrapersonal?
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10° EL BINGO

¢Has reconocido todos los instrumentos que han sonado

MUSICAL para realizar el bingo?
11° VAMOS ¢Sabes lo que es una orquesta?
CON LA ¢sabes que es un instrumento y para qué sirven? ;As
BATUTA realizado un instrumento con materiales reciclados
trabajando asi la inteligencia naturalista? ¢Cudl?
Respuesta: una maraca
12° LA OCA ¢Me ha servido este juego para aprender conceptos
BALONGA musicales y trabajar todas las inteligencias maltiples?
13° Ml ¢ Te han gustado las actividades que hemos hecho? NO
PLANETA ESTUVO
FAVORITO

¢Has elegido algun planeta como favorito? ;Cudl? De
esta manera lo conectamos con la inteligencia maltiples
gue mas les ha gustado. NO ESTUVO
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NOMBRE DEL ALUMNO/A: NUMERO 12

NOMBRE DE CUESTIONES o NO
LA
ACTIVIDAD
1° ; QUIERES ¢He escuchado y bailado la cancidn de los planetas?
CONOCERME?
2° PLAY AND ¢He diferenciado lo que es un sonido y lo que es
STOP silencio?
3°*ME ¢He conseguido expresar verbalmente como me han
EMOCIONO hecho sentir los distintos fragmentos musicales
trabajando asi la inteligencia linguistica?
4° ; CUAL ES ¢He sabido diferenciar un sonido largo de uno corto
MI SONIDO? trabajando asi la l6gico - matematica?
¢He andado como un gigante y como un duende
5° DUENDE Y trabajando asi la inteligencia cinestésico — corporal?
GIGANTE ¢ Te acuerdas de como andaba cada uno?
ANDAN ASI ¢Sabes lo que es una musicograma?
6° CANTA ¢ Te acuerdas de alguna nota musical? ;Cual?
CONMIGO

¢Sabes poner la voz grave y aguda trabajando asi la

inteligencia musical?

7° LA MARCHA

¢Reconoces lo que es el ritmo?

SEGOVIANA ¢Has conseguido hacer el ritmo que marcan las
hormigas trabajando asi la inteligencia viso — espacial?
8° MONSTRUO ¢Has bailado las canciones con compafrieros de clase
FELIZ trabajando asi la inteligencia interpersonal?
¢ Te han gustado las canciones?
9°;COMO TE ¢Has expresado lo que sentias con un dibujo trabajando
SIENTES? asi la inteligencia intrapersonal?
10° EL BINGO ¢Has reconocido todos los instrumentos que han sonado
MUSICAL para realizar el bingo?

¢Sabes lo que es una orquesta?
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11° VAMOS

¢sabes que es un instrumento y para qué sirven? ;As

CON LA realizado un instrumento con materiales reciclados
BATUTA trabajando asi la inteligencia naturalista? ¢Cudl?
Respuesta: una maraca
12° LA OCA ¢Me ha servido este juego para aprender conceptos
BALONGA musicales y trabajar todas las inteligencias multiples?
13° Ml ¢ Te han gustado las actividades que hemos hecho?
PLANETA ¢Has elegido algtn planeta como favorito? ¢Cuél? De
FAVORITO

esta manera lo conectamos con la inteligencia maltiples

gue mas les ha gustado. Respuesta: Todos

144




NOMBRE DEL ALUMNO/A: NUMERO 13

NOMBRE DE CUESTIONES o NO
LA
ACTIVIDAD
1° ; QUIERES ¢He escuchado y bailado la cancidn de los planetas?
CONOCERME?
2° PLAY AND ¢He diferenciado lo que es un sonido y lo que es
STOP silencio?
3°*ME ¢He conseguido expresar verbalmente como me han
EMOCIONO hecho sentir los distintos fragmentos musicales
trabajando asi la inteligencia linglistica? No suele
expresarse verbalmente
4° ; CUAL ES ¢He sabido diferenciar un sonido largo de uno corto
MI SONIDO? trabajando asi la l6gico - matematica?
¢He andado como un gigante y como un duende
5° DUENDE Y trabajando asi la inteligencia cinestésico — corporal?
GIGANTE ¢ Te acuerdas de como andaba cada uno?
ANDAN ASI ¢Sabes lo que es una musicograma?
6° CANTA ¢ Te acuerdas de alguna nota musical? ;Cual?
CONMIGO ¢Sabes poner la voz grave y aguda trabajando asi la
inteligencia musical?
7° LA MARCHA ¢Reconoces lo que es el ritmo?
SEGOVIANA

¢Has conseguido hacer el ritmo que marcan las

hormigas trabajando asi la inteligencia viso — espacial?

8° MONSTRUO

¢Has bailado las canciones con comparfieros de clase

FELIZ trabajando asi la inteligencia interpersonal?
¢ Te han gustado las canciones?
9°¢;COMO TE ¢Has expresado lo que sentias con un dibujo trabajando
SIENTES? asi la inteligencia intrapersonal?
10° EL BINGO ¢Has reconocido todos los instrumentos que han sonado
MUSICAL para realizar el bingo?

¢Sabes lo que es una orquesta?
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11° VAMOS

¢sabes que es un instrumento y para qué sirven? ;As

CON LA realizado un instrumento con materiales reciclados
BATUTA trabajando asi la inteligencia naturalista? ¢Cudl?
Respuesta: una maraca
12° LA OCA ¢Me ha servido este juego para aprender conceptos
BALONGA musicales y trabajar todas las inteligencias multiples?
13° Ml ¢ Te han gustado las actividades que hemos hecho?
PLANETA ¢Has elegido algtn planeta como favorito? ¢Cuél? De
FAVORITO

esta manera lo conectamos con la inteligencia maltiples

gue mas les ha gustado. Respuesta: Neptuno
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NOMBRE DEL ALUMNO/A: NUMERO 14

NOMBRE DE CUESTIONES o NO
LA
ACTIVIDAD
1° ; QUIERES ¢He escuchado y bailado la cancidn de los planetas?
CONOCERME?
2° PLAY AND ¢He diferenciado lo que es un sonido y lo que es
STOP silencio?
3°*ME ¢He conseguido expresar verbalmente como me han
EMOCIONO hecho sentir los distintos fragmentos musicales
trabajando asi la inteligencia linguistica?
4° ; CUAL ES ¢He sabido diferenciar un sonido largo de uno corto
MI SONIDO? trabajando asi la l6gico - matematica?
¢He andado como un gigante y como un duende
5° DUENDE Y trabajando asi la inteligencia cinestésico — corporal?
GIGANTE ¢ Te acuerdas de como andaba cada uno?
ANDAN ASI ¢Sabes lo que es una musicograma?
6° CANTA ¢Te acuerdas de alguna nota musical? ;Cual? Si, el
CONMIGO sefior DO
¢Sabes poner la voz grave y aguda trabajando asi la
inteligencia musical?
7° LA MARCHA ¢Reconoces lo que es el ritmo?
SEGOVIANA

¢Has conseguido hacer el ritmo que marcan las

hormigas trabajando asi la inteligencia viso — espacial?

8° MONSTRUO

¢Has bailado las canciones con comparfieros de clase

FELIZ trabajando asi la inteligencia interpersonal?
¢ Te han gustado las canciones?
9°;COMO TE ¢Has expresado lo que sentias con un dibujo trabajando
SIENTES? asi la inteligencia intrapersonal?
10° EL BINGO ¢Has reconocido todos los instrumentos que han sonado
MUSICAL para realizar el bingo?

¢Sabes lo que es una orquesta?
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11° VAMOS

¢sabes que es un instrumento y para qué sirven? ;As

CON LA realizado un instrumento con materiales reciclados
BATUTA trabajando asi la inteligencia naturalista? ¢Cudl?
Respuesta: una maraca
12° LA OCA ¢Me ha servido este juego para aprender conceptos
BALONGA musicales y trabajar todas las inteligencias multiples?
13° Ml ¢ Te han gustado las actividades que hemos hecho?
PLANETA ¢Has elegido algtn planeta como favorito? ¢Cuél? De
FAVORITO

esta manera lo conectamos con la inteligencia maltiples

gue mas les ha gustado. Respuesta: Todos
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NOMBRE DEL ALUMNO/A: NUMERO 15

NOMBRE DE CUESTIONES o NO
LA
ACTIVIDAD
1° ; QUIERES ¢He escuchado y bailado la cancidn de los planetas?
CONOCERME?
2° PLAY AND ¢He diferenciado lo que es un sonido y lo que es
STOP silencio?
3°*ME ¢He conseguido expresar verbalmente como me han
EMOCIONO hecho sentir los distintos fragmentos musicales
trabajando asi la inteligencia linglistica?
4° ; CUAL ES ¢He sabido diferenciar un sonido largo de uno corto
MI SONIDO? trabajando asi la l6gico - matematica?
¢He andado como un gigante y como un duende
5° DUENDE Y trabajando asi la inteligencia cinestésico — corporal?
GIGANTE ¢ Te acuerdas de como andaba cada uno?
ANDAN ASI ¢Sabes lo que es una musicograma?
6° CANTA ¢ Te acuerdas de alguna nota musical? ;Cual? Si, de sol
CONMIGO como el sol
¢Sabes poner la voz grave y aguda trabajando asi la
inteligencia musical?
7° LA MARCHA ¢Reconoces lo que es el ritmo?
SEGOVIANA

¢Has conseguido hacer el ritmo que marcan las

hormigas trabajando asi la inteligencia viso — espacial?

8° MONSTRUO

¢Has bailado las canciones con compafieros de clase

FELIZ trabajando asi la inteligencia interpersonal?
¢ Te han gustado las canciones?
9°;COMO TE ¢Has expresado lo que sentias con un dibujo trabajando
SIENTES? asi la inteligencia intrapersonal?
10° EL BINGO ¢Has reconocido todos los instrumentos que han sonado
MUSICAL para realizar el bingo?

¢Sabes lo que es una orquesta?
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11° VAMOS

¢sabes que es un instrumento y para qué sirven? ;As

CON LA realizado un instrumento con materiales reciclados
BATUTA trabajando asi la inteligencia naturalista? ¢Cudl?
Respuesta: una maraca
12° LA OCA ¢Me ha servido este juego para aprender conceptos
BALONGA musicales y trabajar todas las inteligencias multiples?
13° Ml ¢ Te han gustado las actividades que hemos hecho?
PLANETA ¢Has elegido algtn planeta como favorito? ¢Cuél? De
FAVORITO

esta manera lo conectamos con la inteligencia maltiples

gue mas les ha gustado. Respuesta: Saturno, Urano
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NOMBRE DEL ALUMNO/A: NUMERO 16 (alumno/a con Sindrome de Down)

NOMBRE DE CUESTIONES = | NO
LA
ACTIVIDAD
1° ; QUIERES ¢He escuchado y bailado la cancidn de los planetas?
CONOCERME?
2° PLAY AND ¢He diferenciado lo que es un sonido y lo que es
STOP silencio?
3°*ME ¢He conseguido expresar verbalmente como me han
EMOCIONO hecho sentir los distintos fragmentos musicales
trabajando asi la inteligencia linguistica?
4° ; CUAL ES ¢He sabido diferenciar un sonido largo de uno corto
MI SONIDO? trabajando asi la l6gico - matematica?
¢He andado como un gigante y como un duende
5° DUENDE Y trabajando asi la inteligencia cinestésico — corporal?
GIGANTE ¢ Te acuerdas de como andaba cada uno?
ANDAN ASI ¢Sabes lo que es una musicograma?
6° CANTA ¢ Te acuerdas de alguna nota musical? ;Cual?
CONMIGO

¢Sabes poner la voz grave y aguda trabajando asi la

inteligencia musical?

7° LA MARCHA
SEGOVIANA

¢Reconoces lo que es el ritmo?

¢Has conseguido hacer el ritmo que marcan las
hormigas trabajando asi la inteligencia viso — espacial?

Aungue no siempre seguia el ritmo

8° MONSTRUO

¢Has bailado las canciones con compafieros de clase

FELIZ trabajando asi la inteligencia interpersonal?
¢ Te han gustado las canciones?
9°;COMO TE ¢Has expresado lo que sentias con un dibujo trabajando
SIENTES? asi la inteligencia intrapersonal?
10° EL BINGO ¢Has reconocido todos los instrumentos que han sonado
MUSICAL para realizar el bingo?

¢Sabes lo que es una orquesta?
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11° VAMOS

¢sabes que es un instrumento y para qué sirven? ;As

CON LA realizado un instrumento con materiales reciclados
BATUTA trabajando asi la inteligencia naturalista? ¢Cudl?
Respuesta: una maraca
12° LA OCA ¢Me ha servido este juego para aprender conceptos
BALONGA musicales y trabajar todas las inteligencias multiples?
13° Ml ¢ Te han gustado las actividades que hemos hecho? NO
PLANETA ESTUVO
FAVORITO

¢Has elegido algin planeta como favorito? ;Cual? De
esta manera lo conectamos con la inteligencia maltiples
que mas les ha gustado. NO ESTUVO
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NOMBRE DEL ALUMNO/A: NUMERO 17

NOMBRE DE CUESTIONES o NO
LA
ACTIVIDAD
1° ; QUIERES ¢He escuchado y bailado la cancidn de los planetas?
CONOCERME?
2° PLAY AND ¢He diferenciado lo que es un sonido y lo que es
STOP silencio?
3°* ME ¢He conseguido expresar verbalmente como me han
EMOCIONO hecho sentir los distintos fragmentos musicales
trabajando asi la inteligencia linguistica?
4° ; CUAL ES ¢He sabido diferenciar un sonido largo de uno corto
MI SONIDO? trabajando asi la l6gico - matematica?
¢He andado como un gigante y como un duende
5° DUENDE Y trabajando asi la inteligencia cinestésico — corporal?
GIGANTE ¢ Te acuerdas de como andaba cada uno?
ANDAN ASI ¢Sabes lo que es una musicograma?
6° CANTA ¢Te acuerdas de alguna nota musical? ¢Cudal? Si, el
CONMIGO sefior DO

¢Sabes poner la voz grave y aguda trabajando asi la

inteligencia musical?

7° LA MARCHA

¢Reconoces lo que es el ritmo?

SEGOVIANA ¢Has conseguido hacer el ritmo que marcan las
hormigas trabajando asi la inteligencia viso — espacial?
8° MONSTRUO ¢Has bailado las canciones con comparieros de clase
FELIZ trabajando asi la inteligencia interpersonal?
¢ Te han gustado las canciones?
9° ¢,COMO TE ¢Has expresado lo que sentias con un dibujo trabajando
SIENTES? asi la inteligencia intrapersonal?
10° EL BINGO ¢Has reconocido todos los instrumentos que han sonado
MUSICAL para realizar el bingo?

¢Sabes lo que es una orquesta?
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11° VAMOS

¢sabes que es un instrumento y para qué sirven? ;As

CON LA realizado un instrumento con materiales reciclados
BATUTA trabajando asi la inteligencia naturalista? ¢Cudl?
Respuesta: una maraca
12° LA OCA ¢Me ha servido este juego para aprender conceptos
BALONGA musicales y trabajar todas las inteligencias multiples?
13° Ml ¢ Te han gustado las actividades que hemos hecho?
PLANETA ¢Has elegido algun planeta como favorito? ¢Cual? De
FAVORITO

esta manera lo conectamos con la inteligencia multiples
que mas les ha gustado. Respuesta: Mercurio, Saturno,
Neptuno
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NOMBRE DEL ALUMNO/A: NUMERO 18

NOMBRE DE CUESTIONES o NO
LA
ACTIVIDAD
1° ; QUIERES ¢He escuchado y bailado la cancidn de los planetas?
CONOCERME?
2° PLAY AND ¢He diferenciado lo que es un sonido y lo que es
STOP silencio?
3°* ME ¢He conseguido expresar verbalmente como me han
EMOCIONO hecho sentir los distintos fragmentos musicales
trabajando asi la inteligencia linguistica?
4° ; CUAL ES ¢He sabido diferenciar un sonido largo de uno corto
MI SONIDO? trabajando asi la l6gico - matematica?
¢He andado como un gigante y como un duende
5° DUENDE Y trabajando asi la inteligencia cinestésico — corporal?
GIGANTE ¢ Te acuerdas de como andaba cada uno?
ANDAN ASI ¢Sabes lo que es una musicograma? Respuesta: Mi
madre da musica
6° CANTA ¢Te acuerdas de alguna nota musical? ;Cual? Si, do,
CONMIGO re,la,sol

¢Sabes poner la voz grave y aguda trabajando asi la

inteligencia musical?

7° LA MARCHA
SEGOVIANA

¢Reconoces lo que es el ritmo? Si, 1-2-1-2

¢Has conseguido hacer el ritmo que marcan las

hormigas trabajando asi la inteligencia viso — espacial?

8° MONSTRUO

¢Has bailado las canciones con compafieros de clase

FELIZ trabajando asi la inteligencia interpersonal?
¢ Te han gustado las canciones?
9°;COMO TE ¢Has expresado lo que sentias con un dibujo trabajando
SIENTES? asi la inteligencia intrapersonal?
10° EL BINGO ¢Has reconocido todos los instrumentos que han sonado
MUSICAL para realizar el bingo?
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11° VAMOS

¢Sabes lo que es una orquesta?

CON LA ¢sabes que es un instrumento y para qué sirven? ;As
BATUTA realizado un instrumento con materiales reciclados
trabajando asi la inteligencia naturalista? ¢Cudl?
Respuesta: una maraca con arroz
12° LA OCA ¢Me ha servido este juego para aprender conceptos
BALONGA musicales y trabajar todas las inteligencias maltiples?
13° Ml ¢ Te han gustado las actividades que hemos hecho?
PLANETA ¢Has elegido algun planeta como favorito? ¢Cual? De
FAVORITO

esta manera lo conectamos con la inteligencia maltiples
que mas les ha gustado. Respuesta: Mercurio, Venus,
Tierra, Marte.
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NOMBRE DEL ALUMNO/A: NUMERO 19

NOMBRE DE CUESTIONES o NO
LA
ACTIVIDAD
1° ; QUIERES ¢He escuchado y bailado la cancidn de los planetas?
CONOCERME?
2° PLAY AND ¢He diferenciado lo que es un sonido y lo que es
STOP silencio?
3°* ME ¢He conseguido expresar verbalmente como me han
EMOCIONO hecho sentir los distintos fragmentos musicales
trabajando asi la inteligencia linguistica?
4° ; CUAL ES ¢He sabido diferenciar un sonido largo de uno corto
MI SONIDO? trabajando asi la l6gico - matematica?
¢He andado como un gigante y como un duende
5° DUENDE Y trabajando asi la inteligencia cinestésico — corporal?
GIGANTE ¢ Te acuerdas de como andaba cada uno?
ANDAN ASI ¢Sabes lo que es una musicograma?
6° CANTA ¢ Te acuerdas de alguna nota musical? ;Cual?
CONMIGO

¢Sabes poner la voz grave y aguda trabajando asi la

inteligencia musical?

7° LA MARCHA

¢Reconoces lo que es el ritmo?

SEGOVIANA
¢Has conseguido hacer el ritmo que marcan las
hormigas trabajando asi la inteligencia viso — espacial?
8° MONSTRUO ¢Has bailado las canciones con comparieros de clase
FELIZ trabajando asi la inteligencia interpersonal?
¢ Te han gustado las canciones?
9° ¢,COMO TE ¢Has expresado lo que sentias con un dibujo trabajando
SIENTES? asi la inteligencia intrapersonal?
10° EL BINGO ¢Has reconocido todos los instrumentos que han sonado
MUSICAL para realizar el bingo?

¢Sabes lo que es una orquesta?
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11° VAMOS

¢sabes que es un instrumento y para qué sirven? ;As

CON LA realizado un instrumento con materiales reciclados
BATUTA trabajando asi la inteligencia naturalista? ¢Cudl?
Respuesta: una maraca
12° LA OCA ¢Me ha servido este juego para aprender conceptos
BALONGA musicales y trabajar todas las inteligencias multiples?
13° Ml ¢ Te han gustado las actividades que hemos hecho?
PLANETA ¢Has elegido algun planeta como favorito? ¢Cual? De
FAVORITO

esta manera lo conectamos con la inteligencia multiples

que mas les ha gustado. Respuesta: Todos
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NOMBRE DEL ALUMNO/A: NUMERO 20

NOMBRE DE CUESTIONES o NO
LA
ACTIVIDAD
1° ; QUIERES ¢He escuchado y bailado la cancidn de los planetas?
CONOCERME?
2° PLAY AND ¢He diferenciado lo que es un sonido y lo que es
STOP silencio?
3°* ME ¢He conseguido expresar verbalmente como me han
EMOCIONO hecho sentir los distintos fragmentos musicales
trabajando asi la inteligencia linguistica? Con mucha
vergienza
4° ; CUAL ES ¢He sabido diferenciar un sonido largo de uno corto
MI SONIDO? trabajando asi la l6gico - matematica?
¢He andado como un gigante y como un duende
5° DUENDE Y trabajando asi la inteligencia cinestésico — corporal?
GIGANTE ¢ Te acuerdas de como andaba cada uno?
ANDAN ASI ¢Sabes lo que es una musicograma?
6° CANTA ¢Te acuerdas de alguna nota musical? ¢Cudal? Si, el
CONMIGO sefior DO

¢Sabes poner la voz grave y aguda trabajando asi la

inteligencia musical?

7° LA MARCHA

¢Reconoces lo que es el ritmo?

SEGOVIANA ¢Has conseguido hacer el ritmo que marcan las
hormigas trabajando asi la inteligencia viso — espacial?
8° MONSTRUO ¢Has bailado las canciones con comparieros de clase
FELIZ trabajando asi la inteligencia interpersonal?
¢ Te han gustado las canciones?
9° ¢,COMO TE ¢Has expresado lo que sentias con un dibujo trabajando
SIENTES? asi la inteligencia intrapersonal?
10° EL BINGO ¢Has reconocido todos los instrumentos que han sonado
MUSICAL para realizar el bingo?
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11° VAMOS

¢Sabes lo que es una orquesta? Si, lo ha reconocido en

CON LA un dibujo
BATUTA ¢sabes que es un instrumento y para qué sirven? ;As
realizado un instrumento con materiales reciclados
trabajando asi la inteligencia naturalista? ¢Cudl?
Respuesta: una maraca
12° LA OCA ¢Me ha servido este juego para aprender conceptos
BALONGA musicales y trabajar todas las inteligencias maltiples?
13° Ml ¢ Te han gustado las actividades que hemos hecho?
PLANETA ¢Has elegido algun planeta como favorito? ¢Cuél? De
FAVORITO

esta manera lo conectamos con la inteligencia multiples
gue mas les ha gustado. Respuesta: Mercurio, Tierra,

Neptuno
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NOMBRE DEL ALUMNO/A: NUMERO 21

NOMBRE DE CUESTIONES o NO
LA
ACTIVIDAD
1° ; QUIERES ¢He escuchado y bailado la cancidn de los planetas?
CONOCERME?
2° PLAY AND ¢He diferenciado lo que es un sonido y lo que es
STOP silencio?
3°* ME ¢He conseguido expresar verbalmente como me han
EMOCIONO hecho sentir los distintos fragmentos musicales
trabajando asi la inteligencia linguistica?
4° ; CUAL ES ¢He sabido diferenciar un sonido largo de uno corto
MI SONIDO? trabajando asi la l6gico - matematica?
¢He andado como un gigante y como un duende
5° DUENDE Y trabajando asi la inteligencia cinestésico — corporal?
GIGANTE ¢ Te acuerdas de como andaba cada uno?
ANDAN ASI ¢Sabes lo que es una musicograma?
6° CANTA ¢ Te acuerdas de alguna nota musical? ;Cual?
CONMIGO

¢Sabes poner la voz grave y aguda trabajando asi la

inteligencia musical?

7° LA MARCHA

¢Reconoces lo que es el ritmo?

SEGOVIANA ¢Has conseguido hacer el ritmo que marcan las
hormigas trabajando asi la inteligencia viso — espacial?
8° MONSTRUO ¢Has bailado las canciones con compafieros de clase
FELIZ trabajando asi la inteligencia interpersonal?
¢ Te han gustado las canciones?
9°¢;COMO TE ¢Has expresado lo que sentias con un dibujo trabajando
SIENTES? asi la inteligencia intrapersonal?
10° EL BINGO ¢Has reconocido todos los instrumentos que han sonado
MUSICAL para realizar el bingo?

¢Sabes lo que es una orquesta?
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11° VAMOS

¢sabes que es un instrumento y para qué sirven? ;As

CON LA realizado un instrumento con materiales reciclados
BATUTA trabajando asi la inteligencia naturalista? ¢Cudl?
Respuesta: una maraca
12° LA OCA ¢Me ha servido este juego para aprender conceptos
BALONGA musicales y trabajar todas las inteligencias multiples?
13° Ml ¢ Te han gustado las actividades que hemos hecho?
PLANETA ¢Has elegido algun planeta como favorito? ¢Cual? De
FAVORITO

esta manera lo conectamos con la inteligencia maltiples

que mas les ha gustado. Respuesta: Saturno, Neptuno
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