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Resumen:

El presente proyecto es una programacion anual para la asignatura de Geografia e
Historia en el nivel de 2° de la Educacion Secundaria Obligatoria (ESO). En dicho curso
los contenidos que se abordan son en su totalidad de Historia y en particular de Historia
Medieval e Historia Moderna, abarcando desde la caida del Imperio Romano de
Occidente en el siglo V hasta la crisis de la monarquia de los Austriasya en el siglo XVII;
estos contenidos abordan casi trece siglos de historia, tanto universal como de Espafia,
por lo que es una programacion realmente extensa. El objetivo de la propuesta es que el
alumnado sea capaz de comprender estos periodos historicos, sus hechos y sus cambios,
de la misma forma que asimile conceptos como el de simultaneidad o el de alteridad.
También se buscara que el alumno adquiera un espiritu critico, conozca su propia cultura
y sea capaz de reconocery aprender de otras, defienda sus derechosy respete los de los

demas; en definitiva, se buscara formar al alumnado como ciudadano.

El proyecto esté dividido en dos partes, una primera dedicado a los aspectos que
competen a la programacion didactica de la asignatura, asi como a su desarrollo en las
distintas unidades didécticas (15 en total). Y la segunda parte del trabajo esta centrada en
el disefio de una unidad didacticaen concreto, se trata de la Unidad nimero 9: “La Era de

los Descubrimientos, con propuestas didacticas activas y participativas.
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INTRODUCCION

El presente trabajo de fin de Master perteneciente a la especialidad de Geografia e
Historia del Master en Profesor de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato,
Formacion Profesional y Ensefianzasde Idiomas presenta la programacion didactica anual

de la asignatura Geografiae Historiade 2°de laEducacion Secundaria Obligatoria (ESO).

Una programacion didactica puede definirse como una herramienta para la
planificacion, desarrollo y evaluacién de los distintos elementos del curriculo por parte
del docente. Esto es, funciona como una guia sobre todos los aspectos concernientes a la

asignatura para el correcto funcionamiento del curso académico. (Gisbert, 2013)

El curriculo de 2° de la ESO de Geografia e Historia esta centrado en contenidos
de Historia, en particular de Historia Medieval e Historia Moderna, abarcando desde la
caida del Imperio Romano de Occidente en el siglo V hasta la crisis de la monarquia de
los Austrias ya en el siglo XVII, por lo que se trata de un curriculo realmente extenso. Se
pretende asi que el alumno adquiera consciencia de los hechos y procesos historicos que
se han ido sucediendo en esas dos grandesdivisiones de la historia, y cémo han afectado
de manera directa al funcionamiento del mundo en los siglos siguientes, asi como en

nuestros dias.



El trabajo esta dividido en dos grandes apartados: Una primera parte centrada en
la programacion anual; lasecuenciacion, las unidades didéacticas, lametodologia, medidas
de atencidn a la diversidad, estrategias e instrumentos de calificacion y evaluacion.

Centrado todo ello en el alumnado de 2° de la ESO.

La segunda parte de trabajo se centraen el desarrollopormenorizado de una unidad
didactica incluida en la programacion anual. La unidad desarrollada lleva por titulo: “La
Era de los Descubrimientos”, que versa sobre la salida de los europeos de su continente
desde mediados del siglo XV, esto es, la conquista de América y la colonizacion
portuguesa en los continentes africanoy asiatico, asi como del desarrollo tecnolégico y

cultural que fue causay consecuencia de estos descubrimientos y conquistas.

En coherencia con el valor de la igualdad de género asumida por la Universidad
de Valladolid, todas las denominaciones que en este proceso se efectian en género
masculino, cuando no hayan sido sustituidos por términos genéricos, se entenderan
hechos indistintamente en género femenino.



PARTE |I: PROGRAMACION GENERAL DE LA
ASIGNATURA

1. Contextualizacion de la asignatura

1.1 El marco legal

El sistema educativo hoy en dia esta regulado en un primer nivel por la Ley
Orgéanica 8/2013 de 9 de diciembre para la Mejora de la Calidad Educativa, conocida
como LOMCE, vigente desde 2013y realmente funciona como una reforma respecto a la
Ley Orgénica 2/2006 de 3 de mayo, conocida como LOE del afio 2006. Si bien, se ha
publicado una nuevaley educativa, la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la
que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion (LOMLOE), aunque
aun no tiene su desarrollo curricular por lo que la presente programacion se regira por la

anterior ley.

La LOMCE regula el sistema educativo espafiol reformulando aspectos relativos
a la organizacion y el curriculo. Se establece una division ente asignaturas troncales
(obligatorias en todos los centros educativos), asignaturas de libre eleccidn y asignaturas
especificas. La asignatura de Geografia e Historia se encuadra dentro de las asignaturas
troncales, es decir, es obligatoria en todos los centros educativos, independientemente de

su condicion y especializacion.

En un segundo nivel de desarrollo, el sistema educativo espafiol esta siendo
regulado por el Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, por el que se establece el
curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria y de Bachillerato. La asignatura de
Geografia e Historia esta regulada por esta normativa y decreta los contenidos, criterios,
estandares de aprendizaje evaluables, horas lectivas de cada curso etc. Ademas, contamos
con la Orden ECD/65/2015 de 21 de enero que se encarga de relacionar las competencias
claves, criterios y estandares tanto para la Educacion Primaria como para la Educacion

Secundaria Obligatoria y para el Bachillerato.

Finalmente, en un tercer y altimo nivel, y concerniente al territorio de cada

comunidad, en este caso de Castilla y Ledn, se encuentra la Orden EDU/362/2015 de 4



de mayo por la que se establece el curriculoy se regula la implantacion, evaluacién y

desarrollo de la Educacion Secundaria obligatoria en la comunidad de Castillay Leon.

1.2. Ubicacion de la asignatura dentro de la materia de Geografia e
Historia

Geografia e Historia es una asignatura que se encuadra dentro de las Ciencias
Sociales. Las disciplinas que se encuentradentro de ese gran marco que son las Ciencias
Sociales se encargan de estudiar los procesos sociales y culturales, producto de la

actividad del ser humanoy de su relacion con la sociedad. (Guijarro,1997)

La asignatura forma parte del curriculo educativo, cuyo fin principal es el de la
formacidn de ciudadanos para el futuro, ensefiar a vivir en sociedad, conocer la cultura
propiay la ajena, defendery respetar sus derechosy el de los demas, asi como adquirir

un pensamiento critico.

Existen asignaturas pertenecientes a las disciplinas de Ciencias Sociales en todos
los niveles de la Educacidn Secundaria Obligatoria, y quedan distribuidos de la siguiente
forma de acuerdo a la Orden EDU/362/2015 de 4 de mayo por la que se establece el
curriculo y se regula la implantacion, evaluacion y desarrollo de la Educacion

Secundaria obligatoria en la comunidad de Castillay Ledn.

Se imparten contenidos tanto de Geografia como de Historia, dividiendo el
contenido en dos grandes bloques. El primero de estos bloques pertenece a la Geografia
Fisica, impartiendose una vision global del mundo, Europay Espafia, asi como todo lo
relacionado con accidentes geograficos, ciclos de la Tierra, biomas y ecosistemas, etc. Al
segundo bloque corresponden contenidos de Historia y abarcan desde la Prehistoria a la
Edad Antigua, conociendo la historia de la humanidad desde el Paleolitico hasta la caida

del Imperio Romano de Occidente.

En 2° de la ESO se abordan puramente contenidos de Historia y se busca mantener
una continuidad con los contenidos trabajados en el primer curso, por ello se trabajaran
contenidos de Historia Medieval y de Historia Moderna, tanto universal como de Espafa.

El primero de esto bloques trabaja la Edad Media y comienza justo donde terminan los
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contenidosdel curso anterior, es decir, en lacaidadel Imperio Romano de Occidente (476
d.C.) hasta el surgimiento de los primeros estados modernos a finalesdel siglo XV. Y el
segundo bloque trata la Edad Moderna, con sus cambios politicos, econémicos, sociales
y culturales que se producen en los diferentes continentes al mismo tiempo que se

mantiene un eje central en la historia de Espafia y su papel en dicha época.

El tercer curso versa Unicamente de contenidos correspondientes a Geografia,
abordando en su totalidad aspectos de la Geografia Humana y de Economia. Los
contenidos estan divididosen tres bloques. El primero trata sobre poblacion y sociedad.
El segundo sobre la actividad econdémica y el espacio geografico. Y el tercero sobre

transformaciones, desequilibrios y desafios en el mundo actual.

El cuarto curso vuelve a estar compuesto totalmente por contenidos de Historia.
Siendo mas 0 menos continuistacon lo visto en 2°la programacion queda dividida en diez
bloques desde el final del Antiguo Régimen hasta la actualidad de nuestros dias, pasando
porhechostan relevantes parael mundoactual como las guerras mundiales, la guerra civil

espafola, la Guerra Fria o la transicion espafiola.

1.3. Caracteristicas del alumnado

La programacion anual y la unidad didacticaa desarrollar corresponde al curso de
2°de laESO y esta destinada paraun alumnado que debe comprender ente los 1 3-15 afios,
es decir, jovenes que estan apenas llegando a la adolescencia, un periodo en el cual se
produce la transicion de la infancia a la madurez y donde se experimentan una serie de
cambios fisicos, cognitivos y psicoldgicos que marcaran esta etapa como una de las méas
complejas de sus vidas. En la adolescencia el alumnado también comienzaa formar un
autoconcepto y su propia identidad, siendo clave tener esto en cuenta, pues es en este

segundo curso de ESO cuando comienza ese proceso. (Ruiz-Pintoy Pérez, 2013)

Por todos los cambios que se producendurante esta etapa de laadolescencia, puede
resultar una época complicada parauna parte del alumnado y también por extension para
las respectivas figuras de referencia: padres, familiares y profesores juegan un papel

fundamental en la etapa.

Como se ha comentado anteriormente, uno de los cambios mas significativos que

se producen entre el alumnado son los cambios tanto fisicos como bioldgicos. De la
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misma forma, se producen cambios en la conducta de los estudiantes y en las formas de
relacionarse. Tratan de llamar la atencion, sentirse integrados y aceptados en distintos
grupos. Respecto a las figuras de autoridad como son los padres y profesores, los

adolescentes tienden a desarrollar unaactitud rebelde en algunos casos.

En cuanto a los cambios que se producen en el sistema cognitivo, los adolescentes
desarrollan un pensamiento abstracto, son capaces de razonar ideas complejas sin
necesidad de haberlas experimentado en su vida. Pero, de la misma formaque el resto de
los cambios, los alumnos no lo desarrollan de una manera uniforme, por lo que el docente
debe ser el encargado de medir los distintos ritmos de aprendizaje para que los alumnos
desarrollen esa abstraccion en su pensamiento (Prats, 2001). En el caso de la asignatura
de Geografia e Historia, los docentes deberan aplicar unas estrategias de ensefianza y
aprendizaje para que estos jovenes sean capaces de obtener unaserie de conocimientos y

destrezas beneficiosos parasu desarrollo cognitivo.

Segun Gross et al, 1983:

Los maestros tienen que estar preparados para hacer que el aprendizaje en los
estudios sociales sea la aventura vital e importante que puede ser. Esto requiere
maestros que tengan una rica formacion en Ciencias Sociales, asi como en las
humanidades cienciasafines: con un conocimiento pleno de como los nifios y los
jovenes crecen, se desarrollan y aprenden, y también exige maestros que sean
habiles paraorganizar experiencias de aprendizaje y para hacer uso de los métodos

y materiales de instruccion adecuados. (p. 40)

Es decir, que los profesionales de la ensefianza dedicados a la asignatura de
Geografiae Historiadeben estar instruidos tanto en conocimientosde su campo de estudio
como en pedagogiay didactica, para ser capaces de relacionar las dos y trabajar de una

manera eficiente con el alumnado.

Las materias de Ciencias Sociales, y por ende la Geografiay la Historia se suele
enfrentar al asunto de la utilidad de la materia, una problemaética que una parte muy
considerable del alumnado suele referir. Los alumnos aluden a la asignatura como una
materia en la que se deben memorizar conceptos, fechas, acontecimientosy personajes
sin ningun tipo de razonamiento (Prats, 2001). Una percepcionerréneaconcebidaa través
de generaciones de alumnos que han recibido la asignatura de manera memoristica. Es un

problema evidente que los docentes debemos atajar mas pronto que tarde.
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Por otra parte, el mundo que los alumnosde Educacion Secundaria Obligatoria y
Bachillerato estan conociendo es un mundo absolutamente globalizado e hiperconectado
a través de las TIC. Internet se ha convertido en un arma de doble filo de cara a la
educacién, capaz de lo peory de lo mejor. (Pagan, Lozano, Cerezo & Soriano, 2015) La
informacidn se almacena en internet sin limite y, muchas veces sin control, y tanto
alumnos como docentes acceden a ella muchas veces sin tener el criterio adecuado para

discernir aquello que es interesante y que realmente pueda aportar de aquello que no.

Los jovenes, en el caso que nos atafie los adolescentes, son enormemente
vulnerables a esto y, de hecho, muchos de ellos coinciden en que gran parte de la
informacidnque trabajanen susasignaturas tiene poco valor pues es muy sencillo acceder
a esa informacion a golpe de clic. En esta programacion se trabajaréa a través de las TIC
en diversas actividades, fomentando su uso de manera responsable, de la misma forma

que buscando instruir a los alumnosen una nueva forma de aprender sobre la materia.



2. Elementos de la programacion
En este apartado del proyecto se desarrollaran todos aquellos aspectos concernientes al desarrollo del curso para el que se ha realizado esta
programacion. Desde un cronograma donde aparece la secuenciacion de las unidades didacticas, el periodo vacacional, las semanas en las que
tendran lugar los examenesetc. En un segundo lugar aparece el desarrollo de cada una de las unidades didacticas, asi como la metodologia a seguir,
los elementos transversales y como estos se relacionan con la asignatura, las medidas de atencion a la diversidad, las estrategias e instrumentos de

evaluacion y todo aquello referente a la calificacion.

2.1 Cronograma
El curso escolar 2020/2021 comienza la tercera semana de septiembre, en concreto el dia 14 de septiembre y concluye el dia 23 de junio.
En este periodo de 9 meses, dividido en tres trimestres separados por dos periodos vacacionales importantes en diciembre y en abril se impartiran

las diferentes unidades didacticas, en total 15, distribuyendo estas equitativamente entre los tres trimestres.

Cada sesion tendra una duracion de 50 minutos, contando con un nimero de sesiones a la semana de 3. El curso consta de 34 semanas
lectivas, por lo que el nimero de sesionesdestinado a cada unidad didactica estara en torno a las 7 sesiones, aunque, de maneraevidente, algunas
unidades didacticas pueden llegar a ser mas extensas, lo cual puede provocar que aumenten su nimero establecido de sesiones, mientras que otras

unidades con un menor numero de contenidos quedan relegadas a tener menos de esas 7 sesiones establecidas.

En las paginas siguientes se muestra el cronograma perteneciente a la asignatura, asi como la distribucién de las unidades didacticas:



Tabla 1. Cronograma

Cronograma curso 2020 — 2021

Unidad
didactica

1. El fin de la Antigliedad:
la caida del Imperio
Romano de Occidente y el
comienzo de la Edad Media

2. La Hispania musulmana:
Al-Andalus

3.LaEuropadel

feudalismo: politica y
economia en la Plena Edad
Media

Primera evaluacion Segunda Evaluacién Tercera Evaluacion
Septiembre | Octubre Noviembre | Diciembre Enero Febrero Marzo Abril Mayo Junio
N.°Semana [ N.°Semana | N.°Semana |N.°Semana |[N.°Semana |[N.°Semana |N.°Semana |[N.°Semana |N.°Semana | N.°Semana
12 |3 |4 11|23 |41 2|3 |41 |23 ]4]1|2]3 112|341 12 |3 |4]|]1]2 (|3 |4]1]]2]3 112 |3

4.El origen de losreinos

cristianos peninsularesy s
desarrolloenla Altay Pl

Edad Media

5. El mundourbano
medieval y la cultura
medieval

6. La expansion
de los reinos
peninsulares (S
XVIII-XV)

7.El arte medieval:
romanico, gético e islami




8. El final de la Edad
Media. La Baja Edad Medi
(S. XIVy XV)

9.Laeradelos
descubrimientos

10. Los pueblos de la
Ameérica prehispanica:
aztecas, mayas e incas. La
conquista espafiola de
América.

11. El humanismoy el
renacimiento. El arte
renacentista.

12.LaEdad Moderna: una
nuevaera. Formacionde
las monarquias modernasy|
lamonarquia de los Reyes
Catolicos

13. El Imperio de los
Austrias: auge de la
monarquia hispanica,
Reformay Contrarreforma

14. Ladecadenciadel
Imperio de los Austrias y
las monarquias autoritarias
europeas

15. El arte barrocoy las
luces del Siglo de Oro
espafiol

Periodo vacacional

Desarrollo de unidad didactica

X

Semana de examen

Semana de recuperaciones




2.2. Perfil de materia: desarrollo de cada unidad didactica

A continuacion, se procede al desarrollo de la programacion y de las actividades
propuestas para cada una de las 15 unidades didacticas de la asignatura de Geografia e
Historia en el segundo curso de la Educacién Secundaria Obligatoria en funcion de los
contenidos, criterios y estdndares de aprendizaje evaluables. Esto queda regulado en la
Orden EDU/362/2015 de 4 de mayo, donde queda establecido el curriculo, de la misma
forma que se regula la implantacion, evaluaciony desarrollo en la comunidad auténoma

de Castillay Ledn de la Educacion Secundaria Obligatoria.

En la siguiente tabla aparecen competencias claves a tratar y sus siglas que
apareceran a lo largo del desarrollo de la programacion anual y que quedan especificadas
en el Real Decreto 1105/2014 de 26 de diciembre:

Tabla 2. Competencias clave

COMPETENCIAS CLAVE

Competencia en comunicacién linguistica CCL
Competencia matematica y competencias basicas en cienciasy CMCT
tecnologia

Competencia digital CD
Competencia para aprender a aprender CPAA
Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor SIE
Concienciay expresiones culturales CEC
Competencias sociales y civicas CSC

Fuente: Real Decreto 1105/2014 de 26 de diciembre

A continuacion, aparece la programacion anual del curso unidad por unidad de
manera sistematica. La unidad namero 9, la era de los descubrimientos, queda para su

desarrollo completo en la segunda parte de este proyecto.
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Tabla 3. Unidades didacticas

Unidad 1: El fin de la Antigliedad: la caida del Imperio Romano de Occidente y el
comienzo de la Edad Media

Contenidos Criterios Estandares Actividades Competencias
de
aprendizaje
La Edad 1.1.Explicarlas | 1.1Ordena Realizaciénde un kahoot CD
Media: caracteristicasde | temporalmente | relativo a la Edad Media.
Conceptode cadatiempo algunos Valoracion personaly del CCL
‘Bdad Media’ | histérico y ciertos _hephos grupo de su conocimiento csc
y sussub- - historicosy | previo sobre la Edad Media.
acontecimientos | otroshechos
etapas: Alta, quehan relevantes
Plenay Baja determinado | utilizandopara
Edad Media cambios ello las
(B.1) fundamentales en nociones
elrumbodela ba5|cza_§de
o sucesion,
historia, .
diferenciando _duracm y
periodos que simultaneidad
facilitansu (8.1)
estudio e
interpretacion.
(B.1)
La “caida” 2. Describirla 2.1.Compara Actividad practicacon CPAA
del Imperio nueva lasformasde | videojuegos: elmapadela
Romanoen situacion vida (en Europa posterior a la caida SIE
Occidente: econdmica, diversos del Imperio Romano de
division socialy aspectos)del | Occidente en Total War: CsC
politica e poll'tlc_a delos Imperio Attila.
invasiones reinos Romanocon | (CreativeAssembly, 2015). CD
germanicas. | Qermanicos. lasde los Posterior realizaciénde un
(B.1) reinos cuestionario a incluiren el
Germanicos cuaderno/dossier como
(B.1) tarea, con preguntas muy
variadas sobre lo aprendido.
Losreinos 3.Caracterizar 3.1. Utiliza Trabajoconfuentes (en CD
germanicos la Alta Edad lasfuentes formato digital): elmundo
y el Imperio Media historicasy carolingioy elmundo CPAA
Bizantino en Eurc_)pa entiendelos bizantino atravésde La cCcL
(Oriente) reconociendo limitesdelo Vida de Carlomagnode
la dificultad quese Eginardo (S.1X)yde La
dela faltade puede Alexiada de Ana Comneno
his?cjjiigfssen escribir (S. XI1). Posterior debate y
sobreel realizacionde un

este periodo (B.1)

pasado. (B.1)

cuestionario digital (Google
Formularios)
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Unidad 2: La Hispania musulmana: Al-Andalus

Contenidos Criterios Estandares Actividades Competencias
de
aprendizaje
ElIslamyel 5.1.Comprende Realizaciénde un CD
proceso de los origenes del cuestionario conayuda
unificacion Islamy su de la herramienta CPAA
delos alcance posterior. Chronas
pueblos (B.1) (http:/Avww.Chronas.org) csc
musulmanes. sobre las conquistas del
La Peninsula mundo islamico, asi CEC
Apicn - como sobre su cultura,
Ialitr)ﬁ/r::sai‘c:)n religion y sociedad. CMCT
musulmana
Anijgliu ) 5. An gllizar la
X evolucionde los
y I(_)s_relnos reinos
cristianos. cristianosy
(B'l)_ musulmanes, en
La evolucion de SUS Lecturade textos CCL
los reinos aspectos periodisticos actuales
cristianosy socioecondmicos, sobre ellegado de Al- CSC
musulmanes. politicosy Andalusy posterior
(B.1) culturales. (B.1) debate en clase sobre si CEC
la sociedadespafiola
valora lo suficiente el
. legado andalusi.
5.2. Explica la
_ importancia de —
Emiratoy Comprenderla | alAndalus en | Actividadcon mapas:el CsC
Califatode | continuidadde | |3 Edad Media. | docente preguntard a los
Cordoba (B.1) | loscambios (B.1) alumnos por diferentes CCL
politicos, mapas politicos de cada
sociales, etapade Al-Andalus,
culturalesy haciendohincapié en los
religiosos cambios politicosde
dentro de Al- cadamomentoy lo que
Andalus suponen alargo plazo.
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http://www.chronas.org/

Unidad 3: La Europa del feudalismo: politica y economia en la Plena Edad Media

Contenidos Criterios Estandaresde | Actividades | Competencias
aprendizaje
El feudalismo 4. Explicarla 4.1. Caracteriza CSC
(8.1) organizacion la sociedad
feudaly feudaly CPAA
susconsecuencias. lasrelaciones
entre sefioresy o cb
campesinos. (B.1) | Realizacionde
una infografia
La Plena Edad sobreelmundo CsC
Media en Europa feudal en grupos
(siglos X1 alX11T) de4alumnos CPAA
(B.1)
CD
Comprenderlas | Caracterizala
formasde sociedad feudal
organizacién | y lasrelaciones
Losgrandes reinos| politicapropias de feudo- CD
delaPlena Edad la Europa vasallaticas.
Media Occidental CcsC
durante la Edad
Media
Actividadcon
videojuegos: los
grandeshechos
histéricos del
Oriente durantela Conocerlos Sitlatemporal y med IEVO EUropeo CsC
Edad Media: grandesentes espacialmente las a traves'de Age Of
China, Mongoliay| politicosorientales| grandesentidades Empires 1. CEC
Japdn durante el periodo politicasdel ., .
medieval Extremo Oriente Sesion dej_uego y CD
durante la Edad ppste_r[or
realizacionde CCL

Media

cuestionario que
quedara plasmado

enel
cuaderno/dossier.
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Unidad 4: El origen de los reinos cristianos peninsularesy su desarrollo en la Alta
y Plena Edad Media

Contenidos Criterios Estandares de | Actividades Competencias
Aprendizaje
La evolucion de 5. Analizarla Explica Realizaciénde una CCL
los reinos evoluciondelos |  razonadamente tablacon las
cristianosy T€nos como se diferencia| ~caracteristicas CSC
musulmanes. La cristianosy la Iberiaandalusi| politicas, sociales,
formaciénde Ledn musul;rsjasnes, en de_la Iberia cu_ltl_Jra les,
y Castilla. Las aspectos socio- asturiana, leonesa relllglo_sasy,
cortes econémicos, y castellana. econdmicas mas
estamentales: Las politicosy relevantes de los
cortesde culturales. (B.1) reinoscristianos
Leén. (B.1) peninsulares.
Larelacionentre | Comprender los Describe la Proyecto conel CCL
los reinos fenomenos de compleja departamentode
cristianos alteridad interrelacionentre Lenguay csc
peninsularesy Al- Igger?:\nngiiﬁgvljl los p_ueblos_de la | Literaturaparala CPAA
Andalus: mucho ' Iberiamedieval | lectura delCantar
mas que guerra. deMioCidyla CEC
realizacionde un
pequefio trabajo de
investigacion por
grupossobreel
mismo. Los

alumnos escogeran
unaspectoen
particularde la
obra (La nobleza,
el clero, la vida de
Rodrigo, elrey
Sancho,etc.)y
plasmarantoda la
informaciénen
una infografia de
unasolapéaginaa
travésde la
herramienta Canva
(Canva.com)
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http://www.canva.com/

Unidad 5: EI mundo urbano medieval y la cultura medieval

Contenidos Criterios Estandares de | Actividades Competencias
aprendizaje
La expansion Conocer las Diferenciaentre Trabajopor CCL
comercialeuropea| formasdevidade | lasformasdevida| grupossobre las
y la recuperacién | loseuropeos delaAltaEdad | principalesrutas CMCT
delasciudades. | durantelaPlenay| Mediaylasdela | comercialesde
(B.1) Baja EdadMedia.| PlenayBaja Edad la Europa CPAA
Media medieval. El
docente
propondrd una
tablaa rellenar
porlos grupos
dealumnosy
esta serd
incluidaenel
cuaderno/dossier
delalumno.
Lasreplblicas | Conoceryvalorar| Contrastavisiones| Visionadodeun CCL
italianas: una lapresenciade | topicassobrela | documentalsobre
particularidad del formasde Edad Mediaconla] la Republicade CsC
Occidente gobierno existenciade Venecia (La
cristiano medieval| diferentesdentro | modelosde tipo Historia de CEC
del mundo republicanoenla | Venecia: Ascenso
medievaleuropeo| mismaEuropa de la Republica).
medieval Trabajosobre una
fichay puesta en
comindelo
aprendido.
Lamujerenel Conocerlavida Comprendela | Lecturaydebateen CCL
mundo medieval de lamujer realidaddelas | clase sobre textos:
delaEuropa | europeamedieval | mujeresdurante el Leonorde CSsC
Occidental y losdesafiosque | periodomedieval Aquitania,
debiaenfrentar en Europa Christine de Pizan CPAA
porsucondicion y las mulieres

salernitanae

Unidad 6: La expansion de los reinos peninsulares (S XVIII — XV

Contenidos

Criterios

Estandares de
aprendizaje

Actividades

Competencias

LosReinosde
Taifas

6. Entenderel
proceso de las
conquistasy la

6.1. Interpreta
mapasque
describen los

18

Actividadcon
videojuegos: Las
conquistas de los

CsC

CD



https://www.youtube.com/watch?v=eVhbZElSuBk
https://www.youtube.com/watch?v=eVhbZElSuBk
https://www.youtube.com/watch?v=eVhbZElSuBk
https://www.youtube.com/watch?v=eVhbZElSuBk

Castilla, Navarray
Aragdn (conquista
y repoblacidn). De
la repoblaciondel
Valle del Duero a

repoblaciénde los
reinos cristianos
en la Peninsula
Ibérica y sus
relaciones conAl-

procesosde
conquistay
repoblacién
cristianasen la
Peninsula I bérica.

reinos cristianos
peninsularesa
travésde
Crusader Kings 3.

la expansion Andalus. (B.1) (B.1) Sesion de juego
meridionaly la con elescenario
llegada al “Hispaniaen
Estrecho. (B.1) pedazos”, que
servira para
realizarun
cuestionario a
modo de tarea que
quedara plasmado
enel
cuaderno/dossier
delalumno.
Larelaciondelos| Comprenderla Describe las Lecturay debate CPAA
reinoscristianos compleja relacionesentre en clase del
peninsularescon | interrelaciénde losreinos reconocimiento de CSC
el resto del losreinosdela europeos cruzada que
Occidente Europa Occidental| medievales, asi Alfonso V111 CCL
medieval como lavidaenla| obtuvo delpapa

corte

Inocenciolllantes
de la batalla delas
Navasde Tolosa
(1212)

Unidad 7: El arte medieval: romanico, gotico e islamico

Contenidos

Criterios

Estandares de
aprendizaje

Actividades

Competencias
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Elarteromanicoy | 7. Comprender las 7.1. Describe Realizaciénde CPAA
gotico eislamico. | funcionesdiversas| caracteristicas del trabajo de
Elpatrimonio | delarteenla Edad| arte romanico, investigacion CSC
artistico Media (B.1) gotico eislamico. | sobre5obrasdel
medieval. (B.1) (B.1) arte medievala CEC
elegir porel
alumno. Eltrabajo
sera incluido
dentro del
cuaderno/dossiery
debe contener
aspectos formales
delasobras, asi
como el contexto,
dataciéne
interpretaciones de
estas.
Laculturaenla | Conocerlalabor Identificalas Recorrido porlas CD
Edad Media (B.1) académicay grandes grandes
cientifica universidades del universidades csc
realizadadurante | mundo medieval | europeasconla ccL
la Edad Media. herramienta
Chronas

(Chronas.org)y
realizacionde un

pequefio
cuestionario sobre
lo aprendido
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http://www.chronas.org/

Unidad 8: El final de la Edad Media. La Baja Edad Media (S. XIVy XV)

Contenidos Criterios Estandares de | Actividades Competencias
aprendizaje
La BajaEdad 8. Entenderel | 8.1.Comprendeel Apartirde la CMCT
Media en Europa | conceptodecrisis | impactode una lectura de un
(siglos XIV'y y crisis demogréfica| fragmentodel CSC
XV). Lacrisis de | susconsecuencias| yecondmicaen Decamerén de
la Baja Edad econdémicasy las sociedades Bocaccioydeun
Media: la “Peste sociales. (B.1) medievales articulo sobre la
Negra”y sus europeas. (B.1) pandemiadel
consecuencias COvVID-19
(B.1) comparary
debatiren clase
sobre la
incidenciade una
pandemiasobre
una sociedad.
Al-Andalus: los Comprender los Explicala CCL
Reinos de Taifas cambiosqueel metamorfosis
(B.1) mundo andalusi | politicaquevive CD
viveentreel fin | Al-Andalusdesde
del Califato 1031 hasta1492. CPAA
Omeyaylos
Gltimosdiasdel
Reino Nazaride
Granada.
Actividadcon
la plataforma
Chronas
(Chronas.org)
para conocer
los hechosy
Reinosde Comprenderel Describe los los personajes CD
Aragon, de proceso de hechos mas mas relevantes
Castillay de conquista, relevantesdela | de Al-Andalus CPAA
Navarra. (B.1) poblaciény expansion y de los reinos
asimilaciénenel | cristianasobreel | cristianosentre CSC
que estan surdelapeninsula| 1031y 1492
inmersoslos Ibéricaentre 1031

reinoscristianos
peninsulares entre
1031y 1492.

y 1492,

Unidad 9: La era de los descubrimientos (Aparece reflejada en la Unidad
Didactica Modelo)
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http://www.chronas.org/

Unidad 10: Los pueblos de la América prehispéanica: aztecas, mayas e incas. La
conquista espafiola de América.

Contenidos Criterios Estandares de | Actividades Competencias
aprendizaje
Relevancia de 4. Entenderlos Lecturay debate CCL
la Coronade procesosde sobre diferentes CsC
Castillaenla conquistay interpretaciones
obra americana colonizacion, y sus sobre la conquista
(B.2) consecuencias. y la colonizacion
(B.2) 4.2.Sopesa de América.
interpretaciones Textos: Brevis
conflictivassobre | ' cX oS- BreVisima
. relacion de la
la conquistay

colonizacion de destruccionde las
Indias, Bartolomé

America. delasCasasy
Cartasde
Relacion de
Hernan Cortés
Lospueblosdela | Comprenderla Realizacionde CCL
américa importanciade una tabla
precolombina: | |ascivilizaciones detallando los CPAA
mayas, incasy precolombinas aspectos
aztecas hasta nuestros politicos, CsC
dias sociales,

econémicosy
culturalesde las
civilizaciones
precolombinas.

Unidad 11: EI humanismo y el renacimiento. El arte renacentista.

Contenidos Criterios Estandaresde| Actividades | Competencias
aprendizaje
La Edad Modema: 1.2.ldentifica | Realizaciénde una CCL
el rasgosdel tablacon las
Renacimientoy el Renacimientoy del| caracteristicas de CPAA
Humanismo; su Humanismoenla | los humanistas
alcance posterior. historia europea,a| europeos mas csc
(B.2) partirde diferentes]  relevantes.
2. Relacionarel | tiposde fuentes
alcancedela historicas (B.2)
nueva
miradade los
humanistas, los
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Elarte
Renacentista.
(B.2)

artistasy
cientificosdel

Renacimiento con
etapas anteriores

y posteriores. (B

2.1.Conoceobras| Realizaciénde un CsC
y legado de comentario de
artistas, obrasdel SIE
humanistasy Renacimiento
2) cientificosdela | europeo,tanto del CEC

época.(B.2)

XVI.

siglo XV como

Unidad 12: La Edad Moderna: una nueva era. Formacion de las monarquias

modernasy la monarquia de los Reyes Catdlicos

Contenidos Criterios Estandares de | Actividades Competencias
aprendizaje
La 3. Analizarel Reconocelas | Realizaciéndeun CCL
unién dinastica de reinado delos | caracteristicas més trabajo
Castillay Aragon. Reyes relevantesdel investigando CPAA
Isabel | de Castilla| Catdlicoscomo reinadode los sobre una
(B.2) tralrirs]ii gﬁgi?ri la Reyes Catolicos. | caracteristicao csc
Edad Mediay la hechopart!cular
Edad Moderna acontecido
(B.2) durante elreinado
de los Reyes
Catolicos.
Lasmonarquias | 5.Comprenderla 1.1. Distingue Actividadcon CPAA
modernas. (B.2) | diferenciaentre | diferentesmodos | videojuegos: el
los reinos de mundo de los CcD
medievalesy las periodizacion | siglos XVy XVl a
monarquias histdrica (Edad | travésde Europa CEC
modernas (B.2) Moderna, Universalis V.
Renacimiento,
Barroco,
Absolutismo).
(B.2)

Unidad 13: EI Imperio de los Austrias: auge de la monarquia hispanica, Reformay

Contrarreforma

Contenidos

Criterios

Estandares de
aprendizaje

Actividades

Competencias
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Los Austriasy sus
politicas: Carlos
Vy Felipell (B.2)

Las“guerrasde
religion”, las
reformas
protestantesy la
contrarreforma
catdlica (B.2)

Reconocer las
caracteristicas de
las politicas
propiasde la
monarquia
hispénica de
CarlosVy Felipe
Il

5.1.Distingue las
caracteristicas de
regimenes
monarquicos
autoritarios,
parlamentariosy
absolutos. (B.2)

Trabajoen grupos
de4alumnos
sobre diferentes
personalidades de
la época. El
trabajo a realizar
serd unainfografia
y una presentacion
multimedia quese
expondraen clase.

CCL

CPAA

CsC

Sopesaycompara
los conflictos
religiosos del
pasadoy del

presente

Lecturay debate
en clase sobre
noventay cinco
tesisde Martin
Lutero

CsC
CEC

Unidad 14: La decadencia del Imperio de los Austriasy las monarquias
autoritarias europeas.

Contenidos Criterios Estandares de | Actividades Competencias
aprendizaje
Los Austriasy sus Conoceloshechos CCL
politicas: Felipe mas relevantes
111, Felipe IVy acontecidos CPAA
Carlosl1l (B.2) durante los
reinados de Felipe csc
I, Felipe IVy
Carlosll
6. Conocerrasgos Visita al Madrid
de las politicas de los Austriasy
internasy las - alMuseo Nacional
La Guerra de los relacior¥es 6.1. Analiza las delPradoy SIE
Treinta Afios. La exteriores relacionesentre | . jizacionde un
crisisdela | delos siglos XV eJ?ggg:;%Sue cuestionario a CEC
monarquia delos | yXVilenEuropa | “cou " | través de Kahoot

Austrias. La crisis
delsiglo XVIlen
la Coronade
Castilla. (B.2)

(B.2)

guerrascomo la de
los “Treinta
Anos”.(B.2)

para la
autoevaluacion del
alumno.
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Unidad 15: 15. El arte barroco y las luces del Siglo de Oro espaiiol

Contenidos Criterios Estandares | Actividades| Competencias
de
aprendizaje
Elarte Barroco. | 8. Conocerla importancia | 8.1.ldentifica Visita al CsC
Principales delarte Barroco en obras Museo
manifestacionesde| Europay en América. significativas | Nacionaldel CEC
la cultura de los Utilizarel vocabulario delarte Pradoy
siglos XVI y XVII.| historico con precision, Barroco.(B.2) | realizaciénde CCL
(B.2) insertandolo en el un cuestionario
contextoadecuado. (B.2) atravésde CD
Kahoot para la
autoevaluacion
delalumno.
El Siglo de Oro: | 7.Conocerlaimportancia | 7.1.Analiza | Visita alBarrio CCL
artey cultura(B.2)| dealgunosautoresy obras obras (o delasLetras CD
enlos siglos XVIy XVII. | fragmentosde | de Madridy CsC
ellas) de realizacionde
algunosautores| un cuestionario
de esta época parala
en su contexto.| autoevaluacién
delalumno.

2.3. Decisiones metodologicas y didacticas

En el articulo 21.G del Real Decreto 11 1105/2014 de 26 de diciembre se define
metodologia como el:

“Conjunto de estrategias, procedimientos y acciones organizadas y planificadas

por el profesorado, de manera consciente y reflexiva, con la finalidad de posibilitar el

aprendizaje del alumno y el logro de los objetivos planteados™ (Art. 2.1.g. p. 172).

La LOMCE marca un desarrollo educativo competencial, y por tanto ese es el

perfilque el docente debe buscar en su programaciony en su metodologia. Esporello por

lo que se ha disefiado una metodologia atendiendo a una gran variedad de estrategias,

procedimientos, planes de aula y técnicas que quedaran concretadas en este apartado.

Se utilizaran estrategias de ensefianza - aprendizaje de caracter activo, con la

utilizacion de diferentes métodos basados en el aprendizaje a partir de gamificacion, el

aprendizaje colaborativo, significativo, el aprendizaje a partir fuentes histdricas,

aprendizaje basado en proyectosy aprendizaje por descubrimiento.
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» Aprendizaje activo: Una de las estrategias mas utilizadas por docentes,
maestros y profesionales de la ensefianza. Es un tipo de aprendizaje donde
el alumno es el protagonista del desarrollo de su propio aprendizaje,
evitando asi quedar relegado a serun sujeto pasivo que simplemente recibe
y procesainformacion. A lo largo de la programacion el aprendizaje activo
esta presente enaquellasactividades querequieran de participacion directa
de los alumnos, por ejemplo, en debates.

» Aprendizaje a partir de gamificacion: De un tiempo a esta parte, la
gamificacion se ha convertido en unade las estrategias mas populares entre
los profesionalesde la ensefianza. Supone trasladar elementos ludicos al
aula, utilizando la mecéanica del juego para agilizar y sintetizar el
aprendizaje. Al trasladar el juego al aula, mas aun cuando el alumnado es
joven, elambiente de trabajo es mas distendido, siendomuchomas sencillo
que los alumnos participen en el proceso de aprendizaje. Dentro de la
programacion la gamificacion se trabaja en gran medida a través de
videojuegos, puesgran parte delalumnado pasasu diaadia con ellos. Cada
unade las actividades propuestas con videojuegos trabajan un producto del
sector que aporta conocimiento histérico de manera directa al
alumno/jugador, de manera que, junto con la pertinente explicacién del
docente, elalumno es capaz de comprender muchomas claramenteaquello
que se le intenta transmitir (Marin, V & Garcia, M. 2005).

* Aprendizaje significativo: Otra estrategia muy popular es la de
aprendizaje significativo, un aprendizaje en el cual se busca que el alumno
sea capaz de relacionar los nuevos conocimientos en base a aquellos que
ya poseia previamente. (Moreira, 2012). Dentro de la programacion del
curso el aprendizaje significativo aparece, por ejemplo, en una de las
actividades de la unidad 8: “A partir de la lectura de un fragmento del
Decamerdn de Bocaccio y de un articulo sobre la pandemia del COVID-
19 comparar y debatir en clase sobre la incidencia de una pandemia sobre
una sociedad”. Se recoge aquel conocimiento que los alumnos tienen
previamente sobre las pandemias y lo acontecido recientemente en todo el
mundo y se relacionaese conocimiento con otra de las grandes pandemias

de la historia, la Peste Negra.
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» Aprendizaje colaborativo: Se trata de aquel tipo de estrategia en el cual
los alumnos deben trabajar de forma conjunta, intercambiando
informacion, ideas o impresiones que les ayuden a formarse en
cooperatividad y asertividad, reforzando su proceso de aprendizaje y

forjando vinculos con sus compafieros. (Florenza, 2020)

. Aprendizaje a partir de fuentes historicas: Unaestrategia
practicamente exclusivade laespecialidad de Geografia e Historia. Se basa
en la utilizacion de fuentes histdricas primarias y secundarias para una
relacion directa con el pasado (Prieto, Gomez y Miralles, 2013). Un
ejemplodentrode laprogramacion podriaser la lectura de textos primarios
y secundarios sobre Leonor de Aquitania y Christine de Pizan, dentro de
la unidad 5.

* Aprendizaje basado en proyectos: Es una estrategia que se basa en la
cooperatividad entre los alumnosy, sobre todo, en dar al alumno un rol
eminentemente activo en el trabajo sobre la materia (Zepeda, 2019). Un
ejemplo dentro de la programacion se encuentra dentro de la unidad
numero 13, donde los alumnos deberan realizar un trabajo en grupos de 4
alumnos sobre diferentes personalidades del siglo XVI'Y XVII.

» Aprendizaje por descubrimiento: Muy estrechamente relacionada con el
aprendizaje activo y con el aprendizaje significativo. Se basa en la
motivacion delalumno paraque este sea capaz de avanzar al conocimiento
con una menor presencia del docente. Esta estrategia refuerza la confianza
en si mismo del alumno, asi como su actitud hacia la materia, que puede
mejorar considerablemente si es él mismo quien toma las riendas de su
aprendizaje (Benavente, Garcia-Echave, Diaz-Jullien, Mufioz-Crego,

Seoane y Santos, 2014).

En cuanto a los procedimientos y como se han disefiado para esta programacion
hay que decir que se han disefiado actividades con procedimientos deductivos, inductivos

y sintéticos.

Los procedimientos de tipo inductivo son aquellos en los cuales a partir de una
experiencia o estudio particular se pueden sacar unas conclusiones generales sobre un

tema, pasando de lo méas particular e individual a lo mas general. Dentro de la
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programacion una actividad de este tipo es una de las de la unidad namero 6: “Lecturay
debate en clase del reconocimiento de cruzada que Alfonso VIII obtuvo del papa
Inocencio Il antes de la batalla de las Navas de Tolosa (1212)”. En dicha actividad se

parte de una evidencia particular paraalcanzar unas conclusiones mucho mas generales.

Los procedimientos deductivos se caracterizan por partir de conceptos o elementos
generalesy la aplicacion del alumno a una casuistica particular. Funcionan al contrario
que los procedimientos inductivos, pasando de lo general a lo particular. Un ejemplo de
estos procedimientos dentro de la programacion esta presente en una de las actividades
de la unidad 5: “Trabajo por grupos sobre las principales rutas comerciales de la Europa
medieval”. En dichaactividad se parte del conocimiento previo sobre la Europa medieval

para ira la casuistica cultural que rodeaba al comercio en la época.

Los procedimientos sintéticos son aquellos donde el alumno debe ser capaz de
compendiar los elementos mas relevantes de un tema en particular. Dentro de la
programacién encontramos este tipo de procedimientos en la unidad 10, con la actividad
“Realizacion de una tabla detallando los aspectos politicos, sociales, econémicos y

culturales de las civilizaciones precolombinas”.

Es relevante trabajar la asignatura desde el método cientificoy su uso dentro de la
disciplina, de la misma forma que es clave el uso de nuevas tecnologias que puedan

facilitar tanto el aprendizaje como la labor del docente.

2.4. Concrecion de elementos transversales que se trabaja en cada
materia

Los elementos transversales pueden quedar definidos como aquellos valores,
conceptos y ensefianzas que deben estar presentes a lo largo de toda la programacion del
curso. Estoselementos transversalesvienen sefialadosy regulados por laley, en particular
en el articulo n°6 del Real Decreto 1105/2014 de 26 de diciembre. En este se determina
que durante toda la ESO y en todas las materias deben estar presentes obligatoriamente
los siguientes elementos: Comprension lectora, expresion oral y escrita, comunicacion
audiovisual y tecnologias de la informacion, emprendimiento y la educacién civica 'y

constitucional.
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La comprension lectora es uno de los elementos que poseen mayor relevancia e
interés, ademas de ser uno de los més clasicos dentro de la educacion. En la asignatura de
Geografia e Historia apareceran constantemente textos y obras literarias, ya sean fuentes
histdricas u obras que convengan para aportar al contexto histérico en cuestion. Por
ejemplo, dentro de la unidad 13 se plantea una actividad directamente relacionada con la

lectura: “Lecturay debate en clase sobre noventay cinco tesis de Martin Lutero™.

La expresion oral y escrita se trabajara mucho durante el curso, siendo necesaria
para larealizacién de todo tipo de actividades relacionadas conla escritura. Desde trabajos
en grupo, hasta informes, trabajo de clase, etc. Por otra parte, a lo largo de las actividades
de la programacion, aparece repetidamente el uso de debates parabuscar laexpresién oral
de los alumnos que tan necesaria les sera en su vida diaria del futuro. Un ejemplo podria
ser una de las actividades de la unidad 10: “Lectura y debate sobre diferentes

interpretaciones sobre la conquista y la colonizacion de América”.

En cuanto a la Comunicacion audiovisual y Tecnologias de la Informacién la
programacion que se propone busca innovar con el uso tanto de herramientas digitales
dirigidas al tratamiento de la historia, como aquellas actividades con Chronas
(chronas.org) o con fuentes histdricas en formato digital. Por otra parte, dentro de la
programacion se trae por norma el uso de estrategias de gamificacion a través de
videojuegos que trabajan la materia histérica, acercando el uso de las tecnologias y el
aprendizaje de la historia de la forma méas amable posible al alumnado. Algunas de las
actividades de esta indole dentro de la programacion son “Actividad con videojuegos: Las
conquistas de los reinos cristianos peninsulares a través de Crusader Kings 3”, dentro de
la unidad 6 o “Actividad practica con videojuegos: el mapa de la Europa posterior a la

caida del Imperio Romano de Occidente en Total War: Attila”

El emprendimiento es otro de los elementos que debe aparecer en la
programacién de manera obligatoria 'y se trata de buscar la independencia, la capacidad
de trabajo individual y de basqueda de recursos del alumnado. Dentro de la programacion
este elemento aparece en las actividades que requieran de los alumnos busqueda de
informacidny realizacién de trabajos con apoyo de las herramientas propuestas bien por
el docente o bien por el alumno.

El ultimo de estos elementos transversales obligatorios es el de Educacion civica

y constitucional, pues es evidente y claro que el fin de la educacién, y méasen los niveles
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de educacion primaria y secundaria, es formar a la persona para ejercer su ciudadania de
la mejor forma posible, es por ello que este es uno de los elementos transversales mas
relevantes dentro de la programaciony aparece repetidamente durante todas las unidades

de la programacion en muy diversas actividades y temas.

Ademas de estos elementos obligatorios en el Real Decreto también aparecen otra
serie de elementos de caracter transversal que son opcionales a tratar: el desarrollo
sostenible; desarrollo y afianzamiento del espiritu emprendedor; la actividad fisica, el

deporte y una dieta equilibrada; y la seguridad vial y la convivencia.

2.5. Medidas que promueven el habito de la lectura

La lectura es, con toda evidencia, un elemento clave y necesario dentro de la
educacion de cualquier persona, y con mucha mas razdn si esa persona se encuentra en
unaetapaformativade suvidacomo eslaadolescencia. Es porello que deben existir unas
medidas que busquen fomentar la lectura entre el alumnado, pues asi podran enfrentar de
una manera muchisimo mas sencilla y enriquecedoralas etapas posteriores tanto de su

formacidn, como de su vida profesional, como de su vida personal.

Por ello, dentro de la programacion de las asignaturas de la ESO debe aparecer

obligatoriamente el fomento de la lectura en forma de medidas especificas.

Si bien es cierto que depende de las caracteristicas particulares del grupo, dentro
de las Ciencias Sociales es especialmente sencillo promover la lectura entre el alumnado,
pues suelen tratarse temas que atraen, en mayor o menor medida, a buena parte de los

alumnos.

Dentro de la programacidn se han escogidoautoresy textos de acuerdo conel tema
en cuestion que se esté trabajando, para favorecer la inmersion del alumno en el tema y
en la asignatura, favoreciendo la comprension de esta. Esto significa, por supuesto, el ir
mas alla de las fuentes primarias que se utilizaran dentro del aula de manera recurrente,
como es el caso de los textos bizantinos y carolingios de la unidad ndmero 1. Algunos de

los textos mas interesantes que se propondran como lecturas breves son el Cantar de Mio
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Cid, a través de las actividades de la unidad nimero 4, o el Decamerdn de Bocaccio, en
la unidad 8.

Desde la asignatura se buscara recomendar a los alumnos las lecturas pertinentes
sobre aquello que sea relativo a la asignatura, de la mismaformaque los propios alumnos
pueden aportar recomendaciones al docente que este podra adoptar de cara a proximos
Cursos o a otros grupos, de esta forma, se ird generando una bibliografia muy amplia e
interesante de manera progresiva. Algunos titulos interesantes para los jovenes de

segundo curso de Educacion Secundaria Obligatoria podrian ser:

e Cornwell, B. (2004). Northumbria, el Gltimo reino: Sajones, Vikingos y

Normandos. Barcelona: Edhasa.
e Eco, U.(1980). EInombre de la rosa. Madrid: Debolsillo.

e Pérez-Reverte, A. (1996-2011). Serie Las Aventuras del Capitan Alatriste.
Madrid: Alfaguara.

e Posteguillo, S. (2015). Africanus. Barcelona: Ediciones B.
e Posteguillo, S. (2018). Yo, Julia. Madrid: Planeta.

e Shea, R. (1981). Shike. Barcelona: Edhasa.

2.6. Estrategias e instrumentos para la evaluacién de los aprendizajes
del alumnadoy criterios de calificacion

La evaluacién o las actividades de evaluacién mide los conocimientos y saberes
que posee el alumnadoYy a partir de ellos se emite un juicio de valor y posteriormente una

calificacion (Trepat, 1995).

Dentro de este apartado se explicaran las estrategias y los instrumentos utilizados
en la evaluacion de los aprendizajes del alumnado, asi como los criterios de calificacion

que serviran de guia para la buena evaluacion de los alumnosa lo largo del curso.

Segun el Real Decreto 1105/2014 de 26 de diciembre queda establecido que la
evaluacién del proceso de aprendizaje siempre debeser integradora, continuay formativa.

Debe ser integradora en cuanto a que debe contribuir de manera constante y persistente a
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conseguir los objetivos generales de la etapa. Continua, para poder enfrentar aquellas

dificultades que surjan en el mismo momento en que se producen, analizarlas, buscar la

mejor manera posible de tratarlas y encontrar la manera de realizar un correcto proceso

de aprendizaje. Y formativa, pues se pretende formar al alumno para convertirlo en un

ciudadano funcional a traves del proceso de aprendizaje.

En esta programacion didactica se tendran en cuenta dos criterios de evaluacion

para medir el aprendizaje del alumno:

El trabajo y las actividades que el alumno desarrolle dentro del aulay fuera de
ella (yaseaen formadetareas, trabajos o lecturas). Cadaunade las actividades
que sean propuestas por el profesor en el transcurso del curso seran evaluadas
por este y para ello se utilizara un instrumento: el cuaderno o dossier personal
del alumnado donde el docente hard las anotaciones, comentarios y
puntuaciones necesarias.

La realizacion de exdmenes cada dos o tres temas, dependiendo del peso de
cada uno de ellos y su importancia a nivel de estandares oficiales. A través de
la realizacion de estas pruebas se comprobaran los conocimientos adquiridos
de las dos o tres unidades desarrolladas. Como el curso funciona mediante una
evaluacion continua, el contenido de las unidades anteriores se acumulay se
buscara reflejar alguna cuestion sobre contenidos de unidades pasadas.

El instrumento de evaluacionautilizaresel propio exameno prueba escrita,
normalmente con preguntas abiertas a desarrollar como eje central, pero
también con partes de test, preguntas de respuesta corta, definiciones e

identificacion de mapase imagenes.

En cuanto alacalificacion finaly alaponderacién de las notas: las pruebasescritas

tendran un valor en la nota final del 50% de la calificacién, siendo necesario obtener un

25%, es decir, un 2,5, para poder hacer media con otra mitad de la nota final.

El otro 50% de la nota final se divide en dos partes:

Un 40% se destinaraalasactividades propuestasa lo largo de la programacion,
es decir, la realizacion de trabajos, tareas, cuestionarios, etc. En este aspecto,
el dossier del alumnado es especialmente Gtil para mantener dia a dia un

control sobre el progreso de cada alumno.
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Un 10% de la calificacion final se destina a la actitud del alumno en clase o en las
actividades de la asignatura independientemente de su rendimiento académico. Se
premiard unaactitud positivade respeto y atencion, sobretodo hacia los compafieros, pero

también hacia el profesor.

En aquellos trabajos que deban ser realizados en grupos se observara y se tendra
en cuenta el grado de participacion individual de cada uno de los alumnos, sus
aportaciones, actitud y colaboracién con sus compafieros a traves de la evaluacién entre
iguales que realizan cada uno de los miembros del grupo y las observaciones del profesor

cuando se trabaje en el aula.

De cara a aquellos alumnos que puedan suspender a lo largo de alguno de los
trimestres se realizara una prueba escrita al final de cada evaluacion, esta prueba escrita

supondra la recuperacion de los contenidos de dicha evaluacion.

Tabla n° 4. Criterios e instrumentos de evaluacién

Criterios de evaluaciony calificacion parael primery tercer

trimestre
Criterio/instrumento de calificacion Ponderacién en la calificacion
Examen/Prueba escrita 50%
Actividades y trabajo del 40%

alumnado/Cuaderno o dossier personal

Comportamiento y actitud 10%
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2.7. Medidas de atencion a la diversidad

Es una realidad que las aulas de ESO de nuestro pais estdn compuestas por un
alumnado realmente heterogéneo en el que cada alumno tiene unas caracteristicas
particulares que provocan que su aprendizaje deba ser enfocado de una manera individual

y Unica.

Con el objetivo de una educacién de calidad hemos de buscar la integracion de
todos los alumnos en el grupo de clase, evitando la exclusion de cualquiera de ellos y
facilitando ampliamente un aprendizaje mucho mas cooperativo que pueda resultar

satisfactorio.

En la tercera seccion del articulo 23 de la Orden EDU/362/2015 del 4 de mayo se

define asi lo relativo a la diversidad:

La atencion a la diversidad tiene por finalidad garantizar la mejor respuesta
educativa a las necesidades y diferencias, ofreciendo oportunidades reales de
aprendizaje atodo el alumnado en contextos educativos ordinarios, dentro de un
entorno inclusivo, a través de actuaciones y medidas educativas. (pags. 32067-
32068)

Es necesario proponer unas medidas de atencién a la diversidad por la inmensa
variedad de contextos socioecondmicos, personales, culturales o de identidad de
género/sexual. Sino se llevan a cabo estas medidas se puede perder la atencion de parte

del alumnado o incluso su asistencia a clase.

Esto lo comenta de maneraacertada Liceras (2000):

Los profesores se encuentran en el aula con un conjunto de alumnos que
provienen de distintos medios socio-culturales, con caracteristicas personales
diferenciadas, con distintas actitudes y motivaciones hacia la escuelay haciael
estudio, con diferentes formas de enfrentarse a las tareas de aprendizaje, etc., pues
bien, con todos ellos han de trabajar, y para todos ellos hay que adecuar
intervencioneseducativas. Con la atencién a la diversidad se pretende prevenir,
paliar o solventar las dificultades de aprendizaje que los alumnos pueden

encontrarse. (p. 35)
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Las medidas de atencidn a la diversidad no pueden, ni deben, ser individuales para
cada una de las asignaturas, y mucho menos dentro de la ESO, pues el docente debe
ponerse de acuerdo con el resto de los colegas del claustro que atiendan a ese grupo de
alumnos en particular, asi como con el departamento de orientacion y, por supuesto, con

las familias.

Existen dos tipologias de medidas de atencion a la diversidad: las medidas

ordinarias y las extraordinarias.

Las medidas ordinarias son aquellas que son Utiles para prevenir e intervenir las
dificultades que puedan aparecer en el proceso de aprendizaje, estas no deben alterar ni
cambiar de manera significativa cualquiera de los elementos del curriculo, dejando
practicamente todos intactos y solos proponiendo pequefias medidas clave. Medidas de
este tipo pueden ser: un acercamiento a las familias y un intercambio de informacién con
regularidad (tanto con la familia como con el departamento de orientacion), una buena
distribucion o redistribucion de los alumnosy las clases, asi como un buen uso de los
espacios en el aula (cambios de sitio, estrategias de posicion de las mesas, etc.). Dentro
de estas medidas también se encuentran los planes tutoriales tanto para el grupo como

para cada alumno de manera individual.

Por otra parte, las medidas extraordinarias son aquellasen las cuales se alteran y
modifican elementos del curriculo para adaptarse y cubrir las necesidades del alumnado.
Estas medidas extraordinarias estan pensadas para cubrir aquellas necesidades de los
alumnos que produzcan unas dificultades o problemas respecto al aprendizaje que sean

significativos respecto a sus compafieros.

Este tipo de medidas estan disefiadas especificamente para unos tipos de alumnos

y son los siguientes:

- Alumnos con necesidades educativas especiales (ANEE): paraellosy ellas
el curriculo se adaptay se toman medidas que cubran sus necesidades de
manera particular. Algunos ejemplos son alumnos con discapacidad fisica,
auditiva, psicomotriz o alumnos con TEA o DI. Para estos alumnos se
modificaran tanto los contenidos, como los criterios de evaluacion, como los

objetivos del curso.
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De esta manera, por ejemplo, los alumnos TEA y DI realizaran descansos
frecuentes, se les repetira el procedimiento de hacer la tarea de forma
frecuente, se recurrird al uso de audiovisualesy las TIC etc.

- Alumnos con trastorno por déficit de atencion e hiperactividad (TDAH):
Las medidas propuestas para este tipo de alumnos buscaran no desviar su
atencion del desarrollo de la clase, de esta forma, por ejemplo, se hara un uso
clave de los espacios de la clase, se les posicionara siempre en lugares més
cercanos del docente o de los recursos audiovisuales, donde sea mas facil que
no pierdan la atencion, se les recomendara que anoten toda la tarea siempre en
la agenda para que no se olviden de ella, se estructurara el desarrollo de las

tareas para una mayor atencion, etc.

Debe haber unaadaptacion metodoldgica para que el alumno se siga sintiendo
parte del grupo y que no desconecte del resto de sus comparieros. Es también
posible realizar una adaptacién de contenidos y de criterios de evaluacion,
dependiendo evidentemente del caso en particular.

- Alumnos con altas capacidades: Estos alumnos necesitan de unas medidas
particulares para sacar partido a su potencial, es por ello que, para este tipo de
alumnado, se buscara la realizacién de actividades mas complejas, que sean
méas desafiantes para ellos y que, en una medida razonable y ciertamente
acompasada con el rendimiento de sus comparieros, amplien sus contenidos a
través de la investigacion fuera del libro de texto, bien a través de intemet 0 a
través de lecturas de textos u obras. Por ejemplo, en el caso de la asignatura
de Geografia e Historia se puede proponer trabajar con fuentes primarias en la

medida de lo posible.

Estas medidas estan destinadasy disefiadas para labuena integracion del alumnado
con necesidades especialesdentro del aula y del grupo, buscando que seauno masy el
clima que se viva en el aula sea ptimo para un proceso de aprendizaje enriquecedor para
todos. Es por esto que a través de estas medidas se potenciara la cooperaciény la
colaboracion del resto de alumnos para asi ayudar a aquellos que tengan este tipo de

necesidades.
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2.8. Materialesy recursos de desarrollo curricular

Para un buen desarrollo del curso serd necesario el uso de una serie de materiales
didacticos que beneficien tanto al alumnado como al propio docente. Por un lado,
facilitaran la comprension de los contenidos y el proceso de aprendizaje en general al
alumnado, y por otra parte serviran de guia y de apoyo para que el docente sea capaz de
trabajar los contenidos de la mejor manera posible.

Podemos hacer una distincion entre materiales y recursos, refiriendo a los
materiales como aquellos elementos que el docente utiliza como guia y apoyo durante el
curso y a los recursos como a aquellos productos que se utilizan durante el recorrido del

Curso.

Los materiales utilizados a lo largo del curso son aquellos elementos clasicos
dentro de un aula: encerado, ordenadores, tabletas, boligrafos, cuadernos, cartulinas,

presentaciones audiovisuales, murales, etc.

Los recursos, por otra parte, son realmente variados, desde el propio libro de texto
de Geografia e Historia de 2° de ESO, el cual es una guia clave tanto para los alumnos
como para el propio docente, hasta peliculas, documentales, juegosy otra serie de
productos de diversa indole como fotografias, fuentes primarias y secundarias, obras

literarias, prensa, etc.

Dentro de la programacidn propuesta en este trabajo se propone el uso de nuevas
tecnologias como elemento clave dentro del aula, en particular se trabaja con actividades
que utilizan estrategias de gamificacion con videojuegos a lo largo de las actividades de
las diferentes unidades didacticas. El uso de videojuegos dentro de las aulas viene siendo
anunciado desde los primeros afios del siglo XXI, con trabajos como el de Marin, V., &
Garcia, M. (2005), en el que ya se atisbaba al videojuego, entonces mucho mas limitado
que en este afio 2021, como unaposibilidad real que podria aportar mucho al proceso de
aprendizaje del alumno, mas ain con las generaciones de nativos digitales que inundan
las aulas de ESO y bachillerato a dia de hoy. En particular dentro de la ensefianzade la
Geografia, la Historia y la Historia del Arte es realmente Gtil contar con esta amplia gama
de productos que tan bien conocen nuestros alumnos y que, ademas, llegan mucho més

lejos que otros medios como el cine.
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En torno a la utilizacién de videojuegos en el aula, esta programacion inspira sus
actividades y los objetivos de estas en los trabajos de Jiménez Alcazar, J. y Mugueta, I.
(2016 y 2020) los cuales exponen tanto una casuistica de los diferentes tipos de juegos y
como pueden ser utilizados en estrategias de gamificacion para el aula como unaserie de
guias practicas parael profesor de secundariaquequieraincentivarel interés de la historia

de sus alumnos a través del videojuego.

Ademaésde los mencionados, se utilizaran otros recursos a través del desarrollo del
curso, como fragmentos de peliculas, documentales, videos, fotografias, obras literarias y
fuentes histdricas de caracter primario y secundario, abarcando asi un gran abanico de
elementos desde lo masactual, comoesel caso de los videojuegos, hasta fuentes primarias
con cientos de afios de historia, que pueda enriquecer enormemente el desarrollo de las

clases.
Recursos de desarrollo curricular:

e Videos didacticos:

o Series Pero eso es otra Historia

(https://www.youtube.com/c/PeroesoesotraHistoria):

= Historia Medieval de Irlanda, Inglaterra, Escociay Gales
= Historia de Oriente Medio y Préximo en la Edad Media
= Historia del Sacro Imperio Romano Germanico en la Edad Media
= Historia del Imperio Bizantino
= Historia de la Francia Medieval
= Historia de Escandinavia en la Edad Media
= Historia del Lejano Oriente en la Edad Media
= Historia de las culturas precolombinas
= Historia del Africa Subsaharianaen la Edad Media
= Historia de la Peninsula Ibérica durante la Edad Media

o Documentales:
= La Historia de Venecia: el ascenso de la Republica (Epic History

TV, 2019)
= |mperio Carolingio (Historia Documental, 2019)
e Peliculas:
o Kingdom Of Heaven (Ridley Scott, 2005)
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o Outlaw King (David Mackenzie, 2018)
o TheKing (David Michéd, 2019)
o A Knight’s Tale (Brian Helgeland, 2001)
o El'nombre de larosa (Jean-Jacques Annaud, 1986)
o Joan Of Arc (Luc Besson, 1999)
o Alatriste (Agustin Diaz, 2006)
e Series:
o Isabel (Jordi Frades, 2012)
o Carlos, rey emperador (Oriol Ferrer, Salvador Garcia Ruiz, Jorge
Torregrossa 'y Joan Noguera, 2015)
o Vikings (Michael Hirst, 2013-2020)
e Manualesy libros de texto:
o El propio libro de texto aportado por el centro.
o Breve Historia de Europa (Lebruny Carpentier, 2014)
o Breve Historia del Islam (Bendriss, 2013)
o The Mongols (Morgan, 1990)
o Historia General de Al-Andalus (Gonzélez, 2016)
¢ Videojuegos:
o Kingdom Come Deliverance (Warhorse, 2018)
o Total War: Attila (Creative Assembly, 2015)
o Crusader Kings Il (Paradox Interactive, 2020)
o Age Of Empires II: Definitive Edition (Xbox Game Studios, 2019)
o Age Of Empires Il1: Definitive Edition (Xbox Game Studios, 2020)
o Europa Universalis IV (Paradox Interactive, 2013)
e Fuentes primarias y otras obras:
o Decameron (Bocaccio)
o Cantar de Mio Cid
o Cartas de Relacion entre Hernén Cortésy Carlos V
o Diarios del Almirante Cristébal Coldon
o El Libro de las Maravillas (Marco Polo)
o Brevisima relacion de la destruccion de las Indias (Bartolomé de las

Casas)
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2.9. Programa de actividades extraescolares y complementarias

Las actividades extraescolares y complementarias deben suponer una ayuda al
proceso de aprendizaje del alumnado, reforzando y consolidando conocimientos. Las
actividades extraescolares no son de caracter obligatorio, no son evaluables y ademas no
estan ubicadas dentro del horario lectivo. Por otra parte, las actividades complementarias
pueden ser obligatorias, si que son evaluablesy si que estan ubicadas dentro del horario

lectivo.

Dentro de la planificacion hay varias actividades complementarias programadas
en un mismo viaje a Madrid, en primer lugar, tenemos la visita al Museo Nacional del
Prado, pues ayudara a los alumnos a comprender de una mejor manera los contenidos
referentes a la Edad Moderna, y en particular a la Edad Moderna dentro del paradigma
espafiol, que tanto peso tiene dentro del curriculo oficial. En segundo lugar, tenemos la
visita al Madrid de los Austrias, que encajara de manera perfecta con la visita al Museo
Nacional del Prado para configurar de una mejor manera ese aprendizaje sobre la Edad
Moderna. En tercer lugar, también se realizara una visita al famoso Barrio de las Letras
de Madrid, ya que justamente queda de camino entre el Museo Nacional del Prado y el
Madrid de los Austrias, y encaja de manera perfecta con la época que los alumnos han

trabajado tanto en esta asignatura como en Lenguay Literatura.

La visitaal Museo Nacional del Prado se puedeorganizar porunprecio por alumno
muy reducido, ya que el propio museo hace ofertaa grupos escolares para visitas de estas
caracteristicas. En cuanto al transporte se utilizaraautobus, el cual encarecerael viaje para

los alumnos, pero la visita se mantendraen un precio accesible para todos.

En cuanto a actividades extraescolares se buscara la programacién de un club de
humanidades junto a los departamentos de clasicas, lengua y literatura, plasticay musica.
En ese club de humanidades se propondréan actividades gratuitas fuera del horario escolar

para los alumnos, como debates, conferencias, lecturas, proyecciones de peliculas.

2.10. Procedimiento de evaluacion de la programacion didactica y sus
indicadores de logro
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Dentro de este apartado se presentauna rubrica que valorara los aciertos y
los fallos de la programacion didactica para una posible futuramejora en cursos

posteriores

La rdbrica se realiza en relacion con estos indicadores:

1. Resultados de la evaluacién de los alumnos en cada unade las materias.

2. Adecuacion de los materiales y recursos utilizados, tanto en extensidn, como
en desarrollo, como en la distribucion de espacios y tiempos. Adecuacion de

los métodos didacticos y pedagogicos utilizados.

3. Valoracion de la contribucién de los métodos didacticos y pedagdgicosa la

mejora del clima general del aula y del centro.

Tablan®5. Rubrica de evaluacion de la programacion anual

Indicador de evaluacién Niveles de logro Observaciones

1. Los resultados de las
evaluaciones se adectan a
los objetivos de desempefio
esperados para los alumnos

2. Los instrumentos de
evaluacion utilizados son los
adecuados para valorar
correctamente el trabajo de
los alumnos

3. Los criterios e
instrumentos de evaluacion
se han concretado de una
manera claray concisa a los
alumnos

4. El resultado de las
actividades programadas ha
sido satisfactorio parael
docente

5. La programaciony la
secuenciacion de contenidos
establecida ha sido apropiada
y ha traido consigo buenos
resultados
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6. La programaciony
secuenciaciénde las
actividades ha sido
apropiada.

7. Los materiales y recursos
pedagogicos y didacticos han
sido adecuados y han
resultado utiles

8. Los materialesy los
recursos que se han utilizado
han sido accesibles para una
inmensa mayoria del
alumnado

9. El trabajo con los
materiales y recursos ha sido
beneficioso para los alumnos

10. Las actividades
planteadas estan adaptadas a
laedad y las caracteristicas
del alumnado y aumentan su
interés por la asignatura

11. Los agrupamientos
requeridos para diferentes
actividades han sido variados
y esto ha beneficiado un
mejor clima de aula, asi
como la cooperatividad.

12. Se ha podido ofrecer
respuesta a los diferentes
ritmos de aprendizaje del
alumnado

13. La metodologia puesta en
préctica ha sido apropiaday
ha motivado el interésy el
estudio de la materia por parte
de los alumnos

14. Los métodos didacticos
puestos en practica han
contribuido a una mayor
integracion, igualdad y
cooperacion entre el grupo de
clase.
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PARTE II: UNIDAD DIDACTICA MODELO

En esta segunda parte del trabajo dedicaremos el tiempo a desarrollar de manera
pormenorizada una de las unidades didacticas de la programacion anual de 2° de ESO

descrita en la primera parte del trabajo.

La unidad didactica elegida para esta segunda parte es la unidad 9: “La Era de los
Descubrimientos”. Una unidad que sirve de puente entre la Edad Media y la Edad
Moderna dentro de la programacion y que comprende parte de los siglos XV y XVI,
siguiendo la estela de grandes navegantes, exploradores y conquistadores de la época en

sus diferentes odiseas a lo largo y ancho del mundo.

1.1 Justificaciony presentacion de launidad

La unidad 9: “La Era de los Descubrimientos” se desarrolla durante el segundo
trimestre del curso, y funciona como una unidad puente dentro de la programacion, ya
que se deja atras la Historia Medieval de las unidades anteriores, para comenzar la Edad
Moderna en las siguientes. Los contenidos que se desarrollan dentro de esta unidad no
han sido trabajados por los alumnos &+ en el curso anterior de ESO y en Educacion
Primaria han podido llegar a comprender aspectos muy generales de este periodo
histérico. Sin embargo, son contenidos ampliamente conocidos y que muchos de los
alumnos sabran reconocer la figura de Cristébal Colén en su llegada al continente

americano.

Esta unidad es absolutamente fundamental para el posterior desarrollo del curso,
yaque cambiael paradigmade la historia de Europa parasiempre. Sin embargo, la unidad
esta ideada de tal manera que suponga un pequefio receso para los alumnos, que vienen
de unidades de una gran complejidad en el mundo medieval, y que pronto se enfrentaran

a unidades igual de complejas dentro de la modernidad.
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Esta “era de los descubrimientos” debe ser trabajada de una manera cauta, pues
estamos hablando del comienzo de la colonizacion y de la conquista del continente
americano, asi como del continente africano y asiatico, un proceso en el cual los
castellanos y los portugueses tendran una clarisima relevancia. Dentro de la unidad no se
trabajaran los aspectos relacionados con las culturas americanas ni aquellos relacionados
conlaorganizacion de lacoronaespariolasobre losterritorios en ultramar, quedando estos

contenidos reflejados en la siguiente unidad por su importancia.

El estudio de esta unidad didactica sirve paraque losalumnos conozcan el proceso
de expansion que los europeos han llevado a cabo desde finales de la Edad Media hasta
el siglo XIX, asi como que conozcan en profundidad fendmenos tan controvertidos como
la llegada de los espafioles a América, pues esto lesayudaraa fundamentar de unamanera
mucho mas formadasus opiniones en el futuro, alejdndose de postulados extremistas de

soluciones sencillas.

1.2. Desarrollo de elementos curricularesy actividades

Tablan® 6. Unidad 9: La Era de los Descubrimientos

Contenidos Criterios Estandaresde | Actividades | Competencias
Aprendizaje
Actividad1:
. “Conocimientos
Conocerel 4.1.Explica las previos”
proceso histérico| distintas causas CsC
quellevaala | quecondujeronal
salidade descubrimientode _ CCL
Losdescubrimientos|  portuguesesy | Ameéricaparalos | Actividad2:
geograficos: castellanoshacia| europeos,asu “Trabajo con CPAA
Castilla y Portugal. el Océano conquistay a su fuentes
colonizaciénde Poloy Cristébal
Ameérica. (B.2) Colon”
Diferenciaralos| 3.1.Conocelos Actividad 3: CD
diferentes principaleshechos| .. "
protagonistasde | de la expansionde Todosa bordo CPAA
lasempresas Aragényde
portuguesay Castilla porel
castellana mundo. (B.2)
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Lanavegacionen Entender las Explicalos Actividad4: CCL
IosmglosXVyl?(\./l: :jlfedrinmasentre avaln,cc_as “Actividadcon D
avanies :ecno O%ICOS asIt iferentes tefcno E[)glcols videojuegos: Age
y contacto conotras | culturasque referentesala | o Empireslily | CPAA
culturas entranen navegaciony como| |- ara de los

contgctodurante se plasmaronen descubrimientos” | CSC

esta época lasempresas

portuguesay
castellana

Secuenciaciony desarrollo de actividades

Tablan® 7. Sesiones de la unidad didactica

Sesion 1:

Actividad 1: Conocimientos previos

Para comenzar la unidad se realizara una primera sesion introductoria en la cual el

profesor interpelara a los alumnos algunas preguntas sobre la unidad durante los primeros

20 minutos. Algunos ejemplos de pregunta para esta primerasesion son los siguientes:

- ¢Enqué afio entendemos que comenzo la Edad Media? ¢ Y cudndo terming?
- ¢Conocéis algun explorador famoso de la Edad Media?

- ¢Enqué afo llego Cristobal Colon a América? ¢ Conocéis algo mas sobre los

viajes de Colén?

- ¢Quéreinos europeos creéis que fueron los patrocinadores de los mayores

navegantes de esta epoca? ¢ Os imaginais por que?

¢ Conocéis algun hecho sobre la conquista espafiolade América?

Tras algunas de estas preguntas y un breve comentario sobre cada una de ellas
comenzara la explicacion de la unidad a modo de clase magistral, explorando los

contenidos de esta a través del libro de texto durante otros 20 minutos.

Actividad 2: “Trabajo con fuentes primarias: Marco Polo y Cristobal Colén”
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Los 10 ultimos minutos de clase comenzaremos con una actividad que continuara
durante la segunda sesion, la cual consistira en trabajar los hechos explicados a partir de
diferentes textos de la misma pluma de los protagonistas de la unidad. En esta primera
sesion se trabajara muy brevemente con algin extracto de El Libro de las Maravillas de
Marco Polo, como iniciaciona la unidad que busque motivar al alumnado paraindagar en
el tema. Tras la lectura de los textos se propondraun pequefio cuestionario a realizar a
modo de tarea para reforzar lo trabajado en la sesion, dicho cuestionario formaré parte del

cuaderno/dossier del alumno.

Capitulos de El Libro de las Maravillas de Marco Polo para esta actividad:

e 158. De laciudad de Caiton (Canton)
e 160. Endonde se trata de la isla de Cipango (Japdn)

Cuestionario para esta sesion:

e ;Qué partes del mundo conocian los europeos hasta el final del siglo XV?

e Nombra algunos exploradores del periodo medieval. Puedes buscar
informacion a través del medio que prefieras (Internet, libros de texto,
libros de historia, enciclopedias, etc.)

e ;Qué crees que llamaba mas la atencion de los exploradores europeos al

llegar a un nuevo lugar? Elabora tu respuesta en, al menos, cinco lineas.
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Sesion 2:
Actividad 2: “Trabajo con fuentes primarias: Marco Polo y Cristobal Colon”

Durante los 20 primeros minutos de esta sesion se continuara con la segunda
actividad, la cual comenz6 en la primera de las sesiones. En esta sesion se trabajara con
los textos de Cristobal Coldn, pues sus viajes seran los contenidos a tratar durante los 20
minutos siguientes a modo de leccion magistral. Los ultimos 10 minutos de la sesion
estaran destinados al comienzo de la realizacion de una tarea bien con Google Maps o
bien con la herramienta Chronas. Con estas herramientas los alumnos deberan identificar
una serie de coordenadas y plasmar el resultado en su cuaderno/dossier. Si la tarea no se

ha completado de cara al final de la sesidn esta debera ser terminada en casa.

Textos extraidos de los Diarios de Colon:

e Cuando parti6 el almirante del puerto de Palos para su descubrimiento:

o Y parti del dicho puerto muy abastecido de muy muchos
mantenimientos y de muchagente de la mar, a tres dias del mes de
agosto del dicho afio en un viernes, antes de la salida del sol con
media ora, y llevé el camino de las islas de Canaria de vuestras
altezas, que son en la dicha mar Occéana, para de alli tomar mi
derrota y navegar tanto que yo llegase a las Indias, y dar la
embaxada de vuestras altezas a aquellos principes y complir lo que
asi me avian mandado. (p.368)

O

e Jueves 11 de octubre,

o —Navegob al Glesudueste. Tuvieron muchamary masque entodo
el viaje avian tenido. Vieron pardelasy un junco verde junto a la
nao. Vieron los de la caravela Pinta una cafiay un palo, y tomaron
otro palillo labrado a lo que pareciacon hierro, y un pedacode cafia
y otra yerva que nace en tierra, y una tablilla. Los de la caravela
Nifia también vieron otras sefiales de tierra y un palillo cargado de
escaramojos. Con estas sefiales respiraron y alegraronse todos.
Anduvieron en este dia hasta puesto el sol veintisiete leguas.
(p.396)

o Alas dos horas después de medianoche parecio la tierra, de la cual
estarian dos leguas. Amainaron todas las velasy quedaron con el
treo, que es la vela grande, sin bonetas, y pusiéronse a la corda,
temporizando hasta el dia viernes, que llegaron a una isleta de los
Lucayos, que se llamava en lengua de indios Guanahani. Luego
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vieron gente desnuday el almirante sali6 a tierra en la barca
armada, y Martin Alonso Pinzon y Vicente Anes, su hermano, que
era capitan de la Nifia. Sacé el almirante la vandera real y los
capitanes con dos vanderas de la Cruz Verde, que llevava el
almirante en todos los navios por sefia, conuna Fy una Y, encima
de cada letra su corona, unade un cabo de la cruz y otra de otro.
Puestos en tierra vieron arboles muy verdes y aguas muchas y
frutas de diversas maneras. El almirante llamo a los dos capitanes
y a los demas que saltaron en tierra, y a Rodrigo de Escobedo,
escrivano de toda el armada, y a Rodrigo Sanchez de Segovia, y
dixo que le diesen por fe y testimonio como él por ante todos
tomava, como de hecho tomd, posesion de la dicha isla por el rey
y por la reina sus sefiores. (pp. 397 y 398)

Coordenadas por identificar:

e 37°12'38.3"N 6°55'43.5"W

e 24°00'30.1"N 74°31'44.1"W
e 23°07'05.6"N 82°24'33.1"W
e 18°27'22.3"N 69°54'50.2"W
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Sesion 3:

Actividad 3: “Todos a bordo”

La actividad numero 2 acercaba los textos de Marco Polo y de Cristobal Colén a
los alumnos a través de textos seleccionados por el propio docente, sin embargo, en esta
tercera actividad seran los propios alumnos quienes deberén buscar informacién acerca

de diferentes personajes, lugares, rutas, e instrumentos de navegacion propios de la época.

Para la realizacién de esta actividad se utilizara la plataforma Chronas
(Chronas.org), la cual permite vislumbrar la historiaa travésde un eje cronolégico movil
vinculado a un mapamundi. Dentro de ese eje temporal estan marcados innumerables
hechos histdricos, asi como personajes, obras artisticas e inventos. Cada uno de estos
marcadores esta ligado a una informacion basica extraida de Wikipedia y a una serie de
articulos y publicaciones cientificas que indagan aiin mas en el elemento en cuestion, y
por lo tanto es unaverdaderamaravilla paralosalumnosde 2°de ESO, ya que les permite
jugar con el buscador de la plataforma e ir de un articulo a otro con suma facilidad,
descubriendo por si mismos la época, sus personajes y sus hallazgos. Durante la
realizacion de la actividad el docente debe tener un rol activo en las basquedas de los

alumnos, ayudandoles en lo necesario y aclarando las dudas pertinentes.

La actividad de clase consiste en la realizacion de un cuestionario individual el
cual luego seréd evaluado dentro del dossier o cuaderno de clase. El cuestionario en
cuestion para esta sesion es el siguiente:

1. La caida de Constantinoplay sus repercusiones
2. Marco Polo: ¢como incide su vida, sus viajes y su obraen la era de los
descubrimientos del siglo XV?

3. Cristobal Coldn y sus viajes

4. Define:
e Astrolabio
e Brujula

e Cuadrante
e Corredera

e Ampolleta
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e Portulano

e Cartografia

Esta actividad esta planteada para ser realizada durante dossesiones, y por lo tanto

continuara durante la sesién nimero cuatro.

Sesion 4:

Actividad 3: “Todos a bordo”

Durante esta sesion se continuard con la actividad namero 3 con otra serie de
preguntas a las que dar respuesta a través de la plataforma Chronas (Chronas.org). La
realizacion sera la misma que en la sesién anterior, con los alumnos trabajando de manera
individual en su cuestionario y en sus busquedas y el docente como apoyo activo de este

proceso de aprendizaje.

El cuestionario por realizar perteneciente a esta segunda sesién es el siguiente:

5. Enrique el Navegante y la empresa portuguesa

6. ¢Cudl fue la ruta de Bartolomé Diaz? ¢Por qué es importante para la
navegacion de su época?

7. ¢Quésupuso el Tratado de Tordesillas? ; Cuando fue firmado?

8. ¢Cuél era el propdsito de Fernando de Magallanes y de Juan Sebastian

Elcano? ¢ Cdmo fue su viaje?

Sesiones5y 6

Actividad 4: “Actividad con videojuegos: Age Of Empires III y la era de los
descubrimientos” (Se trata de la actividad de Innovacidon Educativa elegida para su

desarrollo en el apartado correspondiente de esta segunda parte)
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1.3. Instrumentos, métodos de evaluaciony criterios de calificacion

Los instrumentos, métodos de evaluacion y criterios de calificacion de esta unidad

son los mismos que paraelresto de la programacion, manteniendo un criterio unitario que

pueda ayudar a los alumnos a focalizar su atencion tanto en las pruebas escritas como en

las actividades que deben realizar en su dossier o cuaderno.

Sin embargo, y para no generar confusiénalguna, en este punto se explicara de

nuevo como seria el método de evaluacion y como funcionarian los instrumentos y

criterios de calificacion:

Los instrumentos que seran utilizados en la evaluacion son las pruebas
escritas 0 examenesy el dossier o cuaderno personal del alumno.

En lo que respecta al examen de los contenidos de esta unidad seria
realizado de manera conjunta con los contenidos de la siguiente unidad, la
namero 10 que lleva por titulo “Los pueblos de la América prehispanica:
aztecas, mayas e incas. La conquista espafiola de América”. El examen
tendra el mismo formato y caracteristicas del resto de pruebas escritas de
la programacion, es decir, serd una prueba con preguntas abiertas a
desarrollar como eje central, pero también con partes de test, preguntas de

respuesta corta, definiciones e identificacion de mapas e imagenes.

De esta forma el peso que tendra en la calificacion final sera el siguiente:

El resultado del examen formara la media junto con el resto de los
examenes del trimestre, dando como resultado un 50 % en la calificacion
de la evaluacion.
El otro 50 % de la calificacion delalumnosera conformado por dos partes,
de la misma forma que se reflejé en el apartado en cuestion de la primera
parte del trabajo:
o Un 40 % de la calificacion estara destinado al cuaderno o dossier
personal del alumno, en el cual deberan estar presentes todas las

actividades que se hayan realizado a lo largo del trimestre.
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o Un 10 % restante de la calificacion esta destinado a la actitud, el
comportamientoy el respeto que el alumno tenga en clase hacia la

materia, hacia sus comparieros y hacia el propio docente.

A continuacién, se muestra un cuadro sobre la distribucién de la nota en esta

unidad y contribucion a la nota final del trimestre:

Tabla n°8. Criterios de evaluacién y calificacion de la unidad

Criterios de evaluaciony calificacion parala Unidad 9: La Era de
los Descubrimientos

Instrumento/Criterio de calificacion Ponderacidnen la calificacion
Examen (junto con la unidad 10) Seréa parte del 50% de la nota final del
trimestre.

Cuaderno o dossier personal del alumno: Sera parte del 40% de la nota final del

actividadesy ejercicios de clase trimestre.
Actitud, comportamiento y respeto Seré parte del 10% de la nota final del
dentro del aula trimestre.

1.4. Materialesy recursos

De la misma forma que en la primera parte del trabajo en la cual se referenciaron
los materiales y los recursos a utilizar en el desarrollo de las clases de una manera
resumida, en este apartado también aparecerdn ambos, pero de una manera maés

desarrollada.

En cuanto a los materiales, se utilizard todo aquello que aparecia en el apartado
pertinente de la primera parte, sin embargo, en esta unidad se utilizaran, quizas con un
mayor énfasis, aquellos materiales informaticos, como ordenadores, tabletas u otros
dispositivos con acceso a internet, pues varias de las actividades programadas asi lo

requieren.
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En lo que respecta a los recursos, también seran los mismos sefialados en el
apartado de la parte 1, apareciendo, por ejemplo, tanto los recursos audiovisuales como
las fuentes primarias, de la misma forma que también aparecen videojuegos para trabajar

la Gltima de las actividades.

Recursos audiovisuales:

- Videojuego Age Of Empires Ill, desarrollado por Microsoft Games y por
Ensemble Studios, seleccionado por la época que trata y sus mecanicas de
juego.

Recursos web:

- Plataforma Chronas (Chronas.org), la cual sirve de guia, eje temporal y

proveedorade bibliografia para las actividades propuestas en la unidad.

PAGINAS WEB Y RECURSOS

1.5. Actividad de Innovacion Educativa

La actividad de innovacién educativa esta dedicada a los descubrimientos, a la
navegacion y a los personajes que forman parte de aquello que se suele llamar “Era de los
Descubrimientos”, asi como al tratamiento que se da a los diferentes personajes en la

cultura audiovisual, en el caso de esta unidad, en el mundo del videojuego.

La eleccion de trabajar con el videojuego como vehiculo de aprendizaje tiene que
ver con la popularidad que este medio tiene entre los jovenes que llenan los centros
educativos de secundaria y bachillerato, quedando muy por delante de otros medios

audiovisuales tradicionales como el cine.

La actividad esté planteada paratener una triple funcion de cara a los alumnos. En
primer lugar, es una actividad planteada desde la gamificacion, y como tal esta disefiada
para motivar a los alumnos en su aprendizaje de los contenidos desde el juego, asi pues,
cumple una funcién motivacional de cara a la asignaturay a los contenidos de esta. En
segundo lugar, es capaz de ampliar los contenidos de la asignatura, ya que el videojuego
elegido cuenta con textos instructivos sobre todo aquello referente a la época en la que
estd ambientado. Y, en tercer lugar, es una actividad que potencia el pensamiento critico
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de los alumnos, pues a lo largo de la actividad se trabajard con hechosy personajes
historicos muy controvertidos, lo cual llevara a debate y reflexion, tanto sobre estos
mismos hechos y personajes como sobre como el pasado se refleja en los medios

audiovisuales que consumimos a diario.

En definitiva, la competencia mas destacable que desarrolla esta actividad es la
Competencia Social y Civica, quizas rivalizando con la Competencia Digital, pues
estamos hablando de una actividad puramente desarrollada via informética. También las
competencias de Comunicacion Linglisticay Concienciay Expresiones Culturales son

tratadas a través de la misma.

En este mundo cambiante y tecnoldgico del siglo XXI, contar con productos como
son los videojuegos de caracter narrativo para potenciar el proceso de ensefianza-
aprendizaje dentro de un aula es un verdadero lujo. Estos videojuegos de caracter
narrativo,como el que se utilizaraen estaactividad de 2°de ESO, se convierten facilmente
en productos que generan una conexion entre jugador/alumno y la propia narrativa del
juego, convirtiendo muchas de las acciones dentro del juego en aprendizaje (Barab,
Dodge, etal.,2010). Masallade esto, en la educacion de estos jévenes queson claramente
nativos digitales, las nuevas tecnologias y por ende los videojuegos, han de ser de
Importancia capital para los docentes. Las libertades que concede el medio conceden
también libertad a la hora de ensefiar, de la misma forma que asegura que lo aprendido es
aprendido a traves de la experiencia (Barab, Gresalfi & Ingram-Goble, 2010), alejandose

de manera clara de los clasicos procedimientos de memorizacion.

La actividad propuesta ademas busca potenciar el pensamiento critico de los
alumnos, y por ello esta actividad trae consigo una reflexion sobre lo que se va a jugar.
Los videojuegos no son inocentes, de la misma forma que cualquier otro medio tiene
también una ideologia y una perspectiva historica, nada es casual ni nada esta disefiado
sin unas ideas preconcebidas sobre segin qué acontecimientos o personajes (Alcazar,
2018). De esta forma, el videojuego elegido (Age Of Empires IlI) reflejala época que
trabajamos en esta unidad didéactica, los siglos XV y X VI, desde una perspectiva histérica
evidente que castiga con severidad las actuaciones de espafioles y portugueses mientras

que premia las de britanicos u holandeses en dicha época.

Los escenarios que los alumnos jugaran les acercaran conceptos como el de
metropoli, enclave comercial o factoria y trabajaran con personajes de la talla de Carlos
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I, Juan de Austria, Kemal Reis, Bayezid Il o Francis Drake, pero también, con apoyo del
docente, se buscarasu reflexiony su pensamiento critico sobre lo que estan jugando: ¢se

acercaala realidad o esto que jugamos esta siendo parcial en su tratamiento de la historia?

A través de esta actividad el aprendizaje del alumno sera interdisciplinar, activoy
significativo, muy cercano a su realidad cotidiana. Se trabajaran algunos de los valores
que aparecen en el curriculo como la paz y la no violencia, la igualdad, la no

discriminacion y ademés se favorecerael uso de las TIC.
Desarrollo de la Actividad

Estas dos ultimas sesiones se desarrollaran o bien enel aula, en el caso de que los
alumnos tengan en su poder un instrumento con el que poder acceder al videojuego, ya
sea unatableta o un ordenador, o bien en la sala de ordenadores, donde previamente el
docente se habra ocupado de instalar apropiadamente el producto en cada uno de los

terminales a utilizar.

La actividad comenzaracon la explicacion de los escenarios histéricos (batallas
histéricas dentro del videojuego) que los alumnosvan a trabajar con el videojuego. Estos
sondos: el primero de ellos trata sobre la presencia otomanaen el norte de Africa, y como
el Imperio de Carlos I tuvo que lidiar con ello. El segundo de los escenarios tendra que
ver con Francis Drake y con el mundo de la pirateria en el Caribe, asi como la lucha del
corsario britdnico con las guarniciones hispanicas. Ambos dos escenarios estan
cuidadosamente elegidos para buscar una posterior reflexidn critica sobre lo jugado y
aprendido, y por ello se entregaré a los alumnos un cuestionario el cual formara parte de
su dossier/cuaderno personal, de la misma forma, también se valorara sus aportaciones al

debate posterior.
Sesion 5:

En la quinta sesion los alumnos jugaran al escenario Argel (1516), el cual, como
hemos comentado, toma como protagonista al Imperio Otomano. Los alumnos deberan
intentar enfrentar a las tropas hispanicas con el objetivo de mantener el Norte de Africa
bajo el area de influencia otomana. Con el videojuego los alumnos podran entrar en
contacto directo con personajes de la época, como Kemal Reis, asi como con avances
tecnoldgicos, como el desarrollo de la cartografia, el astrolabio, la brujula o la utilizacion
de la pélvora.
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El objetivo de jugar con este escenario es trabajar los contenidos del comienzo de
la unidad y reforzarlos, ya que el Imperio Otomano quedarelegado dentro del curriculo
oficialaser practicamente unanotaal pie, siendo sencillo quelosalumnos no comprendan
la importancia de la presencia otomana en el Mediterraneoy cdmo ese hecho provoca, en
gran medida, la salida hacia el Atlantico de los castellanos y los portugueses. En un
segundo nivel, y ligando con lo que se trabajara en mayor medida en la sexta sesion, se
buscara un pensamiento critico por parte de los alumnos en el cuestionario sobre el papel

del Imperio Hispanico en los medios, en este caso, en un videojuego.
El cuestionario para esta quinta sesion seria el siguiente:

e ;Quiénes eran los otomanos? ;Por qué es importante su expansion durante
el siglo XV para la historia de Europa?

e Por qué era importante para la monarquia hispanica controlar el
Mediterraneo occidental y la costa del norte de Africa?

e Como es la representacion de los espafioles de la época en el juego?
¢ Crees que es ajustada?

e Nombra tres peliculas, series, novelas, comics o videojuegos sobre esta

misma época que conozcas.

Sesion 6:

En la sesion namero seis los alumnos jugaran el escenario Asalto en el Caribe
(1586) en el cual el protagonista indiscutible sera el corsario britanico sir Francis Drake,
el cual tendra como objetivo asaltar las posiciones hispanicas en las diferentes islas del
Caribe. Los alumnos jugaran como el propio Drake y tendran que acompaiiarle en sus
batallas en tierray mar. Este escenario trabajara con algunos de los conceptos que se han
visto en la unidad, como los avances tecnoldgicos, las posiciones espariolas en el Caribe
0 la organizacion colonial espafiola en América, pero buscara ir mas alla, ligando con los
contenidos tanto con la siguiente unidad: “Los pueblos de la América prehispanica:
aztecas, mayase incas. La conquistaespafiolade América”alahora de encontrar a nativos
de las diferentes islas dentro del videojuego, como con la unidad niamero trece: “El
Imperio de los Austrias: auge de la monarquia hispanica, Reformay Contrarreforma”, a

la hora de trabajar el enfrentamiento entre Inglaterray el Imperio Espariol.
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Esta sesion, de la misma forma que la quinta, buscara inspirar el pensamiento
critico de los alumnos y les permitira debatir sobre lo jugado y aprendido. En ese sentido
se continuaré trabajando sobre el Imperio Espafiol y su representacion en los medios, de
la misma forma, se trabajara también sobre el mundo de la pirateriay la representacion

de esta.

El cuestionario para esta sexta sesion sera el siguiente:

e ;Quién fue sir Francis Drake?
e Nombra cinco islas que aparezcan en el juego y que tuvieron presencia
espafiola
e Como es la representacion de los piratas y corsarios en el juego? ¢Se
ajusta a tu idea inicial de ellos?
e /Como son representados los espafioles de la época dentro del juego?
¢ Crees que es ajustada esta representacion?
e Define:
o Metropoli
o Corsario
o Pirata

o Virrey
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ANexos

1. Textos:

Capitulos de El Libro de las Maravillas de Marco Polo para esta actividad:
e 158. De laciudad de Caiton (Canton)

Pasando el rio de Fugiu se andan cinco jornadas, encontrando por doquier
ciudades, castillos y granjas muy florecientes y donde hay cantidad de productos. Se pasa
por montes, valles y llanos e inmensos bosques poblados de arboles, de los cuales se saca
el alcanfor. La comarca es abundante en caza, aves y pajaros. Sus habitantes viven del
comercio y la industria, son vasallos del Gran Khan, y bajo la jurisdiccién de Fugiu y a

cinco jornadas hay una ciudad llamada Caiton (Cantdn), que es grande y noble.

Es el puerto en donde vienen a parar las naves de la India, descargando los tesoros
de piedras finas y de gran valor y perlas muy gordas y del mejor oriente. Es el puerto de
expansién de todo el Mangi, es decir, que todo lo que se produce a su alrededor acudaa
él y hay un movimiento continuo de mercaderias y un mercado de piedras preciosas que
es maravilloso. Y de este puerto van a toda la provincia de Mangi, y por un cargamento
de pimienta que vaa Alejandria o a otro lugar para ser exportado a tierra de cristianos hay
cientos que vienen a Caiton. Habéis de saber que éste es uno de los puertos de més

importancia del mundo.

Y el Gran Khan recibe de esta ciudad un tributo enorme, porque cada nave que
llega de la India paga sobre todas las mercaderias el 10 por 100, asi de las piedras
preciosas como de lo demas. Estas naves pagan como flete por mercaderia y seda el 30
por 100, y por la pimienta el 44 por 100. Por la madera de aloe y por el sdndalo y otras
maderas aromaticas, el 40 por 100. De suerte que entre el flete y el tributo y la alcabala
el mercader paga la mitad de la gananciade lo que trae. Asi que parael Gran Khan es esta

ciudad un tesoro.

Son iddlatras. La tierra es muy fecunday tienen toda clase de frutas. En esta
provincia hay una ciudad llamada Tiungiu, en donde hacen los platos de porcelana
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grandes y pequefios y los mas bellos que verse puedan. En ninguna parte se hacen iguales
a éstos sino en esta ciudad, y de ahi se desparraman por el mundo entero, y no son muy
caros, puesporun ducado veneciano tendréis tres fuentes tan bellas que no hallariais nada

mejor. En esta ciudad hablan un idioma propio.

Os hablé del reino de Fugiu, que es una de las partes de los nueve reinos. Y en

verdad os digo que el Gran Khan saca pingues rentas, tantas como las del reino de

Quinsay.

No hemos descrito todavia los nueve reinos de Mangi, sino tan sélo tres, que son
Yangiu, Quinsay y Fugiu, y de éstos ya habéis oido bastante. De los otros seis también
podriamos contar, pero como es muy largo el relato nos callaremos. Del Mangi, de Catai
y de otras provincias, de gente, animales, pajaros, oro, plata y piedras preciosas y perlas
y tantas otras cosas, ya habéis oido. Pero como en nuestro libro no reza aun todo lo que
deseamos deciros, pues nos quedan todas las descripciones de las cosas de la India, que
son dignas de conocerse y que posee maravillas de las cuales adolecen otras regiones, es
bueno y saludable lo dejemos escrito en este libro, y maese Rustichello lo expondra asi
como lo cuenta micer Marco Polo. Y os diré en verdad que micer Marco vivi6 tanto
tiempo en la India, conoci6 tanto sus negocios, sus costumbres, que es el hombre que més

sabe sobre este pais.

Ya sé qué hay tanta maravilla que la gente que oird su relato lo encontrara
increible; pero nosotros las pondremos una tras otra tal como las referia micer Marco. Y

vamos a seguir en este libro.

e 160. Endonde se trata de la isla de Cipango (Japon)

Cipango es unaisla a Levante que estd a 1.500 millas apartada de la tierra en alta
mar. Es una isla muy grande. Los indigenas son blancos, de buenas maneras y hermosos.
Son idolatras y libres y no estan bajo la sefioria de nadie. Tienen oro en abundancia, pero
nadie lo explota, porque no hay mercader ni extranjero que hayallegado al interior de la
isla. Os contaré de un maravilloso palacio que posee el sefior de la isla. Existe un gran
palacio todo cubierto de oro fino, tal como nosotros cubrimos nuestras casas e iglesias de

plomo, y es de un valor incalculable. Los pisos de sus salones, que son numerosos, estan
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también cubiertos de una capa de oro fino del espesor de mas de dos dedos. Todas las
demas partes del palacio, salas, alféizares, todo esta cuajado de oro. Es de una riqueza tan
deslumbrante, que no sabria exactamente como explicaros el efecto asombroso que
produce el verlo.

Tienen perlas en abundancia de un oriente rosa, preciosas, redondas y muy
gruesas. Son de tanto valor como lasblancas, 0 més. Tienen varias otras piedras preciosas.
Es unaisla muy rica, cuya riquezaes incalculable.

Y como le dierarazon al Gran Khan de la gran riqueza de esta isla

-Cublai, que entonces reinaba-, quiso apoderarse de ella. Y envio6 a dos barones al
mando de unaflotaconhombresapiey acaballo. Uno de estos barones se llamaba Abatan
y el otro Volsanicin. Ambos eran sabios y valientes. Navegaron de Caiton a Quinsay, se
hicieron a la vela y abordaron a estas islas; se apoderaron de llanos y granjas, pero ningin
castillo ni ciudad habia caido en sus manos todavia, cuando les sucedié el percance que
les contaré.

Habéis de saber, ante todo, que los dos barones se envidiaban mutuamente y que
ninguno de los dos hacia nadade comun acuerdo con el otro.

Y un dia soplé la tramontana de tal manera, que los de la armada, asustados,
dijéronse que si no alzaban anclas se estrellarian todas las embarcaciones. Entonces se
refugiaron en las naves y se hicieron a la mar, y habiendo navegado cuatro millas se
encontraron otra isla de tamafio un poco menor, y los que en ella pudieron escapar se
salvaron, pero los otros quedaron estrellados contra las rocas.

Sin embargo, se salvaron 30.000 hombres, y estos naufragos se daban por
perdidos, pues veian morir a sus compafierosy desaparecer las naves que habian podido
tomar el largo hacia su tierra.

Y asi hicieron, en efecto; algunas de entre ellas, que pudieron escapar, navegaron
sin tregua hasta llegar otra vez a su pais. Dejemos, pues, a los que se fueron y volvamos

a los que quedaron muertos de miedoen la isla.

Textos extraidos de los Diarios de Colon:
e Cuando parti6 el almirante del puerto de Palos para su descubrimiento:

Y parti del dicho puerto muy abastecido de muy muchos mantenimientosy de

mucha gente de la mar, a tres dias del mes de agosto del dicho afio en un viernes, antes
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de la salida del sol con media ora, y llevé el camino de las islas de Canaria de vuestras
altezas, que son en la dicha mar Occéana, para de alli tomar mi derrota y navegar tanto
que yo llegase a las Indias, y dar la embaxada de vuestrasaltezas a aquellos principesy

complir lo que asi me avian mandado. (p.368)

e Jueves 1l de octubre.

—Navego al Guesudueste. Tuvieron muchamary masque en todo el viaje avian
tenido. Vieron pardelas y un junco verde junto a la nao. Vieron los de la caravela Pinta
una cafia y un palo, y tomaron otro palillo labrado a lo que parecia con hierro, y un
pedaco de cafiay otra yerva que nace en tierra, y unatablilla. Los de la caravela Nifia
también vieron otras sefiales de tierra y un palillo cargado de escaramojos. Con estas
sefiales respiraron y alegraronse todos. Anduvieron en este dia hasta puesto el sol

veintisiete leguas. (p.396)

A las dos horas después de medianoche parecio la tierra, de la cual estarian dos
leguas. Amainaron todas las velas y quedaron con el treo, que es la vela grande, sin
bonetas, y pusiéronse a la corda, temporizando hasta el dia viernes, que llegaron a una
isleta de los Lucayos, que se llamava en lengua de indios Guanahani. Luego vieron gente
desnuda y el almirante salié a tierra en la barca armada, y Martin Alonso Pinzény
Vicente Anes, su hermano, que era capitan de la Nifia. Saco el almirante la vandera real
y los capitanes con dos vanderas de la Cruz Verde, que llevava el almirante en todos los
navios por sefia, con una Fy una 'Y, encima de cada letra su corona, una de un cabo de
la cruz y otra de otro. Puestos en tierra vieron arboles muy verdesy aguas muchasy
frutas de diversas maneras. El almirante llamé a los dos capitanesy a los demas que
saltaron en tierra, y a Rodrigo de Escobedo, escrivano de toda el armada, y a Rodrigo
Sanchez de Segovia, y dixo que le diesen por fe y testimonio como él por ante todos
tomava, como de hecho tom@, posesion de la dicha isla por el rey y por la reina sus

sefiores. (pp. 397y 398)
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Figura 3. Imagen promocional de Age Of Empires 111

BATALLAS HISTORICAS

Figura 4. Portada del escenario Argel (1516) de Age Of Empires 11
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Figura 6. Portada del escenario Asalto en el Caribe (1586) de Age Of Empires
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Figura 7. Sir Francis Drake,
tal y como aparece en Age Of
Empires I
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