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Design in Time se crea con el objetivo de crear entre todos un juego colaborativo que permita el estudio y repaso de la asignatura y, en términos generales, la
adquisicion de cierta cultura del disefio. La idea es ir desarrollando el juego en afios sucesivos, completandose el conjunto de cartas y pudiéndolas mezclar
para establecer las relaciones que se deseen en cada momento. El objetivo de esta encuesta es tener feedback de los alumnos sobre la experiencia llevada a
cabo, si bien la idea es introducir el juego dentro del horario de la asignatura en momentos puntuales, en los sucesivos cursos.

6. ¢Cuanto tiempo, aproximado, te lleva la realizacion de una carta? Rodea lo que consideres.

Menos de 30 minutos entre 30 minutos y 1 hora entre 1 hora'y 2 horas Mas de 2 horas

7. ¢Te hace ilusion que tu carta sea seleccionada para aparecer en el juego? Rodea lo que consideres
Si No Me da igual

8. ;Teimporta que se tenga que modificar en algo las cartas de cara a que mejore su redaccion o la imagen que representa al objeto que muestra?
Si No Me da igual

12. ;Jugarias al juego de forma individual, 0 SIEBMPIE BN GrUPO? .....c.eii ittt ettt e et e e ettt e e ettt e e et e e e ent e e e anbe e e e e be e e e atbeeeannaeas

13. Si existiera el juego en version digital ;jugarias para repasar 0 SADEI MAS? ........couiiieiieiie et e ettt e et e ettt e e ettt e e e e te e e e antb e e e ettt e e e teeaeannbeaeasaeaaaas

14. Si existiera el juego en version digital ; te gustaria jugar igualmente €n €l aUIA? ..............oii i

15. En general, el juego te parece Util para estudiar la asignatura? Si/ NO/ OtroS (EXPlICAI) .......ceeureeirrirririririre et
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