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Resumen:

A lo largo de este Trabajo Fin de Grado, se desarrolla la idea de como la famosa
serie de Disney Magic English, enfocada al aprendizaje del inglés, puede utilizarse como
recurso didactico en el aula, en el caso concreto de del inglés. A dia de hoy es un idioma
que cobra un alto grado de importancia en nuestra sociedad y, por tanto, su respectivo
aprendizaje también resulta relevante. Es por ello por lo que este trabajo pretende
demostrar los beneficios de utilizar materiales audiovisuales en el aula con el fin del
aprender dicho idioma.

Para ello, he querido disefiar una propuesta didactica para la asignatura Inglés,
cuya herramienta principal serd& Magic English. Esta propuesta estd disefiada para
realizarla a lo largo de cuatro semanas, cada una compuesta por cinco sesiones de 30

minutos, trabajando con ayuda de este recurso los diferentes contenidos.

Palabras clave/

Inglés, Disney, aprendizaje, actividades, audio-visual, repeticion, evaluacion, jue-

gos.

Abstract:

The main purpose of this study is to develop how the famous Disney series Magic
English —focused on learning English— can be used as a teaching resource in the English
lessons. Nowadays, English is a very important language in our society and, therefore,
learning it is also quite relevant. This is why this project aims at demonstrating the

benefits of using audiovisual materials in the classroom in order to learn English.

Consequently, a Didactic Proposal for English in Early Childhood Education has
been designed and the main tool of such proposal will be Magic English. This proposal

will be usedd during four weeks. The five sessions will last 30 minutes each.
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1. Introduccién

En las siguientes lineas de este Trabajo de Fin de Grado (TFG partir de este
momento), correspondiente al Quinto Curso del Programa de Doble Titulacién Oficial:
Grado en Educacion Primaria y Grado en Educacion Infantil de la Facultad de Educacién
de Segovia (Universidad de Valladolid), se llevara a cabo la exposicion de una Unidad
Didéctica con el propdsito de realizarla dentro del aula de Educacion Infantil, teniendo
como objetivo principal, el aprendizaje de la segunda lengua extranjera, inglés, a través
de un recurso llamado Magic English. Se ha escogido esta temética debido a la gran
demanda que existe hoy en dia del conocimiento del idioma y la necesidad de recursos

didacticos que realmente sirvan para aprender y que a su misma vez motiven al alumnado

La propuesta esta disefiada para cuatro semanas. En cada una de ellas se tratara un
tema en concreto que corresponde con un episodio de la serie de Magic English: la
primera semana “Hello”’; la segunda semana, “Family”; la tercera semana. “Colours”,
Yy, por altimo, la cuarta semana, “My Body”. Cada una de ellas esta compuesta por cinco
sesiones, de 30 minutos de duracion cada una. Estas sesiones constan de diversas
actividades que basan sus contenidos en la tematica de la semana, propia del episodio
correspondiente. Es importante destacar que las actividades no consisten en ver el
episodio y hacer las actividades y juegos que contiene, sino que los episodios van a ser
un apoyo de la tematica. Se utilizaran, por ejemplo, para algunos juegos de pronunciacion
y repeticion, para el uso de canciones propias de la tematica o para conocer los diferentes
elementos que aparecen. Pero el resto de las actividades consistiran en trabajar estos
contenidos de forma ludica, es decir, bailando las canciones, a través de juegos o de

actividades plasticas.

Esta metodologia puede ser una forma con la que el alumnado puede verse
motivado a aprender, puesto que, al fin y al cabo, es un recurso basado en el universo
Disney, a partir del cual se ha desarrollado el resto de actividades, con las que el alumnado
trabaja de forma continua los diferentes contenidos marcados por el curriculo. También
estamos hablando de un recurso didactico con el que el alumnado, desde edades

tempranas, —ya sea por hermanos mayores, padres 0 mismamente por la television— esta



en contacto, puesto que ya conoce el universo Disney. Es verdad que habra quienes lo
conozcan mas y otros que menos, pero, al fin y al cabo, es algo cercano a ellos/as.

Es por todo ello por lo que consideramos que, en este caso, el famoso programa
Magic English, puede ser buen recurso didéctico con el que poder impartir y hacer llegar

los diversos contenidos al alumnado.

También se ha de tener en cuenta que, con este recurso didactico, no solamente se
esta utilizando el universo Disney, sino que se esta haciendo un uso de las TICs, algo que
en la actualidad esta muy presente tanto en nuestro dia a dia como en el del alumnado.
Por tanto, hace que el alumnado tenga cierta curiosidad ante lo que pueda aparecer en la
pantalla y, por ello, dicho recurso consiste en un elemento que capta su atencion desde
pequefios/as. Esta clase de recursos, utilizados en su cierta medida, no solamente llaman
la atencion del alumnado, sino que atendiendo a Ruiz Vidorreta (2010), también favorece
a que desarrolle ciertas capacidades auditivas o0 incluso ver ciertos comportamientos y

actitudes que pueden no vivir en su dia a dia, aunque si a través de esta clase de recursos.

Por ultimo, en lo que respecta a la asignatura de Lengua Extranjera: Inglés, es
necesario apuntar que se trata de una asignatura que, a medida que el alumnado crece,
suele perder la motivacion y el gusto por ella, se acaba desanimando y termina pasando a
ser una asignatura con cierta dificultad para ser superada. No obstante, y en nuestra
opinidn, como docentes, si en edades tempranas como es la Educacion Infantil, podemos
crear y fomentar ese gusto por el idioma a la hora de aprender y de acercar esta segunda
lengua, no solamente estaremos ayudando a su aprendizaje, sino que estaremos creando
una base fuerte con la que se podra trabajar el idioma a lo largo de la vida, evitando, asi,

el abandono del estudio de esta lengua

2. Objetivos:

Este TFG consiste en una propuesta didactica cuyo objetivo principal es la
adquisicion de una lengua extranjera, en este caso inglés. Consideramos que este objetivo
principal se vera logrado a través del alcance de otros objetivos secuenciados a lo largo

de este trabajo como son los siguientes:

e Fomentar el aprendizaje de inglés.



e Trabajar de forma ludica las destrezas propias del inglés.

e Motivar al alumnado a aprender el idioma

3. Justificacion

Cada vez maés se requiere del dominio de una segunda lengua. Concretamente, en
nuestra sociedad, se necesita un conocimiento amplio del idioma inglés. El problema
radica en que en Espafia se imparte esta lengua extranjera desde Educacion Infantil, pero
sin llegar a obtener una completa adquisicién de dicha lengua. Segun el alumnado avanza
en el ambito educativo, este idioma causa mas problemas, teniendo como consecuencia
el abandono de este idioma o un aprendizaje que como objetivo tiene el llegar a unos
estandares para lograr la certificacion oficial de éste para optar a ciertos puestos de
trabajo. Basandonos en la experiencia de quien redacta este trabajo, a lo largo de su paso
por la ensefianza obligatoria (Educacion Primaria y ESO), podemos apuntar que es una
lengua con la que el alumnado se desmotiva y que le cuesta trabajo aprenderla y entender
los mecanismos de funcionamiento de la misma. Lo anterior crea una mala predisposicion
al aprendizaje del idioma, provoca que el alumnado deje de intentarlo y que directamente

recurra a excusas tan simples como “es muy dificil” 0 “el profesor me tiene mania”.

Es por ello por lo que consideramos que el profesorado deberia buscar
metodologias o recursos 6ptimos y adecuados, con el fin de poder llevarlos a cabo dentro
del aula como una herramienta para el disfrute y la adquisicion de la lengua. A su vez,
es importante crear unas buenas bases de aprendizaje desde edades tempranas, a nivel
académico y en lo que respecta a la predisposicion. Si desde que los discentes se
encuentran en edades tempranas se logra que disfruten con el aprendizaje de esta lengua,
que estén motivados y se sientan comodos, se pueden evitar esos “fracasos académicos”

que tienen lugar en otras edades y en otros ciclos.

Para lograr ese aprendizaje y disfrute del aprendizaje de inglés en Educacion
Primaria, atendiendo al Real Decreto 1393/2007, 29 de octubre por el que se establecen
las ensefianzas universitarias, las ensefianzas concluiran con la elaboracion y defensa de
un TFG cuyo fin serd la de demostrar la obtencién de la formacion correspondiente al

Grado cursado. Hemos querido desarrollar, en este TFG, una Unidad Didactica cuyo fin



principal sea la ensefianza del inglés como lengua extranjera, utilizando como recurso

didactico el célebre programa Disney, Magic English.

Este célebre programa de Disney es un recurso didactico que puede despertar
interés en el alumnado, puesto que ensefia y trabaja sus contenidos a través de diferentes
personajes Disney que aparecen en diferentes cortos, canciones, juegos, etc, propios del

programa.

Disney es un universo con el que el alumnado suele estar en contacto desde los
primeros afios de vida y, por lo general, suele gustar a todo el alumnado por la diversidad
de peliculas y personajes que existen. Puede darse el caso de que una pelicula en concreto
no guste a toda la clase, pero al tratarse de la gran mayoria de personajes y peliculas, es
muy dificil que al alumnado no le guste o no le llame la atencion. Esto, como
consecuencia, provoca que el alumnado tenga una mayor predisposicion a aprender
cualquier contenido que se quiera impartir, ya sea por saber qué ocurre o0 porque aparece
uno de sus personajes favoritos. En este caso, lo que se quiere impartir es el segundo

idioma.

Por tanto, a lo largo de este TFG, se vera reflejada la adquisicion de las
competencias marcadas por el Real Decreto 1393/2007, 29 de octubre por el que se

establecen las ensefianzas universitarias del siguiente modo:

-La posesidn y comprensién de conocimientos de un area de estudio, apoyados en

textos avanzados.

Tras el proceso de investigacion llevado a cabo, se ha logrado una adquisicion de

nuevos conocimientos acerca del inglés y de sus formas de aprendizaje.

-La aplicacién de conocimientos adquiridos a lo largo del grado, elaborando y

defendiendo el Trabajo Fin de Grado.

La realizacion de este trabajo deja ver la adquisicion de esta competencia, debido
a que trata de hacer llegar al alumnado los diferentes contenidos aplicando diversas

estrategias.

-La capacidad de poder transmitir la informacién correspondiente con sus

problemas y soluciones.



Esta competencia se cumple en el momento que se plantea la puesta en practica
de la propuesta, contemplando las posibles dificultades que pueden darse con la puesta

en practica.

-El desarrollo de la habilidad de emprendimiento se estudios posteriores con un

alto nivel de autonomia.

La ultima de las competencias se demuestra con la plena realizacion de este trabajo
tutorizado.

En este sentido, y de acuerdo con la Memoria de Plan de Estudios del Titulo de
Grado Maestro —o Maestra— en Educacion Infantil por la Universidad de Valladolid, en
este TFG estd directamente relacionado con la siguiente competencia general: “[l]a
inclusion de asignaturas o actividades en las distintas titulaciones que permitan alcanzar
un dominio minimo de un idioma extranjero, preferentemente inglés. Este dominio del

idioma se acreditara a través de los medios y mecanismos que establezca la Uva” (p. 18).

Ademas, de acuerdo con dicha Memoria, este TFG también guarda relacion con

las competencias del Grado en Educacion Infantil que se mencionan a continuacion:

4. Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y so-
luciones a un publico tanto especializado como no especializado.

Esta competencia conlleva el desarrollo de:

a. Habilidades de comunicacion oral y escrita en el nivel C1 en Lengua Cas-
tellana, de acuerdo con el Marco Comun Europeo de Referencia para las
Lenguas.

b. Habilidades de comunicacion oral y escrita, segun el nivel B1, en una o
mas lenguas extranjeras, de acuerdo con el Marco Comun Europeo de Refe-

rencia para las Lenguas. (p. 20)

Todas estas competencias se veran cumplidas a lo largo de este trabajo y, de una
forma mas concreta, con la elaboracion de una propuesta didactica que trata de lograr el
objetivo principal que es el aprendizaje de inglés. Asi, el alumnado sera participe de su
propio aprendizaje y estara motivado para aprenderlo a través de las diferentes tematicas
incluidas en los episodios seleccionados de Magic English —el famoso programa del
universo Disney que se empleara como recurso didactico—, desarrollando diversas

actividades ludicas como juegos o canciones sobre la tematica del episodio que se esté
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trabajando a lo largo de la semana correspondiente. De este modo, se trabajaran los
contenidos correspondientes, pero no expresamente a través de la proyeccion, sino a partir
de ella, contando con ciertas actividades y fragmentos propias de los episodios, junto con
activades de elaboracion propia que trabajen el vocabulario o expresiones que aparecen a
lo largo del episodio. De esta forma se conseguira que el alumnado interiorice los
contenidos marcados por el curriculo, junto con los que corresponden al episodio del
programa que se esté trabajando durante la semana, y que el alumnado disfrute del
proceso de aprendizaje a lo largo de la propuesta disefiada.

4. Fundamentacion tedrica y antecedentes

El primer ciclo de Educacion Infantil, perteneciente a la Comunidad Auténoma
de Castilla y Leon, esta regido por el Decreto12/2008, de 14 de febrero por el que se
determinan los contenidos educativos del primer ciclo de la Educacion Infantil en la
Comunidad de Castilla y Ledn y establece los requisitos basicos que deben reunir los
centros que impartan dicho ciclo. En él quedan reflejados los contenidos que deben de ser
impartidos a lo largo de esta etapa, que tratan de asegurar un desarrollo integral del

alumnado, y que los diversos aprendizajes ayuden a lograr este desarrollo.

Es importante tener en cuenta la globalidad de esta etapa, pues se pueden trabajar
los contenidos correspondientes desde las diversas areas estipuladas por el curriculo. La
forma de trabajo mas comun en Educacion Infantil es llevar al aula los contenidos que se
quieren impartir de forma dinamica, estimulando al alumnado y haciendo que interactten
con su entorno. Por ello, el aprendizaje en Educacion Infantil es un proceso continuo que
se apoya mucho en la repeticion y en las rutinas, incluyendo poco a poco los nuevos

aprendizajes.

Hoy en dia, cabe destacar que el aprendizaje de una segunda lengua,
concretamente el inglés, es algo esencial, debido a la necesidad social que existe. Se trata
de una lengua comun entre diversos paises, una de las mas habladas en todo el mundo, y

por supuesto cada vez mas solicitada en los diferentes puestos de trabajo que existen.

Es por ello por lo que la adquisicidn de esta lengua es vital, nuestra lengua materna

la adquirimos de forma innata, a través de la inmersion. Es lo mismo que ocurre si desde



la etapa de Educacion Infantil se lleva a cabo un aprendizaje del idioma de forma
“inconsciente”. Es decir, si se imparte a través de canciones o juegos, siendo el propio

nifio el protagonista de su aprendizaje.

En el estudio de Medina y Palacios (2013), se menciona el que los nifios de
temprana edad adquieran un segundo idioma favorece a un conocimiento sélido y a la
construccién de bases para la adquisicion de nevos aprendizajes. A lo largo de esta etapa,
el alumnado lleva a cabo diversas actividades con la que aprende los contenidos, ya sea
cantando, jugando o repitiendo. Este tipo de actividades hacen que el alumnado realmente

recuerde e interiorice lo que estéa viendo en el aula

Educacion Infantil es una etapa en el alumnado estd en continuo y pleno
aprendizaje. En articulos como “Materiales y Recursos Didacticos para la Educacion
Infantil” desarrollado por Barreira Cerqueiras (2015), vemos que Autores como Stephen
Krashen exponen que existen que dos estrategias a la hora de adquirir la segunda lengua.
Una de ellas es la adquisicion y la otra es el aprendizaje. A juicio de Krashen, “la
adquisicion de una lengua es un proceso subconsciente, idéntico al que utilizan los nifios
al adquirir su primera lengua.” (Krashen, 1985 y Ellis et al., 1984. Citado por Lebrén
Fuentes, 2009).

Desde pequefios estamos adquiriendo nuestra lengua materna, puesto que estamos
en continuo contacto con ella. Cuando nacemos, ya estamos percibiendo como a nuestro
alrededor las personas se comunican con diferentes intenciones a través de la lengua, ya
sea para interactuar, para obtener algo o expresar lo que sienten. Por tanto, los nifios
inconscientemente van adquiriendo la lengua y consiguiendo esa conexion con su

alrededor.

Es destacable la diferencia que existe entre las dos estrategias que Krashen
defiende, dado que se basan en dos conceptos muy diferentes que muchas veces
confundimos. La adquisicion de una lengua es el proceso que seguimos en el caso de
nuestra lengua materna. Es una lengua en la que nos hablan desde que nacemos, la lengua
que percibimos de nuestro alrededor y que vamos interiorizando de forma inconsciente.
En el caso del espafiol como lengua materna, la adquirimos de forma inconsciente y
llegado a cierto punto de madurez se empieza a estudiar, como puede ser la formacion de

las palabras o la acentuacion.



El aprendizaje de inglés en centros de ensefianza suele comenzar con una
adquisicion desde la Educacion Infantil y con actividades lGdicas; es decir, jugando o
cantando. Y a medida que se crece, se va evolucionando hacia el aprendizaje, llegando a
la clase de Inglés que conocemos, en la que ya se explican estructuras de la gramatica o

el vocabulario.

Para este TFG, se propone no utilizar solamente actividades ltdicas como recurso
a pesar de los grandes beneficios que este tipo de actividades aportan al desarrollo del

alumnado.

Son muchos los autores, por tanto, que[,] bajo distintos puntos de vista, han
considerado y consideran el juego como un factor importante y potenciador del
desarrollo tanto fisico como psiquico del ser humano, especialmente en su etapa
infantil. EI desarrollo infantil esta directa y plenamente vinculado con el juego,
debido a que ademas de ser una actividad natural y espontanea a la que el nifio le
dedica todo el tiempo posible, a través de él, el nifio desarrolla su personalidad y
habilidades sociales, sus capacidades intelectuales y psicomotoras y, en general,
le proporciona las experiencias que le ensefian a vivir en sociedad, a conocer sus
posibilidades y limitaciones, a crecer y madurar. Cualquier capacidad del nifio se
desarrolla mas eficazmente en el juego que fuera de él. (Lopez Chamorro, 2010,
p. 21)

Claramente, el juego es un factor importante en la formacion del nifio como ser
humano. Ademas, durante su practica, el nifio desarrolla diferentes habilidades en
diferentes aspectos como el social o el motor. Es por ello por lo que en esta propuesta no
se prescinde de él, pero hay que indicar que no es el objeto central para llevar a cabo la

unidad.

La propuesta utiliza como herramienta principal el uso de un material audiovisual.
Este tipo de recurso ha sufrido grandes cambios a lo largo del tiempo. Antes, dicho
recurso consistia en la proyeccion de tarjetas para poder visualizar lo que se estaba
explicando o en la reproduccion de diferentes CD’s para realizar actividades de escucha
y cabe destacar que no muchos centros podian permitirse contar con estos recursos. Hoy
en dia la situacion ha cambiado, dado que siguen existiendo centros en los que este tipo
de materiales no se los pueden permitir, pero existen en una mucha menor medida que

antes. También vemos que, con el avance de las nuevas tecnologias, se cuentan con



materiales mas llevaderos en un aula, puesto que permiten la reproduccion de videos o la

interaccion con lo que se proyecta a través de juegos.

Es importante también tener en cuenta que en la actualidad son recursos con los que
la mayoria del alumnado se relaciona desde que nace. Vivimos en una época en la que las
TIC estan muy presentes en el dia a dia y no solamente en lo que respecta a la vida adulta
sino también a la nifiez. Méas allad de la television, la mayoria de nifios/as desde
pequefios/as tienen contacto con teléfonos maviles o tablets. Nos enfrentamos, por tanto,
a un alumnado nativo digital, es decir, segin Gértrudix Barrio et al. (2010), estamos
hablando de un alumnado que ha crecido con las tecnologias y comprenden el lenguaje

de los ordenadores y de los videojuegos.

Al tener este tipo de alumnado en el aula, provoca que como defienden Fonseca Mora
y Martin-Pulido (2015), el profesorado deba de adaptarse a esta situacion. No quiere decir
que se tenga que hacer un uso exclusivo de las TIC en el aula, sino que el profesorado

pueda utilizar este tipo de recursos a favor del aprendizaje.

Igualmente, estas nuevas tecnologias son un tipo de recursos ilimitado, puesto que
con Internet no solamente se pueden buscar, sino que también se pueden crear, pero para
el caso de esta propuesta, se utilizard un recurso en concreto que sera el famoso programa

de Disney Magic English.

Magic English vio la luz con un fin didactico: el aprendizaje de inglés. Este programa
consta de diferentes capitulos orientados hacia una tematica como nimeros o animales.
En el caso de este trabajo se utilizaran las siguientes cuatro tematicas: Hello, Family,
Colours y Body. Este programa desarrolla diferentes juegos y canciones que estan ligados
a pequerfios cortos sobre la temética correspondiente al episodio, protagonizados por los
personajes Disney como Mickey Mouse, Ball, el mago Merli etc. ES un recurso que
permite acercar los contenidos de cada episodio al publico infantil de una forma

interactiva y divertida.

Es importante destacar que el que uso de este recurso didactico puede traer maltiples
beneficios al alumnado. Como ya se ha mencionado anteriormente, se trata de un recurso
propio del universo Disney, un universo con el que el alumnado estd en contacto desde
edades tempranas. Por tanto, los personajes que aparecen en él les son familiares y, por

ello, provocan que el alumnado tenga una buena predisposicion hacia este recurso.



Por otro lado, el mundo de Disney puede acercar al alumnado valores fuera de los
contenidos requeridos. Al final se trata de un programa con diferentes cortos en los que
aparecen los personajes Disney. Estos cortos pueden ser fragmentos pertenecientes a las
diferentes peliculas, pero también son cortos animados propios de este universo. En ellos
a pesar de la corta duracion pueden hacer ver y transmitir al alumnado valores como la
amistad o la familia. Los anteriores son valores con los que el alumnado debe de crecer
para poder convertirse en buenos ciudadanos de esta sociedad. Hay que enfatizar el hecho
de que, a dia de hoy, todavia existe cierta polémica con Disney en este sentido, dado que
hay multiples opiniones acerca de que en las peliculas se dejan ver personajes, machistas,
0 personajes con diferentes estereotipos que pueden afectar al pensamiento de un nifio/a.
Evidentemente, esto no tiene que ser asi. Los fragmentos seleccionados para el desarrollo
de las actividades tratan de ser neutrales. No obstante, también es cierto que, como
docentes, en el caso de que aparezcan estas “dificultades”, debemos de ser capaces educar

a partir de ellas.

Un ejemplo seria si apareciera una escena de la famosa pelicula La bella y la bestia,
ya que a lo largo de esta pelicula podemos ver comportamientos por parte de Gaston hacia
las mujeres y, concretamente hacia Bella, que no son muy correctos, puesto que desprecia
a aquellas que estan enamoradas de él y a Bella solo la quiere para criar a sus hijos o para
que limpie la casa. Ciertamente, estos comportamientos no son los mas adecuados para
ensefiar al alumnado, pero se pueden utilizar para hacer ver que este tipo de
comportamientos no esta bien y que se debe de respetar y cuidar a las personas de su
alrededor. Sin embargo, en las ultimas peliculas del universo Disney se observa ya una
clara evolucion en este sentido, pues “[e]n el cine hipermoderno, los personajes
femeninos ya no desempefian el papel de una mujer cuya mayor aspiracion es contraer

matrimonio y llegar a ser la esposa perfecta” (Mezquita Fernandez 2019, pp. 7-8).

Por todas estas razones, el universo Disney puede ser una gran herramienta dentro del
aula, siempre y cuando se adapte a los contenidos que se quieran impartir y a la edad del
alumnado con el que se vaya a emplear. Puede utilizarse para el aprendizaje de los
contenidos que exige el curriculo. Sin embargo, también es una manera de educar en

valores a través de los diferentes personajes y sus comportamientos.
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5. Metodologia

Para el desarrollo de esta propuesta, es importante valorar qué aspectos de la

ensefianza del inglés se quieren trabajar y de qué manera.

A lo largo del estudio de Rodriguez LApez (2004), se pueden ver diversas formas
con las que el alumnado de Educacion Infantil aprende inglés. Entre ellas se encuentran
la mimica y dramatizacion. Con ellas, el alumnado se desinhibe y estd més abierto a
aprender. También menciona el uso de pictogramas, porque pueden ser muy beneficiosas
a la hora de hacer que el alumnado entienda el significado de una palabra sin tener que
decir literalmente el significado. Otra forma de aprendizaje que se emplea frecuentemente
en Educacion Infantil es la repeticion, no solamente con el fin de que el alumnado vaya
repitiendo y memorizando el vocabulario sino porque al fin y al cabo es una etapa donde
el aprendizaje depende del profesorado como consecuencias de la falta de autonomia del
alumnado. Para llevar a cabo esta Ultima estrategia, es importante el uso de materiales
que vayan ligados a lo que el alumnado esté aprendiendo, pueden ser recursos visuales, 0
actividades que impliquen esta repeticion. De este modo, la repeticion del vocabulario
conlleva que el alumnado ligue esos conceptos a imagenes y recuerdos, favoreciendo la

interiorizacién de los contenidos.

Otras formas de aprendizaje que Rodriguez Lopez (2004) menciona en su
investigacion son el uso de cuentos, donde el alumnado reproduce expresiones que
escucha, expresa emociones, favorece a la imaginacion; canciones, que hacen participe al
alumnado con los gestos, favorecen a la memorizacién a través de sus rimas; juegos que
favorecen a la concentracion y la memoria; videos para apoyar lo que se esta impartiendo
a traves de preguntas o de descripciones; actividades manuales que son atractivas para el
alumnado y dejan ver si realmente se esta entendiendo lo que se ve en clase. Cada una de
ellas ayudan al alumnado a trabajar ciertos aspectos de la lengua, pero también lo motivan

a aprender de diversas maneras

Por ello, la metodologia que se va a emplear a lo largo de esta propuesta didactica
consistira en impartir una serie de contenidos con el apoyo de los juegos, actividades o
canciones que el propio Magic English nos puede proporcionar y, como consecuencia,
facilitar el aprendizaje de los contenidos correspondientes. También se llevaran diferentes

actividades ludicas realizadas a partir de los episodios seleccionados para desarrollar la
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Unidad Didactica. Es decir, el recurso principal a partir del cual se realizaran las
diferentes actividades es Magic English, con diferentes actividades que trabajan diversos
aspectos del idioma y que varian segin la semana y los contenidos que se estén
impartiendo. Como he mencionado anteriormente, las actividades que componen dicha
propuesta son actividades variadas, ya que estamos hablando de actividades manuales, de

repeticion, con materiales visuales, con juegos o con canciones.

No cabe duda de que la Propuesta esté dirigida a la etapa de Educacion Infantil,
por lo que la mayoria de actividades se va a realizar de forma dirigida, es decir, el docente
correspondiente ird dando ciertas indicaciones que el alumnado debera de seguir para
lograr la realizacion de la actividad. Existen ciertas actividades que se efectian con una
metodologia dirigida, pero dejando que al final el alumnado tenga cierta libertad para a
la hora de llevarla a cabo. Por ejemplo, durante la semana en la que se trabajan las partes
del cuerpo hay una actividad en la que el alumnado dispone de un folio con una cara en
blanco, donde despueés de repasar las diferentes partes que la forman, deben de dibujarlas
en el folio con la cara en blanco. En ese caso, son libres de dibujar aquello que le falta a
su cara de la forma que ellos quieran, es evidente que debe de tener ciertos elementos
basicos como 0jos, nariz y boca, pero son ellos mismos los que lo dibujan a su manera 'y

los que luego pueden afiadir orejas o pelo.

Por tanto, para concluir este apartado, se debe de tener en cuenta de que el recurso
principal entorno al cual se ha disefiado la propuesta y es la principal herramienta de
aprendizaje es Magic English. La mencionada propuesta se ha realizado con diversas
actividades con las que se pretende que el alumnado aprenda e interiorice los contenidos.
Ademas, dicha propuesta trata de hacer aprender al alumnado con los beneficios que
aportan la diversidad de actividades, puesto que cada una de ellas favorecen al aprendizaje
de ciertos aspectos y ayudan al alumnado a desarrollar y trabajar diversos aspectos, pero

todas con el fin comun de aprender inglés.
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6. Exposicion de la propuesta de intervencion

6.1 Contexto:

A continuacién, se desarrollard una propuesta de intervencién con el fin de
favorecer el proceso de ensefianza-aprendizaje de inglés en Educacion Infantil. Dicha
propuesta estard basada en los aprendizajes adquiridos durante las précticas propias de la
asignatura Practicum 1l de Educacion Infantil, realizadas en un centro concertado
bilingle, que incluye estudios que abarcan desde la etapa de Educacion Infantil a
Bachillerato y que esta situado en la Comunidad de Madrid.

Se trata de una propuesta que, como decimos, esta disefiada para Educacion
Infantil. Concretamente, para el curso de tres afios, pero puede adaptarse de diversas
maneras a los cursos de cuatro y cinco afos ya sea ampliando contenidos o dificultando
las diversas actividades. A pesar de no haber podido llevarla a cabo, la propuesta fue
disefiada para un hipotético aula compuesto por veinticinco nifios/as con disponibilidad
de utilizar proyector y ordenador dentro del aula para poder reproducir los episodios

seleccionados del célebre programa de Disney Magic English.

6.2 Competencias Clave

A lo largo de la Unidad Didéctica, se trabajara cada una de las competencias clave
de Educacion Infantil de forma globalizada durante las diversas actividades. Dichas
competencias estan recogidas en el Real Decreto 95/2022, de 1 de febrero por el que se
establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Infantil. Sin embargo, a
continuacion, se reflejaran algunos de los momentos concretos en los que se trabaja cada

una de estas competencias.

— Competencia en comunicacién linguistica.

La competencia linglistica es una de las competencias que en el aula de Educacion

Infantil se trata de potenciar en todo momento. Y asi poder ayudar al desarrollo del
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lenguaje del alumnado, para ello existen actividades a lo largo de la propuesta que

consisten en que entre el alumnado y con el docente la pongan en practica.

— Competencia plurilingtie.

Esta competencia se trabaja de forma continua puesto que el objetivo principal es el
aprendizaje del idioma y se trata de lograr a traves de diferentes dindmicas y haciendo

que el alumnado interactde con el docente y con el resto de la clase.

— Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

En lo que respecta a esta competencia, no se trabaja explicitamente, pero deben de
trabajar aspectos como la conciencia espacial en momentos como los de colocar gomets

en lugares determinados y también trabajan las formas.

— Competencia digital.

La competencia digital depende mas bien del profesorado, puesto que la mayoria de
los juegos no los hacen de forma digital, sino a través de manualidades, bailes o
canciones. Solamente a la hora de ver diferentes fragmentos, aprender las canciones y

para las actividades en las que trabajan la escucha y la repeticion.

El recurso principal entorno al cual se desarrollan las actividades propias de las

sesiones si que hace uso de lo digital puesto que es un programa infantil.

— Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Con esta propuesta se pretende que, con diferentes actividades a nivel individual o
grupal, interacten entre ellos y pongan en préactica los diferentes aprendizajes, de este

modo el alumnado aprende de forma conjunta e individual.

— Competencia ciudadana:
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Esta competencia estd muy presente en todas las etapas de la educacion. En todo
momento —Educacién Infantil, Educacion primeria, ESO, FP o Universidad— se estan

formando personas, no sélo a nivel académico sino a nivel social.

En cuanto a la mencionada propuesta, se trabaja de forma continua en la primera

semana en la que aprenden a saludar y empezar conversaciones.

— Competencia emprendedora.

El alumnado debe ser capaz de tomar la iniciativa en ciertas dinamicas de la propuesta,
ya que tienen actividades en las hace falta que busquen algunos objetos, ser capaces de

escoger el color sobre el que quieren dibujar...

— Competencia en conciencia y expresion culturales:

En cierto modo, la trabajan a la vez que aprende el idioma, puesto no dejan de estar
aprendiendo la lengua de otra cultura. Hay ocasiones, como en la primera semana, en las
que lo que estan aprendiendo son expresiones para decir “hola”, pertenecientes a la lengua

inglesa.

6.3 Objetivos

A continuacion, figuran los principales objetivos que se tratan de lograr durante el

desarrollo de la propuesta.

e Aprender inglés a través del recurso Magic English
e Desarrollar una buena predisposicion al idioma

e Disfrutar del proceso de aprendizaje

Cada uno de ellos estan enfocados al aprendizaje de inglés de una forma ludica y
a través del disfrute. El recurso escogido ayudara en el aprendizaje de dicha lengua,
colaborara en la buena predisposicion al idioma y ayudara a que el alumnado sea capaz

de disfrutar del proceso de aprendizaje.
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6.4 Contenidos

Atendiendo al Decreto 12/2008, de 14 de febrero por el que se determinan los

contenidos educativos del primer ciclo de la Educacion Infantil en la Comunidad de

Castilla y Ledn y establece los requisitos basicos que deben reunir los centros que

impartan dicho ciclo, se trabajaran las siguiente areas y contenidos:

Tabla 1: Contenidos

Conocimiento de si mismo y autonomia

personal

Conocimiento del entorno

Lenguajes comunicacion y

representacion

2- Juego y movimiento
-Memorizacion 'y  reproduccion  de
canciones, poesias Yy retahilas sencillas.

- Utilizacion de recursos que acomparian a

los textos orales.

3- Cultura y vida en Sociedad.
-Descubrimiento y conocimiento
progresivo de algunas caracteristicas de la
familia y la escuela como primeros grupos
sociales.

1- Lenguaje verbal
-Comprension gradual de palabras, frases
y mensajes, emitidos en situaciones
habituales de comunicacion.

-Captacion de sefiales extralinglisticas
gue acompafien al lenguaje oral.
-Curiosidad por entender los mensajes d
ellos otros y deseo de comunicarse con
ellos.

-Iniciacion en las normas basicas que

rigen el intercambio lingtistico.
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-Utilizacion de recursos que acompafian a
los textos orales

2- Expresion Corporal

- Experimentacion con los recursos
bésicos del cuerpo.

- Disfrute y atencion en sencillas
representaciones dramaticas.

- Interés por participar en juegos y
actividades motrices, sin
diferenciacion por razén de género

5- Lenguaje audiovisual y tecnologias

de la informacién y comunicacion

- Visualizacion y uso de diferentes
imagenes y soportes de la
tecnologia de la informacion y
comunicacion.

Fuente: elaboracion propia a partir del Decreto 12/2008.

6.5 Temporalizacion

La Unidad Didactica esta planteada para llevarse a cabo a lo largo de un mes. Este
mes estaria compuesto de cuatro semanas, cada una de ellas trata de una tematica
concreta, y estd compuesta de cinco sesione de media hora de duracion cada una, es decir,
se trata de un total de veinte sesiones, y cada sesion diaria se impartira la propuesta en 30
minutos de clase. Estas semanas son de diferentes tematicas, pero todas ellas estan ligadas

teniendo como eje central el universo Disnhey.
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6.6 Sesiones

Semana 1: Hello

A lo largo de esta semana se trabajaran contenidos relacionados con los saludos,
las diferentes maneras de comenzar una conversacion como: “Hello”, “How are you?”,

“Hi”0 “Good morning”
e Dial:

La sesion comenzara en asamblea con una cancién llamada “Good Morning”
acompafada de los diferentes gestos que aparecen en ella. Una vez terminada la cancion,
se dar& comienzo a las actividades. Esta forma de comenzar la clase no serd una simple

actividad, sino que se convertird en una rutina para comenzar la clase de Inglés.
Actividad:

Tras la realizacion de la asamblea, se introduciran diversas formas de saludarse en
el idioma, formas como “Hi” o “Hello”, para que el alumnado se vaya familiarizando

con ellas antes de ver un fragmento del primer episodio de Magic English.

Una vez introducidas las formas de saludarse, se vera el fragmento
correspondiente del primer episodio de Magic English, en el que se ensefian las diferentes

formas para saludar.

Al terminar el fragmento, el alumnado debera de explorar el espacio
proporcionado del aula de manera libre y cuando se cruce a un compariero debe de

saludarle con un “Hello” o “Hi”. Tal y como se ha hablado y visto en el fragmento.
e Dia2:

Se volvera a comenzar el dia haciendo asamblea y con la cancion “Good
Morning”. Una vez cantada con los gestos correspondientes, se recordara lo que se hizo

el dia anterior, hablando de las diferentes formas de saludar.
Actividad:

Tras realizar la asamblea, deberan de escribir con plastilina la palabra “HELLO”,
es decir, cada uno de los miembros de la clase dispondra de un monton de plastilina con

el que irdn haciendo, letra por letra, la palabra.

e Dia3:
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La clase comenzara, como los dias anteriores, con la rutina establecida de empezar
la asamblea cantando y gesticulando la cancion “Good Morning”. Una vez terminada la
cancion, se recordaran las formas de saludarse y preguntas como “How are you? ” con las

que se pueden comenzar conversaciones y que vieron anteriormente en la sesion 1.
Actividad:

Tras el repaso de las diferentes expresiones en la asamblea, se trabajard con una
cancion que pertenece al mismo episodio de Magic English. Hay que apuntar que se trata
de una cancion en la que intervienen diferentes personajes. En dicha cancion se trabajan

las expresiones que se han repasado.

La cancidn se pondra tres veces. La primera sera para poder ver las expresiones y
conocer la cancion, la segunda vez se intentard cantar entre todos y, por altimo, en la
tercera habra que realizar movimientos segun la fase que diga la canciéon. Cuando se diga
“Hello”, se dara una palmada. En el momento en que se escuche “Good morning”, el

alumnado tendré que agacharse y si escuchan “How are you? ", debera saltar.
e Dia4:

Se comenzara desde el sitio cantando la cancion de “Good Morning”, que se ha

estado haciendo durante toda la semana.

En el dia de hoy, se va a realizar una manualidad en la que se pintaran ambas
manos, una de cada color por turnos y la plasmaran cada una en la mitad de un folio.
Después, se doblara por el eje de simetria. Cuando se seque, cogeran un gomet y lo
pegaran en la mano con la que van a decir para decir “Hello” y otra la otra mano sin gomet
sera la que utilizaran para decir “Goodbye”. Una vez diferenciadas por ellos mismos, se

pegaran con pegamento —dejando en medio un palo de polo— ambas hojas.
e Diab:

Como durante toda la semana, se comenzara con la cancioén de “Good Morning”.

Una vez cantada con los gestos correspondientes, se dara paso a la siguiente actividad.

En la asamblea, se contard con una caja pequefia en la que uno a uno ira
introduciendo pompones que solamente podran incluir en la caja si dicen una forma de

saludar. Por Gltimo, se realizara el juego de repeticion propio del episodio.
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Semana 2: Family

Durante esta semana, se trabajaré el tema de la familia. Se veran los diferentes
miembros a través de las familias Disney que aparecen en diferentes peliculas.

e Dia6:

El primer dia consistird en trabajar la familia a través de diferentes personajes
Disney (adjuntos en Anexo 1). Se tratard de que vean cada papel de la familia por
separado, puesto que la imagen de unidad familiar es muy heterogénea y segun el alumno

existird un tipo de familia u otro.

Se llevara a cabo una asamblea en la que se hablara con ellos de su familia, si

tienen hermanos, hermanas, si son mayores pequefios o si son hijos unicos.

Para dar comienzo a esta temaética, solo se trabajara los cuatro papeles principales
junto con el de hermanos y hermanas: “Mom”, “Dad”, “Son”, “Daugther”, “Brothers”,
“Sisters” and “Siblings”. Los diferentes papeles se trabajaran con tarjetas en las que

apareceran diferentes personajes Disney.

Para la siguiente sesion, se les pedird que traigan una foto de su familia méas

proxima para seguir trabajando los personajes.
e Dia7:

Después de la se sesion anterior, en la que se expusieron los diferentes papeles
principales que existen dentro de una familia, se trasladaran esos papeles de los personajes

Disney a su propia familia.

Lo primero serd un repaso rapido de los roles dentro de la familia utilizando las
tarjetas de la sesidn anterior. Tras el repaso, se sacara aleatoriamente una foto familiar
que hayan traido y el propietario de ésta debera de indicar los papeles que existan en su

familia. Esto se realizara con la mitad de la clase para que no sea una sesion muy densa.

Una vez realizada la actividad, se llevara a cabo la siguiente, se despejara el aula
y se repartiran las tarjetas, se pegaran con blue-tac a la pared o en el lugar que se pueda.
El alumnado estard separado. Una vez colocado todo, se pondra la cancién de los
miembros de la familia propia del episodio de Magic English y deberan moverse por el
espacio. En el momento que la musica deje de sonar, se dira en alto un papel, por ejemplo:

“Brother”,y deberan ir donde se encuentre la tarjeta.

20



e Dia8:

Esta sesion serd préacticamente igual que la anterior, pero se comenzard en
asamblea haciendo un repaso répido de los papeles con la ayuda de las tarjetas creadas.
Una vez hecho, se realizara el juego de la sesion anterior en el que debian saber identificar
el papel que se estaba mencionando e ir hacia €él. Al finalizar, se volvera a la asamblea

para ver las fotos familiares de la mitad de la clase que no lo hizo en la sesién anterior.
e Dia9:

Tras haber visto los diferentes papeles de la familia con las tarjetas y con fotos
familiares del alumnado, se comenzara la sesién repasando las tarjetas de forma rapida,
puesto que a lo largo de la sesion de hoy se trabajara la familia con uno de los juegos
propios de Magic English en el que el alumnado debe repetir las palabras que se vayan
indicando.

Tras la realizacion de este juego, se realizara otro en el que aparece una imagen y
se escuchan tres afirmaciones, y el alumnado debe de indicar cual es la correcta. Al
tratarse de un aula de tres afios el juego se hara de una forma mas lenta y pausada con el

profesorado guiandoles y ayudandoles a comprender las afirmaciones.
e Dial0:

A modo de cierre de lo que se ha estado trabajando a lo largo de la semana, se
comenzara en asamblea hablando de lo que han aprendido. Después se volveran a sentar
cada uno en su sitio y en una cartulina tamafio folio el alumnado pegara su foto familiar.
Con posterioridad, la enmarcaran con carton para ir poniendo pegotes de plastilina
alrededor para decorarlo. Por ultimo, el profesorado dard una capa de cola blanca para

que quede fijada.

Semana 3: Colours

La tercera semana tratara de trabajar los diferentes colores que podemos encontrar como

rojo, azul, rosa, negro, gris o blanco.

e Diall:
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Para dar comienzo a la semana de los colores, desde el sitio se proyectara un
fragmento del episodio de Magic English en el que se mencionan los diferentes colores,

a la vez que se muestran objetos de ese mismo color.

Una vez visto, se repasaran de forma oral los colores: black, pink, yellow, blue,
gray, purple, red o green, que a su vez se corresponderan con el color de una serie de
circulos necesarios para la actividad. Habra un circulo de cada color en folios diferentes
pegados en la pared a la altura del alumnado y el docente tendra una pelota de tenis. Con
ella, segiin se nombre a un alumno, éste debera cogerla y si el docente dice “green”,
debera tocar con la pelota (sin lazarla), el circulo de ese color. Una vez lo hayan hecho
todos, se introducira una segunda pelota para que se participe de dos en dos, a modo de

carrera.
e Dial2:

Durante el dia de hoy, seguiremos trabajando los colores que se vieron el dia

anterior a través de una manualidad.

Se comenzara con una asamblea recordando los colores y sus nombres en inglés
vistos durante el dia anterior. Después, el alumnado se dirigira a su sitio para explicar la
actividad que van a realizar. Cada uno dispondra de un arcoiris recortado (imagen adjunta
en Anexo 2) y deberan colorearlo con ceras, segun se indique. Para indicarlo, el
profesorado dejara uno de ejemplo en la pizarra con los nombres de cada color, escritos
con un rotulador de ese color. De ese modo, el alumnado asocia el color con la palabra.
Una vez lo hayan coloreado, con celo se pegara una pajita por detrés para que puedan

llevar su arcoiris en la mano
e Dial3:

Desde el sitio, el dia de hoy comenzara con una cancion del episodio de Magic
English en la que aparecen los colores vistos anteriormente. Una vez escuchada, se hara
una busqueda del tesoro. Se confeccionaran tres tarjetas de cada color tal y como aparecen
en la cancion (adjuntas en Anexo 3) y el alumnado tendra que encontrarlas buscando
donde vea que hay ese color. Se hara de color en color, es decir, primero se dira “red”y
tendra que buscar las tres tarjetas de ese color. Después, el siguiente color y asi hasta que

se termine.
e Dial4:
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A modo de repaso y antes del Gltimo dia de la semana de los colores, desde el sitio
se tratard de recordar qué colores se han visto. Una vez recordados los colores, se vera un

fragmento del episodio de Magic English en el que Donald trata de pintar su coche.

Tras el visionado, se aprovechara el mismo episodio para llevar a cabo dos juegos
diferentes. En el primero de ellos, el alumnado deberad de repetir los colores con el
elemento que se pida. Una vez realizado el juego de repeticién, habra otro que consistira
en responder a las preguntas que se van realizando. El profesorado lo llevara a cabo de
forma pausada para que el alumnado pueda responder.

e Dialb:

Para finalizar oficialmente la semana de los colores, se comenzara bailando la
cancion de los colores del episodio. Una vez acabada la cancién se distribuiran cinco
colores y folios por cada mesa. El alumnado estara de pie y, segun se esté comportando,
ird escogiendo la mesa en la que quieran estar. Con los colores de esa mesa, deberan
dibujar cosas de ese color. Por ejemplo, si un alumno escoge la mesa amarilla debe de

pintar platanos, limones o algun pajaro.

Semana 4: My Body

A lo largo de la dltima semana se trabajaran las partes del cuerpo. Para ello, se

continuara con la estructura de las semanas anteriores
e Dialé6:

Para comenzar esta semana se hard una asamblea para introducir las partes del

cuerpo, los brazos, los pies o las manos.

Después, se proyectara un fragmento del episodio de Magic English en el que hay
un fragmento del Libro de la selva donde se van indicando partes del cuerpo. Una vez
acabado el fragmento, en papel continuo, se dibujara el contorno de uno de los alumnos
de la clase. En él se distinguiran la cabeza, las piernas o diferentes partes del cuerpo. Una
vez hecho, se repasaran las partes del cuerpo de las que se ha hablado en la asamblea

vistas en el video indicando donde estan situadas en la silueta.

e Dial7:
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El dia de hoy comenzara bailando la cancion del cuerpo perteneciente al episodio.
Primero, se escuchara una vez. Luego, se hara los gestos que se indican finalmente se

reproducira una tercera vez con el baile correspondiente.

Una vez se ha bailado, se formara una asamblea alrededor de la silueta dibujada
en el dia anterior. Se repasaran las partes del cuerpo de forma oral, para dar comienzo a
la siguiente actividad. El docente dispondré de gomets de diferentes colores, cada uno
correspondera a una parte del cuerpo. Por ejemplo, el azul correspondera a las manos e
ird llamando uno a uno para que peguen el gomet correspondiente en la parte del cuerpo
que se le indique.

e Dials8:

Durante este dia, se trabajaran las partes de la cabeza, como ears, nose y demas.
Para ello, el dia comenzara con una proyeccion de un fragmento del episodio
correspondiente de Magic English en el que, a través de un corto de Pluto, se presentan

estas partes, contando con otro fragmento en el que se hace hincapié en ellas.

Con el fin de trabajar las diferentes partes, se ampliara un poco el vocabulario,
ojos, boca o cejas (eyes, mouth or eyebrows). Y para ello, se realizara la siguiente
actividad. Cada alumno dispondra de un folio con una cara en blanco. De este modo
completaran esa cara con el vocabulario que han ido aprendiendo, dibujandolo y

coloreandolo
e Dial9:

Se han visto varias partes del cuerpo y se hara una asamblea en la que el docente
ird preguntando al alumnado sobre las partes del cuerpo. Ademas, ira sefialando diferentes

partes del cuerpo y el alumnado debera contestar qué parte es.

Tras la realizacion de la asamblea, se realizara el juego de repetir que aparece en
el episodio, en el que no solamente se mencionan las partes del cuerpo sino que también

se mencionan diferentes acciones que los personajes estan realizando.

Por ultimo, tras haber finalizado el juego de repeticion, se hard otro juego con
aros. Habra dos aros en el suelo, un aro sera para poner las manos y el otro para poner los
pies. Segun se vaya llamando individualmente al alumnado, se le indicara la parte del

cuerpo que debera tocar el interior del aro con ella.
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e Dia20:

Para dar fin a la semana acerca de las partes del cuerpo, se comenzara con una
asamblea en la que se irdn indicando qué parte del cuerpo es cada una. Una vez terminada
la asamblea, el alumnado volvera a su sitio de trabajo para proyectar el juego de repetir
que incluye el episodio de Magic English. Una vez acabado, se le proporcionaré una hoja
a cada uno donde tendran que dibujarse con las diferentes partes del cuerpo que hemos

visto.

Para dar por finalizadas las sesiones de las partes del cuerpo, se bailara la cancién
de las partes del cuerpo que ya se bail6 el segundo dia de la semana.

6.7 Recursos

Con el proposito de poder llevar a cabo la puesta en practica de la Unidad

Didactica sera necesario reunir los siguientes recursos clasificados en dos tipos:
e Humanos:

Es imprescindible la presencia del docente correspondiente a lo largo de toda la
Unidad. No solamente porque su labor es llevar a cabo la propuesta sino porque es quien
evaluard la respuesta del alumnado hacia la propuesta. Por ultimo, de vital importancia

también, el alumnado, puesto que sin él no se podria llevar a cabo ninguna actividad.
e Materiales:

Para el desarrollo de la propuesta seran necesarios los siguientes materiales,
ademas de los materiales ordinarios como pueden ser el aula, lapices, pinturas, seran
necesarios los materiales que a continuacion estan reflejados en una tabla donde se
encuentran los materiales necesarios en cada semana. Aparte de los materiales ordinarios
y los reflejados en la tabla, hay que destacar la necesidad de contar con los episodios de

Magic English.
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Tabla 2: Materiales

SEMANAS MATERIALES

Pantalla digital, altavoz, plastilina, pintura de
Semana 1: Hello manos, folios, pegamento de barra, gomets, palos

de polo, una caja y pompones pequefios

Tarjetas de los personajes, blue-tack, foto familiar,
Semana 2: Family cartulina, plastilina de colores, proyector, altavoz y

marcos de carton.

Dos pelotas de tenis, circulos de colores, folios,
Semana 3: Colours proyector, altavoz, folios, pajitas, celo, tijeras y la

figura que tienen que recortar

Proyector, altavoz, folios con caras en blanco para
Semana 4: My Body poder dibujar las diferentes partes de la cara,

gomets de colores, papel continuo, dos aros y folios

en blanco.

Fuente: elaboracién propia

6.8 Atencion a la diversidad

La atencion a la diversidad pretende, mediante la aplicacion de diferentes
medidas en el centro y en el aula, eliminar las barreras al aprendizaje, armonizando
la respuesta a las necesidades educativas del alumnado, con la consecucién de los
objetivos de cada una de las etapas educativas. (Consejeria de Educacion,

Universidades, Cultura y Deportes. Gobierno de Canarias, 2022).

Un docente debe ser capaz de llevar a cabo la inclusion de cada miembro del
alumnado en el aula, pues esta en su mano satisfacer las necesidades educativas del
alumnado y poder sacar lo mejor de ellos/as. De esta manera se conseguiran lograr los

diferentes objetivos de etapa y que cada miembro del alumnado logre alcanzarlos.

La propuesta esta disefiada para el caso de una hipotética clase de Educacién

Infantil, compuesta por veinticinco alumnos, pertenecientes a la etapa de tres afios. Al
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igual que cuenta con cierta flexibilidad para adaptar los contenidos a edades mayores
como pueden ser las etapas de cuatro y cinco afos, es una propuesta que puede adaptarse

con facilidad al alumnado.

Pueden llevarse a cabo medidas ordinarias, si se diera el caso de algun miembro
del alumnado lo necesitase dentro de los diferentes juegos que se realizan a lo largo de la
propuesta. Y también cabe la posibilidad de la implantacion de medidas especificas si
alguno de los miembros del aula necesitase ese tipo de medidas.

6.9 Evaluacion

De acuerdo con Lopez Pastor et al. (2018), la finalidad principal de la evaluacion

es la siguiente:

mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje que tienen lugar. Es todo
proceso de evaluacién que sirve para que el alumnado aprenda més y/o corrija
errores, y para que el profesorado aprenda a trabajar mejor y, por ello,
perfeccionar su practica docente. La finalidad no es calificar al alumno/a, sino
disponer de informacidn que permita saber como ayudar al alumnado a mejorar

y aprender mas (p. 20).

La evaluacion en Educacion Infantil no es posible realizarla a través de exdmenes
como se lleva a cabo en Primaria, sino que debe de ser un proceso continuo en el que el
docente pueda ir viendo su progresion, mediante la observacion diaria y directa, y si el
alumnado logra llegar a los objetivos fijados y de qué manera. En ocasiones, ese
cumplimiento de objetivos se puede ver a través de diversas actividades o juegos en las
que el propio alumnado deberd de poner en practica los conocimientos que hay ido

adquiriendo y a su vez el docente pueda ver si cumple con los items correspondientes.

Atendiendo a Zabala (2018), es necesario indicar que a lo largo de Educacion In-
fantil se flexibiliza el concepto de evaluacidn puesto que debe de englobar las actuaciones
docentes y las herramientas que emplea para analizar y valorar las acciones del alumnado

y el efecto que tienen los diferentes contenidos impartidos en el aula
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En el caso de esta propuesta la evaluacion, hay que apuntar que se llevara a cabo
a través de la observacion del alumnado, viendo si realmente interioriza los contenidos
que se imparten, si necesita reforzar algin aspecto. Para llevar un seguimiento de ello, a
continuacion, se incluye una rabrica en la que se reflejan diferentes items con los que se
determinaré vera si el alumnado los cumple o no a lo largo de las semanas, dejando
también una columna a rellenar con posibles comentarios de como ha respondido el
alumno a las actividades, si ha mostrado dificultades, si realmente estd o no esta
interiorizando los contenidos.

Tabla 3: Rubrica de Evaluacion

OBSERVACIONES

Comprende las
acciones que debe de
realizar

Es capaz de relacionar
el vocabulario con la
imagen
correspondiente

Realiza las actividades

poniendo en practica

los contenidos
impartidos y no por
repeticion de lo que
realizan los
comparnieros.
Interioriza

vocabulario

Fuente elaboracion propia
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7. Analisis del alcance del trabajo

Este trabajo ha sido disefiado poniendo en préctica los aprendizajes adquiridos a
lo largo de la carrera universitaria y durante el Practicum 11, propio de Educacion Infantil,
por lo que se ha tratado de disefiar una propuesta que cumpla no sélo con el curriculo
correspondiente, sino con las posibilidades de aprendizaje que puede tener el alumnado,
junto con sus respectivas posibles dificultades y adaptaciones.

Estd disefiada para el alumnado propio de la etapa de tres afios, pero es una
propuesta que facilmente se puede adaptar a otros cursos de Educacion Infantil,
ampliando contenidos o simplemente aumentando el grado de dificultad.

Sin embargo, para valorar realmente el desarrollo de las actividades y la accion
docente una vez llevada a cabo la propuesta, se rellenaran dos tablas que se encuentran a
continuacion. Con dichas tablas, el profesorado correspondiente podra evaluar el
desarrollo de las sesiones, si se han llevado a cabo tal y como lo tenia pensado, si han
aparecido dificultades o si, por el contrario, son actividades que el alumnado hace de
forma muy rapida. Pero también el docente podra evaluar su propio trabajo, valorando si
ha sido claro explicando los contenidos, si ha motivado lo suficiente al alumnado para
aprender. De este modo se valoran dos aspectos que conllevan que el docente pueda
aprender de las diferentes adversidades que puedan ocurrir e incluir posibles mejoras para

el desarrollo de la propuesta, introduciendo alguna variable, o cambiando materiales.

Tabla 4: Evaluacion del desarrollo de la Propuesta

SESIONES | LO QUE SE IBA A | COMO HA | OBSERVACIONES
LLEVAR A CABO TRANSCURRIDO LA
SESION
SEMANA 1
SEMANA 2
SEMANA 3
SEMANA 4

Fuente: elaboracion propia
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Tabla 5: Rubrica de Evaluacién del Docente

ITEMS NO EN LOGRADO | OBSERVACIONES
LOGRADO PROCESO

El alumnado ha
comprendido las
diferentes
explicaciones de
las actividades

Ha logrado
despertar el
interes del

alumnado por la

tematica

El alumnado ha
disfrutado

aprendiendo

Se ha llevado a
cabo el
aprendizaje  del

idioma

Fuente: elaboracion propia
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8. Consideraciones finales

La importancia del inglés, a dia de hoy, se ve reflejada en multiples aspectos de la
vida adulta, como por ejemplo en cada curriculo vitae que se desecha en el momento que
no aparece en él, la adquisicion de esta lengua, 0 como consecuencia del proceso de
globalizacién tan presente en nuestro dia a dia, ya sea a la hora de comprar una prenda de
ropa, alimentos. Que las advertencias o formas de lavar aparecen directamente en inglés
O, simplemente, a la hora de comunicarnos con otras personas, donde predomina el uso
de esta lengua, ya que cada vez, un mayor de nimero de personas lo hablan y como
consecuencia, la probabilidad de un hecho tan simple como que alguien necesite ayuda

para llegar a algan lugar, lo pregunte en inglés.

Como docentes es nuestra labor preparar al alumnado para la vida fuera de la
escuela, a nivel académico y a nivel social, y uno de esos aspectos es este idioma tan
presente en el dia a dia, y tan demandado por cualquier trabajo. Debemos de ser capaces
de hacer que el alumnado aprenda e interiorice esta lengua y que ademas disfrute con ella,
porque es cuando realmente se logra que el alumnado adquiere los contenidos
correspondientes y podra ponerlos en préactica en situaciones reales en su dia a dia fuera

de la escuela.

Con la realizacion de este TFG se expone una propuesta para llevar a cabo dentro
del aula, cuyo fin principal es el aprendizaje del inglés. Una propuesta disefiada para
realizarla a través de un recurso perteneciente al universo Disney, Magic English. Este
recurso no solamente puede servir para ayudar a interiorizar los contenidos
correspondientes, sino que su uso puede ayudar a motivar al alumnado a aprender, ya que
se trata de un recurso que es cercano a él. Es un recuso que cuenta con diferentes
actividades ludicas para llevar a cabo la puesta en practica de los contenidos de cada

episodio seleccionado en base al curriculo.

En el caso de la Unidad Didactica expuesta, no solamente se trabaja con el recurso,
sino que las diferentes actividades que conforman la propuesta se desarrollan a partir del
episodio y con el episodio. En cada sesion semanal se llevan a cabo diferentes actividades
dentro de cada uno de los cinco dias que la componen, algunas son proporcionadas por el
mismo episodio, como en el caso de las actividades de repeticion, de preguntas acerca de

los elementos que se trabajan en el episodio, y otras son disefiadas a partir de su tematica
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como son los juegos de las partes del cuerpo o de encontrar colores. Pero todas ellas con
el fin de aprender inglés, trabajando diferentes aspectos como la imaginacion y la
psicomotricidad, puesto que la viabilidad de esta propuesta se basa en la realizacion de
estas actividades tan diferentes y con los aspectos del idioma que cada una de ellas trabaja,
teniendo como nexo el programa Magic English.

Como ya he mencionado, la propuesta consta de diversas actividades en las que
el alumnado trabaja el aprendizaje de inglés, pero también diferentes aspectos como la
psicomotricidad o el esquema corporal. Actividades en las que se trata de que el alumnado
sea el protagonista de su propio aprendizaje, de este modo se conseguira la adquisicion
de los contenidos. Para realizar las diversas actividades, el alumnado debera de poner en
practica los conocimientos que se estén trabajando a lo largo de la semana. Como, por
ejemplo, dentro de la sesion en la que se trabajan las partes del cuerpo, para realizar las
actividades como la de colocar el gomet en la parte del cuerpo correspondiente, debe de
saber distinguir las partes del cuerpo que, se han estado trabajando esa semana y que
aparecen a lo largo del fragmento de la serie proyectado en clase. También se realizan
actividades en las que el alumnado no juega como tal, es el caso de las actividades de
repeticion en las que el alumnado debe de escuchar con atencion las palabras que se
mencionan, para despues repetirlas correctamente. De esta forma se trabaja no solamente

la pronunciacién del vocabulario, sino que se trabaja lo que es el oido en este idioma.

En conclusion, se trata de una propuesta que trabaja multiples contenidos y se
desarrollan diversas habilidades del alumnado. Cada semana se trabajan diferentes
tematicas con diversas actividades que la componen, tratando de que el alumnado no
solamente trabaje el inglés, sino que se pretende que el alumnado trabaje el idioma a partir
de diferentes formas de trabajo y con materiales elaborados a partir de los episodios de
este programa educativo, buscando obtener los beneficios correspondientes de cada una
de las actividades y trabajando diferentes aspectos propios de la lengua. Esto conlleva el
cumplimiento de los tres objetivos principales a la hora de elaborar este TFG, que eran el
poder fomentar el aprendizaje de inglés, llevar a cabo este aprendizaje trabajando de

forma ludica y tratar de motivar al alumnado a aprender este idioma.

No solamente la elaboracion del TFG cumple con sus objetivos, sino que los
propios objetivos que hay reflejados dentro de la propuesta también quedarian cumplidos.
Estos objetivos son el aprender el idioma a través del recurso Magic English, objetivo que
se cumple con creces puesto que toda la propuesta gira en torno a ese recurso; el
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desarrollar una buena predisposicion al idioma, consideramos que se consigue a través de
las diferentes actividades que hacen que el alumnado esté motivado y sea curioso a la
hora de aprender; y, por Gltimo, el disfrutar del proceso del aprendizaje. Puede que unas
actividades resulten mas atractivas que otras, pero creemos firmemente que el alumnado

disfrutaria con esta propuesta.

En el caso de que se llevase a la practica dentro del aula, es una propuesta que
saldria adelante perfectamente. ElI alumnado se implicaria en las diferentes actividades
disefiadas y disfrutaria del proceso de aprendizaje a la vez que interiorizaria los diferentes
contenidos del inglés. El hecho de no haber podido poner en practica la unidad, no
significa que no tengamos la confianza en que estamos ante una propuesta altamente

motivadora para el alumnado de Educacion Infantil.
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9. Apéndices

Tabla 6: Tarjetas de personajes |

Sisters

Brothers

Fuente: Elaboracién propia
Fotos extraidas de: www.google.com

Tabla 7: Tarjetas de personajes Il

Mom

Dad

Fuente: Elaboracidn propia

Fotos extraidas de: www.google.com
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Tabla 8: Tarjetas de personajes I11

Son

Daugther

Fuente: Elaboracién propia

Fotos extraidas de: www.google.com

Tabla 9: Tarjetas de personajes IV

Siblings

Fuente: Elaboracion propia

Fotos extraidas de: www.google.com
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Anexo 2: Arcoiris

Foto extraida de: www.google.com

40



Anexo 3:

Tabla 10: Tarjetas de colores |

Fuente: Elaboracion propia
Fotos extraidas de Magic English

Tabla 11: Tarjetas de colores Il

#

Purple Grey

Fuente: Elaboracion propia

Fotos extraidas de Magic English
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Tabla 12: Tarjetas de colores 111

S EROS

Brown

Fuente: Elaboracion propia

Fotos extraidas de Magic English

42




