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1. INTRODUCCION

1.1 Estructura de la documentacion

El documento a continuacion redactado estd compuesto por tres partes diferenciadas en
funcién del contenido de las mismas:

e Parte [: “Memoria del proyecto”: esta parte documenta los objetivos generales del
proyecto, la motivacion y el alcance junto con la planificacion del desarrollo y la
metodologia aplicada.

o Parte II: “Documentacion técnica’: en este punto de la memoria se redactan cuales son
los aspectos mas técnicos del proyecto, de la base de datos y pruebas realizadas.

o Parte IIl: “Manual de usuario”: en este apartado se detalla el manual con las
instrucciones necesarias para la instalacion y ejecucion del proyecto junto con un
manual sobre el funcionamiento de este.







1.2 Contenidos de la entrega
Adjunto a la entrega se encuentran diferentes carpetas:
e Mercooki.zip : Contiene el codigo de la aplicacion

e mercookiDB.sql: Contiene la base de datos
e Mecooki.pdf: Contiene la memoria del proyecto






2. DESCRIPCION GENERAL DEL TFG

2.1 Objetivos del proyecto

Antes de comenzar con el desarrollo del proyecto es importante identificar cuales son los
objetivos del mismo para poder establecer las directrices y desarrollar la solucion mas adecuada al
problema al que nos vamos a enfrentar.

El proyecto Mercooki que se va a desarrollar, pretende crear una aplicacion web con la cual
los usuarios puedan compartir sus propias recetas con el resto de los usuarios, asi como puedan
elaborar su propio libro de recetas donde no solo se incluyan sus recetas si no también las que se
consideren mas interesantes publicadas por otros usuarios.

La aplicacion que se quiere desarrollar tendrd una estructura basada en el estilo actual de una
red social en la cual se podran seguir entre los usuarios y valorar las recetas. El desarrollo se enfocara
principalmente en una version web la cual se adaptara para poder acceder desde el movil al diferente
contenido generado. Es importante que la aplicacion sea lo mas intuitiva posible para el usuario final,
para ello se creard una interfaz amigable y sencilla.

Como se ha mencionado en la aplicacion habra usuarios para los cuales se creard una interfaz
intuitiva, esto se debe a que el proyecto contempla que cualquier persona pueda registrarse en la
aplicacion, desde una persona joven que busque ideas sobre nuevas recetas de cocina hasta una
persona mayor que quiera registrar su recetario personal para poder compartirlo con sus familiares y
amigos.

Como objetivo no podemos olvidar que este proyecto es un trabajo de fin de grado, por ello
se tiene presente la idea de poder demostrar, en la mayor medida posible lo aprendido en el transcurso
del grado cursado “Grado en ingenieria informadtica de servicios y aplicaciones.”. Para lo cual el
proyecto intentara heredar el menor nimero de recursos necesarios en su desarrollo permitiendo al
autor crear la totalidad de las funcionalidades utilizadas.



2.2 Motivacion

Actualmente la tecnologia esta muy presente en la sociedad actual, usandose en casi todos los
ambientes por los que nos movemos. Sin duda, esto ofrece la ventaja de poder comunicarnos muy
facilmente y poder compartir toda la informacién que queramos con todo el mundo.

Es dificil no encontrarnos con un area en el que no esté presente la informatica, de alguna
manera u otra ya que esta puede cubrir un gran abanico de funcionalidades que comprenden desde
acciones simples y rutinarias hasta calculos complejos.

Hoy en dia, tenemos toda la informacion necesaria del dia a dia en nuestras manos, sin la
necesidad de buscar en libros. Esto ha traido consigo numerosos cambios en la sociedad la cual
cuando le surge un problema lo primero que hace es realizar una bisqueda en internet para encontrar
gente con el mismo problema y que haya podido publicar una posible solucion.

Mercooki surgi6é de un problema muy concreto, la independencia. Al estudiar en una ciudad
diferente a la que vivia tuve que separarme de mi familia y con ello enfrentarme a nuevos problemas
con los cuales antes no me habia encontrado. Uno de esos problemas era preparar la comida del dia a
dia. Nunca me habia tenido cocinar tanta variedad de platos.

Para aprender a preparar cada receta tenia un recetario familiar el formato PDF, sin embargo,
leer y buscar cada receta en el PDF era complejo no solo porque las busquedas entre recetas tenian
que hacerlas de forma manual, sino también porque no podia buscar de forma 4agil recetas en funcion
de un ingrediente principal.

Este proyecto se ha enfocado en facilitar a los diferentes usuarios una gestion agil de sus
recetas y de posibles recetas que no conocian y que quieren que empiecen a formar parte de su
repertorio de recetas.

En Mercooki, cada uno de los usuarios dispondré de un perfil en el cual estan recogidas todas
las recetas que el usuario quiera crear. A mayores, cada uno de los usuarios va a poder archivar las
recetas tanto propias como de otros usuarios de forma que pueda crear su propio recetario. Uno de
los propositos del proyecto era poder encontrar una receta en funcion de los ingredientes, por lo que
se implementara un buscador de recetas tanto por nombre como por ingredientes. Otra de las
funcionalidades que se implementaran dentro de la aplicacion serd la posibilidad de crear tu propio
libro de recetas del cual puedan formar parte las recetas propias recetas del usuario y las recetas de
otros usuarios que puedan resultar mas interesantes y atractivas.



2.3 Alcance

Para satisfacer los objetivos planteados, la aplicacion deberd proporcionar una serie de
caracteristicas:

Perill i
Recetario
Asociar
ingradientes
Creacion de Archivar recetas
recefas de otros usuarios
Asociar " ”
pasos Visualizar recetas Archivar recetas
propias propias
Visualizar datos
del usuario
Estadisticas
seguidores f
Mercooki
Top recetas
mejor valoradas
Mostrar recetas
r s
de otros Filt oodret';slcoexa
usuarios P
: Filro de recetas
t S -
Mostrar datos por ingrediente
de los usuarios
Busqueda de
usurios
Seguir usuario
Tablon Buguedas

Figura 1. Arbol de caracteristicas

Se ha construido un arbol de caracteristicas (Figura 1) de la aplicacion en el que se han
detallado los aspectos mas relevantes de la aplicacion divididos en 4 grupos principales: el perfil, un
recetario, tablon principal y busquedas.

En la primera rama de las 4, el perfil, se agrupan las diferentes funcionalidades que se
contemplan en un perfil estdndar de una red social. Donde se necesita acceso al contenido propio y a
la creacion de nuevo contenido. Por ello se incluyen funcionalidades como la visualizacién de los
datos del usuario, con sus estadisticas de seguidores, la visualizacion de las recetas propias y la
creacion de nuevas recetas.

En el segundo grupo se incluyen todas las caracteristicas referentes al recetario que se incluye
dentro de la aplicacion, donde estan recogidas las funcionalidades principales del grupo, archivar las
recetas tanto propias como de otros usuarios.

Otra de las ramas del arbol de caracteristicas es la rama de Busqueda. En esta se detallan todos
los aspectos en relacion con las posibles busquedas que se pueden hacer dentro de la aplicacion. Se
podran aplicar filtros para realizar busquedas de recetas por titulo y por ingrediente. Mientras no se
aplique ningun filtro de busqueda de recetas, se mostrara un top de las recetas mejor valoradas de la
aplicacion. También se podré realizar una biisqueda por nombre de usuario en la cual se mostraran
usuarios con un username similar al buscado y se podra seguir a los usuarios desde la busqueda sin
necesidad de acceder al perfil.

Por ultimo, tenemos la caracteristica del tablon, donde se podran visualizar de forma ordenada
por mas recientes, las recetas de los usuarios a los que el usuario haya decidido seguir.






3. CUESTIONES METODOLOGICAS

3.1 Metodologia y proceso de desarrollo

En el desarrollo de este punto, se explica de manera detallada cual es la metodologia que se
ha aplicado durante la construccion del proyecto de fin de grado. El objetivo de este punto es
estructurar cuales han sido las fases del desarrollo del proyeco.

Para la elaboracién de este trabajo, se ha optado por la utilizacién de las metodologias
tradicionales ya que ofrece valorables ventajas durante el desarrollo que aportan calidad y
organizacion al proyecto. Dentro de la variedad de metodologias tradicionales identificadas, se ha
optado por la utilizacion de un ciclo de vida clasico, también conocido como ciclo de vida en cascada
o secuencial. Este ciclo de vida toma las actividades fundamentales del proceso de desarrollo y las
representa en fases separadas y difenciadas del proceso.

El modelo de ciclo en cascada se caracteriza por:

e (Cada fase no comienza hasta que la fase anterior no ha finalizado.

e Para poder avanzar de fase se debe cumplir todos los objetivos marcados en la fase
anterior.

e (Cada fase debe estar revisada de forma conjunta por los usuarios y el personal técnico.
e El desarrollo por fases permite una planificacion del proyecto mas sencilla.
e El proceso de obtencion del codigo software es mas largo

Un desarrollo en cascada presenta varios inconvenientes, sin embargo por la situacion en la
que estaba el proyecto en su comienzo, la utilizacion de esta metodologia puede favorecer el
desarrollo del mismo ya que desde el comienzo del proyecto ya se disponia de todas las
especificaciones del mismo. Por lo que se puede realizar un analisis completo del proyecto desde el
comienzo permitiendo empezar a trabajar con el codigo de una forma mas temprana.

Analisis F—

A\ 4
Disefio

Implementacion —l
I— Pruebas —l

Mantenimiento

Figura 2. Ciclo de vida en cascada



o Fase de andlisis: En esta primera fase se lleva a cabo una identificacion de los
requerimientos del sistema. En esta etapa se elabora un andlisis de requisitos y una
planificacion del proyecto. En este proyecto, en esta etapa se elabora un diagrama de grantt
con la planificacion del proyecto y se elabora un presupuesto del mismo.

. Fase de Disefio: En esta etapa se disefa cual va a ser la arquitectura que se utilizara en
el proyecto, tanto logica como fisica. Se identifican y se definen las abstracciones del sistema
y como se disefiaran las relaciones entre los diferentes componentes del sistema. También se
modela como sera la estructura de la base de datos.

. Fase de Codificacion: En este punto del desarrollo se comienza con la programacion
de los modulos que componen el sistema realizando pruebas de cada componente. Es una fase
donde se transforman los requisitos y estructuras analizadas en una aplicacion funcional que
puede ser ejecutada

. Fase de pruebas: En esta fase se realizan todas las pruebas necesarias sobre el sistema
que se ha elaborado en la fase anterior. Se llevan a cabo pruebas tanto parciales como globales.

o Fase de mantenimiento: Esta es por lo general la fase més larga, en ella, el sistema
construido se pone en funcionamiento y sobre el mismo se van realizando correcciones en
funcién de los resultados que se obtienen. Dentro de este proyecto es una etapa que se ha
llevado a cabo en un breve periodo de tiempo debido a las necesidades del proyecto.

Como se ha comentado anteriormente, el desarrollo en cascada ofrece una serie de desventajas
estructurales como son:

- Necesidad de conocer todos los requisitos del proyecto al comienzo del mismo.

- No se obtiene un producto final y definitivo hasta el final del proceso de desarrollo. Esto
implica que cualquier error en el proceso de desarrollo implicaria comenzar el proceso
desde las fases anteriores

Sin embargo, a pesar de las diferentes desventajas que se plantean en el ciclo de vida escogido,
también se plantean una serie de ventajas:

- La planificacion del proyecto es sencilla
- La calidad del producto final es bastante alta

- Permite trabajar con personal con poca experiencia, como es el caso ya que al estar
finalizando el grado aun no contamos con una amplia experiencia laboral.

- Permite una organizacion eficiente.

Debido a las ventajas obtenidas, utilizar un ciclo de vida en cascada puede favorecer el
desarrollo del proyecto, ya que como se conoce las necesidades del sistema desde el comienzo y no
contamos con un cliente que necesite el desarrollo del proyecto de forma urgente, podemos
aprovechar las ventajas de este ciclo de vida mejorando la calidad del produce mediante una
planificacion mas exacta y una facil organizacion. A demads, al contar con poca experiencia permite
que como alumno podamos aprender durante el proceso de desarrollo



3.2 Arquitectura utilizada

Para construir el proyecto se ha optado por un desarrollo mediante una arquitectura web
clasica. Se ha optado por una version web debido a que en este tipo de desarrollos no se requiere de
una instalacion de una aplicacion de escritorio, mediante el uso de un navegador comin se puede
tener acceso a la aplicacion sin necesidad de instalaciones externas.

Esta arquitectura nos proporciona una serie de ventajas® valorables a la hora de escoger una
arquitectura para el proyecto:

e Uso desde un navegador.
e Compatibilidad cruzada de datos
e (apacidad de actualizacion y mantenimiento sin tocar el software instalado.

e Entorno sencillo y preparado con un consumo minimo de recursos.

Seripts/

Servicios

Servidor Seripts/
Wab Servicios

Seripts/

Servicios

Nivel Nival
de Web de Datos

Figura 3. Arquitectura web (MCV)

El modelo web se asemeja a un patrén modelo vista controlador (MVC) donde cada una de
las capas estéd separada de la anterior. El modelo es una capa de representacion de los datos y logica
de negocio. La vista, representa la interfaz de usuario, modelando la informacidén que se envia al
cliente y la interaccion con los datos. Finalmente, el controlador actia como intermediario entre el
modelo y la vista gestionando el flujo de informacion y las transformaciones de los datos.

El MCV puede extrapolarse al modelo de la arquitectura web donde la vista la constituyen las
paginas a las cuales se accede desde el navegador, el modelo seria el servidor de base de datos, y el
controlador estaria formado por el conjunto de scripts que modelan la l6gica de negocio de la
aplicacion.

1 https://webfranciscomonge.home.blog/2018/12/09/arquitectura-de-aplicaciones-web/



https://webfranciscomonge.home.blog/2018/12/09/arquitectura-de-aplicaciones-web/




4. PLANIFICACION Y PRESUPUESTO

4.1 Planificacion

En este apartado, se detalla la planificacion realizada para este proyecto. Se presenta un
diagrama de Gantt. En este se estructuran las diferentes tareas en pequefios hitos que pueden
medirse de forma cuantificable en funcidn de los dias de desarrollo segin el esfuerzo que cada
tarea requiere. Esto nos permite asociar una duracion determinada.

En el diagrama de Gantt se muestran las diferentes tareas en funcion de la cronologia
establecida mostrando no solo su duracidn si no también la dependencia entre las diferentes
tareas del proyecto, de modo que puede con facilidad conocerse que acciones pueden
desarrollarse de forma simultanea. Esto es util si dentro del proyecto coexisten diferentes
recursos que pudieran enfocarse a diferentes tareas pudiendo asi avanzar de una manera
bastante mas agil. Sin embargo, por razones de este proyecto, al inicamente estar siendo
desarrollado por una sola persona, no es posible desarrollar con simultaneidad las tareas
siendo estas ejecutadas de forma secuencial.

En el diagrama estan representadas todas las etapas del desarrollo de este proyecto. El
proyecto comienza con la fase de elicitacion de requisitos, una fase de las mas importantes ya
que en ella se analizan y desarrollan todos los requisitos que se quieren desarrollar del
proyecto. En ocasiones el proyecto tiene mas requisitos de los que pueden asumirse, por lo
que se lleva una fase de validacion. Una vez conocidos los requisitos se elige y prepara el
entorno de desarrollo, los servidores de bases de datos, entorno de desarrollo y entorno de
produccion. En la siguiente fase comienza el desarrollo de la base de datos, una fase compleja
ya que requiere conocer todos los datos que se quieren manejar desde el comienzo del proyecto,
algo que es imposible en la mayoria de los proyectos. Por ello se debe disenar con mucha
atencion el modelo Entidad Relacién ya que cuanto mas susceptible a cambios sea mejor
podremos ir adaptando el modelo de datos segin vaya avanzando el proyecto. Finalmente, las
fases de desarrollo y pruebas donde se implementan todos los requisitos que se han estudiado
en la primera de las fases. Y, por ultimo, la documentacion del proyecto, en esta fase se crean
los manuales de usuario y de instalacion para poder facilitar el uso del proyecto a los diferentes
usuarios que puedan acceder al mismo.

Para el desarrollo de la planificacion y calendario se ha utilizado la herramienta Microsoft
Project. Una herramienta muy potente para este tipo de operaciones ya que nos permite dividir
nuestro proyecto en funcion del tiempo de desarrollo estimado generando asi el diagrama de
Gantt. También nos permite asignar a cada una de las tareas los recursos necesarios para su
desarrollo como pueden ser los diferentes recursos humanos participes dentro de un equipo.

Como podemos observar el proyecto tiene comienzo el 1 de Marzo del 2021 y suponiendo la
planificacion correcta, este deberia finalizar el 8/07/2021, sin embargo, a fecha de 10 de Julio
de 2022 es cuando se da por concluido el proyecto. Esto se debe a que la planificacién cuenta
con un rendimiento del 100% en el desarrollo, sin embargo, por motivos laborales, el
rendimiento de los recursos no ha sido el esperado y por ello no ha podido cumplirse con la
planificacion inicial.
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Figura 4. Diagrama de Gantt




4.2 Presupuesto

4.2.1 Estimacion del proyecto

Para calcular el coste total del proyecto se ha elaborado una estimacion del coste que conlleva
el desarrollo del software mediante el método de “Albrecht”. De esta forma conociendo la
complejidad del desarrollo del codigo junto con los gastos del proyecto, se obtendra el coste total de
haber desarrollado este proyecto.

El método de Albrecht trata de elaborar una estimacion del proyecto mediante la evaluacion
de todas las funcionalidades que se quieren implementar obteniendo un valor numérico en funcion de
la complejidad de cada una de las funcionalidades. Para llevar a cabo el calculo de los puntos de
funcion estan establecidos cinco grupos sobre los que se reparten los componentes implementados:

e Entradas: Recoge todas aquellas funcionalidades en las cuales el usuario debe realizar
una introduccion de datos en la aplicacion.

o Salidas: Representa las funcionalidades cullo principal objetivo es la muestra de datos
al usuario.

e Consultas: Peticiones que debera realizar el usuario mediante la interaccion con el
sistema.

e Ficheros internos: Bases de datos internas de la aplicacion.

e Ficheros externos: No hay

Tras la identificacion de las diferentes funcionalidades, se obtienen las complejidades cada
una de las funcionalidades mediante el analisis de los componentes en funcion del tipo de datos
elementales que se manejan y el numero de ficheros a los que se hacen referencia.

Entradas:
Tipos de datos elementales
l1a4 Sals 16 0 mas
) 0Oal B B M
Flchel.‘os > B M
referenciados
3 0 mas M
Tabla 1. Complejidad para las entradas
Funcionalidad Complejidad
Datos del usuario Media
Imagen del usuario Baja
Datos de la receta Media
Imagen de la receta Baja
Ingredientes de la receta Media
Pasos de la receta Media
Comentario de una receta Media
Valoracion de la receta Baja

Tabla 2. Complejidades de las entradas



Salidas:

Tipos de datos elementales
1a$ 6al9 20 o mas
Fich 0Oal B B M
1eneros 2a3 B M
referenciados -
4 0 mas M

Consultas:

Tabla 3. Complejidades para las salidas

Funcionalidad Complejidad
Visualizacion datos del usuario Media
Visualizacion imagen del usuario Baja
Visualizar datos de la receta Media
Visualizar valoracion de la receta Baja
Visualizar ingredientes de la receta Media
Visualizar pasos de la receta Media
Visualizar estadisticas de los usuarios | Baja

Tabla 4. Complejidades de las salidas

Funcionalidad Complejidad
Recetas publicadas Media
Recetas archivadas Media
Recetas de usuarios seguidos Alta
Busqueda de recetas por titulo Baja
Busqueda de recetas por ingrediente Media
Busqueda de recetas mas valoradas Alta
Busqueda de usuarios Media

Tabla 5. Complejidades de las consultas

Ficheros internos:

Tipos de datos elementales
1a19 20 a 50 51 o mas
Fich 1 B B M
reneros 2a$ B M
referenciados -
6 0 mas M

Tabla 6. Complejidades para los ficheros internos



Fichero Complejidad
Tabla usuarios Baja
Tabla recetas Media
Tabla pasos Media
Tabla ingredientes Media
Tabla comentarios Alta

Tabla 7. Complejidades de los ficheros internos

Una vez que ya se ha realizado una evaluacion completa de las complejidades de cada
funcionalidad presente en el desarrollo de la aplicacion, mediante una tabla estandar, se procede a
realizar el calculo de los puntos de funcion, sin ajustar, de forma que a cada uno de los componentes
identificados se le asigna un peso.

ENTRADAS SALIDAS CONSULTAS F.INTERNOS

COMPLEJIDAD B M A B M A B M A B M A
FACTOR '3 4 6 4 5 7 3 4 6 7 10 15
NUMERO '3 5 0 3 4 0 1 4 2 1 3 1
TOTAL 9 20 0 12 20 0 3 16 12 7 30 15 144

Tabla 8. Complejidades del proyecto

Se han obtenido un total de 144 puntos de funcion. Dichos puntos de funcion, no estan
ajustados, por lo que se debe llevar acabo un ajuste mediante un coeficiente obtenido tras las
asignacion numérica entre 0 y 5 a diferentes variables estandares.

Factor de ajuste Valor asignado
1. Comunicacion de datos
2. Funciones distribuidas
3. Prestaciones
4. Uso de la configuracion
5. Velocidad de las transacciones
6. Entrada de datos en linea
7. Eficiencia del usuario final
8. Actualizacion de datos en linea
9. Complejidad del proceso logico
10. Reusabilidad del cédigo
11. Facilidad de instalacion
12. Facilidad de operacion
13. Localizaciones multiples
14. Facilidad de cambios
Valor obtenido

N W OO |WINNN Ao~

Tabla 9. Valor de ajuste

Para llevar a cabo el calculo de los puntos de funcion ajustados se debe emplear la siguiente
formula:

FA = 0,65 + (0,01 * SVA) = 0,65 + (0,01 * 28) = 0,96



Una vez obtenido el factor de ajuste, este se multiplica por el valor de los puntos de funcion
obtenidos para calcular los puntos de funcién ajustados:

PFA =PF * FA =144 * 0,96 = 138,24

Habiendo obtenido ya el valor de los puntos de funcion ajustados es necesario conocer cual
sera el tiempo en dias del esfuerzo obtenido. Para ello, es necesario conocer a cuantos dias de esfuerzo
equivale un punto de funcioén. Dicho valor, es diferente para cada organizacion que lo va ajustando
en funcion de experiencias anteriores. Sin embargo, se estima que 1 mes de trabajo, lo que equivale
a 21 dias laborables, equivale a 13 puntos de funcion. Por tanto:

Tdesarrollo = 138,24 / 13 = 10,63 = 11 Meses de desarrollo.
4.2.2 Recursos humanos

En los diferentes proyectos de desarrollo software suelen participar diferentes roles: Jefe de
proyecto, analista de software y desarrollador programador. Cada uno de los roles lleva a cabo
diferentes funciones, el Jefe de proyecto es el encargado de dirigir el equipo y coordinar los diferentes
esfuerzos necesarios. El analista de datos, participa en las diferentes fases de analisis de requisitos,
disefio y documentacion. Finalmente, los desarrolladores son los encargados de programar e
implementar las diferentes funcionalidades del proyecto.

En el caso de este proyecto tinicamente ha participado una persona ejerciendo los diferentes
roles necesarios. Por ello, para establecer el salario que deberia percibirse, se ha tomado como
referencia el salario medio de un ingeniero junior como el salario medio percibido por un ingeniero
senior. Resultando que el salario de un ingeniero junior es de 22.000€ anuales y el salario de un
ingeniero senior es de 31.444€ anuales. Por tanto se ha establecido que el salario percibido por un
ingeniero informatico es de 26.700€ anuales. Estos se perciben de manera prorrateadas, es decir en
12 pagas.

Salario anual Pagas Salario mensual

26.700 € 12 2.225€

Tabla 10. Salario recursos humanos

4.2.3 Recursos materiales

En este apartado se detallan los costes de los diferentes recursos materiales y licencias de
desarrollo que se han utilizado en el transcurso del proyecto. En la tabla X estan detallados todas las
licencias y sus costes tanto las que son de pago como las de software libre.

Recurso Coste Vida util
Ordenador 1.200€ 4 afios
Servidor web 1.500€ 8 anos
Licencia office 99 € 1 afio
Licencia Windows 145 € 2 anos
Github 41,75 € 1 afio
Conexion internet 50 € 1 mes

Tabla 11. Recursos materiales



4.2.4 Coste total

Tras haber calculado el tiempo que se estima que se tardaria en desarrollar el proyecto y
conociendo el salario que se ha establecido para un desarrollador software. Podemos calcular en
funcion del salario mensual el coste de desarrollo de la aplicacion.

Salario anual

Salario mensual

Tiempo de desarrollo

Total

Desarrollador web

26.700 €

2.225€

11 Meses

24475 €

Tabla 12. Coste recursos humanos

Al coste del desarrollo es necesario sumarle la parte correspondiente de los diferentes costes
materiales asociados y detallados en el anterior punto.

Recurso Coste Coste mensual
Ordenador 1.200€ 25 €

Servidor web 1.500€ 15,62 €
Licencia office 99 € 8,25 €
Licencia Windows 145 € 6,04 €

Github 41,75 € 3,47

Conexion internet 50 € 50 €

Total 108 €

Tabla 13. Coste recursos materiales

Para el desarrollo del proyecto, se ha calculado un gasto de recursos materiales de un total de
108€ mensuales. Habiendo calculado que el proyecto tendrd una duraciéon de 11 meses. El total
gastado en recursos materiales es de 1.188 €.

Coste Total =24.475 € + 1.188 € = 25.663 €




5. CONCLUSIONES Y POSIBLES AMPLIACIONES
5.1 Conclusiones

Tras haber cursado todas las asignaturas de grado en ingenieria informatica de servicios y
aplicaciones decidi abordar el trabajo de fin de grado. Este es el primer proyecto completo que realizo
en solitario, desde el analisis de requisitos hasta el desarrollo de este. Ha sido un proyecto complejo
debido a que comence¢ a trabajar a tiempo completo al tiempo que avanzaba en el proyecto.

Se ha buscado en el proyecto la mayor rigurosidad posible con el fin de tener un cédigo limpio,
robusto y completo.

Uno de los objetivos de este TFG ha sido plasmar todos los conocimientos posibles adquiridos
en el transcurso del grado. Considero haber cumplido con dicho objetivo, la base de datos se ha
configurado en un servidor mediante el uso de Ubuntu Server 16.4. La programacion del codigo, tanto
frontend como backend ha sido programado integramente por mi sin el uso de templates y frameworks
con la intencidn de desarrollar todo el codigo que forma parte del proyecto.

El punto de desarrollo més importante es el almacenamiento de imagenes en al base de datos.
El tipo de dato imagen, “Blob”, en mysql es un tipo de dato con el que no habia trabajado antes y que
ha supuesto un reto a la hora de desarrollar el proyecto. Se ha llevado a cabo un estudio del tipo de
dato. Para poder trabajar con blobs era necesario codificar la imagen en binario y decodificarla para
poder mostrarla. Dicho punto no solo considero que se ha desarrollado satisfactoriamente, si no que
me ha servido numerosas veces en el &mbito laboral.

Uno de los objetivos iniciales de este trabajo era el desarrollo de este mediante el uso de Java
Server Faces y la implementacion a través de un servidor de aplicaciones como es Neatbeans. Sin
embargo, durante el desarrollo del trabajo, se vio que la complejidad del desarrollo era mas compleja
que lo que el proyecto requeria. A demas la gestion de los formularios complicaba el desarrollo de
una web de estilo red social. Por ello se modifico el lenguaje de desarrollo de Java a Php. Pese a que
el trabajo de fin de grado se ha desarrolla de manera satisfactoria considero que este punto no se ha
cumplido tratdndose de un error en el disefio del entorno al comienzo del proyecto.

La planificacion inicial del proyecto es uno de los objetivos con los que mas complicado ha
sido trabajar. El proyecto comenz6 al tiempo que realizaba las practicas en empresa y trabajaba en
turno de noches, por lo que encontrar un momento entre semanas para desarrollar el proyecto era muy
complicado. A los pocos meses de comenzar el proyecto encontré trabajo de desarrollador JavaScript
en una consultora informética con un horario partido por lo que tenia mas tiempo para desarrollar. No
es hasta que no comenceé a trabajar en la factoria de motores de Renault cuando pude ocupar maés
esfuerzos en este proyecto. Por ello, considero que la planificacion como punto de partida es correcta,
sin embargo, por la situacion laboral no ha sido posible cumplir con ella, lo que no considero que se
pueda interpretar como una mala planificacion.



5.2 Posibles ampliaciones

En este apartado, se exponen diferentes ampliaciones de mejora que se han planteado en el
comienzo del proyecto, sin embargo, no han entrado dentro del alcance de este trabajo de fin de grado.

e Cesta de la compra: Dentro de la aplicacion, al acceder a los ingredientes de una
receta, estos podrian afiadirse a una cesta de la compra con la intencion de poder
almacenarlos para comprarlos mas adelante.

e Realizacion de pedidos a un supermercado a través de la cesta de la compra: Una
posible mejora asociada a la anterior funcionalidad. La web estaria conectada a una
cadena de supermercados a través de la cual a partir de la cesta de la compra con los
ingredientes de las recetas deseadas pudiera realizarse un pedido al supermercado
asociado.

e PSE para la recepcion y gestion de pedidos: En relacion con las dos anteriores
ampliaciones del proyecto, esta consiste en un software ajeno al proyecto. Este seria
una plataforma empresarial destinada a la gestion de los diferentes pedidos que se
realizan a través de la web desarrollada con el fin de optimizar la gestion de pedidos
de la cadena de supermercados asociada.

e Inicio de la aplicacion desde plataformas externas: Con el fin de facilitar el registro
e inicio de sesion de los usuarios, se puede permitir que se usen cuentas de aplicaciones
externas como Google o Facebook para realizar el login en la aplicacion.

e Servicio de mensajeria entre usuarios: Una caracteristica tipica de las redes sociales
es el servicio de mensajera entre los diferentes usuarios. Se puede implementar una
cola de mensajes y chat entre usuarios que se sigan mutuamente.

e Sistema interno de notificaciones: Para mejorar la experiencia de usuario se
implementaria un sistema de notificaciones que permita a los usuarios estar al tanto de
las ultimas actividades de los usuarios a los que sigue y conocer las ultimas mejoras
de la aplicacion.

e Inteligencia artificial: Al comienzo del proyecto una de las funcionalidades sugeridas
fue la implementacion de una inteligencia artificial a partir de una serie de ingredientes
a eleccion del usuario pudiera generar la receta mas apropiada a los ingredientes
disponibles.

e Herramienta de administracion: Para mejorar la gestion de la aplicacion, se puede
crear una plataforma de administracion de usuarios y comentarios donde pueda
reportarse, banear o borrar cuentas que no respeten la comunidad que surja dentro de
la aplicacion
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1. INGENIER{A DE REQUISITOS

En este apartado, se desarrollan las especificaciones del sistema, los objetivos del mismo, las
diferentes funcionalidades y restricciones del entorno. Y se detallan los tipos de usuarios que pueden
formar parte del sistema.

1.1 Objetivos de negocio

OBJ-01 Todos los publicos
Version 1.0.0 24/05/2022
Descripcion é;laczflicacién esta enfocada para la utilizacion de un publico de cualquier
Importancia Media
Prioridad Media
Estado Validado

Tabla 14. Obj-01. Uso de la aplicacion

OBJ-02 Almacenamiento de recetas

Version 1.0.0 24/05/2022
Los usuarios de la aplicacion podran tener dentro de la aplicacion sus
Descripcion propias rectas y podran elaborar un recetario personal a partide de las
recetas que les interese de otros usuarios
Importancia Alta
Prioridad Media
Estado Validado
Tabla 15. Obj-02. Almacenamiento de recetas

OBJ-03 Comparticion de recetas
Version 1.0.0 24/05/2022
Deseripeitn | b os wonarios puedan accedor sl
Importancia Alta
Prioridad Media
Estado Validado

Tabla 16. Obj-03. Comparticion de recetas



OBJ-04 Facilidad de uso
Version 1.0.0 24/05/2022
e g En relacion con el OBJ-01, se enfoca un desarrollo de una interfaz agil, facil
Descripcion o . e
e intuitiva para un uso diario y cotidiano
Importancia Alta
Prioridad Alta
Estado Validado
Tabla 17. Obj-04. Crecimiento exponencial
OBJ-05 Facilitar las decisiones en las dietas
Version 1.0.0 24/05/2022
Un objetivo de esta aplicacion es que los usuarios puedan tomar mediante la
Descripcion aplicacion ideas de comidas para su dia a dia, de manera que puedan tener
una dita variada
Importancia Alta
Prioridad Alta
Estado Validado

Tabla 18. Obj-05. Facilitar decisiones en las dietas



1.2 Requisitos de usuario

RU-01 Registro de usuarios

Version 1.0.0 24/05/2022

Dependencias RU-02

Descripcion Uni'camente pueden acceder al sistema todos aquellos usuarios que se hayan

registrado en la plataforma.

Importancia Alta

Prioridad Alta

Estado Validado

Comentario Ninguno

Tabla 19. RU-01. Registro de usuarios

RU-02 Login de usuarios

Version 1.0.0 24/05/2022

Dependencias

Descripcién El login c~le los usuarios se hara por medio de un nombre de usuario y una

contrasena.

Importancia Alta

Prioridad Alta

Estado Validado

Comentario Una vez logueado el sistema redirige la aplicacion a la pagina de perfil.

Tabla 20. RU-02. Login de usuario

RU-03 Registro de recetas

Version 1.0.0 24/05/2022

Dependencias

Descripcion Los usuarios deben poder registrar las recetas propias.

Importancia Alta

Prioridad Alta

Estado Validado

Comentario

Tabla 21. RU-03. Registro de recetas



RU-04 Alta de ingredientes
Version 1.0.0 24/05/2022
Dependencias RU-03
Descripcion El sistema debe permitir asociar los ingredientes deseados a una receta.
Importancia Alta
Prioridad Alta
Estado Validado
Comentario
Tabla 22. RU-04. Alta de ingrediente
RU-05 Alta de pasos
Version 1.0.0 24/05/2022
Dependencias RU-03
Descripcion El sistema debe permitir asociar los pasos deseados a una receta.
Importancia Alta
Prioridad Alta
Estado Validado
Comentario
Tabla 23. RU-05. Alta de paso
RU-06 Gestion de recetas
Version 1.0.0 24/05/2022
Dependencias RU-03
Descripcién El sistema debe per{nitir e.ditar los dqtos de una receta dada de alta junto
con los pasos y los ingredientes asociados.
Importancia Alta
Prioridad Alta
Estado Validado
Comentario

Tabla 24. RU-06. Gestion de recetas



RU-07 Visualizacion de recetas
Version 1.0.0 24/05/2022
Dependencias
Descripcion El sistema debe permitir a un usuario ver sus recetas propias.
Importancia Alta
Prioridad Alta
Estado Validado
Comentario
Tabla 26. RU-07. Visualizacion de recetas
RU-08 Recetas publicadas
Version 1.0.0 24/05/2022
Dependencias
Descripcién El Szl‘stema debe permitir que los usuariQs puedan visualizar las recetas
publicadas por los usuarios a los que siguen.
Importancia Alta
Prioridad Alta
Estado Validado
Comentario
Tabla 27. RU-08. Recetas publicadas
RU-09 Archivar recetas
Version 1.0.0 24/05/2022
Dependencias
Descripcién Los Lfsuarios deben poder archivar lqs recetas favoritas prgpias y recetas
publicadas por cualquier otro usuario que pueda ser de su interés
Importancia Alta
Prioridad Alta
Estado Validado
Comentario

Tabla 28. RU-09. Archivar recetas



RU-10 Gestion recetario
Version 1.0.0 24/05/2022
Dependencias RU-09
El sistema debe permitir a los usuarios acceder al conjunto de recetas
Descripcion archivadas y debe garantizarse que una receta se puede desarchivar en
cualquier momento
Importancia Alta
Prioridad Alta
Estado Validado
Comentario
Tabla 29. RU-10. Gestion recetario
RU-11 Busquedas de usuarios
Version 1.0.0 24/05/2022
Dependencias
Descripcién El s.istema debe perm.itir f’fealizar busquedas de los diferentes usuarios
registrados en la aplicacion
Importancia Alta
Prioridad Alta
Estado Validado
Comentario
Tabla 30. RU-11. Busquedas de usuarios
RU-12 Busquedas de recetas
Version 1.0.0 24/05/2022
Dependencias
Descripcién El sistema dgbe permitir realizar busquedas de diferentes recetas mediante
el nombre principal del plato
Importancia Alta
Prioridad Alta
Estado Validado
Comentario

Tabla 31. RU-12 Busqueda de recetas



RU-13

Busquedas de recetas mediante los ingredientes

Version 1.0.0 24/05/2022
Dependencias
Descripcién El Sist?ma dgbe permitir realizar busquedas d? diferentes recetas en funcion
de los ingredientes que forman parte de las mismas
Importancia Alta
Prioridad Alta
Estado Validado
Comentario
Tabla 32. RU-13. Busquedas de recetas mediante los ingredientes
RU-14 Busqueda top recetas
Version 1.0.0 24/05/2022
Dependencias
Descripcién El sistema en caso de no aplicarse n‘inguna bbisqueda' deb'e mostrar un top
con las mejores recetas que hay registradas en la aplicaciong
Importancia Alta
Prioridad Alta
Estado Validado
Comentario
Tabla 33. RU-14. Busqueda top recetas
RU-15 Configuracion del perfil
Version 1.0.0 24/05/2022
Dependencias
Descripcion Los usuarios deben poder modificar sus datos en cualquier momento.
Importancia Alta
Prioridad Alta
Estado Validado
Comentario El nombre de usuario elegido al comenzar la aplicacion no se podra

modificar

Tabla 34. RU-15. Configuracion el perfil



RU-16 Acceso perfil de usuario
Version 1.0.0 24/05/2022
Dependencias
El sistema debe permitir que se pueda acceder al perfil de cualquier usuario
Descripcion que este registrado en la aplicacion tanto el perfil propio como un perfil
ajeno
Importancia Alta
Prioridad Alta
Estado Validado
Comentario
Tabla 35. RU-16. Acceso al perfil de usuario
RU-17 Informacion de la aplicacion
Version 1.0.0 24/05/2022
Dependencias
El sistema debe tener un apartado donde se puede acceder a la informacion
Descripcion principal de la aplicacion donde se encuentra definido el objetivo del
sistema, como ha sido desarrollado, por quien...
Importancia Alta
Prioridad Alta
Estado Validado
Comentario

Tabla 36. RU-17. Informacién de la aplicacion



1.3 Requisitos no funcionales

1.3.1 Requisitos de fiabilidad

RNF-01 Reinicio seguro
Version 1.0.0 24/05/2022
Dependencias
e En caso de fallo total del sistema, este debe poder ser capaz de reiniciarse

Descripcion

de forma segura
Importancia Media
Prioridad Baja
Estado Pendiente de validacion

. Mientras el sistema este en desarrollos iniciales este requisito no se

Comentarios . ,

implementarad.

Tabla 37. RNF-01. Reinicio seguro
RNF-02 Fallo en la base de datos
Version 1.0.0 24/05/2022
Dependencias
N Si la base de datos falla el sistema lanzard una alerta a los administradores

Descripcion ; .

para que estos actuen lo antes posible.
Importancia Media
Prioridad Baja
Estado Pendiente de validacion

. Mientras el sistema este en desarrollos iniciales este requisito no se

Comentarios

implementarad.

Tabla 38. RNF-02. Fallo en la base de datos



RNF-03 Copia de seguridad
Version 1.0.0 24/05/2022
Dependencias
Toda la base de datos estard replicada en un segundo servidor alojado en un
Descripcion centro de datos distinto y se realizara una copia de seguridad dos veces por

semana.

Requisitos hijos

Importancia Alta

Prioridad Alta

Estado Validado

Comentario Mientras la base de datos no esté en pleno funcionamiento entonces los

datos se almacenaran en un servidor local.

Tabla 39. RNF-03. Copia de seguridad

1.3.2 Requisitos de usabilidad

RNF-04 Tiempo de aprendizaje
Version 1.0.0 24/05/2022
Dependencias
El tiempo de aprendizaje del sistema por parte de los distintos usuarios debe
Descripcion ser inferior a 10 minutos una vez han creado su perfil y han podido acceder

al sistema por primera vez

Requisitos hijos

Importancia Media
Prioridad Baja
Estado Validado
Comentario Ninguno

Tabla 40. RNF-04. Tiempo de aprendizaje



RNF-05

Existencia de manuales

Version 1.0.0 24/05/2022
Dependencias

N Se abastecera el sistema de un manual de usuario y una correcta
Descripcion

documentacion que permita el entendimiento de la herramienta

Requisitos hijos

Importancia Media
Prioridad Baja
Estado Validado
Comentario Ninguno

Tabla 41. RNF-05. Existencia de manuales

1.3.3 Requisitos de eficiencia

RNF-06 Trafico de datos
Version 1.0.0 24/05/2022
Dependencias
Descripcién La base de datos serad capaz de soportar todo el trdfico entrante de

parametros que reciba una vez el sistema este completamente desplegado

Requisitos hijos

Importancia Alta
Prioridad Alta
Estado Validado
Comentario Ninguno

Tabla 42. RNF-06. Trafico de datos



1.3.4 Requisitos de mantenibilidad

RNF-07 Sistema de actualizaciones de la app

Version 1.0.0 24/05/2022

Dependencias

El sistema recibira actualizaciones constantes de mantenimiento, lo que
Descripcion incluye correcciones de posibles bugs y actualizaciones para compatibilizar
la aplicacion no nuevo hardware.

Requisitos hijos

Importancia Media
Prioridad Baja
Estado Validado
Comentario Ninguno

Tabla 43. RNF-07. Sistema de actualizaciones de la app

1.3.5 Requisitos de portabilidad

RNF-08 Facilidad de instalacion

Version 1.0.0 24/05/2022

Dependencias

El software debe tener la capacidad para ser utilizado de forma exitosa en

Descripcion .
p un determinado entorno

Requisitos hijos

Importancia Media
Prioridad Baja
Estado Validado
Comentario Ninguno

Tabla 44. RNF-08. Facilidad de instalacion



RNF-09 Facilidad de adaptacion
Version 1.0.0 24/05/2022
Dependencias
Descripcién El producto debe permitir ser adaptado de forma sencilla, efectiva y

eficiente a diferentes entornos

Requisitos hijos

Importancia Media
Prioridad Baja
Estado Validado
Comentario Ninguno

Tabla 45. RNF-09. Facilidad de adaptacion

1.3.6 Requisitos de seguridad

RNF-10 Acceso a las colecciones de datos
Version 1.0.0 24/05/2022
Dependencias
Descripcién La informacion recolectada por el sistema solo podra ser visualizada por el

personal autorizado.

Requisitos hijos

Importancia Media
Prioridad Baja
Estado Validado
Comentario Ninguno
Tabla 46. RNF-10. Acceso a las colecciones de datos
RNF-11 Contraseiias cifradas
Version 1.0.0 24/05/2022
Dependencias
Descripcién La informacion de las contraserias de los diferentes usuarios se almacenara

cifrada en la base de datos.

Requisitos hijos

Importancia Media
Prioridad Baja
Estado Validado
Comentario Ninguno

Tabla 47. RNF-11. Contrasefias cifradas






1.4 Restricciones del sistema

Control de sesiones: Si un usuario no inicia sesion por medio del formulario de inicio, este
no podra acceder al sistema.

Nombre de usuario: No pueden existir en la aplicacion dos usuarios registrados con el
mismo nombre de usuario.

Nombre de usuario: £/ nombre de usuario elegido al realizar el formulario de registro en el
sistema no podra modificarse una vez se haya validado el formulario

Control de contraseias: Las contraseiias de los usuarios deben cumplir un patron
establecido: Deben contener al menos una letra mayuscula y un simbolo. Deben tener una
longitud superior a ocho caracteres.

Gestion de usuarios: Dentro de la aplicacion, todos los usuarios deben tener los mismos
privilegios con el fin de mantener la estructura de red social






1.5 Actores de usuario

Dentro de un sistema, existen diferentes entidades que participan e interactuar con el sistema.
Un actor es un conjunto de coherente de roles de usuarios de los casos de uso que interactian con el
sistema. Un rol puede ser interpretado por personas, por dispositivos o por otros sistemas. También
puede darse que una misma persona pueda desempefiar varios roles simultaneos. Cabe destacar que
los actores representan el entorno del sistema, no forman parte de él.

Actor Usuario no registrado

Descripcion Este actor representa a los usuarios que no se han registrado en la aplicacion
web desarrollada

Caracteristicas | Este actor solamente tendra acceso a los formularios de registro y de inicio de
sesion.

Autor Guillermo J. Centeno Fecha | 22/05/2022 Versiéon | 1.0

Tabla 48.. Usuario no registrado

Actor Usuario registrado

Descripcion Forman parte de este grupo todos los usuarios que dispongan de una cuenta
activa en la aplicaciéon Mercooki

Caracteristicas | Este grupo de usuarios tendrd acceso a todas las funcionalidades internas del
proyecto.

Autor Guillermo J. Centeno Fecha | 22/05/2022 Versiéon | 1.0

Tabla 49.. Usuario registrado






2. CASOS DE USO

2.1 Diagrama de caso de uso
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Figura S.. Diagrama de casos de uso



2.2 Especificacion casos de uso.

CU-01 Registrar usuario

Version 1.0

Autores Guillermo J. Centeno

Fuente Mercooki

Descripcion El sistema debera permitir al usuario registrarse dentro de la
aplicacion.

Precondiciones 1. El usuario no esta dado de alta en el sistema.

Secuencia normal Paso Accion

Pl El usuario accede al formulario de registro

P2 El usuario inserta imagen de perfil

P3 El usuario rellena los datos del formulario de registro

P4 El sistema comprueba la disponibilidad del nombre de
usuario elegido

P5 El sistema valida el formato de entrada de los datos

P6 El sistema registra el usuario en la aplicacion

Postcondicion 1. Elusuario queda registrado en la base de datos del sistema
Excepciones Paso Accion

El-P2 Si el usuario no inserta una imagen de perfil, el
sistema inserta como imagen de perfil un valor nulo
;222?

E2 - P4 Si el nombre de usuario del sistema estd ya registrado
el formulario no se considera correcto y no se inserta
en la aplicacion.

E2-P4.1 Se mostrara un mensaje de error al intentar loguearse
con un usuario no valido

Rendimiento Paso Tiempo
10 minutos

Frecuencia Baja

Importancia Alta

Urgencia Inmediata

Estado Validado

Estabilidad Alta

Comentarios Ninguno

Tabla 50..CU-01 Registrar usuario






CU-02 Acceso perfil
Version 1.0
Autores Guillermo J Centeno
Fuente Mercooki
Descripcion El sistema debe permitir acceder al perfil del usuario.
Precondiciones 1. El usuario tiene que estar en una pestana diferente a la del
perfil.
Secuencia normal Paso Accion
Pl El usuario hace click en el logo con su foto de perfil.
P2 El sistema cargara las estadisticas del usuario
logueado
P3 El sistema busca las recetas publicadas por el usuario
por orden de mas recientes.
P4 El sistema muestra la vista previa de cada una de las
recetas publicadas.
Postcondicion Ninguna
Excepciones Paso Accion
El—-PI Si el usuario no estd logueado, se le redireccionara a
la pestania de inicio de sesion
E2 - Pl Si el usuario acaba de crear una receta, desde la
pestaria de creacion de receta, al finalizar se cargard
el perfil del usuario.
Rendimiento Paso Tiempo
5 minutos
Frecuencia Alta
Importancia Alta
Urgencia Inmediata
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 51..CU-02. Acceso perfil



CU-03

Acceso tablon

Version 1.0
Autores Guillermo J. Centeno
Fuente Mercooki
Descripcion El sistema debe dar acceso a las recetas de usuarios seguidos
Precondiciones 1. Elusuario este logueado en el sistema.
Secuencia normal Paso Accion
Pl El usuario hace click en el logo de la aplicacion
P2 El sistema busca los seguidores del usuario
P3 El sistema carga las recetas por orden descendente de
mds recientes.
P4 El sistema muestra la vista previa de cada una de las
recetas buscadas.
Postcondicion Ninguna
Excepciones Paso Accion
El—P4 Si el usuario que ha iniciado sesion no sigue a ningun
usuario, al acceder al tablon se mostrara un mensaje
informando de que no sigue a usuarios.
Rendimiento Paso Tiempo
2 minuto
Frecuencia Media
Importancia Alta
Urgencia Inmediata
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 52..CU-03. Acceso tablon



CU-04

Acceso recetario

Version 1.0
Autores Guillermo J. Centeno
Fuente Mercooki
Descripcion El sistema debe permitir el acceso a las recetas archivadas de cada
uno de los usuarios.
Precondiciones 1. El usuario debe tener recetas archivadas en su perfil.
2. El usuario debe estar en la pagina del perfil
Secuencia normal Paso Accion
Pl El usuario accede hace click en el boton del recetario
de su perfil.
P2 El busca en la base de datos todas las recetas que ha
archivado el usuario.
P3 El sistema carga la informacion de las diferentes
recetas de los usuarios
P4 El sistema muestra la vista previa de cada una de las
recetas archivadas.
Postcondicion
Excepciones Paso Accion
El-Pl Si el usuario no estd logueado, se le redireccionara a
la pestania de inicio de sesion
Rendimiento Paso Tiempo
2 minutos
Frecuencia Baja
Importancia Alta
Urgencia Inmediata
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 53..CU-04. Acceso recetario



CU-05 Creacion recetas
Version 1.0
Autores Guillermo J. Centeno
Fuente Mercooki
Descripcion El sistema debe permitir a un usuario crear sus propias recetas.
Precondiciones 1. Elusuario que vaya a crear la receta debe estar registrado
2. Elusuario que vaya a crear la receta debe iniciar sesion en
el sistema
Secuencia normal Paso Accion
Pl El usuario accede a su perfil personal
P2 El usuario hace click en el boton de nueva receta
P3 El sistema carga el formulario de las recetas
P4 Elusuario rellena el formulario de creacion de nuevas
recetas
P5 El usuario carga la imagen de la nueva receta
P6 El usuario hace click en el boton de guardar
P7 El sistema lee los datos introducidos en el formulario
por el usuario
P8 El sistema inserta en la base de datos los datos de las
recetas
P9 El sistema ejecuta los casos de uso CU-10, CU 11
Postcondicion La receta debe quedar insertada en la base de datos.
Excepciones Paso Accion
ElI-P5 Si el usuario no inserta imagen de la receta entonces
se inserta un valor nulo en la base de datos.
E2 - P9 Si no se asignan pasos o ingredientes la receta se crea
vacia.
Rendimiento Paso Tiempo
10 minutos
Frecuencia Alta
Importancia Alta
Urgencia Inmediata
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 54..CU-05 Creacion recetas



CU-06 Busquedas
Version 1.0
Autores Guillermo J. Centeno
Fuente Mercooki
Descripcion El sistema debe permitir realizar busquedas de recetas y usuarios
dentro de la aplicacion.
Precondiciones 1. El usuario que realiza las busquedas debe tener la sesion
iniciada en la aplicacion.
Secuencia normal Paso Accion
Pl El usuario accede a la pestaiia de busquedas desde la
barra de acciones de la aplicacion.
P2 El sistema carga la pestaiia de busqueda
P3 El sistema busca cuales son las 50 recetas con mads
apoyo de la aplicacion.
P4 El sistema muestra la vista previa de las recetas
buscadas.
P5 Elusuario selecciona los filtros que se quieren aplicar.
P6 El sistema carga los casos de uso CU-12, CU-13 y
CU-14
Postcondicion
Excepciones Paso Accion
El—-P3 En caso de que no existan mas de 50 recetas creadas
en la aplicacion, se muestran todas las recetas
registradas.
Rendimiento Paso Tiempo
3 minutos
Frecuencia Media
Importancia Media
Urgencia Media
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 55..CU-06 Busquedas



CU-07

Eliminar receta

Version 1.0

Autores Guillermo J. Centeno

Fuente Mercooki

Descripcion El sistema debe permitir que los usuarios puedan realizar un
borrado de las recetas creadas

Precondiciones 1. El sistema solo debe permitir que esté disponible la opcion

de eliminar una receta cuando la receta es del usuario que
tiene iniciada la sesion,

Secuencia normal

Paso Accion

Pl El usuario accede una receta deseada.

P2 El sistema carga el caso de uso 15.

P3 El sistema busca el usuario que tiene la sesion
iniciada

P4 El sistema compara el usuario propietario de la receta
con el usuario buscado en el paso anterior.

P5 El sistema muestra en el menu de opciones un boton
para borrar

P6 El usuario pulsa sobre el boton de eliminar receta

P7 El sistema elimina los datos de la receta y los datos
asociados a ella.

Postcondicion Los datos de la receta que se quiere eliminar deben quedar
borrados de la base de datos
Excepciones Paso Accion
El-P5 Si el usuario propietario de la receta y el usuario con
la sesion iniciada no coinciden, entonces no se
muestra la opcion de eliminar
Rendimiento Paso Tiempo
2 minutos
Frecuencia Baja
Importancia Alta
Urgencia Alta
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 56..CU-07 Eliminar receta



CU-08

Vista previa recetas

Version 1.0
Autores Guillermo J. Centeno
Fuente Mercooki
Descripcion El sistema debe poder mostrar una vista previa de cada una de las
recetas. En dicha vista previa
Precondiciones Ninguna
Secuencia normal Paso Accion
Pl El sistema busca el identificador de las recetas
deseadas
P2 El sistema carga la imagen de las recetas buscadas.
P3 El sistema carga los datos principales de las recetas.
P4 El sistema calcula los likes de la receta.
PS5 El sistema muestra por pantalla la informacion
obtenida.
Postcondicion Ninguna
Excepciones Paso Accion
Rendimiento Paso Tiempo
1 minuto
Frecuencia Alta
Importancia Alta
Urgencia Alta
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Alta

Tabla 57..CU-08 Vista previa recetas



CU-09 Archivar recetas
Version 1.0
Autores Guillermo J. Centeno
Fuente Mercooki
Descripcion El sistema debe permitir que los usuarios puedan crear un recetario
con cualquier receta insertada.
Precondiciones Ninguna
Secuencia normal Paso Accion
Pl El usuario accede una receta deseada.
P2 El sistema carga el caso de uso 15.
P3 El sistema busca el usuario que tiene la sesion
iniciada
P4 El sistema muestra en el menu de opciones un boton
para archivar la receta
PS5 El usuario pulsa sobre el boton de archivar receta
P6 El sistema inserta la relacion en la base de datos.
Postcondicion La relacion debe quedar registrada en el sistema.
Excepciones Paso Accion
El Si la receta ya esta archivada el boton tendria un
funcionamiento inverso borrando la relacion entre la
receta y el usuario
Rendimiento Paso Tiempo
2 minutos
Frecuencia Baja
Importancia Media
Urgencia Media
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Al hacer click sobre el boton de archivar este se marcara mas

OSCUrO.

Tabla 58..CU-09 Archivar recetas



CU-10 Asignar pasos

Version 1.0

Autores Guillermo J. Centeno

Fuente Mercooki

Descripcion El sistema debe permitir asociar los pasos de una receta a la receta
correspondiente

Precondiciones 1. Tiene que existir un id de receta para poder realizar la

asociacion de los pasos.

2. Se tiene que ejecutar después del CUXX

3. El usuario tiene que haber rellenado con anterioridad el
formulario de creacion de receta del CU anterior

Secuencia normal

Paso Accion

Pl El sistema lee la informacion ingresada en el
formulario de creacion.
P2 El sistema busca el identificador de la ultima receta
creada.
P3 El sistema inserta los datos de los pasos asociado a la
receta buscada.
Postcondicion
Excepciones Paso Accion
Rendimiento Paso Tiempo
[ minuto
Frecuencia Alta
Importancia Alta
Urgencia Alta
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 59..CU-10 Asignar pasos



CU-11 Asignar ingredientes

Version 1.0

Autores Guillermo J. Centeno

Fuente Mercooki

Descripcion El sistema debe permitir asociar los ingredientes de una receta a la
receta correspondiente

Precondiciones 1. Tiene que existir un id de receta para poder realizar la

asociacion de los pasos.

2. Se tiene que ejecutar después del CUXX

3. El usuario tiene que haber rellenado con anterioridad el
formulario de creacion de receta del CU anterior

Secuencia normal

Paso Accion

Pl El sistema lee la informacion ingresada en el
formulario de creacion.
P2 El sistema busca el identificador de la ultima receta
creada.
P3 El sistema inserta los datos de los ingredientes
asociados a la receta buscada.
Postcondicion
Excepciones Paso Accion
Paso Tiempo
Rendimiento [ minuto
Frecuencia Alta
Importancia Alta
Urgencia Alta
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 60..CU-11 Asignar ingredientes



CU-12 Busqueda de receta por ingrediente
Version 1.0
Autores Guillermo J. Centeno
Fuente Mercooki
Descripcion El sistema debe permitir realizar busquedas de las recetas en
funcion de los ingredientes.
Precondiciones 1. El sistema debe haber cargado el caso de uso CU-06
Secuencia normal Paso Accion
Pl El usuario inserta un ingrediente en el formulario de
busqueda
P2 El sistema lee el texto introducido
P3 El sistema busca las recetas que coincidan con el
ingrediente buscado.
P4 El sistema caga los datos de las recetas recuperadas.
P5 El sistema carga la vista previa de la receta CU-08
Postcondicion Ninguna
Excepciones Paso Accion
El—-P3 Si no se encuentra ninguna receta se muestran un top
de las 50 mejores recetas.
Rendimiento Paso Tiempo
2 minutos
Frecuencia Media
Importancia Media
Urgencia Media
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 61..CU-12 Busqueda de recetas por ingrediente



CU-13

Busqueda de receta por nombre

Version 1.0
Autores Guillermo J. Centeno
Fuente Mercooki
Descripcion El sistema debe permitir realizar busquedas de las recetas en
funcion del titulo.
Precondiciones El sistema debe haber cargado el caso de uso CU-06
Secuencia normal Paso Accion
Pl El usuario inserta un titulo en el formulario de
busqueda
P2 El sistema lee el texto introducido
P3 El sistema busca las recetas que coincidan con el
titulo buscado.
P4 El sistema caga los datos de las recetas recuperadas.
P5 El sistema carga la vista previa de la receta CU-08
Postcondicion Ninguna
Excepciones Paso Accion
El—-P3 Si no se encuentra ninguna receta se muestran un top
de las 50 mejores recetas.
Rendimiento Paso Tiempo
2 minutos
Frecuencia Media
Importancia Media
Urgencia Media
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 62..CU-13 Busqueda de receta por nombre




CU-14 Busqueda de usuarios
Version 1.0
Autores Guillermo J. Centeno
Fuente Mercooki
Descripcion El sistema debe permitir realizar busquedas de usuarios en fi
Precondiciones El sistema debe haber cargado el caso de uso CU-06
Secuencia normal Paso Accion
Pl El usuario inserta un nombre de usuario en el
formulario de busqueda
P2 El sistema lee el texto introducido
P3 El sistema busca los usuarios que coincidan con el
nombre buscado.
P4 El sistema caga los datos de los usuarios recuperados.
P5 El sistema carga las estadisticas de los usuarios
encontrados.
Postcondicion Ninguna
Excepciones Paso Accion
El—-P3 Si no se encuentra ninguna receta se muestran un top
de las 50 mejores recetas.
Rendimiento Paso Tiempo
2 minutos
Frecuencia Media
Importancia Media
Urgencia Media
Estado Validado
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 63..CU-14 Busqueda de usuarios



CU-15

Cargar recetas

Version 1.0
Autores Guillermo J. Centeno
Fuente Mercooki
Descripcion El sistema debe permitir a los usuarios acceder
Precondiciones 1. Solo se puede acceder a este CU mediante el CU-06
Secuencia normal Paso Accion
Pl El sistema carga el identificador de la receta a la que
se ha accedido
P2 El sistema carga los datos propios de la receta.
P3 El sistema carga los pasos asociados a la receta en
cuestion (CU-16)
P4 El sistema carga los pasos asociados a la receta en
cuestion (CU-17)
P5 El sistema muestra todos los datos cargados
Postcondicion Ninguna
Excepciones Paso Accion
Ninguna
Rendimiento Paso Tiempo
2 minutos
Frecuencia Alta
Importancia Alta
Urgencia Alta
Estado Validada
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 64..CU-15 Cargar recetas



CU-16 Cargar pasos
Version 1.0
Autores Guillermo J. Centeno
Fuente Mercooki
Descripcion El sistema debe permitir acceder a los pasos de una receta.
Precondiciones 1. Dicho caso de uso solo puede accederse a través del caso
de uso CU-15
Secuencia normal Paso Accion
Pl El sistema carga el identificador de la receta a la que
se ha accedido
P2 El sistema carga los pasos propios de la receta.
P3 El sistema muestra todos los pasos cargados
Postcondicion Ninguna
Excepciones Paso Accion
Rendimiento Paso Tiempo
1 minuto
Frecuencia Alta
Importancia Alta
Urgencia Alta
Estado Validada
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 65..CU-16 Cargar pasos



CU-17 Cargar ingredientes
Version 1.0
Autores Guillermo J. Centeno
Fuente Mercooki
Descripcion El sistema debe permitir acceder a los pasos de una receta.
Precondiciones Dicho caso de uso solo puede accederse a través del caso de uso
CU-15
Secuencia normal Paso Accion
Pl El sistema carga el identificador de la receta a la que
se ha accedido
P2 El sistema carga los pasos propios de la receta.
P3 El sistema muestra todos los pasos cargados
Postcondicion Ninguna
Excepciones Paso Accion
Rendimiento Paso Tiempo
1 minuto
Frecuencia Alta
Importancia Alta
Urgencia Alta
Estado Validada
Estabilidad Alta
Comentarios Ninguno

Tabla 66..CU-17 Cargar ingredientes



3. ANALISIS Y DISENO DE LA BASE DE DATOS

3.1 Especificacion de la base de datos

Para un correcto funcionamiento de la aplicacion es fundamental estudiar el almacenamiento
de los datos que se van a procesar. Para ello se va a utilizar una base de datos en MySql. La base de
datos que se va a utilizar almacenara toda la informacion referente a los usuarios y a las recetas
almacenadas.

La elaboracion de una base de datos es un proceso importante ya que de dicho proceso depende
el rendimiento de la base de datos y el espacio ocupado por la misma. Es importante conocer todas
las relaciones entre los datos para que, al usar la aplicacion, las busquedas sobre los mismos puedan
ser lo mas eficiente posible. También es importante realizar un estudio del tipo de datos que se van a
almacenar ya que la manera de almacenarlos y el espacio requerido por la base de datos puede ser
menor si se utiliza el tipo de dato correcto.



3.2 Modelo Entidad Relacion

Descripcion

USAR

Cantidad
Medida

y
:

Vegetarianos

Descripcion

PUBLICAR

ARCHIVAR

GUSTAR

Password

Descripcion

Figura 6..Diagrama entidad - relacion



3.3 Diccionario de datos

En este apartado se presenta un diccionario de datos donde se reflejan las entidades y
relaciones que participan en la base de datos.

3.3.1 Diccionario de entidades

Guillermo J. Centeno

Nombre de usuario que
usara el cliente para ;| VARCHAR(50) ' NO ' ' NO
identificarse

Descripcion breve del

_____________________ 4._._._ _Cliente

VARCHAR(100) | i NO i NO i sl

Usuario

Tabla 67..E-01 Usuario

Guillermo J. Centeno

Titulo del plato

P S,

publicado
e [ I [ [
' . . Breve comentario del : : : :
| Descripcion ! K I VARCHAR(300) ! ! NO ! NO ! Sl
| | usuario sobre la receta | 1 | | 1

I Nivle de complejidad de! !
i

i i i
Dificultad I clab N | ENUM | Baja , Media, Alta | NO | NO | NO
[ [ @ elaboracien ., R D] [ [ |
| Indicasilarecetaes | | | | |
' ) ' BOOLEAN : : NO : NO : NO
____________ laptaparavegetarianos | _ _ Y 4 ]
Indica si la receta es r T r !
! ! BOOLEAN ! ! NO ! NO ! NO
| | | |

Tabla 68..E-02 Receta



Guillermo J. Centeno

'Numero secuencial de los!

|
i p i INTEGER i i i NO i NO
_____________________ _.Pasosceunareceta ]
| Descripcion del paso a | | |
i VARCHAR(500) i NO § NO | NO
1 llevar a cabo h h h

Numero

Tabla 69..E-03 Pasos

Guillermo J. Centeno

Nombre comuin del

ingrediente

Tabla 70..E-04 Ingrediente

Guillermo J. Centeno

Identificador del Debe ser

|
) INTEGER i . i NO i sl i NO
i L_._comentario _ | | autoincrement | _ [ Ao
Texto comentado i i i
; . VARCHAR(400) i NO i NO i NO
por el usuario 1 1 1

Tabla 71..E-05 Comentario



3.3.2 Diccionario de relaciones

Guillermo J. Centeno

USUARIO

Tabla 72..R-01 Seguir

Guillermo J. Centeno

RECETA

Tabla 73..R-02 Archivar

Guillermo . Centeno

RECETA

Tabla 74..R-03 Publicar

Guillermo J. Centeno

RECETA

Tabla 75..R-04 Gustar

Guillermo J. Centeno

Tabla 76..R-05 Escribir



Guillermo J. Centeno

Tabla 77..R-06 Realizar

Guillermo J. Centeno

Unidades del ingrediente

| | | | |
Cantidad : necesarias para su : VARCHAR(S) : : : NO
i elaboracion i i i i
i r T Cucharada, ﬁ' r i
: : :Cucharilla, Onza,: : :
Medida | Unidadde medidausadal  ENUM | M8 NO b one ! ono
I medida, L, pizca, ! ! !
: : : unidades, al i : :
i i i gusto i i i

Tabla 78..R-07 Usar



4. ARQUITECTURA

4.1 Arquitectura logica

Al tratarse de una aplicacion web, debemos conocer la arquitectura béasica de dichos sistemas.
La arquitectura basica en un sistema web, es gestionada mediante el paradigma modelo — vista —
controlador. En este modelo, la capa de la vista es la encargada de mostrar los resultados al cliente.
El modelo contiene una representacion de los datos del sistema y el controlador actia como
intermediario entre el modelo y la vista manejando entre ellos el flujo de informacion

Navegador h MERCOOKI

| de entrada} Autenticacion de usuario

Visualizacion de datos

Recetas Perfil Tablon

Busquedas Recetario

Coockies de sesion

Gestion App

Crear usuario ‘ Crear receta ‘ Archivar receta

|
| Segir usuario ; Enviar comentario

Apoyar receta |  Borrar receta ‘ ‘Cargartoprecetas‘

Conexién base de datos

]

Figura 8..Arquitectura logica

| Base de datos|

Por un lado, esta el cliente, desde un navegador web, el cual se corresponde con la vista. En
este caso, el cliente, interactua con el navegador para marcar la entrada de datos. Sobre dichos
formularios de entrada se aplican diferentes validaciones de entradas de datos mediante expresiones
regulares o limpieza de caracteres.

En el sistema, contamos con un servidor implementado en XAMPP. Este se corresponde con
el controlador, ya que es el encargado de modelar la relacion entre la vista y los datos. En esta campa
estan implementadas las operaciones logicas del sistema. Donde se gestionan las diferentes
funcionalidades y validaciones de los datos.

Por ultimo, la base de datos, implementaria el modelo. En esta capa estan los datos
almacenados en un servidor Linux con Mysql instalado. Donde mediante el uso de un conector y
scripts se realizan las diferentes inserciones y recuperaciones de los datos de la aplicacion.



4.2 Arquitectura fisica

En este apartado, se detalla cual es la arquitectura fisica utilizada. Si bien existe una
arquitectura ideal para el proyecto, por las limitaciones de recursos en el proyecto, se ha utilizado una
arquitectura fisica simplificada para cubrir las diferentes necesidades del proyecto.

La arquitectura construida para el proyecto es sencilla. En primer lugar, contamos con un
servidor de aplicaciones en el cuan se encuentra almacenada la propia web con los diferentes scripts.
Este servidor esta construido en un sistema operativo Windows haciendo uso de un servidor de
aplicaciones Apache. Este servidor de aplicaciones se comunica dentro de una red local con un
servidor de base de datos. Este estd construido en un entorno LAMP (Linux, Apache, Mysql y PHP)

Cliente web Cliente web

I I

Firewall

A

A 4

Servidor de aplicaciones

Servidor de base de datos

R

| Base de datos|

Figura 8. Arquitectura fisica

Como se puede observar en el esquema anterior (Figura 8), hay un elemento representado
entre el cliente y el servidor de aplicaciones. Dicho elemento, existiria en caso de implementar un
sistema de hosting en el proyecto. De este modo se implementaria un firewall como cortafuegos el
cual tendria la funcion de proteger la red interna del proyecto de ataques o intrusiones provenientes
de otro tipo de redes. De esta manera se obtendria un trafico de red entrante y saliente mucho mas
controlado



5. DISENO DE LA INTERFAZ

Barra de navegacion

Descripcion Barra principal a partir de la cual se debe pode navegar a
través de todas las aplicaciones.

L

Q ™

Méﬂ‘ﬁil

X

Tabla 79. Disefio de barra de navegacion
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Informacion de usuarios

Estructura de vista de como se veran los datos de cada uno de

los diferentes usuarios dentro de la aplicacién
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Descripcion

Tabla 80. Disefo de informacion de usuarios



Tarjeta vista previa receta

Descripcion

Muestra del display de como se vera la vista previa de cada
una de las recetas.

Q gcentenox é 30
¢ y | TR “

Tortilla de esparragos y
jamon.

L -4 49

Tabla 81. Disefio de la vista previa de recetas



Visualizacion de los ingredientes de una receta

Descripcion

Muestra del display de como se muestran los datos de una
receta concreta.

s 170 Gramos Atun
e 2 Cucharada Mayonesa

e 4 Unidades Algas nori

s 150 Gramos Arroz
« 1 Unidades Pepino

Ingredientes

|

Tabla 82. Disefio de visualizacion de los ingredientes



de los pasos de una receta

izacion

Visual

Muestra del display de como se muestran los datos de una

receta concreta.
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Tabla 83.. Disefio de visualizacion de los pasos de una receta






6. PRUEBAS DEL SISTEMA

6.1 Pruebas caja negra

Inicio de sesidn

Version 1.0 Responsable Guillermo Centeno
Intento Resultado

1 Error

2 Error

3 Correcto

Tabla 84. Prueba de inicio de sesion

Registro de usuario valido

Version 1.0 Responsable Guillermo Centeno
Intento Resultado

1 Error

2 Error

3 Error

4 Error

5 Correcto

Tabla 85. Prueba de registro de usuario valido

Cargar recetas propias

Version 1.0 Responsable Guillermo Centeno
Intento Resultado

1 Error

2 Error

3 Correcto

Tabla 86. Prueba de cargar de recetas propias




Cargar datos de un usuario

Version 1.0 Responsable Guillermo Centeno
Intento Resultado

1 Error

2 Correcto

Tabla 87. Prueba de carga de datos de un usuario

Cargar datos principales de una receta

Version 1.0 Responsable Guillermo Centeno
Intento Resultado

1 Error

2 Error

3 Correcto

Tabla 88. Prueba de carga de datos principales de una receta

Cargar datos secundarios de una receta

Version 1.0 Responsable Guillermo Centeno
Intento Resultado

1 Error

2 Erro

3 Erro

4 Correcto

Tabla 89. Prueba de carga de datos secundarios de una receta

Cargar recetas de usuarios seguidos

Version 1.0 Responsable Guillermo Centeno
Intento Resultado

1 Error

2 Error

3 Correcto

Tabla 90. Prueba de carga de recetas de usuario seguido



Cargar recetas archivadas en el recetario

Version 1.0 Responsable Guillermo Centeno
Intento Resultado

1 Error

2 Error

3 Correcto

Tabla 91. Prueba de carga de recetas archivadas

Cargar recetas mas apoyadas de la plataforma

Version 1.0 Responsable Guillermo Centeno
Intento Resultado

1 Error

2 Error

3 Correcto

Tabla 92. Prueba de carga de recetas mas apoyadas de la plataforma

Insertar datos principales de una receta en la base de datos

Version 1.0 Responsable Guillermo Centeno
Intento Resultado

1 Error

2 Error

3 Error

4 Correcto

Tabla 93. Prueba de insercion de datos principales de una receta

Asignar ingredientes a una receta.

Version 1.0 Responsable Guillermo Centeno
Intento Resultado

1 Error

2 Error

3 Error

4 Error

5 Error

6 Correcto

Tabla 94. Prueba de asignacion de ingredientes



Asignar pasos a una receta.

Version 1.0 Responsable Guillermo Centeno
Intento Resultado

1 Error

2 Error

3 Error

4 Error

5 Correcto

Tabla 95. Prueba de asignacion de pasos a una receta

Cargar recetas buscadas por titulo

Version 1.0 Responsable Guillermo Centeno
Intento Resultado

1 Error

2 Error

3 Correcto

Tabla 96. Prueba de busqueda por titulo

Cargar recetas buscadas por ingrediente

Version 1.0 Responsable Guillermo Centeno
Intento Resultado

1 Error

2 Error

3 Correcto

Tabla 97. Prueba de busqueda por ingrediente

Cargar usuarios buscados

Version 1.0 Responsable Guillermo Centeno
Intento Resultado

1 Error

2 Error

3 Error

4 Correcto

Tabla 98. Prueba de busqueda de usuarios



Editar los datos de una receta

Version 1.0 Responsable Guillermo Centeno
Intento Resultado

1 Error

2 Error

Tabla 99. Prueba de edicion de datos de una receta

Editar ingredientes de una receta

Version 1.0 Responsable Guillermo Centeno
Intento Resultado

1 Error

2 Error

3 Error

4 Correcto

Tabla 100. Prueba de edicion de ingredientes

Editar pasos de una receta

Version 1.0 Responsable Guillermo Centeno
Intento Resultado

1 Error

2 Error

3 Correcto

Tabla 101. Prueba de edicion de pasos

Editar datos de un usuario

Version 1.0 Responsable Guillermo Centeno
Intento Resultado

1 Error

2 Correcto

Tabla 102. Prueba de edicion de datos de usuario
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7T.HERRAMIENTAS UTILIZADAS

7.1Herramientas de analisis
Draw.io

Herramienta software de dibujo de gréaficos. Es una herramienta de c6digo abierto desarrollada
en version web. Esta herramienta dentro del proyecto se ha utilizado para la elaboracion de
diferentes diagramas y representaciones graficas.

Untitled Disgram drawio

- om- @ Q + .
sssss hpad o5 [
(@]
goooo E
opbB8eno 5
im| Y myeAl
BA=XD
DaOaDn
B- SAF7
s o
Imagen 1. Draw.io
Dia

Esta herramienta es utilizada en el &mbito de la informatica para la creacion de diagramas. Es
un software de escritorio por lo que requiere de una instalacion previa. Dentro del proyecto se
ha utilizado para la elaboracion del diagrama entidad Relacién que compone la base de datos.

Diagramal.di (CAUser\ USUARIONPictures) - diaw.exe - o

o |

oy

Imagen 2. Dia(app)



Microsoft Word

Programa de Microsoft cuyo uso principal es el procesamiento de textos. Dentro del proyecto
se ha utilizado esta herramienta para la construccion de la memoria.

Archivo  Inilo  Insetar  Dibyar  Disefio  Disposicion  Referencias  Comespondencia  Revisar  Vista  Ayuda | & Comentarios | 15 compartir

E T E ; AaBbCCI AaBbCel AaBbC AaBbCel AcebCeD | astbccn AQB assbcede daBbCel .-mﬂb(rlﬁ i - \!! é’ (i}
A Thalo

[y Copiar % Reemplazar -
nnnnn itulo 2 o ftulo ulo 5 itulo ubtitulo nfasis sutil - Enfasis int... |5 N Dictae Editor Reutilzar
hg-d, . .x S-ax XA P- A Thulo2 | Thuo3 | Thuod | Thuk Thtuk bt | Entasis st Entasic it [EINSIC 5 Retien

Portapapees =) ~ 5 Eaudn voz | sanor | Reutizararcnivos|
3 L T E— ® 3

Universidad deValladolid

ESCUELA INGENIERIA INFORMATICA
SEGOVIA

Grado en Ingenieria Informatica
de Servicio y aplicaciones

Imagen 3. Microsoft word



7.2Herramientas de desarrollo

XAMPP

Software libre, es un sistema de gestion de bases de datos Mysql y servidores Apache, para
ello se incluyen lenguajes como PHP o Perl. Dentro de este proyecto se ha utilizado el modulo
de Apache para desarrollar un servidor de aplicaciones web

D KAMPP Contrel Panel v3.3.0 [ Compiled: Apr 6th 2021]

Modules
Service Module  PID(s)

XAMPP Control Panel v3.3.0

Port(s) Actions

b4 Apache Start
b4 MySQL Start
FileZilla Start
Mercury
Tomcat
19:17:27 [main] Initializing Control Panel

main]

Generate data

[ [main] Windows Version: Home 64-bit
[ [main] XAMPP Version: 8.1.2

Control Panel Version: 3.3.0 [ Compiled: Apr 6th 2021 ]
Running with Administrator rights - good!

XAMPP Installation Directory: "c:\xampp\"

Checking for prerequisites

All prerequisites found
Initializing Modules

The FileZilla module is disabled
The Mercury medule is disabled
The Tomcat module is disabled
Starting Check-Timer

Control Panel Ready

Config

Config

Logs

Logs

&) Netstat
B shel

Explorer

= Services
& Help

] Quit

Imagen 4. Xampp

Es un proyecto de codigo abierto y gratuito. El objetivo de este proyecto consiste en
proporcionar la posibilidad de generar datos aleatorios para que los desarrolladoras puedan
generar de una forma facil y rdpida altos volumenes de datos. Esta plataforma ha sido utilizada
para la elaboracion de datos que permitan probar el sistema desarrollado.

®le e New Data Set

Home News Genestor Register Login
Data Type Property Name Examples Optic
Alphansa @ | dlphamomesic LLLxIILsIL ®
athe: Q@  mam e Sunsane ®
@ | = ®

Add 1

Imagen 5. Generate data

@



Visual Studio Code

Editor de codigo desarrollado por Microsoft. Permite desarrollar scripts en varios tipos de
lenguajes. En este proyecto se ha utilizado para desarrollos en HTML, JavaScript, Css, y
sentencias en sql.

Imagen 6. Visual studio code
PhpMyAdmin

Herramienta desarrollada para facilitar la administracion de bases de datos Mysql mediante el
uso de un navegador web. Dentro de este proyecto se ha utilizado para elaborar y probar la
base de datos del proyecto.

php B Tservidor 177001 1

Bases de datos saL Estado actual Cuentas de usuarios =4 Exportar |u} Importar Configuracion Variables B Juegos de ca

aflle g -

; Motores & Complementos

& Nueva

information_schema

+
+
&
+
¥

&7 \dioma - Language &  Espafiol - Spanish -

Nin64) OpenSSLA.1.1m PHP/B.1.2

sql - mysging 8.1.2

Imagen 7. PhpMyadmin



Boostrap Icons

Libreria de codigo abierto que proporciona iconos implementados mediante etiquetas sgv o
mediante la inclusion de boostrap en el proyecto. Para este proyecto se ha utilizado boostrap

para la insercion de iconos.

E Docs Examples Icons Themes Blog

New Inv5.2 CSS variables, responsive offcanvas, new utilites, and more

Build fast, responsive sites
with Bootstrap

Powerful, extensible, and feature-packed frontend toolkit. Build and customize
with Sass, utilize prebuilt grid system and components, and bring projects to life
with powerful JavaScript plugins.

$ npm i bootstrap@s.2.0-betal [°) I Read the docs

Currently v5.2.0-betal - Download - v46x docs - All release

<>

Imagen 8. Boostrap icons
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1. MANUAL DE INSTALACION

Dentro del CD adjunto con la memoria del proyecto, se incluye una carpeta NOMBRE DE LA
CARPETA donde se encuentran los instaladores y archivos necesarios para poder ejecutar de forma
completa el proyecto. Para ello sera necesario llevar a cabo los siguientes pasos:

e Instalacion del navegador Google Chrome
e Instalacion del entrono XAMPP

e Instalacion de la base de datos mercooki

e Configuracion del proyecto Mercooki

1.1 Instalacion del navegador Google Chrome

1 Abrimos el archivo ejecutable “ChromeSetup.exe” y aceptamos que el archivo haga cambios en el
equipo. Automaticamente comenzara la instalacion del navegador

Instalando...

@ chrome

Imagen 9. Instalacion de Google chrome

2 Cuando la instalacion finalice se abrird una pestafia nueva, lo que indica que ya ha finalizado la
instalacion.

¢ c sogle.com
Sobre Google  Tienda Gmal  Imigenes I Iniclar sesion

-

minos  Configuracién

Imagen 10. Google Chrome




1.2 Instalacion del entono XAMPP

1. Abrimos el archivo ejecutable “xampp-windows-x64-8.1.4-1-VS16-installer.exe” y hacemos click
en siguiente para comenzar con la preparacion de la instalacion.

=] Setup - X

Setup - XAMPP

m Welcome to the XAMPP Sstup Wizard.

0 bitnami

< Back Next > Cancel

Imagen 11. Instalacion XAMPP |

2. Seleccionamos los componentes que deseamos instalar. En nuestro caso inicamente serd necesario
instalar Apache, MySQL, PHP, phpMyAdmin.

[Z] Setup _ w

-
Select Components

Select the components you want to install; dear the components you do not want to install. Click Next
when you are ready to continue.

Click on a component to get a detailed description

[[] FileZilla FTP Server

I:‘ Mercury Mail Server

[[] Tomeat

Program Languages
PHP

[ Per

Program Lar Juages

phpMyAdmin

[] Webalizer

[] Fake Sendmail

S|
&

Kl

o =~
Imagen 12. Instalacion XAMPP 11




3. Elegimos la carpeta en la que queremos instalar el entorno y hacemos click en siguiente

[Z] Setup — %
Installation folder
Plezse, choose 2 folder to install XAMPP
Selact a folder | C:\xampp| e
< Back Next = Cancel

Imagen 13. Instalacion XAMPP III

4. Seleccionamos el idioma de nuestra preferencia

2] Setup — x

Language

XAMPP Control Panel for Windows supports different languages.
Language |English v

< Back Next > Cancel

Imagen 14. Instalacion XAMPP IV




5. Hacemos click en siguiente hasta que el instalador nos avise de que la instalacion esta lista para
comenzar

6. Esperamos a que la instalacion termine y hacemos click en finalizar.

[Z] Setup — e

Completing the XAMPP Setup Wizard

Setup has finished instaling XAMPP on your computer.
Do you want to start the Control Panel now?

0 bitnami

< Back Finish Cance

Imagen 15. Instalacion XAMPP V

1.3 Instalacion de la base de datos mercooki

1. Abrimos la app “XAMPP Control Panel” e iniciamos Apache y MySQL.

XAMPP Control Panel v3.3.0 [ Compiled: Apr 6th 2021 ] — O X
XAMPP Control Panel v3.3.0 & conta
Modules \
(@) Netstat
Service Module PID{s) Port(s) Actions @ fetsia
17332 2 B shel
Apache 17220 80, 443 Stop Admin Config Logs =
MySQL 9036 3306 Admin Config Logs Explorer
FileZilla Start Admin Config Logs & Services
Mercury Start Admin Config Logs ) Help
Tomcat Start Admin Config L [ Quit
4 0 [main] The Mercury module is disabled a
4:00:20 [main] The Tomcat module is disabled
4 '0 [main] Starting Check-Timer
4 0 [main] Control Panel Ready
4:01:13 [Apache] Attempting to start Apache app
4:01:13 [Apache] Status change detected: running
4:01:13 [mysql] Attempting to start MySQL app
4:01:14 [mysql] Status change detected: running

Imagen 16. Instalacion Base de datos |



2. Abrimos una nueva pestafia en el navegador y accedemos a phpMyAdmin
(http.//localhost/phpmyadmin)

Imagen 17. Instalacién Base de datos II

3. Creamos una nueva base de datos llamada “mercooki”.

php
2E00|5¢

Reciente Favorntas

|— o Nueva

+—- | information_schema
=~ | mercooki

+- | mysql

+ - | performance_schema
+— | phpmyadmin

+- | test

Imagen 18. Instalacion Base de datos 11

4. Accedemos a la seccion “Importar” y seleccionamos el archivo “mercooki.sql ” y hacemos click
en “Continuar”

.....

NONE

Imagen 19. Instalacion Base de datos IV


http://localhost/phpmyadmin

1.4 Configuracion del proyecto Mercooki

1. Abrimos la carpeta “htdocs” dentro de la carpeta “xampp” que hemos instalado anteriormente.
“./xampp/htdocs”

Nombre Fecha de modificacién Tipo Tamafio

l anonymous I Carpeta de archivos

eta de archi

0 o
l contrib 2213 Carpeta de archivos
- htdocs 10/04/2022 1 Carpeta de archivos

[ | img 10 022 13:52 Carpeta de archi

Wi

l licenses

- locale

l mailoutput y Carpeta de archiv
l mailtodisk 2 Carpeta de archi
l mysql /04 2 Carpeta de archivo

n php 22 Carpeta de ar

Imagen 20. Instalacioén proyecto I

2. Copiamos la carpeta “Mercooki” disponible en el CD dentro de la carpeta “Ahtdocs”.

l dashboard

l img 2 13:53 Carpeta de archivos
l Mercooki Carpeta de archivos
l webalizer / 22 13:52 Carpeta de a

B xampp oS
o applications 2 M Edge HT...
’ bitnami 2 Documento de haj...

favicon

B index

Imagen 21. Instalacion proyecto 11

3. Accedemos al archivo “conectarDB.php” que se encuentra en “./htdocs/Mercooki/functions” y
modificamos la direccion de la base de datos y las credenciales de acceso.

getConexion(){

$table

$conexion=mysqli connect($DB,%$user,$pwd,$table);

return $conexion;

Imagen 22. Instalacion proyecto I1I



4. Abrimos la app “XAMPP Control Panel” e iniciamos Apache y MySQL.

XAMPP Control Panel v3.3.0 [ Compiled: Apr 6th 2021 ] — O X
XAMPP Control Panel v3.3.0 " confi
Modules \
') Netstat
Service Module  PID(s) Port(s) Actions et
17
Apache ﬂggﬁ 80, 443 Stop Admin Config Logs B shel
MySQL 9036 3306 Admin Config Logs Explorer
FileZilla Start Admin Config Logs ¥ Services
Mercury Start Admin Config Logs & Help
Tomcat Start Admin Config Logs ;J Quit
14:00:20 [main] The Mercury module is disabled A
4:00:20 [main] The Tomcat module is disabled
14:00:20 [main] Starting Check-Timer
14:00:20 [main] Control Panel Ready
4:01:13 [Apache] Attempting to start Apache app
14:01:13 [Apache] Status change detected: running
14:01:13 [mysql] Attempting to start MySQL app
4:01:14 [mysql] Status change detected: running
v

Imagen 23. Instalacion proyecto IV

5. El proyecto esta listo para ser ejecutado accediendo a: http://localhost/Merooki

MERCOOKI

Usuario

Contrasefia

[ Registrarse ) [ A cocinar! J

Imagen 24. Instalacion proyecto V


http://localhost/Merooki

2. MANUAL DE USUARIO

2.1 Usuario no registrado

1. Arrancamos el proyecto y accedemos a la pagina principal: http://localhost/Mercooki/index.php

MERCOOKI

Contrasena

[ Registrarse J[ A cocinar! J

Imagen 25. Usuario no registrado I

2. Accedemos al registro de usuarios. Y rellenamos los datos solicitados para poder crear un perfil.

@““
MERCE |

Usuario

Nombre Nombre
Apellidos Apellidos

Email exmaple@example.com

Contrasefia

Confirmar contrasefia

Web

Imagen 26. Usuario no registrado II



2.2 Usuario registrado

1. Arrancamos el proyecto y accedemos a la pagina principal: http://localhost/Mercooki/index.php

MERECO

Usuario

Contrasefia

=8 |

Imagen 27. Usuario registrado [

2. Ponemos las credenciales de acceso para acceder a la aplicacion.
Usuario de prueba: lopez_65
Contrasena: Contra-2312

3. Accedemos al perfil del usuario

P =) Q& &

Marcos Antonio lopez, chef profesional. Trabajo
en un restaurante del centro de Santander. 2
estrellas michelin

Marcos Lopez Santana (lopez_65)

https://panoramasantander.com/

1 Seguidores 0 Seguido

Pan de ajo Lechazo Asado

o0 @ = 1.1 4

Imagen 28. Usuario registrado II



4. Empezamos a buscar usuarios y recetas

|Receta

=7

Torrijas en el microondas

® lonez 65 @
. ee—

S

0

2

@ pcenteno ‘ 75

Albéndigas de lentejas y
verduras

=! e

-

Imagen 29. Usuario registrado I1I

Ingrediente

Q)

=
0

0 Seguidores

Guillermo Centeno (gcenteno)

hito:& £x2F & #x2F wvav.facebook.com

0 Seguido

dfslajkghikafsd jhfiksdafhf

Guillermo J, Centeno (gcentenox)

linkedin,

Soy Gulllermo Centeno, creador de Mercooki.
Espero que os guste la aplicacion y todos

podamos aprender a cocinar mejor gracias a la

1 Seguidores

2 Seguido

aplicacion.

Pablo Centenc

1 Seguidores

o (pcenteno)

1 Seguido

Soy pablo centeno, usuario de mercooki. Mi
intenclon es aprender a cocinar ya que mi nivel
s muy basico

Imagen 30. Usuario registrado IV

5. Accedemos al tablon principal de la aplicacion para ver nuevas recetas

Imagen 31. Usuario registrado V
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