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RESUMEN

El presente Trabajo de Fin de Grado desarrolla una propuesta de intervencion educativa
para quinto curso de Educacion Primaria. En dicha intervencion, el principal recurso
educativo sera el piano virtual a traves de la aplicacion GarageBand que cada alumno
tiene descargada en su IPad individual. Para ello se van a desarrollar diferentes
actividades cuyo principal objetivo es que los alumnos trabajen los diferentes aspectos y
técnicas necesarias para un buen uso del instrumento y una buena interpretacion final de
la cancion a trabajar durante toda la propuesta educativa. Todo este proyecto se llevara a
cabo a través de una metodologia activa — participativa, donde el alumno sera participe
de su aprendizaje.

Esta propuesta ha sido disefiada para llevarse a cabo al principio del tercer trimestre del
curso escolar donde las diferentes actividades planteadas trabajan, principalmente, el
ritmo, la escucha activa y la interpretacion musical, poniendo en practica diferentes

contenidos musicales.

PALABRAS CLAVE: Educacion Musical, Educacién Primaria, ritmo, interpretacion,

propuesta didactica, nuevas tecnologias

ABSTRACT

This Final Degree Project develops an educational intervention proposal for the fifth year
of Primary Education. In this intervention, the main educational resource will be the
virtual piano through the GarageBand application that each student has downloaded on
their individual IPad. For this, different activities will be developed whose main objective
is for students to work on the different aspects and techniques necessary for a good use
of the instrument and a good final interpretation of the song to work on throughout the
educational proposal. All this project will be carried out through an active - participatory
methodology, where the student will participate in their learning.

This proposal has been designed to be carried out at the beginning of the third term of the
school year where the different activities proposed work mainly on rhythm, active

listening, and musical interpretation, putting into practice different musical contents.

KEY WORDS: Musical Education, Primary Education, rhythm, interpretation, didactic

proposal, new technologies
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1.INTRODUCCION

“El piano virtual en sustitucion de la flauta dulce en el aula de Educacion Primaria” es el
titulo de este trabajo de fin de grado, tutorizado por Verénica Castafieda Lucas, con el
que finalizd mis estudios del Grado de Educacion Primaria con Mencion en Educacion

Musical, en la Universidad de Valladolid.

A continuacion, desarrollo una propuesta de intervencion educativa en la que trabajo
diferentes contenidos musicales, para quinto curso de Educacion Primaria, donde el piano
virtual y la aplicacion GarageBand seran los recursos sobre los que se centran la mayoria

de las actividades propuestas.

En esta propuesta se utiliza una metodologia activo — participativa en la que los alumnos
forman parte del proceso de ensefianza — aprendizaje, cumpliendo todos los objetivos
propuestos y atendiendo todas las necesidades educativas de cada alumno. Tendra una
temporalizacion de 6 sesiones en las que se han planteado diferentes actividades cuyo
objetivo principal es orientar y dirigir al alumno a la interpretacion final de una obra

musical.

Es el primer afio que utilizan el teclado en esta aplicacion. Por ello, a través de mis
actividades también les ensefiaré diferentes técnicas que, aunque ya sabran algunas
porque estas sesiones estan planteadas para el tercer trimestre, les ayudara a recordarlas,
reforzando de esta manera la técnica para tocar el piano. Esto dltimo lo incluyo mas

adelante en el apartado “metodologia”.

En la fundamentacion tedrica hablo sobre la musica, la Educacion Musical, las
capacidades musicales de los nifios, las TIC tanto dentro como fuera del aula, los
instrumentos musicales en el aula de mdsica y en concreto, el piano y la aplicacion

GarageBand.

Finalmente, en las conclusiones hablo sobre lo que me ha aportado el TFG y lo que ha
supuesto para mi, asi como todo el proceso creativo que he llevado a cabo para su

realizacion.



2.JUSTIFICACION, OBJETIVOS Y
COMPETENCIAS

2.1JUSTIFICACION

La musica estd muy presente en la sociedad y por consiguiente influye mucho sobre todos
nosotros. En la pelicula que lleva su nombre (Kirsten Sheridad 2007), August Rush dice:

“La musica esté en todas partes, lo unico que tienes que hacer es escuchar”.

Constantemente estamos escuchando sonidos que nos rodean: una simple cancion, el
cantar de los pajaros, algin objeto que cae al suelo, el tréfico... etc. La musica siempre
ha existido y nos ha acompariado en todo momento. Esto nos muestra que necesitamos la
musica para vivir ya que influye de manera positiva en las personas y nos ayuda a
estimular muchas de nuestras emociones. Por todo esto y mas, creo que la muasica debe
de estar presente en el proceso educativo de los alumnos tanto como materia propia como

en otras asignaturas de manera transversal.

Aprender a tocar un instrumento deberia formar parte de la educacién de los alumnos, ya
que mejora sus capacidades cognitivas, aumenta su coordinacién y desarrolla su
capacidad auditiva. En el colegio donde he realizado el Practicum I, durante este curso,
los alumnos tocan el piano a través de la aplicacion GarageBand en su IPad individual.
Esto es asi debido a que la pandemia del Covid — 19 les ha obligado a adaptarse a esta
nueva situacion que estamos viviendo y en la que la flauta dulce no podia tener uso en las

aulas por protocolo Covid.

Me parecié algo novedoso, original y util, por lo que he realizado una propuesta de
intervencion educativa en la que el objetivo principal es la interpretacion final de la obra
“Can Can” de Offenbach, por lo que, todas las actividades planteadas durante las 6
sesiones estan relacionadas entre si con el objetivo de realizar una correcta interpretacion

final.



Lo que me ha llevado a elegir este tema en mi TFG ha sido la curiosidad por abarcar un
tema nuevo que nunca habia visto ni tratado. El instrumento principal en el aula que
siempre he conocido y que los alumnos empiezan a tocar en 3° de Educacion Primaria es
la flauta dulce, por lo que al llegar y ver la originalidad con la que se habian adaptado a
esta nueva situacion a la que nos estamos enfrentando, la pandemia del Covid — 19, me
parecio interesante planificar una propuesta de intervencion sobre ello, algo que me

gustaria seguir investigando y trabajando en mi futuro como docente.

Considero que el objetivo principal de un docente es conseguir que sus alumnos logren
los objetivos propuestos del tema a trabajar y para ello deben tener una formacion y una
planificacion previa que influya de manera positiva sobre el alumnado. Para ello, antes
de realizar una intervencion en el aula todo maestro deberia preguntarse: ;Que voy a
ensefar? ¢ Qué objetivos tienen que lograr? ;Cémo lo voy a llevar a cabo? ;Han aprendido

algo con mi intervencion?

2.2 OBJETIVOS

Los objetivos que se persiguen son los siguientes:

- Conocer el piano y controlar sus posibilidades sonoras

- Incrementar las capacidades musicales de los alumnos

- Desarrollar la habilidad digital a través del teclado

- Manifestar la importancia de la musica y de los instrumentos musicales en el aula

de Educacion Primaria



2.3 RELACION CON LAS COMPETENCIAS DEL TITULO

En el Real Decreto 1393/2007, de 29 de octubre, por el que se establece la ordenacion de
las ensefianzas universitarias oficiales se recogen las competencias que todo estudiante
del Grado de Educacion Primaria debe haber adquirido una vez haya completado estos

estudios. Las competencias generales que he tenido presente en este proyecto son:

- Poseer y comprender conocimientos en un area de estudio — la Educacion — que
parte de la base de a la educacién secundaria general, y se suele encontrar a un
nivel que, si bien se apoya en los libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su

campo de estudio.

- Aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y
posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y

defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio.

- Reunir e interpretar datos esenciales (normalmente dentro de su area de estudio)
para emitir juicio que incluyan una reflexién sobre temas esenciales de indoles

social, cientifica o ética.

- Transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto

especializado como no especializado.

- Desarrollar aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender

estudios posteriores con un alto grado de autonomia.

- Desarrollar un compromiso ético en su configuracion como profesionales,
compromiso que debe potenciar la idea de educacién integral, con actitudes
criticas y responsables; garantizando la igualdad efectiva de mujeres y hombres,
la igualdad de oportunidades, la accesibilidad universal de las personas con
discapacidad y los valores propios de una cultura de la paz y de los valores

democraticos.



3.MARCO TEORICO

3.1 LA MUSICA

El compositor austriaco de origen hangaro, Franz List, aseguraba que la madsica
era el auténtico “corazon de la vida”. A través de la musica habla el amor, sin la

musica “no hay bien posible” y gracias a las partituras “todo puede ser hermoso.

(Iturbe, 2008, p.1)

Segun Iturbe (2008), la musica es un elemento imprescindible en nuestra vida. Nuestro
dia a dia estd compuesto por diferentes situaciones donde la misica esta presente; en el
coche, en casa, en el colegio, en el transporte publico.... Esta nos ayuda a expresar
nuestras emociones, con ella lloramos, reimos, nos divertimos, nos relajamos e incluso

nos concentramos.

Segun Glowacka (2004), en el siglo XXI, la musica y su conexién con los sonidos son
exclusivamente el principal medio de expresion y comunicacion. Las personas requieren
de la necesidad de corroborar sus pensamientos. Es por ello, que gracias a la musica
pueden dar rienda suelta a su imaginacion, expresando de una manera libre sus

emociones.

Este mismo autor expone que la musica estd presente en la mayoria de las situaciones
cotidianas de las personas; expresando de esta manera sus emociones, pasiones y
sentimientos como: el amor, el miedo, el humor o la felicidad. Podemos hablar de la
musica y analizarla, pero es necesario su interpretacion y su escucha para que esté del
todo realizada. Los intérpretes masicos la hacen vivir. Es muy importante que la mdsica
se toque y se transmita, con ella, el mensaje que el compositor quiso transmitir cuando la

compuso.

La manera en que la musica se transmite ha cambiado en estos Ultimos afios. Su difusién
actual se caracteriza por su popularidad, de ahi que llegue a todos los rangos sociales de
la sociedad actual para el disfrute, siendo esto asi gracias a los medios de comunicacion.
(Glowacka, 2004)



3.2LA EDUCACION MUSICAL

Rubin (2002) considera la masica como un lenguaje que se usa para la trasmision y
comunicacion de diferentes mensajes. Desde la existencia del hombre, este se ha
comunicado mediante sonidos y sobre todo gracias al canto. El canto era muy importante
en la mayoria de las civilizaciones ya que hacia fuerte su cultura. Con el paso de los afios
la musica y el canto han ido adquiriendo mayor importancia hasta que ha llegado al

ambito educativo, donde se intentan abrir diversos caminos en la Educacion Musical.

La evolucidn de la musica y su verdadero desarrollo naci6 de la Armonia. El
acorde, que es la simultaneidad de tres 0 mas sonidos diferentes, fue la fuente de
extraordinarias y novisimas posibilidades para el arte musical entre los tres
elementos fundamentales de la musica: ritmo, melodia y armonia. (Rubin, 2002,

p. 174)

Este mismo autor expresa que los educadores tienen como objetivo principal lograr el
desarrollo integral de sus alumnos, formando parte del desarrollo de las habilidades
motoras, perceptivas, emocionales, cognitivas... En este proceso, la musica es
imprescindible para desarrollar todas las habilidades nombradas, asi como las diferentes
virtudes del ser humano debido a que gracias a la masica los nifios aprenden a expresarse

y a relacionarse con los demas.

La educacion musical es uno de los componentes de la educacion artistica, teniendo un
papel educativo muy importante. Algunos paises han incluido la educacién musical en
los programas de la educacion obligatoria ya que, gracias a ella, el nifio descubre, estimula

y orienta sus habilidades individuales presentes en cada uno. (Rubin, 2002)



3.3CAPACIDADES MUSICALES DE LOS NINOS

Segun Civarolo (2009) la musica juega un papel muy importante en el desarrollo humano,
y en concreto, en el desarrollo integral del nifio. Con ella los nifios pueden fomentar su
capacidad de accién e incluso su estabilidad emocional a través de la experiencia. En este
proceso se tiene en cuenta diferentes aspectos: emocional, afectivo, sensorial e intelectual,
estando muy presente la habilidad de crear. Ademas, puede relacionarse con la Educacion
artistica ya que ofrece la posibilidad de trabajar el pensamiento, la percepcion y el

movimiento corporal.

“La musica, asi como las demas artes, es terreno propicio para la expresién auténtica,
posibilita el desarrollo del pensamiento divergente, eleva el nivel cultural, favorece el
impulso de lavida interior y apelas a las principales facultades humanas” (Civarolo, 2009,
p. 63).

Nuestra naturaleza fisiologica es comparable al aspecto ritmico de la masica, lo
melddico esta asociado a lo afectivo. emocional, y lo armonico a la esfera
intelectual. A través de la actividad musical se trabaja constantemente sobre las
tres areas, aunque podamos jerarquizarlas acorde a nuestro parecer o a las
necesidades. Es decir, la educacion musical remite a la formacion de un individuo
anico, que tiene inteligencia, sensaciones, percepciones y un mundo emocional.
Por otra parte, como ser social, este individuo requiere vivir en comunidad por

una necesidad natural. (Civarolo, 2009, pp. 63-64)

Siguiendo con lo que dice este mismo autor, la musica permite a los nifios comunicarse
con los demas, adquiriendo de esta manera el equilibrio necesario para desarrollar e

incrementar la armonia tanto de manera individual como social.

“El desarrollo de las capacidades perceptivas en la educacion musical implica los
elementos bésicos de: escucha activa, audicion y memoria comprensiva” (Rubin, 2002,
p. 175).



Como dice Rubin (2002), las capacidades perceptivas juegan un papel muy importante,
pero necesitan de las capacidades expresivas para actuar de manera positiva sobre el

alumno. Es decir, ambas interaccionan para lograr los objetivos propuestos.

“Las capacidades expresivas se cifran en torno al cultivo y desarrollo de: la voz, con la
educacion auditiva y vocal, el ritmo, con el concurso del movimiento, las habilidades

instrumentales, como medios de produccion e interpretacion” (Rubin, 2002, p. 175).

34 LASTIC

Segun Graells (2000), la sociedad actual esta viviendo una revolucion de la informacion
y de la comunicacién en la que estdn muy presentes las TIC. Estas han impactado en la
sociedad de tal manera que han cambiado todo: pensamientos, tiempo, trabajo, ocio,
espacios ...etc. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) han tenido
tanto alcance en la sociedad actual que no se pueden cuestionar; forman parte de nuestra
vida y nuestra cultura y debemos adaptarnos a ellas. Han influido en todos los ambitos:
en la educacion, en el ocio, en la economia, en la sanidad, en la comunicacion ...etc. Han

cambiado tanto a las personas y a su manera de vivir que ya es muy dificil vivir sin ellas.

Ademas, este autor dice que las TIC ofrecen diferentes aportaciones que ayudan a realizar
las diferentes funciones que requieren las actividades de las personas. Esto les ayuda en
larealizacion de diferentes trabajos, ahorrando tiempo y dinero, lo cual la situacién global
que vivimos actualmente no es nada desdefiable. La ciencia es lamadre de las TIC y estas,
a su vez, constantemente, estan evolucionandola; gracias a los diferentes programas y

aplicaciones que estan en continua evolucion en la sociedad actual.

No obstante, en muchos sectores ha llegado a tal punto de dependencia que hemos perdido
muchas de las ventajas de los medios “analdgicos”. Por ejemplo, en el sector bancario no
es posible hacer ninguna de las operaciones cotidianas si no estas dado de alta en alguna
aplicacién o en algun programa. Siendo esto un verdadero problema para las personas

mayores gque no estan en disposicion de aprender a usar estas nuevas tecnologias.



No debemos perder nunca de vista que el avanzar por avanzar puede suponer un retraso.
El avance de las TIC y de las personas siempre debe ir de la mano, no yendo nunca uno

por delante del otro ya que esto supondria un incordio en ciertos aspectos cotidianos.

3.5LASTIC EN EL AULA

Una de las nuevas apariciones tecnoldgicas que han causado mayores cambios en todos
los &mbitos de la sociedad, durante estos Gltimos afios, han sido las tecnologias de la
informacién y de la comunicacién (TIC) y en el ambito educativo no iba a ser menos.
(Carneiro et al., 2019)

Los alumnos ya saben manejar con gran soltura las nuevas tecnologias ya que desde que
llegaron a este mundo han estado presentes en su vida, pero como dice el secretario
general de la OEI, Alvaro Marchesi, en el libro “Los desafios de las TIC para el cambio

educativo”:

“Supone un desafio enorme para los profesores, la mayoria de ellos inmigrante digitales,
para las escuelas, para los responsables educativos y para los gestores de las politicas
publicas relacionadas con la innovacion, la tecnologia, la ciencia y la educacion”
(Carneiro etal., 2019, p 7)

El objetivo principal que se pretende logar, con el uso de las TIC en el aula, es fomentar
los diferentes aprendizajes. Esto conlleva que los profesores y los alumnos tengan una
buena comunicacidn para trabajar de manera correcta los contenidos necesarios para el

desarrollo de cada alumno. (Benavides, 2007)

Segun Montes (2010), en la sociedad actual ha habido numerosos avances tanto en la
ciencia como en la tecnologia, influyendo en la mayoria de los aspectos de la vida
cotidiana de las personas. En el ambito educativo, los docentes y las personas de su
entorno deben adaptarse a la evolucion que la sociedad esta viviendo, dando importancia

alas TIC en el aula.



Este mismo autor dice que: “Las Tecnologias de la informacion y de la comunicacién
deben estar al servicio de una educacion, donde el alumnado sea el protagonista de su
propio aprendizaje y que, con la ayuda del profesorado, construya el propio

conocimiento” (Montes, 2010, p. 72).

Dicho lo cual, los colegios deben ser un lugar en el que los alumnos sean capaces de
desarrollar todas su virtudes fisicas y mentales, debe proporcionar todos los
conocimientos basicos para crear una buena base que fortalezca los futuros estudios
especificos orientados a su futura ocupacion laboral. Para ello, es necesario utilizar
diferentes técnicas educativas que sean atractivas y motivadoras para el alumnado,
fomentando asi un correcto aprendizaje y unos resultados dptimos. Con la presencia de
las TIC, evolucionamos los métodos educativos de la escuela actual, atendiendo todas las

necesidades de cada uno de los alumnos.

3.6 LAS TIC COMO HERRAMIENTA EDUCATIVA

Las nuevas tecnologias, implantadas en la sociedad desde hace poco, tienen mucha
importancia, siendo cada vez mas facil el acceso a ellas. Cada vez existen mas situaciones
en las cuales las TIC son las protagonistas. En el d&mbito educativo, las TIC se han
extendido muy rapido, haciendo que todos los miembros de la comunidad educativa
hayan tenido que adaptarse a las nuevas situaciones educativas que han ido apareciendo,
atendiendo, siempre, las necesidades de todo el alumnado y facilitando su adquisicién a
las familias con una situacion econdmica desfavorable. De esta manera, todos los nifios
podran desarrollar con eficacia los diferentes aspectos que forman el proceso de

ensefianza — aprendizaje. (Escandell, 2004)

Segun Marqués (2013) existen ventajas e inconvenientes a la hora de utilizar las TIC en
el aula. Las ventajas que podemos encontrarnos son:
- Genera un ligero acercamiento entre el profesor y el alumno
- Incrementa la adquisicion de informacién de una manera mas sencilla, accediendo
de una forma maés directa a la informacion necesaria.
- Proporcionan situaciones mas llevaderas, estimulantes y flexibles para el
aprendizaje. Con ella trabajamos la motivacion

- Potencia el autoaprendizaje.
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Pero también existen algunos inconvenientes:

- Laincorporacion de estas herramientas genera un gran gasto econémico
- Exigencia de un profesorado con una formacion eficiente para el manejo de estas
herramientas dentro del aula.

- Creaadiccién

Las principales funcionalidades de las TIC en los centros estan relacionadas con:
Alfabetizacion digital de los estudiantes (y profesores... y familias...), uso
personal (profesores, alumnos...): acceso a la informacion, comunicacién, gestion
y proceso de datos..., gestion del centro: secretaria, biblioteca, gestion de la tutoria
de alumnos..., uso didactico para facilitar los procesos de ensefianza y aprendizaje,
comunicacion con las familias (a través de la web de centro...), comunicacién con
el entorno y relacion entre profesores de diversos centros (a través de redes y
comunidades virtuales): compartir recursos y experiencias, pasar informaciones,

preguntas... (Marques, 2013, p. 6)

Las nuevas tecnologias son capaces de mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje del
alumnado, favoreciendo a su vez los diferentes entornos educativos como la familia o la
escuela. En cuanto a la relacion familia — escuela, son un punto a favor, ya que facilitan
la comunicacion a través de diferentes plataformas con las cuales, tanto los docentes como
las familias, pueden hacer llegar al otro cualquier tipo de informacion necesaria. El aula
es un espacio donde tanto el alumno como el docente deben centrarse en el proceso
educativo y donde las TIC deberian de estar presentes como un apoyo positivo en las
diferentes actividades a realizar. Es decir, las TIC deben integrarse en el proceso
educativo y esto es tarea del docente junto con el apoyo de las familias que deben seguir
inculcando esto en sus hogares. Ensefiar al alumnado a realizar un buen uso de las TIC es
lo primero que los docentes deberian de trabajar e inculcar a sus alumnos en el aula.
(Marqués, 2013)
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3.7 LAS TIC EN LA MUSICA

Segun Serrano (2017), todos somos conscientes, actualmente, de la importancia de la
integracion de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) en el proceso
de ensefianza y aprendizaje del alumnado, asi como de sus caracteristicas que mejoran la

labor del docente, favoreciéndola y enriqueciéndola.

Siguiendo las ideas de este autor, en el ambito educativo, la evolucion de las TIC ha
ayudado al desarrollo de numerosas técnicas y metodologias que se pueden llevar a cabo

en el aula para la mejora del alumno en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

No obstante, no es buena idea que las TIC sustituyan todo el trabajo que se realiza en los
centros educativos y, en concreto, en el area de Educacion Musical. Ademas, algunos
contenidos como la interpretacion instrumental, el canto o el movimiento deben
trabajarse, pudiendo beneficiarse de diferentes recursos como pueden ser el karaoke, las

video — danzas, las bases sonoras o las grabaciones propias.

En cuanto a las diferentes herramientas tecnoldgicas que se pueden incluir en la educacion
musical encontramos: ordenador, pizarra digital interactiva (PDI) o tabletas, teclado
MIDI, editores de partituras y sonido... etc. Otro de los recursos que enriquecen el
aprendizaje en la educacion musical son las paginas web ya que ofrecen informacion y
materiales ilustrados, practicas interactivas y dindmica, de docentes a alumnos. (Serrano,
2017)

3.9 LOS INSTRUMENTOS MUSICALES EN EL AULA DE MUSICA

Segun Porcel (2010), uno de los recursos musicales fundamentales que deben de estar
presentes en el aula son los instrumentos musicales. Estos ayudan al alumno a desarrollar
su creatividad e imaginacién, asi como a mejorar la concentracion y la memoria. En
muchos centros, no disponen de los recursos econémicos necesarios para tener gran
variedad de instrumentos para todos los alumnos, es por ello por lo que no nos debemos
olvidar de nuestro cuerpo. Nuestro cuerpo nos ofrece numerosas posibilidades para

realizar diferentes acompafiamientos.
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Muchos pedagogos musicales reconocen la importancia del uso de instrumentos
musicales convencionales con los corporales. Por medio de la actividad
instrumental activa, se aprende musica y aumenta el interés del nifio hacia esta
area curricular. Ademas, los instrumentos escolares admiten variaciones a la hora
de tocarlos, lo cual nos ofrece muchas posibilidades para utilizarlos en

determinados momentos. (Porcel, 2010, p. 2)

“Podemos definir la palabra instrumento como cualquier aparato que puede servir para

producir sonido y como medio de expresion musical” (Porcel, 2010, p. 2).

Los instrumentos musicales que se utilizan en las aulas no requieren de ningun
aprendizaje previo, es decir, se aprende en el aula ya que no requieren de técnicas
especificas. En la mayoria de los centros, los alumnos realizan con ellos diferentes
acompafiamientos ritmicos e instrumentaciones de obras musicales sencillas. (Porcel,
2010)

Seguin Lopez (2009):

La practica instrumental es uno de los pilares fundamentales dentro de la
educacion musical. El instrumento, en el aula, se convierte en un “juguete” de
experimentacion y expresion. Los instrumentos de percusion deben de utilizarse
en un gran numero de actividades ritmica, en el aprendizaje de canciones,
descubriendo el pulso, acento y ritmo de estas, en la instrumentacion de un cuento,
en la interpretacion de piezas instrumentales sencilla y en todas aquellas
actividades que motiven la improvisacion, tanto individual como colectiva, asi

como el desarrollo de la sensibilidad auditiva, sensorial y psicomotriz. (p. 1)
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Pascual (2002), pedagoga, en su libro “Didactica de la musica”, enumera las siguientes

ventajas que proporciona una practica instrumental:

Fomenta el desarrollo tanto de las capacidades musicales como de las corporales,
ayudando a los estudiantes en la coordinacion llegando a corregir ciertas
deficiencias motoricas.

Hace que el alumno desarrolle hébitos posturales adecuados para una correcta
interpretacion

Desarrolla el oido para una discriminacion auditiva adecuada tanto de obras
musicales como de instrumentos.

Ayuda al estudiante en la adquisicion de agilidad en la lectura musical

Implica la obtencidn de un equilibrio emocional

Favorece a la socializacion, integrando al alumno en un grupo donde cada uno

tiene una mision en el mismo nivel de importancia.

3.10 EL PIANO

El piano es un instrumento musical de teclado que dispone de una serie de cuerdas
que son golpeadas por martillos rebotantes recubiertos de fieltro. El
funcionamiento basicamente es el siguiente: tiene una caja de resonancia
(dispuesta horizontalmente en los pianos de cola) y un teclado, mediante el cual a
través de un mecanismo se percuten las cuerdas de acero (afinadas
cromaticamente segun el modelo del temperamento igual) con macillos forrados
de fieltro produciéndose el sonido por la vibracion de éstas. Dicha vibracion se
transmite a la tabla armonica a través de los puentes con objeto de amplificarse.

(Leiva, 2010, p. 35)
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Este instrumento ha sido de los méas conocidos en el mundo de la mdsica. La mayoria de
los musicos profesionales, asi como las personas que les gusta la musica y tocan un
instrumento, el piano ha sido el instrumento por excelencia debido a las numerosas
posibilidades que ofrece a la hora de interpretar ya que dispone de diferentes grados de

intensidad que hacen més interesantes las obras interpretadas. (Leiva, 2010)

Espelde (2011) dice que “el piano es el medio fonico y expresivo que redne en si mismo
la mayor variedad de recursos y posibilidades que ningln otro instrumento musical

presenta ni haya presentado nunca” (p. 33).

Este instrumento es el preferido por muchos compositores debido a su personalidad
fonica. Ademas, muchas de las obras musicales escritas para otros instrumentos, hoy en
dia, han sido transcritas a piano con el objetivo de que toda persona cercana a la musica

pueda interpretar. (Espelde, 2011)

“El piano ha sido considerado como el rey de los instrumentos; su sonido, la posibilidad
de tocar por un solo intérprete toda una pieza orquestal... le convierte en un instrumento
completo que se ha ganado el aprecio de la sociedad desde que Cristofori construyo el
primero en 1702 (Espelde, 2011, p. 34).

Segun Rojas (2021), tocar un instrumento proporciona numerosos beneficios para los
nifos, ya que fomenta su creatividad y ayuda en el desarrollo de las capacidades
cognitivas. Ademas, tocar un instrumento les ayuda a ser responsables y a trabajar en
equipo, ya que tienen que cuidarlo y tratarlo bien para que tenga un sonido adecuado y en
algunas situaciones deben tocar con otros compafieros, respetando los turnos y a los

demas.

La aficion a los instrumentos musicales también es una actividad beneficiosa para
los pequefios, en beneficio de la responsabilidad, el trabajo en equipo y el
compaferismo, entre otros. Los beneficios de tocar un instrumento musical se
hacen visibles desde el primer momento en que el nifio comienza a practicar. El

amor por la disciplina, el desarrollo del oido, la motricidad fina, la concentracién
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y el aprendizaje continuo de nueva informacion relacionada a las artes y la cultura

del mundo.

Por otra parte, la musica estimula la actividad neuronal, por lo que las
neuronas se vuelven mucho mas eficientes en la transmision de las diferentes
sefiales. Los nifios que aprenden a tocar el piano tienen que ir cogiendo el habito
de concentrarse. La posibilidad de tocar un instrumento como el piano mejora la
capacidad de coordinacion del nifio. La principal razon es que este tipo de
actividad requiere, en la mayoria de los casos, hacer movimientos coherentes con
las manos y también agudizar el sentido auditivo y la vista, todo al mismo tiempo.

(Rojas, 2021, p. 197)

3.11 GARAGEBAND

GarageBand es un estudio de creacion musical totalmente equipado dentro del Mac, con
una biblioteca de sonidos completa que incluye instrumentos, ajustes preestablecidos para
guitarra y voz, y una increible seleccion de percusionistas y bateristas de sesion. Con las
funciones de Touch Bar para MacBook Pro y un disefio intuitivo y moderno, es facil

aprender, reproducir, grabar, crear y compartir sus éxitos en todo el mundo.

Figura 1: Icono aplicacion GarageBand

e Teclado: puedes tocar un teclado en pantalla utilizando sonidos de piano, 6rgano

y sintetizador, entre otros.
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e Percusion: puedes crear ritmos y rellenos con una gran variedad de instrumentos
de percusion acusticos y electronicos a través de Smart Drums o un secuenciador.
Los instrumentos de percusion que nos ofrece son: plato ride, cencerro, sacudidor,

plato crash, tom medio, Bombo 2, caja 2 y conga.

- Pulsa los pasos
de la cuadricula
para activarlos

o desactivarlos.

- o

L ]

Pulsa para Comienza IPulsa para cambiar
seleccionar un o detén la los ajustes del paso.
patréon de percusion. reproduccion.

Figura 2: percusion

Figura 3: bateria acUstica

17



e Amplificador: Puedes conectar una guitarra o un bajo y tocar con amplificadores

clasicos y pedales de efectos.

Cambia entre
amplificadores Pulsa para seleccionar
de guitarra y bajo. un sonido para la guitarra.

Pulsa para afadir
o ajustar pedales
de efectos.

Gira los botones para
ajustar el sonido del
amplificador.

Deslizate hacia la
izquierda o hacia la
derecha para cambiar el
amplificador de guitarra.

Ajusta las opciones de entrada.
Figura 4: amplificador

e A través de la grabadora de audio puedes usar el micréfono para grabar tu voz u
otros sonidos.

Reduce el ruido Toca para alternar
y establece las entre la vista
opciones de entrada.  Diversién y Estudio.

Figura 5: grabadora de audio
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Puedes tocar piezas orquestales o solos de cuerda con el Violin, Viola, Cello y
Bass. También puedes tocar el bajo o la guitarra. Hay tres maneras de usar estos

instrumentos: Smart strings, notas o escalas.

Switch between
Tap to choose Turn to choose an playing chords
a string sound. autoplay pattern. and notes.

Tap a strip to play chords
pizzicato or swipe up and
down to bow.

Figura 6: Smart String

Tap to choose
an instrument.

Tap, touch, or swipe
strings to play notes.

Articulation button

Figura 7: Notasy escalas
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e Drummer es una bateria virtual que ha sido disefiada por gente profesional en este
ambito. Cuenta con 28 baterias y 3 percusionistas. Dispone de ritmos de EDM,
dupdtep o incluso hip hop como puede ser: metal, blues o latinos. Ademas, cuenta
con un sonido y un kit diferentes para cada bateria que se pueden combinar para

conseguir una gran variedad de ritmos y rellenos.

Drummer presets Drummer region

Drummer

Kit pieces

Swing menu

XY pad

Figura 8: Drummer

e Se puede trabajar y experimentar con una gran variedad de sintetizadores, los
cuales disponen de estilos de EDM vy hip hop. Todos ellos llevan el Transform
Pad, un Smart Control que sirve para modificar, retocar y perfeccionar los sonidos

hasta dejarlos como uno quieray le guste.

Arrastra el drea de encuadre
Ipara modificar el sonido.

ccccc

L )

Pulsa para usar el control por giroscopio.
Figura 9: sintetizador
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e Ofrece lecciones de piano y guitarra, pudiendo recibir consejos durante la clase

para ir mejorando la técnica.

T iace sret oy ey o e B

- vt et G e ot sners
v « > o

Figura 10: clases piano

Como he indicado anteriormente, en GarageBand hay instrumentos tactiles para teclado,
guitarra, bajo, bateria, instrumentos de cuerdas y mas; todos disefiados para componer
musica facilmente. Gracias al instrumento tactil puedes tocar diferentes tipos de teclados,
como un piano eléctrico, de cola, un clavinet o sintetizador o incluso un érgano,
simplemente pulsando las teclas con los dedos de tu mano. Puedes elegir los sonidos para
tu teclado, convirtiéndolos en més agudos o graves y ajustar otros pardmetros del teclado.
Ademas, cuenta con los sonidos de alchemy que permiten personalizar los sonidos a tu

gusto.

Figura 11: Piano clasico
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4.PROPUESTA DE INTERVENCION
EDUCATIVA

4.1 INTRODUCCION

La siguiente propuesta de intervencion educativa va dirigida a los alumnos de Quinto
curso de Educacion Primaria, considero que es el curso adecuado para su realizacion,
porque todavia son los suficientemente pequefios como para que les resulten atractivas
las actividades méas dinamicas y enfocadas al juego, pero ya tienen mayor capacidad de
trabajo que en los cursos anteriores de Educacion Primaria pudiendo llevar a cabo sin

demasiada dificultad las pequefias tareas propuestas.

Esta propuesta se basa en el aprendizaje de un fragmento de la obra musical “El Can Can”
de Jacques Offenbach a través de diferentes actividades para trabajar las diferentes
estructuras ritmicas con el fin de realizar una interpretacion final de una parte de dicha
obra musical. Esta intervencion tendra un total de cuatro sesiones que se desarrollaran

durante el tercer trimestre del curso escolar.

La finalidad principal es que los alumnos refuercen los contenidos aprendidos durante el
curso sobre el piano, asi como su practica instrumental a traves de la aplicacion
GarageBand. La unidad termina con la interpretacion de la obra a trabajar durante las 4
sesiones donde los alumnos mostraran al docente todo lo aprendido a través de las

diferentes actividades.
La intervencion didactica se ha propuesto para su realizacién a principios del tercer

trimestre del curso escolar con una duracién de 6 sesiones. En cada sesion, se llevaran a

cabo diferentes actividades cuya temporalizacion indico en el apartado “actividades”.
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4.2 OBJETIVOS

4.2.1 Objetivos generales
A efectos del Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establece la ordenacion
y las ensefianzas minimas de la Educacion Primaria, se entiende como objetivo, los logros
que se espera que el alumnado haya alcanzado al finalizar la etapa y cuya consecucion

estad vinculada a la adquisicion de las competencias clave.

Segun el articulo 17 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, durante la
Etapa de Educacion primaria los alumnos desarrollaran las capacidades que les permitan

alcanzar los siguientes objetivos generales de etapa:

a) Conocer y apreciar los valores y las normas de convivencia, aprender a obrar de
acuerdo con ellas de forma empatica, prepararse para el ejercicio activo de la ciudadania
y respetar los derechos humanos, asi como el pluralismo propio de una sociedad

democratica.

b) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y de responsabilidad
en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo, sentido critico, iniciativa

personal, curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje, y espiritu emprendedor.

c¢) Adquirir habilidades para la resolucion pacifica de conflictos y la prevencion de la
violencia, que les permitan desenvolverse con autonomia en el &mbito escolar y familiar,

asi como en los grupos sociales con los que se relacionan.

i) Desarrollar las competencias tecnologicas basicas e iniciarse en su utilizacién, para el
aprendizaje, desarrollando un espiritu critico ante su funcionamiento y los mensajes que

reciben y elaboran.

j) Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la

construccion de propuestas visuales y audiovisuales.
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4.2.2 Objetivos especificos

Basandose en lo recogido en el Decreto 26/2016, de 21 de julio, por el que se establece

el curriculo y se regula la implantacion, evaluacién y desarrollo de la Educacion Primaria

en la Comunidad de Castilla y Ledn los objetivos del area de musica de 5° curso de

Educacion Primaria son los siguientes:

Escuchar una audicion musical sencilla para su posterior interpretacion
Relacionar las notas musicales con colores para su posterior identificacién en el
teclado.

Practicar y desarrollar el movimiento de los dedos a la hora de interpretar una obra
en el teclado

Distinguir y examinar los diferentes elementos que componen obras musicales
sencillas (instrumentos, notas musicales, pulso y ritmo)

Emplear el lenguaje musical aprendido en la interpretacion, con instrumentos, de
una obra musical sencilla.

Interpretar, tanto de forma individual como en grupo, con responsabilidad hacia
las normas establecidas y el resto de las personas presentes.

Explorar las posibilidades sonoras y expresivas de diferentes materiales,
instrumentos y dispositivos electronicos.

Buscar informacion, a través de las TIC, acerca de las caracteristicas que
componen una obra musical sencilla: intérprete, compositor, época,
instrumentos... etc.

Controlar y relajar el cuerpo como instrumento al acompafar, ritmicamente, obras

musicales sencillas.

4.3 CONTENIDOS

Segun el Real Decreto 126/2014, del 28 de febrero, por el que se establece el curriculo

basico de la Educacion Primaria, se entiende como contenido, el conjunto de

conocimientos, habilidades, destrezas y actitudes que contribuyen al logro de los

objetivos de cada ensefianza y etapa educativa y a la adquisicién de competencias
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A continuacion, enumero los contenidos de 5° curso de Educacion Primaria de la

asignatura de Educacion Musical que aparecen en el Decreto 26/2016, de 21 de julio, por

el que se establece el curriculo y se regula la implantacion, evaluacion y desarrollo de la

Educacion Primaria en la Comunidad de Castilla y Ledn, y que se van a trabajar en esta

propuesta de intervencion:

Bloque 1: Escucha

1.

Historia de la mésica culta. Epocas historicas. Las formas musicales

CEC

Conocimiento y practica de las normas de comportamiento en audiciones y
representaciones

SIEE

Bloque 2: La interpretacién musical

3.

La voz y los instrumentos. Higiene y habitos en la interpretacion y la postura
corporal.

CEC

Identificacién de los instrumentos de la musica popular y urbana.

CEC

Los instrumentos como medio de expresion.

CEC

Repertorio de piezas vocales e instrumentales de diferentes épocas y culturas para
distintos agrupamientos con y sin acompafiamiento.

CEC

Realizacion de sencillos dictados ritmicos y melddicos

CL/AA

Atencion, interés, responsabilidad y participacion en las actividades de
interpretacion. Respeto a las normas

SIEE

Lenguaje musical aplicado a la interpretacion de canciones y piezas
instrumentales.

CL/CEC
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10. Los medios audiovisuales y los recursos informaticos para la creacion de piezas
musicales y para la sonorizacion de imagenes y de representaciones dramaticas.
CD
Bloque 3: La musica, el movimiento y la danza
11. Conocimiento y realizacion de diferentes técnicas de relajacion y movimiento
corporal.
AA

4.4 COMPETENCIAS CLAVE
Segun el Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establece la ordenacion
y las ensefianzas minimas de la Educacion Primaria, se entiende como competencia
clave, los desempefios que se consideran imprescindibles para que el alumnado pueda
progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo, y afrontar los principales

retos y desafios globales y locales.

1. Competencia matematica y competencias bésicas en ciencia y tecnologia
(CMCT)

La competencia matematica y las competencias béasica en ciencia y tecnologia estan

presentes en el aula continuamente. En la Educacion Musical, esta competencia se

relaciona con el ritmo, la organizacion de la figuracion de escritura convencional, los

compases ... etc.

2. Comunicacion linguistica (CCL)
La comunicacion linguistica (CCL) es una de las competencias mas elementales. Dentro
de la Educacion Musical se puede trabajar de muchas formas, pero en esta propuesta se
trabaja a través de la busqueda y recopilaciéon de datos, asi como en la realizacion de

debates acerca de cuestiones musicales y en la lectura.

3. Aprender a aprender (AA)
Esta competencia se trabaja a través de la interpretacion instrumental, fomentando la
capacidad del alumnado para concentrarse. Ademas, se trabajard la resolucion de
problemas, adquisicion de responsabilidades y compromisos y la perseverancia en el

trabajo.
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4. Competencia digital (CD)
La competencia digital es una de las mas relevantes en este momento, ya que en los
altimos afios se ha desarrollado mucho, estando presente en la mayoria de las actividades
de nuestra vida cotidiana. En esta unidad se trabaja mediante la utilizacion del recurso

digital “GarageBand”, asi como en el uso de la pizarra digital.

5. Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (SIEE)
La competencia de iniciativa y espiritu emprendedor se desarrollara en el aula con la
realizacion de actividades que obliguen al alumno a buscar soluciones creativas, asi como
aprender de sus propios errores. Ademas, los alumnos también podran desarrollar esta
competencia con la composicion, fomentando el desarrollo de la originalidad y la

creatividad.

6. Competencias sociales y civicas (CSC)
A la hora de desarrollar la competencia social y civica en el alumnado, dentro del aula se
trabaja en equipo, de forma cooperativa, con el objetivo de que los alumnos puedan
fomentar ciertos valores tales como el compafierismo o la empatia. Ademas, se pretende
alcanzar cada uno de los pilares fundamentales de la educacion: aprender a convivir,
conmigo mismo y con los demas, a través de la realizacidn de actividades en grupo. Esto

se hard mediante actividades de escucha o de creacion y composicion.

7. Concienciay expresiones culturales (CEC)
Esta competencia es muy importante en el aula de musica ya que se pretende conseguir
que el alumno aprecie la musica como parte del patrimonio cultural a partir de diferentes

actividades.

4.5 METODOLOGIA

En esta intervencion didactica se utilizara una metodologia activo - participativa, siendo
el aprendizaje una accion propia del alumno, evitando que sea un mero receptor de
informacion. Es decir, los alumnos son agentes activos en la construccion del
pensamiento. La metodologia activo — participativa es una forma de abordar el proceso

de ensefianza — aprendizaje y construccion del conocimiento. (Sanhueza et. al, 2017)
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Las actividades planteadas tienen como objetivo transmitir al alumno determinados
conceptos mediante la participacion, tanto individual como en grupo, siendo el alumno el
protagonista de cada sesion, mientras que el profesor es el guia para que el aprendizaje
tome el camino correcto, ensenando los contenidos y los objetivos, asi como planificando

las diferentes sesiones.

Esta metodologia promueve e intenta la participacion tanto de los alumnos como del
docente en el proceso de ensefianza aprendizaje. Es una metodologia ludica, creativa y
flexible, ya que mediante el juego se fomenta el desarrollo del aprendizaje. Ademas, no
se caracteriza por dar respuesta a modelos rigidos y estaticos, sin perder nunca de vista

los objetivos propuestos.

En cuanto a la técnica utilizada para tocar el teclado, los alumnos utilizaran dnicamente
la mano derecha, ya que las canciones a interpretar solo tendran notas musicales dentro
de una misma octava, es decir, de Do grave a Do agudo, por lo tanto, con los cinco dedos
de una mano podran interpretar la cancion. Ademas de esto, aprenderan el cruce de los

dedos para que les resulte mas facil tocar las diferentes notas.

Tocando dentro de una misma octava, podran ir desplazando la mano para tocar cualquier
nota. En el momento que necesiten tocar mas de 5 notas en escala o una octava necesitaran
realizar el cruce de dedos para que cuadre bien. Para ello, comenzaran con el dedo 1
(pulgar) en Do grave, el dedo 2 (indice) en Re y el dedo 3 (medio o corazén) en Mi. Al
tocar la nota siguiente (Fa), el dedo pasa por debajo de los demés para posicionarse en la
tecla Fa, continuando en orden hasta el dedo 5 (mefiique) que se posiciona sobre la Ultima

nota de la octava, siendo en este caso Do agudo.

Si la octava se toca de manera descendente de agudos a graves, el cruce se realiza con el
dedo corazén una vez que los 5 dedos han tocado una nota. Es decir, empezamos con el
dedo 1 (mefiique) en Do agudo hasta que el pulgar toca la nota sol. Una vez que esto
ocurre, el dedo corazon o medio se posiciona en la nota Mi cruzando dicho dedo por

encima del resto.
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4.6 ACTIVIDADES
Los contenidos aparecen segun la numeracion de los contenidos recogidos en el apartado
4.3 (pagina 25)

Sesion 1

Actividad 1: “twinkle twinkle little star”

Objetivos Contenidos
- Escuchar una audicion musical -1
sencilla para su posterior - 2

interpretacion

Tiempo: 5 minutos

Desarrollo
Escucha de la cancion “twinkle twinkle little star”, una cancion de cuna infantil,

la cual van a interpretar posteriormente con el teclado. (Anexo 1)

Recursos: altavoces, ordenador

Actividad 2: cups rhythm

Objetivos Contenidos
- Distinguir 'y examinar los -1
diferentes  elementos  que - 2
componen obras musicales - 8
sencillas (instrumentos, notas - 9

musicales, pulso y ritmo)

Tiempo: 15 minutos

Desarrollo
Realizacion de un ritmo para la cancion “twinkle twinkle little star” con un vaso de
plastico. Para su realizacién, cada alumno dispondra de la siguiente partitura no

convencional:
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Posteriormente, cuando los alumnos hayan interiorizado bien el ritmo, realizaran
un canon. Se dividira la clase en tres grupos y cada grupo empezara unos segundos
méas tardes que el anterior. Para ello, el docente les ayudara en la entrada,
indicandoles cuando deben empezar. Todo esto ira acompafiado de la cancion que

han escuchado en la actividad 1.

Recursos: vaso de plastico

Actividad 3: “vasos musicales”

Objetivos Contenidos

- Distinguir y examinar los 1,2,56,8y9
diferentes elementos que
componen obras musicales
sencillas (instrumentos, notas
musicales, pulso y ritmo)

- Relacionar las notas musicales
con colores para su posterior

interpretacion en el teclado

Tiempo 30 minutos
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Desarrollo

Cada alumno colocara 8 vasos de cristal en linea, del mismo tamafio y forma,
imitando las notas de Do grave a Do agudo. El primer vaso le llenaran con 1/16 de
agua para lograr la nota mas alta en la escala. El segundo vaso lo rellenaran 1/8, el
tercero ¥4, el cuarto 3/8. el quinto vaso a la mitad, el sexto 5/8, el séptimo 6/8 y el
octavo vaso 7/8. Con esto lograran que cada vaso tenga el sonido de las notas de

una escala musical desde la nota mas graves a la nota méas aguda.

Para hacerlo sonar golpearan el borde del vaso con una cuchara o utensilio de metal.
Ademas, utilizaran tintes de diferentes colores en cada vaso para identificar las
notas.

Do - amarillo

Re - azul

Mi - rojo

Fa = morado

Sol - verde

La - rosa

Si = naranja

Do-> amarillo

Una vez preparado el material, el docente les repartira la partitura de la cancion
“twinkle twinkle little star” (anexo 2) donde pondrén las notas musicales entre

todos y posteriormente, iran tocando la melodia con los vasos.

Esto deberan realizarlo Gnicamente con la mano derecha que es la Unica mano que
pueden utilizar a la hora de interpretar una cancién en el teclado, ya que solo tocan

las notas musicales dentro de una misma octava.

Recursos: vasos de cristal, cuchara de metal y agua

31




Sesion 2

Actividad 4: Nuestra propia orquesta

Objetivos Contenidos

- Relacionar las notas musicales | 1,2,5,8,9y10
con las teclas del teclado

- Distinguir 'y examinar los
diferentes  elementos  que
componen obras  musicales
sencillas (instrumentos, notas
musicales, pulso y ritmo)

- Practicar 'y desarrollar el
movimiento de los dedos a la
hora de interpretar una obra en el

teclado

Tiempo 35 minutos

Desarrollo

Con la ayuda de la aplicacion GarageBand formaran una orquesta e interpretaran la cancién
twinkle twinkle little star” todos a la vez. En esta orquesta los instrumentos que habra seran:
piano, flauta, clarinete, oboe, guitarra e instrumentos de cuerda. Estos instrumentos se pueden

tocar en la aplicacion a través de un teclado con las notas.

Esta actividad se llama “Nuestra propia orquesta” porque, aunque los alumnos si se colocaran
segun la familia a la que pertenece el instrumento musical que van a tocar, no estaran todos los

instrumentos que aparecen en una orquesta profesional.

Para que les resulte més facil tocar la melodia, como la aplicacion no deja poner cada nota de
un color, pondran sobre la pantalla del iPad y en cada nota pegatinas con los colores que han

utilizado en la actividad anterior para una correcta identificacion de las notas.

Recursos: Ipad, Partitura
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Actividad 5 “Siente el ritmo”

Objetivos Contenidos
- Escuchar una audicién musical | 1,2y 4
sencilla.  para su  posterior
interpretacion
- Distinguir 'y examinar los
diferentes elementos que
componen  obras  musicales
sencillas  (instrumentos, notas

musicales, pulso y ritmo)

Tiempo: 15 minutos

Desarrollo

Escucha activa de la obra “Can Can” del compositor Jacques Offenbach para su familiarizacion.
Los alumnos deberan seguir el pulso y el ritmo, asi como intentar averiguar que instrumentos
musicales suenan. Para ayudarles, les proyectaré en la pizarra digital un musicograma, realizado

por mi, de esta obra musical (anexo 3).

Recursos: altavoces

Sesion 3

Actividad 6 “Aprende investigando”

Objetivos Contenidos
- Desarrollar hébitos de trabajo | 1
individual y de equipo
- Buscar informacién, a través de las
TIC, acerca de las caracteristicas
gque componen una obra musical
sencilla: intérprete, compositor,

época, instrumentos... etc.
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Tiempo: 50 min
12. Busqueda de informacion individual:10 minutos
13. Debate grupal: 10 minutos
14. Realizacion del mural: 20 minutos

15. Exposicion: 10 minutos

Desarrollo

Busqueda individual de informacion sobre la obra musical “Can Can” del compositor Jacques
Offenbach. Para ello, el profesor les proporcionaré una tabla con los datos principales que tienen
que encontrar (anexo 4). Después, los alumnos, trabajando en grupos de 3 0 4 personas, buscaran
en sus IPads individuales la informacion necesaria, poniéndola en comun para realizar un mural
donde plasmaran toda la informacion que han buscado anteriormente.

Finalmente, los alumnos hardn una exposicion para sus compafieros y el docente tras evaluar

cada trabajo lo expondra en el corcho del aula.

Recursos: folios, cartulinas, IPad, pinturas ... etc.

Sesion 4

Actividad 7 “Bioritmo”

Objetivos Contenidos
- Emplear el lenguaje musical | 1,2,3,6y8
aprendido en la interpretacion, con
instrumentos, de una obra musical
sencilla.

- Interpretar, tanto de forma
individual como en grupo, con
responsabilidad hacia las normas
establecidas y el resto de las

personas presentes.

34




- Explorar las posibilidades sonoras
y expresivas de diferentes
materiales, instrumentos y
dispositivos electronicos.

- Distinguir 'y examinar  los
diferentes elementos que
componen  obras  musicales
sencillas  (instrumentos, notas

musicales, pulso y ritmo)

Tiempo: 25 minutos

Desarrollo

Seguir el ritmo de la obra musical “El Can Can” mediante el uso de tapones.

He elegido el uso de tapones porque estan trabajando en las jornadas culturales con el reciclaje
y es una manera de recordarles que se puede hacer ritmos y musica con cualquier cosa. Ademas,
es un material facil de conseguir y que todos los alumnos pueden llevar. Para ello, los alumnos

deberan aprender y seguir 3 secuencias ritmicas.

En la primera secuencia ritmica, los alumnos golpearan con los tapones en la mesa, siguiendo
dos estructuras ritmicas:

16. Primera estructura: 1 —-2/1-2-3

17. Segunda estructura: 1 -2/1-2-3-4

*Esta primera secuencia se repetira 2 veces

En la segunda secuencia ritmica, los alumnos frotaran los tapones, seguido de 4 golpes en la

mesa. (esto lo repetiran 4 veces)

Por ultimo, en la tercera secuencia ritmica, golpearan los tapones contra la mesa 8 veces

seguidas, repitiéndose 4 veces.

Orden de las secuencias: secuencia 1 (x2) — secuencia 2 (x4) — secuencia 3 (x2)- secuencia 1

(x2) — secuencia 3 (x4)
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A continuacion, muestro la partitura con grafia no convencional donde aparecen las 3 secuencias

ritmicas.

: A LA MESA .
FROTAR TAPONES = @

SECUENCIA L

o0 0000

@ 000"

......“(x‘)

Recursos: tapones de botella

Actividad 8 “tocando percusion”

Objetivos Contenidos

- Distinguir 'y examinar los | 1,2, 3,4,56,89y10
diferentes elementos que
componen  obras  musicales
sencillas  (instrumentos, notas
musicales, pulso y ritmo)

- Emplear el lenguaje musical
aprendido en la interpretacion, con
instrumentos, de una obra musical
sencilla.

- Interpretar, tanto de forma
individual como en grupo, con
responsabilidad hacia las normas

establecidas y el resto de las

personas presentes.
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- Explorar las posibilidades sonoras
y expresivas de diferentes
materiales, instrumentos y

dispositivos electronicos.

Tiempo: 25 minutos

Desarrollo

Seguir el ritmo de la obra musical “El Can Can” explicado en la actividad anterior, pero esta vez
mediante el uso de una bateria acustica en la aplicacion GarageBand. Para ello, los alumnos
deberan seguir las 3 secuencias ritmicas aprendidas anteriormente y que repito a continuacion.

(En el anexo 5 adjunto imagen de la bateria acustica)

En la primera secuencia ritmica, los alumnos golpearan el bombo y el tom base, siguiendo dos
estructuras ritmicas:

18. Primera estructura: 1 —2 /1 -2 — 3 (bombo)

19. Segunda estructura: 1 —2/1—2 -3 —4 (Tom base)

*Esta primera secuencia se repetira 2 veces

En la segunda secuencia ritmica, los alumnos golpearan una vez el plato crash, dejandolo sonar

hasta el final, seguido de 4 golpes en la caja. (esto lo repetiran 4 veces)

Por ultimo, en la tercera secuencia ritmica, golpearan el tom 1y tom 2 a la vez 8 veces seguidas,

repitiéndose 4 veces.

Orden de las secuencias: secuencia 1 (x2) — secuencia 2 (x4) — secuencia 3 (x2)- secuencia 1
(x2) — secuencia 3 (x4)

A continuacion, adjunto la partitura con grafia convencional ritmica.

37




Bombo —H—i—J—J—'—ﬂJ—'
Tom Base *E_W—:H

«
Plato Crash / Caja JWH

Tom 1 Tom 2 ||i 4 | 4 | 4 |JJ |JJ | 4 | o ]JJ ||

Bombo ﬂ—i—J—J—'—ﬂJ—'

Tom Base H—i—J—J——I—M—:H

Tom 1 Tom 2 e fddddiddidlidiidl gy

Recursos: tapones de botella

Sesion 5

Actividad 9°Tu ritmo me suena”

Objetivos Contenidos

- Distinguir 'y examinar los|1,2,3,57,8y10
diferentes elementos que
componen  obras  musicales
sencillas  (instrumentos, notas
musicales, pulso y ritmo)

- Practicar 'y desarrollar el
movimiento de los dedos a la hora
de interpretar una obra en el

teclado
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- Interpretar, tanto de forma
individual como en grupo, con
responsabilidad hacia las normas
establecidas y el resto de las
personas presentes.

- Emplear el lenguaje musical
aprendido en la interpretacion, con
instrumentos, de una obra musical
sencilla.

- Interpretar, tanto de forma
individual como en grupo, con
responsabilidad hacia las normas
establecidas y el resto de las

personas presentes.

Tiempo: 20 minutos

Desarrollo
Esta actividad consiste en la imitacion de secuencias a través del teclado que cada alumno tiene
en su iPad individual. El profesor proyectara su teclado en la pizarra digital e ird tocando

diferentes secuencias ritmicas que los alumnos repetiran posteriormente.

Primero, imitaran secuencias al azar para practicar la agilidad de los dedos y después el docente
empezara a tocar las estructuras ritmicas que deberdn interpretar en la cancion “El Can Can”.
De esta manera, cuando pongan las notas en la partitura y empiecen a tocarla les resultard mas
facil. Todo ello siempre con la mano derecha y utilizando todos los dedos que es lo que llevan

practicando y aprendiendo durante todo el curso.

Recursos: GargeBand en IPad, pizarra digital ...etc.
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Actividad 10 “;Qué nota soy?”

Objetivos Contenidos

- Distinguir 'y examinar los|1,8y9
diferentes elementos que
componen  obras  musicales
sencillas  (instrumentos, notas
musicales, pulso y ritmo)

- Practicar 'y  desarrollar el
movimiento de los dedos a la hora
de interpretar una obra en el
teclado

- Distinguir 'y examinar los
elementos que componen obras
musicales sencillas

- Interpretar, tanto de forma
individual como en grupo, con
responsabilidad hacia las normas
establecidas y el resto de las

personas presentes.

Tiempo: 20 minutos

Desarrollo

El docente les repartira la partitura de la parte de la cancién “El Can Can” que van a interpretar
con el teclado (anexo 6). Todos los alumnos junto con el docente pondran las notas musicales
de dicha partitura y el docente la tocara para que escuchen y siguen el ritmo que ya han
practicado en actividades anteriores. Ademas, repasaran los signos de repeticion que aparecen

en la partitura para su correcta interpretacion.

Recursos: partitura y 1Pad
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Actividad 11 “Creando musica”

Objetivos Contenidos

- Interpretar, tanto de forma|1,3,5 6y10
individual como en grupo, con
responsabilidad hacia las normas
establecidas y el resto de las
personas presentes.

- Explorar las posibilidades sonoras
y expresivas de diferentes
materiales, instrumentos y

dispositivos electronicos.

Tiempo: 30 minutos

Desarrollo

Realizacion de un acompanamiento para la obra musical “Can Can” a través de la aplicacion
GarageBand.

Los alumnos grabaréan en el teclado de la aplicacion la parte de la cancion que se les ha repartido
en la actividad anterior. Después, en el apartado de percusion de la aplicacion, crearan un
acompafiamiento con los instrumentos de percusion, acusticos y electronicos que el programa
les ofrece. Una vez que lo tengan hecho lo grabaran, adjuntandose esta pista justo debajo de la
pista que han grabado anteriormente con el teclado. Al dar al botén “reproducir” se escuchara

todo junto, pudiendo realizar diferentes cambios para un correcto acompariamiento.

Recursos: instrumentos, pizarra digital ..etc.

Actividad 12 “El arbol magico”

Obijetivos Contenidos
- Controlar y relajar el cuerpo como | 11

instrumento al acompaniar,

ritmicamente, obras musicales

sencillas.

Tiempo: 10 minutos
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Desarrollo
El docente pondra mausica relajante (anexo 7) y tranquila mientras va contando una historia
(anexo 8), con el fin de que los alumnos se relajen y se concentren para la interpretacion que

van a realizar a continuacion.

Recursos: pizarra digital y altavoces

Sesion 6

Actividad 13 “Somos musicos”

Objetivos Contenidos

- Distinguir 'y examinar los|1,2,356y8
diferentes elementos que
componen  obras  musicales
sencillas  (instrumentos, notas
musicales, pulso y ritmo)

- Emplear el lenguaje musical
aprendido en la interpretacion, con
instrumentos, de una obra musical
sencilla.

- Interpretar, tanto de forma
individual como en grupo, con
responsabilidad hacia las normas
establecidas y el resto de las

personas presentes.

Tiempo:
20. Tiempo de ensayo: 10 minutos
21. Tiempo de examen: 30 minutos para todos los alumnos

22. Tiempo de grabacién: 10 minutos
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Desarrollo
Prueba individual de la cancioén “El Can Can”. Primeramente, tendran un tiempo para ensayar y
después por orden de lista iran acercandose a la mesa del profesor e interpretando la parte de la

cancidn que se les proporciono en la sesion anterior.

Una vez que todos han realizado el examen tocaran la cancion todos juntos con el profesor y lo
grabaran para subirlo a la pagina del colegio y redes sociales, donde las familias lo podréan ver.

Ademas, esto le servira al docente en el proceso de evaluacion.

Recursos: pizarra digital, ordenador, IPad ... etc.

4.7 EVALUACION

La evaluacion del alumnado sera continua, global y formativa. En ella, se tendra especial
atencion al nivel de desarrollo de las competencias clave asi como su evolucion en los
diferentes procesos de aprendizaje. La rubrica sera el instrumento de evaluacion principal
en esta propuesta didactica, proporcionando una accesibilidad a las distintas situaciones
de aprendizaje, permitiendo valorar objetivamente a todo el alumnado. Ademas, cada
alumno realizara una interpretacion individual de la obra musical trabajada durante la
propuesta que el docente evaluara. Es decir, el proceso de evaluacion de esta propuesta

didactica sera:
23. Rubrica de actividades realizadas durante las 4 sesiones (anexo 9)

24. Rubrica de comportamiento (anexo 10)

25. Rubrica de la interpretacion de “El Can Can” de Offenbach (anexo 11)
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5. CONCLUSIONES

Cuando empeceé con este proceso no sabia muy bien a que me enfrentaba. Siempre habia
oido hablar sobre el Trabajo de Fin de Grado, pero nunca me habia parado a pensar en
que consistia. Al principio estaba un poco perdida, no me centraba y no sabia muy bien

por donde empezar.

En cuanto a la eleccion del tema, que queria desarrollar en mi intervencién, no fue facil
porque, asi como muchos de mis compafieros tenian muy claro el tema que querian
abordar en su TFG, yo no sabia por donde encaminar el mio. Lo Gnico que tuve claro es

que queria desarrollar una intervencién educativa sobre el tema a elegir.

El juego musical fue uno de los primeros temas que se me vino a la cabeza y el cual iba
a tratar en mi trabajo, pero no me acababa de convencer y empecé a plantearme si de

verdad queria tratar ese tema, ya que habia muchos TFG escritos sobre este.

Entonces, fue cuando empecé mis précticas como docente, que pude ver, en el colegio
donde estuve, que los alumnos de 5° y 6° de Educacion Primaria eran los Unicos que
tocaban un instrumento y era el teclado en el IPad a través de la aplicacion GarageBand.
Esto es asi porque debido a la pandemia que nos ha tocado vivir, la flauta dulce, que es el
instrumento que en la mayoria de los colegios tocan a partir de 3° de Educacion Primaria,
ya no podia usarse debido a la obligatoriedad del uso de la mascarilla en interiores. Esto
fue algo que me llamo mucho la atencion, me parecid6 muy interesante realizar una
intervencion en la que las TIC, en concreto la aplicacion GarageBand y el teclado virtual,

fuesen los protagonistas.

Considero que hoy en dia, la sociedad ha avanzado mucho y, nosotros con ella. Las TIC
han sido uno de los grandes descubrimientos en los Gltimos afios en todos los &mbitos,
pero sobre todo en el ambito de la educacion. Hoy en dia, los docentes, en las aulas,
tenemos una gran variedad de recursos que estas nos ofrecen para poder trabajar con los

alumnos y ayudarles en su proceso de ensefianza — aprendizaje.
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A lo largo de mi préacticum (I y 1), he podido observar y darme cuenta de que las TIC nos
ofrecen numerosas posibilidades para la ensefianza de la musica, asi como la motivacién
que conlleva trabajar con estas herramientas. Los alumnos pueden acceder a cualquier
tipo de masica, recurso musical que les ayude en la edicion, produccién y creacion de
partituras o informacion, en sus hogares y no solo en las aulas, siendo esto una ventaja

con la que podran incrementar sus habilidades en la asignatura de Educacion Musical.

Los docentes debemos adaptarnos a los cambios que se producen en la sociedad para
poder avanzar en el aula, atendiendo de esta manera todas las necesidades que cada uno
de nuestros alumnos requiera. Debemos de estar en continua formacion y ahora es el
momento de las TIC que han venido para quedarse y, por ello, debemos adaptarnos a ellas

e investigarlas para poder tener un buen uso de ellas tanto dentro como fuera del aula.

No obstante, aunque ha sido un proceso largo con sus pros y sus contras, creo que tanto
los éxitos como los fracasos que he tenido durante estos Gltimos meses han sido participes
en mi trabajo y han hecho que este sea el que es.

No he podido llevar a cabo mi intervencién en el aula durante mis précticas, pero si he
podido realizar otras actividades en el aula que me han ayudado a desarrollar las
actividades planteadas en este trabajo. Ademas, los alumnos de 5° de Educacion Primaria
tocaron el fragmento de la obra musical “Can Can” de Offenbach que yo planteo en mi
intervencion, obteniendo unos resultados bastante positivos. Debido a estos resultados,

fue que, aunque es una cancion complicada, la elegi para mi intervencion.

Finalmente, considero que el tema que he abordado en mi trabajo es algo novedoso,
original y util tanto para los alumnos, ya que era su primer curso tocando este instrumento
como para mi que nunca me habia planteado utilizar una aplicacion para tocar algin
instrumento. Al ser un tema nuevo Yy abierto, se pueden sacar muchas cosas Utiles e ir
actualizando y renovando segin vaya formandome durante mis afios venideros como
docente, porque creo que un docente tiene que estar formandose toda la vida y
adaptandose a los cambios de la sociedad ya que es la docencia la Unica profesion que

crea todas las demas.
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Anexo 1 — Cancién Twinkle Twinkle Little Star

ANEXOS

https://youtu.be/sebZ13IwzOl

Anexo 2 — Partitura cancion Twinkle Twinkle Little Star
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Anexo 3 - Musicograma de la obra “Can Can”
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https://youtu.be/sebZ1JJwzOI
https://youtu.be/IX4h_TQRt94

Anexo 4 — Tabla informacion

Titulo

Compositor

Instrumentos

Epoca y estilo

Forma musical

Informacion adicional
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Anexo 5 - Bateria acustica GarageBand

Anexo 6 - Partitura Obra musical
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Anexo 7 — Audio musica relajante
https://youtu.be/XPmuL 68dtTM
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https://youtu.be/XPmuL68dtTM

Anexo 8 — Historia relajacion

Cierra los 0jos y ponte en una posicion muy comoda. Respira profundamente por la nariz
y llena tus pulmones. Cuando sueltes el aire siente como tu cuerpo se relaja
completamente. Haz esto varias veces hasta que lo sientas muy natural, de manera que no
te cueste trabajo hacerlo. Sigue respirando y disfruta el momento. Bienvenido a un

momento magico contigo.

Relajate e imagina que estas en ti cama y cuando miras al techo hay una ventana gigante.
A través de la ventana, puedes ver un sol amarillo muy brillante y puedes sentir el calor

de sus rayos. Siente el calor desde tus pies hasta tu cabeza.

De pronto, sale un arcoiris que baja hasta tu camay te invita a seguirlo. Tu te levantas y
empiezas a caminar sobre él hasta que te envuelve totalmente. T solo sientes paz y
tranquilidad y estas muy muy feliz. Llegas al otro lado del arcoiris y te encuentras con el
lugar mas hermoso jamas visto, hueles las flores y respiras su aroma que te relaja y te da

paz.

El cielo es completamente azul, empiezas a caminar por un camino que aparece delante
de ti hasta que llegas a un bosque gigante. Decides entrar al bosque porque te hace sentir
bien. Este bosque es brillante como un cristal y la brisa corre por todo tu cuerpo, dandote
seguridad para explorar el bosque durante unos minutos (varios minutos en silencio donde

la imaginacion es libre)

De repente te das la vuelta y ves un arbol, un arbol que tiene unas ramas gigantes perfectas
para escalar. Corres hacia él y empiezas a treparlo hasta que llegas a lo méas alto donde
puedes ver el verde y hermoso bosque mientras sientes el aire en tu cara, lo que te hace
reir. Mientras ries escuchas una voz: “hola, soy el arbol encantado y te voy a ayudar a

subir aiin mds para que veas mejor este bosque magico, mi hogar”
Entonces el arbol empieza a crecer mas y mas salto y mientras crece puedes observar todo

el bosque. Lentamente el arbol te lleva tan alto que llegas al cielo, sintiendo el aire en tu

cuerpo. Incluso puedes ver tu casa desde lo alto.
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Lentamente el &rbol comienza a bajar, contintas viendo todo mientras sigues bajando. Se
detiene lentamente y le das las gracias por esas vistas tan maravillosas. Regresas al bosque
y sigues caminando hasta que ves el arcoiris de nuevo. El arcoiris te regresa a tu cama y

te sientes mas feliz que nunca.

Anexo 9 — Rubrica actividades

Actividades

Alumno:

1/2(3(4|5|/6|7[8|9]|10| Nota

Distingue tipos de formas musicales tras

la escucha de obras

Se interesa por descubrir obras
musicales de diferentes caracteristicas y

épocas

Conoce, entiende y observa las normas
de comportamiento en audiciones y

representaciones musicales

Utiliza el lenguaje musical para la

interpretacion de obras

Traduce el lenguaje musical

convencional melodias y ritmos sencillos

Interpreta piezas vocales e
instrumentales de diferentes épocas,
estilos y culturas para distintos
agrupamientos con y sin

acompafiamiento.

Busca informacion bibliografica, en
medios de comunicacién o en internet

sobre instrumentos, compositores,

intérpretes y eventos musicales
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Utiliza los medios audiovisuales y
recursos informaticos para crear piezas
musicales y para la sonorizacion de

imagenes y representaciones dramaticas

NOTA MEDIA

Anexo 10 — Rubrica comportamiento

Participacion y comportamiento

Alumno:
1123(41|5 10 | Nota
Interviene y aporta ideas de forma constante
Respeta el turno de palabra
No impone sus ideas y respeta siempre las
opiniones ajenas
Su comportamiento es correcto, permitiendo
el desarrollo de la clase sin dificultades
NOTA MEDIA
Anexo 11- Rabrica interpretacion
Interpretacion
Alumno:
112345 10 | Nota

Conocimiento de la pieza instrumental

Digitacion de notas y emision de sonido

Pulso y ritmo

Copiay lectura de la partitura

Postura y relajacion

NOTA MEDIA
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