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Resumen

Este Trabajo de Fin de Grado tiene como finalidad la fomentacion del uso de las redes

sociales en educacion, asi como su pensamiento critico sobre su tratamiento.

A lo largo de este trabajo se desarrollan una serie de sesiones en orden cronoldgico en las
cuales podemos encontrarnos diferentes items con respecto a las redes sociales, como su
uso, peligros, ventajas y TikTok como aplicacion estrella. La metodologia de trabajo
escogida es el aprendizaje cooperativo, el cual reporta grandes resultados cuando se habla

de trabajo en equipo.

Con este trabajo se pretende poder incluir a las redes sociales como un recurso mas en el
proceso educativo, y no como un mero auxiliar. Se pretende también conseguir el interés
en la educacion por parte del alumnado aportandole maneras diferentes de desarrollar su

aprendizaje.
Palabras clave: Redes sociales, metodologia cooperativa, TikTok, Educacion Primaria.
Abstract

This Final Degree Project aims to promote the use of social networks in education, as

well as their critical thinking about their treatment.

Throughout this work, a series of sessions are developed in chronological order in which
we can find different items regarding social networks, such as their use, dangers,
advantages and TikTok as a star application. The chosen work methodology is

cooperative learning, which reports great results when it comes to teamwork.

With this work it is intended to be able to include social networks as one more resource
in the educational process, and not as a mere auxiliary. It is also intended to get students
interested in education by providing them with different ways of developing their

learning.

Key Words: Social Networks, cooperative methodology, TikTok, Primary Education.
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1. INTRODUCCION

Vivimos en una sociedad digitalizada, pero ¢conocemos realmente el alcance de las redes

sociales en la educacién?

Durante los Gltimos 20 afios el mundo digital avanz6 hacia limites insospechados, los
cuales se exploran en cantidad de direcciones que pueden resultar efectivas o no para
nuestros fines personales. La tecnologia avanza con el fin de mejorar nuestras vidas, pero
muchas veces esta tiene un uso inadecuado que acaba provocando el efecto contrario, y

mas si hablamos de nifios cuyo desempefio en sociedad adn es limitado.

Existe la creencia generalizada de que un nifio con acceso a internet a edades tempranas
solo puede desembocar en comportamientos inapropiados para su edad, un bajo
rendimiento escolar por la focalizacion en estos medios dejando a un lado sus estudios, e

incluso quiza en la demostracion de comportamientos violentos o adiccion.

Acercandonos mas a nuestro ambito, el educativo, y mirando la situacion desde una
perspectiva docente, hemos de darnos cuenta de que cada alumno y alumna es totalmente

diferente a otro, por lo tanto, no debemos generalizar.

Con esta propuesta pretendo analizar el tipo de educacion que podemos llevar a cabo a
través de las redes sociales. No solo quiero dejar a un lado la educacién tradicional que
se basa en creencias estereotipadas sino indagar mas en la productividad a corto y largo
plazo que podemos lograr desarrollando este tema con objetividad, queriendo alcanzar la
meta del desarrollo en el dia a dia de practicas sanas y educativas con respecto a las redes

sociales.

Teniendo en cuenta que la educacion no solo se desarrolla en los centros educativos, mi
propuesta también se expande hasta las familias y el entorno, incluyendo a los miembros
mas cercanos de los alumnos en este proceso de educacién mutua, puesto que las personas
llamadas “inmigrantes digitales” tienen mucho que aprender de los denominados “nativos

digitales”.



Por todo esto, en el desarrollo de este trabajo de fin de grado abordaré temas como la
creacion de Internet y desarrollo, su aplicacion en educacion, la digitalizacion, ventajas y

peligros del uso de las redes sociales, TikTok...

2. OBJETIVOS

Objetivo general

e Disefiar unas sesiones préacticas en las que formemos a al alumnado y a las

familias en el uso educativo de las redes sociales

Obijetivos especificos

e Conseguir que el alumnado sea consciente de las ventajas y los peligros de las
redes sociales.

e Fomentar el desarrollo del pensamiento critico del alumnado para el correcto
tratamiento de las redes sociales.

e Integrar a las familias para llegar a un consenso comun en cuanto a la
utilizacion de las redes sociales

e Aprender a utilizar la herramienta TikTok como recurso educativo

3. JUSTIFICACION

Con este trabajo pretendo indagar en el uso educativo que las redes sociales podrian tener,
ya que a raiz de la cuarentena nacional vivida en el afio 2020 hubo un incremento global
en el uso de las tecnologias por parte de los nifios, los cuales quiza no tienen las
competencias necesarias como para indagar solos en la red. La situacion puede
aprovecharse en nuestro beneficio y en este trabajo voy a plasmar algunas maneras para

que sea efectivo.

La reciente incorporacion de las TICs en las aulas supone un cierto desplazamiento de la

educacion tradicional basada en clases magistrales. Sin embargo, a pesar de este gran
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avance, hay muchos docente cuya evaluacién no tiene en cuenta el proceso de

aprendizaje, solamente la nota final numérica.

Las TICs son un gran recurso para llevar a cabo muchisimas formas de ensefianza, pero
a pesar de ello si no se usan de manera apropiada y simplemente se reducen a una

proyeccion del libro con decenas de ejercicios este método acaba siendo inservible.

En la mayoria de las ocasiones en las que el método resulta inservible es por la ignorancia
de los docentes, por pensar que son demasiado mayores para su utilizacién, o por las
pocas ganas de evolucion que pueden presentar, muchas veces encubriendo el miedo al

cambio.

Quiza la aversion que presentan algunos docentes por la digitalizacion viene de la mano
del debate sobre si las innovaciones son un avance, un retroceso o se trata de un cambio

de formato, pero siguen siendo los mismos contenidos...

Lo que esta claro es que el cambio tecnoldgico vino para quedarse y debemos tener en
cuenta que vivimos es una sociedad digital, es decir, una sociedad que utiliza las nuevas
capacidades que nos proporcionan las nuevas tecnologias para explorar los limites de las
ideas pudiendo materializarlos. Usamos la tecnologia para expandir los limites de los

recursos disponibles y trasladarnos a lugares inimaginables en el presente.

Teniendo lo anterior en cuenta, debemos estar abiertos al cambio y la evolucion; siendo
conscientes también de la dificultad que presenta esto para los docentes, los cuales se ven

afectados por la brecha generacional entre “inmigrantes y nativos digitales”.

Es evidente que continuamente surgen nuevas oportunidad tecnoldgicas para el
aprendizaje, y concretamente en este proyecto me quiero centrar en las redes sociales, las
cuales generalmente quedan relegadas unicamente al plano social, sin tener en cuenta el

educativo.

Durante este proceso tuve la suerte de realizar mis practicas en el CEIP Ciudad de Buenos

Aires de Palencia, contando con nifios de todas las edades de la etapa primaria.



Los nifios que forman parte de este centro cuentan todos con acceso a internet a traves de

su propio teléfono movil o bien el de sus padres o hermanos mayores.

Para estos nifios las redes sociales forman parte de su dia a dia, hablan por chats como el
de WhatsApp, suben fotos e historias a Instagram, cuelgan videos de bailes y humor a
TikTok...

No me quiero centrar solamente en las virtudes que nos brindan las redes sociales en
educacion, también quiero indagar cuales son los problemas que surgen de su mano y
cuales podemos evitar desde edades muy tempranas, contando con la colaboracién
familiar, protagonistas al igual que el colegio de la educacion de los menores.

El trabajo de colaboracion entre las familias y el profesorado repercute directamente al
alumnado en su desarrollo positivo, y por suerte en los Gltimos afios la implicacion de las
familias se ha ido desarrollando poco a poco. Hemos dado pasos gigantescos desde el
tiempo en el que los padres solo aparecian por el centro para recoger el boletin de notas
porque obligatoriamente lo tenia que recoger un tutor legal.

3.1.- Vinculacion con las competencias del Grado de Educacion Primaria

Con la realizacién del Trabajo de Fin de Grado pude desarrollar competencias generales

del grado de Educacién Primaria tales como:

2. Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de
una forma profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por
medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucién de problemas

dentro de su area de estudio —la Educacién-.

3. Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos esenciales
(normalmente dentro de su area de estudio) para emitir juicios que incluyan una

reflexién sobre temas esenciales de indole social, cientifica o ética.

4. Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y

soluciones a un publico tanto especializado como no especializado.



6. Que los estudiantes desarrollen un compromiso ético en su configuracién como
profesionales, compromiso que debe potenciar la idea de educacion integral, con
actitudes criticas y responsables; garantizando la igualdad efectiva de mujeres y
hombres, la igualdad de oportunidades, la accesibilidad universal de las personas
con discapacidad y los valores propios de una cultura de la paz y de los valores

democraticos.

Ademas de estas competencias generales, también he tenido la oportunidad de desarrollar

otras especificas, como son:

Materia: Sociedad familia y escuela.

6. Seleccionar y utilizar en las aulas las tecnologias de la informacion y la
comunicacion que contribuyan a los aprendizajes del alumnado, consiguiendo
habilidades de comunicacion a traves de Internet y del trabajo colaborativo a

través de espacios virtuales.

7. Conocer y comprender la funcion de la educacion en la sociedad actual,
teniendo en cuenta la evolucion del sistema educativo, la evolucion de la familia,
analizando de forma critica las cuestiones mas relevantes de la sociedad, buscando

mecanismos de colaboracion entre escuela y familia.



4. MARCO TEORICO

4.1.Nacimiento de Internet y primeros intereses

Internet nace con fines militares, abriéndose posteriormente al mundo exterior y global,
empezando en el ambito universitario y finalmente acabando en que cualquier persona o

entidad tiene acceso a la red.

Linus Torvalds (2001) nos explica que las tres grandes motivaciones del ser humano son:
la supervivencia, requisito primero de todas las satisfacciones; la vida social, entendido
como la pertenencia a un grupo humano gue nos otorga reconocimiento y amor; y, por
altimo, el entretenimiento, la pasion, la motivacién por algo gozoso que da sentido a

nuestra existencia.

La primera interaccion sobre trabajos en red de la que se tiene documentacion data del
afio 1962 de la mano de J.C.R. Licklider, del MIT, en los cuales él discurre sobre el
concepto de “Red Galactica”, concebida como una red interconectada globalmente a

través de la cual cada uno pudiera acceder a datos y programas desde cualquier punto.

Esta idea se desarroll6 en la década de los 70 como una red del Departamento de Defensa
de EEUU llamada ARPANET, teniendo como finalidad soportar posibles fallos parciales
de red, es decir, lograr que, si hubiera un ataque ruso, los estadounidenses pudieran tener
acceso a informacion militar desde cualquier punto del pais. Asi, despues de muchos
protocolos sobre redes, bits, sistemas, satélites, circuitos y demas se logrd desarrollar
enormemente ARPANET, pasando de ser unicamente militar a poder desarrollar también

fines académicos o de investigacion.

Se considera la década de los 80 el nacimiento propiamente dicho de Internet puesto que
es cuando se separa definitivamente el fin militar del fin civil de la red y cuando se
desarroll6 infinitamente mas en comparacion este concepto de red, pasando ARPANET
a transformarse en diversas empresas que tuvieron un éxito grandisimo, no solo pudiendo
intercambiar informacidn entre ordenadores, sino llegando al punto de reemplazar lineas
telefénicas y ordenadores por avanzadas versiones que permitieran la correcta velocidad

de transmisidn y ejecucion, creando empleos de investigacién y funcionaros de gobierno.
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Fue en la década de los 90 cuando la revolucidn fue definitiva, permitiendo el acceso a
gréaficos y documentos de texto gratuitamente a toda persona que poseyera ordenador con

conexion a la red, estableciéndose un uso comercial de la red.
4.2. Evolucion de Internet hasta la actualidad: la era de las redes sociales

Como mencioné anteriormente, fue en la década de los 90 cuando se fundaron las bases
de este nuevo tipo de comunicacion en redes. Se construyeron comunidades online para
ayudar a los grupos online tales como los blogs, suscripcién a noticias, correo electronico
etc. Sin embargo, esta tecnologia solo aportaba servicios muy genéricos a los que el
usuario tenia la posibilidad de suscribirse y utilizar de manera activa construyendo

grupos, pero esto no les permitia conectarse con otros usuarios de manera automatica.

Fue con la llegada de la web 2.0 que los servicios online pasaron de ofrecer canales de
comunicacion en red a ser un vehiculo interactivo que se podia retroalimentar con la
socializacion en la red. Es evidente que los medios sociales evolucionan a la vez que lo
hace el pablico que los utilizamos, asi como los diversos lenguajes que podemos utilizar

en red.

Segun Lisa Gitelman, los multiples medios existentes hoy en dia en el mundo deben

concebirse como

estructuras de comunicacion producidas por la sociedad, que incluyen tanto
determinadas formas tecnoldgicas como los protocolos asociados a ellas, y en las
que la comunicacion constituye una practica cultural, una colocacion ritualizada
de distintas personas en el mismo mapa mental, que comparten o adoptan

determinadas ontologias de representacion (2008:7).

A lo largo de toda la historia se han desarrollado diversas tecnologias de la comunicacion
que han evolucionado dependiendo de las practicas sociales cotidianas (e.j: telégrafo,
teléfono fijo...). Debemos tener en cuenta que las técnicas de comunicacion desarrolladas
por los usuarios comunes moldean la vida de las personas, y con ello la sociedad en la

que estamos integrados como conjunto.



Con el paso de los afios la web 2.0 evolucionaba y se convertia en una infraestructura
perfectamente funcional, desplazando cada vez mas las actividades cotidianas de los

usuarios a la vida online.

El término Web 2.0 fue acufiado por Tim O’Reilly (2004) como “la plataforma que abarca
todos los dispositivos conectados; Las aplicaciones Web 2.0 son aquellas que aprovechan
al maximo las ventajas intrinsecas de esa plataforma: entregan software como un servicio
que se actualiza continuamente y mejora a medida que las personas lo usan, consumen y
remezclan datos de mdaltiples fuentes, incluidos usuarios individuales, mientras brindan
su propia base de datos y servicios en una forma que permite mezclar por otros, creando
efectos de red a través de una arquitectura de participacion y yendo mas alla de la metafora

de la pagina web 1.0 para ofrecer ricas experiencias de usuario”

No solamente se usaban estos canales para la realizacion de las actividades a través de las
diferentes plataformas, sino que a estas mismas se las comenz6 a programar para cumplir
un objetivo especifico. Este cambio provoco que las plataformas brindasen un servicio

personalizado.

Las empresas comenzaron a forjar sus propias plataformas en estas infraestructuras
genericas brindadas por la web 2.0, ofreciendo ser los intermediarios de la transicion de

datos en la informacién y comunicacion.

La mayoria de estas plataformas web 2.0 nacieron con la intencion de ser usadas para
intercambio de contenidos creativos entre amigos: grupos de estudiantes universitarios,
aficionados a la fotografia, amantes del video...Ellos se consiguieron hacer un nicho muy
especifico de interaccion online, desarrollando también una practica rutinaria que estaba

mediada.

A pesar de todo esto, debemos tener presente que las plataformas no hacen mas sencillas
las actividades en la red, sino que las plataformas y las practicas sociales se constituyen

mutuamente.

Actualmente, muchos habitos online que en tiempos pasados eran interpretados como
algo efimero en vida social, considerandose manifestaciones informales, actualmente

cobran un cariz formal que adquiere un valor distinto si consideramos el momento en el
8



que nos desenvolvemos. Antes tu informacion, opiniones, videos, fotos etc. llegaban a
muy poco publico, quizé tus conocidos y la rueda paraba ahi, sin embargo, actualmente
un enunciado que antiguamente se diria mas a la ligera cobra, hoy en dia, tanto un efecto,

alcance y duracion mayor.

Los medios sociales en plataformas online han alterado completamente nuestra naturaleza

de la comunicacion tanto publica como privada.

A finales de los 90 surgieron multitud de plataformas que ofrecian nuevas maneras de
comunicacion online, pero no todas tuvieron éxito y perduraron hasta nuestros dias, y los
que perduran no estan finalizadas, sino que son plataformas dindmicas que se transforman
a medida que surgen nuevas necesidades en los usuarios, compitiendo por ser la de méas

éxito en su nicho de mercado.

“Los medios de comunicacion pueden mostrarnos el web como un lugar
maravilloso interactivo donde tenemos una posibilidad de elegir ilimitada porque
no tenemos que limitarnos a lo que el productor de television ha decidido que
tenemos que ver a continuacion. Pero en mi definicion de lo interactivo incluye
no solo la capacidad de escoger, sino también la capacidad de crear. [..] La
intercreatividad es el proceso de hacer cosas o resolver problemas juntos. jSi la
interactividad no solo sentarse pasivamente delante de una pantalla, entonces la
intercreatividad no es solo sentarse frente a algo interactivo!” (Berners-Lee, 2000:

156)

El mayor pico de éxito se alcanza cuando tu empresa consigue permear en una
determinada actividad social y tu marca se convierte en un verbo, por ejemplo, al hecho
de buscar algo en internet se le llama googlear, cuando vas a escribir algo en twitter es

“twittear”, los videos de TikTok no son “videos de Tiktok™ son “TikToks”

Existen una infinidad de plataformas que seria imposible cuantificar, con millones de
interfaces y con una clasificacion dificil, pero dentro de todo lo que son los medios
sociales nos encontramos el que realmente nos interesa, los sitios web de red social, en
los que se priorizan tanto la construccion de conexiones personales, geograficas,

profesionales etc. como el contacto interpersonal, bien sea entre individuos o entre
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grupos. Estos sitios de red social alimentan la construccién de lazos débiles, llegando a
clasificar las relaciones en cantidad en vez de calidad, relegando la palabra “amigo”, la
cual tiene connotacion de relacion fuerte, a una palabra que usamos incluso para

completos desconocidos.

Las plataformas en los medios sociales no se pueden delimitar, pero si se pueden conocer
sus objetivos o las personas en las que se centra por la manera en la que socializan o crean.
Sin embargo, en estos ultimos 10 afios, estas plataformas que nacieron dentro de un
ambito particular se han ido expandiendo para lograr ocupar todo el territorio en la web
que les sea posible, ocupando el nicho de poblacion para el que fueron creadas vy,

manteniendo este, ir abarcando otros nichos de mercado.

Las nuevas plataformas que entraron a formar parte de la cultura tienen la caracteristica
de ser interactivas y participativas, es decir, la transmision de informacion dejo de ser

unidireccional.

Sin embargo, hay que tener en cuenta que “las ideas, valores y gustos de los individuos
son contagiosos, Yy se esparcen a través de redes humanas; sin embargo, estas también

afectan los modos de hacer y pensar de los individuos que las conforman” (Christakis y

Fowler, 2009)

La web 2.0 es un espacio comunitario y de colaboracion que tiene muchos triunfos
acumulados sobre los medios de comunicacion convencionales, ofreciendo herramientas
empoderantes y comunicacion online como nunca se ha visto. Las palabras “social” y
“participativo” hacen alusion al hecho de que estas redes ponen el centro de interés
directamente en el usuario, facilitando la realizacion de actividades comunitarias, asi
como facilitando la colaboracion humana formando sistemas que potencian las redes
humanas, que son entramados de personas promoviendo la interconexion como un valor

social.

Esto nos alerta de que no podemos dejar que estos sistemas automaticos disefiados para
facilitarnos la vida cotidiana se vuelvan en nuestra contra y manipulen nuestras
conexiones. La sociedad tecnoldgica estd a merced de las codificaciones de la web,

manipulando nuestras rutinas cotidianas en su beneficio, moldeando nuestras necesidades
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con algoritmos dependiendo de nuestros gustos. Por ello, también es interesante trabajar
y reconocer estos aspectos de la web.

4.3 Redes sociales y educacion

Debemos fundamentar el modelo educativo que queremos conseguir a través de estos
medios en una teoria critica de la ensefianza que no se base en estilos tecnicistas ni
pragmaticos, sino que fomente el aprendizaje reflexivo basado en experiencias, formando
a los alumnos para ser competentes en el uso de los lenguajes nuevos, a la vez que
consecuentes, creativos y criticos con su entorno, conseguir que los nifios sean capaces
de actuar libremente siento conscientes de su realidad, siendo autonomos y criticos, para

ello, los medios de comunicacion y sobre todo el papel de las redes sociales es crucial.

El marco habitual de nuestros centros escolares se caracteriza, con timidas excepciones,
por el predominio absoluto de la transmision de contenidos conceptuales, centrada en el
profesorado, la pasividad y acriticidad de los alumnos, la evaluacion sumativa y final
exclusivamente de conceptos, unido a una encorsetada organizacion escolar, con escasa
flexibilidad de horarios, con nula movilidad de espacios, con una fragmentacion en

compartimentos estanco de las disciplinas... (Aguaded, 2001, 52).

Actualmente las tecnologias de la informacion y comunicacion no tienen lugar,
exceptuando los usos esporadicos y no sistematicos. La educacion esta siendo forzada a
introducir estos medios en su curriculo porque se han convertido en una especie de
institucion garante del saber puesto que, si no queremos perder nuestro anclaje con el
tiempo, debemos reconocer las profundas dependencias que contraemos con los nuevos

lenguajes y las distintas formas de transmision.

Si en el contexto en el que las usamos en el panorama educativo, en el que no son mas
que auxiliares que completan la funcion formativa de los docentes y amplia
conocimientos conceptuales solamente a través del apoyo audiovisual, no conseguiremos
nunca definirlo como un nuevo contexto en la educacion. Debemos integrarlo
completamente, respondiendo a las necesidades y competencias que el tiempo en el que

nos encontramos necesita.
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Las redes sociales en el contexto educativo demandan una integracion que favorezca la
investigacion de la realidad a manos del propio alumnado, el cual participe en el proceso

de descubrimiento siendo el protagonista que investiga.

Es labor de las instituciones educativas asumir la tarea de alfabetizacion de estos nuevos
lenguajes, dando la perspectiva de que el desarrollo de la competencia comunicativa debe
ser completo y prestar atencion también a los lenguajes persuasivos.

Greenaway (1993,43) nos habla de que “la ensefianza de los medios audiovisuales deberia
integrarse a través del curriculum, de modo que leer y escribir mensajes visuales fuera
una destreza coherente, que los estudiantes considerasen tan relevante para sus vidas

como la lectura y la escritura del lenguaje verbal”.

La educacion critica en los nuevos lenguajes es también un instrumento mas que eficaz
para sobrepasarnos a la desigualdad de conocimiento y poder que hay entre quienes
construyen la informacion y quienes la consumen tan inocentemente como un nifio, y mas
en el contexto de globalizacion que determina el funcionamiento de nuestro mundo. Por
ello, debemos integrar los medios de comunicacion en los procesos educativos para
reflexionar sobre ellos, como informan, el tiempo que se toman en construir sus lenguajes,

sus aspectos clave...

Debemos hacer esto por varios motivos, entre los que se encuentran la saturacion de la
sociedad por parte de estos medios, la importancia ideolédgica de ellos y su influencia, la
manipulacion y fabricacion de informacién que nos exponen, el impresionante

incremento de la privatizacion de la informacion. ..

“La educacion critica en los nuevos lenguajes atendera a los diferentes modos en
que los medios y las tecnologias de la informacion y comunicacion representan la
realidad, a las técnicas que utilizan para crear y mediar en conocimiento social y
a las ideologias que impregnan sus representaciones. Se trataria, en definitiva, de
estimular la autonomia critica y la motivacién del alumnado, utilizar una
metodologia investigadora hacia la comprension y aunar el trabajo analitico con

el practico” (Masterman, 1993, 25).
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La alfabetizacion como tal, es, muy simplificadamente, el manejo de las destrezas bésicas
lectoescritoras como son hablar, escuchar, escribir y leer, pero los aprendizajes de nuestra
época estan reflejados en contenido audiovisual, por ello, de debe ampliar la
alfabetizacion a este ambito. Es imprescindibles saber cémo descifrar su estructura,
signos y claves de interpretacién para conseguir hacer una lectura racional, comprensiva
e inteligente de los mensajes que nos lanzan. Los textos audiovisuales son dan diversos
que se requieren multitud de procedimientos diferentes para su correcta comprension, y

no son los que tradicionalmente se ensefian en la escuela.

La educacion en medios de comunicacion, siendo de calidad, debera tener en cuenta

muchos aspectos, como:

- Las expectativas de los nifios y jovenes poseen con respecto a los medios

- Analisis del contenido del medio y la relacion que mantiene con el sujeto para
poder lograr una contraposicion entre la propuesta cultural de los mediosy las
percepciones espontaneas que podamos tener, dandonos cuenta de sus
similitudes y sus diferencias.

- Formacién de personas que sean conocedoras de estos nuevos lenguajes,
siendo capaces de adherirse a ellos y emplearlos de forma critica y creativa

- Una accidn tanto pedagdgica como didactica que promueva las capacidades y
actitudes del alumnos hacia una actitud critica, una comprension del lenguaje
audiovisual etc

- Un entendimiento del fendmeno de los medios como algo de doble
interaccion, es decir, sirve tanto de objeto de estudio dentro de la escuela como

instrumento al servicio de una comunicacién educativa alternativa.

La UNESCO, en 1979, establecia una definicion que se ha considerado como el patrén
de referencia para este ambito de conocimiento: “Todas las formas de estudiar, aprender
y ensefiar a todos los niveles (...) y en toda circunstancia, la historia, la creacién, la
utilizacién y la educacion de los medios de comunicacién como artes practicas y técnicas,
asi como el lugar que ocupan los medios de comunicacion en la sociedad, su repercusion
social, las consecuencias de la comunicacion mediatizada, la participacion, la
modificacion que producen en el modo de percibir, el papel del trabajo creador y el acceso

a los medios de comunicacion” (Unesco, 1984, 8).
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La insercion curricular de este tipo de educacion audiovisual en la educacién maés
tradicional puede ocurrir de diferentes maneras, presentdndose dos opciones
protagonistas: concebirla como una asignatura independiente y en igualdad de
condiciones que las demas o el tratamiento trasversal del tema en todas las asignaturas

puesto que es una materia interdisciplinar.

La inclusién o no como eje trasversal del curriculo refleja un modelo concreto en el que
se concibe la ensefianza, siendo un tipo definido de conceptualizacion del uso didactico
en el aula de los medios de comunicacion. El tratamiento en el aula por parte de los
alumnos de los medios de comunicacién no es solamente sobre contenidos informativos
0 conceptuales, sino que debe atender y estimular la motivacion, interculturalidad,

pensamiento critico, los valores...

Pero en nuestro viaje hacia la inclusion de este tipo de educacion no nos encontramos
solamente el problema de definir como lo hacemos, sino también hay que contar con el

problema de la brecha digital.

El concepto de brecha digital fue creado para poder referirse a las diferencias entre los
grupos que podian tener acceso a Internet y los que no. Inicialmente se tomo el acceso
como algo literal y solo tuvieron en cuenta los grupos sociales, las zonas geogréaficas y la
dotacion de infraestructuras, sin tener en cuenta que su acceso no garantiza su uso. Pero
partiendo de la base del acceso, en Espafia, por ejemplo, nos encontramos una brecha

clara entre el entorno urbano y el rural.

No solo se deben aportar las infraestructuras adecuadas para el correcto acceso a la red
de toda la poblacién, sino también la capacitacion de la poblacién para el correcto uso de
estas plataformas. La alfabetizacion digital debe extenderse también en estos entornos a

toda la poblacion, asi como una educacion en la utilizacion de los recursos que nos ofrece.

Se debe luchar contra la brecha digital no solamente de manera geografica, sino de manera

econdmica, politica, social, de género, cultural y generacional.

La generacién de jovenes nativos interactivos (Bringué y Sadaba, 2009) se desenvuelve
hoy ya en un escenario tecnologico e inestable. Sin embargo, no basta con manejar la

tecnologia, sino que ser competente digital es imprescindible.
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Este tipo de brecha digital basdndonos en el factor de la edad es determinante, puesto que
es la distancia que separa a los nativos digitales de los inmigrantes/ndmadas digitales

refiriéndose a la utilizacién de las nuevas tecnologias.

Esta brecha digital puede ser motivada por diversas causas, entre ellas la falta de
necesidad del uso de las TIC, miedo a lo desconocido, desconfianza por la exposicion de

su privacidad, falta de interés...

Esta claro que el factor tecnoldgico, y mas en estos tiempos post-pandemicos (pandemia
incluida) supone un momento de desventaja tanto social como laboral de este grupo de

personas, siendo discriminados y viendose sus derechos perjudicados.

Pero no solo sus derechos se ven perjudicados, sino los de los alumnos en etapa educativa
formal, viéndose afectados por la incapacidad de sus docentes de adaptarse al contexto

social que se precisa actualmente.

La educacion es un nicho que exige la capacitacion y adaptacion de sus docentes,

debiendo adquirir las competencias necesarias que exige la era digital.

La finalidad del docente es preparar al alumnado para la vida, y actualmente esa vida es
digital, debiendo adecuar el profesor tanto las metodologias como la manera en la que se

concibe el conocimiento.

Los docentes se enfrentan al reto de tener que adquirir unas competencias que les formen
para ayudar al alumnado a desarrollar las competencias necesarias, asi como para lograr
adaptarse a las exigencias del mercado laboral y poder descubrir sus propios intereses y
motivaciones. El aprendizaje ha de ser experimental y activo por parte del alumnado,
siendo tarea del docente la guia en: saber qué es lo importante, guiar procesos de

busqueda, interpretacion de datos, creacion de contenido. ..

«La tarea de cualquier formador es crear y fomentar una ecologia de aprendizaje
que permita que los aprendices mejoren con rapidez y eficacia con respecto al

aprendizaje que ya tienen» (Siemens, 2010: 1X).
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Marc Prensky propone tres roles que considera que el profesorado debe adquirir en esta

era digital: entrenador, guia y experto en instruccion.

- Entrenador: accion cargada de retroalimentacion que motiva a la participacion
del alumnado

- Guia: adquisicion del papel de ayudante del alumno ya motivado. Este sera
muy sencillo si se conocen las pasiones del alumno, las cuales han de
descubrirse en el primer estadio.

- Experto en instruccion: aporte de los conocimientos, creatividad e
imaginacién necesarias para lograr completar el proceso de aprendizaje de

manera efectiva y atractiva.

4.4 Tik-Tok y educacion

TikTok es una aplicacion creada en 2016 de origen chino, dandose a conocer
mundialmente en 2018, teniendo actualmente méas de 800 millones de usuarios activos al
mes en todo el mundo. Nacio6 bajo el nombre de “douyin”, concepto que significa sacudir
la musica. TikTok se ha convertido en la red social mas descargada del mundo (o top2,

depende qué fuente consultes).

Esta aplicacion esta colonizada por la juventud, con videos de baile y bromas de minimo
15 segundos y maximo 3 minutos con la Gltima actualizacion. Permite crear videos de

corta duracion con efectos, sonidos incluidos, filtros etc.

Su objetivo es claro: el entretenimiento. Sin embargo, es una red social que tiene un indice
altisimo de adiccion puesto que posee uno de los algoritmos de recomendacion mas
sofisticados del mundo, usando un aprendizaje automatico para identificar las
preferencias de cada persona y tomando en consideracion de comportamiento en la
aplicacién como por ejemplo a qué videos les das like, en cuales comentas, cuales saltas
antes de que finalicen etc. Ademas, es una red social muy criticada por provocar que gran
cantidad de jovenes realicen retos o “challenges” potencialmente peligrosos para la salud

de las personas, e incluso mortales.
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Esté disefiada para una generacién en concreto, la Z, a la cual pertenecen un grupo de
jovenes que nacieron en la era digital, siendo capaces de adherirse por completo a la
expansion de las redes sociales, poseyendo una increible capacidad para adherir las redes
sociales a todos los &mbitos, bien sea laboral o social.

Esta generacion también se caracteriza por el emprendimiento y la capacidad de
adaptacion al mundo tecnoldgico, son las personas que creen y consiguen crecer
profesionalmente sin necesidad de carrera universitaria, sino que crecen a través de las
redes sociales. Generalmente estos jovenes no tienen unos habitos de lectura sobre textos
académicos o literarios generales, sino que sus lecturas se basan en trozos fragmentados

provenientes de informacién publicada en redes sociales.

Teniendo en cuenta que “las TIC se han convertido en el agente de socializacion y de
transferencia cultural mas importante en este nuevo milenio” (Barrio y Ruiz, 2014), es
muy importante tener en cuenta el uso de la mayor red social de todas (TikTok) para su

uso educativo, el cual resulta inagotable.

El disefio de actividades didacticas atractivas y novedosas que integren esta tecnologia en
el aula es necesario, puesto que no debemos olvidar que el propdsito final es el beneficio

del proceso de aprendizaje del alumnado.
El uso de TikTok en el aula puede derivar al tratamiento de temas como:

e Manejo de las emociones: cuidado de la informacion que publicamos en redes
sociales, pros y contras de estas como parte de la formacién de los alumnos,
disminucion o cambio de interacciones sociales, sentimiento de pertenencia,
influencia en la creacién de la identidad, libertad de expresion de ideas y
emociones, adiccion a las redes sociales y afeccion en el estado de animo,
cuidado de la integridad fisica

e Creatividad pudiendo pedir la realizacion de proyectos a través de esta
aplicacion.

e Pensamiento critico: profundizar en practicas y estrategias que nos permiten

someter nuevas convicciones, reconocer y prever las barreras o prejuicios del
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pensamiento critico, identificar y caracterizar los argumentos, evaluar la
fuente de informacion, de los argumentos. ..

e Estimula curiosidad: el algoritmo de gustos personalizados te guia por unos
caminos muy variados, de los cuales tu puedes saltar de tema a tema con tan
solo un video de diferencia. En tu pantalla principal puede aparecerte un video
de tu interés, del cual te metes en el perfil del creador por curiosidad por ver
cémo sigue, ahondando en esta red social en busca de mas informacion.

e Promueve el aprendizaje de forma divertida y emocionante: nos da la
posibilidad de realizar tareas que afos atras teniamos que realizar de manera

tradicional de una manera distinta y que promueve la diversion.

Esta renovacién de la educacion en cuanto a las metodologias docentes y la ya conocida
digitalizacion de los libros de texto y otros materiales usados en la ensefianza tradicional,
han promovido la utilizacion de Entornos Virtuales de Aprendizaje, ya que, incluso en un
contexto de presencialidad estos entornos permiten la flexibilidad e individualidad de la
enseflanza-aprendizaje. (Urquidi Martin, Calabor Prieto y Tamarit Aznar (2019)

5. PARTE PRACTICA

5.1. Introduccion

Para lograr un aprendizaje eficaz hoy en dia debemos evolucionar, y esa evolucion nos
lleva irremediablemente a la digitalizacion, y con ello al uso de las redes sociales. La

gestion de la informacion se abre un nuevo camino con el uso de las redes sociales.

Las redes sociales ofrecen importantes espacios de interaccion, algunos incluso con un
grado de especializacion, favoreciendo la creacion de comunidades virtuales de
aprendizaje, pudiendo diversificar las estrategias de aprendizaje ofreciendo otras

alternativas que resultan mas motivadoras y atractivas para los estudiantes.

En las redes sociales la cooperacién y colaboracién son procesos esenciales para la
activacion de las redes sociales, comunicandose e interactuando con otros miembros de

la red.
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Para el correcto aprovechamiento de las redes sociales en educacion hay que tener en
cuenta multitud de variables, tales como su aprovechamiento didactico como tal, la
actitud tanto de profesores, alumnos y padres con respecto al uso de las redes sociales,

tanto las ventajas como los peligros de estas.
5.2. Objetivos

Obijetivo general

e Conseguir la formacion del alumnado y de las familias en redes sociales a

través de las sesiones practicas del disefio.

Obijetivos especificos

e Desarrollar el pensamiento critico del alumnado y de las familias en el
correcto uso de las redes sociales

e Conocer diferentes maneras de la aplicacion educativa de las redes sociales
por parte de las familias y el alumnado, conociendo ventajas y peligros

e Aprender a utilizar la herramienta TikTok como recurso educativo

5.3. Metodologia

La metodologia elegida sera la cooperativa, a través de la cual se pretende estructurar las
interacciones y relaciones entre el alumnado a la vez que aprendemos los contenidos
formales, desarrollando a la par sentimientos como pertenencia, apoyo, aceptacion y
colaboracion tanto dentro del grupo como entre grupos. Se mejoraran asi las habilidades

y roles sociales para mantener también la interdependencia.

La definicion mas basica y general del trabajo cooperativo es el trabajo en pequefios
grupos dentro del aula, aunque una base importante no es la formacion de dichos grupos
sino de que, una vez explicada la tarea por el profesor, todos los miembros la entiendan

y consigan aprender por medio de la ayuda mutua.
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La formacidn de grupos de por si no promueve necesariamente conductas cooperativas y
solidarias, sino que hay que estructurar la composicion y funciones del grupo de tal
manera que la actividad a realizar y los propdsitos a conseguir se logren de manera

cooperativa.

Hay diferencias notorias entre las técnicas tradicionales de trabajo en grupo y el
aprendizaje cooperativo, por ejemplo, el interés del primero es el resultado, mientras el
interés del segundo es el maximo rendimiento de todos los integrantes del miembro. En
el primero hay un solo lider y el grupo es homogéneo, mientras que en el segundo el
liderazgo es compartido y el grupo es heterogéneo.

La responsabilidad en los trabajos de grupo convencionales recae en el grupo, mientras
que en el aprendizaje cooperativo la responsabilidad es individual y recae en la tarea
asumida. En el primer caso se da por hecho que los sujetos ya poseen habilidades
interpersonales, mientras que en el segundo se ensefian las habilidades sociales

necesarias.

El papel del profesor también varia, por una parte, tenemos la evaluacion del producto en
los grupos de trabajo y una intervencion directa supervisando el trabajo en equipo en el

trabajo cooperativo.

Palabras como memorizacion, pasivo, individual y competicion quedan atrds en el
aprendizaje cooperativo, dando paso a elementos como cooperacion con estudiantes
apoyandose entre si para trabajar en equipo Yy hacerse expertos en la materia,
compartiendo metas, recursos y responsabilizandose de su propio papel consiguiendo que
todos en su equipo tengan éxito. La comunicacién cobra una vital importancia puesto que
es el medio para transmitir la informacion, los materiales y preocuparse de que todos
analicen, comprendan y reflexionen sobre las conclusiones, procurando llegar a la

optimizacion del trabajo.

La autoevaluacion es otro punto de valor, puesto que los equipos han de evaluar las
acciones que son Utiles o no para lograr las metas establecidas entre todos, asi como

identificar los problemas surgidos para buscar soluciones en un futuro préximo.
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La composicion de los grupos no se hace en funcion de la relacion previa que puedan
tener los alumnos, sino dependiendo de las caracteristicas que la actividad precise,
buscando la mayor heterogeneidad posible. Esta heterogeneidad es una garantia de
generacion de controversias, las cuales son imprescindibles para desarrollar la madurez

de los miembros del grupo, pero siempre desde la tolerancia, respeto y espiritu critico.

La organizacion de la propia tarea tiene que estar estructurada de tal manera que implique
interdependencia puesto que es la que da mayor sentido a la forma de la organizacion

social, asi como las acciones de los diferentes miembros del grupo.

Por otro lado, el papel del profesorado, como mencione anteriormente, no es solo
transmitir la informacion, sino actuar como una especie de mediador y guia del
aprendizaje. Debe supervisar el trabajo de los equipos, observando las diversas
interacciones entre los miembros del equipo, debe también escuchar las conversaciones e
intervenir cuando sea necesario sugiriendo modos de coOmo poder proceder, asi como

aportando diversas fuentes de informacion complementarias.

Antes de cada sesion el profesor tiene que fijar los objetivos que los equipos han de
cumplir, asi como decidir el tamafio de los grupos, elegir un método de agrupacion del
alumnado y decidir los distintos papeles que se realizan dentro del equipo repartido en
los miembros, también prepara y organiza los materiales que se necesitaran para la
realizacion del trabajo en el aula, lugar donde se hace el trabajo en el aprendizaje

cooperativo.

También se debe explicar la actividad en si, asi como los criterios de evaluacion y los

comportamientos esperados que deben darse en el desarrollo de la clase.

Posteriormente, debera supervisar e intervenir para lograr la mejor comprension de los
contenidos para alcanzar satisfactoriamente el aprendizaje y, por ultimo, debe evaluar
dependiendo en la calidad y cantidad del trabajo realizado por los diferentes grupos,
pudiendo pedir también la evaluacién por los propios alumnos sobre su trabajo, teniendo

que elaborar un plan de mejora.

El docente ha de asegurar que la participacion del alumnado sea activa y equitativa.

21



5.4. Temporalizacion

La realizacion de las sesiones se llevara a cabo en el primer trimestre del afio escolar, es

importante comenzar el afio con la introduccion de estos saberes, tanto en los mas

pequefios como los mas grandes.

Las sesiones tendran una duracion de 50 minutos siendo dos a la semana, una para el

alumnado y otra para las familias. Las sesiones con el alumnado transcurrirdn en la hora

de tutoria, mientras que las sesiones con las familias transcurriran en horario extraescolar,

es decir, por la tarde.

En el siguiente apartado, el cronograma, mostraré la distribucion de las sesiones a lo largo

de los meses.

5.5. Cronograma

CALENDARIO

2022

Sesion inicial:
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mundo!”
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Sesion 2:

“Nos protegemos”

17/10: Familias
31/10: Alumnado




Sesion 3: 2022
“Hacemos TikToks” L M X J v S D
- 07/11: Familias 31 1 2 3 4 5 6
- 21/11: Alumnado 7 8 9 10 1" 12 13

21 22 23 24 25 26 27

28 29 30 1 2 3 |

DICIEMBRE Sesion 4:

2.4 2022

g “Somos influencers”
) o ! ' > v - 05/12: Familias
g 9 0 | 2 3 4 - 19/12: Alumnado
5 6 7 8 9 10 1
2 13 14 15 16 17 18

19 20 21 22 23 24 25

26 27 28 29 30 31 1

5.6. Desarrollo de las sesiones

5.6.1. Introduccion

La parte préactica de este trabajo de fin de grado constara del desarrollo de ocho sesiones
practicas, cuatro dirigidas al alumnado y cuatro a los padres. En esta parte del trabajo solo

expondré una de ellas, incluyendo las demés en Anexos.

La sesion que voy a exponer sera la tercera en orden cronologico y se basara en la red
social llamada Tiktok puesto que la primera va enfocada en el uso de las redes sociales
en general, la segunda sobre la seguridad y riesgos y la cuarta y uGltima serd una
continuacion de la tercera, en la cual se expondra el trabajo hecho en la tercera sesion y
se hara una puesta en comun de todo el trabajo realizado.

Anteriormente ya hablé sobre la necesidad de la inclusion de las redes sociales en
educacion, realizando una detencion mas dilatada en TikTok, puesto que es la red social

en auge actualmente. Esta red social encaja perfectamente en la ecuacién educativa ya
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que permite realizar videos de una manera muy visual a la par que sencilla (en la mayoria
de los casos). No solo permite realizar videos, sino que tiene herramientas como

encuestas, duos, fondos personalizados sin necesidad de croma, sonidos, filtros...

Es una de las aplicaciones mas famosas en el mundo de los menores de edad, puesto que

sentiran cercano el contenido y facilitamos que puedan aprender de una manera divertida.

Esta propuesta tiene también como objetivos el dejar de lado la pasividad del alumnado
involucrandoles de lleno en el proceso de aprendizaje y con ello aumentar la realizacion

de tareas de manera autbnoma.

5.6.2. Actividad: HACEMOS TIKTOKS.

La sesion que expondré sera la que en orden cronologico se sitta la nimero 6, siendo esta

la sesion llamada “Hacemos TikToks” destinada para el alumnado.

Teniendo en cuenta que el colegio cuenta con tablets, estos seran los dispositivos que

usaremos para la sesion.

La sesion comenzara una explicacion breve previa sobre el uso de TikTok, ya que iremos

descubriendo sus funciones con el uso que le daremos posteriormente.

No es necesario registrarse a no ser que quieras publicar, por lo tanto, habré creado
previamente una direccion de correo electronico para que todos podamos usar la misma
cuenta sin necesidad de interceder en el trabajo de nadie mas ni tener que crearnos mas

cuentas.

Usaremos unos minutos de la sesion para explorar los intereses previos de cada uno.
Utilizaremos para esto el buscador, utilizando si fueran necesarios los hashtags, como
#comida, #tenis, #moda, #challenge... Hay infinitos hashtags y nos sirven para
categorizar los diferentes videos dependiendo de lo que traten, pudiendo buscar un video

a traves de varios a la vez como, por ejemplo:

#comidasaludable #facil #barata
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Asi, te apareceran todos los videos que sus creadores hayan categorizado de esa manera,

no importa el orden.

Dentro de TikTok nos encontramos con diferentes tipos de videos, los musicales, de

montajes, cortos comicos, con efectos especiales, duetos, de retos...

Una vez nuestros alumnos exploren videos de sus gustos y hayan charlado sobre ello con
el resto de los presentes, tendremos que conformar los grupos dependiendo de la
informacion que hayamos obtenido sobre gustos, actitudes, aptitudes, contando también

con nuestro conocimiento previo sobre ellos.

Una vez hechos los grupos, procederemos a explicarles la actividad que desarrollaremos
a lo largo de la sesion de hoy.

Esta consistird en una creacion de un TikTok elaborado integramente por los integrantes

del grupo, en el cual deben participar todos activa y equitativamente.

Para trabajar la parte educativa de TikTok, estos tendran que ser del contenido trabajado
en una asignatura en concreto del curso en el que estamos, en este caso 6.° de Primaria,
pero puede hacerse en todos los cursos, adaptandose al nivel de caracteristicas de los
nifios, por ejemplo, para los mas pequefios habria que estar mas pendiente de la ayuda
que pudieran necesitar, necesitando incluso la ayuda de otro docente para que venga esa

sesion a ayudar en la tarea.

Cada grupo, buscando acuerdo con los demas, elegira una asignatura de su conveniencia

para realizar un TikTok en relacion con la misma.

Los requisitos son sencillos: creacion de un TikTok con algun contenido relacionado con
la asignatura que eligiesen, puede ser que ya hayamos visto o que aparezca en los libros
gue veremos, ya gque contaran con el apoyo de estos e internet para buscar la informacién

necesaria para el desarrollo.

Ademas, deben usar varias herramientas que incluye TikTok, al menos tres en cada caso,
permitiéndose un numero ilimitado de ellas, es decir, pueden usar las que quieran, pero

con un minimo de tres. Ademas, el trabajo ha de ser equitativo.
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Las asignaturas elegidas fueron: Lengua, Matematicas, Ciencias Sociales, Ciencias de la

Naturaleza, inglés y Educacion Avrtistica.
5.6.3. Puesta en comun

En esta parte es el momento en el que los integrantes del grupo, no solo con el suyo mismo

sino con todos, ponen en comun sus experiencias sobre la sesién y el tema.

La puesta en comln en educacion es usada para cerrar un momento concreto de
aprendizaje, siendo los alumnos conscientes de lo que saben y lo que lograron construir

todos juntos, reconociendo también lo que no les quedo tan claro.

Lo que se provoca en la puesta en comun es la participacion, asi como la expresion y
relacion. Es una situacion didactica concreta que favorece aspectos como la apertura y el
desarrollo de lo personal en lo comunitario. Todo el trabajo personal de investigacion y
participacion desemboca en la socializacion en el propio grupo y una apertura con

respecto a los otros.

El profesor no deberia practicamente hablar, sino que, al tratarse de un momento de
expresion por parte del alumnado, lo correcto seria quedarse en la observacion,
analizando lo que se pone en comun con respecto al seguimiento que tuvimos que realizar

a lo largo del desempefio de las diferentes actividades.

El objetivo de esta puesta en comdn es también esa expresion de la que hablaba, es la
oportunidad que tiene nuestro alumnado de salirse més alla de las guias estipuladas de
trabajo las cuales ellos perciben como un interrogatorio en el que mentir diciendo lo que
saben gue el docente quiere oir para que le dejen de preguntar constantemente cuestiones
cerradas. Con este tipo de conversacion se pretende dejar atras esa pasividad de recibir

situaciones prefabricadas para cambiarlo por algo dinamico y participativo.

Cuando las actividades conllevan ademds una parte de investigacion, como en nuestro
caso, no solamente se tiene que restringir a la contestacion de las preguntas cerradas, sino
que el alumnado se debe someter a un proceso de enriquecimiento personal a través de la

comunicacion y el intercambio.
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Debemos abrir las pautas de investigacion para que los alumnos sean capaces de elegir
autbnomamente aquellas que estdn mas acordes con sus capacidades y gustos, para que

asi experimenten el gusto por la comunicacion.

En este acto de comunicacion el profesor no debe corregir inmediatamente lo que sus

alumnos estan diciendo.

La intervencion de los alumnos por su parte debe ser reflexiva y con el tema del que van
a hablar fundamentado, tomando conciencia de lo que estan diciendo de manera critica,
es decir, no se trata de repetir ideas de un libro o articulo ni las ideas de un especialista,
sino de ser capaz de ofrecer una opinion usando palabras propias sobre el tema. Se permite

usar el lenguaje particular para expresar aquello que se quiere transmitir.

El clima en el que los alumnos han de exponer sus ideas debe ser el correcto, en el que
no se sientan prejuzgados por lo que vayan a decir, propiciando el debate bajo las
méaximas de la tolerancia y el respeto, valorando las ideas de los demas y defendiendo las

de uno mismo.

La puesta en comdn también favorece el poder asimilar el nuevo aprendizaje que estamos
forjando. Expresando lo que nosotros sabemos ayudamos a los demas aprender bajo una
perspectiva diferente, descubriendo los otros puntos de vista y los estimulos de los demas.

Es una relacion entre multitud de temas interdisciplinares.

5.6.4. Evaluacion

En cuanto a la evaluacion, apreciaremos mas la parte formativa que los resultados en si

mismos.

La manera de evaluar pretense ser formativa, orientadora y reguladora, permitiendo que

los asistentes indaguen en la manera de aprender siendo participes del proceso.

De esta manera y con la ayuda de la puesta en comun, sabremos cuales son los problemas

o donde se hallan las dificultades en el proceso de aprendizaje.
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La técnica protagonista de evaluacion en este tipo de sesiones es la observacion del
docente, el cual hace un seguimiento sistemético del proceso, tanto de como trabajan sus
alumnos como los tiempos de trabajo y la manera de consensuar ideas para lograr el
aprendizaje comdn. La segunda técnica protagonista es la observacion indirecta, la cual
se realiza a partir de los resultados palpables de cada equipo, y de cada miembro de ellos,
a través de las actividades que se mandan.

Para obtener datos objetivos sobre el proceso utilizaremos una escala de valoracion que
personalizaré para estas sesiones en concreto, puesto que cada una tiene unos objetivos
bien distintos, siempre dando mas importancia en los diferentes porcentajes de los

apartados al trabajo y esfuerzo que no al resultado.

Hay diferentes escalas de valoracion que podemos materializar de maneras diferentes:

e Trabajo en grupo: 40%

Este item esta determinado en base a la implicacion del alumnado en su grupo de
trabajo, ya que al adoptar una metodologia de aprendizaje cooperativo debemos
tener en cuenta la formacion y la obtencion del aprendizaje de todos los miembros
del grupo. La implicacion es tanto a nivel académico como afectivo con los demas

integrantes.

e Participacion activa en las sesiones: 30%

La sesion esta planteada para ser dinamica. Por lo tanto, el alumnado debe

colaborar con su participacion activa y reparto de tareas equitativas.

e Aportacion fundamentada en puesta en comuan: 20%

Como expuse anteriormente, esta es una parte crucial del trabajo puesto que es el
momento de ver fortalezas y debilidades, siendo beneficioso para todos la

colaboracion por parte de todos los equipos.
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e Resultado de las sesiones: 10%

Se valorara también por altimo el resultado tangible de las tareas en las diferentes

sesiones dependiendo de las directrices dadas.

5.7. Evaluacién

Segun las definiciones de Cronbach (1963), Popham (1980), Snufflebeam y Skinkfield
(1987); Tejedor, Valcarcel y Rodriguez Conde (1994) entendemos la evaluacion como un
proceso sistematico y valorativo, ademas de descriptivo de recogida de datos e

informaciones cruciales en la toma de decisiones sobre el proyecto que llevaremos a cabo.

Esta evaluacion del trabajo nos sera util para poder medir como fueron los resultados de
dicho trabajo, sirviéndonos de estos para mejorar en proximas ocasiones, ademas de
conseguir nuestro objetivo, que es la integracion de las redes sociales en el proceso

educativo, en este caso mas concreto la aplicacion TikTok.

Los tipos de evaluacion que se realizaran con este proyecto son formativa y sumativa.

La evaluacion sumativa nos proporcionara informacion a los profesores y estudiantes
sobre el nivel de logro que obtuvieron en un contenido concreto de aprendizaje, asi como
servir de referencia para alumnos y familias teniendo como objetivo el aprendizaje del

estudiante al finalizar las sesiones, comparando sus resultados con una media de grupo.

Por otro lado, la evaluacion formativa se empleard para comprobar el nivel de
comprension que poseen los estudiantes y familias a la hora de disefiar un aprendizaje
mas apropiado, obteniendo informacion que nos guia de los siguientes pasos que debemos
dar, ayudando tanto a docentes como a estudiantes a explorar diferentes vias de dominio
sobre un conocimiento en concreto. La informacion obtenida a lo largo de la evaluacién

formativa debe responder obligatoriamente a las diferentes necesidades del alumnado.

Se deben conocer las opiniones de los participantes, y para ello realizaremos a través de
entrevistas no estructuradas, conociendo asi también los aprendizajes que adquirieron y

el impacto de las sesiones sobre ellos, estas se realizaran en momentos de distension en
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las sesiones a diferentes personas. Tras la entrevista el docente apuntara los elementos

importantes y conocerd, de manera sencilla, si la sesion esta funcionando.

Se considera la evaluacion como un proceso imprescindible si se pretende mejorar un
trabajo en ocasiones futuras. Se recomienda hacer cambios en la evaluacion a medida que
se van desarrollando las sesiones en base a tu grupo de trabajo para recoger informacién
suficiente del desarrollo actual y del posible desarrollo futuro.

6. Conclusiones

Con este Trabajo de Fin de Grado he pretendido realizar un acercamiento a los nuevos
recursos educativos tecnolégicos tanto al alumnado y familias como a los docentes que
puedan leerlo, desarrollando una serie de sesiones con una secuencia logica de
introduccidn de las redes sociales al aula, dejando asuntos de la mano del propio docente
como la adaptacion a las diferentes edades y a las casuisticas de su aula.

A lo largo del desarrollo de este trabajo quiero dejar atrés las ideas tradicionales sobre el
uso de internet en el aula que aun hoy en dia se tienen por falta de inexperiencia a la hora

de incluir estos recursos en la programacion.

No sirve con utilizarlas como método de apoyo para proyectar recursos del libro, sino que
hay que buscar la manera de darle un uso real y eficaz, en la que los gustos del nifio se
vean reflejados y esté totalmente involucrado en el proceso de creacidén con estos

recursos.

Cuando me plantee una forma de trabajar, el aprendizaje cooperativo me parecio el mas
adecuado ya que, principalmente, deja a un lado la competitividad a la que estamos
acostumbrados dentro del aula. Todos los nifios y nifias estan por un igual, colaborando
tanto con sus actitudes como con sus aptitudes, cada uno brillando en su parte cohesionada
con la del resto, logrando un aprendizaje comun de todo el equipo. Ademas, con la puesta
en comun, el aprendizaje no se queda solamente en nuestro propio equipo, sino que
trasciende a los demas. No solo trasciende el aprendizaje final sino el proceso por el cual
lo hemos logrado vy las dificultades que nos encontramos, tanto las salvables como las

insalvables.
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Entiendo que la aplicacion TikTok como tal lleva muy poco tiempo en auge, pero
precisamente por eso es un buen momento para indagar en ella y moldear hacia donde
queremos que evolucione, porque las aplicaciones siempre evolucionan. Siempre es un
buen momento para descubrir de qué manera podemos utilizarla en educacion, pero eso
ya conlleva un trabajo de los docentes tanto del conocimiento de TikTok como de su

aplicacion.

Ademas, las tecnologias son un recurso que se puede utilizar tanto de manera directa

como trasversal en todas y cada una de las materias que tiene el alumnado.

Mi idea también es la inclusion de las familias en este proceso, las cuales en la mayoria
de las ocasiones no tienen tiempo ni formacion por si mismas de aprender a manejar o

siquiera a entender el funcionamiento de las redes sociales.

La familia, con la escuela, es un pilar fundamental de educacion de los nifios, teniendo
que estar ambas en consonancia en muchos temas, y las redes sociales como es un tema
tan nuevo ain no hay consenso, por ello esta bien empezar a sentar las bases. Darles unos

conocimientos primitivos y dejar que ellos se expandan y decidan desde ahi.

En la recopilacion de informacion que llevé a cabo para la realizacion de este trabajo,
encontré informacion sobre la aplicacion educativa de TikTok, pero siempre era en
ambitos de alumnado méas mayor, como puede ser la ESO o un Grado, teniendo que
extrapolar la informacién a las edades con las que nos encontramos en los cursos de

primaria.

Me hubiera gustado mucho realizar las sesiones en mi periodo de practicas, pero me
hallaba en un colegio con nula participacion por parte de las familias, tanto es asi que son
50 alumnos y reparti una encuesta sobre las redes sociales a sus padres para que la

respondieran, unas 30 encuestas en total, recibiendo de vuelta solo 2.

El planteamiento de las sesiones esta hecho de manera tedrica, depende de cada tutor que
lo lleve a cabo la manera de hacerlo dependiendo de sus circunstancias, pero queria

aportar una base sobre la que pudieran partir para desarrollar un aprendizaje.
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8. Anexos
Actividad 1: “;A por el nuevo mundeo!”
e Alumnado

Con el alumnado se trabajara en la hora de tutoria, contando con las tablets disponibles
en el colegio y un reparto en grupos segun la metodologia de aprendizaje cooperativo.

Dependiendo de la edad con la que estemos tratando debemos ensefarles diferentes
ambitos de las redes sociales. Lo primero es una introduccidn sobre lo que son y para qué
sirven, pasando después de la parte practica, en la que los nifios por grupo tendran como
mision investigar sobre la red social que elijan y hacernos una pequefia presentacion sobre

las herramientas que esta nos ofrece.

Nos aseguraremos de que todas las redes sociales a las que se registren lo hagan desde la

cuenta del colegio y supervisaremos el trabajo que vayan realizando, guiandoles.
Por altimo, realizaremos una puesta en comun.

e Familiares
La sesion con los familiares sera en horas extraescolares, es decir, por la tarde.

Con ellos partiremos con la ventaja de que la mayoria posee teléfono mavil, el cual les
pediremos que traigan a clase, proporcionandoles conexion a WIFI para el uso en la

sesion.

Las familias pueden ser un publico de lo mas variado, desde gente que no tenga ni cuenta
de correo a gente que sepa manejar las redes sociales a la perfeccion, por ello, hay que
tener en cuenta todos los supuestos en la sesion, pudiendo aprovecharnos de la gente que
tiene mas control sobre el tema para que expliquen a sus iguales de tu a td ciertas cosas.
Lo méas importante para estas sesiones es la paciencia, ya que como no son nuestro

alumnado comun, pueden surgir muchos imprevistos.
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Lo primero que tendremos que hacer como docentes, es hacer una pequefia introduccion

sobre lo que son las redes sociales y para queé sirven, pasando a continuacion a la practica.

La préctica consistird primeramente en la creacion de una cuenta de correo electrénico si
alguien no la tuviera para poder abrirnos un perfil en la red social que nos apetezca.
Dependiendo de las familias que acudan podemos llegar a un consenso sobre la red social
sobre la que mas les apetece tener conocimientos bien por interés propio o por interés de

saber mas sobre las que manejan sus familiares.

Descargaremos la red social en caso de no tenerla previamente descargada, abriremos un
perfil registrandonos y conoceremos las diferentes herramientas de las que podemos

beneficiarnos. Por Gltimo, haremos una puesta en comun.

Actividad 2: Nos protegemos

En estas sesiones, la informacion sera practicamente la misma tanto para familiares como
para alumnado, puesto que a estos ultimos les conviene saberlo por ellos mismos y a los
familiares por sus seres queridos, tanto para llevarlo ellos a cabo como para saber

controlar lo que hacen aquellos que estan a su cargo.

Algunas de las informaciones sobre las que trataremos son:

1. Configuracion de las opciones de privacidad: cada red social es diferente, y con
ello tiene multiples opciones de seguridad, permitiéndonos elegir quién puede ver
y tener acceso a nuestros diferentes perfiles, tanto a lo que publicas como a
recopilar datos que vayas exponiendo. Por todo esto, el primer paso para navegar
de manera segura en las redes sociales es blindar nuestra privacidad haciendo
nuestro perfil privado y dando acceso solamente a aquella gente a la que nosotros
elijamos, no agregando a todo el mundo.

2. No dar informacion personal: existen muchas redes sociales que a la hora de
crearte un perfil te piden gran cantidad de informacion para afiadirla a tu perfil, la
cual realmente no es necesaria ni obligatoria para registrarse en esa red social. Por
ello, debemos dar la minima informacion a la hora de crearnos una red social.

3. Utilizacién de contrasefias seguras: seria conveniente que usasemos una

contrasefia diferente en cada red social para evitar ciberataques. Lo ideal de las
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contrasefias seguras es mezclar mayusculas y minusculas, incluir nimeros,
caracteres extrafos etc.

4. Cautela en los enlaces y estafas: hay que tener cuidado con los enlaces que nos
pasan, incluso si se trata de un amigo, puesto que puede ser una estrategia para
robarse la cuenta. En este punto también van incluidas las estafas, con las cuales
hay que tener especial cuidado. No debemos fiarnos de ningin mensaje de
teléfono que no conozcamos, asi como de “grandes oportunidades™, ni contactos
de empresas sospechosas.

5. Desactivar la funcion de GPS en la cdmara de nuestro teléfono, manteniendo

nuestra ubicacion privada.

Esta es una muestra de algunos consejos vitales que debemos dar a nuestro publico,
siendo una sesion bilateral en la que ellos expondran sus dudas, opiniones, quejas,

miedos...

Con los nifios podremos hacer juegos de rol en los que un nifio contacta con lo que

cree que es otro nifio, revelando al final quién realmente es etc.
Actividad 3: jHacemos TikToks!

La dindmica serad la misma que la expuesta en el cuerpo del trabajo a excepcion de
que con los familiares sera en tiempo extraescolar. También, como los familiares no
tienen asignaturas, el objetivo de su TikTok sera elegir un objeto/comercio/comida

etc para promocionar su venta
Actividad 4: Somos influencers.

El desarrollo de esta sesion consistird en la visualizacion de los TikToks realizados,
asi como una explicacion del proceso y una puesta en comun no solo de la parte de

TikTok, sino de los pensamientos generados a lo largo de las sesiones.
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