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Resumen

Este trabajo consiste una comparacion entre dos propuestas didacticas, cada una
de ellas basadas en la clase magistral y el aprendizaje basado en proyectos, aplicadas en
el aula de 2° de E.S.O. para demostrar la adecuacion del ABP en el desarrollo de las
competencias clave. En este contexto, inicialmente se define su marco teérico (ABP y
radio musical), seguido del disefio de ambas propuestas y un analisis comparativo de los
resultados obtenidos a través de su evaluacion. Para finalizar, se analizan las respuestas
de los alumnos a un pequefio cuestionario acerca del desarrollo de la propuesta basada en
el ABP.

Palabras clave

Aprendizaje basado en proyectos, clase magistral, radio musical escolar.

Abstract

This study consists of a comparison between two didactic proposals: the master
class model and the Project-Based Learning (PBL), which were applied in a 2" year of
E.S.O. class to prove de value of the PBL in the development of the key competences. In
this context, this work will first define its theoretical framework (PBL and music radio),
followed by the design process of both proposals and a comparative analysis of the results
of their evaluation. Lastly, students’ answers to a test about the PBL proposal have been

analysed.
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1. Introduccion

El presente trabajo estudia la creacion de un estudio de radio en el aula de Musica
de Secundaria, mediante el cual se puedan trabajar los contenidos recogidos en el
curriculo de Castilla y Leon, promoviendo el aprendizaje activo de los alumnos, la
cooperacion mediante el trabajo en grupo y atendiendo a las competencias clave. La
propuesta esta basada en la programacion por proyectos, por lo que sera necesario conocer
en qué consiste este metodo de programacion alternativo a la programacion tradicional
por unidades didacticas. Del mismo modo, el otro pilar fundamental del proyecto es la
radio, de la que resulta apropiado conocer distintos aspectos como su historia, su
funcionamiento, la radio musical en concreto y su relacion con la educacion y la

divulgacion en general.

El proyecto estd orientado hacia una propuesta de intervencion para el aula de
secundaria en el 1.E.S. Condesa Eylo Alfonso de Valladolid. El centro esté situado en la
calle Bretdn y recibe su nombre de la condesa Eylo Alfonso, que fue esposa del conde
Pedro Anslrez y vivio en Sahagln en el siglo XI. En este centro se imparten las
asignaturas de Musica e Historia de la musica. La intervencion se llevd a cabo en la
asignatura de Musica de 2° de E.S.O., por lo que el disefio de la propuesta se centra en su
curriculo. Ademas, se establece una comparacién entre distintas actividades realizadas
con el mismo grupo de alumnos y en el que se han empleado dos metodologias diferentes:

la clase magistral y el aprendizaje basado en proyectos.

1.1. Justificacion

Con el disefio de esta propuesta de intervencion se pretende llevar a cabo una serie
de actividades en el aula que involucre a los alumnos activamente en el proceso de
aprendizaje y que promueva el trabajo en equipo en la elaboracién de un proyecto real.
Esta propuesta se aplicd en un aula de secundaria durante el periodo de practicas y sirve
como una pequefia muestra o prueba de lo que podra ser una futura programacion por
proyectos durante un curso completo utilizable a lo largo de la vida laboral como docente

de Mdsica en Secundaria.

Ademas, el establecimiento de un estudio de radio puede traer consigo mas
ventajas para el alumnado. Entre ellas se encuentra el uso de las TIC y de equipos de
produccion de sonido. Las TIC son un elemento central en la vida diaria y en el trabajo



de casi cualquier persona, por lo que es indispensable que los alumnos, ademés de
utilizarlas para el ocio, como seguramente ya haran, aprendan a aplicarlas a otros ambitos
de forma que puedan apreciar su utilidad para el aprendizaje y para la realizaciéon de
proyectos de trabajo. También es importante en la ensefianza musical la toma de contacto
con elementos relacionados con la produccién musical debido a la relevancia que tiene
esta a muchos niveles en la musica actual y, sobre todo, en la musica que ellos mas
conocen y escuchan. Muy relacionado con esto se encuentran también aspectos sobre la

industria discografica, medios de distribucion musical, etc.

En este sentido, la radio es un espacio iddneo para tratar todos estos temas, ya que
es un lugar en el que todos confluyen, tanto aspectos de grabacion y produccion,
distribucion e industria, como divulgacion, entre otros. De esta forma, los alumnos podran
conocer de primera mano todos estos elementos, siendo participes de proyectos de
grabacion y produccidn, distribucién y divulgacion de diferentes temas. Ademas, es un
proyecto ampliamente flexible, ya que a través de él puede tratarse cualquier tipo de
contenido musical que se quiera trabajar en el aula, desde rock, reggaetdn o rap, pasando
por el blues y el jazz, hasta la musica clasica o académica. Lo importante de la propuesta
es la metodologia y la forma de trabajar los contenidos, no tanto los contenidos concretos
tratados en el desarrollo de las actividades. Con todo esto se pretende lograr un aumento
del interés de los alumnos en la asignatura de Mdsica a través de su participacion y el
trabajo con nuevas tecnologias, ademas de la posibilidad de trabajar distintos contenidos
del curriculo utilizando la musica que ellos escuchan, sin dejar de lado otros tipos que
pueden emplearse del mismo modo dentro del proyecto. Se comenzara presentando el
disefio de las dos propuestas didacticas aplicadas en el aula para, a continuacion, realizar
un analisis comparativo en el que se incluiran los resultados de la evaluacion de ambas
propuestas y una comparacion entre ellas. Finalmente, se analizaran las respuestas dadas
por los alumnos a un cuestionario sobre la propuesta basada en el ABP y se procedera a

exponer las conclusiones.



1.2. Hipdtesis

Es necesario adaptar la ensefianza musical en los centros de educacion secundaria
ante una realidad que muestra su ineficacia. Los alumnos de secundaria a nivel general
tienen un gran desconocimiento del lenguaje musical, agravado por la ausencia de la
asignatura de Musica en 1° de la E.S.O., que interrumpe el aprendizaje iniciado en
Primaria. Ademas, cuestiones tedricas como la Historia de la Mdsica quedan en el olvido
y generan poco interés en los alumnos si se trabajan por medio de la clase magistral o la
ensefianza directa. Ante esto, resulta imperativo llevar a cabo una modificacion de la
metodologia, enfocandola a una ensefianza practica con elementos que despierten el

interés de los alumnos, como la musica popular urbana o las nuevas tecnologias.

1.3. Objetivos

El objetivo principal de este trabajo es comparar el proceso de aprendizaje de un
grupo de alumnos de 2° de E.S.O. a través del empleo de dos metodologias educativas
distintas en el tratamiento de unos contenidos musicales similares. En este contexto, sera

necesario alcanzar los siguientes objetivos especificos:

- Disefiar las propuestas de intervencién basadas en la metodologia de la clase
magistral y en la del aprendizaje basado en proyectos.

- Estudiar la aplicacion de las propuestas en el aula de 2° E.S.O. en un centro
educativo durante el desarrollo de las practicas curriculares llevadas a cabo en el
I.E.S. Condesa Eylo Alfonso.

- Enunciar los métodos de evaluacién de ambas propuestas y comparar el desarrollo
de las distintas actividades y los resultados de la evaluacion.

- Analizar las impresiones de los alumnos sobre la propuesta basada en la

programacion por proyectos.

1.4. Metodologia

La metodologia empleada para la elaboracion de este trabajo es la de
investigacion-accion, también conocida como investigacion en el aula, profesor
investigador, investigacion colaborativa o investigacion participativa (Latorre, 2009).
Paralelamente, se ha realizado una revisién bibliografica sobre distintos aspectos

relevantes en el trabajo. En este sentido, se ha hecho una busqueda de textos académicos
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relacionados con la programacion por proyectos, la radio musical y los proyectos de radio

en el aula de Educacion Secundaria a través de Google Scholar.

La investigacidn-accidn consiste en una serie de actividades que llevan a cabo los
profesionales de la educacion con el fin de mejorar la calidad de sus acciones (Latorre,
2009). En este sentido, la utilizacion de esta metodologia en el presente trabajo se
materializa a través de la aplicacion de diferentes practicas docentes en el aula para su
posterior comparacion, incluyendo su programacion, experiencia de desarrollo,

evaluacion e impresiones de los propios alumnos.

El proceso llevado a cabo sigue el modelo de tedricos como Elliot o Kemmis
(Latorre, 2009). Comienza con la Planificacidn, en la que se identifica el problema o foco
de investigacion y se formula la hipotesis accion o accion estratégica. En el caso de este
proyecto, todo ello se circunscribe en la necesidad de utilizar una metodologia més eficaz
y atractiva para los alumnos en la ensefianza de Musica mediante el aprendizaje basado

en proyectos, a través de una propuesta de realizacion de un podcast musical en el aula.

Tras la planificacion, la siguiente fase de esta metodologia es la Accion. Este es
el elemento principal y en torno a él gira todo el proceso. Se trata de la puesta en practica
de la hipdtesis accidn planteada anteriormente, lo que se traduce como la implantacion en
el aula de la propuesta didactica basada en la grabacion de un podcast musical a partir del

uso de la metodologia de aprendizaje basado en proyectos.

Simultdneamente con la Accidn, se lleva a cabo la Observacion, que se trata de la
recogida de datos e informacion que den pie a una reflexion que posibilite una mejora de
la practica profesional en el futuro. La recogida de datos durante y posteriormente al
desarrollo de las actividades propuestas se llevo a cabo a través de diferentes instrumentos
de evaluacion de las actividades realizadas, asi como una encuesta para los alumnos en la
que podian expresar sus opiniones sobre las actividades, asi como indicar otros datos
como el tiempo empleado para la preparacion de las actividades, entre otros.

Finalmente, la investigacion-accion se cierra con el proceso de Reflexion. Se trata
de la elaboracion del informe final a partir de los datos recogidos durante la Observacion
y puede dar pie al inicio de un nuevo ciclo de investigacion. Mediante esta fase se extraen
conclusiones que contribuyen a evaluar si los resultados de la accion han sido los
esperados 0 no. En el caso de este trabajo constituye también la fase final, en la que se

examinan los datos recogidos a partir de la evaluacion de las actividades puestas en
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practica en el aula y de los cuestionarios rellenados por los alumnos acerca de ellas,

ademaés de comparar los resultados obtenidos en la propuesta basada en la clase magistral.

1.5. Estado de la cuestion

El presente trabajo atna principalmente dos ambitos, el de la programacion por
proyectos y el de la radio musical, por lo que resulta necesario estudiar y utilizar
bibliografia sobre ambos. También cabe incidir sobre la metodologia de la clase magistral

y la ensefianza directa como elemento comparativo.

En cuanto a la programacion por proyectos, existen numerosos textos académicos
que tratan el tema. El articulo Aprendizaje por proyectos en la clase de bachillerato: la
opereta la corte de faradn de José Salvador Blasco Magraner y Ana Maria Botella
Nicolas (2020) resalta la utilidad del aprendizaje por proyectos y lo ejemplifica con la
representacion de la opereta La corte del faraon, que permite trabajar musica, teatro y
danza desde un enfoque interdisciplinar en el aula de Bachillerato. La propia Ana Maria
Botella Nicolés, junto con José Rafael Adell Valero (2018), propone en La integracion
de las artes a través de una propuesta didactica en educacion secundaria obligatoria:
musica, plastica y expresion corporal un uso mas amplio de la programacion por
proyectos, aunando la ensefianza de la masica, plastica y expresion corporal. Su objetivo
es formar una metodologia basada en la interdisciplinariedad, el trabajo por proyectos y
el aprendizaje cooperativo. Ambos autores, Botella Nicolas y Adell Valero (2016),
describen una experiencia de ensefianza en secundaria aplicando el método cooperativo
por proyectos en su articulo Una propuesta experimental en la ensefianza de la musica
en secundaria. Se trata de un proceso de investigacion-accién llevado a cabo en un centro
de Valencia con alumnos de 2°y 3° de E.S.O. Ademas, comparan la metodologia utilizada

con la de la clase magistral.

En Los proyectos de trabajo en el area de masica: una metodologia de ensefianza-
aprendizaje para afrontar los retos de la sociedad del siglo XXI, Cristina Gonzélez-
Martin y Assumpta Valls (2018) analizan la idoneidad del trabajo por proyectos en la
ensefianza musical, partiendo de la necesidad de utilizar metodologias que aporten a los
alumnos competencias para poder desarrollarse y aprender de una manera autosuficiente.
Por ultimo, Fernando Trujillo (2012) defiende la eficacia ensefianza basada en proyectos

en su trabajo Ensefianza basada en proyectos: una propuesta eficaz para el aprendizaje
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y el desarrollo de las competencias basicas. Presenta dicha metodologia como la mas
efectiva en el desarrollo de las competencias basicas y el aprendizaje del curriculo,
expone sus caracteristicas y también algunos de sus inconvenientes y lo contrapone con

el modelo tradicional de ensefianza directa.

En el ambito de la radio musical y la radio como elemento de divulgacion se han
tomado varios escritos interesantes. El libro de Mario Kaplin (1999) Produccion de
programas de radio otorga una vision detallada de todos los elementos y procesos que
forman parte de la produccién radiofonica. Se articula en cuatro partes en las que trata
aspectos como el papel de la radio como instrumento de educacion popular, la naturaleza
del medio y el lenguaje radiofénico, distintos formatos y técnicas, la elaboracion de

guiones para diferentes tipos de programas y la realizacion del propio programa.

En cuanto a la radio musical espafiola, el libro La radio musical en Espana.
Historia y analisis de Luis Miguel Pedrero Esteban (2000) se trata de un manual de
referencia. El autor presenta la Historia de la radio musical en Espafia desde la década de
1920 hasta la consolidacion de numerosas cadenas de radio musical actuales en la década
de 1990 y los 2000, como los 40 Principales, Cadena Dial o Radio 3, entre muchas otras.
Ademas, analiza la influencia de la radio en la industria discografica y los elementos y

tipos de formato de un programa de radio musical.

Por otro lado, Tim Wall (2017) analiza los cambios sufridos por la radio musical
en la dltima década con su entrada a internet y la aparicién de los servicios de
reproduccion de musica en directo, como Spotify, Pandora o Last.fm en La radio musical
entra a internet. Estudia los cambios sufridos en la escucha a partir de la entrada en escena
de estos agentes, como la transmision continua sin interrupciones de un DJ o las listas de
reproduccion personalizadas, ademas de la influencia de la economia en la produccion, la

distribucion y el consumo de la cultura.

En el articulo La audiencia juvenil y el acceso a la radio musical de antena
convencional a través de internet, Maria Gutiérrez, Xavier Ribes y Belén Monclus (2011)
estudian el impacto de la radio en la escucha musical de los jévenes ante el panorama
actual dominado por los medios de reproduccion en streaming. Parten de la premisa de
que el consumo musical de los jovenes ha pasado de estar basado en la radio musical a
recaer sobre estas plataformas digitales por la posibilidad de tener un mayor control en la

mausica que escuchan, aunque su criterio siga estando guiado por la influencia de la radio.
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Combinando la programacion por proyectos y la radio, se encuentran algunos
trabajos que tratan sobre experiencias de implementacion de la radio en el aula de
secundaria. Uno de ellos es el Trabajo Fin de Master de Elisabet Trilles Tarin (2018), La
radio como recurso didactico en secundaria: propuesta de mejora del proyecto municipal
Radio-activitat a través de un taller de produccion radiofénica. Presenta una experiencia
de aula realizada con alumnos de 4° de E.S.O. en la localidad de Vila-real. Parte de un
proyecto municipal previo, Radio-activitat, y propone un plan de mejora para su
implantacion en el aula tras una primera fase de analisis. Para ello se introdujo a una
profesional audiovisual que ayudara a superar problemas como el desconocimiento de
aspectos técnicos, principal inconveniente del proyecto anterior. También indica el
reconocimiento por parte del profesorado de la adecuacién de la iniciativa para trabajar
los contenidos del curriculo y de fomentar la participacion activa y cooperativa de los
alumnos. Finalmente, propone la implementacion de un taller radiofénico en el aula como

proyecto compartido entre asignaturas.

En Radio Maritim: conectar un instituto con su entorno préximo a través del aula
de mdsica, Pablo Ramos Ramos (2021) presenta un proyecto radiofonico aplicado a la
clase de Mdsica. Se desarrolla en el IES Distrito Maritimo de Valencia y tiene como
objetivo combatir el problema de la desconexidon de los alumnos con su entorno detectado
en el centro, apoyandose en el aprendizaje basado en proyectos. Destaca que los
programas se editaban mediante un software de edicidn de sonido por parte de los propios
alumnos y se compartia en forma de podcast a través de las redes sociales. Finalmente,
apunta que la evaluacion del proyecto arroj6 resultados positivos en cuanto al curriculo,
con el inconveniente de que se produjeron diferencias entre el tiempo dedicado al

proyecto por parte de los distintos grupos en los que estaban divididos los alumnos.

Los trabajos citados contribuyen a formar una base sobre la que trabajar de todos
los aspectos relevantes para este trabajo: el aprendizaje basado en proyectos, la radio
musical y la implantacion de proyectos de radio en el aula de Mdsica de Secundaria.
Asimismo, su presencia delata un creciente interés en el uso de este tipo de metodologia,
no solo en la ensefianza Secundaria en general, sino concretamente en la asignatura de

Modsica.

13



1.6. Marco tedrico

1.6.1. Aprendizaje basado en proyectos

El aprendizaje basado en proyectos o ABP se trata de una metodologia o estrategia
de ensefianza-aprendizaje que persigue la consecucion de una ensefianza global y que
suele ser interdisciplinar. En ella, los alumnos tienen un papel protagonista y activo en su
propio aprendizaje a través del uso de fuentes de informacion, su comprension y su
utilizacion. El trabajo parte de los intereses de los alumnos y suele llevarse a cabo en
grupos pequefios que buscan informacidn, elaboran un trabajo y lo comparten con el resto

de sus compafieros (Gonzélez-Martin y Valls, 2018).

A menudo, tiende a presentarse esta metodologia como una alternativa a la
ensefianza directa o la clase magistral. Segun Trujillo (2012), la ensefianza directa esta
basada en un trabajo individualizado, la revisién y control de las tareas, la presentacion
de nuevos contenidos en pequefios pasos, una actividad independiente del alumno y los
controles semanales y mensuales. Botellay Adell (2016) enuncian como fases de la clase
magistral la exposicion, la memorizacion de los expuesto, la verbalizacién de lo
memorizado a través de una prueba oral o escrita y la valoracion del resultado. A este
método Trujillo le sefiala algunos problemas para el desarrollo de las competencias de los
alumnos, como su poca efectividad con materiales de trabajo abiertos o la generacion de
pasividad en el alumnado y presenta la ensefianza basada en proyectos como una
alternativa efectiva para el desarrollo de las competencias (Trujillo, 2012). Ademas, la
tendencia con su uso es de un aprendizaje de los contenidos puntual y descontextualizado,
basado en un trabajo memoristico pocos dias antes del examen que no contribuye al
desarrollo de las competencias clave, como si lo hace el trabajo por proyectos al enfrentar
a los alumnos a situaciones novedosas en las que tienen que aplicar sus conocimientos,
ademas de valores civicos y de respeto derivados del trabajo en grupos (Botella y Adell
2016).

Magraner y Botella (2020) defienden el uso del aprendizaje basado en proyectos
como elemento central de una asignatura y no como un trabajo complementario. Gracias
a su uso, los alumnos juegan un papel mas relevante en su proceso de aprendizaje y la
existencia de un proyecto de trabajo real que parte de sus intereses contribuye a su
motivacidn e implicacion con la asignatura (Magraner y Botella 2020). De esta forma, se

fomenta el autoaprendizaje y el compromiso de los alumnos en el proceso educativo,
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ademas del desarrollo de habilidades para enfrentarse a diversas situaciones (Gonzélez-
Martin y Valls, 2018).

Este aprendizaje basado en proyectos suele presentarse como una metodologia
innovadora debido a la consideracion de la clase magistral como la mayoritaria y
tradicional. No obstante, los primeros proyectos de trabajo en el aula datan de principios
del siglo XX, introducidos por el estadounidense William Heard Kilpatrick, al que
siguieron muchos otros investigadores tanto internacionales como espafioles (Gonzélez-
Martin y Valls, 2018).

El desarrollo de un proyecto pasa por cuatro fases principales. La primera consiste
en la eleccion del tema investigar. En la segunda se confecciona el guion de trabajo, se
planifica y se lleva a cabo la temporalizacion y se plantea la situacion o el problema. En
la tercera se realiza la investigacion y la cuarta se trata de una concienciacion de lo que

se ha hecho y se ha aprendido (Trujillo 2012).

Gonzélez-Martin y Valls (2018), a partir de un proceso de investigacién-accion,
elaboran un listado de caracteristicas de los proyectos de trabajo en el &rea de Musica que
han hecho de su puesta en marcha una experiencia satisfactoria. La primera de ellas es
que el tema general sea escogido por el profesor, lo que hace que se genere un proyecto
con mayor potencial musical. A partir de esa primera eleccion general hecha por el
profesor es cuando los alumnos manifiestan sus intereses personales. La segunda
caracteristica es que la investigacion sea la base del proyecto de ensefianza-aprendizaje,
ya que la busqueda de informacién hace que los alumnos adquieran competencias y
habilidades al margen de los contenidos musicales. También se destaca la organizacion
de los alumnos en grupos de trabajo pequefios. Esto es algo con lo que estan de acuerdo
otros autores como Botella y Adell en sus trabajos conjuntos de 2016 y 2018. La siguiente
caracteristica es que el alumno es el protagonista de su propio proceso de aprendizaje a
través de la toma de decisiones, la exposicion de opiniones, el tratamiento de la
informacidn, la interaccion con el profesor y sus compafieros y la reflexion sobre sus
experiencias. El uso de las Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento es importante
para llevar a cabo un proyecto por su capacidad para atraer a los alumnos y motivarles,
algo con lo que también estan de acuerdo otros autores, como Trujillo (2012). Como se
verd a lo largo de este trabajo, la propuesta basada en el aprendizaje por proyectos cumple

todas estas caracteristicas.
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Ademas de estas caracteristicas, Trujillo (2012) expone algunas claves para el
desarrollo eficaz de las competencias clave a través de la programacion por proyectos. La
primera de ellas es el trabajo en equipo del profesorado y la integracién curricular. Resulta
conveniente la coordinacion y el didlogo entre los compafieros, ademas de apoyar el
proyecto en el curriculo. Esto Gltimo es muy importante, ya que no se debe caer en la
realizacion de actividades ludicas y descontextualizadas en las que los objetivos y
contenidos no estan claros, sino que se debe hacer con una intencion y unos objetivos

claros, como apuntan Botella y Adell (2018).

Al igual que otros autores mencionados anteriormente, Trujillo también sefiala la
pertinencia de la organizacion del trabajo en grupos cooperativos. Esto hace que el
aprendizaje de los alumnos dependa de la comunicacion con sus compafieros, el profesor
y los materiales. Tiene multiples beneficios, como un aumento en la motivacion por la
interaccion con sus compafieros o un mejor aprovechamiento del tiempo de aprendizaje.
Nuevamente coincide con otros autores en el uso de las nuevas tecnologias por su
capacidad de motivacion y atraccion para el alumnado, el acceso a fuentes de informacion
y las posibilidades que ofrecen para la gestion del proyecto. También destaca la necesidad
de promover una socializacion rica, con la inclusion de musicas de otros lugares del
mundo y del contexto que las rodea. Por ultimo, sefiala la necesidad de buscar nuevas
alternativas de evaluacién mas alla del examen, entre las que incluye el portfolio, la
rubrica o el diario. También existen algunas dificultades que entrafia la programacion por
proyectos, como la intensificacion del trabajo para su puesta en marcha, la falta de
recursos y materiales, la distribucion del horario por materias, una sensacién de
inseguridad por parte del docente, la aparente imposibilidad de abordar todos los
contenidos del curriculo, la posibilidad de conflictos entre docentes o la falta de ejemplos
y modelos (Trujillo 2012). Sin embargo, el aprendizaje basado en proyectos se posiciona
como la via idonea frente al tradicional aprendizaje memoristico para dotar a los alumnos
de las habilidades necesarias para el alumnado del siglo XXI, como el pensamiento
critico, la colaboracion, la comunicacion, la creatividad e innovacion, la autodireccion,

las conexiones globales y las conexiones locales (Magraner y Botella, 2020).

1.6.2. La radio en los proyectos de trabajo en el aula
Partiendo de esta base, un programa de radio constituye una buena via para poner
en practica la programacion por proyectos ya que su elaboracion es susceptible de incluir

cualquier elemento del curriculo y admite gran variedad de temas que pueden estar
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relacionados con la musica (Ramos, 2021). El formato de la radio, ademas, contribuye a
mejorar la comunicacion a la vez que se trabajan las habilidades sociales por medio del
trabajo en grupo (Trilles, 2018). La realizacion de programas con el planteamiento del
magazin resulta adecuada para la busqueda y analisis de informacion en distintas fuentes
y el fomento de la creatividad, elementos que sefialaban los autores anteriormente citados

como una caracteristica basica de los proyectos de trabajo (Trilles, 2018).

Existen dos vias para abordar contenidos musicales a traves del programa de radio.
El primero de ellos es tratar la musica como elemento sonoro basico en la elaboracion del
programa a través de sintonias o cortinillas. El otro es tratar la musica como elemento de
contenido mediante programas musicales sobre distintos estilos, piezas, instrumentos...
(Ramos, 2021). Este ultimo sera el enfoque desde el que se trabajara el programa de radio
en la propuesta presentada en este escrito, que cuenta con algunas similitudes con el
proyecto descrito por Ramos en su trabajo de 2021. Este autor sefiala que el disefio de los
programas se hizo en base a los contenidos del curriculo, por lo que cada uno puede
tomarse como una unidad béasica de desarrollo curricular. Ademas, sefiala que la
grabacion y edicion sonora fue llevada a cabo integramente por los propios alumnos y
que cada grupo de alumnos realiz6 los programas siguiendo el mismo modelo. Destaca la
importancia de, dentro del uso de la rlbrica, ensefiarla antes a los alumnos para facilitar

asi su comprension de la actividad.

La radio musical convencional ha perdido gran cantidad de audiencia, sobre todo
entre los jovenes, desde finales de la década de 1990 y las personas de entre 16 y 24 afios
representan el grupo de poblacion que menos la escucha (Gutiérrez et al, 2011). Esto se
debe a la pérdida de exclusividad de la radio musical con el surgimiento de las plataformas
digitales de reproduccion de musica, que ofrecen un alto grado de personalizacion en la
escucha a través de la creacion de playlists (Gutiérrez et al, 2011). Algunas emisoras de
radio han dado el paso hacia el mundo digital, pero lo cierto es que la mayor parte de la
escucha radiofonica se sigue dando a través del medio convencional, por lo que sus
esfuerzos para adaptarse al ambito digital y competir con plataformas con Spotify o
Pandora no parecen muy efectivos (Wall, 2017).

No obstante, las ventajas que otorga el medio radiofénico en el trabajo por
proyectos, como el fomento de la creatividad, el aumento de la capacidad de escucha o la
mejora de la expresion oral y escrita y el trabajo en equipo (Trilles, 2018), hacen que la
elaboracion de un programa de radio continte siendo un proyecto mas que adecuado para
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el proceso de ensefianza-aprendizaje, a pesar de esa aparente desconexion de los jovenes
con el medio. Ademas, no hay que olvidar el papel de la radio en la distribucién musical
y su funcién como escaparate de la industria discogréfica, que histéricamente ha

condicionado la produccion musical (Esteban, 2000).

Més alla de la eleccion del programa de radio para la elaboracion de una propuesta
didactica basada en la programaciéon por proyectos, conviene concretar el formato
radiofénico a emplear. Son muchos los formatos y las posibilidades existentes, pero los
mas comunes de ellos y los que presentan menos dificultades son los que tienen forma de
mondlogo (Kaplun, 1999). Dentro de ellos, el formato empleado es el de la charla
expositiva. Se trata de un discurso 0 mondlogo generalmente breve, que no suele exceder

los cinco minutos, cuyo fin es divulgativo (Kaplin, 1999).

Tras presentar las diferentes caracteristicas, puntos fuertes e inconvenientes del
aprendizaje basado en proyectos respecto a la clase magistral, y analizar el papel y la
pertinencia de la radio y su aplicacion en los proyectos de trabajo en el aula, quedan
sentadas las bases sobre las que se asentard la propuesta didactica basada en el ABP
presentada a continuacion, asi como su andlisis comparativo respecto a otra propuesta

basada en la clase magistral. A continuacion, se expone el disefio de ambas.
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2. Propuestas didacticas

Como ya se indicd anteriormente, las propuestas didacticas aqui expuestas se
Ilevaron a cabo con un grupo de 2° de E.S.O. en el IES Condesa Eylo Alfonso durante el
desarrollo de las practicas del Master en Profesor de Educacion Secundaria Obligatoria y
Bachillerato, Formacion Profesional y Ensefianza de Idiomas. Se trata de un grupo
bilingue en francés formado por 14 alumnos. La relacion entre los miembros del grupo y
el ambiente en clase es bueno, aunque presentan algunas dificultades para concentrarse y
prestar atencion ante actividades tedricas. Los contenidos de ambas propuestas se

ajustaron a la programacién del tutor de practicas.

A continuacion, se expone el disefio de las propuestas didacticas que forman parte
de este estudio. Son dos, la primera de ellas basada en la metodologia de la clase magistral

tradicional, mientras que la segunda gira en torno al aprendizaje basado en proyectos.

2.1. Propuesta basada en la clase magistral. La guitarra

Introduccién vy justificacién

Esta propuesta se integra dentro del desarrollo del tema sobre instrumentos
musicales de cuerda presente en la programacion del tutor en el curso de 2° ESO en la
seccion bilinglie de francés. La guitarra es uno de los instrumentos de cuerda mas
utilizados en muchos géneros de musica popular urbana y por ello es importante
presentarlo junto con otros instrumentos de cuerda propios de la orquesta como el violin

0 el contrabajo.

Temporalizacion

El desarrollo de la propuesta estuvo formado por una actividad que tuvo una
duracion de dos sesiones y se llevo a cabo en el segundo trimestre, durante la Ultima

semana de febrero.

Obijetivos

- Analizar el paisaje sonoro del entorno a través de la guitarra como instrumento
presente en numerosos géneros musicales que los alumnos escuchan a diario.
- Explorar las posibilidades sonoras y musicales de la guitarra y sus distintos tipos.

- Clasificar y discriminar auditivamente la guitarra y sus distintos tipos.
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- Conocer la guitarra clasica como instrumento tradicional de Espafia.

- Ampliar y diversificar las preferencias musicales propias a través de la escucha

de distintos géneros musicales en los que aparece la guitarra.

Contenidos

Orden EDU/362/2015. 2° ESO

Secuenciado

Analisis del paisaje sonoro del entorno.

Analisis de la guitarra como instrumento

presente en el paisaje sonoro del entorno.

Exploracion de las posibilidades sonoras
y musicales de distintos objetos y
fuentes: instrumentos reciclados,

percusion corporal, etc.

Exploracion de las posibilidades sonoras y

musicales de la guitarra.

Clasificacion y discriminacion auditiva
de los instrumentos y agrupaciones

instrumentales.

Clasificacion y discriminacion auditiva de

la guitarra y sus distintos tipos.

Los instrumentos tradicionales de Espafia.

Los instrumentos tradicionales de Espafa:
la guitarra clasica.

Interés por ampliar y diversificar las

preferencias musicales propias.

Interés por ampliar las preferencias
musicales propias escuchando distintos

géneros en los que aparece la guitarra.

Criterios de evaluacion

Orden EDU/362/2015. 2° ESO

Secuenciado

Explorar las posibilidades de

distintas fuentes y objetos sonoros.

Explorar las posibilidades de la guitarra.

Describir los diferentes instrumentos y

VOCES Y sus agrupaciones.

Describir la guitarra, sus tipos y partes.

Demostrar interés por conocer
musicas de distintos géneros y

caracteristicas musicales.

Demostrar interés por conocer musica en

la que aparezca la guitarra.
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Estandares de aprendizaje evaluables

Orden EDU/362/2015. 2° ESO Secuenciado

Muestra interés por los paisajes Muestra interés por la guitarra como
sonoros que nos rodean y reflexiona instrumento y la musica en la que estd
sobre los mismos. presente.

Diferencia las sonoridades de Diferencia la sonoridad de la guitarra y de
los instrumentos mas sus tipos.

caracteristicos de la musica popular
moderna, del folklore, y de otras

agrupaciones musicales.

Muestra interés por conocer los Muestra interés por conocer distintos
distintos géneros musicales y sus géneros musicales en los que aparece la
funciones expresivas, disfrutando guitarra.

de ellos como oyente con capacidad

selectiva.

Actividades

Actividad n°1: explicacién sobre la guitarra

- Desarrollo de la actividad:
Consiste en una explicacion, utilizando la metodologia de la clase magistral, sobre
la guitarra que tuvo una duracion de dos sesiones. En ella se trataron las
caracteristicas generales de la guitarra como instrumento, sus tipos, sus partes y
la vihuela, la guitarra barroca y la guitarra romantica como instrumentos
antecesores de la guitarra. Como apoyo en la explicacion se utilizaron ejemplos
musicales de los diferentes tipos de guitarra y de sus antecesores y una
presentacion de PowerPoint. Durante la primera sesion se introdujo el instrumento
indicando la familia a la que pertenece, las posibles formas de tocarla, su afinacion
y los principales tipos de guitarra que existen. A continuacion, se explicaron las
partes del instrumento con la ayuda de imagenes dentro de la presentacion de
PowerPoint y con una guitarra clasica en el aula. Finalmente, se presentaron la
vihuela, la guitarra barroca y la guitarra romantica como instrumentos antecesores

de la guitarra actual y se mostraron ejemplos musicales en YouTube en los que se
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podian ver los instrumentos interpretados. Tambien se hablé de sus parecidos y
diferencias con el ukelele, instrumento que los alumnos conocen bien al utilizarlo
en las actividades préacticas durante todo el curso en sustitucion de la flauta dulce
debido al uso de las mascarillas. La segunda sesion comenzo con la presentacion
de la guitarra acustica y sus diferencias con la clasica mostrando el instrumento
en el aula, ademas de realizar una pequefia interpretacion a modo de muestra.
Después se presento la guitarra eléctrica y sus diferencias respecto a los demas
tipos de guitarras, también con la presencia de un instrumento en el aula. En este
caso no pudo realizarse una interpretacion por la ausencia de material en el aula
para su amplificacion. Para terminar, se mostraron varios videos en YouTube
como ejemplo de varios tipos de guitarra eléctrica, entre las que se destacaron la
Fender Stratocaster y la Gibson Les Paul. Cabe destacar que las explicaciones eran
frecuentemente interrumpidas para cuestionar a los alumnos acerca de aspectos
explicados anteriormente, como en el caso de la explicacion de las diferencias de
la guitarra eléctrica respecto a la espafiola, en la que se les preguntaba por el
nombre de algunas partes que comparten ambos instrumentos, como el mastil o el
clavijero.

Recursos:

Los recursos utilizados fueron un ordenador y un proyector para mostrar la
presentacion de PowerPoint, a los que se afiaden unos altavoces para los ejemplos
musicales. También se utilizaron una guitarra clasica, una acustica y una eléctrica
presentes en el centro para que los alumnos pudiesen ver mejor sus partes y
también escuchar ejemplos musicales en directo.

Competencias:

La principal competencia trabajada en esta actividad es la de Conciencia y
expresiones culturales a través del estudio de un instrumento musical como la
guitarra, sus partes, tipos y la escucha de diversa masica en la que esta presente.
La de Comunicacién linglistica también esta presente a través de las partes del
instrumento, que suponen una ampliacién de vocabulario tanto en castellano como
en francés dado que se trabajé con un grupo bilinglie. Las competencias de
Aprender a aprender y Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor se
trabajaron mediante preguntas hechas a los alumnos durante las explicaciones
para que asociaran conceptos como las partes de la guitarra clasica, que comparte

algunas con el violin, instrumento que ya habian estudiado, o posteriormente la
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guitarra eléctrica y sus partes comunes con la clasica. En cuanto a las
competencias sociales y civicas, se hizo referencia al contexto histérico de los
antecesores de la guitarra y su origen, asociandolo con el laud y el aumento de
popularidad de la vihuela en Espafia con la expulsion de los arabes de la Peninsula
Ibérica.
Evaluacion:
La evaluacion se llevé a cabo a través de dos preguntas dentro del examen del
tema de los instrumentos de cuerda de la programacion del tutor. Las preguntas
traducidas al castellano, ya que el examen estaba en francés, fueron las siguientes:
e Describe la guitarra y sus diferentes tipos
e Di cuales son los antecesores del violin y la guitarra. ;Los conservamos

actualmente en nuestro pais?

El valor conjunto de las preguntas dentro del examen fue de 1’5 puntos. La
presencia del violin en la segunda pregunta se debe a que este también formaba
parte de los contenidos fijados por el tutor para la prueba. Ademas del examen
escrito, también se evalud la actitud y la participaciéon en clase frente a las
preguntas que se iban haciendo al alumnado durante la explicacién de los

contenidos mediante la observacién directa.

23



2.2. Propuesta basada en el aprendizaje por proyectos. Taller de radio

Introduccién vy justificacién

Mediante la realizacion de esta propuesta se pretende fomentar aspectos clave en
el aprendizaje de los alumnos, como el trabajo en equipo, la busqueda de informacion o
la integracion de las TIC en la educacion. Ademas, contribuye a que los alumnos entren
en contacto con elementos fundamentales en la creacion y difusién de mdsica de la

actualidad: los dispositivos de grabacion de sonido y programas de edicién musical.

Temporalizacion

El taller tuvo una duracién de tres sesiones en el segundo trimestre, una para la
primera actividad y dos para completar la segunda con todos los grupos. Estas tuvieron
lugar en el segundo trimestre, los dias 17, 18 y 22 de marzo.

Obijetivos

- Explorar las posibilidades sonoras y musicales de los instrumentos de viento
madera y del programa de produccion musical Reaper.

- Clasificar y discriminar auditivamente los instrumentos de viento madera.

- Utilizar un vocabulario técnico adecuado para emitir juicios sobre los
instrumentos de viento madera.

- Utilizar distintas fuentes de informacion para realizar trabajos de investigacion
sobre instrumentos de viento madera.

- Mostrar interés por ampliar y diversificar las preferencias musicales propias a
través de la escucha de piezas musicales en las que aparezcan instrumentos de
viento madera y de la edicion de fragmentos musicales.

- Utilizar Internet, paginas web, blogs y presentaciones digitales relacionados con
instrumentos musicales de viento madera como herramientas de difusion,

intercambio y busqueda de informacion.
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Contenidos

Orden EDU/362/2015. 2° ESO

Secuenciado

Exploracion de las posibilidades sonoras y
musicales de distintos objetos y fuentes:
instrumentos

reciclados,  percusion

corporal, etc.

Exploracion de las posibilidades sonoras y
musicales de los instrumentos de viento
madera y del programa de produccién

musical Reaper.

Clasificacion y discriminacion auditiva
de los instrumentos y agrupaciones

instrumentales.

Clasificacion y discriminacion auditiva de

los instrumentos de viento madera.

Utilizacion de un vocabulario técnico
adecuado para emitir juicios y opiniones

musicales de forma oral y escrita.

Utilizacion de un vocabulario técnico
adecuado para emitir juicios sobre los

instrumentos de viento madera.

Utilizacion de distintas fuentes de
informacién para realizar trabajos de
investigacion sobre grupos o tendencias

musicales actuales.

Utilizacion de distintas fuentes de

informacién para realizar trabajos de
instrumentos de

investigacion  sobre

viento madera.

Interés por ampliar y diversificar las

preferencias musicales propias.

Interés por ampliar y diversificar las
preferencias musicales propias a través de
la escucha de piezas musicales en las que
aparezcan instrumentos de viento madera

y de la edicion de fragmentos musicales.

Utilizacion de Internet, paginas web,
blogs y presentaciones digitales
relacionados con contenidos musicales
como herramientas de difusion,

intercambio y busqueda de informacion.

Utilizacion de Internet, paginas web,

blogs 'y  presentaciones  digitales
relacionados con instrumentos musicales
de viento madera como herramientas de
difusién, intercambio y busqueda de

informacion.
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Criterios de evaluacion

Orden EDU/362/2015. 2° ESO

Secuenciado

Explorar las posibilidades de distintas

fuentes y objetos sonoros.

Explorar las posibilidades de los
instrumentos de viento madera y el
programa de edicion y grabacion de audio

Reaper.

Describir los diferentes instrumentos y

voces Y sus agrupaciones.

Describir diferentes instrumentos de

viento madera.

Demostrar interés por conocer masicas de

distintos géneros 'y caracteristicas

musicales.

Demostrar interés por conocer masicas en
las que aparezcan instrumentos de viento
madera y los mecanismos basicos del

proceso de grabacion y edicion de audio.

Valorar la asimilacion y empleo de
algunos conceptos musicales basicos
necesarios a la hora de emitir juicios de

valor o «hablar de musica».

Valorar la asimilacion y empleo de
algunos conceptos musicales basicos
necesarios a la hora de emitir juicios de
valor o «hablar de musica» en referencia a

los instrumentos de viento madera.

Utilizar de manera funcional los recursos

informaticos  disponibles  para el

aprendizaje e indagacion del hecho

musical.

Utilizar de manera funcional los recursos

informaticos  disponibles  para el
aprendizaje e indagacion acerca de los
instrumentos de viento madera y la

grabacién y edicién de audio.
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Estandares de aprendizaje evaluables

Orden EDU/362/2015. 2° ESO

Secuenciado

Investiga e indaga de forma creativa las
posibilidades sonoras y musicales de los

objetos.

Investiga e indaga sobre las cualidades

sonoras 'y musicales de distintos
instrumentos de viento madera y las
posibilidades del programa de edicion y

grabacion de audio Reaper.

Diferencia los instrumentos de la orquesta, | Diferencia los instrumentos de viento
asi como su forma, y los diferentes tipos | madera.

de voces.

Diferencia las sonoridades de los | Diferencia las sonoridades de distintos

instrumentos mas caracteristicos de la
musica popular moderna, del folklore, y

de otras agrupaciones musicales.

instrumentos de viento madera utilizados
en la musica popular moderna, el folklore

y otras agrupaciones musicales.

Muestra interés por conocer los distintos

géneros musicales y sus funciones
expresivas, disfrutando de ellos como

oyente con capacidad selectiva.

Muestra interés por conocer distintos
géneros musicales en los que aparezcan
instrumentos de viento madera y los
mecanismos basicos de la grabacion y

edicién de audio.

Emplea un vocabulario adecuado para
describir percepciones y conocimientos

musicales.

Emplea un vocabulario adecuando para

describir instrumentos de viento madera.

Comunica conocimientos, juicios Yy
opiniones musicales de forma oral y

escrita con rigor y claridad.

Comunica conocimientos, juicios Yy
opiniones musicales sobre instrumentos
de viento madera de forma oral y escrita

con rigor y claridad.

Utiliza con autonomia las fuentes y los
procedimientos apropiados para elaborar
trabajos sobre temas relacionados con el

hecho musical.

Utiliza con autonomia las fuentes y los
procedimientos apropiados para elaborar
trabajos sobre instrumentos de viento

madera y grabar y editar audio.
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Actividades

Actividad n°1: manejo del programa de grabacidn v edicion “Reaper”

Objetivos especificos:

e Explorar las posibilidades sonoras y musicales de los instrumentos de
viento madera y del programa de produccion musical Reaper.

e Mostrar interés por ampliar y diversificar las preferencias musicales
propias a traves de la escucha de piezas musicales en las que aparezcan
instrumentos de viento madera y de la edicion de fragmentos musicales.

Contenidos especificos:

e Exploracion de las posibilidades sonoras y musicales de los instrumentos
de viento madera y del programa de produccién musical Reaper.

e Interés por ampliar y diversificar las preferencias musicales propias a
través de la escucha de piezas musicales en las que aparezcan instrumentos
de viento madera y de la edicion de fragmentos musicales.

Desarrollo de la actividad:

Se trata de una explicacidn teorica y practica acerca de como manejar el programa
de grabacion y edicion de sonido “Reaper”. Para ello se traslado6 a los alumnos a
un aula de informética en el que trabajaron por parejas. Se les explico los
mecanismos basicos del programa, como la creacion de una pista de audio, la
grabacion multipista, la insercion de grabaciones de audio desde el disco duro del
ordenador, el recorte de pistas de audio, la insercion de efectos de fade in, fade
out y crossfade y la regulacion de los volimenes de las diferentes pistas. Con cada
uno de estos mecanismos se llevaba a cabo primero la explicacion y después los
alumnos lo aplicaban en su ordenador. Para las tareas de edicion de una pista de
audio se utilizd6 una grabacién del tema When the saints go marching in
interpretado por Louis Armstrong, sugerido por el tutor de practicas ya que habian
tocado el tema en clase y habia gustado a los alumnos.

Recursos:

El principal recurso utilizado fue un aula de informéatica con ordenadores
suficientes para que pudiesen trabajar todas las parejas con uno y un ordenador
para el profesor, todos ellos con el software de Reaper instalado para llevar a cabo
la edicién de audio. También fueron necesarios un proyector y unos altavoces para

Ilevar a cabo las explicaciones y mostrar la aplicacion practica de los procesos que
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se iban aplicando. En cada ordenador era necesario disponer de unos auriculares
para que cada pareja pudiera trabajar sin molestar a las demés. Por ultimo, se
utilizé una grabacion del tema When the saints go marching in para poner en
practica los procesos de edicion de audio que estaban siendo explicados.
Competencias:

La competencia principal que se trabaja en esta actividad es la Competencia
digital a través del uso del programa informatico Reaper dedicado a la grabacion
y edicion de audio. Las competencias sociales y civicas estan presentes por la
necesidad de trabajar en equipo al estar distribuidos por parejas en la realizacion
de la actividad. Las de Aprender a aprender y Sentido de la iniciativa y espiritu
emprendedor también se trabajan por el caracter creativo y la posibilidad de
explorar los distintos recursos del programa para la edicion de una grabacién
musical. Ademas, el hecho de conocer mecanismos basicos de edicion musical
hace que se potencie la Competencia matematica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia y la familiarizacion con el formato radiofénico fomenta la de
Conciencia y expresiones culturales. La Comunicacion linguistica se trabaja a
través de la elaboracion de textos y la comunicacion entre comparieros para la
toma de decisiones.

Criterios de evaluacion especificos:

e Explorar las posibilidades de los instrumentos de viento madera y el
programa de edicion y grabacion de audio Reaper.

e Demostrar interés por conocer musicas en las que aparezcan instrumentos
de viento madera y los mecanismos basicos del proceso de grabacion y
edicion de audio.

e Utilizar de manera funcional los recursos informaticos disponibles para el
aprendizaje e indagacion acerca de los instrumentos de viento maderay la
grabacion y edicién de audio.

Estandares de aprendizaje evaluables especificos:

e Investiga e indaga sobre las cualidades sonoras y musicales de distintos

instrumentos de viento madera y las posibilidades del programa de edicion

y grabacion de audio Reaper.
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Muestra interés por conocer distintos géneros musicales en los que
aparezcan instrumentos de viento madera y los mecanismos basicos de la
grabacion y edicién de audio.

Utiliza con autonomia las fuentes y los procedimientos apropiados para
elaborar trabajos sobre instrumentos de viento madera y grabar y editar

audio.

- Evaluacioén:

La evaluacion de esta actividad se lleva a cabo a través de la observacion directa

durante la explicacion y puesta en préctica de los procedimientos de edicion de

sonido que son necesarios para la realizacion de la segunda. Se trata de un paso

previo necesario para la realizacion del proyecto propiamente dicho, constituido

por la actividad dos, por lo que la evaluacion de esta primera actividad se

completara en conjunto con la de la segunda como una Unica evaluacion del

proyecto completo.

Actividad n°2: grabacion de un podcast musical sobre instrumentos de viento madera

- Obijetivos especificos:

Explorar las posibilidades sonoras y musicales de los instrumentos de
viento madera y del programa de produccién musical Reaper.

Clasificar y discriminar auditivamente los instrumentos de viento madera.
Utilizar un vocabulario técnico adecuado para emitir juicios sobre los
instrumentos de viento madera.

Utilizar distintas fuentes de informacion para realizar trabajos de
investigacion sobre instrumentos de viento madera.

Mostrar interés por ampliar y diversificar las preferencias musicales
propias a través de la escucha de piezas musicales en las que aparezcan
instrumentos de viento madera y de la edicion de fragmentos musicales.
Utilizar Internet, paginas web, blogs y presentaciones digitales
relacionados con instrumentos musicales de viento madera como

herramientas de difusion, intercambio y bdsqueda de informacion.

- Contenidos especificos:

Exploracion de las posibilidades sonoras y musicales de los instrumentos

de viento madera y del programa de produccién musical Reaper.
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e Clasificacion y discriminacion auditiva de los instrumentos de viento
madera.

e Utilizacién de un vocabulario técnico adecuado para emitir juicios sobre
los instrumentos de viento madera.

e Ultilizacién de distintas fuentes de informacién para realizar trabajos de
investigacion sobre distintos instrumentos de viento madera.

e Interés por ampliar y diversificar las preferencias musicales propias a
través de la escucha de piezas musicales en las que aparezcan instrumentos
de viento madera y de la edicion de fragmentos musicales.

e Ultilizaciéon de Internet, paginas web, blogs y presentaciones digitales
relacionados con instrumentos musicales de viento madera como
herramientas de difusion, intercambio y busqueda de informacion.

Desarrollo de la actividad:

Los alumnos trabajaron con las mismas parejas de la actividad anterior. Cada una
debia elegir un instrumento de viento madera y realizar un pequefio texto acerca
de él, su origen y sus caracteristicas, ademas de una pieza musical en la que
aparezca, para luego llevar a cabo la grabacién de un pequefio podcast comun
sobre la familia de los instrumentos de viento madera con unos dos o tres minutos
de duracién para cada pareja. Primero los alumnos redactaron los textos como
trabajo para casa y despueés se procedio a la grabacidn, en la que existian dos roles
para los miembros de la pareja: locutor y técnico de sonido. Cada pareja asignd
dichos roles a sus miembros libremente e incluso en algunas ambos alumnos
desempefiaron las dos tareas. Las parejas iban siendo Ilamadas de una en unaaun
aula de pequefias dimensiones que habia sido preparada previamente con todo el
equipo necesario, grababan la voz, afiadian la pista musical y procedian a la
edicion del programa aplicando los mecanismos vistos en la actividad anterior
para ajustar la grabacion a su gusto. Ademas, los textos y la locucion se realizaron
en frances ya que se realizo la actividad con un grupo bilingie y la redaccion de
los textos fue supervisada por la lectora nativa de francés del centro.

Recursos:

Fue necesario disponer de un aula separada del resto para evitar ruidos en la
grabacion y que preparada con equipo de grabacion de audio. El equipo utilizado

consistié en un microfono de condensador, un soporte de micréfono, auriculares
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suficientes para los miembros de la pareja y el profesor, una interfaz de audio, un
ordenador con Reaper instalado y el cableado pertinente. También eran necesarias
las grabaciones con los ejemplos musicales de cada instrumento.

Competencias:

De igual forma que en la actividad anterior, el uso de Reaper afiadido en esta
ocasion a la participacion de los alumnos en una grabacion contribuye a potenciar
la Competencia digital y la Competencia matematica y competencias basicas en
ciencia y tecnologia. La redaccion del texto hace que se trabaje la Competencia
linglistica y, junto a la busqueda de informacion y las decisiones tomadas por los
alumnos sobre la planificacion de su programay su posterior grabacion y edicién
fomentar las competencias de Aprender a aprender y el Sentido de iniciativa y
espiritu emprendedor. También, el trabajo en equipo y la toma de decisiones
conjuntas fomenta las Competencias sociales y civicas. Por otro lado, la
competencia de Conciencia y expresiones culturales se trabaja a través de la
investigacién sobre un instrumento y la basqueda de ejemplos musicales, unido a
la elaboracion de un programa radiofénico.

Criterios de evaluacion especificos:

e Explorar las posibilidades de los instrumentos de viento madera y el
programa de edicion y grabacion de audio Reaper.

e Describir diferentes instrumentos de viento madera.

e Demostrar interés por conocer musicas en las que aparezcan instrumentos
de viento madera y los mecanismos basicos del proceso de grabacion y
edicion de audio.

e Valorar la asimilacion y empleo de algunos conceptos musicales basicos
necesarios a la hora de emitir juicios de valor o «hablar de musica» en
referencia a los instrumentos de viento madera.

e Utilizar de manera funcional los recursos informaticos disponibles para el
aprendizaje e indagacion acerca de los instrumentos de viento maderay la
grabacion y edicion de audio.

Estandares de aprendizaje evaluables especificos:

e Investiga e indaga sobre las cualidades sonoras y musicales de distintos
instrumentos de viento madera y las posibilidades del programa de edicion
y grabacion de audio Reaper.
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e Diferencia los instrumentos de viento madera presentes en la orquesta.

o Diferencia las sonoridades de distintos instrumentos de viento madera
utilizados en la musica popular moderna, el folklore y otras agrupaciones
musicales.

e Muestra interés por conocer distintos géneros musicales en los que
aparezcan instrumentos de viento madera y los mecanismos basicos de la
grabacion y edicién de audio.

e Emplea un vocabulario adecuando para describir distintos instrumentos de
viento madera.

e Comunica conocimientos, juicios Yy opiniones musicales sobre
instrumentos de viento madera de forma oral y escrita con rigor y claridad.

e Utiliza con autonomia las fuentes y los procedimientos apropiados para
elaborar trabajos sobre instrumentos de viento madera y grabar y editar
audio.

Evaluacion:

La evaluacion de esta actividad se realiza por dos vias distintas. La primera es a
través del texto escrito por los alumnos para grabar la locucion, en el que se tiene
en cuenta la profundidad de la investigacion acerca del instrumento elegido por la
pareja, valorando la presencia de aspectos clave como el origen del instrumento,
sus partes, su timbre, descripcion fisica e introduccion al tema escogido como
ejemplo. La segunda via es el resultado de la grabacién y edicion realizada por los
propios alumnos, en la que se valora la correcta asimilacion y el uso de los
mecanismos basicos de grabacién y edicién incluidos en la actividad anterior,
como la regulacion de volumenes o la insercion de efectos de fade in, fade out o
crossfade. La correcta inclusion o no de los elementos mencionados tanto en el
texto como en la grabacién determina la evaluacion final del proyecto, ademas de
la observacion directa del proceso de grabacion y edicién llevado a cabo por los

alumnos.
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3. Andlisis comparativo de la evaluacion

Tras poner en practica las dos propuestas didacticas en el aula y realizar sus
evaluaciones, se procede a realizar un analisis comparativo. Para ello, se han utilizado los
resultados de todos los alumnos en ambas propuestas en forma de calificaciones finales.
Ademas, se incluye un cuestionario realizado a los alumnos sobre el desarrollo de la

propuesta de aprendizaje por proyectos.

3.1. La guitarra

Como se ha indicado anteriormente, la evaluacion de esta propuesta basada en la
clase magistral se realiz6 a través de dos preguntas dentro del examen del tema de los
instrumentos de cuerda disefiado por el tutor. La puntuacién correspondiente a estas
cuestiones es de 1’5 puntos. Tanto las preguntas como las respuestas se encuentran en

franceés al tratarse de un grupo bilingle y son las siguientes:

A: Décris la guitare et ses differents types
B: Dis quels sont les ancestres du violon et de la guitare. Est-ce g 'on les

conservent encore, dans notre pays?

Las respuestas de los alumnos a estas cuestiones pueden encontrarse en los
anexos. A continuacion, se exponen los comentarios de la evaluacion de dichas

respuestas:

Alumno 1. 1 punto

En la primera pregunta indica la familia del instrumento, su nimero de cuerdas y
su afinacion, aunque no es correcta del todo. Pone los tipos de guitarra, pero olvida la
acustica y repite la clasica y la espafiola como dos tipos diferentes. También incluye un
dibujo del instrumento sefialando algunas partes, pero olvida varias. En la segunda

pregunta solo responde correctamente los contenidos acerca del violin.
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Alumno 2. 0’75 puntos

Al igual gque el anterior, en la primera pregunta escribe correctamente la familia
del instrumento y su nimero de cuerdas. No obstante, no acierta en el resto de la respuesta
con los tipos de guitarras ni las caracteristicas que sefiala. Ademas, no hace alusion a las
partes del instrumento. En la segunda pregunta responde correctamente con los

antecesores de la guitarra y el ladd.

Alumno 3. 1 punto

En la primera pregunta indica la forma, el timbre y la familia de la guitarra. En los
tipos olvida la guitarra acustica igual que el alumno 1y explica el funcionamiento de la
guitarra eléctrica a través de pastillas. No escribe el nimero de cuerdas, su afinacion ni

sus partes. En la segunda pregunta responde correctamente a todas las cuestiones.

Alumno 4. 0,25 puntos

La primera pregunta la deja en blanco. En la segunda Unicamente escribe el

instrumento antecesor del violin.

Alumno 5. 0’75 puntos

Atribuye la guitarra a dos familias a la vez en la primera pregunta, una de ellas
correcta, pero la otra no. En los tipos de guitarra vuelve a olvidar la acustica como otros
compafieros. Escribe algunas diferencias entre la guitarra eléctrica y la clasica, pero no
esta acertada. Se olvida del nimero de cuerdas, su afinacion y las partes del instrumento.

En la segunda pregunta solo indica el antecesor del violin.

Alumno 6. 0’75 puntos

En la primera pregunta unicamente indica los tipos de guitarra, nuevamente a
excepcion de la acustica. Omite, por tanto, la familia del instrumento, sus partes, nimero
de cuerdas y afinacion. En la segunda pregunta si escribe correctamente los antecesores

de la guitarra y del violin.
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Alumno 7. 1°25 puntos

En la primera pregunta sefiala incorrectamente la familia de la guitarra y escribe los
tipos de guitarra, en los que si incluye la acUstica, pero no la clasica. Indica el nimero
de cuerdas, pero no la afinacion, algunas partes y una diferencia de la guitarra eléctrica
respecto al resto. En la segunda pregunta responde correctamente a todas las

cuestiones.

Alumno 8. 1’25 puntos

En la primera pregunta sefiala correctamente la familia de la guitarra, su nimero
de cuerdas y su afinacion. En los tipos olvida la guitarra acustica. No indica partes del
instrumento. En la segunda pregunta también responde correctamente a todas las

cuestiones.

Alumno 9. 0°5 puntos

En la primera pregunta indica su numero de cuerdas, compara su tamafio con el
del ukelele y asemeja sus partes con las del violin, pero sin nombrar ninguna. No hace
alusion a la afinacion, los tipos ni la familia del instrumento. En la segunda pregunta solo

contesta con el antecesor del violin.

Alumno 10. 0’75 puntos

En la primera pregunta indica la familia del instrumento y en sus tipos incluye la
guitarra eléctrica y el bajo y se olvida de la clasica y la acUstica. No indica numero de
cuerdas, afinacién ni partes. En la segunda pregunta no acierta con el antecesor de la

guitarra.

Alumno 11. 0’5 puntos

En la primera pregunta no acierta con la familia y no escribe sus partes, tipos,
namero de cuerdas ni afinacion. En la segunda pregunta acierta con el antecesor del

violin, pero pone la guitarra eléctrica como antecesor de la guitarra.

37



Alumno 12. 0’25 puntos

En la primera pregunta solo indica que la guitarra eléctrica tiene pastillas y
necesita un cable. En la segunda no acierta con el antecesor de ninguno de los dos

instrumentos.

Alumno 13. 1’25 puntos

En la primera pregunta contesta con la familia del instrumento, su nimero de
cuerdas, su afinacién, aunque no del todo correcta, y compara algunas partes de la guitarra
con las del violin. Sefiala los tipos de guitarra olvidando la acUstica y habla de la vihuela
como el precedente de la guitarra. En la segunda pregunta contesta correctamente a todo

lo que se pedia.

Alumno 14. 0’5 puntos

En la primera pregunta sefiala su nimero de cuerdas y describe su timbre. Se
equivoca con la familia a la que pertenece y no incluye la afinacidn, las partes ni los tipos.

En la segunda solo contesta correctamente al antecesor del violin.

Como se puede observar a través de las respuestas a las preguntas del examen, hay
una tendencia a suprimir la guitarra acustica de los tipos de guitarra, aunque haya alumnos
que si que la incluyen. La afinacidn del instrumento también le ha dado problemas a méas
de uno. En general, todos han fallado o han suprimido alguna de las caracteristicas del
instrumento, ya sea sus partes, su afinacion o sus tipos. Por otro lado, la segunda pregunta
también les ha supuesto problemas. La mayoria de ellos han respondido correctamente al
antecesor del violin, pero no tantos lo han hecho con el de la guitarra, a pesar de haber
hecho hincapié en la vihuela y ensefiado varios ejemplos musicales. No obstante, varios

de ellos se han acordado incluso de su nimero de cuerdas.
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3.2. Taller de radio

Esta propuesta parte del aprendizaje basado en proyectos, en la que prima la
realizacion de un proyecto a nivel practico. Por ello, la evaluacion no se realiza a través
de un examen, sino que se hace utilizando el trabajo realizado por los alumnos durante
ese proceso. En este sentido, se ha decidido evaluar dos elementos: el texto escrito y la
grabacion final del podcast. En cuanto al texto escrito, se valora la inclusion de ciertos
datos sobre el instrumento elegido, como su origen, sus partes o la familia a la que
pertenece y la presentacion de la obra escogida como ejemplo de audicién. Por otro lado,
en el audio del programa se tiene en cuenta el desarrollo del proceso de grabacion y la
asimilacién de los mecanismos basicos de grabacién y edicion de sonido en Reaper y
aspectos como la inclusion de efectos de fade in y fade out y el balance de volumen de
las diferentes pistas. La valoracion del texto y de la grabacién es de 5 puntos cada uno.
Primero se muestra la evaluacion de los textos, que puede leerse integramente en los

anexos.

Pareja 1. (Alumnos 6 y 13) Le hautbois. 4’75 puntos

La primera pareja ordena el texto por secciones. Comienza indicando la familia
de su instrumento, su mecanismo de funcionamiento y el adjetivo que reciben las personas
que lo interpretan. También sefialan algunos instrumentos como precursores del oboe y
el siglo al que pertenecen. Enumeran las partes del instrumento, sus tipos, describen su

timbre y exponen su tesitura. No presentan la pieza musical escogida como ejemplo.

Pareja 2. (Alumnos 8 y 14) Contrebasson. 5 puntos

Comienzan indicando la familia del contrafagot y comparan su tamafio y su sonido
con los del fagot. También hablan de su origen con sus instrumentos antecesores y el
lugar, la épocay la persona responsable de su fabricacion. Enumeran sus partes y sefialan
su papel como acompafiante en la interpretacion conjunta, ademas de explicar su
funcionamiento. Describen su timbre, exponen algunas obras célebres en las que aparece

y presentan la obra que han escogido como ejemplo para la audicion.
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Pareja 3. (Alumnos 2 y 4) Dulcaine. 4 puntos

Al igual que la primera pareja, organizan su texto a través de diferentes secciones.
Comienzan con su origen, en el que incluyen su familia y sus instrumentos antecesores.
Describen su timbre y su forma, indican su afinacion y presentan el ejemplo musical. No
indican las partes del instrumento y la informacion que dan es algo escasa en comparacion

con la de otros textos.

Pareja 4. (Alumnos 7 y 9) La clarinette. 4’5 puntos

Comienzan indicando la familia a la que pertenece el instrumento y enumeran
otros instrumentos pertenecientes a la misma. Describen su tamafio, sus partes y su origen,

pero no hablan de su funcionamiento ni introducen el ejemplo musical.

Pareja 5. (Alumnos 1y 10) Le saxophone. 4’75 puntos

Esta pareja comienza con un saludo e indican las partes en las que quieren
introducir masica, como si se tratase de una escaleta de un programa de radio real. Hablan
de la familia del instrumento y de su origen, nombrado a su inventor y la época en la que
lo hizo. También enumeran los tipos de saxofon y sus partes y describen su timbre y el
tipo de masica en la que suele utilizarse. Terminan el texto despidiéndose, pero no

nombran el ejemplo musical.

Pareja 6. (Alumnos 11y 12) Le flOte traversiere. 3 puntos

Describen el timbre del instrumento y hablan sobre su origen y sus instrumentos
antecesores. Introducen el ejemplo musical, pero no hablan de su familia, sus partes, tipos

ni funcionamiento. El texto es muy breve.

Pareja 7. (Alumnos 3 y 5) Basson. 4’75 puntos

Indican la familia del instrumento y como esta formado. Hablan del origen su
origen, haciendo alusion a la época, el lugar y su creador. También hacen referencia al

timbre y la tesitura y los tipos del instrumento. Tampoco introducen el ejemplo musical.
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En los textos dedicados a la grabacion existe una tendencia comun en la mayoria
de las parejas a no presentar la obra musical elegida como ejemplo para la escucha de su
instrumento; de siete parejas, Unicamente tres lo hacen. Como norma general, todas las
parejas omiten algun tipo de informacién de la que se pedia sobre el instrumento.
Unicamente el texto de la pareja 2 esta completo. No obstante, cabe resaltar el texto de la
pareja 5, que es la Unica que ha escrito el texto con un formato de guion o escaleta, con
saludo y despedida al inicio y al final del texto e indicaciones que denotan una

planificacion previa de la grabacion que iban a realizar.

A continuacion, se muestra también la evaluacion realizada a partir del archivo de
audio con la grabacién final del programa y del proyecto de Reaper, en el que se pueden

observar todas las herramientas y procesos utilizados por los alumnos.

Pareja 1. (Alumnos 6 y 13) Le hautbois. 4’5 puntos

En esta pareja uno de los miembros ejercié de narrador, mientras que el otro
desempefid el papel de técnico de sonido. El proyecto presenta dos pistas de audio, una
de ellas con la voz del narrador y la otra con la musica. La pista con la musica incluye
efectos de fade in y fade out. Ademas, mientras el narrador esta hablando, la musica esta
a un volumen mas bajo y cuando este termina de hablar aumenta el volumen ayudandose

de un efecto de crossfade.

Pareja 2. (Alumnos 8 y 14) Contrebasson. 4’75 puntos

Al igual que la pareja anterior, cada miembro realiza una de las dos funciones
posibles en la grabacidn, narrador y técnico. El proyecto presenta también una pista para
lavoz y otra para la musica. La pista vocal incluye un recorte para eliminar unos segundos
de silencio en la grabacion y un efecto de fade out. En la pista de la musica aparecen
también efectos de fade in y fade out y varios cambios de volumen, al inicio y al final,

ayudados por crossfade.
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Pareja 3. (Alumnos 2 y 4) La dulcaine. 4’5 puntos

Cada miembro de la pareja desempefia uno de los papeles de narrador y técnico.
Al igual que las anteriores, utiliza una pista para la voz y otra para la musica. La voz no
presenta cortes ni efectos, pero la pista musical incluye un cambio de volumen al principio
y otro al final con crossfade, coincidiendo con la entrada y la salida de la voz. También

hay efectos de fade in y fade out.

Pareja 4. (Alumnos 7 y 9) La clarinette. 4’75 puntos

En esta pareja ambos miembros hicieron tanto de narrador como de técnico. Cada
uno grabd una parte del texto y mientras el otro ejercia de narrador. La pista vocal presenta
cortes entre las partes vocales de cada miembro y un fade out en la ultima parte. En este
caso decidieron incluir la musica entre las partes habladas, en lugar de mantener la musica
de fondo a un volumen inferior. La pista musical presenta efectos de fade in y fade outy

esta cortada para ajustarse a los espacios libres de voz.

Pareja 5. (Alumnos 1y 10) Le saxophone. 5 puntos

Esta pareja, al igual que la mayoria, optd por asignar cada puesto a uno de sus
miembros Unicamente. La pista vocal presenta efectos de fade in y fade out, Ademas de
dos cortes, uno de ellos para eliminar un silencio y otro para dejar unos segundos
solamente de musica a mitad de la grabacion. La pista musical cuenta también con fade
in y fade out y dos cambios de volumen ayudados de crossfade, uno a la mitad y el otro

al final.

Pareja 6. (Alumnos 11y 12) Flute traversiere. 4’5 puntos

Cada miembro ejercio una de las funciones de la grabacion. Optaron por incluir
un breve fragmento musical al inicio y otro mas largo al final, dejando entre medias
unicamente la voz sin musica de fondo. La pista vocal presenta varios cortes para eliminar

silencio. La musical incluye efectos de fade in y fade out.
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Pareja 7. (Alumnos 3y 5) Basson. 5 puntos.

Ambos miembros desempefiaron las funciones de técnico y narrador como ya
habia hecho anteriormente otra pareja. La pista de la voz presenta un corte para separar
las partes de los dos narradores, que aprovechan para incluir un breve fragmento musical.
En la pista musical se incluyen efectos de fade in y fade out y varios cambios de volumen

ayudados por crossfade.
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3.3. Comparacion de los resultados

Una vez realizada la evaluacion de todas las actividades y recogidas las
puntuaciones de todos los alumnos en ellas, se procede a realizar el calculo para mostrar
la calificacion sobre 10, de forma que puedan ser contrastadas objetivamente. De este
modo, a continuacion se muestran las calificaciones sobre 10 en ambas propuestas.
Primero se mostraran las calificaciones de cada propuesta y después se incluird una tabla

comparativa por alumnos.

La guitarra. Examen escrito

Alumno Calificacion sobre 1’5 Calificacion sobre 10
1 1 6’6
2 0’75 )

3 1 6’6
4 0°25 1’6
5 0’75 5

6 0’75 5

7 1°25 8’3
8 1’25 83
9 0’5 3’3
10 0’75 5
11 0’5 3’3
12 0°25 1’6
13 1’25 8’3
14 0’5 3’3

La evaluacion de esta propuesta arroja unos resultados que muestran un claro
desnivel en cuanto al rendimiento presentado por los distintos alumnos. Si bien es cierto
que el valor numerico de la pregunta del examen no ofrece la posibilidad de grandes
diferencias entre las notas mas bajas y mas altas, al trasladar la puntuacién a una escala
de 10 para equipararla con la evaluacion de la segunda propuesta si se pueden apreciar
grandes diferencias. De esta forma, se puede ver como la nota mas baja es de 1’6, que se
repite en dos ocasiones, y la nota més alta es un 10. Ademas, el resto de los resultados

son muy variados ya que, aunque la mayoria se repiten por la poca precision derivada de
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la evaluacion inicial sobre 1’5, las notas abarcan todas las calificaciones posibles:
insuficiente, suficiente, bien, notable y sobresaliente. Lo mas destacable es la presencia
de cinco insuficientes en una clase con 14 alumnos, lo que supone aproximadamente un
36% del total, un porcentaje demasiado elevado. En la siguiente tabla se muestra la

relacion de las calificaciones en cuanto al total de alumnos.

Calificacion Numero de alumnos Porcentaje aproximado
Sobresaliente 0 0%

Notable 3 21%

Bien 2 14%

Suficiente 4 29%

Insuficiente 5 36%

Como se puede observar, la calificacion obtenida por un mayor nimero de
alumnos es la de insuficiente. A esto se le aflade que, junto con la de suficiente, las dos
calificaciones mas bajas han sido obtenidas por un 65% de los alumnos y casi duplican
en namero a los alumnos que han tenido bien o notable (9 frente a 5). Llama la atencién

la ausencia de sobresalientes.

Parece claro que no se han alcanzado los resultados esperados en esta primera
propuesta didactica en cuanto a las calificaciones obtenidas en las preguntas del examen
al presentar un porcentaje tan alto de alumnos con insuficiente. A esto se le suma la
evaluacion de la actitud y el interés de los alumnos mediante la observacion directa
durante el desarrollo de la actividad. En este aspecto la propuesta también resulta poco
adecuada por la falta de atencidn e interés de buena parte de los alumnos en el momento
de las explicaciones, hecho que parece ser corroborado por la evaluacién cuantitativa
anteriormente expuesta. No obstante, no seria objetivo obviar que si que ha habido un
porcentaje de la clase, menor pero también considerable, que si que ha alcanzado unas
calificaciones altas y que, a través de la observacién, si que se ha visto que estaban
implicados en las explicaciones. En todo caso, quizas una solucion a la baja implicacion
de los alumnos pueda ser la inclusion de actividades practicas intercaladas con las
explicaciones que sirvan para afianzar los contenidos expuestos. Esto se acercaria mas al
planteamiento del ABP de trabajar los contenidos a través de la practica, que como se

vera a continuacion, ha resultado mas efectivo.
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Taller de radio

Alumno Calificacion texto | Calificacion Calificacion sobre 10
grabacion

1 (Pareja 5) 4’75 5 9°75
2 (Pareja 3) 4 4’5 8’5
3 (Pareja 7) 4’75 5 9’75
4 (Pareja 3) 4 4’5 8’5
5 (Pareja 7) 4’75 5 975
6 (Pareja 1) 4’75 4’5 9°25
7 (Pareja 4) 4’5 4’75 9°25
8 (Pareja 2) 5 4’75 975
9 (Pareja 4) 4’5 4’75 925
10 (Pareja 5) 4’75 5 9°75
11 (Pareja 6) 3 4’5 7’5
12 (Pareja 6) 3 4’5 7’5
13 (Pareja 1) 4’75 4’5 925
14 (Pareja 2) 5 4’75 975

La evaluacion de la propuesta del taller de radio muestra unos resultados muy

distintos a los de la anterior. A diferencia de lo que ocurria en aquella, en esta las

calificaciones son bastante similares entre ellas, con una diferencia de 2°25 puntos entre

la nota méas baja, un 7°5, y la mas alta, un 9°75. También cabe indicar que, al ser un trabajo

por parejas en el que ambos miembros reciben la misma calificacion, estas se repiten con

mayor facilidad. De un modo u otro, la diferencia entre la calificacion mas baja y la méas

alta resulta mucho menor que en la primera propuesta, en la que habia un desnivel de 8’4

puntos entre el 1’6 y el 10. La relacion entre las calificaciones posibles y el total de

alumnos queda de la siguiente forma:

Calificacion Numero de alumnos Porcentaje aproximado
Sobresaliente 10 71%

Notable 4 29%

Bien 0 0%

Suficiente 0 0%

Insuficiente 0 0%

46



La tabla muestra ahora unos porcentajes completamente diferentes a los de la
propuesta anterior. Lo que mas destaca es la ausencia de alumnos con calificaciones de
bien, suficiente e insuficiente; todos se encuentran entre el notable y el sobresaliente.
Ademas, el sobresaliente domina claramente con un 71% de los alumnos que han recibido
dicha calificacion, hecho que contrasta con el 7% de sobresalientes de la otra propuesta.
Claramente los resultados de la evaluacion de esta segunda propuesta son superiores a los
de la otra. A esto se le afiade una participacion més activa y una actitud mas positiva de
los alumnos durante el desarrollo de las actividades, probablemente por su caracter

practico e innovador.

Una vez comparados los resultados de la evaluacion entre las dos propuestas de
una forma general, también resulta interesante observar los obtenidos por cada alumno en
cada una de ellas. En la siguiente tabla se muestran los resultados de todos los alumnos

del grupo sobre 10 en la evaluacion de las dos propuestas didacticas.

Calificaciones sobre 10 comparadas

Alumno Calificacion “La guitarra” Calificacion “Taller de radio”
1 6’6 9’75
2 5 8’5
3 6’6 9’75
4 1’6 8’5
5 5 9’75
6 5 9°25
7 8’3 9°25
8 83 9’75
9 3’3 9°25
10 5 9’75
11 3’3 7’5
12 1’6 7’5
13 8’3 9°25
14 3’3 9°75
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Segun se aprecia en la tabla anterior, hay una clara mejoria de las notas a nivel
general por parte de todos los alumnos. Destaca la mejora de los alumnos que tenian
insuficiente en la primera propuesta. Aunque los alumnos 11y 12, que formaban parte de
la misma pareja, han obtenido las calificaciones mas bajas en la segunda propuesta, la

diferencia respecto a la primera es considerable (4°2 y 5’9 puntos respectivamente).

Otros alumnos que partian del insuficiente han conseguido mejorar ain mas sus
resultados o incluso alcanzar el sobresaliente, ya sea trabajando en la pareja con otro
alumno cuya calificacion anterior era superior, como es el caso de la pareja 2, formada
por los alumnos 8y 14, o bien haciéndolo junto a otro alumno cuyo resultado en la primera
propuesta no fue muy alto, como ocurre con la pareja 3, en la que los alumnos 2 y 4, que
partian de un 5 y un 1°6, alcanzaron un 8’5 en el taller de radio. Esto indica que la mejora
en los alumnos con calificaciones mas bajas inicialmente no puede atribuirse Unicamente

a la influencia de sus compafieros de trabajo.
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3.4. Cuestionario sobre el taller de radio

Un aspecto que tener muy en cuenta, ademas de las calificaciones obtenidas a
través de la evaluacion de las actividades, es la opinion y las impresiones de los alumnos
acerca de unas actividades a las que no estan acostumbrados en el dia a dia en el aula.
Para ello, se ha elaborado un formulario con diferentes cuestiones acerca de la propuesta
basada en el aprendizaje por proyectos para comprobar si esta ha resultado atractiva para
ellos y si ha mejorado su aprendizaje con ella Las respuestas eran anénimas y se ha
obtenido una muestra de 9 alumnos de los 14 totales. Ahora se procedera a analizar las

respuestas al cuestionario.

1. ;Te resulto atractiva o interesante la actividad?

Ante esta pregunta, que tenia como posibles respuestas “Si” o “No”, el 100% de
los alumnos ha sefialado “Si”. De esta forma podemos comprobar que, aunque no hayan
completado el cuestionario todos los alumnos de la clase, la aceptacion de la propuesta
didactica ha sido buena.

2. ;Por gué te resultd o no interesante? ;Qué fue lo gue més y lo gue menos te qustd de

ella?

Esta segunda cuestion admitia una respuesta abierta, por lo que estas son mas
variadas. Lo que mas destacan los alumnos como atractivo de la propuesta es el uso de
los equipos de grabacién y el hecho de aprender a grabar y editar sonido con Reaper,
ademas de conocer mas cosas sobre el instrumento musical que eligieron para la
realizacion del trabajo. También sefialan como atractivo la ruptura con la dindmica las
clases habituales y la presencia del profesor de practicas, algo que también contribuye a
romper la rutina diaria de los alumnos en el aula. Los Gnicos aspectos negativos sefialados
en las respuestas son los nervios a la hora de grabar el programa, hacerlo en francés y la

duracion del programa, que resultd escasa.
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3. ;Crees que ha sido una buena forma de tratar los instrumentos de viento madera en

clase?

Nuevamente, las respuestas posibles a esta cuestion eran “Si” o “No”. Los
resultados vuelven a ser de un 100% en el “Si”, por lo que ademéas de gustarles la
actividad, los alumnos dejan claro que les parecié adecuada para abordar los contenidos
tratados. Tanto es asi que incluso sefialan estos contenidos como uno de los elementos

mas atractivos de la actividad, como se ha visto reflejado en la cuestion anterior.

4. ;Qué habrias cambiado de la actividad o qué crees que se podria mejorar?

El principal objetivo de la investigacion-accion es mejorar la practica educativa
en este caso. Para ello, ademas de poner en practica una propuesta de mejora, es necesario
analizar su aplicacién y buscar los elementos que puedan modificarse para hacerla méas
efectiva en el futuro. En este sentido, la opinion de los alumnos juega un papel
fundamental, por lo que a priori, esta cuestion es importante. Algunos alumnos indican
que no harian ningtn cambio. Otros sefialan la conveniencia de afiadir mas sesiones sobre
edicion de sonido y también mas tiempo para realizar la grabacion de los programas. En
todo caso, ambas cuestiones responden al ajuste con el calendario, que no hizo posible
disponer de méas tiempo para realizar las actividades. Uno de los alumnos también
comenta que preferiria haberlo hecho en espafiol. No obstante, al tratarse de un grupo

bilingle se consideré mas adecuado realizarlo en franceés.

5. ¢Cuanto tiempo dedicaste en casa para preparar el texto vy la cancién de vuestro

instrumento?

Esta cuestion se presentd como una pregunta abierta y también hay mas variedad.
Sin embargo, hay varias respuestas que se repiten por lo que da pie a establecer unos
porcentajes sobre el tiempo empleado por cada alumno en casa. El 22% de los alumnos
encuestados tardaron media hora en preparar el contenido de su programa, el 33% tardd

una hora, otro 33% dos horas y un alumno declara que una tarde entera.
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6. . Consideras gue merecio la pena ese trabajo en casa o te parecio excesivo o una pérdida

de tiempo?

Aqui la mayoria de los alumnos defienden que merecié la pena el tiempo
empleado. Algunos lo justifican como una forma de no perder tiempo en clase y sefialan
que les resultd divertido hacerlo en parejas o que merecio la pena viendo el resultado
final. Unicamente un alumno no lo encontr6 tan Gtil, aunque indica que no le supuso tanta
pérdida de tiempo por la presencia del profesor de préacticas en el desarrollo de la
actividad, quizas por el hecho de que la presencia de una persona nueva en el aula rompe

con lo habitual, aunque el alumno no lo matiza en su respuesta.

7. Existen 7 competencias basicas en la Educacion Secundaria Obligatoria. ;Cudles de

ellas crees que has trabajado con esta actividad?

Actualmente se le da mucha importancia al aprendizaje por competencias. Por
ello, resulta interesante cuestionar a los alumnos sobre cuéles de ellas creen que han
trabajado durante las actividades del taller de radio. Las respuestas recogidas arrojan el

siguiente gréfico:
Comunicacion lingtistica T (77.8 %)
Competencia matematica y co...
Competencia digital T (77.8 %)
Conciencia y expresiones cultu...

Aprender a aprender (habilidad...

Competencias sociales y civicas

Sentido de iniciativa y espiritu...

Como se puede comprobar, las competencias mas escogidas son la de
Comunicacion linguistica y la Competencia digital. En el extremo opuesto se sitlan la
Competencia matematica y competencias basicas en cienciay tecnologia y la de Aprender
a aprender. Como segunda opcion mas votada se encuentra la competencia de Conciencia
y expresiones cultural y, por otro lado, Competencias sociales y civicas y Sentido de

iniciativa y espiritu emprendedor cuentan con dos votos.
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8. ;Por qué crees que has trabajado esas competencias?

Las respuestas a esta pregunta evidencian que algunos alumnos no habian
entendido la anterior, hecho que ya se contempld durante la elaboracion del cuestionario.
Sin embargo, otros si que lo hicieron y justificaron su eleccion de una forma bien
argumentada, apelando a acciones realizadas durante las actividades, como la busqueda
informacién, el manejo del programa de edicién de sonido, el uso del francés o la

redaccion del texto.

9. ;Piensas que has aprendido algo ademas de los contenidos musicales? (Trabajo en

equipo, busqueda de informacion...)

Esta Gltima pregunta estaba dirigida sobre todo a los alumnos que no hubieran
comprendido el concepto de las competencias de la pregunta numero 7. De este modo,
las respuestas a esta Ultima pregunta podrian suplir una posible justificacion en la
pregunta nimero 8 que denotase una falta de entendimiento de la 7, como asi fue. No
obstante, algunos alumnos que habian argumentado su eleccion a través de tareas que
habian realizado durante las actividades, en esta ocasion indican que no habian aprendido
nada ademas de los contenidos musicales. También existe el caso inverso, en el que un
alumno que no habia incluido justificacion alguna sobre su eleccion de competencias, en
este caso destaca el uso de programas de edicion. Otros alumnos también indican el uso
de programas de edicion, ademas del trabajo en equipo, la busqueda de informacién y el

trabajo con la lengua extranjera, tanto a nivel de vocabulario como de pronunciacion.
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4. Conclusiones

El presente trabajo pretendia comparar y analizar el desarrollo en el aula de 2° de
E.S.O. de dos propuestas didacticas y los resultados de su evaluacion utilizando dos
metodologias distintas, la clase magistral y el aprendizaje basado en proyectos, para
abordar contenidos similares con un mismo grupo de alumnos. Tras realizar el disefio de
las propuestas, ponerlas en préctica y analizar la evaluacion llevada a cabo en ambas, se
puede observar que las calificaciones han sido notablemente superiores en la basada en
el ABP. Todos los alumnos experimentaron una mejora en sus calificaciones e incluso
los alumnos que obtuvieron un insuficiente en la primera propuesta lograron alcanzar

unos resultados en la segunda méas que aceptables.

A la mejora en las pruebas de evaluacion escritas, véase el examen y la redaccion
del texto para la locucion del programa de radio, se le afiade también un cambio
considerable en la actitud, la atencion y la implicacion de los alumnos en el proceso de
aprendizaje. Esto se ha podido identificar a traves de la observacion directa durante el
desarrollo de ambas propuestas y de las respuestas de los alumnos al cuestionario sobre
el taller de radio. Este les ha hecho reflexionar sobre lo aprendido y valorar el trabajo que
realizaron durante el proyecto, por breve que fuera. En lineas generales, se corrobora lo
expuesto en el marco tedrico acerca de la utilidad de los proyectos de trabajo en el aula y
asi lo reconocen los propios alumnos, que destacaron el manejo de las nuevas tecnologias,
el trabajo por parejas o la busqueda como los elementos mas atractivos del proyecto o que
les habian parecido més Utiles. También se confirma la idea de que la participacién de los
alumnos en un proyecto real, enfocado a crear un producto de cuyo resultado pueden
disfrutar, crea en ellos un mayor grado de implicacion y enriquece el proceso. Es por ello
que la mayoria de los alumnos consideraron bien invertido el trabajo realizado en casa
con la preparacion de los textos, cuando es bien sabido que las tareas para casa no suelen
ser algo precisamente del agrado de los estudiantes de Secundaria.

Sin embargo, ni el aprendizaje basado en proyectos es perfecto, ni la clase
magistral es una metodologia anticuada o desfasada que se deba desechar. Ese no es el
objetivo de este trabajo, sino comparar el funcionamiento de ambas a partir de una
experiencia del aula e identificar posibles puntos fuertes y débiles de ambas, con el fin de
conseguir una mejora de la practica educativa. Al fin y al cabo, ese es el proposito de la

metodologia de la investigacion-accion. En este sentido, no seria justo presentar las
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debilidades apreciadas en la aplicacion de la propuesta del taller de radio ni los elementos

positivos de la propuesta sobre la guitarra.

En cuanto a la propuesta de ABP, uno de los principales inconvenientes puede ser
la falta de recursos. Durante su aplicacion no existié este problema dado que el centro
contaba ya con un equipo de grabacion bastante completo y un espacio en desuso idoneo
para ello, pero estas circunstancias tan favorables pueden no darse siempre y es un hecho
a tener en cuenta. El tiempo es otro factor que resulta importante considerar. Por razones
asociadas al calendario escolar y otras actividades programadas por el centro para los
alumnos, solo se dispuso de tres sesiones para llevar a cabo el proyecto. Esto hizo que la
grabacion y la edicion de los programas en la ltima sesion se hiciera de una forma algo
apresurada. Los alumnos corroboran en el cuestionario esta falta de tiempo y expresan
que les habria gustado que el programa fuese mas largo o0 una mayor cantidad de clases
sobre edicion de audio. Por Gltimo, los recursos humanos también pueden suponer un
problema. En el caso de este proyecto lleg6é a haber hasta tres personas implicadas: el
profesor en préacticas, el tutor y la lectora de francés. Esto hizo mas sencillo su desarrollo,
pero al igual que se apuntaba al hablar de los recursos materiales, no es lo habitual. Los
docentes suelen trabajar individualmente y esto puede hacer del desarrollo de un proyecto
de trabajo algo complejo. No obstante, diversos autores citados en el marco teérico
sefialaban el caracter interdisciplinar del trabajo por proyectos, sobre todo en el area de
las artes, por lo que el desarrollo de un proyecto conjunto entre varias asignaturas quizas

podria ayudar en este aspecto.

Por otro lado, no se debe desechar completamente la metodologia de la clase
magistral. La evaluacién de la propuesta sobre la guitarra muestra unas calificaciones
bajas y poca implicacion por parte de los alumnos en el proceso de ensefianza-aprendizaje
a nivel general. Sin embargo, si hubo alumnos que lograron obtener buenas calificaciones
y que mostraron una actitud activa, incluso haciendo los nuevos contenidos con otros
antiguos, como es el caso de los alumnos que relacionaron las partes de la guitarra con
las del violin o su tamafio con el del ukelele. Por ello, no seria acertado afirmar que esta
metodologia no sea util; pero debe sufrir algunas modificaciones que la hagan mas
adecuada para preparar a los alumnos en los aspectos que se demandan de ellos en la

actualidad, agrupados por las competencias clave.
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6. Anexos

6.1 Respuestas a las preguntas sobre la guitarra

A: Décris la guitare et ses differents types

B: Dis quels sont les ancestres du violon et de la guitare. Est-ce g 'on les conservent

encore, dans notre pays?
Alumno 1. 1 punto

A: La guitarre est un instrument a corde pincee, il a 6 cordes. Types: clasique,
electrique, espagnole. [Se incluye un dibujo de la guitarra con las partes sefialadas
chevalier, ponte, cordes, table d’harmonie y un esquema indicando la afinacion de
las cuerdas Mi, La, Re, Sol, La, Mi].

B: A) Le rabel, la viole du gamba. B) On conserve le ravel

Alumno 2. 0’75 puntos

A: La guitare est un instrument a corde pince elle a six cordes, la plus gorde est la
premiere corde. Les deux tipes son la guipson et zard. Guippson la forme est curbe et
le manche est especial parce que il a trois diferente sons. Tiene unas cosas para

cambiar que parte de las cuerdas quieres que suene.

B: Violon: precurseur le rabel arab, espange rabel. Guitare: precurseur le laud,

espangue la vihuela.

Alumno 3. 1 punto

A: Tiene forma de cacahuete, un timbre dulce, esta la guitarre eléctrica y la guitarra
espafiola. La guitarra eléctrica funciona con unas pastillas que recogen las

vibraciones y las envian al amplificador. Las guitarras son de cuerda pinzada.

B: Le rabel, le rebab, la viole do gamba, la vihuela. Le rabel et la vihuela.
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Alumno 4. 0,25 puntos
A:

B: Rabel.

Alumno 5. 0’75 puntos

A: La guitare est un instrument a corde frappe/pince (digo ambas ya que buscando
en internet para estudiar me salié que depende de cual guitarra sea se toca diferente).
Il a 2 types: Electric: es méas largo y plano y las clavijas van a un lado del clavijero.
Espagnole: es mas corto pero mucho méas ancho [Incluye un dibujo del clavijero de

la guitarra eléctrica y de la espafiola].

B: Rabel du Asia cuando estaban en Espafia nos lo crearon y lo aceptamos y lo

seguimos conservando. Rebab.

Alumno 6. 0’75 puntos

A: Les guitares a different tailles. Tienen formas y tamafos variados. Hay varios tipos

de guitarras, eléctrica, espafiola.

B: Guitare/vihuela. Violon/rebab: rebec. Oui.

Alumno 7. 1°25 puntos

A: La guitare c’est un instrument a cord frapper. |l y a different types de guitare,
electrique, acoustique... La guitare c’est grand, il a 6 cords. La guitare acoustique il
a 6 chevilles, 3 a gauche et 3 a droit. La guitare electrique ne necesite pas fond, il

necesite un cable et un ampliateur.

B: Ancestre du violon le rabel. Ancestre de la guitare la vihuela. 1l a 11 cordes. Oui,

ils se consevons. Le rabel dans Cantabria.
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Alumno 8. 1’25 puntos

A: La guitarre c’est un instrument a pinceé, il a 6 cordes, Mi La Re Sol Si Mi.
Electrique et espagnole. La guitarre electrique a des dents pour accordé, L ‘espagnole

a des chevilles.

B: Violon: le rebab. Guitarre: la vihuela (11 cordes). On conserve le rebab, dans le

nort d’espagne et la vihuela.

Alumno 9. 0’5 puntos

A: Il a 6 cord c’est plus grand que le ukelele. Tiene partes muy parecidas a las del

violin. Lo distinto es que el puente es mas bajo.

B: Rabec c’est econtrant au arabia.

Alumno 10. 0’75 puntos

A: La guitare est un instrument de corde pincé, il y a different types, comme la guitare
electrique ou le basse.

B: La lira de gamba est I’ancestre de la guitare et le rebal est [’ancestre du violon, le

rabel est le nouvel rebal en espagne.

Alumno 11. 0’5 puntos

A: La forme de la guitare ce different a le otre formes pour example le guitare
electrique. La guitare electrique ce plus cara que la guitare normal. La tape de la
guitare ce plat. Ce de corde froté

B: Violon: viola de gamba, rabel. Guitare: guitare electrique, ce un predeceseur de

la guitare du origin arabe et apres le cristianos pusieron su copia.
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Alumno 12. 0’25 puntos

A: La guitarra eléctrica tiene pastilla, necesita un cable, tiene distinta forma. La

guitarra eléctrica tiene distinta forma tiene mas cuerdas esta hecha de madera.

B: De le violon: Bacec. De la guitarre: banjo.

Alumno 13. 1’5 puntos

A: La guitarre est un instrument & corde pincé. Il a 6 cordes (MI, LA, RE, SOL, S,
RE) et elle a les mémes parties que le violon. Le chevalet est plus grand et elle n’a
pas le volute. Est plus grand que le violon. Il y a guitarres electriques aussi. La

vihuela est sa precedent.

B: Le ancestre du violon est le rebab arabian. On conserve le rebab, mais nous
n’appellons rebab, nous appellons rabel. Le ancestre de la guitare est la vihuela. Elle

a 11 cordes. La vihuela est conservé encore.

Alumno 14. 0’5 puntos

A: Elle a 6 cordes, ce un instrument a corde frappe, elle a un timbre tranquile. Elle a

plus d’armoniques.

B: Rebab. Oui, a Asturias (rabel).
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6.2 Textos para la locucion del programa de radio

Pareja 1. (Alumnos 6 y 13) Le hautbois. 4’75 puntos
Introduction

C’est un instrument de musique a vent de la famille des bois, et dont le son créé par la
vibration d’une anche double au passage du soufflé. Le hautbois moderne désigne, dans

["orchestre, I’ensemble de la famille. Le joueur de cet instrument est un hautboiste.
L origine de le hautbois

Le flageolet, les cromornes et le shawm sont instruments populares du XVIléme siecle et

ils sont les précurseurs de le hautbois.
Parties du hautbois

L’instrument se divise en trois parties (corps du haut, corps du bas et pavillon). 1l utilice

un systeme de clés. 11y a 45 clés.

Timbre

I a un timbre nasal et liquide.

La tessiture

Elle est comprise entre le si bémol et le sol suraigué
Types de hautbois

Hautbois piccolo, oboe d’amore et hautbois baryton.

Pareja 2. (Alumnos 8 y 14) Contrebasson. 5 puntos

Le contrebasson c’est un instrument aerophones de bois, est une version plus grande du
basson, sonnant une octave plus bas. L’ origine du contrebasson remonte aun 18eme
siecle, dans les années ou s est opérée [’evolution du dulcien. Il a été fabriqué a Vienne
au milieu du XIXe siecle par Wilhelm Heckel. Le contrebasson c’est un instrument de

languette double.
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Le contrebasson a six parties qui s appellent: le pavillon, le corps central, le culasse, la
piéce tudelera le cou et le Roseau. Il posséde aussi dix-sept clés pour jouer les differentes
notes. Ce tube measures cing metres. Il accompagne normalmente les otres instruments

a vent parce que sa tonalité est grave.

Pour faire functioner la contrebasson, il faut souffler dans la languette double et ['air se
déplacera dans tout le tube jusqu’a ce qu’il atteigne le pavillon, aussi on doits appoyeur

sur les clés pour activer les differentes notes

Le timbre du contrebasson est sombre, mais possede des qualités lyriques et de la douceur

sur sa premiere corde de sol.
Certains oeuvres celébres dans lesquelles cet instrument apparait sont

e 1997 — Rotary-Blaserquintett Richard Stilwell.
e 1966 — Adieu Richard Stilwell.
e 1953 — Septeto igor Stravinsky.

Les sons que vous aves entendue ¢ ’est:
Contrabassoon Concerto: Il Presto

Oak Demon

Pareja 3. (Alumnos 2 y 4) Dulcaine. 4 puntos
Origine

La dulcaine est un instrument a vent de languette double, appartenant a la famille des
hautbois. Les instruments precurseurs de la dul¢aine sont originaires de la mesopotamie.

Vers I'an 3000 AVJC, il y avait déja une grande diversité d’instruments a vent.
Timbre

Il a un timbre grave, pénétrant et exotique

Forme

1l est formé d’une tube conique d’envian 30 centimetres de long dans leavel se trouvent

7 trous.
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Chansons dans lesquelles apparait la dulzaine
On trouve cet instrument dans les jotas castellanas. Jota Comunera.
Afinancion

La dulzaine castellaine est généralement accordée en fa (le “do” de la dul¢aine au fa du

piano).

Pareja 4. (Alumnos 7 y 9) La clarinette. 4’5 puntos

La clarinette appartient a la famille des vents et des bois, comme la fl(te, le hautbois et

le basson.

C’est un aérophone a anche unique. La longue est en canne.
C’est un instrument de taille moyenne.

L origine de la clarinette:

La clarinette a été créeé vers 1690 par Johann Cristoph Denner (1655 & 1707) & Numberg

sur la base d’un instrument a langue simple plus ancien «le chalumeau.

Les clarinetes ont environ 20 trous, certains ouverts pour étre recouverts avec les doigts,
tandis que d’autres sont recouverts de clés articulées. Selon la qualité de la clarinette,

vous trouverez en moyenne entre 17 18 touches.

Pareja 5. (Alumnos 1y 10) Le saxophone. 4’75 puntos
Bonjour tout le monde! Aujord’hui on va presenter le saxophone!
(Musique)

Le saxophone est un instrument de vent de la famille des bois. Il a éte inventée vers 1840

par le Blege Adolphe Sax.

1l y a 10 types de saxophones, les plus utilisés sont le soprano, [’alto, le ténor et le

barytone. Tous sont construis avec un double tube sauf le saxophone soprano.

Le timbre du saxophone est melodique et trés romantique

63



(Musique)

Le saxophone a une languette simple du bois, méme s’il est construit en laiton, sa

languette c’est la cause de qu’il est classé dans les instruments a bois.
Le saxophone est normalement utilisé pour le jazz et la musique tranquille.
(Musique)

C’est tout! Au revoir!

Pareja 6. (Alumnos 11y 12) Le flOte traversiere. 3 puntos

Timbre: brillant et son trés doux.

La flGte traversiere arrivé de Asia a Travers del empire bizantin.
Son prédécesseurs ce le galoubet. C’est une flaiite douce cylindrique.
(Fladt traversier)

On le retrouire dous beve coup de pays.

On peut trouver cet instrument joué pour Mozart.

Un celebre concerto est le sol majeur de Mozart.

Pareja 7. (Alumnos 3y 5) Basson. 4’75 puntos

Le basson est un instrument a vent a languette double. Il est constitué d’'un tube

Iégerement conique replié sur lui-méme.
Origine et creatéur

Le basson est originaire de France et date du 14éme siecle et signifiait “un tas de
bdtons”. Quant au mot “basson”, il désigne a l’origine la version basse de [’instrument.

Le creatéur est l'italien Afranio Teseo.

Tessiture et timbre
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La tessiture du basson est relativement grande car elle est de 3 octaves et demi, il peut
étre divisé en quatre registres: bas, moyen, agu et suraigu. Il a un timbre puissant et

complet.
Types
Il existe deux types de basson modernes: Allemand et Francais.

Dans la plus part du monde, le systéme Allemand est le plus pratiqué, la France est le
pays ou il existe une grande école de basson Francais.
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