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Resumen

En la primera parte del trabajo se presenta una programacion didactica para la
asignatura del Geografia e Historia de 2° de la ESO, en la que se ha tenido en cuenta las
altas tasas de abandono por parte de alumnado y la demanda de nuevas metodologias que
den solucion a este problema. En la segunda parte se describe una unidad didactica
modelo como modelo de actuacion docente en la que se se propone una actividad de
innovacion “El Trivial del Renacimiento” basada en la gamificacion para la ensefianza
del Renacimiento y Humanismo. La gamificacién supone una metodologia activa que
potencia el proceso de ensefianza aprendizaje, donde el alumno pasa a ser un sujeto

préactico en la adquisicion de los nuevos conocimientos.

Abstract

In the first part of the work, a didactic program is presented for the subject of
Geography and History of 2nd year of ESO, in which the high dropout rates by students
and the demand for new methodologies that provide solutions have been taken into
account. to this problem. In the second part, a model didactic unit is described as a model
of teaching action in which an innovation activity "The Renaissance Trivial" based on
gamification for the teaching of the Renaissance and Humanism is proposed.
Gamification is an active methodology that enhances the teaching-learning process,

where the student becomes a practical subject in the acquisition of new knowledge.
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Introduccién

En el siguiente trabajo se presenta una programacion docente para el nivel
educativo de segundo de la ESO, la asignatura de Geografia e Historia. La programacién
didactica es el instrumento especifico de planificacion, desarrollo y evaluacion de cada
una de las materias, en la que se concretan los distintos elementos del curriculo para el
desarrollo de la actividad docente de cada curso. La asignatura de Geografia e Historia se
incluye dentro del blogue de asignaturas troncales de la Educacion Secundaria
Obligatoria, siendo una materia que se imparte dentro de los cuatro cursos de esta etapa
educativa. Como bien expresa la, todavia vigente, ORDEN EDU/362/2015, de 4 de mayo,
por la que se establece el curriculo y se regula la implantacion, evaluacion y desarrollo
de la Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad de Castillay Ledn, la asignatura
de Geografia e Historia permite a los alumnos acercarse al conocimiento del pasado y del
espacio habitado por los seres humanos. Una materia que, desde ese punto, contribuye a
la comprension por parte de los estudiantes de la organizacion de la sociedad actual y de
la realidad en la que viven. El nivel educativo seleccionado es segundo de la ESO, donde
se abordan dos de las cinco etapas en las que tradicionalmente se ha dividido la Historia,
la Edad Media y la Edad Moderna. Los estudiantes logrardn comprender a lo largo del
curso académico la evolucion de las sociedades humanas durante estos periodos, los
procesos de cambio y transformacion de las mismas, al mismo tiempo que la nocion de

permanencia y las multiples interrelaciones de los factores que los determinan.

Maés concretamente, en la segunda parte del trabajo, nos hemos centrado en el
segundo bloque de contenidos que la ORDEN EDU/362/2015 establece, desarrollando
una unidad didactica modelo centrada en el Renacimiento. La seleccion de este nivel
educativo es un gran reto, puesto que nos encontramos con alumnos entre trece y catorce
afios, unos alumnos que apenas acaban de aterrizar de la Educacién Primaria y que se

encuentran en la etapa mas compleja del desarrollo humano: la adolescencia.

Por otra parte, en cuanto a la situacion legislativa actual, nos encontramos en un
momento de cambios ya que la nueva Ley Organica de Modificacion de la LOE
(LOMLOE) publicada en el BOE el 30 de diciembre de 2020, ha sustituido a la LOMCE
aprobada en 2013.



La LOMLOE tiene como punto de partida la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo
(LOE). Esta introduce importantes modificaciones a partir del curso escolar 2021-2022,
que irdn implantandose progresivamente. Con esta ley se transforma, entre otros aspectos
los objetivos de la ensefianza, los contenidos educativos de cada etapa y los métodos de

evaluacion.

Estos cambios se van a implantar en la educacion secundaria obligatoria en cursos
alternos de tal manera que en el curso 2022-2023 se aplicard en 1°y 3° de ESO y en el
curso 2023-2024 en 2° y 4° de ESO.

La LOMLOE, como toda la ley general, se desarrolla a través de normativas de
menor rango, entre las que destaca el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que
se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacién Secundaria
Obligatoria donde se especifica cuestiones como los: principios generales, fines,

objetivos, competencias, organizacién de los cursos, etc.

Por ultimo, a nivel autondmico contamos con el borrador del curriculo de las
diferentes etapas educativas de Castilla y Ledn, que ha publicado recientemente la
Consejeria de Educacion, el cual se esta negociando para recoger las aportaciones de los
diversos sectores de la educacion y asi concretar el porcentaje curricular propio de cada

autonomia marcado por la LOMLOE.

En consecuencia, actualmente sigue vigente la Orden EDU/362/2025, de 4 de
mayo, por la que se establece el curriculo y se regula la implantacion, evaluacion y
desarrollo de la educacién secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Le6n
(BOE n° 86 de 8 de mayo de 2015), por lo que va a ser en esta norma donde se fundamente

la programacidon que recoge este trabajo.



Parte I. Programacion general de la asignatura.

1. Contextualizacion de la Asignatura.

Las disciplinas de Geografia e Historia son dos importantes ejes vertebradores para el
conocimiento de la sociedad, ya que estudian la realidad humana y social desde una
perspectiva integradora y global. Ademas, dentro de las ciencias sociales, ofrecen una
mayor capacidad para estructurar los hechos sociales. Y junto a otras disciplinas como la
Historia del Arte, Economia o Sociologia, diferentes pero complementarias, se consigue

comprender la realidad actual.

Pues el conocimiento de la sociedad, su organizacion y funcionamiento a lo largo
del tiempo es necesario para entender el mundo actual. Estudiar el espacio donde se
desarrollan las sociedades, los recursos naturales y el uso que se ha dado a éstos nos

aportan datos sobre el pasado.

La materia de Geografia e Historia en la Educacion Secundaria Obligatoria
pretende profundizar en los conocimientos adquiridos por los estudiantes durante la etapa
de la Educacién Primaria y explicar con mayor profundidad las etapas en las que
tradicionalmente se ha dividido la Historia. En primero de ESO tratan las dos primeras:
Prehistoria y Edad Antigua y contenido sobre la Geografia fisica relacionado con el
relieve y el clima. En segundo contintan con las siguientes etapas de la historia, la Edad
Mediay la Edad Moderna. Para més tarde en el curso siguiente, Tercero de ESO, retomar
el contenido de geografia, pero esta vez humana y, un afio después, en cuarto, abordar la

historia mas reciente, la Edad Contemporanea.

A través de esta signatura, se pretende favorecer la comprension de los
acontecimientos, procesos y fendmenos sociales en su propio contexto, analizar la
evolucion de los cambios histéricos, con la finalidad de que el alumnado continue
adquiriendo competencias para poder comprender la realidad del mundo actual, las
experiencias colectivas tanto pasadas como presentes, su situacion futura, asi como el

espacio donde se desarrolla la vida en sociedad.

Pues como dice Joaquim Prats Cuevas (2016) la formacion en humanidades debe
ser un elemento basico y no complementario en la formacion de todos los conciudadanos.
Pues la historia no debe concebirse como una serie de conocimientos acabados, sino como

una aproximacién a un conocimiento en construccién, como lo es cualquier conocimiento
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cientifico. Ademas, la Historia es una disciplina que ha contribuido a conformar la visién
sobre la identidad social y politica y formar a los ciudadanos para que adquieran
conciencia de pertenencia a un mundo amplio y multicultural y cuenten con espiritu
critico que les permita ejercer sus derechos y deberes como ciudadanos de plena

conciencia.

Esta programacion docente esta dirigida al alumnado de segundo curso de la
Educacién Secundaria Obligatoria. Estudiantes que tienen edades comprendidas entre los
trece y los catorce afios. En cuanto a sus caracteristicas segun la Organizacion Mundial
de la Salud, los estudiantes se encuentran en la primera etapa de la adolescencia (pre-
adolescencia), fase de la vida que va de la nifiez a la edad adulta.

Representa una etapa singular del desarrollo humano y un momento importante
para sentar las bases de la buena salud tanto fisica como mental. En la adolescencia
experimentan un rapido crecimiento fisico, cognoscitivo y psicosocial. Esto influye en
como se sienten, piensan, toman decisiones e interactian con su entorno. Se trata de un
momento de cambios fisicos y psicologicos donde las operaciones formales y el
pensamiento abstracto comienza a desarrollarse. De igual manera, los jévenes maduran
su pensamiento moral, su propia identidad y autoconcepto, por lo que debemos tener en

cuenta estos aspectos a la hora de preparar las actividades.



2. Elementos de la programacion

a. Secuenciay temporalizacion de los contenidos: cronograma de unidades

didactica.

Esta programacion didactica esta disefiada para la asignatura de Geografia e
Historia del segundo nivel educativo de la Educacion Secundaria Obligatoria (2°ESO)
para el curso académico 2021-2022. Este curso académico, segun el calendario escolar
facilitado por la Consejeria de Educacion de la Junta de Castilla y Leon, comienza para

los niveles de Educacién Secundaria el 15 de septiembre y finaliza el 23 de junio.

A la asignatura de Geografia e Historia, segun se contempla en la ORDEN
EDU/362/2015 le corresponden tres horas por semanas a lo largo de este nivel educativo.
En consecuencia, el disefio de esta programacion didactica ha quedado concretado en
quince unidades did4cticas. Distribuidas seguin se muestra en el cronograma adjunto con

la temporalizacion de cada una de las unidades didacticas.



Primera evaluacion Segunda evaluacion Tercera evaluacion

Septiembre Octubre Noviembre Diciembre Enero Febrero Marzo Abril Mayo Junio

Unidades diddcticas TL2 34 S )23 4S5 [ L2 345123 [4[5[1|2|3[4]|5[6|L|2[3[4[5)1|2|3[4[5[L[2[3[4[5[L[2]|3[4]|5[6]|1|2[3]|4

1. Caida del Imperio Romano y el Imperio Bizantino.

2.La Alta Edad Media. k

3. Ellslam y A--Andalus

4. La Plena Edad Media y el Feudalismo X

5. La ciudad medieval

6. La Baja Edad Meda. *

7.Formacion y expansion de los Reinos Peninsulares | *

8. Formacion y expansion de los Reinos Peninsulares Il

9. El arte de la Edad Media X

10.Monarquia autoritaria: Los Reyes Catdlicos.

11.Renacimiento y Humanismo. * *

12. Los grandes exploraciones.

13.Austrias Mayores *

14, Austrias Menores

15. La Cultura Europea del Barroco. x| K

Vacaciones escolares % Control evaluativo
| |Inicio de curso % Recuperacin del control evaluativo
Fin de curso Unidad didactica a desarrollar




b. Perfil de materia: desarrollo de cada unidad didactica.

A continuacion, se expone el desarrollo de las quince unidades didacticas que componen
esta programacion, sefialando los elementos curriculares (competencias, contenidos,
criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje), implicados en cada una de ellas, asi
como un ejemplo de posible actividad para trabajar cada estandar, debiendo ser
entendidos estos Ultimos como orientativos, tal como se recoge en la transitoria primera
del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo. Por otro lado, la indefinicion y escaso
desarrollo del curriculo de 2° de la ESO en la normativa estatal y autondmica, exige del
profesorado una gran implicacion en la seleccion y secuenciacion de los contenidos a
impartir, siendo imprescindible afadir criterios y estandares de aprendizaje que

complementen los establecidos en la norma. Estos se especifican en letra cursiva.



UD 1. Caida del Imperio Romano y el Imperio Bizantino.

Contenido Criterio Estandar de aprendizaje Enunciar una actividad por cada estandar Competencia/s
La Edad Media: | 1. Explicar las | 1.1. Ordena temporalmente | Actividad: Juego de cartas, donde los estudiantes deben | CL
Concepto de ‘Edad | caracteristicas de algunos hechos histéricos y otros | colocar las fichas (acontecimientos historicos ya dados en | CEC
Media’ y sus sub-etapas: | cada tiempo histéricoy | hechos relevantes utilizando para | primero de ESO) de forma correcta, teniendo en cuenta las | IE
Alta, Plena y Baja Edad | ciertos ello las nociones basicas de | nociones de sucesién, duracion y simultaneidad. Esta
Media; la “caida” del | acontecimientos que | sucesion, duracion y | actividad sirve como repaso de lo dado en el anterior curso.
Imperio Romano en | han determinado | simultaneidad.
Occidente: division | cambios
politica e invasiones | fundamentales en el | Diferencia las subetapas de la | Creacion de un eje cronolégico en el cuaderno de clase con | CL
germanicas. rumbo de la historia, | Edad Media (Alta, Plena y Baja | las etapas y acontecimientos més destacados de la Edad | CD
diferenciando periodos | Edad Media) Media. A partir del video “Edad Media en 10 minutos” de | IE
que Academia Play CEC
facilitan su estudio e
interpretacion.
2. Describir la nueva | 2.1. Compara las formas de vida | Elaboracidon de una infografia con la aplicacion de_Canva | CL
situacion (en diversos aspectos) del | donde se reflejen las diferencias entre el Imperio Romanoy | CD
econdmica, social y | Imperio Romano con las de los | los reinos germanicos. AA
politica de los reinos | reinos germanicos. CsC
germanicos. CEC
Localiza y sitia los pueblos | Elaboracion por grupos de trabajo un mapa de Europa donde | CL
germanicos. se reflejen con distintos colores los pueblos germanicos. CsC

CEC



https://www.youtube.com/watch?v=DjdFLJT5lhY&ab_channel=AcademiaPlay
https://www.canva.com/es_es/crear/

El Imperio Bizantino

Describe la situacion

Explica la importancia del

Elaboracion de un esquema- resumen en el cuaderno de clase

CL

(Oriente). econémica, social y | Imperio Bizantino. donde se reflejen las caracteristicas principales del Imperio | CEC
politica de Imperio Bizantino, sus causas y consecuencias.
Bizantino.
Explica las | Distingue y analiza las | Realizacion de un comentario artistico sobre Santa Sofia de | CL
caracteristicas del arte | caracteristicas del arte bizantino | Constantinopla donde identifica las caracteristicas del arte | CSC

bizantino

bizantino.



https://mymodernmet.com/es/hagia-sophia/
https://mymodernmet.com/es/hagia-sophia/

UD 2. La Alta Edad Media.

Contenido Criterio Estandar de aprendizaje Enunciar una actividad por cada estandar Competencia/s
La Alta Edad Media, | 3. Caracterizar la Alta | 3.1. Utiliza las fuentes historicas | Analiza diversos fragmentos historicos del “Coédigo de | CL
caracteristicas generales. | Edad Media y entiende los limites de lo que se | Eurico” sobre las costumbres del pueblo visigodo para | AA
en Europa | puede escribir sobre el pasado. posteriormente realizar un debate en el aula sobre la | CSC
reconociendo la dificultad de la falta de fuentes histéricas en la Edad Media. | IE
dificultad CEC
de la falta de fuentes
histdricas en
este periodo.
Identificar las | Analiza las caracteristicas de la | Elaboracion de un esquema- resumen en el cuaderno de clase | CL
caracteristicas y | Alta Edad Media en Europa. donde se reflejen las caracteristicas principales, a partir del | CD
principales video “Alta Edad Media: origen historico, caracteristicas, | CEC
acontecimientos de la literatura, arte” de Lifeder Educacion.
Alta Edad Media.
Describe  cuales son los | Realiza en grupo un eje cronolégico con los acontecimientos | CL
principales acontecimientos de | mas relevantes de la Alta Edad Media a partir de la web | CD
la Alta Edad Media “Enciclopedia de Historia” AA
CSsC
CEC
Reino visigodo Comprende y analiza | Reconoce las fases de extensién | Elabora en diferentes mapas el proceso de extension del
la importancia del | del Reino visigodo Reino visigodo.
Reino visigodo en la
Peninsula Ibérica. Comprende la organizacion | Visualiza el video “El reino visigodo: origen y organizacion | CL
politica del Reino visigodo politica. Los concilios” y realiza un resumen de la | CD
organizacion politica visigoda. CSC
Analiza la sociedad y economia | Elabora un mapa conceptual con la aplicacion Canva sobre | CL
del Reino visigodo. los rasgos principales de la sociedad y la economia visigoda. | CD
AA

CSC



https://www.youtube.com/watch?v=mnp4kT9271A&ab_channel=LifederEducaci%C3%B3n
https://www.youtube.com/watch?v=mnp4kT9271A&ab_channel=LifederEducaci%C3%B3n
https://enciclopediadehistoria.com/alta-edad-media/
https://www.youtube.com/watch?v=gYnzWD_q3lo&t=80s&ab_channel=JoseManuelAllo
https://www.youtube.com/watch?v=gYnzWD_q3lo&t=80s&ab_channel=JoseManuelAllo
https://www.canva.com/

Distingue las caracteristicas del
arte visigodo y reconoce las
principales manifestaciones

Realiza un comentario artistico sobre la iglesia de “San Pedro
de la Nave, Palencia”

artisticas.

CL
CSC



https://www.arteguias.com/iglesia/sanpedrodelanave.htm
https://www.arteguias.com/iglesia/sanpedrodelanave.htm

UD 3. El islam y Al-Andalus.

Contenido Criterio Estandar de aprendizaje Enunciar una actividad por cada estandar Competencia/s
El islam y el proceso de | 5. Analizar la | 5.1. Comprende los origenes del | Sefiala en un mapa Google Earth y explica dénde se sitiala | CL
unificacibn  de  los | evolucion de  los | islamy su alcance posterior. peninsula Arabiga y su alcance posterior. CD
pueblos musulmanes. pueblos CEC
musulmanes, en sus 5.2. Explica la importancia de Al | Tras ver los videos: La importancia cultural de Al- Andalus | CL
La Peninsula Ibérica: la | aspectos Andalus en la Edad Media. y Al-Andalus: del Reino Visigodo al Califato de Cérdoba | CD
invasion musulmana | socioeconémicos, anota en tu cuaderno de clase las cuestiones mas importantes | AA
(Al.  Andalus) y los | politicos y culturales. y expon en clase. IE
reinos de taifas. CEC
Explica la formacion y evolucion | Analiza y describe este mapa de la evolucion de Al- Andalus | CL
de Al-Andalus y explica el sentido de la leyenda. AA
La evolucion de los IE
pueblos  musulmanes. CEC
Eg}g?ﬁa y Califato de Explica la sociedad y economia | Realiza un esquema- resumen so_bre la socigdad_y economia | CL
' de Al-Andalus de Al- Andalus a partir de las paginas web Historia de Espafia | CD
y el documento Al- Andalus: economia, sociedad y cultura | CEC
Identifica las caracteristicas del | Actividad “La Alhambra desde Valladolid” visita virtual al | CL
arte islamico monumento y analisis escrito de las caracteristicas del arte | CD
islamico. CEC



https://www.google.com/intl/es/earth/
https://www.youtube.com/watch?v=IKmvaDgcdlI&ab_channel=TurismoJuntadeAndaluc%C3%ADa
https://www.youtube.com/watch?v=iRvKC_-FfUE&t=800s&ab_channel=AcademiaPlay
https://endrina.files.wordpress.com/2015/03/evolucic3b3n-de-los-reinos-peninsulares.jpg
https://historiaespana.es/edad-media/economia-sociedad-al-andalus
http://segundobachillerato.weebly.com/uploads/1/3/7/9/13799776/2.3_econom%C3%ADa_y_sociead_en_alandalus.pdf
https://www.alhambra.org/mapa-virtual-alhambra.html

UD 4. La Plena Edad Media y el Feudalismo

Contenido Criterio Estandar de aprendizaje Enunciar una actividad por cada estandar Competencia/s
La Plena Edad Media en | 4. Explicar la | 4.1. Caracteriza la sociedad | Elabora en grupo un Kahoot de 10 preguntas sobre la | CD
Europa (siglos Xl al | organizacion feudal y | feudal y las relaciones entre | sociedad feudal y las relaciones sociales utilizando los | AA
XI11). Sus consecuencias sefiores y campesinos recursos escritos proporcionados y realiza los Kahoot de los | IE
otros grupos CSC
El feudalismo. CEC
Analizar como surge la sociedad | Contesta una ficha de preguntas tras leer el documento | CL
feudal ¢Cémo se organizaba la sociedad feudal? CD
CEC
Distingue las partes del feudo Sefala en el gréfico las partes de un feudo. CEC
CD
Analizar las consecuencias de la | Tras leer el texto “Boutruche: Sefiorio y feudalismo. Madrid: | CL
organizacion feudal. Siglo XXI de Espana Editores” realizar una ceremonia de | CD
homenaje en grupo y expén en el aula CSC
CEC
AA
IE
Analiza la economia y la | Juego de rol “Sefiores y vasallos”. CSC
sociedad feudal CEC
AA
IE
Comprende la | Identificar y comprende los | Contesta una ficha con preguntas tras investigar por la web | CL
sociedad estamental diversos grupos sociales de la | de La Europa Feudal. CD
sociedad estamental. CEC



https://kahoot.com/schools-u/
https://docs.google.com/document/d/1FfnG7MBE9eDc8jccy3LXJRINlFunoqgFBs7eeqNAS6k/edit?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/14Pj9eATbkiAhaNKqu9f5wmhtB1s-oQst/view
https://cerebriti.b-cdn.net/uploads/074cc3f05b7f5e78f49eabed7ec3f8a5.jpg
https://docs.google.com/document/d/1IhgBwKqq6HlQYGPoD8jT8rrDJqmh0zHpZ1MmndXiJAU/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1IhgBwKqq6HlQYGPoD8jT8rrDJqmh0zHpZ1MmndXiJAU/edit?usp=sharing
https://teachermsisabel.com/senores-y-vasallos-el-juego/
https://docs.google.com/document/d/1tB-5KjbkJjBFkIJ-Ln0sTII2vuvYJOkNgMisCbgPdsA/edit?usp=sharing
http://agrega.juntadeandalucia.es/taller/spullla/20052012/ODE-423f4ab8-9903-3d85-9e73-022b6f188f40/ITEM-90dd375f-8fa9-34f9-aff5-57d07b16e299/la_sociedad_feudal.html

UD 5. La Ciudad Medieval.

Contenido Criterio Estandar de aprendizaje Enunciar una actividad por cada estandar Competencia/s
La Ciudad Medieval y el | Describir la ciudad | Identifica las partes de una | Elaboraciéon en grupo de una maqueta de una ciudad | CD
desarrollo de las | medieval ciudad medieval. medieval con materiales reciclados y expon las | AA
ciudades en la Edad caracteristicas. CSC
Media. IE
Sefiala las caracteristicas que CEC
hacen que surja la ciudad
medieval
Reconocer las | Sefiala en un mapa las ciudades | Elabora un mapa con Google Earth donde se sefialen las | CD
ciudades medievales | europeas mas relevantes ciudades europeas medievales mas importantes de esta | AA
europeas mas época. IE
relevantes. CEC
La expansion comercial | Relacionar la ciudad | Comprende el surgimiento del | Juego “Mercado medieval”, los estudiantes tomaran roles | AA
europea y la | medieval con el | comercio. diferentes (comerciantes, artesanos, clientes, etc.) y deben | CSC
recuperacion de las | surgimiento del interpretar su papel en base a las caracteristicas | IE
ciudades comercio y los cambios representativas de cada grupo explicadas en el aula. CEC
agricolas. CsC
Entiende la importancia de las
ferias medievales
internacionales.
Sociedad urbana Comprender que es un | Explica que es un gremio y su | Elabora un poster explicativo de la toponimia de las calles de | CL
gremio y su influencia | importancia. la ciudad de Valladolid a raiz de los gremios. AA
en la actualidad. IE

CEC



https://www.google.com/intl/es/earth/

UD 6. La Baja Edad Media.

Contenido Criterio Estandar de aprendizaje Enunciar una actividad por cada estandar Competencia/s
Analiza las | 8. Entender el concepto | 8.1. Comprende el impacto de | Elabora en grupo un Kahoot de 10 preguntas sobre la Baja | CD
caracteristicas de la Baja | de crisis y una crisis demografica y | Edad Media con los contenidos aportados por el docente y | AA
Edad Media en Europa. | sus consecuencias | econdmica en las sociedades | realiza los Kahoot de los otros grupos. IE

econdmicas y medievales europeas CsC
sociales CEC
La Baja Edad Media en Comprende la “Peste Negra y | Visionado de la pelicula “Black Death” y valoracion en el | CD
Europa sus consecuencias’ aula. CEC
(siglos XIV y XV). La | Identificar las | Analiza las caracteristicas de la | Elaboracién de un esquema- resumen en el cuaderno de clase | CL
crisis de la Baja caracteristicas y | Baja Edad Media en Europa. donde se reflejen las caracteristicas principales, a partir del | CD
Edad Media: la “Peste | principales video “La Baja Edad Media. Siglos X111, XIV y XV. 2°ESO/ | CEC
Negra” y sus acontecimientos de la Historia. Edad Media” de La ruta de la Historia- Sergio
consecuencias Baja Edad Media. Paredes Luengo.
Describe  cuales son los | Realiza en grupo un eje cronoldgico con los acontecimientos | CL
principales acontecimientos de | mas relevantes de la Baja Edad Media a partir de la web “El | CD
la Baja Edad Media Historiador” y “Enciclopedia de Historia” AA
CSsC
CEC
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https://kahoot.com/schools-u/
https://www.filmaffinity.com/es/film744960.html
https://www.youtube.com/watch?v=Zkhzx388xsw&ab_channel=LarutadelaHistoria-SergioParedesLuengo
https://www.youtube.com/watch?v=Zkhzx388xsw&ab_channel=LarutadelaHistoria-SergioParedesLuengo
https://www.youtube.com/watch?v=Zkhzx388xsw&ab_channel=LarutadelaHistoria-SergioParedesLuengo
https://www.elhistoriador.com.ar/linea-de-tiempo-de-la-edad-media/
https://www.elhistoriador.com.ar/linea-de-tiempo-de-la-edad-media/
https://enciclopediadehistoria.com/baja-edad-media/

UD 7. Formacion y expansion de los Reinos Peninsulares | (V111-X1)

Contenido Criterio Estandar de aprendizaje Enunciar una actividad por cada estandar Competencia/s

La evolucion de los | 5. Analizar la | 5.3. Explica la importancia del Visualiza el video “Todo sobre el Camino de Santiago” En 8 | CD

reinos cristianos. evolucion de los reinos | Camino de Santiago minutos” y reflexion de su importancia en la actualidad. CEC
cristianos  en  sus CSC

La formacion de Ledn y | aspectos

Castilla. socioecondmicos,
politicos y culturales.

Las cortes estamentales:

Las cortes de Leon. Explicar el surgimiento | Analiza la evolucién del Reino de | Juego tipo test sobre los_“Reinos cristianos” a través de | CL
de los Reinos | Asturias al Reino de Ledn preguntas interactivas los estudiantes iran sumando puntosal | CD
Cristianos. (VII-XI) resolver cuestiones basicas sobre el surgimiento de los | CSC

Comprende el surgimiento del
Reino de Castilla.

Comprende el surgimiento del
Reino de Navarra

Entiende la Marca hispanica y
analiza la evolucion al Reino de
Arag6n y Condados Catalanes.

Reinos cristianos en la Peninsula Ibérica.



https://www.youtube.com/watch?v=_5wBpqi3rYg&t=3s&ab_channel=ProfeDeELE.es
https://www.youtube.com/watch?v=_5wBpqi3rYg&t=3s&ab_channel=ProfeDeELE.es
https://www.cerebriti.com/juegos-de-historia/reinos-cristianos-1

UD 8. Formacién y expansion de los Reinos Peninsulares 11. (XI1-XI11I)

Contenido Criterio Estandar de aprendizaje Enunciar una actividad por cada estandar Competencia/s
Reinos de Ledn, Castilla, | 6. Entender el proceso | 6.1. Interpreta mapas que | Realiza mapas interactivos de forma colaborativa en la web | CD
Navarra y de las conquistas y la | describen los procesos de | Didactalia sobre las etapas de la conquista y repoblacién | CSC
Aragon (conquista vy | repoblacién de los conquista y repoblacion | cristiana AA
repoblacion). reinos cristianos en la | cristianas en la Peninsula Ibérica. IE
Peninsula Ibérica y sus CEC
relaciones con Al

De la repoblacion del | Andalus.

Valle del Duero a la

expansion meridional y | Analizar la evolucién | Comprende y analiza la

la llegada al Estrecho. de los Reinos | evolucién de los  Reinos
Cristianos (X11-XI111) Cristiano desde el siglo XII hasta

la expulsion de los musulmanes.

Explica la importancia | Explica la importancia de los | Tras visualizar el documental “Los Reinos Cristianos de | CD
de los Reinos | Reinos cristianos en la Peninsula | Asturias, Ledn, Navarra, Castilla, Aragén y Condados | CSC
cristianos  en la | Ibérica Catalanes”. Los estudiantes se dividiran en seis grupos y | CEC
Peninsula Ibérica. tendran que realizar un péster académico, cada uno sobre un | CL

reino o condado. Ademas, deben ampliar informacion con la
busqueda propia de bibliografia.



https://mapasinteractivos.didactalia.net/comunidad/mapasflashinteractivos
https://www.youtube.com/watch?v=Uk7c3W8VPRM
https://www.youtube.com/watch?v=Uk7c3W8VPRM
https://www.youtube.com/watch?v=Uk7c3W8VPRM

UD 9. El arte de la Edad Media

Contenido Criterio Estandar de aprendizaje Enunciar una actividad por cada estandar Competencia/s
El arte romanico y|7. Comprender las | 7.1. Describe caracteristicas del | Realizacion de un poster grupal sobre el Arte y Culturaenla | CL
gotico. funciones diversas del | arte romanico, gotico e islamico. | Edad Media y exposicion en el aula. AA
arte en la Edad Media. CSC
La cultura en la Edad IE
Media. CEC
) ) o Diferenciar los estilos | Analiza las obras més relevantes | Realiza un comentario critico sobre las caracteristicas | CL
El' patrimonio artistico | artisticos de la Edad | del arte romanico artisticas de iglesia de San Martin de Fromista (Palencia). CD
medieval. Media. CEC
Analiza las obras mas relevantes | Realiza un comentario critico sobre las caracteristicas | CL
del arte gético artisticas de la Catedral de Burgos. CD
CEC
Analiza las obras mas relevantes | Realiza un comentario critico sobre las caracteristicas | CL
del arte islamico artisticas de la Mezquita de Cordoba CD
CEC
Identificar el | Distingue el patrimonio artistico | Localiza en grupos de trabajo ejemplos de manifestaciones | CL
patrimonio  artistico | medieval existente en la | artisticas medievales que se conserven en la actualidad y | AA
medieval de la | actualidad. ubicalos en el mapa de Castilla'y Ledn. CsC
comunidad auténoma. CEC



https://www.turismocastillayleon.com/es/arte-cultura-patrimonio/monumentos/iglesias-ermitas/iglesia-san-martin-fromista
http://turismo.aytoburgos.es/event/empezamos-ya-la-catedral-reabre-sus-puertas/
https://mymodernmet.com/es/mezquita-de-cordoba/

UD 10. Monarquia autoritaria: Los Reyes Catolicos.

Contenido

Criterio

Estandar de aprendizaje

Enunciar una actividad por cada estandar

Competencia/s

Los Reyes Catolicos.

Las monarguias
modernas. La union
dinastica de Castilla y
Aragon. Isabel | de
Castilla.

5. Comprender la
diferencia entre

los reinos medievales y
las monarquias
modernas.

5.1. Distingue las caracteristicas
de regimenes monarquicos
autoritarios, parlamentarios vy
absolutos.

Juego de agrupamiento. Selecciona cada
(caracteristicas) con su  régimen de
correspondiente.

tarjeta
gobierno

CL
CSC
CEC

Identifica las caracteristicas de
las monarquias modernas

Elabora un esquema con las caracteristicas mas relevantes de
las monarquias modernas a partir de la explicacion del
docente.

CL
CSsC

Analizar el Reinado de
los Reyes Catolicos.

Analiza y explica la importancia
de la unién dinastica de Castilla
y Aragén.

Visualiza varios fragmentos de la serie de RTVE “Isabel” y
analiza la importancia de la unién de ambos reinos mediante
un debate en el aula.

CD
CsC
CEC

Explica la politica matrimonial
de los Reyes Catdlicos

Identifica en un mapa los territorios que se incorporan a
ambos reinos (Castilla y Aragon) tras el enlace matrimonial
de los Reyes Catblicos.

CD
CL
CEC

Analiza el escudo de los Reyes
Catdlicos.

Realiza una gréfica con las comparaciones y semejanzas que
tienen el escudo de los Reyes Catélicos con el actual.

CL
CEC

Comprende la  unificacion
religiosa llevada a cabo por los
Reyes Catdlicos y la expulsion de
los musulmanes.

Analiza el cuadro “La rendicidon de Granada” e identifica los
causas y consecuencias que provocd la expulsion de los
moriscos en la Peninsula Ibérica.

CD
CL
CEC
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https://www.rtve.es/play/videos/isabel/
https://es.wikipedia.org/wiki/Capitulaciones_de_Granada#/media/Archivo:La_Rendici%C3%B3n_de_Granada_-_Pradilla.jpg

UD 11. Renacimiento y Humanismo.

Contenido Criterio Estandares de aprendizaje Enunciar las actividades para cada estandar Competencias
evaluables
La Edad Moderna: el | 1. Comprender la | 1.1. Distingue diferentes | Kahoot CL
Renacimiento y el | significacion modos de periodizacion CsC
Humanismo; su histérica de la etapa | histérica (Edad Moderna, CEC
alcance posterior. El | del Renacimiento en | Renacimiento, Barroco,
arte Renacentista. Europa. Absolutismo).
1.2. Identifica rasgos del Video editado con la aplicacion Edpuzzle, donde se realizan | CL
Renacimiento y del | preguntas de respuesta multiple sobre el contenido de la | CD
Humanismo en la historia | unidad didactica. CEC
europea, a partir de diferentes CsC
tipos de fuentes
historicas.
2. Relacionar el | 2.1. Conoce obras y legado | Kahoot CL
alcance de lanueva | de artistas, humanistas y CsC
mirada de los | cientificos de la época. Ficha con mdltiples actividades: sopa de letras, texto para | CEC
humanistas, los completar con las palabras ocultas, etc.
artistas y cientificos | Analiza e identificar obras de | Juego de adivinanza de obras de arte. (0516
del Renacimiento | esta época en su contexto y CEC
con etapas anteriores | las interrelaciona con otras
y posteriores. épocas ya estudiadas.
Sintetiza las ideas | Poster sobre el Renacimiento. Elaborado por grupos de tres | CL
principales sobre La Edad | estudiantes, deben plasmar de forma creativa, original y | AA
Moderna, El Humanismo y el | resumida los cinco apartados de los que se compone la unidad | IE
Renacimiento didactica. Estos apartados son: La Edad Moderna, El Estado | CEC

Moderno, Cambios culturales, El Renacimiento en Italia y El
Renacimiento en Europa.

23




Conoce la importancia del
Renacimiento y su influencia
en el mundo actual

Trivial sobre El Renacimiento.

CL
CMCT

CSC
IE
CEC
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UD 12. Las grandes exploraciones.

Criterio

Estandar de aprendizaje

Enunciar una actividad por cada estandar

Competencia/s

Contenido
Los descubrimientos
geogréficos:
Castilla 'y Portugal.
Conquista 'y
colonizacion de
América.

Relevancia de la Corona
de Castilla en la obra
americana.

Arte y cultura
en la América Hispana.

3. Analizar el reinado | 3.1. Conoce los principales | Realiza un esquema sefialando las causas que provocan la | CL
de los Reyes Catolicos | hechos de la expansion de | expansion en ambos reinos. CEC
como una etapa de | Aragbn y de Castilla por el
transicion entre la Edad | mundo.
Media y la Edad | Analiza la expansion aragonesa | Sefiala en un mapa con colores los territorios que quedan bajo | CL
Moderna. por el Mediterraneo. la influencia del Reino de Aragon. CD
CEC
4, Entender los | 4.1. Explica las distintas causas | Visita al Museo Col6n de Valladolid y gymkhana por el | CL
procesos de que condujeron al | museo, donde los estudiantes deben ir resolviendo preguntas, | AA
conquista y | descubrimiento de juegos y adivinanzas sobre el descubrimiento de América CCCT
colonizacién, y sus América para los europeos, a su CsC
consecuencias. conquista y a su colonizacion. IE
CEC
Comprende la importancia del | Analiza el mapamundi de Juan de la Cosa y compara con los | CL
mapa. mapas actuales. CD
CEC
4.2. Sopesa interpretaciones Tras ver el video “La Conquista y Colonizacion espafiola de | CL
conflictivas sobre la conquistay | América | Historia, mitos, verdades, leyenda negra...” de | CD
colonizacién de América. Memorias de Pez y posterior debate en el aula. CEC

25



https://www.cursosgis.com/juan-de-la-cosa-y-el-primer-mapamundi-con-el-continente-americano/
https://www.youtube.com/watch?v=XLYB-GRE6Fk&ab_channel=MemoriasdePez
https://www.youtube.com/watch?v=XLYB-GRE6Fk&ab_channel=MemoriasdePez
https://www.youtube.com/watch?v=XLYB-GRE6Fk&ab_channel=MemoriasdePez

UD 13. Austrias Mayores

Contenido Criterio Estandar de aprendizaje Enunciar una actividad por cada estandar Competencia/s
Los Austrias y sus | Analizar el Imperio de | Analiza la Herencia de Carlos V. | Colorea en un mapa los territorios que conforman la herencia | CL
politicas: Carlos Carlos V. de Carlos V y sefiala de que familiar lo hereda. CEC
V y Felipe Il. Las
“guerras de religion”, las
reformas protestantes y Comprende los  problemas | Analizay realiza un comentario critico del texto: Peticiones | CL
la contrarreforma internos del reinado. En Castilla | de los Comuneros en la Santa Junta de Avila, 1521. CEC
catélica. las Comunidades y en Aragon las
Germanias.
Analiza los conflictos | Tras visualizar varios fragmentos de la serie de TVE “Carlos | CD
internacionales. (Francia, turcos | VV” analiza los conflictos internacionales del monarca. CL
y protestantes.) CEC
Conocer el Imperio Conoce la defensa de la | Analizael texto, Pragmaética del Felipe Il de 22 de noviembre | CD
hispanico bajo el ortodoxia catolica. de 1559. Y responde a las preguntas: (;Qué prohibe el rey | CL
reinado de Felipe II. con esta ley? ¢ Con qué finalidad? CEC
Analiza el conflicto con Francia | Tras ver el video “Espafia invade Francia (1557) Batalla San | CD
(Batalla de San Quintin) Quintin” responde a las preguntas: ¢Explica los antecedentes | CL
de la batalla?, (Explica la importancia de los Tercios? | CEC
¢Como se resuelve el conflicto?
Analiza la guerra contra los | A partir del cuadro “La revelacion de San Pio V de la victoria | CL
turcos (Batalla de Lepanto) de la Santa Liga en Lepanto” analiza la Batalla de Lepanto. | CEC



https://gestindelamemoria-felix.blogspot.com/2011/11/blog-post.html#:~:text=Capitaneados%20por%20Juan%20Bravo%2C%20Francisco,extranjeros%20de%20los%20cargos%20pol%C3%ADticos.
https://gestindelamemoria-felix.blogspot.com/2011/11/blog-post.html#:~:text=Capitaneados%20por%20Juan%20Bravo%2C%20Francisco,extranjeros%20de%20los%20cargos%20pol%C3%ADticos.
https://www.rtve.es/play/videos/carlos-v-los-caminos-del-emperador/
https://www.rtve.es/play/videos/carlos-v-los-caminos-del-emperador/
https://www.elcaminoespañol.com/historia/qntlc/pragmatica-de-felipe-ii-de-22-de-noviembre-de-1559/
https://www.elcaminoespañol.com/historia/qntlc/pragmatica-de-felipe-ii-de-22-de-noviembre-de-1559/
https://www.youtube.com/watch?v=lfF6GN5zUnM&ab_channel=Atodaleche
https://www.youtube.com/watch?v=lfF6GN5zUnM&ab_channel=Atodaleche
https://carifilii.es/wp-content/uploads/2019/10/san_pio_v_lepanto.jpg
https://carifilii.es/wp-content/uploads/2019/10/san_pio_v_lepanto.jpg

Analiza la revuelta de los Paises | Lectura del articulo “Tirano o soberano. La imagen | CL
Bajos cambiante de Felipe Il en la historiografia holandesa desde | CEC
Bor hasta Fruin (siglo XVI- X1X) “ de la revista: Cuadernos
de Historia Moderna) y analisis
Analiza la Guerra contra | Visionado del video Bulos: La historia de la Armada | CD
Inglaterra. Invencible. Y debate sobre los bulos a cerca de la Gran | CL
Armada. CEC



file:///C:/Users/guada/Downloads/24338-Texto%20del%20artÃ­culo-24357-1-10-20110607.PDF
file:///C:/Users/guada/Downloads/24338-Texto%20del%20artÃ­culo-24357-1-10-20110607.PDF
file:///C:/Users/guada/Downloads/24338-Texto%20del%20artÃ­culo-24357-1-10-20110607.PDF
https://www.youtube.com/watch?v=mO9WBPiKNaM&ab_channel=CanalHISTORIA
https://www.youtube.com/watch?v=mO9WBPiKNaM&ab_channel=CanalHISTORIA

UD 14. Los Austrias Menores.

Carlos 11y responde a las siguientes preguntas:

1. ¢ Cuantas esposas tuvo Carlos ¢y cuantos hijos?
2. Por lo que cuenta en el cémic: ;en qué actividad
la corona (el rey) gastaba mucho dinero y obtenia
escaso beneficio?

3. ¢Por qué Carlos no goberné directamente y en
su lugar gobernaron varios validos (personas de
confianza del rey que gobiernan en su nombre)?

Contenido Criterio Estandar de aprendizaje Enunciar una actividad por cada estandar Competencia/s
Los Austrias y sus | Conocer el reinado | Entiende la figura del valido Realiza una infografia en la aplicacion Canva de | CL
politicas:  Felipe Ill, | de Felipe IlI. las caracteristicas de un valido y nombra a los | CD
Felipe IV y Carlos II. La validos mas destacados de la Historia de Espafia. | IE
crisis de la monarquia de CEC
los Austrias. Comprende el proceso de | Analizay elabora una gréafica de la evoluciénde la | CL
expulsion de los Moriscos. expulsion de los moriscos desde los RR.CC hasta | CEC
La Guerra de los Treinta el reinado de Felipe IV.
Anos. Analizar el reinado | Analiza los problemas externos | Explica la crisis que vivi6 la monarquia hispéanica | CD
de Felipe IV durante el reinado (levantamiento | a través del video de Artehistoria y debate en el | IE
El siglo XVII en Europa. de 1640 y el descenso de la | aula. CEC
Las monarguias llegada de oro y plata).
autoritarias, 6. Conocer rasgos de | 6.1. Analiza las relaciones entre | Visualiza el video “Guerra de los 30 afos en 16 | CL
parlamentarias Y | las politicas los reinos europeos que conducen | minutos v 11 mapas” y realiza un comentario | CD
absolutas. internas y las | a guerras como la de los “Treinta | individual sobre las caracteristicas principales de | CEC
relaciones exteriores | Afos”. la Guerra de los Treinta Afios
de los siglos XVI y
XVII en Europa.
Analizar el reinado | Analiza la crisis econémica y | Lee el comic “Historia de Espafia” de Jorge | CL
de Carlos Il social del reinado de Carlos I1. Alonso y Féliz Carrién el Capitulo LXII, sobre | CEC



https://www.canva.com/
https://www.artehistoria.com/es/video/crisis-de-la-d%C3%A9cada-de-1640-1650
https://www.youtube.com/watch?v=U2KxunAJx-s&t=139s&ab_channel=ElMapadeSebas
https://www.youtube.com/watch?v=U2KxunAJx-s&t=139s&ab_channel=ElMapadeSebas

Comprende el problema de falta | Lee y analiza un extracto del articulo “Los | CL
de descendencia. Habsburgo: una dinastia marcada por la genética” | CEC
realiza un comentario sobre el problema.
7. Conocer la | 7.1. Analiza obras (o fragmentos | Realiza un comentario escrito sobre varios | CL
importancia de de ellas) de algunos autores de | fragmentos de textos histéricos aportados por el | CEC

algunos autores y
obras en los
siglos XVI y XVII.

esta época €n su contexto

docente y arguméntalos.



http://blogsoc2.blogspot.com/p/los-austrias.html
http://blogsoc2.blogspot.com/p/los-austrias.html

UD 15. La Cultura europea del Barroco.

Contenido Criterio Estandar de aprendizaje Enunciar una actividad por cada estandar Competencia/s
El arte Barroco. | 8. Conocer la | 8.1. Identifica obras | Visita al Museo Nacional del Prado en Madrid y andlisis | CEC
Principales importancia del arte significativas artistico de obras in situ. CSC
manifestaciones de la | Barroco en Europay en | del arte Barroco
cultura de los siglos XVI | América. Utilizar el
y XVII. vocabulario historico | Explica las principales | Realiza un comentario critico sobre las caracteristicas | CL
con precision, | caracteristicas del Barroco. artisticas del Palacio de Versalles. CD
El Siglo de Oro: insertandolo  en el CEC
arte y cultura contexto Compara diferentes obras del | Visita virtualmente estos lugares relacionados con el barroco | CD
adecuado barroco 'y encuentra las | y pon en comin en el aula las semejanzas que comparten. CEC
semejanzas entre ellas. - Santa Maria la Mayor en Roma. IE
- SanJuan de Letrdn en Roma.
- Basilica de San Pedro en Roma.
- el palacio de Versalles (google).
- el museo Thyssen.
Conocer la revoluciéon | Conoce a los principales | Realiza cada alumno un poster dedicado a un personaje | CL
cientifica protagonistas de la revolucion | relevante de la historia a su eleccién. Como por ejemplo de: | CEC
cientifica. Copérnico, Newton, Kepler, Galileo, etc. IE



https://historia.nationalgeographic.com.es/temas/palacio-de-versalles
https://www.vatican.va/various/basiliche/sm_maggiore/vr_tour/index-en.html
https://www.vatican.va/various/basiliche/san_giovanni/vr_tour/index-it.html
https://www.vatican.va/various/basiliche/san_pietro/vr_tour/index-en.html
https://artsandculture.google.com/streetview/versailles-gardens/WQEk3iDrQ20cCg
http://www2.museothyssen.org/app/visita_virtual_Coleccion/visita_virtual_es_planta_2.html

A efectos del presente Real Decreto 1105/2014, por el que se establece el curriculo

bésico de la Educacién Secundaria Obligatoria y del Bachillerato, todavia vigente para 2°

de la ESO durante el curso 2022-2023, las competencias que se han de trabajar son las

siguientes:

1.
2.

N o g s~ w

Comunicacion linguistica (CL).

Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia
(CMCT).

Competencia digital (CD).

Aprender a aprender (AA).

Competencias sociales y civicas (CSC).

Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor (IE).

Conciencia y expresiones culturales (CEC).

Estas se encuentran reflejadas en la tabla anterior en relacién a los estandares y

actividades propuestas.
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c. Decisiones metodoldgicas y didacticas.

Para poder desempefiar esta programacion didactica con éxito debe tenerse en cuenta
las siguientes recomendaciones de metodologia didactica basadas en los estudios de:
Parente (2016) y J. Valverde (2010).

e Laexposicion de los contenidos debe ser clara y razonada adaptada al lenguaje de
los estudiantes que, simultdneamente, contribuya a mejorar su expresion oral y
escrita.

e Las actividades de aprendizaje se disefiaran de forma integrada para permitir a los
alumnos avanzar hacia los resultados de aprendizaje de mas de una competencia
a la vez.

e Elaprendizaje seré secuenciado de tal manera que se parta de aprendizajes simples
para pasar a otros mas complejos.

e Para promover la participacién e implicacion del alumnado se hara uso de
metodologias activas y contextualizadas.

e El docente utilizard estrategias interactivas que posibiliten a los estudiantes
construir y compartir el conocimiento y dinamizar las clases a través del debate y
la lluvia de ideas.

e Se promovera la reflexion e investigacion, asi como la realizacién de tareas que
supongan un reto intelectual para los estudiantes.

e La metodologia empleada debe favorecer la motivacion y la curiosidad por
adquirir conocimientos, actitudes, valores y destrezas.

e Se plantearan procedimientos y estrategias que permitan el desarrollo de:
aprendizaje por proyectos, estudio de casos, aprendizaje basado en problemas...
los cuales permitan hacer uso significativo de la lectura, escritura, TIC y la
expresion oral (debates o presentaciones orales).

e Fomento de actitudes que propicien en el alumno la asuncion de los valores
propios del sistema democratico. Para ello se utilizara una metodologia
participativa y motivadora, que permita construir en los estudiantes aprendizajes
significativos a través de: comentario de textos, graficas y mapas, visionado de
documentales y peliculas, utilizacion de recursos multimedia, realizacion de

formularios y consulta de fuentes bibliograficas
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e Se intercalaran diferentes estrategias metodoldgicas que tengan en cuenta los
distintos ritmos de aprendizaje del alumnado para favorecer la capacidad de
aprender por si mismos y promuevan el trabajo en equipo.

e El aula de trabajo se organizard de forma accesible y no discriminatoria para
asegurar la participacion de los alumnos en las actividades.

e Los materiales y recursos didacticos utilizados deben ser variados, interactivos y
accesibles, tanto en el contenido como en el soporte.

e Aplicacion de estrategias de aprendizaje que desarrollen un analisis causal de los

hechos sociales, historicos y geogréficos.

El enfoque metodoldgico utilizado en esta programacion didactica es competencial,
esta dirigido a la adquisicion de las competencias claves y centrado en el proceso de
aprendizaje. EI enfoque competencial y activo se basa en la realizacion de tareas con un
objetivo concreto, buscando que el estudiante sea autbnomo y consciente de ser el
responsable de su aprendizaje, lo que le exige un uso adecuado de distintos tipos de
conocimientos, destrezas, actitudes y valores. Como dice Alvarez Maestro (2022), el
docente aparece, por tanto, como orientador, promotor y facilitador del desarrollo
competencial de los alumnos y alumnas, favoreciendo la motivacion, y atendiendo a la

diversidad, el respeto de los ritmos y estilos de aprendizaje.

Concretamente, el método que utilizaremos serd mixto pues se combinara
aprendizaje activo, donde el estudiante es el protagonista en la adquisicion de las nuevas
informaciones, con estrategias expositivos por parte del profesorado. Los principios
metodoldgicos que sustentan esta metodologia docente son entre otros el aprendizaje

significativo, la autonomia para aprender y el principio de actividad.
Las estrategias de ensefianza que vamos a desarrollar son:

e Aprendizaje colaborativo: en actividades como la elaboracién de una maqueta de
una ciudad medieval (UD3), o los mapas colaborativos (UD7).

e Aprendizaje por descubrimiento: en actividades como o la actividad “La
Alhambra desde Valladolid” (UD4) o la gymkhana por el Museo Colén (UD12).

e Aprendizaje basado en juegos: en actividades como: Kahoot! o el Trivial del

Renacimiento.
e Aprendizaje basado en TIC: en todas las unidades didacticas se desarrollan

actividades con estas herramientas. Mencionamos como ejemplo la busqueda de
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informacién en medios digitales de la importancia de la Coronas de Castilla y
Aragén (UD8).

d. Concrecidn de elementos transversales que se trabajan en cada materia.

Los elementos transversales del curriculo vienen determinados en el articulo 6 del
Real Decreto 1105/2014, En el que se apoya la Orden EDU/362/2015, de 4 de mayo,
todavia vigente. Concretamente la norma establece que en “Educacion Secundaria
Obligatoria, sin perjuicio de su tratamiento especifico en algunas de las materias de cada
etapa, la comprension lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacion audiovisual,
las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién, el emprendimiento y la educacién

civica y constitucional se trabajaran en todas las materias.

Estos elementos transversales, que no son propios de una materia concreta, sino
que atafien a todas ellas, se vehiculan en nuestra programacion a través de las actividades

disefiadas.

La expresion oral y escrita se trabaja a lo largo de todas las unidades didacticas
mediante la lectura de textos y documentos. La expresion escrita se trabaja con
actividades como la propuesta en la UD 1 donde los estudiantes deben elaborar un
esquema- resumen de las caracteristicas principales del Imperio Bizantino, sus causas y
consecuencias o en la UD 5 donde tienen que contestar una ficha de preguntas sobre la
sociedad feudal. La comunicacién audiovisual se utiliza en actividades como la propuesta
en la UD 7 tras ver el documental “Los Reinos Cristianos de Asturias, Leon, Navarra,
Castilla, Aragon y Condados Catalanes” en la UD 7 o la actividad de la UD 10 tras ver
varios fragmentos de la serie de RTVE “Isabel”. Las tecnologias de la informacién y la
comunicacion se trabajan a lo largo de todas las unidades didacticas mediante la basqueda
y manejo de recursos por internet. EI emprendimiento se fomenta en actividades como la
elaboracion de una maqueta de una ciudad medieval en la UD 3 o en la elaboracion de un
poster en la UD 11. Y, por ultimo, la educacion civica y constitucional se atiende en la
mayoria de las unidades didacticas a través de actividades grupales y colaborativas como

la propuesta en UD 11 con el Trivial sobre el Renacimiento.

Ademas, todas las situaciones de ensefianza- aprendizaje de la programacion
deben ir dirigidas a sensibilizar y formar a los estudiantes en el respeto a los Derechos

Humanos.
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Por él, se incorporan en las programaciones docentes una serie de valores que
deben tratarse en las unidades didacticas y actividades propuestas para sensibilizar y
formar a los estudiantes en la igualdad y no discriminacion, la paz y la no violencia, el
respeto y defensa de los derechos humanos, el desarrollo sostenible y el medio ambiente,

asi como el desarrollo y afianzamiento del espiritu emprendedor.

e. Medidas que promueven el habito de la lectura.

Promover el habito a la lectura y estimular el interés en los estudiantes es una
prioridad de la Ensefianza Secundaria Obligatoria y en esta programacion se pretende
realizar de un modo completamente ludico, pues la falta de interés generalizada por la
lectura de textos narrativos, completamente alejados al contexto social, cultural y
académico de los estudiantes culmina en el aburrimiento y hastio, consiguiendo el efecto

contrario al objetivo planteado.

La mayoria del alumnado presenta un nivel cultural y académico que adolece de
importantes carencias basicas que dificultan gravemente su comprensién lectora con lo

que se acentuan los efectos negativos descritos en el punto anterior.

Por lo expuesto, y tras las correspondientes reflexiones, hemos decidido unir la imagen
al texto para incentivar el interés y la motivacion por las lecturas. De este modo

conducimos el Plan de Fomento de la Lectura a un solo objetivo: disfrutar leyendo.

Teniendo en cuenta el importante valor comunicativo de la imagen (fija o en
movimiento) en nuestra sociedad del siglo XXI, el comic se convierte en la herramienta
educativa ideal para conseguir esta estimulante unién de imagen y texto. Y es por ello

que nuestro plan de lectura se centra en esta herramienta literaria.

Los comics que proponemos tienen una tematica geografica e histdrica; buscamos
en ellos la calidad artistica e intelectual como medio para la reflexion y extraccion de
conclusiones sobre temaética directamente relacionada con las materias de Geografia e
Historia. (Gallo, 2017; Ibarra y Ballester, 2020)
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El listado de cdmics propuestos para el curso de 2° ESO es el siguiente:

Titulo Autor
Las Meninas Javier Olivares
Las Navas de Tolosa 1212 Jesus Cano de la Iglesia
El Cid Antonio Hdez. Palacios
Covadonga Raul Balen y Pedro Segade
La Peste Paul Teng, Jean-Luc Cornette, Jerry

Frissen

Roncesvalles

Antonio Hernandez Palacios

Las Hechiceras

Jacques Martin, T. Cayman, H. Payen

La rebelién de los comuneros

Miguel Diez Lasangre

Historia del arte en cémic. El
Renacimiento:3

Pedro Cifuentes

La conquista

Francisco de Mora

Galileo, el mensajero de las estrellas

Jordi Bayarri

Héctor

Chiqui de la Fuente

La Cruz del sur

Luis Duran y Raquel Alzate

Teniendo en cuenta el elevado precio en el mercado de las obras mencionadas se ha

disefiado un sistema colaborativo para que los comics lleguen a la totalidad de los

alumnos.

e El listado de cdmics tendréd un caracter comdn para todos los grupos de alumnos

de segundo de la ESO. Sera el criterio del profesor el que delimite las lecturas en

cada grupo-clase.

e En cada grupo se leerd como minimo tres obras de las que aparecen en la lista,

una por cada trimestre.

e EIl alumnado adquirird de forma colaborativa o de manera individual, los
ejemplares recomendados que le corresponden a su grupo, disponiendo de dos
comics en su biblioteca de aula.

e El profesorado establecera un cuadrante de lectura de modo que cada comic ira

pasando de mano en mano entre el alumnado, de manera que a final de curso todos

habran podido leer al menos, dos obras asignadas.

En la ultima semana del trimestre se desarrollard una actividad colaborativa en el aula
en la que cada alumno debera expresar sus reflexiones, sensaciones y conclusiones sobre

la obra que ha leido. Esta actividad, junto con la ficha de lectura, se valorara con un 10%

de la calificacion trimestral y/o final.
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f. Estrategias e instrumentos para la evaluacion de los aprendizajes del alumnado
y criterios de calificacion.

Segun la LOMLOE, la estrategia de evaluacién no esta pensada para evaluar
resultados, sino para evaluar competencias. En este sentido, el sistema de evaluacion va
unido a la metodologia docente y persigue la adquisicion de dichas competencias por

parte del alumnado.

La evaluacion, por tanto, debe valorar lo que el alumno es capaz de hacer de
manera integradora y formativa. Debe estar orientada a facilitar la toma de decisiones
para introducir las modificaciones oportunas que nos permitan la mejora del proceso de

manera continua. Arévalo Vargas (2018).

Las estrategias de evaluacion utilizadas a lo largo de la programacién didactica
permiten que el alumnado se sienta agente activo de su propia evaluacion, evalle sus
propias acciones y aprendizajes y utilice y transfiera sus técnicas de autoevaluacion a

otras situaciones.

Los procedimientos que vamos a seguir a lo largo de las todas las unidades
didacticas para recoger informacion sobre la adquisicion de las competencias por parte
del alumnado van a ser la observacion directa a través de fichas de observacion, el anélisis
de producciones del alumnado (trabajos cooperativos), intercambios orales, pruebas y
cuestionarios. Por otro lado, los instrumentos que vamos a utilizar son la exposicion oral,

el cuaderno de clase o pdster, la prueba escrita, la ficha de registro y el debate.

A continuacion, afiadimos la tabla, el porcentaje de nota y el instrumento de
evaluacion correspondiente con el que se van a evaluar cada unidad didactica. Las
actividades realizadas por los alumnos en clase les hemos otorgado un peso del 60%,
mientras que el 30% se ha destinado a la prueba escrita y un 10% al comportamiento
dentro del aula. Con este sistema, lo que intentamos fomentar es el aprendizaje sostenido
y evolutivo, de manera que se otorgue protagonismo a las actividades de aula y hacer

consciente al estudiante de su propio proceso de aprendizaje.
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Instrumento de evaluacion

Porcentaje de la nota final

Actividades y poéster grupal

60% de la nota final

Prueba escrita

30% de la nota final

Comportamiento, actitud y participacion

10% de la nota final

A continuacién, presentamos un modelo de rdbrica para cada uno de los

instrumentos de evaluacién.

Rubrica de evaluacion

Indicadores de logro

Instrumento 1 2

de evaluacion

Exposicién Se percibe que no | Ha trabajado el | Ha profundizado | Ha trabajado en

oral ha trabajado | tema, pero no |en el tema vy |el tema, expone
sobre el | consigue expone alguna de | con claridad
contenido.  No | exponer las ideas. todas las ideas y
expone con | claramente sus defiende
claridad ni | ideas sin la argumentando.
argumenta  sus | ayuda del
ideas. docente.

Cuaderno de | No lleva a cabo | Lleva a cabo | Lleva a cabo casi | Lleva a cabo

clase las tareas | alguna de las | la totalidad de las | todas las tareas
programadas por | tareas, pero de | tareas con un|con una clara

el docente ni | forma

ningun tipo de | desestructurada

orden en la|y

elaboracién  del | desorganizada
cuaderno de | en la
clase. elaboracion del

cuaderno de

orden claro en la
elaboracién  del

cuaderno.

organizacion en
la elaboracion del

cuaderno.

clase.
Prueba escrita | No responde a las | Responde Responde casi la | Responde a las
0 preguntas algunas totalidad de las | preguntas de
cuestionarios. | planteadas por el | preguntas, pero | preguntas de | forma clara vy

docente y | sin criterio. La

presenta redaccion

forma clara y bien

redactada.

fundamentadas

en los contenidos
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dificultades para | también es mediante una
comprender el | difusa. buena redaccion
enunciado y la
redaccion de los
contenidos.
Ficha de | No participa en | Participa con | Participa y se | Participa y
registro las  actividades | algunas involucra en las | trabaja
llevadas a cabo | dificultades en | actividades  del | cooperativamente
en el aula ni|las actividades | aula, pero con|en todas las
trabaja llevadas a cabo | algunas actividades  del
cooperativamente | en el aula. dificultades para | aula.
trabajar
cooperativamente.
Debate No participa vy | Participa en el | Participa en el | Participa
muestra debate con la | debate, pero | activamente en el
desinterés en el | mediacion del | aporta  escasos | debate y

tema
debate.

que se

docente, pero
tiene
dificultades
para

argumentar sus

ideas.

argumentos sobre

el tema a tratar.

argumenta
criticamente con

sus ideas.

g. Medidas de atencién a la diversidad.

Al amparo de lo establecido en la ORDEN EDU/362/2015, de 4 de mayo, esta
programacion didactica ha establecido un plan de atencién a la diversidad, ya que no

todos los alumnos son iguales y existen estudiantes con un ritmo diferente de trabajo,

estilo de aprendizaje, conocimientos previos y experiencias. Es decir, los alumnos se

diferencian en cuanto a su capacidad de aprender y su manera de hacerlo.

Por lo que se llevaran a cabo las adaptaciones curriculares que sean oportunas para

que las condiciones de realizacién de la evaluacién de los estandares se adapten a las

necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo. Ademas, si fuese

necesario se realizaran las adaptaciones oportunas en los instrumentos y, en su caso, en

los tiempos y apoyos para garantizar la adecuada evaluacién del alumnado con
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necesidades especificas. Estas adaptaciones en ningln caso se tendran en cuenta para

minorar las calificaciones obtenidas.

Todo ello sitta a los docentes en la necesidad de educar en y para la diversidad. Para
ello se propone las siguientes medidas inspiradas en la programacion didactica del
departamento de Geografia e Historia del instituto Diego de Praves.

e “Distinguir claramente entre contenidos prioritarios y contenidos
complementarios de ampliacion.”

e “Proponer actividades diferenciadas, en funcion de la distincion establecida en los
contenidos.”

e “Utilizar diversas metodologias.”

o “Emplear materiales didacticos variados y graduados en funcion de su dificultad.”

e “Favorecer agrupamientos en clase que posibiliten la interaccion.”

e “Graduar las diversas aproximaciones que pueden darse a un mismo criterio de
evaluacion.”

e ‘“Acelerar o frenar el ritmo de introduccioén de nuevos contenidos.”

e “Organizarlos o secuenciar los de forma distinta por prioridad a unos bloques de

contenidos sobre otros, profundizando en ellos y ampliandolos.”

h. Materiales y recursos de desarrolla curricular.

Los materiales y recursos necesarios para el desarrollo curricular de cada una de
las materias seran multiple, incorporando a los de caracter tradicional otros innovadores
que integren diferentes soportes instrumentales, con objeto de fomentar en el alumnado
la busqueda critica de fuentes de diversa naturaleza y procedencia y desarrolle la

capacidad de aprender por si mismo.

Los materiales y recursos utilizados en esta programacion aparecen a continuacién

clasificados por las siguientes categorias:

Recursos audiovisuales

- YouTube

o Edad Media en 10 minutos.

o “Alta Edad Media: origen histérico, caracteristicas, literatura, arte”



https://www.youtube.com/watch?v=DjdFLJT5lhY&ab_channel=AcademiaPlay
https://www.youtube.com/watch?v=mnp4kT9271A&ab_channel=LifederEducaci%C3%B3n

o Laimportancia cultural de Al- Andalus

o Al-Andalus: del Reino Visigodo al Califato de Cérdoba

o “La Baja Edad Media. Siglos X111, X1V y XV. 2° ESO/ Historia. Edad
Media”

o “Todo sobre el Camino de Santiago” En 8 minutos”

o “La Conquista y Colonizacion espafiola de América | Historia, mitos,

verdades, leyenda negra...”

o “Guerra de los 30 afios en 16 minutos y 11 mapas”

o “Espafia invade Francia (1557) Batalla San Quintin”

- Peliculas y capitulos de series
o “Black Death”
o “Isabel”
o “Carlos V”

- Documentales

o “Los Reinos Cristianos de Asturias, Ledén, Navarra, Castilla, Aragdén y

Condados Catalanes”.

Recursos multimedia vy digitales

o Kahoot Transformaciones Edad Moderna

o Kahoot Renacimiento (arquitectura y escultura)

o Kahoot

o Google Earth

o Power Point

o Prezi

o Canva

o Cerebriti

o Tour virtual “La Alhambra desde Valladolid”

- Paginas Web

o “Enciclopedia de Historia”

o Historia de Espana

o Al- Andalus: economia, sociedad y cultura

o ¢Cémo se organizaba la sociedad feudal?

o “Boutruche: Sefiorio v feudalismo. Madrid: Siglo XXI de Espafia

Editores”
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https://www.youtube.com/watch?v=IKmvaDgcdlI&ab_channel=TurismoJuntadeAndaluc%C3%ADa
https://www.youtube.com/watch?v=iRvKC_-FfUE&t=800s&ab_channel=AcademiaPlay
https://www.youtube.com/watch?v=Zkhzx388xsw&ab_channel=LarutadelaHistoria-SergioParedesLuengo
https://www.youtube.com/watch?v=Zkhzx388xsw&ab_channel=LarutadelaHistoria-SergioParedesLuengo
https://www.youtube.com/watch?v=Zkhzx388xsw&ab_channel=LarutadelaHistoria-SergioParedesLuengo
https://www.youtube.com/watch?v=_5wBpqi3rYg&t=3s&ab_channel=ProfeDeELE.es
https://www.youtube.com/watch?v=XLYB-GRE6Fk&ab_channel=MemoriasdePez
https://www.youtube.com/watch?v=XLYB-GRE6Fk&ab_channel=MemoriasdePez
https://www.youtube.com/watch?v=XLYB-GRE6Fk&ab_channel=MemoriasdePez
https://www.youtube.com/watch?v=U2KxunAJx-s&t=139s&ab_channel=ElMapadeSebas
https://www.youtube.com/watch?v=lfF6GN5zUnM&ab_channel=Atodaleche
https://www.filmaffinity.com/es/film744960.html
https://www.rtve.es/play/videos/isabel/
https://www.rtve.es/play/videos/carlos-v-los-caminos-del-emperador/
https://www.youtube.com/watch?v=Uk7c3W8VPRM&ab_channel=InmortalImperioEspa%C3%B1ol-SpanishEmpire
https://www.youtube.com/watch?v=Uk7c3W8VPRM&ab_channel=InmortalImperioEspa%C3%B1ol-SpanishEmpire
https://create.kahoot.it/details/77a9ab5f-c8a2-484c-a417-d5a8c499f73b
https://create.kahoot.it/details/e71b87f1-1504-4655-9906-cbdd15300bf3
https://kahoot.com/schools-u/
https://www.google.com/intl/es/earth/
https://prezi.com/es/
https://www.canva.com/es_es/crear/
https://www.cerebriti.com/juegos-de-historia/reinos-cristianos-1
https://www.alhambra.org/mapa-virtual-alhambra.html
https://enciclopediadehistoria.com/alta-edad-media/
https://historiaespana.es/edad-media/economia-sociedad-al-andalus
http://segundobachillerato.weebly.com/uploads/1/3/7/9/13799776/2.3_econom%C3%ADa_y_sociead_en_alandalus.pdf
https://drive.google.com/file/d/14Pj9eATbkiAhaNKqu9f5wmhtB1s-oQst/view
https://docs.google.com/document/d/1IhgBwKqq6HlQYGPoD8jT8rrDJqmh0zHpZ1MmndXiJAU/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1IhgBwKqq6HlQYGPoD8jT8rrDJqmh0zHpZ1MmndXiJAU/edit?usp=sharing

La Europa Feudal.
“El Historiador”

“Enciclopedia de Historia”

San Martin de Fromista (Palencia).

Catedral de Burgos

Mapa evolucién de Al-Andalus

Plano mudo ciudad medieval

Artehistoria

Juan de la Cosa

“La Conquista y Colonizacién espanola de América | Historia, mitos,

verdades, leyenda negra...”

Peticiones de los Comuneros en la Santa Junta de Avila, 1521.

Pragmaética del Felipe 1l de 22 de noviembre de 1559.

“La revelacion de San Pio V de la victoria de la Santa Liga en Lepanto

“La rendicidén de Granada”

“Los Habsburgo: una dinastia marcada por la genética”

el museo Thyssen.

Santa Maria la Mayor en Roma.

San Juan de Letran en Roma.

Basilica de San Pedro en Roma.

el palacio de Versalles (google).
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http://agrega.juntadeandalucia.es/taller/spullla/20052012/ODE-423f4ab8-9903-3d85-9e73-022b6f188f40/ITEM-90dd375f-8fa9-34f9-aff5-57d07b16e299/la_sociedad_feudal.html
https://www.elhistoriador.com.ar/linea-de-tiempo-de-la-edad-media/
https://enciclopediadehistoria.com/baja-edad-media/
https://www.turismocastillayleon.com/es/arte-cultura-patrimonio/monumentos/iglesias-ermitas/iglesia-san-martin-fromista
http://turismo.aytoburgos.es/event/empezamos-ya-la-catedral-reabre-sus-puertas/
https://endrina.files.wordpress.com/2015/03/evolucic3b3n-de-los-reinos-peninsulares.jpg
https://cerebriti.b-cdn.net/uploads/074cc3f05b7f5e78f49eabed7ec3f8a5.jpg
https://www.artehistoria.com/es/video/crisis-de-la-d%C3%A9cada-de-1640-1650
https://www.cursosgis.com/juan-de-la-cosa-y-el-primer-mapamundi-con-el-continente-americano/
https://www.youtube.com/watch?v=XLYB-GRE6Fk&ab_channel=MemoriasdePez
https://www.youtube.com/watch?v=XLYB-GRE6Fk&ab_channel=MemoriasdePez
https://www.youtube.com/watch?v=XLYB-GRE6Fk&ab_channel=MemoriasdePez
https://gestindelamemoria-felix.blogspot.com/2011/11/blog-post.html#:~:text=Capitaneados%20por%20Juan%20Bravo%2C%20Francisco,extranjeros%20de%20los%20cargos%20pol%C3%ADticos.
https://www.elcaminoespañol.com/historia/qntlc/pragmatica-de-felipe-ii-de-22-de-noviembre-de-1559/
https://carifilii.es/wp-content/uploads/2019/10/san_pio_v_lepanto.jpg
https://es.wikipedia.org/wiki/Capitulaciones_de_Granada#/media/Archivo:La_Rendici%C3%B3n_de_Granada_-_Pradilla.jpg
http://blogsoc2.blogspot.com/p/los-austrias.html
http://www2.museothyssen.org/app/visita_virtual_Coleccion/visita_virtual_es_planta_2.html
https://www.vatican.va/various/basiliche/sm_maggiore/vr_tour/index-en.html
https://www.vatican.va/various/basiliche/san_giovanni/vr_tour/index-it.html
https://www.vatican.va/various/basiliche/san_pietro/vr_tour/index-en.html
https://artsandculture.google.com/streetview/versailles-gardens/WQEk3iDrQ20cCg

i. Programa de actividades extraescolares y complementarias.

De acuerdo con el Decreto 7/2017, de 1 de junio, del BOCYL, las actividades
escolares complementarias son aquellas que se realizan por los centros como
complemento de la actividad escolar dentro del horario de obligada permanencia de los
alumnos y alumnas en el mismo y deben constar en la programacion docente. Sin
embargo, las actividades extraescolares si que se pueden realizar fuera del horario de
obligada permanencia y no contienen ensefianzas de la programacion docente del curso

por lo que no son susceptibles de ser evaluadas a efectos académicos.

A lo largo del curso academicos se van a desarrollar tres actividades
extraescolares, cuya duracion sera de un dia y tres actividades complementarias, que se

desarrollaran dentro del horario escolar.

En el primer trimestre como actividad extraescolar se plantea una salida cultural
a la ciudad medieval de Toledo y como actividad complementaria se plantea una actividad
denominada “La Alhambra desde Valladolid” donde realizaremos un tour virtual al

monumento desde el aula y analizaremos las caracteristicas del arte islamico.

En el segundo trimestre como actividad extraescolar se propone realizar una
actividad bajo el titulo “Ruta de los Castillos” donde visitaremos las fortificaciones mas
destacadas de la provincia vallisoletana como: el castillo de Pefiafiel, el castillo de
Encinas de Esgueva, Castillo de Curiel, Castillo de la Mota, entre otros. Como actividad
complementaria visitaremos el Palacio de los Viveros, lugar donde se casaron los Reyes

Catdlicos y analizaremos su influencia en la ciudad de Valladolid.

En el tercer trimestre como actividad extraescolar estd programada la visita al
Museo Nacional del Prado en Madrid donde los estudiantes observaran y analizaran obras
in situ de estilo renacentista y barroco. Como, por ejemplo: El Jardin de las delicias de El
Bosco o Las Meninas de Velazquez. Como actividad complementaria se realizara una

visita al Museo Coldn de la ciudad de Valladolid.

j.  Procedimiento de evaluacién de la programacién didactica y sus indicadores

de logro. Rabrica en relacién con:



El método de evaluacion desarrollado para evaluar la programacién didactica es
una rubrica en la que se han tenido en cuenta los siguientes parametros: resultados de la
evaluacion de la UD, la distribucion de espacios y tiempos a los métodos didacticos y
pedagdgicos utilizados, la adecuacion de los materiales y recursos didacticos y, por
ultimo, la contribucion de los métodos didacticos y pedagogicos a la mejora del clima de
aula y de centro. Sus indicadores de logro correspondientes se organizan de menor a

mayor congruencia (insuficiente, suficiente, bien, notable y sobresaliente).



Indicador | Insuficiente | Suficiente Bien Notable Sobresalient
es de e
logro

Resultado | Hasta un | Del 25% al | Del 50% al | Del 70% al | Del 90% al
s de la|25% de | 50% de | 70% de | 90% 100%
evaluacio | aprobados aprobados aprobados aprobados aprobados
n de la
uUD.
La La La La La La
distribuci | temporaliza | temporaliza | temporaliza | temporaliza | temporaliza
on de [ cion de las | cion de las | cion de las | ciobn de las | ciobn de las
espacios y | unidades UUDD ha | UUDD ha | UUDD seha | UUDD se ha
tiempos a | didacticas ha | sido sido desarrollado | desarrollado
los sido insuficiente. | insuficiente. | de  forma | de  forma
métodos | insuficiente. | Se ha | Se ha | correcta en | correcta.

didacticos | No se han | desarrollado | desarrollado | un 75%

y desarrollado | un tercio de | la mitad de

pedagdgic | los los los

0S contenidos | contenidos | contenidos

utilizados. | de las | de las | de las

UuUDD. UuUDD. UuUDD.

Adecuaci | Los Los Los Los Los

6n de los | materiales y | materiales y | materiales y | materiales y | materiales y

materiales | recursos no | recursos recursos recursos los recursos

y recursos | han sido | usados para | usados han | usados han | usados para

didacticos | adecuados desarrollar | sido sido desarrollar

para el éxito | las apropiados | apropiados | las
de las | actividades | para mas del | para mas del | actividades
actividades | no han sido | 60% de las | 80% de las | han sido los
(resultados | los mas | actividades. | actividades. | mas
positivos en | apropiados apropiados.
menos  del | para més del
20%) 20% de

actividades.

Contribuc | El El El El El

i6n de los | porcentaje porcentaje porcentaje porcentaje porcentaje

métodos | de alumnos | de alumnos | de alumnos | de alumnos | de alumnos

didacticos | que no estan | que no estan | que no estan | que no estan | que no estan

y integrados integrados integrados integrados integrados

pedagdgic |en el aula|en el aula|en el aula|en el aula|en el aula

os a lajcon sus | con sus | con sus | con sus | con sus
mejora del | compafieros | comparieros | compafieros | comparieros | compaferos
clima de | oscila entre | oscila entre | oscila entre | oscila entre | oscila entre
aula y de (el 70% y el | el 50% y el [ el 50% y el | el 30% y el | el 10% vy el
centro. 100% al | 70% al | 30% al | 10% al | 0% al
finalizar las | finalizar las | finalizar las | finalizar las | finalizar las
UuDD UuDD UuDD UuDD UuDD
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Parte I1. Unidad didactica modelo.

a. Justificacion y presentacion de la unidad

La unidad didactica seleccionada para desarrollar como modelo es: “La Edad
Moderna. EI Humanismo y el Renacimiento”. Este contenido se contempla en la
programacion docente para el nivel educativo de segundo de la ESO en la asignatura de
Geografia e Historia, como asi lo expresa la ORDEN EDU/362/2015, de 4 de mayo, por
la que se establece el curriculo y se regula la implantacion, evaluacion y desarrollo de la

Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad de Castilla y Leon.

La eleccidn de esta unidad didactica se trata de una eleccion personal, pues durante el
periodo de préacticas de este master, fue este el contenido que tuve que explicar a los
estudiantes. Por ello, me siento muy cdmoda a la hora de afrontarlo, ya que tuve que
estudiar, investigar y preparar el tema para realizar una transposicion didactica adecuada
que permitiera a los estudiantes interiorizar los contenidos cientificos. (Gomez Mendoza,
2005).

Por otra parte, se trata de un tema de gran relevancia para la historia de la humanidad
pues generd grandes cambios y avances. Se pasa de la Edad Media a la Edad Moderna.
Surge el Renacimiento, un fenémeno cultural que pone al ser humano como centro del
universo. Es una época donde se piensa, experimenta, explora y replantea todo lo que ya
se conocia para buscar nuevas respuestas a las preguntas sobre el mundo y el ser humano.

Esto va a derivar en nuevas formas de hacer arte, economia, politica, etc.

A continuacion, se presenta una tabla donde se recogen de manera sintética todos los
elementos curriculares de la unidad (contenidos, criterios de evaluacion, estandares de
aprendizaje y competencias) junto con el enunciado de las actividades de ensefianza-
aprendizaje que los desarrollan. Posteriormente, se explica con mas detenimiento la
organizacion y secuencia de dichas actividades en las sesiones que articulan la unidad

didActica.
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b. Desarrollo de elementos curriculares y actividades (cuadro).

Contenido

Criterio

Estandares de aprendizaje

Enunciar las actividades para cada

Competencias

Instrumento de

evaluables estandar evaluacion
La Edad Moderna: | 1. Comprender la | 1.1. Distingue diferentes | Kahoot Comunicacion | Rubrica de
el Renacimiento y | significacion modos de periodizacion linguistica. evaluacion.
el Humanismo; su | histdrica de la etapa | histérica (Edad Moderna, (Véase apartado:
alcance posterior. | del Renacimiento | Renacimiento,  Barroco, Competencia | Instrumentos,
El arte | en Europa. Absolutismo). Digital. métodos de
Renacentista. evaluacion y
1.2. Identifica rasgos del | Video editado con la aplicacion ':‘prgenrzjierr a gglti?ir(;gzi(’)n) de
Renacimiento y  del | Edpuzzle, donde se realizan preguntas P ' 7
Humanismo en la historia | de respuesta maltiple sobre el contenido Conciencia
europea, a partir de | de la unidad didactica. exXDresiones y
diferentes tipos de fuentes culloturales
historicas. '
2. Relacionar el | 2.1. Conoce obrasy legado | Kahoot .Se_npd_o de
. . iniciativa y
alcance de lanueva | de artistas, humanistas y -
: N . : - - _ espiritu
mirada de los | cientificos de la época. Ficha con multiples actividades: sopa
emprendedor.

humanistas, los
artistas y cientificos

del Renacimiento
con etapas
anteriores y

posteriores.

de letras, texto para completar con las
palabras ocultas, etc.

Analiza e identificar obras
de esta época en su

Juego de adivinanza de obras de arte.

Conciencia Yy
expresiones
culturales

46




contexto y las
interrelaciona con otras
épocas ya estudiadas.

Sintetiza las ideas
principales sobre La Edad
Moderna, EI Humanismo y
el Renacimiento

Poster sobre el  Renacimiento.
Elaborado por grupos de tres
estudiantes, deben plasmar de forma
creativa, original y resumida los cinco
apartados de los que se compone la
unidad didactica. Estos apartados son:
La Edad Moderna, El Estado Moderno,
Cambios culturales, EI Renacimiento en
Italia y El Renacimiento en Europa.

Conoce la importancia del
Renacimiento y su
influencia en el mundo
actual

Trivial sobre El Renacimiento.
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c. Explicacion de la secuencia y desarrollo de las actividades
Primera sesion

Se comienza la explicacion de la organizacion de los apartados de la unidad
didactica y la metodologia que se va a llevar a cabo, la cual combina la leccion magistral

con la aplicacidon practica de los conocimientos a través de actividades motivadoras.

Una de las actividades que mas peso se va a llevar en la nota es la elaboracién de
un poster grupal sobre el Renacimiento. Donde los estudiantes deben plasmar de forma
creativa, original y resumida los cinco apartados de los que se compone la unidad
didactica. Estos apartados son: La Edad Moderna, ElI Estado Moderno, Cambios
culturales, EI Renacimiento en Italia y ElI Renacimiento en Europa. Antes de finalizar

cada sesion el docente cede un breve periodo de tiempo para realizar esta actividad.
Y, por ultimo, se menciona la forma en la que se va a evaluar este contenido.

A continuacion, se comienza a explicar el primer apartado de la unidad didactica
“La Edad Moderna” utilizando como recurso una presentacion de elaboracion propia
(ANEXO 111) donde se recoge toda la informacion necesaria para que los estudiantes
comprendan los conceptos. Tras ello, para asentar conocimientos se propone hacer uso

de la aplicacion Kahoot

Sequnda sesion

Esta sesion estara dedicada a la explicacion del segundo apartado de la unidad
didactica “El Estado Moderno”. Tras ello para asentar los conocimientos, se plantea una
actividad con la aplicacion Edpuzzle, que consiste en ir resolviendo preguntas a medida
que se reproduce un video. Se ha seleccionado el video de Academia Play “El nacimiento

del Estado Moderno en 15 minutos”.

Tercera sesion

Como en las sesiones anteriores, se comienza con la explicacion del tercer
apartado “Cambios culturales en el Renacimiento. La filosofia humanista”. Tras ello se
plantea una nueva actividad, una ficha con una sopa de letras, donde se incluyen

conceptos destacados del tema. Ademas, estos conceptos deben aparecer en la tarea final
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https://create.kahoot.it/details/77a9ab5f-c8a2-484c-a417-d5a8c499f73b
https://edpuzzle.com/media/6240f2d96e995b42f7038325
https://www.youtube.com/watch?v=hYajgwcWb1k&t=23s&ab_channel=AcademiaPlay
https://www.youtube.com/watch?v=hYajgwcWb1k&t=23s&ab_channel=AcademiaPlay

que deben entregar el Gltimo dia, un pdster. Y, por Gltimo, un texto que debe completar
con la informacion explicada en el aula. (ANEXO V)

Cuarta sesion

En la cuarta sesion se introduce al alumnado en el Arte Renacentista
(caracteristicas generales y arquitectura). Tras ello para asentar conocimientos propongo

realizar un Kahoot.

Quinta sesidn

En la quinta sesion se finaliza la explicacion sobre el Arte Renacentista (Pinturay
escultura). Tras ello planteo un juego donde los alumnos tiene que sefialar entre una
seleccién variada de iméagenes de diferente estilo artistico y aquellas que pertenecen al

Renacimiento.
Sexta sesion

En la penultima sesion los estudiantes deben entregar y exponer el poster, tarea
final que se plantea para realizar por grupos a lo largo de la unidad didactica y que
conlleva un gran peso de la nota final. Por ultimo, planteo hacer uso de la gamificacion
para repasar todos los conocimientos dados en la unidad didactica a través de un Juego
de Mesa (ANEXO 1) especificamente creado para este fin “El Trivial del Renacimiento”.
Esta actividad sera desarrollada en el apartado nimero tres como actividad de innovacion

educativa.

Séptima sesion

En la ultima sesion los estudiantes se realiza una prueba escrita en la que se

evallan los conocimientos y competencias adquiridas a lo largo de la unidad didactica.
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https://create.kahoot.it/details/e71b87f1-1504-4655-9906-cbdd15300bf3

d. Instrumentos, métodos de evaluacion y criterios de calificacion.

La unidad didactica impartida va a contar con los siguientes instrumentos de

evaluacion.
Instrumento de evaluacion Porcentaje de la nota final
Actividades y pdster grupal 60% de la nota final
Prueba escrita 30% de la nota final
Comportamiento, actitud y participacion 10% de la nota final

Las actividades planteadas y poster grupal (60%) y la prueba escita (30%) son
actividades que se van a desarrollar dentro del aula. Estas tienen como objetivo abordar
los contenidos de una manera activa, para interiorizar los conocimientos y que, asi, los
estudiantes consigan obtener aprendizajes significativos. El 10% de la nota restante

corresponde al comportamiento, actitud y participacion que tienen ante la asignatura.

Como se observa la metodologia empleada a lo largo de la unidad didactica es
mixta, ya que se combina métodos tradicionales como la leccién magistral con estrategias

mas innovadoras.
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Actividad 1 2 3 4
Kahoot Responde de Responde de Responde de Responde la
formaacertada2 | formaacertada | formaacertada | totalidad de las
0 menos entre3y5 entre6y9 preguntas de
preguntas. preguntas. preguntas. forma acertada.
Video Responde de | Responde de | Responde de | Responde la
Edpuzzle forma acertada 2 0 | forma acertada | forma acertada | totalidad de las
menos preguntas | entre 3y 5 entre6y 9 preguntas de
preguntas. preguntas. forma acertada.
Ficha No encuentra la | No encuentra la | Encuentra casi la | Encuentra todos
totalidad de los | totalidad de los | totalidad de los | los conceptos en
conceptos en la | conceptos en la | conceptos en la | la sopa de letras
sopa de letras y no | sopa de letras y | sopa de letras y | y completa el
consigue acertar | no consigue | consigue acertar | texto de forma
mas de 3 palabras | acertar mas de 5 | mas de 8 | correcta.
en el texto. palabras en el palabras en el
texto. texto.
Juego No identifica las | Acierta la | Acierta casi la | Acierta la
adivinanza obras mostradasri| algunas de las | totalidad de las | totalidad de las
distingue los | obras mostradas | obras mostradas | obras mostradas
diferentes estilos | y distingue | y distingue los |y distingue los
artisticos. algunos estilos | diferentes estilos | diferentes estilos
artisticos. artisticos. artisticos.
Pdster No representa las | Representa Representa casi | Representa las
ideas de forma | algunas ideas de | la totalidad de ideas de forma
clara, concisa y|forma clara y |las ideas de | clara, concisa y
eficaz. El disefio | eficaz. El disefio | forma clara vy | eficaz. Cuenta
carece de | cuenta con algun | eficaz. El disefio | con un disefio
originalidad y no | elemento cuenta con | original y trabaja
trabaja de forma | original y trabaja | elementos de forma
constante ni | de forma originales y | constante y
participa en participativaen | trabaja de forma | participativa en
grupo. grupo. constante y | grupo.
participativa en
grupo.
Trivial No participa de | No participa de | Participa de | Participa de

forma activa ni
acierta las
preguntas
planteadas en el
juego.

forma activa
pero si acierta
algunas
preguntas
planteadas en el
juego.

forma activa y
acierta la
mayoria de las
preguntas
planteadas en el
juego.

forma activa 'y
acierta las
preguntas
planteadas en el
juego.
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e. Materiales y recursos

Para llevar a cabo de forma iddnea la unidad didactica es necesario contar con una

serie de materiales y recursos los cuales a continuacion voy a especificar.

Como recursos materiales, en primer lugar, es necesario contar con un aula
amplia, comoda y luminosa para poder desempefiar las actividades propuestas. Este debe
contar con pizarra, pantalla digital, proyector, ordenador con acceso a internet, material
escolar (cartulinas, cuadernos, rotuladores, etc.). Ademas del mobiliario propio de un aula

como: mesa del profesor, pupitres para los estudiantes, sillas, etc.

En segundo lugar, serd necesario contar con otro tipo de recursos como los
digitales ya que muchas actividades se plantea el uso de aplicaciones como: Kahoot,
Edpuzzle, YouTube, etc. Por tanto, seré indispensable el acceso a internet y la existencia
de dispositivos electronicos, ya sean ordenadores portatiles o dispositivos mdviles. Es
necesario recalcar que el docente se encargarad de supervisar y ensefiar a los alumnos a
hacer un uso responsable de estas aplicaciones y de las busquedas propias que se hagan

en internet.
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Parte I11. Actividad de innovacion educativa.

a. Sobre la gamificacion.

Como actividad de innovacion educativa dentro del aula proponemos hacer uso de la
gamificacion. Se plantea como una actividad final de la unidad didactica que servira para
repasar todos los conocimientos dados. Se trata de un Juego de Mesa “El Trivial del
Renacimiento”. (ANEXO 1). Antes de explicar con detenimiento en qué consiste este
juego, es necesario definir que es la gamificacion en la educacion. Pues como dice Diego
Sobrino se trata de un método que aplica elementos del juego como la recompensa o el
premio en ambientes no lGdicos. Basicamente consiste en aprender jugando o a través del

juego.

El objetivo principal de este método es que los estudiantes generen los mismos
sentimientos y emociones que les produce un juego que les agrade. Ademas, se pretende
que disfruten y estén motivados en todo el proceso de aprendizaje, para asi poder generar

conocimientos significativos, que les sirvan como base sélida para futuras ensefianzas.

Francisco Ayén (2017) explica que los conocimientos que suponen mayor
esfuerzo o son menos llamativos para el estudiante deben mostrarse de forma mas
dindmica e interesante, para ello se puede recurrir a recursos como juegos de cartas con
preguntas, aplicaciones tecnoldgicas donde elegir la opcidn correcta, juegos de rol,

entrevistas a personas de su entorno, etc.

Para gamificar una actividad se deben tener en cuenta una serie de procedimientos
anteriores. En primer lugar, es necesario adaptar el lenguaje. Es decir, en vez de
denominar a las tareas que mandamos realizar a nuestros estudiantes “actividades”
debemos buscar un nombre que les resulte mas atractivo como: “misiones”, “desafios”,
“retos” y en lugar de dar “positivos” dar “puntos”, “recompensas”, “insignias”, etc. Por
otra parte, es interesante que los alumnos y alumnas sean conscientes del proceso y
desarrollo de su aprendizaje. Por lo que es recomendable mostrarles una tabla o
clasificacion periddicamente, donde quede reflejado su progresion individual. En tercer
lugar, deben desarrollar las actividades por nivel, de tal manera que las primeras tareas
sean sencillas y, a medida que se suba de nivel, se vayan complicando cada vez maés la
resolucion del problema. Y, por Gltimo, en cuarto lugar, tiene que presentarse las tareas
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gamificadas visualmente atractivas y estéticas, para que de esta forma los estudiantes

creen interés por la actividad propuesta desde el comienzo.

Sin embargo, el docente debe tener un especial cuidado a la hora de disefiar y
elaborar las actividades, ya que no se trata de fomentar la competitividad entre los
estudiantes por que si. Es mas, las actividades gamificadas deben acomodarse a las
necesidades del grupo de alumnos, en caso de que fuese necesario, adaptarse a las propias

necesidades individuales del estudiante que muestre dificultades de aprendizaje.

El uso de la gamificacion en las asignaturas de Historia, Historia del arte y
Geografia es imprescindible, segun Manuel Area y Carina Gonzalez (2015), es necesario
adaptar el contenido del curriculo y los materiales didacticos a las nuevas experiencias
propias de nuestro siglo. Estos autores plantean que en la actualidad el libro de texto ha
quedado obsoleto y que seria mas beneficioso utilizar en el aula dispositivos tecnolégicos
como tablets u ordenadores ya que son recursos que pueden aportar mas informacién y
mas diversidad de estudios con respecto a un mismo tema, es decir recurrir al uso de las
TIC. Pero su vision va mas allg, consideran que a través de la gamificacion los estudiantes
pueden aprender nuevos conocimientos de forma significativa, en concreto a través de
disefio de tareas que se asemeje a un videojuego se puede conseguir enganchar a los
estudiantes desde el primer momento. Sin embargo, consideran que se debe tener en
cuenta una serie de consideraciones, que a continuacion voy a comentar, para que se

realice con éxito la actividad.

En primer lugar, se debe aligerar el ritmo y carga de trabajo, para que no suponga
un gran esfuerzo la realizacion de la actividad y los estudiantes no pierdan interés. En
segundo lugar, las recompensas que se ofrecen deben ser de calidad y en consecuencia a
la tarea realizada, es decir que exista cierta coherencia. Por otra parte, se debe involucrar
y hacer participes a los estudiantes desde el primer momento. En cuarto lugar, se debe dar
varias oportunidades para conseguir un buen resultado y llegar a la meta. En quinto lugar,
proporcionar mecanismos que permitan la cooperacion entre los estudiantes, para que

puedan trabajar juntos y consigan su objetivo comun.

Otro autor partidario en recurrir a la gamificacion para explicar los contenidos
curriculares de asignaturas como Historia o Historia del Arte es José Maria Cuenca
(2006). Este profesor considera que, a través de los juegos de simulacion o el uso de las

TIC, el docente puede explicar los contenidos curriculares que causan mayor complejidad
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y suponen un mayor nivel de abstraccion en los estudiantes. El autor defiende que gracias
a los juegos de simulacion los estudiantes pueden llegar a conocer el escenario, las causas,
las condiciones, las consecuencias de un conflicto o hecho histérico. Es decir, permiten
aproximar y adentrar a los estudiantes al estudio de un tema que a lo mejor de entrada

puede resultar aburrido o complicado para la mayoria de los alumnos.

Diego Sobrino (2012) también es partidario de recurrir al uso de la gamificacién
para profundizar en la ensefianza de las ciencias sociales y, propone diversas actividades
que pueden ayudar a los estudiantes a conocer el temario de las asignaturas de Historia,
Historia del Arte y Geografia. Propone, por ejemplo, hacer uso de aplicaciones como
Google Earth o Google Maps para que los estudiantes puedan crear sus propios itinerarios
y puedan crear una gymkhana por diferentes localizaciones, resultando una herramienta

muy Util para la explicacion de contenidos de geografia.

Ramon Cozar y José Manuel Saéz (2016) plantean en un articulo como, a través
del videojuego MinecraftEdu se puede ensefiar el contenido de Historia de forma
dinamica, entretenida y divertida, permitiendo que el estudiante se encuentre motivado
en todo el proceso de aprendizaje y consiga obtener los conocimientos que se especifican
en el curriculo. Ademas, les faculta para adquirir otra serie de competencias y habilidades

como la creatividad, el desarrollo de estrategias, el compafierismo, la imaginacién, etc.

Como hemos visto, son numerosos los estudios que aconsejan introducir la
gamificacion para la ensefianza de contenidos especificos de las ciencias sociales. Es mas,
hay muchos docentes que realizan actividades gamificadas en el aula, aunque a veces no

sean conscientes de ello.

Sin embargo, todos los autores coinciden en los mismos aspectos. Consideran que
para que se desarrolle la tarea con éxito, el docente debe haber organizado y pensado con
anterioridad todo el proyecto de gamificacién. También se debe prestar atencién a que
toda la experiencia gamificada tenga coherencia, es decir que las tareas que pide el
docente en el proceso se evallen de forma adecuada y justa. Con esto queremos decir que
no se debe evaluar un proyecto gamificado con una metodologia tradicional como por
ejemplo con un examen a desarrollar. Lo logico es evaluar el proyecto con el trabajo
periddico que ha realizado el estudiante y teniendo en cuenta su desarrollo personal. Ya

que, de no ser asi, es probable que el estudiante se desmotive y rechace las actividades.

55



No se debe olvidar que nuestro objetivo principal es ensefiar los contenidos de
mayor dificultad para el alumnado de forma activa y dindmica. Es decir, hacerles
participes de su propio proceso de aprendizaje. Y para ello los especialistas coinciden que
es mas util involucrar a los estudiantes en la adquisicion de los contenidos y la puesta en
préactica a través de experiencias educativas antes que la clase magistral y el posterior

examen tradicional.

Por otra parte, se deben tener en cuenta todas las consideraciones que proponen
los diversos autores que he mencionado con anterioridad para que la actividad se
desarrolle en un ambiente propicio en el que todos los estudiantes se sientan integrados y

se animen a participar de forma activa en el conjunto del proceso.
b. Actividad de innovacion educativa.

Teniendo en cuenta todas estas consideraciones se ha planteado un juego sobre el

Renacimiento.

Se trata de un juego de mesa donde los estudiantes deben resolver preguntas sobre los
contenidos de la unidad didactica. El disefio del tablero esta basado en el famoso juego
de preguntas, disefiado en 1979 por los canadienses Scott Abbott y Chris Haney, el Trivial
Pursuit, si bien las reglas del juego son diferentes. Los jugadores comienzan en el centro,
luego se mueven por el tablero (ANEXO I) para ganar un quesito de cada uno de los
espacios marcados con un triangulo y un color (rojo, amarillo, azul, morado, verde y rosa,
son las diferentes categorias). Tras conseguir todos los quesitos, finalmente regresan al
centro para responder una pregunta final. El grupo que antes consiga un quesito de cada
categoria ganara la partida. EI juego contempla seis categorias diferentes de preguntas
(ANEXO II):

- Tabu., de color rojo. Un miembro del grupo debe conseguir que otro acierte una
palabra antes de que se agote el tiempo marcado. Para ello, le ird dando pistas.
Pero esta prohibido decir las llamadas palabras tabu.

- Test, de color amarillo. Se plantea una pregunta sobre el contenido y varias
opciones de respuesta, una correcta y dos erréneas. El grupo tiene que acertar la
correcta antes de que se agote el tiempo.

- Pregunta con tiempo, de color azul. Se plantea una pregunta sobre la unidad

didactica a la cual debe dar respuesta el grupo antes de que se acabe el tiempo.
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Mimica, de color morado. Un miembro del grupo debe conseguir que otro acierte
la accion, obra, personaje historico...antes de que se agote el tiempo marcado.
Para ello, le ira dando pistas.

Dibujo, de color verde. Un miembro del grupo debe conseguir que el resto del
grupo adivine lo que esta representando en el dibujo, sin escribir ninguna palabra
y sin hablar antes de que se agote el tiempo marcado.

Intruso, de color rosa. Se plantea una pregunta sobre el contenido y varias
opciones de respuesta, dos correcta y una erréneas. El grupo tiene que acertar la

errdnea antes de que se agote el tiempo.
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Conclusiones.

El sistema educativo necesita adaptarse a las necesidades del alumnado. Es
precioso educar por encima de instruir y hacerlo de un modo més atractivo y cercano. En
esta linea, la gamificacion supone una herramienta que facilita el acercamiento entre los
contenidos curriculares y el aprendizaje del alumnado de manera significativa, a través
de nuevas metodologias y experiencias mas dinamicas y divertidas que el método
tradicional. Gracias a la utilizacion de esta metodologia, relativamente innovadora,
podemos trabajar y aumentar significativamente la motivacion y la involucracion del

alumnado.

El uso de una actividad ladica ha permitido mejorar los resultados académicos y
consolidar los contenidos ya que los interiorizan y dotan de un significado de manera
divertida. Hacerlo desde una metodologia diferente a la tradicional, permite crear

experiencias positivas y enriquecedoras.

La gamificacién posee numerosas ventajas pues potencia la adquisicion de los
contenidos curriculares; asi mismo permite desarrollar emociones y actitudes como, por
ejemplo, la toma de decisiones, la autonomia... Todas ellas, factores muy importantes a

la hora de formar personas en sociedad.

La gamificacion también permite adaptarse a las necesidades que precisa la
educacidn en la actualidad y acercar de un modo mas dindmico y divertido los contenidos
que a priori por gustos o preferencias les es mas complejo y dificultoso. Ademas, los
alumnos se ven protagonistas de su propio aprendizaje y perciben al profesorado mas

como orientadores y guias, que como simples evaluadores.

Es por ello que esta programacion docente para el curso de 2° de ESO hace uso de
esta herramienta para explicar el contenido curricular, como asi se muestra en la actividad

de innovacion.
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ANEXO I: JUEGO TRIVIAL RENACIMIENTO

Tarjetas de preguntas Fuente: Imagen propia.

Fichas del juego. Fuente: Imagen propia.
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Tablero del juego. Fuente: Imagen propia.
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ANEXO Il PREGUNTAS

TABU (rojo)

NOBLEZA (rey, privilegiados)

BANCA (banguero y préstamo)

REVOLUCION FRANCESA (Francia y guerra)
COMERCIANTE (ruta y mercado)

EJERCITO (soldados y merenarios)

MENDIGOS (caridad y no privilegiados)

ROTACION TRIRNAL (barbecho y agricultura)

GREMIO (artesanos y comercinates)

CLERO (iglesiay privilegiados)

FERNANDO Il DE ARAGON (Rey catdlico y Isabel | de Castilla)
ESPECIAS (ruta comercial y Las Indias)
EXPLORACIONES (nuevos productos y rutas comerciales)

TEST (amarillo)

En la Edad Media se produce un:
a) Descenso de la poblacién

b) Aumento de la poblacién

c) Descenso de las muertes.

La Edad Moderna finaliza en:
a) 1978
b) 1897
c) 1789

La pintura de Flandes procede de:
a) ltalia

b) Paises Bajos

c) Alemania

Con la conquista de Constantinopla comienza:
a) La Edad Media

b) La Edad Moderna

c) El Imperio Romano

La arquitectura renacentista se caracteriza por ser:
a) Compleja

b) Proporcional

c) Asimétrica

La Edad Moderna comienza en:
a) 1453
b) 1530
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c) 1534

La Edad Moderna es un periodo de:
a) Decadencia econémica

b) Prosperidad econdémica

¢) Riqueza

Las “letras de cambio” son...
a) Una nueva forma de pago
b) Un libro

¢) Una cancion

En la Edad Moderna se impulsa la actividad comercial gracias a...
a) La creacién de bancos

b) Nuevas rutas comerciales

c) Lacreacion de mercados

El antropocentrismo es una corriente que coloca al...
a) Rey como centro

b) Al clero como centro del universo

c) Al ser humano como centro

En el Renacimiento se comienza a escribir las obras en...
a) Ingles

b) Latin

c) Lenguas vernaculas

Con la Revolucion Francesa finaliza. ..
a) La Edad Moderna

b) La Edad Antigua

c) LaEdad Medieval

PREGUNTAS CON TIEMPO (azul)

¢QuEé tipologia de arquitectura aumenta su importancia en el Renacimiento? LA
ARQUITECTURA CIVIL

El Quattrocento aparece en la ciudad de... FLORENCIA

¢En qué etapa del Renacimiento se abandona la armoniay la proporcién? EN EL
MANIERISMO.

El Cinquecento aparece en la ciudad de... ROMA

El Renacimiento se caracteriza por la recuperacion de...LA CULTURA
CLASICA (GRECIA Y ROMA)

¢ Como se difunden las nuevas ideas en el Renacimiento? CON LA IMPRENTA
¢Quién desarrollo la Teoria Heliocéntrica? NICOLAS COPERNICO

¢Cuando se fortalece la Monarquia inglesa? TRAS LA GUERRA DE LAS DOS
ROSAS.
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- ¢Quiénes implantan el estado moderno en la monarquia hispanica? LOS REYES
CATOLICOS.

- ¢Quién invento la imprenta de tipos moviles? GUTENBERG

- ¢Cbmo se llaman los libros que se publican entre 1455y 1500? INCUNABLES

MIMICA (morado)

- Isabel I de Castilla

- La Gioconda

- El matrimonio Arnolfini

- David de Miguel Angel

- Andrés Vesalio

- Nicolas Copérnico

- Banquero

- Campesinado

- El jardin de las Delicias, El Bosco
- Punto de fuga

- Creacion de Adan

- El nacimiento de Venus, Botticelli

DIBUJO (verde)

- Roma

- Casetones

- Mercenario

- Reyes Catdlicos

- Arco de medio punto
- Burguesia

- Imprenta de Gutenberg
- Clero

- Florencia

- Venus

- Leonardo da Vinci

INTRUSO (rosa)

- Los estamentos NO privilegiados de la sociedad son:
a) Los comerciantes
b) Lanobleza
¢) El campesinado

- La monarquia francesa se fortalece tras:
a) Laguerrade los cien afios
b) Laguerra de las Dos Rosas
c) Tras su victoria

- Impulso actividad comercial por:
a) Nuevas rutas comerciales
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b) Creacidn de zocos
c) Excedentes agricolas

Con los viajes de exploraciones llegan nuevos productos como:
a) Laseda

b) El trigo

c) Las especias

Tres artistas del Cinquencento son:
a) Botticelli

b) Da Vinci

¢) Miguel Angel

Las monarquias del Estado Moderno tienen:
a) Ejército permanente

b) Ministros de justicia

c) Embajadores reales

En esta época Italia se encuentra divida en...
a) Principados

b) Republicas

c) Distritos

Aumento de la produccion agricola por...
a) Mejora técnica

b) No hay innovacion tecnologica

c) Nueva maquinaria

Los estamentos privilegiados de la sociedad son...
a) Laburguesia

b) Lanobleza

c) Elclero

Se expande la sociedad artesanal por...

a) Los gremios

b) El sistema doméstico

c) Los eclesiasticos

Son tres técnicas pictdricas...
a) Tempera
b) Oleo
c) Temple
4 rojo, amarillo, azul, morado, verde y rosa
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ANEXO 111 PRESENTACION PROPIA

la Edad Modema.
Humancsmo o
Renatrmeento
Departamento de
Geografia e Historia

IES Diego de Praves
Historia 2° ESO

David, Miguel W
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1. La Edad Madem Transformaciones

; sl econdmicas
Prosperidad econémica

1.Aumento de la produccién agricola. (NO hay innovacién

tecnolégica y rotacién trienal de nuevas tierras con

barbecho).

2. Impulso de la actividad comercial. (Excedentes

agricolas y desarrollo de nuevas rutas comerciales).

3. Expansién actividad artesanal. (Importancia de los

gremios y surge el sistema doméstico).

1. l_a Edad Modem Transformaciones

econdmicas

4. Con los viajes de exploraciones llegada de
nuevos productos como: especias, metales
preciosos, seda..

5. Surge el capitalismo comercial. (Se extiende
la circulacién de moneda, la banca, las
sociedades de comerciantes...)

6. Desarrollo de la banca.
- Préstamos
- Nuevas formas de pago (Letras de cambio).
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1. la Edad Modera

Cambios demograficos

Aumento de la
poblacién
* Mejora de las
cosechas.
+ Desaparicién de la
peste.

o Paz relativa.

Crecimiento de las
civdades (portuarias o
rutas comerciales).

Transformaciones

sociales

EDAD MEDIA

EDAD MODERNA

Privilegiados

Nobleza

Nobleza

Clero

Clero

No privilegiados

Pueblo llano

Burguesia
e Alta  burguesia
(comerciantes,
banqueros)
* Baja burguesia

Campesinado
Mendigos y vagabundos

Actividad 1

Transformaciones Edad Moderna
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2. €l Estado Modemo

1.Unificacién del territorio. (Guerras y alianzas

matrimoniales).
2.Mejoran la administracién.
3.Centralizacién del poder.

4.Ejercito permanente. (Mercenarios)

5. Relaciones internacionales. (Embajadores reales).
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2. €l Estado Modemo | Misiiiasmas

Europa Occidental La Europa de los pequeios estados

2. €/ Etfado Modemo —

Europa Qriental
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Actividad Z

ol
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3. (an(b'w CMMMM Tres corrientes

La diversidad del humanismo

La corriente literaria o filoséfica. (Traducir, estudiar y comentar los textos clésicos). =

La corriente religiosa.
« Erasmo de Rotterdam Elogié de la locura (Critica costumbres de la época).
« Tomds Moro Utopia (Propone un sistema politico ideal en el que prevalece la justicia y la equidad).

La corriente cientifica.
‘ « Nicolas Copérnico
\‘\:‘\\c / « Andrés Vesalio

3. Canbros culturales

Ciencia y nuevas ideas

Invencién de la imprenta de tipos Andrés Vesalio Nicolds Copérnico
méviles por Gutenberg (1455). (Renovs practica de la Medicina). (Teoria Heliocéntrica)
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3. Canbras cvlturales

La Imprenta de Gutenberg

|

il
|

.

g

o

il

!
i

w.
l“]5“1)1

La Biblia de Mazarino,
1455

Libros publicados por este método
hasta 1500 son  denominados
Incunables

Renacimiento

Actividad 3 ?;;:;::‘52::7::
Sopa de letras y
texto para completar

[ (] 8 |w|o| W | R |D|[W|T
wWliR|E|N|A|G|[1|W E N B | ¥
COPERNICO GUTENBERG
HUMANISMO IMPRENTA
INVESTIGAGION ITALIA

OPTIMISMO RAZON
RENACIMIENTO UNIVERSIDAD
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4’. EL Rema.}t('.enf o e}t , fa&.a Arquitectura

Elementos procedentes del arte griego y romano

Arcos de medio punto

Bisqueda de la armonia, la proporcién y la sencillez.

Material de construccién: la piedra

Cubiertas planas o abovedadas con cafién y cipulas

Techos con casetones

Columnas con ordenes cldsicos griegos y romanos.

Decoracién geométrica y volutas.

Tipos de planta: circular, de cruz griega, cuadrada.

Arquitectos Renacentistas:
Bramante Brunelleschi
Alberti Miguel Angel Alberti

Iglesia Santa Maria de la Novella,
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4’. EL ReMCl.lﬂl.er 0 én , fa&.a Arquitectura

Aumenta la importancia de la arquitectura civil

o jli;_i,.,

EEERSEVEE

de los inocentes ,Brunelleschi Biblioteca laurenciana de Miguel Angel

4’. EL Rema.’u'.euf (/] eft , fa&.a Escultura

« Como protagonista el Ser Humano.
« Bisqueda de la belleza ideal

« Equilibrio y proporcién

« Bulto redondo

« Rostro muestra serenidad

Temas principq|es:
« Religiosos
* Retratos
+ Mitoldgicos

Wl G T el
Ghiberti, Puertas del paraiso Sig|o XV Siglo XVI
Ghiberti Miguel Angel
Donatello

Donatello, David Miguel Angel, David
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Actividad ¥
Kahoot

¥. €l Renacimiento en ltalia | einua

» Como protagonista el Ser Humano.
« Bisqueda de la belleza ideal

« Equilibrio y proporcién

« Técnicas: fresco, temple y 6lco

« Perspectiva lineal

« Importancia del volumen y luz.

» Composicion geométrica.

Temas principales:
+ Mitolégicos
*» Retratos
* Paisajes
+ Vida cotidiana

B W
La escuela de Atenas s

Rafael = Punto de fuga
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¥. €l Renatimeento en Itabia | rinwra

Siglo XV Siglo XVI
Masaccio Miguel Angel Creacién de Addn, Miguel Angel
Botticelli Da Vinci

Rafael

La Gioconda, Da Vinci

El Nacimiento de Venus Botticelli

5. EL Renatimiento en Evropa ) /@

7
J

* Reyes y reinas europeos compran obras de arte italianas.
« Artistas viajan a ltalia. RS

Paises Bajos

Francia Alemania (Flandes) en Gante y Brujas

Arquitectura Pintura Pintura

Construccién de grandes

- Destaca Alberto Durero Técnica al 8leo
castillos
Van Eyck
Ejemplo: Chambord Grabador y dibujante Roger Van der Weyden
El Bosco
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5. €L Renatimiento en Ewopa

El matrimonio Arnolfini,
Roger Van der Weyden

Algunos ef'emplos de
pintura flamenca...

El Jardin de las Delicias, El Bosco

[ ?
: (Il-e
:4 SEEN 3 p
|
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Gracias por vvesfra afention
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ANEXO IV VIDEO EDPUZZLE

guadalupe gonzalez

ffstados
ﬂuunzrnna

. 3 E
ACADEMIA The Modern State arose between
O | the 15th and 16th qenturiesk

ANEXO FICHA

83

e PREGUNTA DE OPCION MULTIPLE

¢Cuando surgieron los Estados Modernos?

Siglos XV y XVi
Siglos XV1 y XV

Siglos XIVy XV

Volver a ver Omitir



ANEXO V FICHA

Renacimiento

0 P T | M | S M 0
W R E N A C M
educima.com
COPERNICO GUTENBERG
HUMANISMO IMPRENTA
INVESTIGACION ITALIA
OPTIMISMO RAZON
RENACIMIENTO UNIVERSIDAD
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Palabras para completar los espacios

mentalidad Antigiiedad humano clasica intelectual ser literarias

Italia Dios XV razon

El humanismo

En el siglo surgié en un movimiento intelectual, denominado Humanismo,

que supuso un notable cambio de respecto de la época medieval. Como movimiento sus

rasgos basicos fueron:

La se tomd como modelo. Las obras filosoficas, ;

cientificas y artisticas grecolatinas se estudiaron, se difundieron y se adoptaron como modelo de libertad y de

creacion
El se colocd como centro del mundo (antropocentrismo), en contraposicion
al mundo medieval, donde era el centro de todas las cosas (teocentrismo). Los humanistas

exaltaron valores humanos como la libertad y la
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