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Programacion didactica para 3° de ESO en Geografia e Historia: Un mundo de ciudades

RESUMEN:

En este trabajo se presenta una programacion didactica anual para 3° de la ESO, en la
asignatura de Geografia e Historia, en la Comunidad de Castilla y Leon, mas
concretamente para la ciudad de Valladolid y su entorno. Y se desarrolla en el marco de
la Orden EDU/362/2015, de 4 de mayo, por la que se establece el curriculo y se regula la
implantacion, evaluacion y desarrollo de la educacion secundaria obligatoria en la
Comunidad de Castilla y Leon, a falta de una nueva orden autonémica que desarrolle el
reciente Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo. La primera parte del trabajo es la
programacion general de la asignatura, en la que se exponen los contenidos, criterios y

estandares, formando un hilo conductor mediante una metodologia activa de trabajo.

Mientras que en la segunda parte se desarrolla detalladamente una de las unidades
didacticas de la programacion, la nimero 4, que estd relacionada con el estudio del
espacio urbano y de la ciudad. Y también en esta unidad se presenta y se empieza a
trabajar en una webquest, actividad de innovacién que abarcara varias unidades a lo largo

del curso.

PALABRAS CLAVE: Educacién Secundaria, Programacion Didactica, Geografia,
Unidad Didactica, Espacio Urbano, Ciudad, Webquest.
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Introduccion

En este documento, se presenta una propuesta de programacion didactica anual para la
asignatura de Geografia e Historia para el tercer curso de la Educacion Secundaria
Obligatoria, en la Comunidad auténoma de Castilla y Ledn, y que estd formada por un
total de 15 unidades didacticas que se estructuran en tres evaluaciones trimestrales, que

estan marcadas por los periodos vacacionales de Navidad y Semana Santa.

Esta propuesta se enmarca dentro del Trabajo de Fin de Méaster en Profesor de Educacion
Secundaria Obligatoria y Bachillerato, Formacion Profesional y Ensefianza de Idiomas,
en la especialidad de Geografia, Historia e Historia del Arte, y esta divida en dos partes:
en la primera se desarrollan aquellos elementos que son obligatorios para cualquier
programacion, y algunos de los mas destacados son la planificacion de los elementos
curriculares en las distintas unidades didacticas y las actividades que se van a llevar a
cabo, las decisiones metodologicas y didacticas o las estrategias e instrumentos para la
evaluacion; mientras que en la segunda parte se presenta, de forma detallada, el desarrollo
de una de las unidades didacticas propuestas para esta programacion, en donde se veran
las actividades planteadas para cada una de las sesiones que ocupara esta unidad, junto

con la propuesta y el desarrollo de una actividad de innovacion docente.

El objetivo de este trabajo es reflejar las competencias adquiridas a lo largo del Master,
establecidas en la Orden ECI1/3858/2007, de 27 de diciembre, por la que se establecen los
requisitos para la verificacion de los titulos universitarios oficiales que habiliten para el
ejercicio de Profesor de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato, Formacién

Profesional y Ensefianza de lIdiomas. Las competencias generales son las siguientes:

1. Conocer los contenidos curriculares de las materias correspondientes a la
especializacion docente concreta, junto con los conocimientos didacticos para el

proceso de ensefianza-aprendizaje.

2. Planificar, desarrollar y evaluar el proceso de ensefianza-aprendizaje potenciando
los procesos educativos que faciliten la adquisicién de las competencias de las
ensefianzas, teniendo en cuenta el nivel y la formacion previa de los alumnos, y
también su orientacion, tanto si esta es individual como en conjunto con otros

profesores del centro.
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3. Buscar, obtener, procesar y comunicar informacion para convertirla en
conocimiento y aplicarla en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las materias
de la especializacion cursada. Esta informacion puede ser oral, impresa,

audiovisual, digital y/o multimedia.

4. Concretar el curriculo que se vaya a implantar en un centro escolar, interviniendo
en su planificacion colectiva. También se desarrollaran y aplicaran metodologias

didécticas, tanto individuales como en grupo.

5. Disefar y desarrollar espacios de aprendizaje en los que se prestara atencién a la
equidad, la educacion emocional y en valores, la igualdad de derechos y las
oportunidades entre hombres y mujeres, la formacion ciudadana y el respeto de
los derechos humanos, facilitando asi la vida en sociedad, la toma de decisiones y

el desarrollo de un futuro sostenible.

6. Adquirir estrategias para estimular el esfuerzo de los estudiantes y promover su
capacidad para aprender solos y en grupo, al tiempo que desarrollan las
habilidades de pensamiento y de decision que facilitan la autonomia, la confianza

y la iniciativa personal.

7. Conocer los procesos de interaccion y comunicacion dentro del aula para dominar
las destrezas y las habilidades sociales necesarias para fomentar el aprendizaje y
la convivencia en las clases, abordando los problemas de disciplina vy

promoviendo la resolucion de conflictos.

8. Disefiar y realizar actividades formales y no formales para contribuir a hacer del
centro un lugar de participacion y cultura del entorno en el que se ubica.
Desarrollar funciones de tutoria y de orientacion de los alumnos de modo
coordinado y colaborativo. Participar en la evaluacion, investigacion e innovacién

del proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Parte 1: Programacion General de la Asignatura

1.- Contextualizacion de la Asignatura

Antes de desarrollar la programacion didactica, es necesario contextualizar la asignatura
en la que se enmarca, siendo esta Geografia e Historia en 3° de la ESO; también es
necesario conocer su marco regulatorio mediante los documentos que marcan las pautas

para su desarrollo.

Para ello, se tienen en cuenta los tres niveles de concrecion curricular junto con la
legislacion vigente, puesto que el conjunto de objetivos, las competencias basicas, los
contenidos, los métodos pedagdgicos y los criterios de evaluacion de cada ensefianza se
desarrollan en las leyes (Alvarez, 2011).

El primer nivel es el Disefio Curricular Presciptivo: lo elabora el Ministerio de Educacion
y Formacién Profesional y marca las intenciones educativas, las orientaciones, los
planteamientos metodoldgicos..., es decir, plantea los elementos curriculares como los
Objetivos Generales de Etapa, las definiciones de las Areas y sus Objetivos Generales y/o
los bloques de contenidos (Alvarez, 2011). Actualmente, en Espafia esta en vigor la
LOMLOE (Ley Orgénica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley
Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion), y que ya cuenta con el Real Decreto
217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas
de la Educacion Secundaria Obligatoria, y también con el Real Decreto 243/2022, de 5

de abril, por el que se establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas del Bachillerato.

Sin embargo, a fecha de la realizacion de esa programacion didactica, en Castilla y Leon
aln no se han publicado las correspondientes Ordenes Autondmicas para el desarrollo de
estos Reales Decretos, por lo que en esta programacion se va a seguir la Orden vigente
durante el curso 2021/2022, que es la ORDEN EDU/363/2015, de 4 de mayo, por la que
se establece el curriculo y se regula la implantacion y desarrollo de la educacion
secundaria obligatoria en la Comunidad de Castillay Ledn, que desarrolla la anterior ley
de educacion, la LOMCE (Ley Organica 8/2013, de 9 de diciembre, para la mejora de la
calidad educativa), adaptandola a las necesidades educativas de esta Comunidad

Auténoma. Esta Orden es la base principal de este trabajo, pues en ella se puede encontrar
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el curriculo de la asignatura de Geografia e Historia para 3° de ESO, y que desarrolla

exclusivamente contenidos de Geografia Humana.

El segundo nivel es el Proyecto Curricular de Etapa: los documentos mas destacados son
el Proyecto Educativo de Centro (en adelante PEC) y la Programacién General Anual (en
adelante PGA), y se trata de unos documentos que muestran el proceso de toma de
decisiones que establece el profesorado de cualquier etapa educativa mediante el analisis
del contexto del centro y de los acuerdos sobre las estrategias de intervencion didactica
que utilizard, con el objetivo de asegurar la coherencia de su practica docente. De este
modo, los centros disponen de cierta autonomia para llevar a cabo sus normas de
organizacion y funcionamiento, resultado del trabajo en equipo de los profesores. Todas
las Programaciones didacticas deben de ajustarse a los principios que se desarrollan en el
PEC y en la PGA, pero en el caso de esta Programacion Didactica, que es genérica, no
esta vinculada a ningln centro educativo, y si llegara a ponerse en practica en alguno,

deberia pasar por un proceso de revision y adaptacion.

El tercer nivel es la Programacion de Aula: se realiza gracias a los acuerdos sefialados en
el Proyecto de Centro por parte de todos los profesores en lo referido a criterios generales
para la elaboracién de las programaciones didacticas de las distintas areas. Tomando
como referencia la Programacion Curricular de Etapa, la Programacion de Aula se elabora
por equipos de ciclo, que son los encargados de disefiar las programaciones especificas
articulando el proceso de ensefianza-aprendizaje para que esté orientado a su
correspondiente grupo de alumnos. En las programaciones vienen detalladas cada una de

las unidades didacticas, con su respectivo orden, secuenciacion y desarrollo.

Las programaciones didacticas, en Castilla y Ledn estan reguladas en el Articulo 18 de la
ORDEN EDU/362/2015, de 4 de mayo, que las define como el instrumento especifico de
planificacion, desarrollo y evaluacion de cada una de las materias y en ella se
concentraran los distintos elementos del curriculo para el desarrollo de la actividad
docente en cada curso. Todas las programaciones tienen que contar con los principios
que se marcan en los documentos normativos, aunque cuentan con un pequefio margen

para incluir innovacién y creatividad por parte de los profesores.

Como ya se ha mencionado al comenzar este apartado, la asignatura elegida para esta
programacion didactica es Geografia e Historia, una asignatura de tipo troncal en toda la

etapa de Secundaria, que el reciente Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo afirma que
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es necesaria para tomar conciencia de los desafios a los que se enfrenta la poblacion en la
actualidad, pero también es importante para poner valor, de forma critica, las respuestas
que se han dado a lo largo de la historia a los distintos retos y problemas que se han ido
sucediendo, por lo que dispone a los mas jovenes para actuar en el presente y asi

garantizar la sostenibilidad del planeta y el bienestar del ser humano.

Esta asignatura, a lo largo de toda la Educacion Secundaria, se organiza de la siguiente
manera: 1° de la ESO esta dividido en dos parte bien diferenciadas, pues en la primera
mitad del curso se tratan contenidos relacionados con Geografia Fisica, mientras que en
la segunda mitad se ven las etapas de la Prehistoria y de la Historia Antigua; en 2° de la
ESO unicamente se explican contenidos de historia, siendo estos la Historia Medieval y
la Historia Moderna; en 3° de la ESO se trabajan contenidos de Geografia Humana; y por

ultimo, en 4° de la ESO, se ven contenidos de Historia Contemporanea.

Viendo un poco mas de cerca el tercer curso de la ESO, en el que esta centrada esta
programacion, en la ORDEN EDU/362/2015, de 4 de mayo se pueden ver los aspectos
relacionados con la Geografia que se van a tratar en este curso, siendo estos humanos y

econdmicos, y sus contenidos estan organizados en tres grandes bloques:

e El primero se centra en el estudio de los procesos demograficos y migratorios,
junto con el proceso de urbanizacion que se estd viviendo en el planeta y el
abandono de las zonas rurales.

e El segundo expone el estudio de los sistemas y de los sectores econémicos.

e Eltercerose centraen el anlisis y la explicacion de las desigualdades en el mundo
a dia de hoy y sus consecuencias, el efecto negativo que esta teniendo la accion
humana sobre el medio ambiente y las medidas que se han desarrollado para

evitarlo.

La finalidad de la Geografia es conocer y comprender los problemas socio territoriales, y
para ello es fundamental que los contenidos a impartir se seleccionen con toda atencion,
pues la Geografia escolar que se inspira en corrientes geograficas mas criticas fomentara
que los alumnos trabajen el espacio desde un punto de vista mas amplio, en el que
incluyan conceptos més especificos. De este modo, con esta programacion se pretende
dejar atrés la creencia que se tiene de la Geografia, que es vista como una ciencia

memoristica y poco Util e interesante, cuyos objetivos son aprender a localizar y reconocer
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lugares y accidentes geograficos y a conocer las caracteristicas de los diversos territorios
(De la Calle, 2013).

Para lograr esto, las nuevas tecnologias de la informacion geogréfica son una buena
oportunidad para renovar la ensefianza y el aprendizaje de la Geografia. Si se ensefia una
Geografia descriptiva, esta desembocard en un aprendizaje comprensivo, explicativo,
analitico y, posiblemente, propositivo; con todo esto se puede logar el fomento de la
innovacion educativa en la Geografia, desarrollando la creatividad espacial (De Miguel,
2013).

2.- Elementos de |la programacion

a) Secuencia y temporalizacion de los contenidos

Como ya se ha mencionado anteriormente, esta programacion didactica, compuesta por
un total de 15 de unidades (Tabla 1), esta disefiada para 3° de la ESO en Castilla 'y Ledn,
atendiendo a las disposiciones que se dictan en la ORDEN EDU/352/2015, de 4 de mayo,
por la que se establece el curriculo y se regula la implantacion, evaluacion y desarrollo
de la educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Ledn, pues en este
documento vienen detallados los contenidos, criterios de evaluacion y estandares de
aprendizaje destinados a la asignatura, que estan divididos en tres bloques, sin embargo,
en esta programacion se reordenaran algunos de esos contenidos, creando asi un hilo
conductor para que los alumnos tengan un aprendizaje mas sencillo. Esta programacion
estd pensada para su puesta en practica durante el curso 2022/2023, cuyo calendario

escolar para esta comunidad vio la luz el dia 12 de mayo de 2022.

Hay que destacar que, este documento en concreto, esta pensado para su desarrollo en la
ciudad de Valladolid y sus municipios colindantes, dado el caracter del contenido que se
va a tratar en la actividad de innovacion que se va a desarrollar en la parte 2. Pero estos
contenidos se pueden adaptar sin ningun problema a cualquier municipio de Castilla y

Ledn.
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Tabla 1. Unidades diddcticas propuestas

Primera evaluacién (14/09/2022 - 22/12/2022)
1. Principios de la Geografia
2. Demografia: estudio de la poblacion

3. Dindmicas demograficas: distriubucion y caracteristicas de la poblacion

4. Un mundo de ciudades

5. El medio rural

Segunda evaluacion (9/01/2023 - 29/03/2023)

Tercera evaluacion (10/04/2023 - 23/06/2023)

11. La globalizacidn y el desarrollo sostenible
12. Un mundo desigual: paises desarrollados y en desarrollo

13. Recursos naturales e impactos medioambientales

14. Los conflictos geopoliticos: un mundo en guerra

15. Caracterizacion geografica de Europa y Espafia. La Unidn Europea

Elaboracion propia.

El inicio del curso escolar para los alumnos estéa fijado en el dia 14 de septiembre de 2022,
momento en el que daran comienzo las actividades lectivas, es decir, el periodo de clase,
tanto en la ESO como en Bachillerato, y estas se prolongaran hasta el dia 23 de junio de
2023 para la ESO. Como periodos vacacionales de larga duracion se tendran en cuenta
las vacaciones de Navidad (23/12/2022 — 8/01/2023, ambos incluidos) y las vacaciones
de Semana Santa (30/03/2023 — 9/04/2023, ambos incluidos), mientras que el resto de

dias festivos no se tendran en cuenta en esta programacion.

La ORDEN EDU/352/2015, de 4 de mayo, establece que la asignatura de Geografia e
Historia en 3° de la ESO en Castilla y Ledn tiene una carga horaria de tres horas
semanales, cada una de 50 minutos de duracion, por lo que las unidades didacticas de esta
programacion poseen una duracion comprendida entre las dos y las tres semanas cada

una. Dicho esto, la planificacion para la asignatura es la siguiente (tabla 2):
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Tabla 2. Cronograma anual
Primera evaluacion Segunda evaluacion Tercera evaluacion

UNIDADES DIDACTICAS Septimbre | Octubre |Noviembre|Diciembre| Enero Febrero Marzo Abril Mayo Junio
1(2(3(4|1|2]|3[4]|1|2|3|4]|1|2 112134 2|3 3(4(1[2](3[4]|1]2|3]|4

1. Principios de la Geografia

2. Demografia: estudio de la poblacién
3. Dinamicas demograficas: distriubucion y caracteristicas de la poblacion X
4. Un mundo de ciudades

5. El medio rural

11. La globalizacion y el desarrollo sostenible

12. Un mundo desigual: paises desarrollados y en desarrollo

13. Recursos naturales e impactos medioambientales

14. Los conflictos geopoliticos: un mundo en guerra

15. Caracterizacion geografica de Europa y Espania. La Unidn Europea

Primera evaluacidn Prueba escrita | X

Dias no lectivos -

Segunda evaluacion

0L

Tercera evaluacion

Fuente: eldiario.es. Elaboracidn propia.




b) Perfil de la materia: desarrollo de cada Unidad Diddctica

Antes de conocer el desarrollo de cada una de las Unidades Didéacticas con las que cuenta
esta programacion, se van a explicar dos elementos clave a la hora de desarrollar una

unidad did&ctica: los estandares de aprendizaje y las competencias clave.

Estandares de aprendizaje

Los estandares de aprendizaje aparecieron en el sistema educativo con la aprobacién de
la LOMCE, eran un nuevo referente para la evaluacion de los aprendizajes. Su
introduccion forzada trajo mucha polémica, pues se ajustaban muy poco a los criterios
que se seguian en otros paises para definirlos y ponerlos en comin con el resto de los
elementos del curriculo. Pretendian servir de base para el disefio de las pruebas externas,
esto es, de las evaluaciones individualizadas, y se plantearon como concreciones de los

criterios de evaluacién, aunque algunas veces no lo eran (Cortes, 2021).

Con la entrada en vigor de la LOMLOE se han eliminado, pero como en Castilla 'y Ledn
todavia no se ha publicado la Orden Autondmica para el desarrollo del Real Decreto
217/2022, de 29 de marzo, la presente programacion didactica se cefiird a lo establecido
en la ORDEN EDU/362/2015, de 4 de mayo, por lo que figuraran todos los estandares
que aparecen en la LOMCE, asi como varias aportaciones propias.

Competencias clave

Las competencias clave son una combinacion de tres aspectos: conocimientos,

capacidades y actitudes, y cada tiene un papel:

e Los conocimientos son los hechos y cifras, conceptos, ideas y teorias ya
establecidas, que apoyan la comprensién de un area o de un tema concreto.

e Las capacidades son las habilidades de cada persona para realizar diferentes tareas
y utilizar los conocimientos ya existentes para obtener resultados.

e Las actitudes son la mentalidad y la disposicién para actuar y/o reaccionar ante

las ideas, las personas y/o las situaciones.

Se contemplan mediante el conocimiento en la practica, mediante el conocimiento
adquirido a través de la participacion activa en practicas sociales, y se pueden desarrollar

tanto en el contexto educativo formal por medio del curriculo, como en los no formales e
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informales. Son un aprendizaje permanente, desde la infancia hasta la vida adulta, por lo

que se aplican a diferentes contextos académicos, sociales y profesionales.

Las competencias han cambiado con la llegada de la LOMLOE, respecto a las que
proponia la LOMCE, pero como esta programacion didactica se ajusta a lo establecido en
la ORDEN/EDU/362/2015, de 4 de mayo, las competencias que apareceran seran las que

establecio la antigua ley de educacion en su articulo 2.2, siendo un total de siete:

e Comunicacion lingiistica (CL): habilidad para utilizar la lengua, expresar ideas e

interactuar con otras personas tanto de manera oral como escrita.

e Competencia matematica y competencias bésicas en ciencia y tecnologia
(CMCT):

o Competencia matematica: capacidades para aplicar el razonamiento
matematico para resolver cuestiones de la vida cotidiana.

o Competencia en ciencia: habilidades para utilizar los conocimientos y la
metodologia cientifica para explicar la realidad de la que se rodea el ser
humano.

o Competencia tecnoldgica: explica como aplicar los conocimientos y
métodos cientificos para dar respuesta a las necesidades y deseos de cada

persona.

e Competencia digital (CD): implica el uso critico y seguro de las Tecnologias de
la Informacién y la Comunicacion (en adelante TICs), con el objetivo de obtener,

analizar, producir e intercambiar informacion.

e Aprender a aprender (AA): una de las principales competencias. Implica que el
alumnado desarrolle su capacidad para iniciar el aprendizaje y ser persistente en
él, organizando sus tareas y su tiempo, y trabajando individual o

colaborativamente para conseguir un objetivo.

e Competencias sociales y civicas (CDC): se refieren al uso de las capacidades de
los alumnos para relacionarse con otras personas y participar activa, participativa

y democréaticamente en la vida social y civica.
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e Sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor (IE): involucran las habilidades
necesarias para convertir las ideas en actos, como puede ser la creatividad o las
capacidades para asumir riesgos y planificar y gestionar proyectos.

e Concienciay expresiones culturales (CEC): se refiere a la capacidad para apreciar
la importancia que posee la expresion a través de la musica, las artes plasticas y

escénicas y/o la literatura.

El desarrollo de cada una de las unidades didacticas se hard mediante una serie de tablas,
cada una correspondiente a una unidad, en las que se relacionaran los contenidos, los
criterios y los estandares (tanto los establecidos por la Consejeria de Educacion de la
Junta de Castilla y Ledn como las aportaciones propias), junto con las actividades que se
llevaran a cabo para evaluar cada uno de ellos y las competencias a alcanzar, que

apareceran con las siglas que se han expuesto anteriormente.

Los contenidos, criterios y estandares propuestos por la Consejeria de Educacion
aparecen con el formato del texto original de este documento, mientras que los criterios

y estandares propios apareceran en cursiva, para asi poder diferenciarlos del resto.
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Contenidos

Criterios

Estdndares de aprendizaje

Actividades

Competencias

La Geografia:
concepto,
caracteristicas y
finalidades.

Comprender el origen de la

ciencia del territorio.

Define el concepto de Geografia y

sus diferentes ramas.

Realizar una lluvia de ideas sobre el concepto de
Geografia, asi como de Geografia Fisica y
Geografia Humana, y ponerlas en comin mediante

la herramienta Popplet.

CL,CDyAA

La cartografia.

Reconocer los principales

componentes de los mapas.

Entiende los conceptos de espacio

geograéfico y de escala.

Conocer algunas Tecnologias de

la Informacién Geograéfica (TIG).

Conoce y maneja algunas TIG.

En el aula de informatica, veran y utilizaran
algunas de las TIG mas importantes como Google
Earth o ArcGis Online, al tiempo que se
familiarizan con los tipos de escalas y de espacios

geograficos.

CD, AAYy
csc

El espacio

geografico.

Entender los principales espacios
geogréficos, su ocupacién, su
explotacion y su organizacion.

Identifica las principales
caracteristicas del espacio

geografico.

En grupos de cuatro alumnos, elaboraran un breve
comentario en el portfolio que cuente con las
principales caracteristicas de los cinco grandes
espacios geograficos: urbano, rural, litoral,

montafia y natural.

CMCT, CD,
AAYy CSC

El papel del gedgrafo
en la actualidad.

Conocer el papel del gedgrafo en
la sociedad actual y los sectores
en los que puede desarrollar su

actividad.

Nombra los trabajos que puede
desempefiar un gedgrafo en la

sociedad actual.

Se llevara a cabo una lluvia de ideas en las que los
alumnos tendran que exponer los trabajos que
puede desempefiar un gedgrafo. Después se

pondran en comin con la herramienta Popplet.

CL,CDyAA
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Contenidos

Criterios

Estandares de aprendizaje

Actividades

Competencias

Demografia: concepto y

aspectos generales.

Conocer el concepto, los
objetivos y las aplicaciones de

la demografia.

Define demografia, explica sus

objetivos y sus principales aplicaciones.

Conocer las principales fuentes

de informacion demogréfica.

En la sala de informatica, por parejas,

accederan a la web del INE y del Banco

Planteamiento y desarrollo de
las principales tasas de
poblacion a la hora de realizar

un analisis poblacional.

Conocer y saber calcular las
principales tasas de poblacién
que se usan en un analisis

poblacional.

B1. 1. Comentar la informacion
en mapas del mundo sobre la

densidad de poblaciény las

Mundial para observar y apuntar en un CMCT, CD,
Identifica las principales fuentes de portfolio los datos méas destacados sobre AAYyCSC
informacion demografica que exponen la poblacion que encuentren.
los datos en espafiol.
Lluvia de ideas sobre las diferentes tasas
Define las principales tasas de de poblacion, que se pondran en comidn | CL,CDy AA
poblacion. con la herramienta Popplet.
En el porfolio, deberan calcular las tasas
de poblacion de cinco paises diferentes,
Calcula las principales tasas de cuyos datos serdn proporcionados por el | CL, CMCT, y
poblacion. profesor. Lo hardn con ayuda de una AA
calculadora.
B1. 1.1. Localiza en un mapa mundial
los continentes y las &reas mas En las mismas parejas de la primera
densamente pobladas. actividad, deberén localizar con Seterra CL, CMCT,
B1. 1.2. Sita en el mapa del mundo las | las ciudades més pobladas del planeta, AA Yy CSC

migraciones. veinte ciudades mas pobladas, di a qué haciendo un breve comentario de estas
pais pertenecen y explica su posicion en el porfolio.
econémica.
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Contenidos

Criterios

Estandares de aprendizaje

Actividades

Competencias

La poblacion: Distribucién, crecimiento,
regimenes demogréaficos y movimientos
migratorios. Tendencias actuales de

crecimiento de la poblacion, Consecuencias

B1. 2. Analizar la poblacion europea,
en cuanto a su distribucion,

evolucion, dindmica, migraciones y

B1. 2.1. Explica las caracteristicas
de la poblacion europea.

Individualmente, buscaran graficos y mapas
de la poblacion de tres paises europeos a
elegir en diferentes afios (1960, 1990 y

pag. 17

B1. 2.2. Compara entre paises la 2020), en diferentes fuentes como el Banco CMCT,CDy
en el mundo y en Espafia. Estructuras politicas de poblacidn. poblacién europea seguin su Mundial o Index Mundi, para comentar su AA
demogréficas. Diferencias segun niveles de distribucion, evolucion y dinamica. distribucién, evolucion y dinamica en el
desarrollo. portfolio.
Elaboracion individual de varios graficos a
través de Excel sobre la dindmica de la
poblacion (tasas de natalidad y mortalidad,
Comprender el uso de Excel para la Realiza estudios demograficos de poblacion extranjera, densidad...) de una CMCT,CDy
creacion de graficos. caso. provincia de Espafa para cada alumno, AA
La poblacion: La poblacion espafiola. seleccionada previamente por el profesor.
Evolucidn y distribucion. Los datos deberan sacarlos del INE.
B1. 3. Analizar las caracteristicas de B1. 3.1. Explica la piramide de Hacer un estudio de caso individual sobre
la poblacidn espafiola, su poblacién de Espafia y de las las caracteristicas de la poblacion de la
distribucion, dinamica y evolucion, diferentes comunidades autonomas. provincia de Espafia asignada en la CMCT,CD y
asi como los movimientos B1. 3.2. Analiza en distintos medios actividad anterior, teniendo en cuenta los AA
migratorios los movimientos migratorios en las graficos ya realizados.
Gltimas tres décadas.
Universidad de Valladolid ©E. Alonso
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Contenidos

El espacio geografico:

Criterios

Estdndares de aprendizaje

Actividades

Competencias

Principales caracteristicas de
las areas rurales europeas y

espafiolas.

Conocer las singularidades mas
destacadas de los distintos
nlcleos de poblacion rurales de

Europa y de Espafia.

B1. 6.2. Resume elementos que
diferencien lo urbano y lo rural

en Europa.

Realizacion de un breve Kahoot de 10

preguntas relacionadas con las caracteristicas de

los espacios rurales.

CL,CSCelE

El espacio rural espafiol: éxodo
rural vacio demogréfico y

econémico, y usos actuales.

Identificar la situacion actual de
las zonas rurales en base a su

evolucién demografica.

Realiza y comenta varios
graficos sobre distintas zonas

rurales de Espafia.

Busca informacion sobre las
causas del abandono de las

zonas del interior de Espafia

En grupos de tres personas, realizar un estudio
de caso sobre un municipio rural del interior de
Espafia, que se hara por sorteo. En el estudio
tendran que estar presentes los principales
aspectos de la Espafia vaciada relacionados con
el entorno del municipio que le haya tocado a
cada uno; y los datos demograficos tendran que
sacarlos de INE y después hacer gréaficos en
Excel. Cada grupo expondra su estudio al resto
de la clase con una presentacion en Power

Point.

CL, CMCT,
CD, CSC, IEy
CEC
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Contenidos Criterios Estandares de aprendizaje Actividades Competencias
B2. 1. Conocer las caracteristicas de B2. 1.1. Diferencia aspectos concretos y Divididos en grupos de tres, los alumnos
diversos tipos de sistemas econémicos. su interrelacion dentro de un sistema deberan hacer una busqueda en Internet de
La actividad econémica y el econémico. las grandes potencias econémicas y de las
trabajo: Necesidades humanas y Localizar en un mapa los principales emergentes, a través de varias fuentes como CMCT,CDy
bienes de consumo. Conceptos, centros de la economia mundial. Localiza en un mapamundi mudo las datosmundial.com, para posteriormente AA
agentes e instituciones basicas que grandes potencias econémicas y las localizarlas en un mapamundi de la
intervienen en la economia de potencias emergentes. aplicacion Seterra.
mercado y su relacion con las B2. 2. Reconocer las actividades
unidades familiares. Sistemas y econémicas que se realizan en Europa B2. 2.1. Diferencia entre los diversos Recension de un maximo de 2 paginas del
sectores economicos. Espacios en los tres sectores, identificando sectores econémicos europeos. articulo “La economia europea: CL,CDy
geograficos segun su actividad distintas politicas econémicas. caracteristicas generales y evolucion”. CEC
economica. Los tres sectores. Identifica los cambios que ha sufrido el
Cambios en el mundo del trabajo. mercado de trabajo.
Conocer la evolucion y las Lectura en casa del articulo de El Pais “La
caracteristicas del mercado de trabajo. | Conoce las causas y las consecuencias de herencia de la pandemia en Nepal: el
la explotacidn laboral en algunos paises. aumento de la trata de personas”, para un CL, yCEC
posterior debate en el aula.
La actividad econémica y el
trabajo: Localizacién y B2. 4. Analizar los datos del peso del B2. 4.1. Compara la poblacién activa de En el portfolio, comparar la situacion
caracterizacion de las principales sector terciario de un pais frente a los cada sector en diversos paises y analizael | econémica en los tres sectores en Espafia en CL, CMCT,
zonas y focos de actividad del sector primario y secundario. grado de desarrollo que muestras estos comparacion con Alemania y Letonia. CDyAA
econdmica, con referencia al Extraer conclusiones. datos.
territorio europeo y espafiol.
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Contenidos

Criterios

Estandares de aprendizaje

Actividades

Competencias

B2. 5.1. SitGa en un mapa las

principales zonas cerealistas y las mas

Por parejas, sefialaran con Google Earth las principales

importantes zonas boscosas del zonas cerealistas, ganaderas, pesqueras y boscosas del AAyCDC
mundo. mundo, que previamente les habra proporcionado el
SitGa en un mapa las principales profesor.
zonas ganaderas del mundo.
Las actividades del sector B2. 5.2. Localiza e identifica en un
primario: actividades agrarias B2. 5. Localizar los recursos mapa las principales zonas Las mismas parejas de la actividad anterior, sefialaran,
y transformaciones del mundo agrarios y naturales en el mapa | productoras de minerales en el mundo. también con Google Earth, las principales zonas
rural. Diversidad de paisajes mundial. B2. 5.3. Localiza e identifica en un productoras de minerales y las principales zonas AAYCSC
agrarios y sus elementos. mapa las principales zonas productoras y consumidoras de energia del mundo. De
productoras y consumidoras de nuevo, el profesor se las habra proporcionado.
energia del mundo.
Visita a los Montes Torozos para conocer uno de los
B2. 5.4. Identifica y nombra algunas parques e6licos mas grandes de Europa. Después tendran | CL, AA,CSCe
energias alternativas. que realizar una breve memoria sobre lo que se ha visto en IE
la salida.
Economia azul: concepto y Comprender el concepto de Entiende el concepto de “economia Lectura del articulo “Economia azul: clave para el futuro CL, AA, CSC,
definicion. “economia azul”. azul”. de un planeta verde”, después se hara un breve debate en IEy CEC
el aula.
Las actividades del sector Caracterizar la actividad Distingue los tipos de pesca y sus Visualizacion del video ““;Qué es la pesca?” Para después
primario: la actividad pesquera pesquera. problemas comentarlo en clase. CL,CDyCsC
y la utilizacion del mar. (https://www.youtube.com/watch?v=WsYP_kjrAlQ)
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Contenidos

Criterios

Estandares de aprendizaje

Actividades

Competencias

Las actividades del sector
secundario: Actividad
industrial y su evolucidn.
Industria en la era de la

globalizacidn.

Explicar las caracteristicas
de la actividad industrial y

los tipos de industrias.

Analiza un paisaje

industrial.

Distingue en una imagen los

distintos tipos de industrias.

Por parejas, analizaran distintas imagenes de poligonos
industriales sacadas de Internet por el profesor, para
entender su estructura y los diferentes tipos de industrias

que estén presentes.

CL AAY
csc

Conocer la evolucién de la
industria desde su origen
hasta la era de la

globalizacién.

Explica los aspectos méas
importantes de cada una de
las sociedades industriales

que han existido desde la

aparicion de la industria.

Las mismas parejas de la actividad anterior llevaran a cabo
una linea del tiempo, con la aplicacién GanttPro, sobre las
revoluciones industriales, desde mediados del siglo XVIII
hasta la actualidad. Deberan incluir, brevemente, los
aspectos generales y las principales aportaciones,

acompafiadas de imagenes.

CL, CMCT,
CD, AA, CSC
y CEC

Las actividades del sector
secundario: Industrias y
espacios industriales.

B2. 6. Explicar la
distribucion desigual de las
regiones industrializadas del

mundo.

B2. 6.1. Localiza en un
mapa a través de simbolos y
leyenda adecuados, los
paises mas industrializados
del mundo.

Analiza los factores de

localizacion industrial

Visualizacién del video “Factores de localizacion

industrial” (https://www.youtube.com/watch?v=0Ql1leqgjxb-

91) para posteriormente resumir, individualmente en el
porfolio, los factores de localizacion industrial y las zonas

mas industrializadas.

CL,CDy
CEC
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Contenidos

Criterios

Estandares de aprendizaje

Actividades

Competencias

Las actividades del sector terciario:

Identificar las actividades

Clasifica las actividades del sector terciario,

A partir del contenido del libro de texto y de varios articulos

Importancia creciente del sector relacionadas con el sector indicando en qué paises tienen mayor periodisticos buscados en Internet, hardn un resumen sobre las CLyAA
Servicios. terciario en el mundo. importancia. diferentes actividades del sector terciario, de forma individual.
B2. 7.1. Traza sobre un mapamundi el
itinerario que sigue un producto agrario y

otro ganadero desde su recoleccién hasta su En grupos de 3 personas, deberan elegir un producto de consumo e CL, CMCT,

Las actividades del sector terciario: B2. 7. Analizar el impacto de consumo en zonas lejanas y extrae investigar sobre su origen, su transporte hasta un punto de venta y CD, AA, CSC
Comercio y transportes. los medios de transporte en su conclusiones. su disfrute por parte del consumidor. Después lo tendran que elE
entorno. Comprende la formacion y el exponer durante una sesion.
funcionamiento de las redes de transporte.
Identifica los diferentes tipos de transporte. Utilizacion de ArcGis Online para poder ver la capa de CDyCDC
informacion sobre las redes de transporte del IDEE.
Explicar la sociedad de la Describe la importancia de los medios de los En una de las sesiones, tendra lugar una lluvia de ideas sobre el
Las actividades del sector terciario: informacion. medios de comunicacion y de las TICs. papel que tienen los medios de comunicacion en la actualidad, asi
Medios de comunicacion y la sociedad | Conocer el papel de los medios Investiga sobre el papel de las RRSS a la como de las ventajas y los peligros de las RRSS. Se pondréan en CLelE
de la informacién. de comunicacion y las redes hora de informar. comun mediante la herramienta Popplet.
sociales en el dia a dia
Explica los distintos tipos de turismo. Divididos en grupos de cinco personas, los alumnos tendran que
Identificar los tipos de turismo, Analiza el impacto del turismo en la realizar un estudio sobre el turismo en un pais desarrollado que no
Turismo y su impacto en el mundo los destinos turisticos mas economia de los paises desarrollados. sea Espafia, en el que tendran que aparecer los tipos de turismos CL, CMCT,
actual. importantes y las ventajas e Compara las ventajas del turismo frente a que se dan en el pais, el impacto que ha tenido en su economia y CD,AA,CDy
inconvenientes del turismo. sus inconvenientes. las consecuencias que ha traido consigo. CEC
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Contenidos

Criterios

Estandares de aprendizaje

Actividades
Dividida la clase en grupos de cinco, cada uno localizara en un mapa de

Competencias

Las actividades del
sector primario en
Espafia.

B2. 5. Localizar los recursos agrarios y
naturales en el mapa mundial.

SitGa en un mapa las principales zonas

cerealista, ganaderas, boscosas, productoras

de minerales y consumidoras de energia de
Espafia.

Espafia mediante Seterra las grandes zonas cerealistas, ganaderas,
boscosas, productoras de minerales y consumidoras de energia, que
habran sido proporcionadas por el profesor.

CMCT, CDy
AA

Conocer la importancia que tiene en el
mercado laboral espafiol el sector

primario.

Elabora gréaficos con Excel sobre la evolucién

del sector econdmico en Espafia desde

comienzos del siglo XXI hasta la actualidad.

En los mismos grupos, deberan elaborar y comentar gréaficos de la
evolucion del sector primario desde el siglo XXI en diferentes CC.AA;
el grupo que le toque Castilla'y Le6n debera mandar los datos de
Valladolid para afiadirlos a la webquest
(https://eduverano2016.wixsite.com/imagina-
valladolid/gr%eC3%A1ficos-sector-primario).

CL, CMCT,
CD, AA, CSC
elE

Las actividades del
sector secundario en
Espafia.

Analizar la industria espafiola

Localiza las zonas industriales mas

importantes de Espafia.

Explica las industrias més potentes de Espafia.

En los mismos grupos, tendran que comentar un mapa del nimero de
empresas industriales en Espafia en 2016, del IGN, proporcionado por
el profesor en formato JPG. Cada pareja comentara dos CC.AAy la
que tenga Castilla y Ledn, debera enviar los datos correspondientes a
Valladolid para afiadirlos a la webquest

(https://eduverano2016.wixsite.com/imagina-valladolid/mapa-de-la-

industria).

En los mismos grupos, cada uno realizara un estudio sobre el sector

CL,CDyCEC

Las actividades del
sector terciario en

Espafa.

Identificar los tipos de servicios que hay

en Espafia.

Investiga sobre los tipos de servicios con los

que cuenta Espafia, asi como su utilidad.

terciario en las capitales de las CC.AA que se sortearan; el estudio

debera contener los tipos de servicios con los que cuenta la ciudad, su

Conocer el sistema de transporte de

Espafa.

Diferencia el comercio interior del comercio

exterior.

comercio interior y exterior y las consecuencias que ha provocado el
desarrollo del turismo. El grupo que le toque Valladolid deberad mandar

Reconocer las ventajas y desventajas del

turismo en Espafia.

Analiza los aspectos positivos y negativos del

turismo en Espafia.

los resultados para afiadirlos a la webquest

(https://eduverano2016.wixsite.com/imagina-valladolid/sector-

terciario).

CL, CMCT,
CD, AA, CSC,
IE y CEC

Saber cudl es el impacto de los medios
de comunicacion en la sociedad

espafiola.

Investiga sobre las consecuencias que tiene
para la poblacién el mal uso de las RR.SS. en

Espafia.

Individualmente, buscaran noticias en medios de comunicacion

nacionales sobre los peligros y las consecuencias que tiene el mal uso

CL,CDyAA

de las RR.SS para los jovenes en Espafia.
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Contenidos

Criterios

Estandares de aprendizaje

Actividades

Competenci

as

Interdependencia y

globalizacion.

Conocer los desequilibrios
que se dan en las diferentes

partes del mundo.

Distingue las ventajas y los
inconvenientes del mundo

desarrollado y en desarrollo.

Se llevara a cabo un cuestionario a través de Kahoot,
con 10 preguntas relacionadas con los aspectos mas
caracteristicos de los paises desarrollados y en
desarrollo.

CL,CDy
CsC

El desarrollo sostenible y el
programa de Objetivos de
Desarrollo Sostenible 2030.

B3. 4. Entender la idea de
“desarrollo sostenible” y sus

implicaciones.

B3. 4.1. Define “desarrollo
sostenible” y describe conceptos

clave relacionados con él.

Se realizard una lluvia de ideas sobre el concepto de
“desarrollo sostenible”, y se pondran en comun

mediante la herramienta Popplet.

CL,CDy

Conocer el programa de
Obijetivos de Desarrollo
Sostenible 2030y sus
principales caracteristicas y

aportaciones.

Comprende el programa de ODS
Agenda 2030.

Visualizacion de un video de Tropofilms sobre la
Agenda 2030 y los ODS, para un posterior debate en
el aula.
https://www.youtube.com/watch?v=ZxIQE07ulTO0

CL, CSCy
CEC

ldentifica las medidas de desarrollo
sostenible y de la Agenda 2030 en

Castillay Leon.

Se dividira la clase en nueve grupos, y cada uno
deberd buscar en distintas fuentes las medidas de
desarrollo sostenible y de la Agenda 2030 en cada
provincia de Castilla de Ledn, y afiadirlas en su
porfolio. El grupo que tenga Valladolid, debera
mandar los resultados para afiadirlos a la webquest
(https://eduverano2016.wixsite.com/imagina-

valladolid/desarrollo-sostenible-y-agenda-2030).

CL, CMCT,
CD, AA,
CSCy CEC
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Contenidos

Criterios

Estdndares de aprendizaje

Actividades

Competencias

Desarrollo y subdesarrollo:
Desarrollo humano

desigual.

B3. 1. Analizar textos que
reflejen un nivel del
consumo contrastado en
diferentes paises y sacar

conclusiones.

Identifica los paises méas
desarrollados del mundo y
los que adn estan en

desarrollo.

B3. 1.1. Comparar las
caracteristicas del consumo
interior de paises como

Brasil y Francia.

En grupos de tres personas, tendran que realizar un informe
del consumo interior de dos paises, uno desarrollado y otro
en desarrollo, segln la informacion que ofrece Datos Macro
(https://datosmacro.expansion.com/), y después realizar un

poster con los principales resultados a través de una

presentacion en Power Point o una infografia en Canva.

CMCT, CD,
AAYy CSC

Desarrollo y subdesarrollo:
Actitud critica frente al
desigual reparto de la

riqueza.

B3. 2. Analizar gréficos de
barras por paises donde se
represente el comercio
desigual y la deuda externa
entre paises en desarrollo y

los desarrollados.

B3. 2.1. Crea mapas
conceptuales (usando
recursos impresos y
digitales) para explicar el
funcionamiento del
comercio y sefiala los
organismos que agrupan

zZonas.

A través de una investigacién en Internet de datos y graficos
que muestren el comercio y la deuda externa de varios paises,
mediante las paginas web de Datos Macro o de la
Organizacién Mundial del Comercio

(https://www.wto.org/spanish/res_s/statis_s/technotes_s.htm),

tendran que explicar el funcionamiento del comercio en dos
paises, de forma individual y elegidos por ellos mismos, en el

porfolio.

CL, CMCT,
CDyAA
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Contenidos

Criterios

Estdndares de aprendizaje

Actividades

Competencias

Impacto de la accion
humana en el
medioambiente:
Aprovechamiento y futuro
de los recursos naturales.
Disposicion favorable para
contribuir, individual y
colectivamente, a la
racionalizacion en el
consumo Y el desarrollo
humano de forma

equitativa y sostenible.

Comprender los conceptos
basicos que guardan
relacion con el impacto de
la accién humana en el

medioambiente.

Define conceptos basicos como
COg, contaminacion, efecto

invernadero, cambio climdtico...

Al comenzar la unidad, se realizara un Kahoot de 10
preguntas sobre los conceptos basicos de la accion

humana en el medio ambiente.

CL,CSCy
CEC

B3. 5. Conocer y analizar

los problemas

B3. 5.1. Compara paisajes
humanizados espafioles segun su

actividad econémica.

medioambientales que
afronta Espafia, su origen
y las posibles vias para

afrontar esos problemas.

Identifica problemas
medioambientales que existen en
Castillay Le6n

Dividida la clase en parejas, cada una tendra que buscar
articulos en medios de comunicacion que hablen sobre
problemas medioambientales en cada CC.AA, que se
hard por sorteo, afiadirlos al porfolio, y después tendran
que localizar esas zonas en un mapa mediante Seterra.
Los que tengan Castilla y Leén deberan mandar la
informacion respecto a Valladolid para afadirla la

webquest (https://eduverano2016.wixsite.com/imagina-

valladolid/problemas-medioambientales).

CL, CMCT,
CD, AA, CSC
y CEC

Impacto de la accion
humana en el medio
ambiente: Riesgos y
problemas
medioambientales.

Medidas correctoras.

B3. 6. Conocer los

principales espacios

B3. 6.1. Sitla los parques
naturales espafioles en un mapa, y
explica la situacion actual de

alguno de ellos.

naturales protegidos a

nivel peninsular e insular.

Conace los principales riesgos y
problemas medioambientales, asi

como posibles soluciones.

En grupos de cinco personas, deberan elegir cada uno un
parque natural de los que aparecen en el video “10
parques nacionales de Espafia”

(https://www.youtube.com/watch?v=tY ctKDbSwOs)

para hacer un estudio sobre él en el que expongan sus
caracteristicas, su evolucion, su dinamica territorial y su
situacion actual. Después lo presentaran al resto de la

clase con un Power Point.

CL, CMCT,
CD, AA, CSC
y CEC.
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Contenidos

Criterios

Estandares de aprendizaje

Actividades

Competencias

Desarrollo y subdesarrollo:
Grandes areas geopoliticas,
geoecondmicas y culturales del
mundo. Politicas de

cooperacion y solidaridad.

B3. 3. Relacionar éreas en
conflicto bélico en el mundo
con factores econémicos y

politicos.

B3. 3.1. Realiza un informe
sobre las medidas para tratar de
superar las situaciones de
pobreza.

En un porfolio y de forma individual, tendran
que explicar las causas del estallido de las
guerras en el siglo XXI, junto con varios

ejemplos.

CL, CMCT,
CDyAA

B3. 3.2. Sefiala areas de
conflicto bélico en un

mapamundi y relaci6nalas con

factores econdmicos y politicos.

En grupos de tres personas, elaborar una linea
del tiempo con GanttPro, sobre la guerra ruso-
ucraniana, desde el 24 de febrero de 2022. En el
eje tendran que ir afiadiendo titulares de las
noticias mas importantes relacionadas con el

conflicto.

CMCT, CD,
AA, CSCy
CEC

Desarrollo y subdesarrollo:
Politicas de cooperacion y

solidaridad.

Conocer las principales
politicas de cooperacion que se
estan desarrollando en Europa

en los Gltimos afios.

Explica las politicas de
cooperacion existentes en
Europa y su destaca sus
funciones.

Recension individual del articulo “Valores como
la solidaridad y la cooperacion forman parte del
ADN de Europa”.

CLyCEC
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Contenidos

Criterios

Estandares de aprendizaje

Actividades

Competencias

La organizacién politica, econdmica
y social de Europa.

Conocer la organizacion
administrativa de Europa.

Conoce la organizacion del
continente europeo.

Lluvia de ideas sobre la organizacion administrativa del continente
europeo, que se pondran en comun con la herramienta Popplet.

CL,CSC, IEy
CEC

La Unioén Europea: origeny

evolucion

Entender las causas de la creacién
de la UE.

Desarrolla brevemente los
antecedentes que llevaron a la
formacion la UE.

Conocer la evolucién de la UE y sus

ampliaciones.

Dibuja en un mapa, en diferentes
colores, los paises que se han ido
sumando a la UE y los que la han

abandonado.

Conocer las distintas instituciones

de la UE y sus funciones.

Explica los objetivos de las

principales instituciones de la UE.

Elaboracion de un trabajo de investigacién, en grupos de cinco
personas minimo, en el que se contara la historia de la UE y sus
caracteristicas. Sus apartados seran: causas y origen de la UE, sus
ampliaciones, sus funciones politicas y administrativas, y una breve
explicacion sobre el papel de cada una de sus instituciones. Después

deberan presentarlo con un Power Point al resto de la clase.

CL, CMCT, CD,
AA,CSCe lE

La organizacién politica y
administrativa de Espafia.

Explicar la transicion de la
dictadura a la democracia en

Espafia.

Entiende el proceso de transicion
desde el fin de la dictadura en 1975
hasta la entrada de Espafia en la UE

en 1986.

Visualizacion del video “La Transicion Espaiiola en 6 minutos”

(https://www.youtube.com/watch?v=Ck5-OXF34Fw) para después

hacer una breve recensién de 2 paginas maximo, de forma individual.

CL,CDyCEC

Conocer las instituciones con las

que cuenta Espafia.

Exp6n las funciones de las
principales instituciones que hay en

Espafa.

Visualizacion del video “La organizacion territorial de Esparia y el
estado de las autonomias” en casa, y al dia siguiente tendra lugar un
breve debate en el aula sobre ello.
https://www.youtube.com/watch?v=go_3RxIQIpA

CL,CD, IEy
CEC

B1. 8. Conocer la organizacion

territorial de Espafia.

B1. 8.1. Distingue en un mapa
politico la distribucion territorial de
Espafa: comunidades auténomas,

capitales, provincias e islas.

Por parejas, en la sala de informatica y utilizando la aplicacién Seterra,
harén varios ejercicios de localizacion sobre los distintos tipos de

distribucion territorial de Espafia.

CMCT, CD, AAY
csc
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c¢) Decisiones metodoldgicas y diddcticas

Segun indican las normativas, tanto a escala estatal en el Anexo Il de la ORDEN
ECD/65/2015, de 21 de enero como a nivel regional en el Anexo I.A de la ORDEN
EDU/362/2015, de 4 de mayo, se estableceran una serie de guias y de sugerencias para
saber como deben orientarse los aspectos metodoldgicos a la hora de desarrollar una
programacion didactica en el aula, y esto aparece reflejado en el segundo de ellos,
denominado “Principios metodoldgicos de la etapa”, que establece una serie de guias por
las que se deben orientar los aspectos metodoldgicos de una programacion: Los procesos
de ensefianza y aprendizaje deben proporcionar al alumno un conocimiento solido de los
contenidos, al mismo tiempo que propiciar el desarrollo de habitos intelectuales propios
del pensamiento abstracto, tales como la observacion, el analisis, la interpretacion, la
investigacion, la capacidad creativa, la comprension y expresion y el sentido critico, y la
capacidad para resolver problemas y aplicar los conocimientos adquiridos en diversidad
de contextos, dentro y fuera del aula, que garanticen la adquisicién de las competencias

y la efectividad de los aprendizajes.

El aprendizaje del alumno se tiene que basar en el desarrollo de las principales
competencias, que son el primer aspecto a tener en cuenta durante el proceso educativo.
En lo referido al método que se sigue para desarrollar las competencias, la normativa
autonémica establece que la metodologia debe de ser participativa y activa, fomentando
la libertad de los alumnos en la toma de decisiones, la busqueda de informacién selectiva,
el trabajo cooperativo, el aprendizaje autodidactico y el empleo de los conocimientos

adquiridos a sus nuevas situaciones.

Teniendo en cuenta lo anteriormente expuesto, para el desarrollo de esta programacion es
fundamental que los alumnos tengan contacto con el territorio que les rodea, al menos el
mas cercano a ellos, pues esto es el principal objetivo del estudio de la Geografia, y asi la
podran verificar, analizar e interpretar sobre el terreno lo que se ha expuesto previamente
en el aula (Montilla, 2005). Por estos motivos, en esta programacion el trabajo de campo
se desarrolla en las tres evaluaciones: en la primera y segunda evaluacion son salidas de
campo, y se trabajaran los contenidos de las unidades 4 y 7 respectivamente, estando el
primero de ellos enmarcado dentro de la actividad de innovacion, mientras que la tercera
sera el viaje de fin de curso, en la que los alumnos podran apreciar en primera persona

algunos de los contenidos tratados en la unidad 15.
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Como sucede con la mayoria de asignaturas, en esta programacion la leccion magistral
estd presente, pues resulta un buen método para presentar la informacion, las
explicaciones y la sintesis que puede que no se encuentren en los libros de texto, como
son los estados de la cuestion sobre un tema concreto. Realmente, una leccion magistral
que esté bien organizada y presentada facilitard mucho la comprension y la estructura de
una unidad didactica (Quinquer, 2004).

Pero uno de los objetivos de esta programacion es que el alumno participe activamente
en su proceso de ensefianza-aprendizaje, por lo tanto hay que usar otras metodologias que
ayuden a incentivar el pensamiento reflexivo y critico de los estudiantes, logrando asi un

aprendizaje significativo. Esto se logra mediante diversos tipos de aprendizajes.

El aprendizaje colaborativo estd muy presente a lo largo de toda la programacién. Con él,
se promueve un aprendizaje centrado en el alumno, basando el trabajo en pequefios
grupos, conformados por estudiantes con diferentes niveles de habilidad, que utilizaran
una importante variedad de actividades de aprendizaje con las que podran mejorar su
entendimiento en la materia de Geografia e Historia, y cada miembro del grupo es
responsable de su aprendizaje y de ayudar a sus compafieros en el proceso, para asi

conseguir un objetivo comun.

Muy unido al anterior, esta el aprendizaje basado en proyectos, cominmente conocido
como ABP, una estrategia metodoldgica que propicia un aprendizaje activo,
contribuyendo asi al desarrollo de capacidades que den respuestas a varias preguntas y

problemas, y que les sirva para entender el entorno que les rodea (De la Calle, 2016).

Una gran parte del aprendizaje basado en proyectos estara muy ligado al aprendizaje
basado en TICs, que sera fundamental a lo largo de toda esta programacion, pues las TICs
estaran presentes en las 15 unidades que conforman esta programacion. Supondra una

innovacion en las practicas educativas dando lugar a un aprendizaje mas significativo.

Gracias a las investigaciones y a la resolucion de problemas que haran mediante el
aprendizaje basado en proyectos, se potenciara el aprendizaje por descubrimiento, que les
permitira descubrir de forma significativa y espontanea los contenidos y conceptos mas

importantes para conocer los campos mas importantes de la Geografia (Ausubel, 2012).

A lo largo del curso, se implementara, en ocasiones puntuales, el aprendizaje basado en

juegos, conocido como gamificacidn, que estard presente en las unidades gracias al uso
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de algunas herramientas como Kahoot o Popplet, que ayudardn a desarrollar un

aprendizaje activo, motivando més a los alumnos a adquirir conocimientos.

Y, por ultimo, con esta metodologia se va a intentar potenciar el aprendizaje vivencial,
que se basa en la observacion directa, y que se llevard a cabo mediante las tres salidas
programas, dos como salidas de campo, correspondientes a las Unidades 4y 7, y la tercera
como viaje de fin de curso, y que permitirdn a los estudiantes vivir sus propias

experiencias personales en relacion a los contenidos que se han visto en la asignatura.

Para llevar a cabo todos estos aprendizajes, se van a potenciar los siguientes
procedimientos, un concepto que engloba las estrategias y las técnicas de aprendizaje al

proceso de ensefianza-aprendizaje (Saez, 1998):

e Procedimientos inductivos: con este procedimiento los alumnos aprenderan a
poner en practica el pensamiento mediante procesos de analisis, observacion,
experimentacion y comparacion, partiendo de premisas particulares para dar lugar
a conclusiones generales. En Geografia es vital analizar y comparar la

informacion ya que los contenidos estan muy relacionados entre si.

e Procedimientos deductivos: basados en la extraccion de conclusiones bajo una
premisa 0 una serie de proposiciones que se asumen como verdaderas, para asi

poder demostrarlas y aplicarlas.

e Procedimientos sintéticos: son necesarios para realizar de forma dptima algunos
trabajos, y su principal objetivo es resumir los aspectos mas relevantes de un

proceso.

d) Concrecidn de elementos transversales que se trabajan en cada materia

A pesar de que ya esta aprobado Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, esta
programacion se rige por la LOMCE, por lo que en este apartado se seguira lo establecido
en el articulo 6 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, que desarrolla una serie
de elementos transversales que tienen por objetivo trabajar de forma interdisciplinaria en

todas las materias de la ESO, y que se tienen en cuenta cuando se elabora la programacién
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didactica de cualquier asignatura de cualquier etapa educativa (Vigula, 2018). En esta

programacion se trabajan la mayoria de los elementos transversales de la LOMCE:

e Comprension lectora: practicamente, esta presente en todas las unidades
didacticas de la programacion. Se trabajara con la lectura de varios articulos y
recortes de prensa, asi los alumnos accederan a la informacion que se les pida para
los distintos trabajos. Un ejemplo es la recension del articulo “La economia

europea: caracteristicas generales y evolucion” en la Unidad 6.

e Expresion oral y escrita: estdn muy ligadas a la lectora, y son fundamentales a la
hora de realizar las pruebas escritas, pero también lo son para todos trabajos en
los que los alumnos tienen que realizar un informe o una investigacion, como los
comentarios de los graficos en la Unidad 3. La expresion oral se tendra en cuenta
a la hora de realizar las presentaciones de los trabajos que asi lo exijan, caso de
las unidades 5, 9, 12 y 13, y también en las lluvias de ideas, por ejemplo en las

unidades 1y 15.

e Comunicacién audiovisual: es muy relevante en esta programacion, pues 5
unidades cuentan con, al menos, una actividad que parte de la visualizacion de un
video informativo introductorio al ejercicio a desarrollar. También se tiene en

cuenta en las exposiciones de los trabajos.

e TIC: destacan mucho en esta programacion, pues al estar destinada para 3° de la
ESO, curso centrado al 100% en Geografia, su uso es muy notable, como paginas
web y ciertas aplicaciones, algunas TIC destacadas son Excel, Kahoot, Canva,
Wix, INE, ArcGis Online e IGN.

e Emprendimiento: este elemento transversal es de gran importancia para fomentar
el trabajo autbnomo vy la iniciativa personal, por estos motivos, esta presente en

todas las unidades didacticas de esta programacion.

e Educacion civica y constitucional: se trabaja conjuntamente con los valores que
sustentan la democracia y el Estado de Derecho, y se van a trabajar a lo largo de
todo el curso, pero sobre todo en la unidades de la tercera evaluacion, es decir, de
la unidad 11 a la 15.
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e) Medidas que promueven el hdbito de la lectura

La comprension lectora y la expresion escrita son fundamentales para el desarrollo de los
alumnos, por estos motivos se incide en la lectura de varios articulos y en la elaboracion
de recensiones a lo largo de todo el curso de forma obligatoria. Pero para promover el
habito de la lectura mas all4 de las horas lectivas, tanto en el aula como en casa, se va a
recurrir a tres lecturas optativas, una por cada evaluacion. Los alumnos tendran la
posibilidad de elegir entre dos libros, relacionados con las unidades didacticas que se ven
en las respectivas evaluaciones, y tendran que realizar un breve trabajo en el que tendran
que relacionar los contenidos del libro con los de las unidades que se han visto a lo largo
de la evaluacion correspondiente. Estos trabajos supondran un incremento en la
calificacion final de cada una de las tres evaluaciones, pues de este modo, los alumnos

estaran mas motivados a leer.

e Primera evaluacion: “Las ratas” (Miguel Delibes, 1962), y “2083” (Vicente
Mufioz Puelles, 2008).

e Segunda evaluacion: “La vuelta al mundo en 80 dias” (Julio Verne, 1872), y “Rio
abajo” (Hermann Schulz, 2005).

e Tercera evaluacion: “Frontera” (Jordi Sierra i Fabra, 2003), y “La aventura de

Said” (Josep Lorman, 1998).

Ademas de estas propuestas, el departamento de Geografia e Historia cooperara con el
resto de departamentos del centro para sugerir otras novelas que los alumnos puedan

compaginar con otras asignaturas, sobre todo Lengua Castellana y Literatura e Inglés.

f) Estrategias e instrumentos para la evaluacion de los aprendizajes del
alumnado y criterios de calificacion

La evaluacién sirve para acreditar y segregar, pero también para ayudar al alumnado a
aprender y ser mas autbnomo. La ensefianza no existe sin el aprendizaje, y este Gltimo
puede producir diferentes grados e intensidades; el principal objetivo de la ensefianza es
facilitar el aprendizaje (Giné y Parcerisa, 2000).

La evaluacion es un proceso permanente que comprende todos los elementos que

conforman el trabajo de un profesor, es decir, la planificacion, el desarrollo y los
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resultados. Antes de proceder con la evaluacion, todo profesor debe responder a una serie
de preguntas: ;para queé se va a evaluar?, ;qué se va a evaluar?, ;a quién se va a evaluar?,
¢cudndo y dénde se va a evaluar?, ;como se va a evaluar?, ;qué instrumentos se
emplearan?, ;cémo se van a analizar los datos? y ¢como se van a comunicar los
resultados? (Del Rio et al., 2007).

El articulo 6 del Real Decreto 1105/2014, de 26 de diciembre, define los criterios de
evaluacion como el referente especifico para evaluar el aprendizaje del alumnado.
Describen aquello que se quiere valorar y que el alumnado debe lograr, tanto en
conocimientos como en competencias; responden a lo que se pretende conseguir en cada

asignatura.

Sin embargo, en esta programacion se evaluard el grado de adquisicion de las
competencias por parte de alumnado, planteando asi una metodologia de evaluacion con
instrumentos que permitan apreciar los logros que se han adquirido, en vez de los

contenidos memorizados.

Teniendo en cuenta lo anterior, se seguird una evaluacion formativa y continda, en la que
se tendran en cuenta distintos aspectos a lo largo de todo el curso y se utilizaran varios
procedimientos para recoger informacion sobre la adquisicion de las competencias. En
esta programacion, uno de los instrumentos de evaluacion mas destacados es el porfolio
una recopilacion de las actividades mas importantes, los informes entregados, el
comentario de graficos, mapas e imagenes, y que para evaluarlo también se tendra en
cuenta el nimero de actividades hechas por el alumno, la limpieza y la organizacion. En
cuanto al resto de instrumentos, estos son los trabajos de investigacion, las pruebas
escritas y las fichas de observacion, que son los apuntes del profesor sobre todo aquello
relacionado con la involucracion y la participacion de los alumnos en los trabajos,
también estardn incluidas las presentaciones de los trabajos de investigacion y los
resultados de los Kahoot que se haran en algunas de las unidades (tabla 3).

Tabla 3. Porcentajes que representan cada instrumento de evaluacion

Porfolio 25%
Trabajos 25%
Fichas de observacion 10%
Prueba escrita 40%

Elaboracion propia.
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Y el conjunto de calificaciones sera el siguiente:

e Insuficiente: 1,2,3y 4
e Suficiente: 5

e Bien: 6

e Notable: 7y 8

e Sobresaliente: 9y 10

De este modo, se establece la siguiente rabrica de calificaciéon de los instrumentos de

evaluacion (tabla 4):
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Tabla 4. Rubrica para la calificacion de los instrumentos de evaluacion

Insuficiente

Suficiente

Bien

Notable

Sobresaliente

Porfolio

Se han entregado
menos del 50% de
las tareas; o el 50%
de las tareas se han
entregado fuera de

las fechas
establecidas.

Se han entregado

entre el 50% y el

59% de las tareas,

algunas fuera de
las fechas

establecidas.

Se han entregado
entre el 60% y el
69% de las tareas,

algunas fuera de las

fechas establecidas.

Se han entregado
entreel 70 y el
89% de las tareas,
todas antes de las
fechas tope

establecidas.

Se han entregado
mas del 90% de
las tareas, todas

antes de las fechas

tope establecidas.

Trabajos

El contenido del
trabajo es muy
pobre, y presenta
un porcentaje muy
alto de plagio.

El contenido del
trabajo es decente,
pero presenta un
porcentaje de
plagio

relativamente alto.

El contenido del
trabajo es decente,

cuenta con varias

imagenes, gréaficos y

mapas, pero

presenta un

porcentaje de plagio

relativamente alto.

El contenido del
trabajo es bastante
bueno, cuenta con

varios recursos

visuales, y
presenta un
porcentaje de
plagio bajo.

El contenido del
trabajo es
excelente,

abundan los
recursos visuales,

y presenta un

porcentaje de
plagio muy bajo.

Presentaciones

La presentacion
tiene mucho texto,
pOCOS recursos
audiovisuales y a la
hora de hablar se
lee directamente

del documento.

La presentacion
tiene bastante
texto y algun

recurso
audiovisual,
aunque se lee
directamente del

La presentacion
tiene una cantidad
decente de texto,

algunos recursos

audiovisuales, y hay

partes que no se

leen directamente

La presentacion
tiene una cantidad
decente de texto,
bastantes recursos
audiovisuales, y
no se lee el texto
que aparece en el

La presentacion
tiene la cantidad
justa de texto,
bastantes recursos
audiovisuales, y
no se lee apenas
nada del texto que

Cuestionarios

documento. del documento. documento. aparece en el
documento.
Las respuestas Responde Responde Responde Responde

correctas son

menos de 5.

correctamente a 5

preguntas.

correctamente a 6

preguntas.

correctamente a 7

u 8 preguntas.

correctamente a 9

0 10 preguntas.

Prueba escrita

Las respuestas
correctas no

superan el 50%.

Las respuestas
correctas oscilan
entre el 50% y el

59%.

Las respuestas

correctas oscilan

entre 60% y el 69%.

Las respuestas
correctas oscilan
entreel 70 y el
89%.

Las respuestas
correctas son

superiores al 90%.

Elaboracion propia.

Para poder hacer media con el resto de instrumentos de evaluacion, las pruebas escritas

deberdn de tener una calificacion superior a un 4, si no es asi, la evaluacion

automaticamente quedara suspensa.

Hay que destacar que un 10% de la nota final de la asignatura corresponde a la actividad

de innovacion que se va a desarrollar a lo largo del curso, esta es la webquest “Imagina

Valladolid en el afo 20507, por lo que el porcentaje que representan en la nota final cada

evaluacion es el siguiente (tabla 5):

Universidad de Valladolid

©E. Alonso

pag. 37




Programacion didactica para 3° de ESO en Geografia e Historia: Un mundo de ciudades

Tabla 5. Porcentaje que representa cada evaluacion y la webquest en la nota final

Primera evaluacion 30%
Segunda evaluacion 30%
Tercera evaluacion 30%
Actividad final de la webquest 10%

Elaboracion propia.

g) Medidas de atencion a la diversidad

Atendiendo al articulo 23 de la ORDEN EDU/362/2015, de 4 de mayo, la atencién a la
diversidad tiene por finalidad garantizar la mejor respuesta educativa a las necesidades
y diferencias, ofreciendo oportunidades reales de aprendizaje a todo el alumnado en
contextos educativo ordinarios, dentro de un entorno inclusivo, a través de actuaciones

y medidas educativas.

Estd centrada en alumnos con capacidades extremas, esto es, tanto los alumnos que
poseen alguna discapacidad como lo que cuentan con altas capacidades, aunque en
muchos centros, la atencion a la diversidad esta reducida unicamente a los alumnos con
menos capacidades; hace afios se veian como una igualdad de oportunidades, pero
algunos lo han reducido solamente a una igualdad en el acceso (Ruiz, 2010).

También conviene diferenciar las medidas ordinaras de las especificas. Las ordinarias
afectan a la organizacion general del centro educativo, con el objetivo de atender a la
diversidad sin cambiar los principales elementos del curriculo (objetivos, contenidos,
criterios de evaluacion, estandares de aprendizaje y competencias clave); tampoco
necesitan de una evaluacion psicopedagdgica previa. Mientras que las especificas estan
orientadas a dar respuesta a las necesidades especiales que puedan presentar los alumnos,
siendo necesario modificar la organizacion de la mayoria de los elementos curriculares,

y para ello, es necesario un informe psicopedagogico previo.

Para el profesor, es muy importante conocer el contexto social en el que sus alumnos
realizan sus actividades cotidianas. Por este motivo, y en el caso de que haya que tomar
medidas especificas, lo primero sera ponerse en contacto con la familia, grupo social que

juega un papel decisivo en la educacion de los estudiantes. Ya con los padres enterados
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de la situacion, se tomarian las pertinentes medidas de atencion a la diversidad necesarias

para intentar solucionar aquellas necesidades especificas.

Las principales medidas ordinarias de atencion a la diversidad que se van a poner en

marcha son:

e Adaptaciones de acceso al curriculo: se hard una modificacion de los recursos,
tanto personales como materiales, para que los alumnos con dificultades de
accesibilidad puedan el cursar el curriculo sin problema.

e Organizacion heterogénea de los grupos de alumnos.

¢ Disefio universal de aprendizaje para favorecer la accesibilidad y permitir la total
participacion activa del alumnado en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

e Organizacion de actividades de apoyo y de refuerzo.

e Prevencion del absentismo y del prematuro abandono escolar.

e Establecimiento de varias tutorias orientadoras.

e Trabajar de forma coordinada y conjunta entre los diferentes profesionales y
colaboradores del centro.

e Participacion de agentes externos al centro en las actuaciones de caracter
socioeducativo.

e Desarrollar acciones de orientacion, formacién y mediacion familiar para
favorecer el acercamiento de las familias a los centros educativos, de este modo,

estaran mas implicados en el proceso educativo de sus hijos.

Todas estas orientaciones deberan ir acompafiadas de asesoramiento de personal externo,

sobre todo del orientador del centro.

h) Materiales del aula y recursos de desarrollo curricular para el alumnado

Para que esta programacion se desarrolle correctamente, se necesitan una serie de
materiales. El libro de texto estard presente, pero se usard como un apoyo a las
explicaciones del profesor. Las clases se tienen que impartir en un aula estandar que
cuente con una pizarra tradicional y una digital, que permitira proyectar todo el contenido
audiovisual; si no hubiera una pizarra digital, se necesitaria un cafidén proyector y un

ordenador con conexion a Internet, para la visualizacion de las imagenes y los videos, y
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la utilizacion de herramientas web. Los alumnos deberan de traer a clase todo el material

de papeleria necesario para realizar las actividades propuestas, destacando el porfolio,

que es preferible que sea en formato archivador para asi afadir facilmente y de forma

organizada los contenidos que se hayan trabajado. Por Gltimo, hay que destacar que, para

realizar ciertas actividades, algunas sesiones se tendran que desarrollar en el aula de

informatica.

A continuacién, se muestran los recursos que se van a utilizar durante todo el curso

academico, asi como la unidad did&ctica en la que estdn enmarcados:

e Recursos audiovisuales:

o

Video “Comentario de un plano urbano”

https://www.youtube.com/watch?v=kflIDcMsIVi0 (Unidad 4)

Video “Como  fueron cambiando los flujos comerciales”

https://www.youtube.com/watch?v=ngC20b31tDA (Unidad 4)

Video “Qué es la pesca?”’:

https://www.youtube.com/watch?v=WsYP_KkjrAlQ (Unidad 7)

Video “Factores de localizacion industrial”;

https://www.youtube.com/watch?v=QIl1eqjxb-91 (Unidad 8)

Video “La Agenda 2030 y los Objetivos de Desarrollo sostenible™:
https://www.youtube.com/watch?v=ZxIQEo7ulT0 (Unidad 11)

Video “10 parques nacionales de Espana™:

https://www.youtube.com/watch?v=tY ctKDbSwOs (Unidad 13)

Video “La Transicion Espaiola en 6 minutos”:

https://www.youtube.com/watch?v=Ck5-OXF34Fw (Unidad 15)

Video “La organizacion territorial de Espafia y el estado de las

autonomias”: https://www.youtube.com/watch?v=go_3RxIQIpA (Unidad
15)

Iméagenes de la panoramica de tres ciudades europeas (Unidad 4)
Iméagenes de poligonos industriales. (Unidad 8)

Mapa de la cifra de negocios en la industria en Espafia en 2014, del IGN.
(Unidad 10)
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e Recursos escritos:

O

O

Libro de texto asignado por el centro.

Lectura del articulo “Los flujos comerciales”
file:///IC:/Users/Windows/Downloads/Dialnet-LosFlujosComerciales-
5562010.pdf (Unidad 4)

Lectura del articulo “La economia europea: caracteristicas generales y

evolucion”. http://www.ub.edu/medame/TEMA4-1.pdf (Unidad 6)

Lectura del articulo periodistico “La herencia de la pandemia en Nepal: el

aumento de la trata de personas”. El Pais. https://elpais.com/planeta-

futuro/2022-05-17/la-herencia-de-la-pandemia-en-nepal-el-aumento-de-

la-trata-de-personas.html (Unidad 6)

Lectura del articulo “Economia azul: clave para el futuro de un planeta
verde”

https://www.bbvaopenmind.com/ciencia/medioambiente/economia-azul-

clave-futuro-planeta-verde/ (Unidad 7)

Lectura del articulo “Valores como la solidaridad y la cooperacion forman

parte del ADN de Europa”. https://www.fiiapp.org/valores-como-la-

solidaridad-y-la-cooperacion-forman-parte-del-adn-de-

europa/#:~:text=sus%20Estados%20miembros.-
,Valores%20como0%20la%20solidaridad%20y%20la%20cooperaci%C3
%B3n%20forman%20parte%20del,de%201a%20UE%20%5B1%5D
(Unidad 14)

Libro optativo “Las ratas”, de Miguel Delibes, 1962 (primera evaluacion)

Libro optativo “2083” de Vicente Mufioz Puelles, 2008 (primera
evaluacion)

Libro optativo “La vuelta al mundo en 80 dias”, de Julo Verne, 1872
(segunda evaluacion).

Libro optativo “Rio abajo”, de Hermann Schulz, 2005 (segunda
evaluacion)

Libro optativo “Frontera”, de Jordi Sierra i Fabra, 2003 (tercera
evaluacion)

Libro optativo “La aventura de Said”, de Josep Lorman, 1998 (tercera

evaluacion)
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e Recursos cartograficos:

O

Aplicacion Seterra (https://www.geoguessr.com/seterra/es) (Unidades 2,
6, 10, 13 y 15)

Planos de ciudades proporcionados por el profesor (Unidad 4)

Datosmundial.com (https://www.datosmundial.com/) (Unidad 6)
Aplicacion Google Earth (Unidad 7)

ArcGis Online (https://www.arcgis.com/index.html) (Unidad 9)
IGN (https://www.ign.es/web/ign/portal) (Unidad 10)

Mapas en formato fisico aportados por el profesor para las distintas

actividades.

e Recursos informaticos:

o

Herramienta Popplet (https://www.popplet.com/) (Unidades 1, 2, 4, 9, 10,
11y 15)

INE (https://www.ine.es/) (Unidades 2, 3, 4 y 6)

Aplicacion Seterra (https://www.geoguessr.com/seterra/es) (Unidades 2,
10, 13 y 15)

Banco Mundial (https://www.bancomundial.org/es/home) (Unidades 3 y
4)

Microsoft Excel (Unidades 3, 4y 5)

Webquest “Imagina Valladolid en el ano 2050~

(https://eduverano2016.wixsite.com/imagina-valladolid) (Unidades 4, 10,
11y 13)

Iméagenes de diferentes ciudades europeas (Unidad 4)

Aplicacion Kahoot (https://kahoot.it/) (Unidades 5, 11 y 13)

Microsoft Power Point (Unidades 5, 9, 12, 13 y 15)

Datosmundial.com (https://www.datosmundial.com/) (Unidad 6)
Aplicacion Google Earth (Unidad 7)

Aplicacion GanttPro (https://ganttpro.es/) (Unidades 8 y 14)

Canva (https://www.canva.com/es_es/) (Unidad 12)

ArcGis Online (https://www.arcgis.com/index.html) (Unidad 9)

Datos Macro (https://datosmacro.expansion.com/) (Unidad 12)
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o Organizacion Mundial del Comercio
(https://www.wto.org/spanish/res_s/statis_s/technotes s.htm)  (Unidad
12)

o Aplicacién GanttPro (https://ganttpro.es/) (Unidad 14)

i) Programa de actividades extraescolares y complementarias

Siguiendo con lo establecido en el apartado de metodologia, las salidas de campo son
fundamentales para el aprendizaje de la Geografia, pues gracias a ellas, los alumnos
tendrén la oportunidad de analizar diferentes zonas de estudio de manera directa. Por ello,
es muy importante incorporar a la programacion didactica un apartado para la realizacion
de las actividades practicas que se desarrollen fuera de las aulas. Hay que destacar que
estas salidas son trabajo de campo, y no excursiones, por lo que constituyen un recurso
didactico mas para el proceso de ensefianza-aprendizaje de los alumnos. Estas actividades
se definen y regulan en el Decreto 7/2017, de 1 de junio, por el que se regulan las
actividades escolares complementarias, las actividades extraescolares y los servicios
complementarios en los centros docentes concertados en la Comunidad de Castilla y
Leon.

En total, se han programado tres salidas de campo a lo largo de todo el curso, una por
cada evaluacion, pues aunque las salidas de campo son importantes para la ensefianza de
la Geografia, tampoco es necesario abusar de este recurso, para asi no desordenar las

programaciones de los otros personales docentes.

e Primera evaluacién: salida didactica por Valladolid, para conocer en primera
persona los elementos méas destacados de esta ciudad. Se llevara a cabo entre la
tercera y la cuarta semana de noviembre de 2022, y su duracion no se extenderia
mas alla de las 15:00 horas. El recorrido comenzaria en la Plaza Mayor, y seguiria
hacia el este de la ciudad, viendo los aspectos urbanisticos mas singulares de esa

zona, asi como las diferentes obras de integracion de la via del tren en la ciudad.

e Segunda evaluacion: visita a los Montes Torozos para conocer uno de los parques
eblicos mas grandes de Europa, localizado entre Villalba de los Alcores y Uruefia.

Esta visita tendra lugar entre la Ultima semana de enero y la primera de febrero de
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2023, cuando se estaria impartiendo la Unidad 7, cuyos contenidos se centran en
el sector primario, y también sirve de introduccion para uno de los contenidos de
la Unidad 10. Su duracion sera de una mafiana, no extendiéndose mas alla de las
15:00 horas, y también se aprovechara para conocer la Villa del Libro de Uruefa.
Después de la salida, los alumnos tendran que realizar, individualmente, una breve
memoria sobre las explicaciones que han recibido relacionadas con el parque

edlico.

e Tercera evaluacion: visita al Parlamento Europeo durante cuatro dias, salida que
se enmarca dentro del viaje final de curso, en el mes de junio de 2023, y en la que
puede participar el profesorado de otros departamentos para su desarrollo. En este
viaje se podran ver de primera mano algunos de los contenidos que se trabajan en
la Unidad 15. Para esta salida se tendrd que decidir entre dos destinos: el
Parlamento localizado en Estrasburgo, Francia, la sede oficial; y el Parlamento
ubicado en Bruselas, Bélgica, lugar donde se desarrollan la mayoria de las
sesiones de la Camara.

Ademas, junto con las tres salidas de campo programadas, también se planificaran
algunas actividades extraescolares que no trastoquen el proceso lectivo de los alumnos, y
que tendran lugar en las horas libres, ayudando asi al desarrollo del pensamiento
geografico en los alumnos. Un ejemplo serian las posibles salidas que se podrian proponer
para conocer mejor la ciudad de Valladolid, si el centro educativo en que se desarrolla
esta programacion esté ubicado en este municipio; destacarian una visita a la delegacién
territorial del INE para tratar contenidos de las Unidades 2 y 3, y otra al parque de las

Norias para tratar contenidos de la Unidad 8.

j) Procedimiento de evaluacion de la programacion diddctica y sus indicadores
de logro

Como apartado final, esta programacion didactica debe contar con su propia evaluacion
para asi saber si su puesta en practica ha funcionado correctamente, cuales son los
aspectos que se deberian mejorar, y conocer el grado de satisfaccion de los alumnos.
Segun indica la Orden ECD/65/2015, de 21 de enero esta evaluacion debe contener los

resultados de la evaluacion del curso, la adecuacion de los materiales y recursos
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didacticos y pedagdgicos, asi como la distribucion y contribucion de los mismos a la
mejora del clima del aula y del centro.

Para realizar la evaluacion de la programacion, se utilizara una rabrica en la que se definen
los niveles de logro del profesorado (tabla 6).
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Tabla 6. Rubrica para la evaluacion de la programacion docente

Insuficiente

Suficiente

Notable

Sobresaliente

Resultados de la
evaluacion

El porcentaje de
aprobados es menor
del 50%.

El porcentaje de
aprobados oscila
entre el 50% vy el
69%.

El porcentaje de
aprobados oscila
entreel 70% y el
89%.

aprobados es mayor

Todos los recursos

El porcentaje de

del 90%.

Adecuacion de los
materiales y
recursos didacticos

Ni los recursos ni
los materiales han
servidos para
trabajar
correctamente los
estandares. No han
sido atractivos para

el alumnado.

Los recursos y los
materiales han
servido para trabajar
todos los
estandares, pero no
se han adecuado a

las explicaciones.

Los recursos y los
materiales han sido
Utiles para trabajar
los estandares, y los
alumnos han
comprendido los
contenidos con
explicaciones
basicas.

y los materiales han

sido utiles para
trabajar los
estandares, y han
sido manejados
correctamente por
los alumnos.

El espacio asignado

Distribucion del
espacio

El espacio asignado
para las clases no se
adapta a las
necesidades de la
asignatura, y no
cuenta con el

equipamiento

El espacio asignado
para las clases se

adapta parcialmente
a las necesidades de
la asignatura, y
cuenta con parte del

equipamiento

El espacio asignado
para las clases se
adapta casi por
completo a las
necesidades de la
asignatura, y cuenta
con casi todo el

adapta por completo

para las clases se

a las necesidades de
la asignatura, y
cuenta con todo el
equipamiento

Distribucion

temporal

didactica esta mal
ajustado, y parte de
los contenidos no se
han podido trabajar.

mal ajustado, y

se han tenido que

algunos contenidos

trabajar més rapido.

suficiente. necesario. equipamiento necesario.
necesario.
El tiempo El tiempo El tiempo El tiempo
establecido para establecido para establecido para establecido para
cada unidad cada unidad esta cada unidad se cada unidad se

ajusta
considerablemente,
y se pueden trabajar
todos los contenidos
modificando
levemente las

actividades.

ajusta
perfectamente,
permitiendo trabajar
todos los contenidos
sin necesidad de
hacer

modificaciones.

del aula y del
centro

Mejora del clima

Las actividades
propuestas no han
mejorado el clima

del aula 'y del
centro, ademas lo
han empeorado.

Las actividades

propuestas

del aula 'y del

mantienen el clima

centro, pero con
algunas dificultades.

Las actividades
propuestas han
favorecido el clima
del aula 'y del
centro.

Las actividades
propuestas han
servido para
mejorar el clima del
aula y del centro,
mejorando las

relaciones entre los

alumnos.

Elaboracion propia.
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Parte 2: Unidad didactica modelo: Un mundo de ciudades

1.- Elementos curriculares

a) Justificacion y presentacion de la unidad

La unidad didactica modelo que se presenta en este documento es la nimero 4 de esta
programacion didéctica para 3° de la ESO, titulada “Un mundo de ciudades”, y en ella se
van a desarrollar los conocimientos de los espacios urbanos primero de Europa, después
de Esparia, y finalmente se vera un poco de contenido relacionado con la ciudad en la que
se desarrolla la programacion, y en este documento se trata de la ciudad de Valladolid.
Todos esos contenidos, criterios de evaluacion y estdndares de aprendizaje evaluables
estan presentes en el Blogue 1. Poblacion y Sociedad para el tercer curso de Geografia e
Historia segun lo establecido en el curriculo de Castilla y Ledn, en la ORDEN
EDU/362/2015, de 4 de mayo. El blogue 1 cuenta con cuatro criterios de evaluacion y
seis estandares de aprendizaje evaluables, conformando asi una cantidad justa de
contenidos para desarrollarlos en una unidad didactica. Sin embargo, en esta
programacion, esta unidad también contara con varias aportaciones propias, escritas en
cursiva, para adaptarlas a los objetivos de esta programacion y a la actividad de

innovacion docente que se expondra en los siguientes apartados.

Los contenidos que se van a trabajar en esta unidad son muy importantes para que los
alumnos conozcan el medio que los rodea, pues segun el Atlas Mundial de Datos, el
81,1% de la poblacion espafiola vivia en las ciudades en 2021, y se estima que este
namero va a seguir aumentando en los proximos afios como consecuencia del proceso de
globalizacidn. Si los alumnos entienden la ciudad en la que viven, también seran capaces
de entender su distribucion de la poblacién, su paisaje, sus sistemas econémicos, sus
problemas relacionados con el medio ambiente, y su sistema de redes de transporte; todo
esto es necesario para poder desarrollar el pensamiento geografico de los alumnos, y asi

contribuir a su formacién como ciudadanos democraticos, libres y criticos.

Para lograr todo lo anterior, esta unidad didactica se va a desarrollar mediante una
metodologia activa, dejando a un lado los métodos memoristicos y, en la medida de los
posible, las clases magistrales. De este modo, el alumno sera el centro de su proceso de

ensefianza-aprendizaje gracias al trabajo en grupo y el uso de varios recursos innovadores,
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como la webquest que se presenta més adelante, buscando la adquisicion de

conocimientos y de las competencias clave por parte de los estudiantes.

b) Desarrollo de elementos curriculares y actividades

Como ocurre con el resto de unidades didacticas de esta programacion, se presenta el
desarrollo de la unidad 4 en una tabla que relaciona contenidos, criterios y estandares con
las actividades propuestas y con las competencias que se van a trabajar en cada una. Al
igual que en el resto de tablas, los contenidos, criterios y estandares de la ORDEN
EDU/362/2015, de 4 de mayo aparecen siguiendo el formato de este documento, y todas

las aportaciones propias estan en cursiva.
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Contenidos

Criterios

Estandares de aprendizaje

Actividades

Competencias

El espacio urbano:
Urbanizacion del territorio
en el mundo actual y

jerarquia urbana.

B1. 4. Sefialar en un
mapamundi las

grandes areas

B1. 4.1. Elabora graficos de distinto tipo (lineales, de

Por parejas, realizaran graficos con Excel sobre la economia y la
demografia de algunas grandes ciudades, que deberan comentar en

el porfolio, sacando los datos del Banco Mundial o del INE. La

El espacio urbano:
Funciones e identificacion

espacial de la estructura

urbanas y realizar un | barray de sectores) en soportes virtuales o analogicos asignacion de la ciudad sera aleatoria, y entre todas ellas estara CL, CMCT,
comentario. Elabora | que reflejen informacion econdémica y demogréfica de Valladolid, por lo que a los alumnos que les toque esta ciudad CD, AAy
graficos que reflejen | paises o areas geogréficas a partir de los datos elegidos. deberan los resultados para afadirlos a la webquest. CEC
informacion (https://eduverano2016.wixsite.com/imagina-
econémica y valladolid/gr%eC3%A1ficos-de-econom%C3%ADa-y-sociedad)
demografica.
En las mismas parejas de la actividad anterior y mediante una
B1. 5. Identificar el B1. 5.2. Realiza un gréfico con los datos de evolucién blsqueda de datos en el Banco Mundial, deberan elaborar con CL, CMCT,
papel de las grandes del crecimiento de la poblacién urbana en el mundo. Excel un grafico de la evolucién de poblacion urbana en el mundo, CDyAA
ciudades mundiales y después comentarlo en el porfolio.
como dinamizadoras | B1.5.1. Describe adecuadamente el funcionamiento de Lectura y breve recension individual del articulo “Los flujos
de la economia de los intercambios a nivel internacional utilizando mapas | comerciales”. Después de visualizara un video sobre los cambios CL,CDy
Sus regiones. tematicos y gréaficos en los que se reflejan las lineas de de flujos comerciales desde 1960 hasta 2020 CEC
intercambio. (https://www.youtube.com/watch?v=ngC20b31tDA)
B1. 6. Comprender el B1. 6.1. Distingue los diversos tipos de ciudades Comentario individual de tres imagenes panordmicas de tres
proceso de existentes en nuestro continente. ciudades europeas proporcionadas por el profesor; se hara en el CLyAA

urbanizacion, sus

porfolio.



https://eduverano2016.wixsite.com/imagina-valladolid/gr%C3%A1ficos-de-econom%C3%ADa-y-sociedad
https://eduverano2016.wixsite.com/imagina-valladolid/gr%C3%A1ficos-de-econom%C3%ADa-y-sociedad
https://www.youtube.com/watch?v=ngC2Ob31tDA
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urbana. Forma de vida y

problemas urbanos.

pros y sus contras en

Europa.

B1. 6.2. Resume elementos que diferencien los urbano

y lo rural en Europa.

Se realizara una lluvia de ideas sobre aquellos elementos que
diferencien el espacio urbano del rural, y se pondran en comun

mediante la herramienta Popplet.

CL,CDyAA

Comenta mapas sobre la poblacién urbana y rural de

tu pais.

En las mismas parejas que en las primeras dos actividades, tendran
que comentar dos mapas, uno sobre la poblacion urbana y otro
sobre la poblacidn rural en 2015 en Espafia, sacados del IGN y

proporcionados por el profesor, en el porfolio. Cada pareja
comentara una CC.AA y la que tenga Castilla y Le6n debera
enviar los datos para afadirlos a la webquest

(https://eduverano2016.wixsite.com/imagina-valladolid/about-1).

CL, AA, CSC,
IEy CEC

El espacio urbano:
Ciudades espafiolas:
crecimiento demogréfico y
transformaciones

espaciales.

B1. 7. Reconocer las

caracteristicas de las

ciudades espafiolas y
las formas de
ocupacion del

espacio urbano.

B1. 7.1. Interpreta textos que expliquen las
caracteristicas de las ciudades de Espafia, ayudandose

de Internet o de medios de comunicacidn escrita.

Comentario individual de planos de varias ciudades espafiolas,
entre ellas Valladolid. Estos planos también mostraran los usos de
suelo. Estaran disponibles en la webquest

(https://eduverano2016.wixsite.com/imagina-valladolid/planos-de-

ciudades), junto con un video tutorial

(https://www.youtube.com/watch?v=kfIDcMslVi0) y tendran que

comentarlos en el porfolio.

CL, CD, AA,
y CEC

Conoce las peculiaridades de la ciudad que habitas, o
en su defecto, la mas proxima.

Salida didactica por Valladolid para conocer el entorno de la
ciudad, desde su casco antiguo hasta los barrios que se encuentran
al este, pasando la via. Después tendran que realizar una memoria

en la que estaran presentes los aspectos mas importantes del

recorrido.

CL, AA, CSC
e lE
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c) Secuenciacion y desarrollo de actividades por sesiones

La unidad didactica 4 esta pensada para desarrollarse a lo largo de tres semanas, es decir,

de siete sesiones, cada una con una duracién de 50 minutos; en el cronograma vienen

marcadas un total de ocho sesiones, esto se debe a que una de ellas estd destinada a la

salida didactica por Valladolid (tabla 7). Al final de esta unidad no se realizara un examen,

sino que este se hard dos semanas mas tarde, y abarcara los contenidos de las unidades 4

y 5. Hay que destacar que en la primera sesion se presentara la webquest a los alumnos.

Tabla 7. Secuenciacion y desarrollo de las actividades

Sesion Aspectos a tratar Secuenciacion Tiempo
Presentacion de la unidad y de la webquest. 25 min
Presentacion de la UD y de
1 la webquest. Tarea sobre Sorteo de la ciudad que deberan trabajar. 3 min
graficos. Elaboracién y comentario de graficos econémicos y demograficos con Excel, con | 22 min
datos extraidos del Banco Mundial o del INE; actividad enmarcada en la webquest.
Explicacién del concepto de ciudad y sus tipos de jerarquias. 35 min
2 Las grandes ciudades
mundiales. Elaboracion y comentario de un grafico sobre el crecimiento de la poblacion 15 min
urbana en el mundo, con datos extraidos del Banco Mundial.
Lectura del articulo “Los flujos comerciales”. 5 min
3 Las grandes ciudades Recension del articulo “Los flujos comerciales” 30 min
mundiales. Visualizacion del video “Coémo fueron cambiando los flujos comerciales” y breve 15 min
comentario grupal.
Explicacion del proceso de urbanizacién en Europa. 30 min
4 El proceso de urbanizacion. Comentario de tres imagenes de ciudades europeas. 20 min
Lluvia de ideas sobre las diferencias entre el espacio urbano y el rural. 15 min
Explicacién de las principales diferencias entre el espacio urbano y el rural. 20 min
5 El proceso de urbanizacion. | Cometario en parejas de los mapas de poblacion urbana y rural en Espafia en 2015, | 15 min
sacados del IGN; actividad enmarcada dentro de la webquest.
Explicacion de los tipos de ciudades existentes en Espafia. 30 min
6 Las ciudades espafiolas. Explicacion de los diferentes usos de suelo existentes en Espafia. 15 min
Introduccion de la actividad sobre el comentario de varios planos urbanos. 5 min
Comentario de planos urbanos; actividad enmarcada dentro de la webquest. 35 min
7 Las ciudades espafiolas. Explicacion y preparacion de la salid de campo. 15 min
Varias
8 Salida por Valladolid. Salida de campo por Valladolid. horas

Elaboracion propia.
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Sesion 1: Presentacion de la unidad didactica y de la webquest. Tarea sobre graficos

En la primera sesion se dedicaran 25 minutos para presentar la unidad 4 a los alumnos, se
explicara el esquema que se va a seguir en las explicaciones asi como los contenidos que
se van a trabajar; ademas, se presentara la webquest “Imagina Valladolid en el afio 2050,
planteada no solo para trabajar en esta unidad, sino a lo largo de todo el curso, explicado
también la tarea final de esta actividad de innovacion. En los siguientes 5 minutos se
procederd al sorteo de la ciudad que cada alumno tendra que trabajar en la siguiente
actividad planteada, que consiste en realizar varios graficos con Excel que muestren la
situacion econdémica y demogréafica de la ciudad correspondiente, cuyos datos los
obtendran de la web del Banco Mundial o del INE si les toca una ciudad espafiola, y
después tendran que comentarlo en el porfolio; esta actividad durard 20 minutos, y los
alumnos que no la terminen en el aula, lo tendran que hacer en casa. Hay que destacar
que al alumno que le toque la ciudad de Valladolid, que estara presente en el sorteo,
deberd mandar los resultados por correo al profesor, para que éste los pueda afadir a la
webquest. Por comodidad para los alumnos, esta primera sesion se desarrollara en el aula

de informética.

Sesion 2: Las grandes ciudades mundiales

Esta segunda sesion también se desarrollara en el aula de informética, debido a la
actividad préctica que tendrd lugar en los ultimos minutos. Durante 35 minutos, y
mediante una leccion magistral participativa, se explicard el concepto de ciudad y sus
tipos de jerarquias, explicaciéon en la que los alumnos podran intervenir en cualquier
momento mostrando su punto de vista. En los Gltimos 15 minutos, los alumnos realizaran
una actividad en la que tendran que elaborar con Excel y comentar en su porfolio un
grafico que muestre la evolucion de la poblacion urbana en el mundo, desde el afio 1960
hasta 2020. Para ello deberan entrar en la web del Banco Mundial, descargar los datos,
insertarlos en una Hoja de Excel, elaborar el grafico que después mandaran por correo y,
comentarlo en el porfolio. Si no da tiempo a terminar la actividad en el aula, se tendra que

hacer en casa.
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Sesion 3: Las grandes ciudades mundiales

Dado que en esta sesion no se realizara ninguna actividad individual con programas
informaticos, la clase tendra lugar en el aula establecida. Durante los primeros 5 minutos,
los alumnos tendran que leer el articulo “Los flujos comerciales”, de Rafael Lopez del
Paso, 2014 (la lectura se harad desde la pizarra digital del aula). En los siguientes 30
minutos, realizaran una breve recension de una pagina maximo, en la que tendran que
destacar las ideas principales del articulo, ponerlas en comin y redactarlo en el porfolio
para despues entregarselo al profesor. En los Gltimos 15 minutos de clase, el profesor
pondrd un video llamado “Como fueron cambiando los flujos comerciales”

(https://www.youtube.com/watch?v=ngC20b31tDA), que dura casi 14 minutos, y

después se hara un breve comentario grupal y oral.

Sesién 4: El proceso de urbanizaciéon

Esta sesion se desarrollara en el aula establecida, y se le dard importancia a la leccion
magistral participativa, pues durante 30 minutos el profesor explicard el proceso de
urbanizacion que ha vivido Europa en los Gltimos afios, pero lo hara en funcion de las
ciudades europeas que conozcan los alumnos, para que asi puedan participar activamente
en la explicacion. En los 15 minutos restantes de clase, los alumnos deberan de comentar,
individualmente y en el porfolio la panoramica de 3 ciudades europeas, estas seran Berlin
(Alemania), Oulu (Finlandia) y Timisoara (Rumania).

Sesion 5: El proceso de urbanizacion

En los primeros 15 minutos de la sesién, tendra lugar una lluvia de ideas mediante la
herramienta Popplet sobre las diferencias entre los espacios urbanos y los rurales, para
asi comprobar cuél es el nivel de conocimientos previos de los alumnos. A continuacion,
durante 20 minutos, mediante una leccion magistral participativa, el profesor explicara
este contenido y después, se comprobaran los resultados de la lluvia de ideas. En los
ultimos 15 minutos, por parejas, los alumnos tendran que comentar dos mapas de Espafia
en el afio 2015: uno muestra la poblacién urbana y otro la poblacion rural, ambos sacados

del IGN, y proporcionados por el profesor. Cada pareja comentard una Comunidad
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Autonoma, y los que tengan Castilla y Leon deberan enviar los datos de Valladolid para

incluirlos en la webquest.

Sesidn 6: Las ciudades espafolas

En la sexta sesion, durante 30 minutos, el profesor explicard los diferentes tipos de
ciudades que hay en Espafia, y los alumnos deberan aportar ejemplos a la explicacion. En
los siguientes 15 minutos se veran los diferentes usos de suelo que se pueden dar en el
espacio urbano, y los estudiantes tendran que aportar algin ejemplo que conozcan de la
provincia de Valladolid; estos son dos de los contenidos més importantes de la Unidad 4.
En los ultimos 5 minutos de clase, el profesor introducird la siguiente actividad,
relacionada con el comentario de varios planos de ciudades espafiolas, una de las mas
importantes de cara al ejercicio final de la webquest, para ello pondra un video de poco
mas de 4 minutos de duracion, titulado “Comentario de un plano urbano”

(https://www.youtube.com/watch?v=kfIDcMsIVi0), que esta disponible en la webquest

y que se enlazara con la siguiente sesion.

Sesidon 7: Las ciudades espafiolas

En esta Gltima sesidn tendra lugar la actividad sobre el comentario de varios planos de
ciudades espafiolas, que esta enmarcada dentro de la webguest que se seguira a lo largo
de todo el curso. Una vez visto el video introductorio, se procedera a una breve leccion
magistral, que durara entre 10-15 minutos, en la que el profesor expondra los apartados
basicos para realizar el comentario de un plano. Si algin estudiante no termina el
comentario en clase, lo tendra que hacer en casa. Esta actividad es muy importante y sera
una de las partes préacticas de la prueba escrita. Los Gltimos 10 minutos estaran dedicados
a presentar la salida didactica por la ciudad de Valladolid que tendré lugar al dia siguiente,
viendo el recorrido, las diferentes paradas que se van a hacer y los materiales que se les

van a proporcionar.
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Sesidn 8: Salida por Valladolid

Como punto final a la Unidad 4, se realizard una salida didactica por la ciudad de
Valladolid. Esta salida comenzara en la Plaza Mayor y, desde ahi, se seguird un itinerario
hasta la zona este de la ciudad, finalizando en la calle San Isidro, limite entre los barrios
de Los Pajarillos y Las Delicias. Antes de comenzar la salida, a los alumnos se les
proporcionara un plano de la ciudad con el recorrido marcado y el plano de Ventura Seco
que data del afio 1738, para que vean como ha cambiado la ciudad desde entonces. En
esta salida, se explicaran las diferentes tramas urbanisticas del recorrido seleccionado, asi
como de los servicios con los que cuentan esas zonas en la actualidad y los que tuvieron
en el pasado. Los alumnos tendran llevar un cuaderno para apuntar las explicaciones para
después de la salida, hacer una memoria en la que tendran estar presentes los aspectos
mas destacados de cada una de las paradas realizadas.

d) Instrumentos, métodos de evaluacion y criterios de calificacion

Esta unidad didactica seguira el método de evaluacion previsto de forma general para toda
la programacion didactica, establecidos en el apartado de “estrategias e instrumentos para
la evaluacion de los aprendizajes del alumnado y criterios de calificacion”. Con esto se
intentara que los alumnos sean mas participes de su propio proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Hay que destacar que al final de esta unidad didactica no se realizara una prueba escrita,
sino que ésta se hard tres semanas mas tarde, cuando se hayan visto y explicado los
contenidos de la Unidad 5. El medio rural. De este modo, en la prueba, los alumnos
podrén interrelacionar los contenidos, criterios y estandares de aprendizaje de ambas

unidades.

Al final de esta unidad, en el porfolio deberan tener los comentarios de los graficos sobre
la economia y demografia de grandes ciudades; el comentario del grafico sobre la
evolucion de la poblacién urbana en el mundo, hecho con datos extraidos de la web del
Banco Mundial; la breve recension del articulo “Los flujos comerciales”; el comentario
de las tres imagenes de diferentes ciudades proporcionadas por el profesor; el comentario
de los mapas de Espafia; y el comentario de los planos de varias ciudades espafiolas,

actividad enmarcada dentro de la webquest. En las actividades que sean en pareja, bastara
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con que lo entregue uno de los dos miembros, pero los ejercicios deberan tener los

nombres de los dos alumnos.

En esta unidad no habré un trabajo de investigacién como tal, por lo que el porcentaje de
esta parte correspondera a la memoria que los alumnos tendran que realizar sobre los
contenidos tratados en la salida didactica por la ciudad de Valladolid. Y en las fichas de
observacion estard recogida toda la informacion sobre el comportamiento de cada
alumno, y su modo de relacionarse con el resto de sus comparieros a la hora de realizar
las tareas, sobre todo aquellas que son grupales; y también se tendra en cuenta la destreza

escrita y oral de cada alumno a la hora de realizar la lluvia de ideas.

Los porcentajes establecidos para cada instrumento de evaluacion se mantienen para toda
la programacion, pero internamente se adaptaran a los requisitos que se piden en cada

unidad. Para la Unidad 4 se establecen del siguiente modo (tabla 8):

Tabla 8. Porcentajes que representan los instrumentos de evaluacion en la Unidad 4

Instrumento Actividades % por actividad | % total

Gréficos de economia y demografia 5%
Gréfico evolucion poblacién mundial 3%
Recension 4%

Porfolio Comentario de imagenes 3% 25%
Comentario de mapas 5%
Comentario de planos 5%

Trabajos Memoria de la salida didactica 25% 25%
Destreza en la lluvia de ideas 2%
Capacidad de trabajo en grupo 3%

Fichas de observacion Trabajo diario 204 10%
Actitud 3%
Preguntas de la Unidad 4 20%

Prueba escrita Preguntas de la Unidad 5 20% 40%

Elaboracion propia.

e) Materiales y recursos para el alumnado

Como ya se ha mencionado a lo largo de esta programacion, los materiales y recursos

didacticos son muy importantes para planificar y desarrollar las sesiones didacticas, y

Universidad de Valladolid ©E. Alonso pag. 56



Programacion didactica para 3° de ESO en Geografia e Historia: Un mundo de ciudades

para que sean mas dindmicas, practicas y motivadoras para los estudiantes. Junto con
todos los materiales que poseen los centros educativos, como pueden ser el aula, la
pizarra, el ordenador, el proyector o la sala de informatica, el profesor debe de contar con
otra serie de recursos que utilizara como hilo conductor de cada unidad didéctica. Hay

que destacar que estos recursos deberan ser lo mas variados posibles.

Para la Unidad 4 también se necesitara un aula estdndar que cuente con un ordenador y
un proyector, asi como la posibilidad de desarrollar dos sesiones en el aula de informatica.
Por altimo, los alumnos deberan de llevar a clase todos los materiales de papeleria que
pida el profesor para poder hacer las actividades; todo ello junto con los recursos que se
van a mostrar a continuacion, que van acompafados de otros recursos optativos que los

alumnos podran utilizar durante las sesiones en las que se desarrolle la unidad.

¢ Recursos audiovisuales:
o Video “Comentario de un plano urbano”

https://www.youtube.com/watch?v=kflIDcMsIVi0

o Video “Como  han cambiado los  fluyjos  comerciales”

https://www.youtube.com/watch?v=nqC20b31tDA

o Imégenes de diferentes ciudades europeas proporcionadas por el profesor.

e Recursos escritos:
o Libro de texto asignado por el centro.
o Lectura del articulo “Los flujos comerciales”
file:///C:/Users/Windows/Downloads/Dialnet-LosFlujosComerciales-

5562010.pdf
o Material para la salida de campo.

o Calderon, B. y Garcia, J. L. (2018). La estructura de las ciudades
espafolas: un complejo entramado de relaciones entre permanencias y
cambios, formas y usos. Boletin de la Asociacion de Geografos Esparioles,
(77), (pp. 283-314).

o Saravia-Madrigal, M, (2021). El Plan General de Ordenacion Urbana de
Valladolid 2020, en el lado soleado de la calle. Ciudad y Territorio.
Estudios territoriales, (3), (pp. 229-256).
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e Recursos cartograficos:

O

O

©)

©)

O

Planos de ciudades proporcionados por el profesor.

Mapa de Espafia de los municipios con més de 10.000 habitantes en 2015.
Mapa de la poblacién rural en Esparia en 2015.

Plano de Valladolid de Ventura Seco.

Plano de Valladolid con el itinerario de la salida por Valladolid.

e Recursos informaticos:

O

Herramienta Poppolet (https://www.popplet.com/)

INE (https://www.ine.es/)

Banco Mundial (https://www.bancomundial.org/es/home)

Microsoft Excel
Iméagenes de diferentes ciudades europeas proporcionadas por el profesor.
Webquest “Imagina Valladolid en el afio 2050~

(https://eduverano2016.wixsite.com/imagina-valladolid)

f) Bibliografia para la actualizacion cientifico-docente

Cuando se realiza una programacion didéctica, el profesor debe de tener concretada una

metodologia, asi como los instrumentos de evaluacion, pero también es muy importante

que el docente actualice sus conocimientos cientificos de la materia que imparte. En el

caso de la asignatura de Geografia e Historia, hay que estar constantemente informados

sobre los hechos que ocurren en el dia a dia, asi se podran adaptar los contenidos, recursos

y/o métodos de trabajo. Para ello, es necesario que los profesores hagan uso de una

abundante bibliografia para asi actualizar sus conocimientos, adaptarlos y trasladarlos al

aula. Para la unidad 4, centrada en el espacio urbano, se propone la siguiente bibliografia:

e Calderon, B. y Garcia, J.L. (2014). Capitalidad politica regional y cambios en la
estructura urbana de Valladolid (1987-2012). Estudios geograficos, (75), (pp. 97-

138).

e Calderon, B. y Garcia, J.L. (2018). La estructura de las ciudades espafiolas: un

complejo entramado de relaciones entre permanencias y cambios, formas y usos.

Boletin de la Asociacion de Geografos Espafioles, (77), (pp. 283-314).

Universidad de Valladolid ©E. Alonso pag. 58


https://www.popplet.com/
https://www.ine.es/
https://www.bancomundial.org/es/home
https://eduverano2016.wixsite.com/imagina-valladolid

Programacion didactica para 3° de ESO en Geografia e Historia: Un mundo de ciudades

e Gamboa, P. (2003). El sentido urbano del espacio publico. Revista Bitacora
Urbano Territorial, (1), (pp. 13-18).

e Huerga, M. y Martinez, L.C. (2021). Analisis e interpretacion del espacio publico
en la ciudad de Valladolid. Departamento de Geografia. Universidad de
Valladolid, (pp. 457-477).

e Bricefio-Avila, M. (2018). Paisaje urbano y espacio publico como expresion de la
vida cotidiana. Revista de Arquitectura (Bogota), (2), (pp. 10-19).

e Ozuna, R.F. (2017). Espacio urbano. Conocimiento, cultura y orden urbano.
Entretextos, (26), (pp. 14-28).

e Ruiz, A. (2013). Valladolid. Del crecimiento sobre si misma a la articulacion
interurbana de fin de siglo. Revista bibliografica de Geografia y Ciencias
Sociales, (18).

e Saravia, M. (2021). El Plan General de Ordenacién Urbana de Valladolid 2020,
en el lado soleado de la calle. Ciudad y Territorio. Estudios territoriales, (3), (229-
256).

2.- Actividad de innovacion docente

La actividad de innovacion docente propuesta para esta programacion se llama “Imagina
Valladolid en el afio 20507, y esta enmarcada no solo en la unidad modelo, sino que se

desarrollara a lo largo de todo el curso. https://eduverano2016.wixsite.com/imagina-

valladolid

WEBQUEST: IMAGINA VALLADOLID inicio  Bienvenida  Actividades Tareafinal Recursos Evaluacién Conclusién

EN EL ANIO 2050

|magina

Valladolid en el
ano 2050

Asignatura: Geografia e Historia
Curso: 3° ESO

Profesor: Eduardo Alonso Antén

¢Os imaginéis cémo seria la ciudad de Valladolid en el afio 2050?
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a) Fundamentacion tedrica

Las TIC, actualmente, tienen un papel esencial en la sociedad, y una consecuencia de ello,
es gque en el &mbito educativo los dispositivos tecnoldgicos y los contenidos que estan
orientados hacia el fomento de la competencia digital se han incrementado; algunos
ejemplos son la ampliacion de los espacios formativos, el fomento de la interaccion entre
los estudiantes y los profesores, la mejora de la comunicacion entre los distintos agentes
educativos, la mejor accesibilidad a los contenidos, y la promocion de las de las
inteligencias multiples a los alumnos (Castillo, 2020).

Hay profesores a favor y otros en contra de usar las TIC en las aulas, y aunque es cierto
que tienen algunas ventajas que pueden ser muy interesantes tanto para los docentes como
para los alumnos, su uso tiene que estar controlado, y asi los estudiantes podran sacarles
el maximo rendimiento, al tiempo que los profesores pueden utilizar las nuevas
tecnologias para facilitar la ensefianza, sobre todo tras la Pandemia de Covid-19, que ha
impulsado la telepresencialidad, permitiendo mantener la comunicacion con los

estudiantes, incluso de forma personalizada.

Sin embargo, a pesar de que las TIC se han ido introduciendo en los curriculos de
ensefianza y se ha aumentado su uso en los centros educativo, esto no quiere decir que su
resultado sea siempre un aumento de los aprendizajes de los estudiantes. Hay que tener
en cuenta que utilizar las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje involucra que los
profesores tienen que estar capacitados para utilizar las herramientas méas adecuadas, y
también tienen que formar y actualizar las estrategias metodoldgicas para introducir las
TIC en las aulas (Castillo, 2020).

Gracias a una webquest, se pueden integrar los principios del aprendizaje constructivista,
la metodologia de ensefianza por proyectos y la navegacion por Internet en el proceso de
ensefianza-aprendizaje de los alumnos. Consiste en aplicar una estrategia de aprendizaje
por descubrimiento, unido a un proceso de trabajo que desarrollaran los alumnos
utilizando varios recursos. Supone una actividad atractiva para los estudiantes, y les

permite aumentar su capacidad de pensamiento de alto nivel (Area, 2004).

Una webquest es una aplicacién que se basa en el aprendizaje por descubrimiento, en la
que los receptores desarrollaran un trabajo de investigacion guiado, mientras utilizan los

recursos que estan presentes en el sitio web. En el ambito educativo, son una herramienta
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mas del desarrollo del curriculo de una o de varias asignaturas, que integran las TIC en

una metodologia constructivista.

Al utilizar esta herramienta, los alumnos interactuardn més entre ellos, fomentando las
relaciones sociales, el intercambio de ideas y el trabajo en grupo. Pueden estar disefiadas
con una Unica tematica, pero también son herramientas muy Utiles para la

interdisciplinariedad, que permita favorecer un aprendizaje global (Romero, 2012).

Las TIC son de gran ayuda en el proceso de ensefianza-aprendizaje en las clases de
Geografia e Historia, pues permiten a los alumnos usar programas educativos,
responsabilizarse de su aprendizaje mediante la utilizacion de recursos variados, y veran
que el libro de texto y el profesor no son las Unicas fuentes de informacién que pueden
usar. Utilizar las TIC en Geografia e Historia permitira que las clases sean mas vistosas,
facilitaran la busqueda de informacion, motivaran a los alumnos, les guiaran con sus
aprendizajes, facilitaran el trabajo grupal y la interaccion, y también podran aumentar las
competencias de los estudiantes al tiempo que se cambia la metodologia docente,
ofreciendo bastantes recursos y actividades, mejorando la informacién y cambiando el

modelo y la finalidad de la evaluacion (Seva y Vera-Mufioz, 2015).

b) Desarrollo

A diferencia de otras actividades de innovacion, esta se enmarca a lo largo de todo el
curso, estando repartida entre las tres evaluaciones e integrada en varias unidades

didacticas, siendo estas:

e Unidad 4. Un mundo de ciudades (primera evaluacion).

e Unidad 10. Las actividades econdmicas en Espafia. Los tres sectores economicos
(segunda evaluacion).

e Unidad 11. La globalizacion y el desarrollo sostenible (tercera evaluacion).

e Unidad 13. Recursos naturales e impactos medioambientales (tercera evaluacion).

Gracias a la webquest, los alumnos tendrén acceso a la informacion y a todos los recursos
que necesiten para desarrollar la tarea final, que consiste en una actividad sobre imaginar

la ciudad de Valladolid en el afio 2050, sirviendo asi como colofén final al curso y para
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ver, de un modo que no sea la prueba escrita, cual es el grado de conocimientos que han

adquirido. La webquest cuenta con varios apartados.

El primero es la “Bienvenida”, en ¢l se presenta a los alumnos la webquest y se introducen
las actividades que se van a llevar a cabo a lo largo del curso antes de llegar a la tarea

final.

El segundo apartado es el de “Actividades”, siendo el que mas contenido tiene de toda la
webquest. En él, tendran acceso directo a las ocho actividades que se van a realizar a lo
largo del curso, junto con los materiales necesarios, y que se iran completando con los
resultados de forma progresiva. Los tres primeros ejercicios corresponden a la Unidad 4,
el cuarto, quinto y sexto a la Unidad 10, el séptimo se enmarca dentro de la Unidad 11, y
la ultima forma parte de la Unidad 13. Gracias a esto, los alumnos podréan dar una nueva
utilidad a su trabajo, al tiempo que se fomenta el comparierismo, pues todos los resultados
que aparezcan en este apartado seran obra de los propios estudiantes, y los podran usar
como recursos para la tarea final. Habréa alguna aportacion del profesor, pero de una

manera muy casual.

El siguiente apartado es la “Tarea final”, en el que estaran expuestos todos los aspectos
que deben de tener en cuenta a la hora de realizar esta tarea, que supone un 10% en la
nota final. También podran ver en un parrafo algunas sugerencias para presentar su idea
de Valladolid en 2050, aunque las que aparecen en el webquest no son de obligado
cumplimiento, por lo que pueden optar por otras que no se hayan nombrado. La tarea final
no se incluye dentro de una unidad didactica, y se valorara como una prueba final de la
asignatura, que se tendra en cuenta con los resultados obtenidos en cada evaluacion a la

hora de calcular la nota media final de la asignatura.

A continuacion, encontraran el apartado de “Recursos”, y en él tendran a su disposicion
una buena cantidad de materiales para poder realizar la tarea final. Encontraran un recurso
audiovisual, un video que hizo el Ayuntamiento en 2007, antes de las elecciones
municipales de ese afio, en el que mostraban como seria Valladolid en los proximos afios
segun sus ideas; también habrd recursos cartograficos como el mapa callejero de
Valladolid y un acceso a la web del Ayuntamiento para ver los diferentes visores GIS con
los que cuenta; y por Gltimo, contard con varios recursos escritos, ya sean articulos
periodisticos o estudios cientificos de varios expertos en urbanismo como Basilio

Calderon Calderon y Manuel Saravia Madrigal.
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El quinto apartado es el de “Evaluacion”, pensado para que los alumnos tengan acceso a
la metodologia que va a seguir el profesor a la hora de evaluarlos. Podran ver tres tablas,
una con los porcentajes que representan cada instrumento de evaluacion en la nota final
de una unidad didactica, otra con la rubrica para la calificacion de cada uno de los
instrumentos, y en la dltima estdn expuestos los porcentajes de cada evaluacion y de la

tarea final en la nota final.

Y el sexto y Gltimo apartado de la webquest es la “Conclusion”, en donde se exponen las
principales aspiraciones que tiene en mente el profesor que consigan los alumnos con esta

actividad de innovacion.

La actividad de la webquest estarad terminada una vez que todos los alumnos hayan
expuesto la tarea final al resto de sus comparieros, y que supone un 10% en la nota final
de la asignatura. Gracias a esta actividad de innovacion, los estudiantes habran hecho un
importante trabajo por descubrimiento, habran fomentado el trabajo cooperativo y habran

visto un nuevo enfoque de la Geografia que muchos, seguramente, desconocian.
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Conclusiones

Con esta programacion didactica se pretende hacer un desarrollo del curriculo de la
asignatura de Geografia e Historia para 3° de la ESO en Castilla y Ledn, concretamente
esta programacion esta pensada para desarrollarse en la ciudad de Valladolid y en sus
municipios mas cercanos, pero se puede adaptar al entorno de cualquier otra zona de la
comunidad. Al estar pensada para 3° de la ESO, curso cuyos contenidos estan dedicados
al 100% a la Geografia Humana, se hace patente la poca solidez y coherencia que tiene
el curriculo de esta asignatura en este curso de la etapa de Secundaria en Castillay Ledn
pues, como se puede ver en el desarrollo de cada unidad didactica, ha sido necesario
incorporar varios contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje para que

la programacion fuese mas coherente.

Para elaborar esta programacion, se ha tenido en cuenta todo lo impartido en las
asignaturas de este Master a lo largo del curso, pues muchos elementos han sido
fundamentales como: comprender los contenidos del curriculo de esta materia; planificar,
desarrollar y evaluar el proceso de ensefianza-aprendizaje; desarrollar y aplicar
metodologias grupales y personalizadas, para asi adaptarlas a la diversidad de estudiantes;
y crear actividades formales e informales para que el centro educativo sea visto como un

lugar de participacion y de cultura.

Como se puede ver en muchos de los apartados de este documento, se ha dado bastante
importancia a la metodologia activa, para que asi los alumnos tengan mas protagonismo
ensu proceso de ensefianza-aprendizaje, participando y dando su opinion personal dentro
del aula. También hay que destacar que con esta metodologia se fomenta el trabajo

cooperativo, que es esencial para conocer el entorno del aula.

Finalmente, la unidad didactica modelo, centrada en el espacio urbano, es muy importante
para que los alumnos conozcan el entorno en el que viven, pues la gran mayoria reside en
ciudades o, a lo sumo, en los municipios colindantes a ellas. Para este tema si que hay
bastantes contenidos, criterios de evaluacion y estandares de aprendizaje en el curriculo
de Castilla y Ledn, por lo que no ha sido muy complicado elaborarla. Pero esto es una
excepcion muy puntual, pues para otras unidades ni siquiera hay contenidos, por lo que,
de cara a la aprobacion del nuevo curriculo, todos los contenidos se deberian revisar para

que sean mas solidos en el futuro.
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Anexo

Imagenes panoramicas de tres ciudades europeas para comentar

Berlin (Alemania)

Fuente: https://es.vecteezy.com/foto/823377-panorama-de-0jo-de-pajaro-de-berlin

Oulu (Finlandia)

Fuente: https://es.dreamstime.com/vista-a%C3%A9rea-de-la-ciudad-oulu-en-finlandia-reqi%C3%B3n-ostrobothnia-
del-norte-imagel61575544
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Timisoara (Rumania)

Fuente:  https://stock.adobe.com/es/images/wide-panorama-of-timisoara-city-romania-timisoara-at-twiligh-evening-
time/353104525

Plano de Valladolid de Ventura Seco (1738)

m S pdels
Frinidad

Fuente: https://www.valladolidweb.es/valladolid/planos/1738%20-%200.htm
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Plano de la salida didactica por Valladolid con las paradas marcadas

. Pesquera

* 7 Municipal Campillo
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Fuente: Google Earth. Elaboracion propia.
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