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PREGUNTA
Num. | Califique de 1 a S su grado de acuerdo o desacuerdo con las afirma- REsPUESTA
ciones siguientes, en donde 1 = completamente en desacuerdo, y S = (delas)

completamente de acuerdo

Las clases gamificadas han contribuido a una mejor comprensién

1 o )
de la materia impartida.

2 Las clases gamificadas han motivado a los alumnos.

3 Las clases gamificadas han mejorado la atencién de los alumnos en
el aula.

4 Las clases gamificadas han incrementado la asistencia presencial a
las clases expositivas.

5 Las clases gamificadas han aumentado la participacion en clase.

6 Las clases gamificadas han aumentado la confianza de los alumnos
ala hora de afrontar el examen tradicional.

- Las clases gamificadas han contribuido a que el alumnado se sienta
mds protagonista en el proceso de ensenanza/aprendizaje.

8 El alumnado ha considerado que las clases gamificadas son utiles.

9 El feedback obtenido al responder las preguntas de los juegos ha
incrementado el nimero de cuestiones planteadas en el aula.

10 Las clases gamificadas han complementado el resto de docencia
recibida por los alumnos.

11 Las clases gamificadas han servido para identificar dificultades
especificas en el aprendizaje de los alumnos.

1 Recomendaria el uso de herramientas de gamificacién a otros

docentes del departamento.
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