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RESUMEN

La estrecha relacion entre la musica, el sonido y el cine suponen una gran oportunidad
para basar en ello la realizacion de un proyecto de educacion primaria en el area de
musica. En este trabajo se muestra el desarrollo de esta propuesta, acompariado de un
sistema completo de Evaluacion Formativa y Compartida que orienta la evaluacion al
aprendizaje y ayuda a los alumnos en todo el proceso. Todo ello asentado en una
fundamentacion teorica clara y profunda que esclarece los pilares del trabajo, y con una
explicacion clara del contexto en el que se ha llevado a cabo. Esto permite una
transferibilidad que da pie a que otros docentes lleven a cabo la propuesta en otros
contextos e incluso adapten el sistema de evaluacion a otros proyectos. Por Gltimo, se
muestran unos resultados muy positivos, tanto de la propuesta, como del sistema de
evaluacion, con una incidencia alta en la motivacion del alumnado y una consecucion

adecuada de los objetivos propuestos.
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ABSTRACT

The close relationship between music, sound, and cinema represents a great opportunity
to base a primary education project in the music subject. This work presents the
development of this proposal, accompanied by a comprehensive system of Formative and
Shared Assessment that guides assessment for learning and supports students throughout
the process. All of this is supported by a clear and profound theoretical background that
clarifies the foundations of the work, along with a clear explanation of the context in
which it has been carried out. This allows for transferability, enabling other teachers to
implement the proposal in different contexts and even adapt the assessment system to
other projects. Finally, very positive results are shown, both in terms of the proposal and
the evaluation system, with a significant impact on student motivation and the successful

achievement of the proposed objectives.
KEYWORDS:
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1. INTRODUCCION

Desde los inicios del séptimo arte, las imagenes en movimiento han necesitado siempre
de un complemento obligatorio, del cual su carencia conlleva una pérdida de sentido en
lo que se esta viendo. Este complemento es la masica. Resulta curioso que incluso se
hace una pequefia busqueda en internet tratando de encontrar peliculas sin mdsica, la tarea
no es facil. Y cuando parece que se ha logrado, llegando a una web con un titulo en grande
que pone ‘disfruta del silencio: 5 peliculas sin banda sonora’, el primer trailer de la
primera pelicula que se muestra de ejemplo comienza con una melodia, que continda de
fondo durante toda la escena. Es inconcebible el cine sin musica, y si ampliamos a sin
sonido, todavia mas inconcebible. Por ello, tratando de mostrar la importancia de la
musica en la sociedad actual y transmitir esta idea a los alumnos, se disefia una propuesta
de un proyecto que se expone en este trabajo.

Ademas, esta propuesta didactica se alinea con criterios de innovacion e inclusién
educativa. Se llevaran a cabo metodologias activas, en las que el alumno es el protagonista
y participante activo de su proceso de aprendizaje. Este enfoque pedagdgico busca
fomentar el desarrollo integral de los estudiantes, potenciando su creatividad,
pensamiento critico, colaboracion y autonomia. En el contexto de este proyecto, los
alumnos tienen también la oportunidad de explorar y experimentar de manera practica,
utilizando herramientas digitales, instrumentos musicales y materiales externos para crear
efectos de sonido, componer musica y explorar la relacion entre la musica y las emociones
en el cine.

Por ultimo, todo este proceso se acompafia de un sistema completo de Evaluacion
Formativa y Compartida, sin el cual la propuesta carece de sentido. Este sistema,
enfocado en el aprendizaje y no en el resultado, acompafia a los alumnos desde el inicio
del proyecto hasta el final, permitiéndoles ser conscientes de los aprendizajes que van
adquiriendo y del punto real en el que se encuentran.

Todo ello acompariado de una fundamentacion teorica solida que sienta los cimientos de
todo el trabajo. Por Gltimo, se muestran los resultados obtenidos tras la aplicacion de lo
disefiado a un contexto real, bien definido, de tal forma que pueda replicarse por otros

docentes que tengan objetivos e inquietudes similares.



2. OBJETIVOS

Con este TFG, se propone como objetivo general transmitir la importancia y riqueza de
la musica a través de su relevancia en el contexto cinematografico, mediante el disefio y
desarrollo de un proyecto de musica en el cine y un sistema de Evaluacion Formativa y

Compartida.

Para ello, se presentan a continuacion los objetivos especificos del trabajo:

Disefiar un proyecto de integracion curricular para el area de Musica, en el que se
desarrollen de manera global las competencias musicales, creativas y sociales de
los estudiantes, aprovechando las oportunidades y posibilidades que ofrecen la

musica y el sonido en el contexto cinematografico.

- Dar a conocer al alumnado la estrecha relacion que existe entre la musica, el

sonido y el cine, y permitirles desarrollar habilidades asociadas a este campo.

- Apostar por el uso de la Evaluacion Formativa y Compartida en la educacion,
disefiando un sistema completo que complemente el desarrollo del proyecto y lo

oriente al aprendizaje y no a la nota.

- Establecer un ejemplo de buena préactica de Evaluacion Formativa y Compartida
en el Aprendizaje Basado en Proyectos.



3. JUSTIFICACION

3.1. Justificacion del trabajo

Bajo mi punto de vista, una buena ensefianza es aquella que consigue encontrar un sentido
en lo que se esta aprendiendo, 0 mas bien, que los alumnos sean quienes vean un sentido
y una aplicacién real a lo que aprenden. En mi experiencia en el mundo escolar, me he
cansado incontables veces de estar haciendo grandes esfuerzos por aprender contenidos
gue no me servian de nada, y ademas no me interesaba. Todo ese esfuerzo finalmente
caia en saco roto, a pesar de que quedase demostrado con buena nota en un papel. Este es
para mi el lastre de la educacion, el cbmo el alumno no comprende por qué y para qué se
aprende lo que se aprende, lo cual es frustrante. Este sistema es una maquina segregadora
que genera futuros abandonos en aquellos que no tienen el apoyo o la fortaleza por
realizar el esfuerzo de tragar y de ir en contra de la propia voluntad.

En el &rea de musica esto también suele ocurrir, centrando la ensefianza de la educacion
primaria en aprender lenguaje musical, historia de la musica, etc. No niego que esto sea
algo importante, pero no puede ser lo Unico, y lo digo como amante de la mdsica. ;Donde
queda el disfrute por la musica? Por despertar emociones, calmar otras, expresarse,
sentirse libre, sentirse realizado, descubrir sonidos, descubrir habilidades, la satisfaccion
de tocar un instrumento, de interpretar una obra, incluso de crearla, ...

Todo ello son vivencias que personalmente me ha dado la musica, a la que le debo mucho.
No concibo un mundo sin masica, y creo que nadie puede negarlo. A la hora de pensar
en como transmitir todo esto a los alumnos con los que me encontraba, se me ocurri
mostrar uno de esos ejemplos en los que algo no se entiende sin musica, y que ademas es
muy cercano a ellos, ya que pertenece a su cotidianidad: la musica en el cine. Tratando
de darle un sentido mas general, amplié el tema directamente al sonido en el cine, en el
que se incluye la masica, pero también los propios sonidos e incluso las voces y dialogos.
La idea inicial es simple: mostrarles como seria el cine sin musica y sonido (Unicamente
imagenes), todo el trabajo que conlleva crearla y darles la posibilidad de hacerlo ellos
mismos. Tres ejes simples que vertebrarian la propuesta.

Y para transmitir esa necesidad de la musica e incluso esa pasion, la Gnica opcién viable
y real era la realizacion de un proyecto, en el que los alumnos iban a ver plasmado en una

creacion todo lo aprendido sobre el tema. Iban a convertirse en musicos, técnicos de



sonido, ingenieros de sonido, artistas Foley, ... Y, aunque el miedo inicial siempre existe,
por los fantasmas irreales que te inundan la cabeza de dudas como que no seran capaces
de hacer algo tan complicado, la realidad es que menospreciamos demasiado a los
alumnos, y realmente las barreras las pone el maestro.

Ademas, las posibilidades que ofrecia este tema eran casi ilimitadas: la creacion de piezas
musicales, la posibilidad de transmitir emociones, la experimentacién con el sonido y sus
cualidades, la introduccion de elementos digitales, ... Ademas, el apoyo visual de unas
imagenes como son las de una pelicula facilita estos procesos. Parece un tema que ha
nacido para ser trabajado en un aula.

Por ello, el tema de la propuesta era casi de obligatoria eleccion.

Ahora bien, ¢por qué la evaluacion formativa y compartida? Esto se responde
mencionando primero lo que para mi es el otro gran lastre de la educacion: las notas. En
mi opiniodn, las calificaciones suponen una barrera para el aprendizaje, que Unicamente
acompleja a todos los alumnos, centrando todo su esfuerzo en aprobar (0 sacar un...) y
no en aprender. Y es que un elemento tan burocratico y cuantificador como es una nota
no tiene cabida en un proceso de ensefianza-aprendizaje.

Por ello, abogo por un sistema de evaluacion centrado en el aprendizaje, en el que incluso
los propios instrumentos de evaluacidn sirvan para que el alumno aprenda y desarrolle
habilidades. La evaluacion debe ser una ayuda y no un estorbo. Ademas, el alumno debe
participar en este proceso, y expresar su percepcion sobre su aprendizaje, porque no
siempre va a tener a alguien externo que le diga si g esta haciendo algo bien o mal. Es su
aprendizaje, no el nuestro.

Por todo esto, implementaré también metodologias activas que fomenten la participacion
del alumnado, y que le permitan desarrollar otro tipo de habilidades y competencias (méas
alla de la musica), de caracter social y personal.

El fin Gltimo de la educacion es la formacidn de las personas, y €so no se consigue
sentando a los alumnos en sillas, dando un discurso intragable y aburrido de una hora,
forzandoles a que lo memoricen, para despues vomitarlo en un examen en condiciones
artificiales y arbitrarias (observado, nervioso, etc.) y otorgandoles una nota numérica

vacia de significado pero que les etiqueta para el resto de su paso por el sistema educativo.



3.2. Relacion con las competencias del titulo

A continuacion, se explica la relacion de este trabajo con las competencias de titulos, con
el objetivo de demostrar su adquisicion. Para ello, se tendrd en cuenta como marco lo
establecido en el Real Decreto 1393/2007, de 29 de octubre, por el que se establece la
ordenacion de las ensefianzas universitarias oficiales, en la ORDEN ECI1/3854/2007, de
27 de diciembre, por la que se establecen los requisitos para la verificacion de los titulos
universitarios oficiales que habiliten para el ejercicio de la profesion de Maestro en
Educacion Primaria asi como lo dispuesto en la Guia para el Disefio y Tramitacion de
los Titulos de Grado y Master de la Uva y la ley estatal y en el Proyecto/Guia docente

de la asignatura para el curso 2022-2023 de la asignatura de TFG.

Aunque se considera que con este trabajo se han desarrollado y demostrado la adquisicion
en mayor o menor medida de todas las competencias generales y especificas, se muestran

a continuacion aquellas que con las que el trabajo tiene una relacion mas clara:

Atendiendo a las competencias generales, aplicacion practica de los conocimientos y
habilidades adquiridos en la carrera es notoria, ya que se trata de una propuesta didactica
para un contexto real. En concreto, una de las competencias generales expuestas en la
guia consiste en “adquirir conocimiento y comprensién para la aplicacion practica de
aspectos principales de terminologia educativa, caracteristicas psicolégicas, socioldgicas
y pedagbgicas del alumnado, objetivos y contenidos curriculares, principios y
procedimientos empleados en la practica educativa, técnicas de ensefianza-aprendizaje,
fundamentos de las disciplinas que estructuran el curriculum de Primaria y los rasgos

estructurales de los sistemas educativos. ”

La propuesta didactica de un proyecto de musica y sonido en el cine para 5° de Primaria
se relaciona directamente con esta competencia, ya que implica el desarrollo y aplicacion
practica de los conocimientos y comprensiones mencionados. Al disefiar esta propuesta,
se deben tener en cuenta los aspectos terminoldgicos relacionados con la musica, el
sonido y el cine, asi como comprender las caracteristicas psicologicas y pedagogicas del

alumnado de esta etapa educativa.

Ademas, es fundamental conocer los objetivos, contenidos curriculares y criterios de
evaluacion del curriculum de Educacién Primaria para disefiar una propuesta coherente y

alineada con los estandares educativos. Asimismo, se requiere una comprension de los



principios y procedimientos empleados en la practica educativa para garantizar un

enfoque pedagdgico adecuado.

Ademaés, en vista de los resultados obtenidos con la aplicacion de este trabajo en un
contexto real, se ha demostrado también la segunda competencia general expuesta en la
guia, la cual consiste en “Desarrollar habilidades que formen al estudiante para: (a) Ser
capaz de reconocer, planificar llevar a cabo y valorar buenas practicas de ensefianza-
aprendizaje. (b) Ser capaz de analizar criticamente y argumentar las decisiones que

justifican la toma de decisiones en contextos educativos”

Por otro lado, en cuanto a las competencias especificas de la “Mencion en Educacion
Musical”, se puede afirmar que se existe una estrecha relacion entre las siguientes y este

trabajo:

“Disenar propuestas formativas y proyectos que fomenten la participacion a lo
largo de la vida en actividades culturales y musicales tanto dentro como fuera de la
escuela”, concretamente este trabajo consiste en el disefio de una propuesta basada en
metodologias activas que promueven la participacién del alumnado como eje
fundamental, ya que se pretende que este sea el protagonista en su proceso de aprendizaje.

“Reconocer el valor del patrimonio musical y cultural de la humanidad,
respetando distintas manifestaciones musicales del pasado y del presente”, siendo este
otro de los ejes de este trabajo, basado en la relacion de la musica y el cine, unos de los
aspectos culturales mas relevantes en nuestra sociedad.

- “Valorar el papel de la masica en la sociedad actual y en la educacion integral
del alumnado de Primaria, asi como su contribucion al acercamiento multicultural e
intercultural, las relaciones de género e intergeneracionales y la inclusion social”, ya que,
como se ha mencionado anteriormente en la justificacion personal, la idea de realizar esta
propuesta surge de la voluntad de transmitir la pasion por la musica, a partir de mostrar
su importancia en nuestra sociedad.

“Utilizar adecuadamente diferentes recursos audiovisuales y tecnolégicos para la
grabacion, almacenamiento y edicion del sonido, para la busqueda de informacién y para
la realizacion de diferentes tipos de tareas musicales y disefiar actividades adecuadas para
su aplicacion en el aula”. Concretamente, este punto ha sido especialmente relevante para
el disefio y realizacion de esta propuesta. Como se mostrara a continuacion, la utilizacion

de las TIC ha sido fundamental, tanto por parte del docente, como de los alumnos. Se han



creado videos, realizado busqueda de recursos, manejo de aplicaciones y webs, y lo que
considero mas importante, se ha permitido y fomentado en los alumnos el desarrollo de
estas habilidades relacionadas con la tecnologia aplicada a la musica y el cine.

“Conocer y aplicar distintas técnicas de investigacion musical con rigor
metodologico, consultando y usando bibliografia y materiales de apoyo y ser capaz de
disefiar y aplicar proyectos de innovacion”, ya que se ha elaborado un marco teérico

riguroso y fundamentado. Ademas, la propuesta sigue los criterios de innovacion.



4 FUNDAMENTACION TEORICA

4.1. Lamusicay el sonido en el cine

4.1.1. La musica en el cine
Desde los inicios del cine, también conocido como el séptimo arte, la musica ha supuesto
un factor clave y diferenciador. Asi lo sostiene Arce (2008), quien afirma que “lo que es
indudable es que la musica acompafid al cine desde su nacimiento” (p. 8). Las razones
por las que esta relacion ha supuesto un maridaje perfecto entre ambas artes, que ha

perdurado hasta nuestros dias, son varias y algo discutidas.

Autores como Abel (1998) se posicionan en la idea de que existen técnicas y efectos en
el cine que tienen sus raices en el teatro musical del siglo XIX ya que identifican
numerosas similitudes entre el teatro musical del XIX 'y la masica que acompafiaba a las
peliculas en la década de 1920. Como resultado, llegan a la conclusion de que el cine se
apropia de las técnicas desarrolladas en el teatro musical decimondnico para enriquecer

su propia expresion artistica.

Sin embargo, otras corrientes lo achacan a cuestiones mas practicas, como es el caso de
London (1936), quien sostiene que la razén de la introducciéon de la mdsica en las
primeras salas de cine se debe simplemente a la necesidad de tapar o enmascarar el ruido
que generaba el proyector, el cual era desagradable e impedia el disfrute visual. En torno
a esta idea, Converse (1923) afirma que la utilizacion de la musica tenia el Gnico objetivo
de distraer la atencion del molesto ruido que acompafa a las imagenes, afiadiendo ademas
que dicha musica no tenia relacion alguna con la historia o el relato que se estaba
desarrollando en pantalla. Arce (2008), aunque no se posiciona estrictamente en esta
corriente, concluye estas ideas afirmando que uno de los motivos de la introduccion de la
musica en el cine era la de tapar los numerosos ruidos molestos que impedian la
visualizacion de las peliculas, como los ruidos del publico poco acostumbrado a este tipo
de proyecciones, el ruido del proyector o incluso el ruido externo de la calle, con sus
peatones y sus coches, debido todo ello a la falta de aislamiento acustico en las salas.

Como se ha mencionado anteriormente, Arce (2008) expone la existencia de otra
corriente gque se basa en razones de caracter psicolégico en cuanto al uso de la musica en

la reproduccion de peliculas. Por ejemplo, Lack y Bevia (1999) afirman que los efectos



paliativos de la mdsica calmaban y tranquilizaban a los espectadores con el fin de

suspender su incredulidad hacia lo que estaban observando.

Por otro lado, se dan también razones relacionadas con la similitud que existe entre ambas
representaciones, sobre todo por su caracteristico movimiento y dinamismo. Chion
(1997) afirma que la conexion entre el cine y la musica radica en el hecho de que ambos
se desarrollan en el tiempo y comparten el elemento del movimiento. Es decir, lo que
resultaba especialmente atractivo para los espectadores era la capacidad del cine para dar
vida al movimiento de las fotografias. En este sentido, la musica desempefiaba un papel
crucial al proporcionar a las imagenes en movimiento una temporalidad narrativa. La
mausica permitia romper con la linealidad del tiempo real, contribuyendo a la creacion de
un tiempo de representacion Unico en el que las iméagenes y la masica se fusionan para
transmitir emociones, resaltar momentos clave y generar una experiencia cinematografica
mas completa y envolvente. En adicion, De los Reyes (1983) expone que la ausencia de
dialogos y sonidos ambientales en las peliculas requeria de la muasica para transmitir

emociones, enfatizar momentos clave y mantener la atencion del publico.

Arce (2008) aporta una posicion conciliadora entre estas tres explicaciones, sosteniendo
que “este conjunto de argumentos précticos, psicolégicos y estéticos nos ayudan a
entender el origen de las relaciones entre el lenguaje musical y el cinematogréafico” (p.
10).

Después de este interesante comienzo, la relacion entre la masica y el cine se ha ido
asentando a lo largo de la historia, y ha llegado hasta la actualidad como una simbiosis
perfecta, en la que el cine no se puede concebir sin la presencia de la musica. La musica
en el cine desempefia un papel fundamental en la creacion de experiencias sensoriales y
emocionales en el espectador. Estos elementos son esenciales para complementar y
realzar la narrativa visual, aportando profundidad, intensidad y significado a las imagenes
en movimiento. Asi lo defiende Buhler (2009), quien afirma que la musica en el cine
cumple varias funciones, entre las cuales se destacan: establecer el tono emocional de una
escena, enfatizar los momentos clave, guiar la atencion del espectador y crear coherencia
y continuidad en la narrativa. Prendergast (1992) complementa esta idea, y sostiene que
la musica es una herramienta poderosa en el cine, ya que puede generar una respuesta
emocional inmediata en el publico, intensificando la tensién, el suspense, la alegria o la

tristeza segun las necesidades de la narrativa.



Por lo tanto, la eleccion adecuada de la musica puede marcar la diferencia entre una
escena memorable y una experiencia cinematografica mas plana. Segun Casetti y Di Chio
(1999), el uso consciente y creativo de la musica en el cine puede influir en la percepcion
y la interpretacion de la historia por parte del espectador.

Con los avances tecnoldgicos se llega al maximo esplendor de la musica en el cine, la
cual en la década de 1920 se introduce grabada directamente en las peliculas. A esta
masica se le denomind Banda Sonora Original (BSO), ya que se trataba de obras
compuestas especificamente para cada pelicula. Gorbman (1987) destaca que este tipo de
composiciones tienen una capacidad especial para transmitir emociones y resaltar
momentos clave, ayudando a establecer el tono emocional de una escena o de toda la

pelicula, y generando un impacto significativo en la experiencia del espectador.

Por su parte, Murphy y Neumeyer (2014) resalta la importancia de las BSO,
argumentando que pueden contribuir a la identidad y tematica de una pelicula, reforzando
la experiencia estética y emocional para el espectador. Ademas, sefiala que la musica
puede crear una cohesion entre los aspectos visuales y sonoros de una pelicula, mejorando
la inmersion del espectador en la historia. Es decir, las BSO pueden crear un sentido de
identidad Unico, que permite incluso reconocer una pelicula simplemente escuchando su

musica.

Tal es la importancia de las bandas sonoras en el cine, que en 1934 se incorporan a la gala
de premios de los ‘Oscars’, dos categorias relacionadas con la musica: Mejor Banda
Sonora Original (Mejor Musica Original) y Mejor Partitura de Fondo (Mejor Partitura de
Fondo y Adaptacidn), en la 72 edicidn de estos premios. En 1945, estas dos categorias se
fusionaron en la categoria actual de Mejor Banda Sonora Original, que premia la masica
compuesta especificamente para una pelicula, naciendo asi el ‘Oscar a la mejor Banda
Sonora’ (Burlingame, 2012). Estos premios son la referencia a nivel mundial en el &mbito

cinematografico.

4.1.2. Los efectos de sonido en el cine

En la mayoria de las peliculas que existen, los sonidos que se escuchan no son los sonidos
reales de la grabacion de la escena. Se trata mas bien de sonidos creados con diferentes

técnicas y afiadidos en postproduccion y reciben el nombre de efectos de sonido.
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Las razones por las que existen son varias. En primer lugar, cabe destacar que, durante la
produccidén de una pelicula, se graba el dialogo principal, pero muchos sonidos cotidianos
no se registran adecuadamente debido al ruido de fondo o a la falta de detalle. Chion
(1994) sefiala que el sonido en el cine, incluyendo los efectos sonoros y el disefio de
sonido, contribuye a la creacion de atmosferas, la construccion de espacios sonoros y la
representacion de acciones y eventos. En adicion a esta idea, Murch (2021) resalta en su
obra cdmo los efectos de sonido pueden crear una experiencia sensorial Unica'y como la
eleccion y colocacion adecuadas de estos sonidos pueden afectar la percepcion del

publico.

Uno de los aspectos méas importantes en este ambito es el de la creacion de estos efectos
de sonido, ya que existen varias técnicas que se utilizan tanto por separado como de forma
conjunta, tratando de recrear de la mejor y mas inmersiva forma posible el sonido de una
escena. Es decir, los efectos de sonido en el cine se crean utilizando una combinacion de
técnicas de grabacidn, manipulacion y disefio de sonido. Estas técnicas pueden variar
dependiendo de las necesidades especificas de la pelicula y del efecto de sonido que se

busca lograr.

Sonnenschein (2001) aborda diferentes aspectos del disefio de sonido cinematografico,
incluyendo la creacion de efectos de sonido y su aplicacion en la narrativa
cinematogréafica. Proporciona ejemplos practicos y consejos sobre cdémo capturar,
manipular y disefiar sonidos para enriquecer la experiencia del espectador y afirma que

existen tres formas principales de conseguir efectos de sonido:

- Grabacién de sonidos reales: Los efectos de sonido pueden capturarse mediante
grabaciones de sonidos naturales o de objetos especificos que se utilizan en la
pelicula. Los técnicos de sonido realizan grabaciones en lugares apropiados o
utilizan estudios de grabacion para capturar sonidos especificos. Esta técnica es
comunmente conocida como ‘Foley’, la cual es definida por Ament (2021) como
una técnica de postproduccién de audio utilizada en el cine y la television para
crear y grabar sonidos especificos que no se pueden capturar durante la grabacion
principal. Estos sonidos incluyen acciones y movimientos de personajes, como
pasos, movimientos de ropa, manipulacion de objetos y otros efectos sonoros que

ayudan a enriquecer la experiencia auditiva de la pelicula.
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Una vez que se graban los efectos de foley, estos se mezclan con el resto del audio
de la pelicula durante la etapa de postproduccion, en un trabajo de sincronia
perfecta. La técnica del foley permite tener un control creativo y detallado sobre
los sonidos que se escuchan en la pelicula, mejorando la calidad y la coherencia
sonora. Al que realiza la técnica de foley se le denomina ‘artista foley’.

- Disefio de sonido: Los disefiadores de sonido utilizan herramientas y software
especializados para crear efectos de sonido a partir de cero de forma digital.
Pueden utilizar sintesis de sonido, mezclas y manipulacion digital para producir
sonidos Unicos que se ajusten a la vision creativa de la pelicula. Asi lo explica
Rose (2012), quien en su obra explica las técnicas y herramientas utilizadas en la
creacion de efectos de sonido digitales. Para ello, describe el proceso de disefio de
sonido y cdmo se pueden utilizar programas y software especializados, como
DAWs (Digital Audio Workstations) y plugins, para manipular y crear sonidos de
manera digital.

- Bibliotecas de sonidos: en muchas ocasiones, los sonidos creados con las dos
técnicas anteriores se recopilan en bibliotecas de sonidos. Estas contienen
grabaciones preexistentes de una amplia variedad de efectos de sonido. Los
técnicos de sonido pueden buscar y seleccionar sonidos de estas bibliotecas para

utilizarlos en la pelicula.

4.1.3. Musica y sonido cinematografico en Educacion Primaria

Por todo lo anterior, las numerosas caracteristicas de la musica y el cine hacen de ello una
gran oportunidad para ser trabajado en el area de educacion musical: la relacion entre las
bandas sonoras y las emociones, las cualidades de la musica para transmitir emociones,
la relacion entre imagenes y musica, la exploracién del sonido, la creacion de efectos de

sonido o la exploracion de las cualidades del sonido.

Todos ellos son ejemplos de aspectos que pueden trabajarse en una clase de primaria en
el area de educacion musical. Montoya Rubio (2007) menciona varios puntos por los que
es interesante trabajar la musica de cine en educacién, los cuales se resumen en: (1)
permite relacionar las experiencias vitales del nifio con los aprendizajes escolares,
utilizando melodias reconocibles y relacionandolas con aspectos a dominar. Esto ayuda
a que los estudiantes encuentren relevancia y conexion personal en lo que estan

aprendiendo. (2) Se fomenta el aprendizaje a través de la actividad, permitiendo que los
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alumnos trabajen con elementos musicales de peliculas y los utilicen para asimilar
conceptos de manera practica y significativa. (3) Se valora la participacion y las
aportaciones de los alumnos, reconociendo que su conocimiento sobre las peliculas y su
capacidad para guiar actividades de improvisacién y creativas pueden enriquecer el
proceso educativo. (4) Se promueve la inclusion y la generalizacion de los aprendizajes,
adaptandose a diferentes ritmos de aprendizaje y dificultades procedimentales para que

todos los estudiantes puedan participar y beneficiarse del plan de actuacion general.

Ademaés, la musica y el sonido en el cine se presentan como una buena oportunidad para
desarrollar las competencias que exige el curriculo de una forma unificada y con un

sentido comun.

Por otro lado, autores como Krumhansl (2002) destacan la ventaja del aprendizaje
significativo, ya que, al utilizar la masica y el sonido en el contexto del cine, los alumnos
pueden relacionar los conceptos musicales y sonoros con situaciones reales y concretas,

lo que facilita un aprendizaje significativo.

En el contexto de la educacion emocional que se ha mencionado anteriormente, este tipo
de propuestas también pueden suponer un gran potencial, ya que, segun lgartua et al.
(1994) la musica en el cine puede evocar emociones y ayudar a las personas a comprender

y expresar sus sentimientos de una manera no verbal.

Por ultimo, también supone una gran oportunidad en cuanto a potenciar la creatividad de
los alumnos, ya que como afirma Pérez-Aldeguer (2012), la masica y el sonido en el cine
brindan oportunidades para que los estudiantes exploren su creatividad al crear sus

propias composiciones musicales o efectos de sonido.

4.2.Sistema de evaluacidon formativa y compartida
La evaluacion es un aspecto esencial del proceso de ensefianza-aprendizaje. Por lo tanto,
se ha disefiado un sistema de Evaluacion Formativa y Compartida (EFyC) para la
propuesta didactica presentada. Fraile et al. (2013) valoran la utilidad de este modelo
porque orienta el estilo de aprendizaje a las necesidades individuales de los estudiantes y
se integra en el proceso de ensefianza-aprendizaje para valorarlo y proporcionar
retroalimentacion constante. A este respecto, es importante comprender en qué consisten

los procesos de evaluacion formativa y compartida.
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4.2.1. Evaluacion formativa

Lopez-Pastor y Pérez-Pueyo (2017) definen que la evaluacién formativa consiste en
cualquier sistema de evaluacion cuyo objetivo sea la mejora del aprendizaje. Una
evaluacion formativa supone, por lo tanto, una herramienta indispensable para la
educacion actual, con la que se pretende formar personas de manera integral. En este
sentido, en un proceso de ensefianza-aprendizaje, el papel del docente debe ser
proporcionar al alumnado la suficiente informacion para que pueda ser capaz de mejorar
y crecer, adquiriendo, como minimo, las competencias que se han establecido. Esto solo
tiene cabida mediante un sistema de evaluacion formativa, orientado al aprendizaje y no

a la calificacion.

Ademas, es deber legal del maestro realizar la evaluacion de esta forma, ya que la ley de
educacion en vigor en nuestro pais, la LOMLOE (Ley Organica 3/2020), asi lo contempla,
dictaminando que la evaluacion del alumnado debe ser continua, formativa, global e
integradora, y tener en cuenta el grado de desarrollo de las competencias clave y el
progreso en el aprendizaje. Ademas, la evaluacion formativa no solo mejora el
aprendizaje del alumno, sino que, segun (L6pez-Pastor, 1999, 2012) también tiene como
objetivo la mejora de la propia practica del docente, proporcionando informacion util para
la toma de decisiones sobre la ensefianza del profesor; y la mejora de los procesos de

ensefianza-aprendizaje y el disefio curricular.

4.2.2. Evaluacion compartida

Por otra parte, resulta también muy importante que el alumnado participe en los procesos
de evaluacion, tanto los suyos como los de sus compafieros. Esto lo conocemos como
evaluacion compartida, término que Cerbin y Mezeske (2007) definen como un enfoque
de evaluacion en el que se involucra al estudiante en el proceso de evaluacion de su propio
aprendizaje y el de sus comparieros. Esto implica que los estudiantes tengan un papel
activo en la evaluacion de sus propias habilidades y conocimientos, asi como en la
evaluacion de sus comparieros, lo que les permite ser mas responsables y autobnomos en
su aprendizaje. Ademas, la evaluacion compartida puede tener beneficios pedagogicos,
ya que los estudiantes pueden aprender mas sobre el proceso de evaluacion en si mismo,
lo que les permite desarrollar habilidades de pensamiento critico y metacognicion. En
esta linea, Lopez-Pastor y Pérez-Pueyo (2017) enumeran una serie de beneficios y

ventajas que conlleva la evaluacion compartida:
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(1) Mejora el aprendizaje. (2) Mejora la autonomia personal, la autorregulacion y
los procesos de aprender a aprender. (3) Desarrolla la capacidad de andlisis critico
y la autocritica. (4) Es un proceso fundamental en la formacién de personas
responsables y en el desarrollo de una educacion democratica. (5) Suele ser muy
atil en la mejora del clima del aula'y en la resolucion de problemas de convivencia
en el aula y/o en el centro. (6) En algunos casos, también es una cuestion de
coherencia con las convicciones educativas del profesorado y con los proyectos

curriculares propios o del centro (p. 41).

4.2.3. Técnicas de evaluacion

Una vez se ha establecido la importancia de la evaluacion formativa y compartida, se
debe aclarar que su realizacion se lleva a cabo mediante los procedimientos de evaluacion
0 técnicas de evaluacién, qué segun Lopez-Pastor y Pérez-Pueyo (2017) se definen como
el enfoque que se utiliza para evaluar la produccion generada en una actividad propuesta,
la cual condiciona los instrumentos necesarios para comprobar el grado de consecucién

de las competencias y/u objetivos planteados.

Para llevar a cabo en el aula los procesos de evaluacién formativa, y desarrollar las
técnicas de autoevaluacion y coevaluacion que hemos explicado, es necesario ayudarse
de instrumentos de evaluacion, los cuales estan condicionados por estas técnicas. Para
Lopez-Pastor y Pérez-Pueyo (2017), los instrumentos de evaluacion se refieren a los
recursos o documentos utilizados en una tarea evaluativa con el proposito de definir los
criterios y elementos a ser evaluados, proporcionando una especificacién clara de los

niveles de competencia a alcanzar en cada uno de ellos.

4.2.4. Evaluacion por competencias

Por otro lado, se ha sefialado la importancia de evaluar la adquisicién de competencias a
través de estos proyectos de trabajo. Garcia (2015) valora que su incorporacion en el
curriculo escolar ha exigido un gran cambio respecto a la ensefianza tradicional. En este
sentido ha transformado el disefio de la programacién y la evaluacion (Zabala y Arnau,
2007). Por otro lado, Ballester y Sanchez (2010), consideran que la introduccion de las
competencias en la escuela tiene un cambio pedagogico, una mejora en la didactica y una
transformacion organizativa. Por consiguiente, evaluar por competencias implica un

proceso complejo que requiere recoger ciertas evidencias y formular unas valoraciones
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sobre el progreso del alumnado (Valverde et al. 2012). Gutiérrez y Gulias (2010)
consideran que se pueden emplear criterios de evaluacion, siendo estos una orientacion

de los indicadores de logro, para evaluar por competencias.
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5. DISENO

5.1. Contexto
La situacion de aprendizaje que se propone a continuacion esta destinada a las dos clases
de quinto curso de educacion primaria del C.E.1.P. Agapito Marazuela, un colegio pablico
de dos lineas ubicado en La Granja de San lldefonso, un municipio de la provincia de
Segovia. La localidad cuenta con una poblacion de 5.000 habitantes y basa su economia
local principalmente en el turismo, gracias a la presencia del Palacio Real de La Granja

de San lldefonso, uno de los principales atractivos turisticos de la zona.

A pesar de tratarse de un centro en un entorno rural, este colegio presenta una oferta
educativa desde Educacion Infantil hasta Educacion Primaria, con un total de 12 unidades
escolares. Es un centro que se caracteriza por su compromiso con la innovacion educativa
y la formacion integral del alumnado. Desde el centro se promueve el aprendizaje basado
en proyectos y se realiza una evaluacion por competencias, lo que supone un enfoque
pedagogico centrado en el desarrollo de habilidades y competencias que son relevantes
para el mundo actual. Ademas, cuenta con una plantilla docente muy amplia y con
grandes instalaciones y numerosos recursos materiales para la ensefianza. Ademas de las
aulas convencionales, dispone de una biblioteca, aulas de informaética, una sala de usos

multiples, un patio de recreo, una pista deportiva y un aula de musica.

Esta ultima estd muy bien equipada, con una pizarra digital, instrumentos de percusion
para cada alumno, un piano, una guitarra, mesas para trabajo cooperativo y un amplio
espacio libre. Ademas, cada alumno dispone de su propia Tablet u ordenador portatil, lo
que permite una mayor interaccion y participacion en las actividades, ademas del uso de
las TIC para su implementacion en los distintos proyectos que se pueden llevar a cabo,

COmo es nuestro caso.

En cuanto a los grupos-clase a los que va destinada esta propuesta, 5° A y 5°B, presentan
unas caracteristicas bastante similares. Cada una de estas clases tiene un total de 19
alumnos. En general, poseen unos conocimientos musicales basicos, sobre todo basados
en la escucha y la repeticion. Esto supone que su capacidad creativa con relacion a la
mausica, junto con sus posibilidades de interpretacion sean algo limitadas. Por ello, la
situacion de aprendizaje que se propone representa un gran reto tanto para ellos como

para el docente. Sin embargo, estan acostumbrados a trabajar en grupo y poseen ciertas
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habilidades personales e interpersonales necesarias para el trabajo cooperativo, lo cual

facilitara este apartado.

Por otro lado, su contacto con la evaluacion formativa y compartida tampoco ha sido muy
elevado, y no estan acostumbrados a técnicas de autoevaluacion, por lo que sera necesario
dedicar tiempo en ello, y sobre todo lograr transmitirles la importancia de estos

procedimientos y sus grandes beneficios en su proceso de aprendizaje.

En cuanto a su motivacion con la asignatura, es cierto que a veces manifiestan cierto
desagrado por algunas metodologias que se llevan a cabo, e incluso aburrimiento o falta
de ganas por realizar las actividades que se proponen. Sin embargo, la situacion de
aprendizaje que se va a llevar a cabo y que se describe a continuacién es bastante
rompedora respecto a lo que estan acostumbrados, sobre todo en su participacion y
autonomia, lo cual es un componente motivador alto, al que se le afiade su gusto por la

tematica escogida, el cine, la cual ha surgido de ellos.

5.2.0bjetivos

El objetivo de esta propuesta de situacion de aprendizaje es fomentar el logro de
maultiples objetivos de la etapa de Educacion Primaria, con el propdsito de impulsar una

educacion integral (consultar Tabla 1).
Tabla 1.

Relacion entre las dimensiones de la persona y los objetivos de etapa de Educacion

Primaria.

Dimensiones Objetivos

cisi - Valorar y aceptar el propio cuerpo y el de los otros y
isica
respetar las diferencias.

- Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas.
- Iniciarse en la utilizacién, para el aprendizaje, de las
Cognitiva tecnologias de la informacion y la comunicacién
desarrollando un espiritu critico ante los mensajes que

reciben y elaboran.
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- Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua
castellana vy, si la hubiere, la lengua cooficial de la

Comunidad Autobnoma

Utilizar diferentes representaciones y expresiones
artisticas e iniciarse en la construccion de propuestas

visuales y audiovisuales.

Aprender a aprender. Estrategias de aprendizaje,

Procedimentales o )
técnicas de estudio...

Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo,

de esfuerzo y de responsabilidad en el estudio, asi como
actitudes de confianza en si mismo, sentido critico,
Dimension psiquica, iniciativa personal, curiosidad, interés y creatividad en
emocional y actitudinal el aprendizaje, y espiritu emprendedor.

Actitudes de confianza en si mismo, sentido critico,

iniciativa personal, curiosidad, interés, creatividad,

espiritu emprendedor.

Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los

ambitos de la personalidad y en sus relaciones con las
demas personas, asi como una actitud contraria a la

violencia

Conocer y apreciar los valores y las normas de
convivencia, aprender a obrar de acuerdo con ellas de
) o ) forma empatica, prepararse para el ejercicio activo de
Dimension ética/ social. _ ) )
. la ciudadania y respetar los derechos humanos, asi
Educacion en valores ] ) )
como el pluralismo propio de una sociedad
democrética.

Adquirir habilidades para la resolucion pacifica de

conflictos y la prevencion de la violencia, que les
permitan desenvolverse con autonomia en el ambito
escolar y familiar, asi como en los grupos sociales con

los que se relacionan.

Nota: Elaboracién propia segun lo expuesto en el DECRETO 38/2022, de 29 de
septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la educacion
primaria en la Comunidad de Castillay Ledn

19



5.3.Contenidos

Se han tomado como referencia para la elaboracién de los contenidos y criterios de

evaluacion del area de Musica los establecidos en el Decreto 38/2022, de 29 de

septiembre, que establece la ordenacién y el curriculo de la educacién primaria en

Castillay Leon.

Tabla 2

Contenidos del area de Musica que se trabajan.

A

Recepcion y analisis.

Propuestas artisticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y épocas
producidas por creadores locales, regionales, nacionales e internacionales.
Estrategias de recepcion activa.

Normas de comportamiento y actitud positiva en la recepcion de propuestas
artisticas en diferentes espacios. El silencio como elemento y condicién
indispensable para el mantenimiento de la atencion durante la recepcion.
Vocabulario especifico de las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales,
la musica y las artes escénicas y performativas.

Recursos digitales de uso comun para las artes plasticas y visuales, las artes

audiovisuales, la musica y las artes escénicas y performativas.

Creacion e interpretacion.

Fases del proceso creativo: planificacion, interpretacion, experimentacion y
evaluacion.

Profesiones vinculadas con las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales,
la musica y las artes escénicas y performativas.

Evaluacién, interés y valoracion tanto por el proceso como por el producto final
en producciones plasticas, visuales, audiovisuales, musicales, escénicas y
performativas.

Uso responsable de bancos de iméagenes y sonidos: respeto a las licencias de
uso y distribucion de contenidos generados por otros. Plagio y derechos de

autor.

1. Artes plasticas, visuales y audiovisuales.
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Técnicas, materiales y recursos informaticos y tecnologicos: su aplicacion para
la captura, creacion, manipulaciéon y difusién de producciones plasticas y
visuales.

Registro y edicion de elementos audiovisuales: conceptos, tecnologias, técnica
y recursos elementales y de manejo sencillo.

Estrategias y técnicas basicas de composicion de historias audiovisuales.
Nociones bésicas sobre cine.

El cine: origen y evolucion.

Géneros y formatos de producciones audiovisuales.

Producciones multimodales: realizacion con diversas herramientas.

Caracteristicas del lenguaje audiovisual multimodal.

Mdsica y artes escénicas y performativas.

El sonido y sus cualidades: identificacion visual y auditiva, clasificacion y
representacion de diversidad de sonidos y estructuras ritmico-melddicas a
través de diferentes grafias.

La voz y los instrumentos musicales. Familias y agrupaciones. Clasificacion.
Identificacidn visual y auditiva. Instrumentos digitales y no convencionales.
Préctica instrumental, vocal y corporal: experimentacion, exploracion creativa,
interpretacion, improvisacién y composicion a partir de sus posibilidades
sonoras y expresivas.

Lenguajes musicales: aplicacién de sus conceptos fundamentales en la
interpretacion y en la improvisacion de propuestas musicales vocales e
instrumentales. El silencio en la mdsica.

Aplicaciones informaticas de grabacion, edicion de audio y edicion de
partituras: utilizacion en la audicion, conocimiento, interpretacion, grabacion,
reproduccion, improvisacion y creacion de obras diversas.

El cuerpo y sus posibilidades motrices: interés por la experimentacion y la
exploracion a través de ejecuciones individuales y grupales vinculadas con el
movimiento, la danza, la dramatizacion y la representacion teatral como medio
de expresion y diversion.

Técnicas dramaticas y dancisticas elementales.
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Nota: Elaboracidn propia segun lo expuesto en el DECRETO 38/2022, de 29 de
septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la educacion
primaria en la Comunidad de Castilla'y Leon

5.4.Descriptores operativos que se desarrollan, vinculados a los

criterios de evaluacion y competencias especificas

En la siguiente tabla, se presenta la relacion de los descriptores operativos que se
desarrollan en la situacion de aprendizaje, vinculados a las competencias especificas y a
los criterios de evaluacion.

Tabla 3

Competencias y descriptores operativos

Competencias Clave Descriptores operativos

CD, CPSAA, CC, CE,|CCL1, CCL3, CCL5, CD1, CD2, CD3, CD4, CDs5,
CCEC CPSAA1, CPSAAS, CPSAA4, CPSAA5, CC1, CC2,
CC4, CE1, CE3, CCEC1, CCEC2, CCEC3, CCEC4

Competencias especificas | Criterios de evaluacion
del éarea de Educacion
Artistica

1,2,3y4 (véase Tabla3). |1.2,2.1,22,23,31,3.2,4.1,4.2,4.3 (vease Tabla5)
Nota: Elaboracion propia segun lo expuesto en el DECRETO 38/2022, de 29 de

septiembre, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la educacion

primaria en la Comunidad de Castilla'y Leon

5.5.Competencias especificas

Se especifican a continuacion las competencias especificas del Area de Educacion
Aurtistica, extraidas del Real Decreto 157/2022 de 1 de marzo, por el que se establecen la
ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Primaria.

Tabla 4

Competencias especificas del area de Educacion Artistica y vinculacion con

descriptores operativos.
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Competencias especificas

Descriptores

operativos.

1. Descubrir propuestas artisticas de diferentes géneros,
estilos, épocas y culturas, a través de la recepcion activa, para
desarrollar la curiosidad y el respeto por la diversidad.

CP3, STEM1, CD1,
CPSAA3, CC1, CEZ2,
CCEC1, CCEC2.

2. Investigar sobre manifestaciones culturales y artisticas y sus
contextos, empleando diversos canales, medios y técnicas,
para disfrutar de ellas, entender su valor y empezar a

desarrollar una sensibilidad artistica propia.

CCL3, CP3, STEMZ,
CD1, CPSAA4, CC3,
CCEC1, CCEC2.

3. Expresar y comunicar de manera creativa ideas,
sentimientos y emociones, experimentando con las
posibilidades del sonido, la imagen, el cuerpo y los medios

digitales, para producir obras propias.

CCL1, CD2, CPSAAL,
CPSAAS, CC2, CE1,
CCEC3, CCECA.

4. Participar del disefio, la elaboracion y la difusion de
producciones culturales y artisticas individuales o colectivas,
poniendo en valor el proceso y asumiendo diferentes
funciones en la consecucion de un resultado final, para
desarrollar la creatividad, la nocién de autoria y el sentido de

pertenencia.

CCL1, CCL5, CP3,
STEM3, CC2, CEL,
CES, CCEC3, CCECA.

Fuente: elaboracion propia en base al Real Decreto 157/2022 de 1 de marzo, por el

que se establecen la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Primaria.

5.6. Temporalizacién

La organizacion de esta propuesta puede resultar un desafio debido a las limitaciones de

tiempo asignadas al area de musica. Cada clase cuenta con una hora semanal de musica,

aunque en quinto curso se dispone de una sesion de 90 minutos, lo cual brinda cierto

alivio en la planificacion. Por lo tanto, la situacion de aprendizaje se llevara a cabo en 5

sesiones de 90 minutos, con una sesién adicional destinada a la presentacion del producto

final. Como se detalla a continuacidn, cada sesién se dividira en dos partes: una dedicada

al trabajo especifico de los conceptos y habilidades necesarios para el proyecto, y otra en
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la que los estudiantes, ya en grupos, aplicaran lo aprendido en su producto final. Ademas,

todas las sesiones incluiran una fase inicial de activacion del conocimiento.
5.7.Metodologia

En este apartado, es importante destacar que todas las metodologias utilizadas en esta
situacion de aprendizaje son metodologias activas, con el objetivo de fomentar la
participacion activa de los alumnos en su propio proceso de aprendizaje, lo cual es
fundamental para lograr un aprendizaje significativo. Por lo tanto, se combinardn las

siguientes metodologias:

- El trabajo cooperativo: Aristoteles decia que el ser humano esta destinado a vivir
en sociedad. Por ello, el trabajar con otras personas es algo inherente al ser humano, y
desde la educacion primaria se debe fomentar desarrollando las habilidades necesarias
para ello. Una forma de hacerlo es mediante el trabajo cooperativo, la cual es una
metodologia fundamental en esta situacion de aprendizaje, ya que promueve la
cooperacion y brinda oportunidades para que los estudiantes adquieran habilidades de
trabajo en equipo. Se basa en la interdependencia positiva entre los miembros de un
grupo, donde cada uno se necesita mutuamente y todos son necesarios para alcanzar el
objetivo comudn. Johnson et al. (1999) destacan la importancia del aprendizaje
cooperativo en el aula, resaltando su impacto en el desarrollo social, psicol6gico y
cognitivo de los alumnos. También subrayan su relacién con la inclusion, afirmando que
esta metodologia contribuye a establecer relaciones positivas entre los estudiantes,
sentando las bases para una comunidad de aprendizaje que valore la diversidad. Ademas,
identifican la interdependencia positiva como uno de los cinco elementos fundamentales
del aprendizaje cooperativo, siendo esencial para que un grupo de estudiantes aprenda
trabajando juntos, donde cada estudiante asume la responsabilidad de su propio
aprendizaje y el de sus compafieros, y donde el rendimiento individual esta ligado al

desempefio colectivo del grupo.

- El aprendizaje basado en proyectos (ABP): es una metodologia educativa que se
enfoca en el aprendizaje a través de la realizacion de proyectos. En esta modalidad, los
alumnos se involucran en la resolucion de problemas reales, la exploracién de temas de
interés y la creacién de productos tangibles. Trabajando en grupos, los alumnos
investigan, planifican y ejecutan un proyecto, lo que les permite desarrollar habilidades y

destrezas como la colaboracion, la comunicacion, la creatividad y el pensamiento critico.
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Esta metodologia promueve una participacion activa y un compromiso por parte del
alumnado, lo que puede conducir a una mayor motivacion y retencion del conocimiento,
es decir, a un aprendizaje significativo. Ademas, el enfoque en proyectos permite a los
estudiantes aplicar lo aprendido a situaciones reales y significativas, lo que aumenta su
relevancia y utilidad en la vida cotidiana. Es particularmente efectivo en la educacién
primaria, ya que los nifios poseen una curiosidad natural y un interés por explorar el
mundo que les rodea. En este contexto, Dewey (1902), considerado uno de los pioneros
en el enfoque de proyectos, justifica su utilizacion en la educacion primaria,
argumentando que el aprendizaje no es simplemente la acumulacion de conocimientos,
sino un proceso activo en el que los estudiantes construyen su propio conocimiento a
través de la experiencia y la reflexion critica. Por tanto, la educacion debe permitir a los
alumnos establecer conexiones entre lo que aprenden en el aula y la realidad del mundo

que les rodea, y los proyectos son una estrategia efectiva para lograr este objetivo.

- El descubrimiento guiado: basado en la mayéutica, es una metodologia de
ensefianza que busca fomentar el aprendizaje activo y autonomo del alumno. En este
enfoque, el docente actiia como guia, proporcionando preguntas, problemas y actividades
disefiadas para que el estudiante descubra nuevos conocimientos y habilidades. En lugar
de presentar la informacion de manera directa, se brinda un espacio para la exploracion
guiada y la resolucion de problemas, lo que promueve el pensamiento critico, la
creatividad y la colaboracion. El descubrimiento guiado mejora la motivacién del alumno,
ya que siente que es él quien esta llegando a los aprendizajes. Bruner (1966) argumenta
que el aprendizaje por descubrimiento es mas significativo y motivador que el aprendizaje
por recepcion, ya que implica que el alumno sea el protagonista de su propio proceso de
aprendizaje, explorando, investigando y experimentando los contenidos bajo la guia del
profesor. En su obra, Bruner destaca varias ventajas de implementar esta metodologia.
Entre ellas, se encuentran: el fomento del pensamiento critico, la creatividad y la
resolucion de problemas; la estimulacion de la curiosidad, el interés y la motivacion por
aprender; el fortalecimiento de la autoestima y la confianza en las propias capacidades;
la facilitacion de la asimilacion y transferencia de conocimientos a diferentes situaciones;
la promocion de la autonomia, la responsabilidad y la autorregulacion del aprendizaje; y
la capacidad de adaptar el proceso de aprendizaje a las necesidades e intereses

individuales de cada alumno.
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5.8. Organizacion de los alumnos y grupos

En relacién con enfoque metodoldgico expuesto anteriormente, esta situacion de
aprendizaje se llevara a cabo principalmente en grupos. Con el objetivo de agilizar el
proceso y facilitar la interaccion entre los estudiantes, se utilizaran los grupos
preestablecidos en las demas asignaturas. De esta manera, los grupos estaran
conformados por un minimo de tres y un maximo de cinco miembros. La organizacion
interna de cada grupo seré responsabilidad de sus integrantes, siguiendo los principios del
trabajo cooperativo, distribuyendo roles y tomando decisiones de manera conjunta.
Asimismo, durante las sesiones, se dedicardn momentos tanto al trabajo individual como

a la reflexion grupal, promoviendo asi el aprendizaje individual y colectivo.

5.9. Organizacion del espacio

La disposicion del espacio en el desarrollo de esta situacion de aprendizaje seré flexible
y se adaptara a las necesidades de la actividad y los estudiantes. Para ello, el aula de
masica cuenta con un amplio espacio diafano que permite diferentes configuraciones.
Durante la primera parte de las sesiones, se empleara principalmente una disposicion en
forma de asamblea, donde se llevaran a cabo las reflexiones y los aprendizajes. Para
facilitar la visualizacion y la audicion de las producciones audiovisuales, se utilizaran
recursos como la pizarra digital y el proyector. En estos casos, los estudiantes se sentaran

en el suelo frente a la pantalla.

En la segunda parte de las sesiones, la disposicion del aula cambiara por completo. El
trabajo se llevara a cabo en grupos distribuidos por todo el espacio disponible. Los grupos
podran optar por trabajar en el suelo o utilizar las mesas disponibles en el aula. Por tltimo,
la sesion final de exposicion se realizara en una sala de grabacion especifica que se

encuentra en el centro educativo.
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5.10. Criterios de evaluacion

Tabla 5

Criterios de evaluacion.

Criterios de evaluacion

1.2 Describir manifestaciones culturales y artisticas, explorando sus caracteristicas
con actitud abierta e interés, estableciendo relaciones entre ellas y valorando la
diversidad que las genera.

2.1 Seleccionary aplicar estrategias para la busqueda de informacion sobre
manifestaciones culturales y artisticas, a través de diversos canales y medios de
acceso,

tanto de forma individual como cooperativa.

2.2 Comparar el significado y los elementos caracteristicos de distintas
manifestaciones culturales y artisticas que forman parte del patrimonio, analizando
los

canales, medios y técnicas vinculados a ellas, asi como sus diferencias y similitudes,
y

desarrollando criterios de valoracién propios, con actitud abierta y respetuosa.

2.3 Valorar las sensaciones y emociones producidas por diferentes manifestaciones
culturales y artisticas, a partir del andlisis y la comprension de dichas
manifestaciones.

3.1 Producir obras propias basicas, utilizando las posibilidades expresivas del
cuerpo, el sonido, la imagen y los medios digitales basicos y mostrando confianza en
las capacidades propias.

3.2 Expresar con creatividad ideas, sentimientos y emociones a traves de diversas
manifestaciones artisticas, utilizando los diferentes lenguajes e instrumentos a su
alcance, mostrando confianza en las propias capacidades y perfeccionando la
ejecucion.

4.1 Planificar y disefiar producciones culturales y artisticas colectivas, trabajando
de forma cooperativa en la consecucion de un resultado final y asumiendo diferentes
funciones, desde la igualdad y el respeto a la diversidad.

4.2 Participar activamente en el proceso cooperativo de producciones culturales y
artisticas, de forma creativa y respetuosa y utilizando elementos de diferentes
lenguajes

y técnicas artisticas.

4.3 Compartir los proyectos creativos, empleando diferentes estrategias
comunicativas y a través de diversos medios, explicando el proceso y el resultado
final

obtenido, y respetando y valorando las experiencias propias y de los demas.

Fuente: elaboracién propia a partir del DECRETO 38/2022, de 29 de septiembre, por
el que se establece la ordenacion y el curriculo de la educacion primaria en la
Comunidad de Castillay Ledn
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5.11.  Sesiones de la propuesta didactica

A continuacion, se muestran una a una las diferentes sesiones del proyecto. Cada sesion
cuenta con dos partes principales. La primera parte estard formada por actividades méas
dirigidas, trabajando las habilidades de cada sesion que luego seran necesarias para la

realizacion del producto final.
5.11.1. Sesion 1

Los objetivos especificos de esta sesion son:

- Promover la habilidad de los estudiantes para identificar las emociones presentes
en la masica y comprender la estrecha relacion entre la mdsica y las emociones
en el contexto cinematografico.

- Desarrollar la capacidad creativa de los alumnos a través de la creacion de una

composicion musical que evoca una emocion especifica.
El desarrollo se llevaré a cabo con las siguientes actividades:
Parte inicial (10 minutos):

En esta primera sesion, se les presentara a los alumnos el proyecto que se va a llevar a
cabo. Antes de ello, se les encaminara mediante preguntas a descubrir la importancia de
la musica en el cine. También se motivarad la realizacién de este proyecto mediate
preguntas sobre sus gustos en este arte y aquello que les gustaria aprender o realizar

relacionado con el tema.

En esta parte también se les explicara a los alumnos los instrumentos de evaluacion que
se van a utilizar, mostrandoles la ficha de seguimiento grupal que los acompafiara durante

todo el proyecto.
Desarrollo:
12 Parte
- Actividad 1: ;Qué nos resulta tan raro? (15-20 minutos)

Esta actividad consiste en proyectar una escena de cine con el sonido cambiado de manera
que el sonido no concuerda con la imagen, generando asi una situacién incomoda o
chocante. Posteriormente, se lleva a cabo una breve reflexién en grupo sobre como la

musicay el sonido pueden afectar nuestra percepcion de una escena'y como pueden influir
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en nuestras emociones. El objetivo es concienciar a los alumnos sobre la importancia del
sonido en el cine y como puede utilizarse de manera efectiva para transmitir emociones

y sentimientos en una pelicula (ver anexo 2).
- Actividad 2: Dibuja qué sientes (25-30 minutos)

En esta actividad se proyectaran diversas escenas de cine acompafiadas por musica que
evoca emociones claras, tales como alegria, tristeza, miedo, tension, entre otras. Primero,
los alumnos deberén plasmar en un papel lo que han sentido Unicamente escuchando la
mdasica, sin ver las imagenes de la escena. Posteriormente, se reproducira la escena con
la musica y los alumnos la veran, reflexionando sobre las diferentes emociones o
sentimientos experimentados por los alumnos tanto al principio solo con la musica como
posteriormente con la escena al completo. Se realizara una recopilacion en la pizarra con
las ideas que aparezcan. Por ultimo, se realizaré un listado en el que se asignaran a cada
emocion o sentimiento las caracteristicas que debe tener la musica para poder

transmitirlos de manera efectiva. (Ver Anexo 1)
22 Parte:

Los alumnos trabajan ya en los grupos del proyecto. Primero deberan navegar por internet
para buscar y seleccionar una escena de pelicula que cumpla los requisitos necesarios
para realizar el proyecto. Tras su seleccion, y con previa autorizacion del docente, se
pondran a crear la primera composicién musical para su escena. Tendran a su disposicion
todos los instrumentos musicales del aula. Deben tener en cuenta también lo aprendido

durante la sesion, e intentar transmitir la emocion y sensaciones acordes con su escena.

Dispondran de una hoja en la que pueden ir anotando lo que necesiten, a modo de partitura
informal. El docente debera estar pendiente del correcto funcionamiento de cada grupo,

ademas de realizar un seguimiento activo y resolver todas las dudas que puedan surgir.

En esta sesion Unicamente se comenzara con esta tarea, ya que el proyecto se va
construyendo poco a poco, y los alumnos contardn con sesiones posteriores para

completar el trabajo.
Cierre:

En esta parte final de la sesion, los alumnos deberan rellenar la ficha de autoevaluacion y

seguimiento grupal con sus avances en el proyecto.
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Los recursos que se utilizaran en esta sesion son: altavoces, escenas de cine, proyector,
papel y lapices de colores, instrumentos musicales, ficha de seguimiento grupal y

ordenadores portétiles o tablets.
5.11.2. Sesién 2

El objetivo especifico de esta segunda sesion es fomentar el desarrollo de habilidades en
la imitacion y creacion de efectos de sonido en el contexto cinematogréfico, a travées de

diversas técnicas que involucran el uso del cuerpo y materiales externos.

Parte inicial (10 minutos):

Se comienza con una reflexion inicial movida por la pregunta ¢como creéis que se
realizan los efectos de sonido en el cine? A continuacion, se visualiza un video que
explica la profesion del disefiador de sonido y la explicacién del técnico de sonido (anexo
2) Se realiza la rutina de pensamiento “veo-pienso-me pregunto” durante la visualizacion

del video.
Desarrollo:
12 Parte
- Actividad 1: Creamos lluvia (10-15 minutos)

Esta actividad consiste en la creacion de sonido con el cuerpo. Para ello, se dividira a la
clase en varios grupos y se les explica que deben realizar las acciones que les indique el
docente. Se pone una grabadora en marcha y ya mediante gestos se comienza indicando
atodos los grupos que froten sus manos. A continuacion, se sigue la siguiente progresion:
a dos grupos se les indica que golpeen con dos dedos su mano, mientras el resto continia
frotando sus manos. Pasado un tiempo, se les indica a todos que pases a la accion de los
dedos. Después, a otros dos grupos, se les pedird que golpeen con las manos los muslos
rapidamente, mientras el resto sigue con lo anterior. Por ultimo, se les pide los que no
estan dando palmas en los muslos que den un salto cayendo de forma fuerte para hacer
ruido con los pies. Se pueden hacer varios saltos, simulando truenos en medio de la lluvia.
Todas las instrucciones se daran mediante gestos, a través de la accion-repeticion de
movimientos, y no se puede hablar en ningiin momento, para no introducir elementos no

deseados en la grabacion.
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Después de esto, se para de grabar y se reproduce el resultado. Se les puede preguntar qué

creen que hemos simulado, aunque es probable que lo digan antes de preguntarlo.
- Actividad 2: ¢quién imita mejor? (20-25 minutos)

Esta segunda actividad se realizara en los grupos del proyecto. Consiste en que se pondran
pequefios trozos de video en los que aparecen una accion con un sonido claro, como
golpes a una puerta, espadas chocando, etc. Después de cada video, los alumnos deberan
buscar por la clase elementos y materiales con los que puedan imitar el sonido que han
escuchado y visto. Tendran 30 segundos para buscar y probar, y pasado este tiempo, cada

grupo realizara su sonido mientras en la pantalla se ve el video sin sonido (ver anexo 2).
22 Parte:

En esta segunda parte de la sesién, los alumnos trabajan en los grupos del proyecto y
aplicaran lo aprendido durante las actividades sobre creacion de efectos de sonido en su

escena del proyecto.
Tendran a su disposicion los materiales necesarios e instrumentos musicales.
Cierre:

En esta parte final de la sesion, los alumnos deberan rellenar la ficha de autoevaluacién y

seguimiento grupal con sus avances en el proyecto.

En cuanto a los recursos utilizados para esta sesion, son: Proyector, escenas de cine, papel
y lapices de colores, altavoces, ficha de seguimiento grupal, grabadora de sonido,
instrumentos musicales, diferentes objetos cotidianos y materiales (ej.: cucharas,

tornillos, hojas y ramas, nueces, vasos, etc) y ordenadores portatiles o tablets.
5.11.3. Sesién 3

En cuanto al objetivo especifico de esta tercera sesion, es promover el desarrollo de

habilidades en la creacién de musica y efectos de sonido utilizando herramientas digitales.
Parte inicial (10 minutos):

Introduccion a la creacion de musica y efectos de sonido de forma digital.

Desarrollo:

12 Parte
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- Actividad 1: presentacion y explicacion basica de algunas app y webs con los que

realizar musica:

o Virtual Musical Instruments online: play quitar, piano, drums, xylophone

and flute

o Session Town: Maravillosos Juegos, Apps y Clases de Musica

o drumbit | Online drum machine

o Incredibox
o Walkband

- Actividad 2: presentacidn y explicacion basica de Youtube como banco de efectos

de sonido.
22 Parte:

En esta segunda parte de la sesién, los alumnos trabajan en los grupos del proyecto y
aplicaran lo aprendido durante las actividades sobre creacion de efectos de sonido en su
escena del proyecto. Sera una segunda parte muy experimental en la que el docente debera
estar en plena disposicion de los alumnos para resolver dudas, ayudar y asegurar el

correcto uso de los recursos.
Cierre;

En esta parte final de la sesion, los alumnos deberan rellenar la ficha de autoevaluacién y

seguimiento grupal con sus avances en el proyecto.

Los recursos para esta sesion son: Proyector, ordenadores portatiles o tablets, altavoces y

ficha de seguimiento grupal.
5.11.4. Sesiones 4y 5

Los objetivos especificos de esta sesion son los siguientes:

- Preparar el producto final a través del trabajo cooperativo, aplicando las
habilidades, competencias y conocimientos adquiridos durante las sesiones
previas.

- Desarrollar habilidades de presentacion y exposicion para mostrar y compartir

sus creaciones con el resto de la clase.
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Parte inicial (10 minutos):

En las introducciones de estas dos sesiones, se realizard una activacion del

conocimiento para dar paso al trabajo autonomo:

- Enlasesién cuatro, se realizard mediante un cuestionario proyectado en la
pantalla. Cada pregunta tiene dos opciones, asignadas a un color. Para que la
respuesta sea individual, y que sirva también como pequefia evaluacion, cada
alumno tendra dos papeles, uno de cada color, y deberd levantar uno de ellos
segun la opcidn que crea correcta (anexo 2).

- Enla sesion cinco, se hara mediante la visualizacion de un video y unas

preguntas sobre él (anexo 2).
Desarrollo:

Estas sesiones no se dividiran en dos partes, ya que estaran destinadas en su totalidad a
la preparacion y ensayo del producto final. EI docente servira de apoyo para resolver
dudas y sobre todo deberd comprobar el avance de cada grupo para que a todos les dé

tiempo a terminar.
Cierre:

En esta parte final de la sesion, los alumnos deberan rellenar la ficha de autoevaluacion

y seguimiento grupal con sus avances en el proyecto.

Los recursos que se utilizan son: proyector, altavoces, ficha de seguimiento grupal y
ordenadores portéatiles o tablets y demas recursos materiales utilizados en las sesiones

previas.
5.11.5. Sesion 6

El objetivo especifico de esta sesion es el siguiente:

- Desarrollar habilidades de presentacidn y exposicion al compartir y presentar sus

creaciones ante el resto de la clase.
Parte inicial (10 minutos):

Se llevara a cabo un sorteo para determinar qué grupo tendra la oportunidad de presentar
su producto final en primer lugar, asi como el orden de presentacién de los demas grupos.

Ademas, se ofrecera la opcidn a los grupos voluntarios de ser los primeros en presentar
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su proyecto. Esto busca fomentar la participacion activa y brindar a los alumnos la

posibilidad de elegir su posicion de presentacion de manera voluntaria.
Desarrollo:

Esta sesion no se dividira en dos partes, ya que estard destinada en su totalidad a las
presentaciones del producto final. Cada presentacion sera grabada en video y audio, para
posteriormente realizar un montaje en el que se pone la escena escogida sin audio con el

sonido creado por los alumnos y el video de como lo realizan.

Cada vez que un grupo termine, el resto de los grupos deberan evaluarle mediante la ficha
de coevaluacion. Después de hacerlo, habrd un pequefio espacio de tiempo para que se
comente lo apuntado y darles retroalimentacion. El docente también rellenara una ficha

de evaluacion, que servird también para dar el salto a la calificacion.
Cierre:

Al final de la clase, se cerrara el proyecto mediante una evaluacion en gran grupo, con
aportaciones sobre qué les ha parecido, qué cambiarian, aspectos que no les han gustado

Yy que si, etc.

El docente también realizard comentarios sobre el funcionamiento del grupo en general y
sobre si se han logrado los objetivos. Sera un momento de compartir experiencias y de
reflexionar sobre lo que se ha aprendido durante el proyecto y para qué ha servido. Ya
fuera de la sesion, se realizard el montaje de todas las escenas y se compartira con cada

clase.

Los recursos seran: Proyector, altavoces, ficha de coevaluacion y grabadora de video.

5.12. Atencion a la diversidad

El proyecto de educacion primaria descrito cumple con los principios de atencién a la
diversidad y atiende a los principios de la inclusion educativa. Para ello, aunque no ha
sido necesario realizar ninguna adaptacion especifica, se han seguido los principios del

Disefio Universal de Aprendizaje (DUA), de la siguiente manera:

1. Se fomenta la capacidad de los alumnos para identificar emociones en la musica
y comprender la relacion que existe entre la musica y las emociones en el cine, lo

que significa que se aborda su diversidad emocional.
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Se les da a los alumnos la libertad de elegir la escena de cine que deseen trabajar,
lo que les permite elegir algo que les apasione y se adapte a sus intereses y

necesidades. Esto atiende a la diversidad de intereses del alumnado.

La realizacion de la actividad de "¢Dibuja qué sientes?" permite que los alumnos
plasmen sus emociones y sentimientos de una manera visual y artistica, lo que es
beneficioso para aquellos estudiantes que puedan tener dificultades para

expresarse verbalmente.

Los alumnos también trabajan en grupos, lo que permite la colaboracion y el
aprendizaje social, y se les da la oportunidad de trabajar en un ambiente en el que

se sienten comodos y seguros.

Se utilizan diferentes recursos y estrategias de ensefianza, como la proyeccion de
videos, la realizacion de actividades préacticas y el uso de instrumentos musicales
y tecnologia, lo que permite a los estudiantes con diferentes estilos de aprendizaje

y habilidades para aprender participar y comprender el tema.

Por altimo, se les da a los alumnos la oportunidad de autoevaluarse y evaluar el
progreso del grupo, lo que les permite tener un mayor control sobre su propio

aprendizaje y desarrollo.

6. SISTEMA DE EVALUACION
FORMATIVAY COMPARTIDA

Como se ha mencionado anteriormente, para la evaluacion del proyecto se ha disefiado

un sistema de EFyC completo, ya que, ademas de que asi lo menciona la actual ley de

educacion, consideramos que se trata del tipo de evaluacidn Unico y necesario para todo

proceso de aprendizaje. En el caso de este proyecto, los procesos de EFyC iran

continuamente acompariando al alumnado, no solo mediante la retroalimentacion, sino

también con la autoevaluacion que hace consciente al alumno del punto en el que se

encuentra en su proceso de aprendizaje, facilitandole autonomia, autorregulacion e

independencia.

Este sistema se introducira desde la primera sesion, y necesitara de tiempo para que los

alumnos lo asuman y comprendan, sobre todo en cuanto a la importancia de su uso y no

tanto a la comprensién metadica.
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6.1. Explicacion del sistema de evaluacion disefiado

A continuacion, se muestra una tabla en la que se exponen todos los tipos de evaluacion
que se van a utilizar en este sistema, las técnicas e instrumentos en cada tipo y, por ultimo,

quién sera el agente de dicha evaluacién, es decir, quién realizara la evaluacion.
Tabla 6

Tipos, técnicas, instrumentos y agentes de la evaluacion.

Tipo Técnicas Instrumentos Agente
Qbsen;a.f:mn Cuaderno del profesor Docente
sistematica

Evaluacion

formativa .

G_:rabacmn en Camara de video Docente
video

Evaluacion Analisis de laz  Ficha de Observacion con Escala D ¢

sumativa producciones ferbal. (FOEV) ocenie

Ficha de Autoevaluacion del
. Grupo v Seguumento Del Proceso.
Autoevaluacion Qbsen-’a.f:mn (FASP) Alumnado
sistematica i i
Ficha de Autoevaluacion con
Escala Verbal (FAEV)
. Anélizis de las  Ficha de Observacion con Escala
. Alumnad
Coevaluacion producciones ferbal (FOEV) 0

Fuente: Elaboracion propia, adaptada de Lopez-Pastor y Pérez-Pueyo, (2017)

Ademas de la evaluacion formativa, ya explicada anteriormente, se llevan a cabo

procesos de:

- Evaluacion sumativa: Rosales (2014) la define como la evaluacién que se realiza

al final de una unidad de ensefianza o de un periodo de tiempo determinado para

resumir y juzgar el nivel de logro alcanzado por el estudiante”. Es un tipo de

evaluacion que busca determinar el nivel de conocimientos, habilidades y

competencias adquiridas por el estudiante al final de un proceso de ensefianza o
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de un periodo determinado. En este caso, sera complementada con evaluacién
formativa igualmente. Se llevara a cabo durante la Gltima sesion.

- Autoevaluacién: Segun Boud (1995), la autoevaluacién se define como un
proceso mediante el cual los estudiantes reflexionan sobre su propio aprendizaje,
evalUan su propio desempefio y establecen metas para el futuro. En este proceso,
los estudiantes se evalGan a si mismos, identificando sus fortalezas, debilidades y
areas de mejora, lo que les permite tomar conciencia de su progreso y tomar
medidas para su desarrollo continuo. Conviene aclarar que en este proyecto se
realizara una autoevaluacion grupal, atendiendo a la definicion de Lopez-Pastor
et al. (2016), quienes sostienen que “suele referirse a la evaluacion que una
persona realiza sobre si misma o sobre un proceso o resultado personal. Cuando
la actividad de aprendizaje que se evalla es colectiva, lo I6gico y coherente es que
la autoevaluacion sea también grupal” (p.16).

- Coevaluacion: Segun Topping (1998), la coevaluacién se refiere a "a evaluacion
mutua entre pares, en la cual los estudiantes participan en la evaluacién de los
trabajos, desempefios o contribuciones de sus compafieros. Es un proceso en el
que los estudiantes se evallan entre si, proporcionando retroalimentacion
constructiva y evaluando el trabajo de sus compafieros segun los criterios
establecidos. La coevaluacion fomenta la participacion activa de los estudiantes
en el proceso de evaluacion y promueve el desarrollo de habilidades de
pensamiento critico y colaboracion. Este proceso se realizara también en la Gltima

sesion.
6.2. Instrumentos de evaluacion

A continuacion, se presentan los instrumentos de evaluacion que se emplearon en las

distintas sesiones:

- La Ficha de Autoevaluacion del Grupo y Seguimiento del Proceso (FASP), como se
muestra en la Tabla 6, es una herramienta utilizada por el grupo para monitorear el avance
de cada tarea necesaria en la realizacion del producto final. Al inicio del proyecto, se
proporciona a los miembros del grupo, y a medida que avanzan las sesiones, la van
completando, marcando el estado de cada tarea: terminada, en proceso o por empezar

(identificadas por las letras A, B o C segun la leyenda proporcionada). Ademas, también
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pueden hacer anotaciones relevantes que les sirvan de ayuda para completar cada tarea

de manera efectiva.

Tabla 6
Adaptacion de Lista de Control —Ficha de autoevaluacion del grupo y seguimiento del

proceso
Ficha de autoevaluacidn del grupo y| Leyenda: A Por empezar B. En proceso C.
seguimiento del proceso. Terminado
Asignatura | Curse | | Miembros
Requisitos Sesiones Observaciones (g). Minuto de la escena

1 213 14 |3 donde va, emociones, tempo, duracion,
intensidad, etc.)

Eleccion de una escena de
una pelicula, serie,
dibujos animados, etc.
que sea versatil v sobre la
que se puedan crear
melodias, efectos de
sonido v didlogos.

Produccion musical 1
utilizando instrumentos
v/o el cuerpo para mostrar
U3 0 Varias emociones.

Produccion musical 2
utilizando instrumentos
v/o el cuerpo para mostrar
Ufla 0 varias emociones.

Produccion musical 3
utilizando instrumentos
v/o el cuerpo para mostrar
Ufla 0 Varias emociones.

Introduccion de varios
efectos de sonidos
acordes con la escena.

Introduccion de
elementos digitales
(mediante las apps v la
web) en alguna
produccién musical.

Introduccion de
elementos digitales
(mediante las apps v 1a
web) como efectos de
sonido.

Fuente: Elaboracién propia, adaptada de Lopez-Pastor y Pérez-Pueyo, (2017)
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- La Ficha de Autoevaluacion con Escala Verbal (FAEV), como se muestra en la Tabla
7, se implemento a partir de la cuarta sesion del Contexto 1. Esta herramienta consiste en
que el grupo llegue a un consenso para valorar el grado de cumplimiento de cada criterio
establecido. Dado que se utiliza a lo largo de varias sesiones, solo se completan los items
que han sido finalizados. Al finalizar cada sesion, el docente revisa las fichas con cada
grupo, proporcionando retroalimentacion sobre como percibe el grado de cumplimiento
de cada criterio y solicitando una explicacion de las razones detras de cada valor asignado
en la escala verbal.

Tabla 7

Ficha grupal de autoevaluacién del grupo con escala verbal.

Ficha de AUTOEVALUACION con escala
verbal Grupe y
miembros

Curso y clase

Competencias

- Criterios a valorar Mucho Algo Poco Nada Observaciones
especificas

La seleccién de la escena es
buena, ya que inchuye lo
necesario para realizar el
producto final

A

Incorporamos producciones
mugicales que suscitan
emociones y sensaciones acorde
con las imAgenes de la escena

Sabermos interpretar muy bien y
gin errores la misica, teniendo
en cuenta las cualidades de la
migica

Los efectes de somdo creados
se corresponden con la imagen
que vemos v los interpretamos
en el momento correcto

Hemos introducido
correctamente medios digitales
en algim momento de la
creacion.

Todos log miembros del grupo
hemos participado y aportado
F de forma equitativa en la
creaci6n e interpretacion del
producto final.

Valoracion glebal del producto MUY BUENO SE PUEDE :&?ggﬁg
final BUENO MEJORAR MUCHO

Fuente: Elaboracion propia, adaptada de Lopez-Pastor y Perez-Pueyo, (2017)

- Por Gltimo, la Ficha de Observacion con Escala Verbal (FOEV), como se muestra en la
Tabla 8, se empleara durante la Gltima sesion en la que cada grupo presenta su producto
final del proyecto. Esta herramienta se utiliza tanto para llevar a cabo la coevaluacién
entre los grupos como para realizar una evaluacion sumativa por parte del docente.
Después de cada exposicion, se asigna un tiempo para que los demés grupos completen
la ficha de coevaluacion. Una vez que se ha evaluado un grupo, tanto el docente como los

demas grupos brindan retroalimentacion general y comentarios sobre el producto final.
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Ademas, el docente también completa una ficha por grupo con el propdsito de realizar la

evaluacion sumativa. Sin embargo, dado que estos proyectos forman parte del médulo de

practicas, no se ha llevado a cabo un proceso de calificacion formal. La evaluacién

sumativa se ha basado en considerar el proceso de creacion grupal del proyecto y el

resultado del producto final presentado en la Ultima sesién. Si bien los datos de

coevaluacion y autoevaluacion son Utiles para contrastar la percepcion de la informacion

recibida, no tienen influencia en la evaluacién sumativa.

Tabla 8

Adaptacién de Lista de Control — Ficha de autoevaluacion del grupo y seguimiento del

proceso.

Ficha de ohservacion con escala verbal

Grupo que evalaa

Curso y clase

Grupo evaluado

Competencias
especificas

Criterios a valorar

Mucho/Muy
bien

Algo/Bien

Poeo/ Se
puede
mejorar

Nada/Se
puede
mejorar
mucho

Observaciones

La seleccién de la escena es
buena, ya que incluye lo
necesario para realizar el
producto final

Incorpora producciones
mugicales que suscitan
emocIiones y sensaciones
acorde con las imdgenes de la
escena

La interpretacion de musica es
muy buena, sin errores v
teniendo en cuenta las
cualidades de la miisica

Los efectos de sonido creados
se corresponden con la imagen
que vemos y se interpretan en
el momento correcto

Se han introducido
comrectamente medios digitales
en algiin momento de la

creacion.

Todos los miembros del grupo
participan en la interpretacion
de la escena de forma
equitativa

Valoracion global del producto
final

Fuente: Elaboracion propia, adaptada de Lopez-Pastor y Perez-Pueyo, (2017)

A continuacion, se muestra una tabla en la que se resume el uso de cada instrumento en

su sesion correspondiente:

Tabla 9

Sesiones e instrumentos
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Sesion Instrumento EFyC

1 FASP
2 FASP
3 FASP
FASP;

4y5
FAEV
6 FOEV

Fuente: Elaboracion propia.

7. CONCLUSIONES Y RESULTADOS

7.1. Conclusiones y resultados relacionados con los objetivos del trabajo

En cuanto a las conclusiones de este trabajo, se expondran a continuacion en base a los

objetivos propuestos anteriormente:

O1. Disefiar un proyecto de integracién curricular para el area de Musica, en el que se
desarrollen de manera global las competencias musicales, creativas y sociales de los
estudiantes, aprovechando las oportunidades y posibilidades que ofrecen la mdsica y el

sonido en el contexto cinematografico.

Los resultados obtenidos tras la realizacién del proyecto fueron sorprendentes. Las
creaciones de los alumnos superaron con creces las expectativas iniciales, sobre todo por

su originalidad. En base a este objetivo, se extraen las siguientes conclusiones:

1. Los estudiantes lograron desarrollar de manera efectiva competencias musicales,
emocionales y creativas a través de la realizacion del proyecto. Fueron capaces de
identificar emociones en la musica y comprender la relacion entre la musica y las

emaociones en el cine.

2. Se observo un desarrollo significativo de la capacidad creativa de los alumnos al

crear composiciones musicales que evocaban emociones especificas. Esto
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demostro su habilidad para aplicar los conocimientos adquiridos y expresar su

creatividad a través de la muisica.

3. Los estudiantes adquirieron habilidades para imitar y crear efectos de sonido
utilizando diversas técnicas con el cuerpo y materiales externos en el contexto del
cine. Esto les permitio explorar diferentes formas de generar sonidos y desarrollar

su capacidad para afiadir elementos sonoros a las producciones audiovisuales.

4. A través del uso de herramientas digitales, los alumnos desarrollaron habilidades
para la creacion de musica y efectos de sonido. El uso de tecnologia les
proporciond nuevas oportunidades de experimentacion y amplié su capacidad

para producir sonidos y composiciones musicales de manera mas versatil.

O2. Dar a conocer al alumnado la estrecha relacion que existe entre la musica, el sonido

y el cine, y permitirles desarrollar habilidades asociadas a este campo.

En cuanto a este objetivo, su consecucion se demuestra en gran medida por la motivacion
gue mostraron los alumnos hacia la realizacion del proyecto. Desde el inicio estuvieron
muy implicados e involucrados en la creacion. Ademas, gracias a la necesidad de
seleccionar una buena escena que cumpliese los requisitos para la realizacion del
proyecto, realizaron labores de busqueda, teniendo que ver diferentes escenas de

peliculas, conocer algunas nuevas, etc. Por ello, se extraen las siguientes conclusiones:

1. Los estudiantes adquirieron un profundo conocimiento sobre la importancia de la
musica y el sonido en el cine. A traves de actividades y reflexiones,
comprendieron como la musica y los efectos de sonido pueden realzar las
emociones, crear atmosferas y transmitir mensajes en las producciones

cinematogréficas.

2. Los estudiantes adquirieron habilidades criticas al analizar y argumentar las
decisiones relacionadas con el uso de la masica y el sonido en el cine. Fueron
capaces de reflexionar sobre las elecciones estéticas y narrativas en las
producciones cinematograficas y fundamentar sus opiniones. Ademas, al
coevaluar a sus comparieros y sus creaciones diferentes, estas habilidades también

fueron demostradas.
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0O3. Apostar por el uso de la Evaluacion Formativa y Compartida en la educacion,
disefiando un sistema completo que complemente el desarrollo del proyecto y lo oriente

al aprendizaje y no a la nota.

El resultado de la implementacion del sistema de EFyC también tuvo un resultado muy
positivo. En lineas generales, la adaptacion de los alumnos a estos procesos fue rapida, y
comprendieron el sentido e importancia de su uso. Se logro establecer una dinamica diaria
en los procesos de autoevaluacion, y en la Gltima sesion, la evaluacion del docente fue
muy aceptada. Ademas, la coevaluacion de los comparieros fue realista y seria, siendo
capaces de resaltar aspectos positivos y a mejorar en las creaciones de sus comparieros.

Se pueden afirmar las siguientes conclusiones:

1. Se implement6 un sistema de evaluacién formativa y compartida que permitid
seguir de cerca el progreso de los estudiantes a lo largo del proyecto. Mediante el
uso de diferentes instrumentos de evaluacion, se recopilaron datos relevantes

sobre el aprendizaje y desempefio de los alumnos.

2. Los estudiantes participaron activamente en el proceso de evaluacion al tener la
oportunidad de autorreflexionar y evaluar su propio trabajo. A través de fichas de
autoevaluacion y seguimiento, los alumnos pudieron identificar sus fortalezas,

areas de mejora y establecer metas de aprendizaje.

3. Se fomentd la coevaluacion y la retroalimentacion entre los estudiantes. Mediante
el uso de fichas de observacién y escalas verbales, los alumnos evaluaron el
trabajo de sus compariieros, brindando comentarios constructivos y valorando el

desempefio de sus pares.

4. Eldocente desempefié un papel activo en el proceso de evaluacion al proporcionar
feedback individual y grupal a los estudiantes. A través de discusiones y analisis
de las fichas de evaluacion, se generaron conversaciones significativas que

contribuyeron al crecimiento y mejora del aprendizaje de los alumnos.

5. EIl sistema de evaluacion permitié recopilar informacion relevante sobre el
proceso de creacion grupal del proyecto y el resultado del producto final. Esto
facilito la identificacion de fortalezas y areas de mejora tanto a nivel individual
como grupal, y contribuy6 a una mejor comprension de los logros y desafios del

proyecto.
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O.4. Establecer un ejemplo de buena practica de Evaluacion Formativa y Compartida

en el Aprendizaje Basado en Proyectos.

Por altimo, la consecucion de este objetivo depende en parte de que otros docentes
tomen como ejemplo el sistema de evaluacion disefiado para aplicarlo a otros
proyectos diferentes y comprobar su funcionamiento. Sin embargo, atendiendo al
criterio de transferibilidad, al haber explicado de forma detalla el contexto en el que
se ha aplicado, se considera factible replicar el sistema realizando las modificaciones
que se consideren necesarias. oPor otro lado, los instrumentos de evaluacion
utilizados y disefiados son lo suficientemente flexibles como para, cambiando los
criterios de evaluacién y las competencias, en base a cada proyecto, se puedan adaptar

y utilizar en otros contextos.
7.2. Limitaciones de la propuesta

A pesar de los resultados positivos obtenidos, es importante mencionar algunas

limitaciones de la propuesta:

- Tiempo y planificacion: Esta ha sido sin duda la mayor limitacion del proyecto. Al
realizarse en el area de mausica, el 5° curso de Educacion Primaria tiene asignados 90
minutos semanales, los cuales en mi caso estaban agrupados en una Unica sesion. Por lo

tanto, solo hay clase de mdsica un dia a la semana.

Esto supone dos principales desventajas: en primer lugar, que el proyecto se alargue
demasiado en el tiempo. Es decir, si se trata de un proyecto con seis sesiones como es
este, en vez de realizarse en dos semanas, como seria en otras asignaturas, se alarga hasta
un mes y medio (si no hay contratiempos). Esto incide negativamente en la motivacion
de los alumnos, los cuales no ven cercano la concrecion de sus aprendizajes en un final.
Por otro lado, al pasar una semana entre clase y clase, es complicado no perder el hilo y

que ciertos aprendizajes o habilidades se pierdan entre sesion y sesion.

Por todo ello, el disefio y desarrollo de un proyecto de esta naturaleza requiere una
planificacion cuidadosa y tiempo suficiente para garantizar una ejecucion efectiva. La
falta de tiempo dedicado al proyecto o una planificacion insuficiente pueden afectar la
profundidad y el alcance de las actividades, asi como la capacidad de los estudiantes para

comprender plenamente los conceptos relacionados con la masica y el sonido en el cine.
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- Otra de las posibles limitaciones, que en este caso no se ha dado, pero en otro contexto
puede ocurrir, es el nivel de habilidades previas: gran parte de la efectividad del proyecto
puede depender del nivel de habilidades musicales y técnicas que los estudiantes posean
antes de su implementacion. Algunos estudiantes pueden tener méas experiencia y
conocimientos en musica y sonido, mientras que otros pueden tener menos experiencia o
conocimientos limitados. Esto puede influir en la participacion y el grado de comprension
de los estudiantes en las actividades propuestas. Sin embargo, al tratarse de una actividad
en grupo, cada alumno aporta el maximo de sus capacidades y se complementan unos con
otros. Ademas, al realizarse en 5° curso, esta experiencia previa suele estar garantizada.
Por otro lado, concebir y asimilar correctamente los procesos de EFyC no es sencillo la
primera vez. Enfrentarse a una autoevaluacion o a una coevaluacion y ser sinceros con
uno mismo y realista es complicado, ya que pueden afectar miedos e inseguridades. En
este caso, los alumnos ya habian realizado con otros docentes este tipo de evaluacion, por
lo que ya tenian cierto contacto. De no ser asi, lo Unico que soluciona esta limitacion es
el tiempo, el cual con la ayuda y guia del docente da lugar a una comprensién y

asimilacién asegurada.
7.3. Futuro de la propuesta

Debido a la limitacion expuesta anteriormente sobre el tiempo, se puede extraer un futuro
claro de la propuesta y es su realizacion de forma interdisciplinar con otras asignaturas.
Las posibilidades son innumerables. Por ejemplo, en relacion con el area de Lengua, se
puede introducir todo el tema relacionado con doblaje de voces, creacion de dialogos y

guiones. Incluso se puede trabajar esto en inglés.

Por otro lado, puede considerarse también su adaptacion a diferentes niveles educativos,
ya que la propuesta puede ser adaptada y modificada para su implementacion en
diferentes niveles educativos, como la educacion secundaria o incluso la educacion
superior. Se pueden ajustar los contenidos, las actividades y los objetivos de aprendizaje
para que se ajusten a las necesidades y capacidades de los estudiantes en cada etapa

educativa.

En cuanto al sistema de EFyC, como se ha mencionado anteriormente, uno de los
objetivos del trabajo es Establecer un ejemplo de buena practica de Evaluacion
Formativa y Compartida en el Aprendizaje Basado en Proyectos, y como se ha

mencionado anteriormente, la aplicabilidad y transferibilidad de este sistema a otros
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contextos es sencilla, por lo que, desde aqui, se anima a ello a todo aquel que tenga la

posibilidad y voluntad de hacerlo.

Por altimo, como futuro de la propuesta de forma personal, si la utilizo cuando trabaje
como maestro, serd siempre respondiendo al siguiente principio de investigacion y
desarrollo pedagdgico. Es decir, el desarrollo de la propuesta puede beneficiarse de una
investigacion continua y un analisis pedagdgico en profundidad. Esto implicaria explorar
nuevas metodologias, estrategias de ensefianza y evaluacion, y adaptar las practicas a las
ultimas tendencias y avances en educacion musical y cine. Como dijo Einstein, Nunca

dejes de aprender.
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9. ANEXOS

Anexo 1. Videos y emociones — Sesion 1 — Actividad 2

Emocion, emociones o
Video sensaciones que se pretende
que identifiguen
https://www.youtube.com/watch?v=LYdG2w8jbws Alegria, diversion
https://www.youtube.com/watch?v=yDL6QnXAawE Miedo, terror, tension
https://www.youtube.com/watch?v=GKpa_20Agfc Tristeza, angustia
https://www.youtube.com/watch?v=HhHwnrlZRus Tension, intriga
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Anexo 2: Videos y enlaces de las sesiones

Sesion 1

https://youtu.be/-nC98zm6JvY

Sesion 2

(951) Asi se crean los efectos sonoros del cine - YouTube

https://www.youtube.com/watch?v=gAYi5pOrhxM

Sesion 3

Virtual Musical Instruments online: play guitar, piano, drums,

xylophone and flute

Session Town: Maravillosos Juegos, Apps vy Clases de MUsica

drumbit | Online drum machine

Incredibox

Sesion 4/5

https://view.genial.ly/643e44c79c5daf0018dac985/interactive-content-
quiz-cuanto-sabes

https://www.youtube.com/watch?v=372x-8100Bl|
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