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Introduccion
ASAP

Evaluacion
Reflexion

" E] TFG es una actividad académica, pero con un enfoque
profesionalizante:

= E| estudiante aprende, pero también debe demostrar que es capaz de
movilizar las competencias necesarias para responder con éxito ante un
problema de la vida real.

= La planificacion y ejecucion del TFG sigue siendo un desafio para
los estudiantes de Ingenieria Informatica:

= Muchos TFGs acaban con retrasos y/o con productos que se alejan de lo
esperado inicialmente.
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Introduccion

Antecedentes o

Reflexion

Determinacion de los objetivos de aprendizaje del TFG y los resultados esperados.

Uso de metodologias habituales en entornos profesionales.

Supervision periodica de los avances del estudiante:

= Evaluacion del trabajo realizado respecto a los objetivos planteados:

= Revision de la memoria técnica.

= Generacion de feedback valioso para el estudiante durante todo el proyecto.

Interaccion regular entre el estudiante y el tutor:

= Presentaciones (abiertas) de los resultados obtenidos cada cierto tiempo:

= Generacién de posibles sinergias entre los participantes.

=  “Entrenamiento” de la comunicacion oral por parte del estudiante
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Introduccion
ASAP Obijetivos de aprendizaje

Agile Student Academic Projects s

dp Roles, Artefactos y Entorno
Reflexion

Producto de
aprendizaje

= Determinacion de los objetivos de aprendizaje del TFG y los
resultados esperados.
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Introduccion

ASAP

Obijetivos de aprendizaje

Objetivos de aprendizaje

Reflexion

Planteamiento del problema
Objetivos del proyecto
Planificacidn de recursos
Gestion de tareas

Memoria técnica (escrita)
Presentacion (oral)
Entorno de negocio

Comunicacién INitete | Contexto cientifico-técnico
Estado del arte

Proyecto

El objetivo del TFG es que el estudiante
aprenda a resolver un problema y no una
instancia concreta.

Aceptacion Desarrollo
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Agile Student Academic Projects

Una metodologia basada en practicas agiles para la realizacidon de Trabajos Fin de Grado

= Determinacion de los objetivos de aprendizaje del TFG y los

resultados esperados.

= Uso de metodologias habituales en entornos profesionales.

AV,

' an (R T Y
I Glelnldi)

UVAGILE © 2023

Introduccion

ASAP

Evaluacion
Reflexion

Producto de

aprendizaje l
‘ Sprint
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Product Owner: Scrum Master:

Objetivos de aprendizaje
Eventos
Roles, Artefactos y Entorno
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Scrum Team Members:
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Introduccion B i
ASAP Objetivos de aprendizaje

Dinamica de trabajo

Reflexion

= Uso de metodologias habituales en
entornos profesionales.

= Determinacion de los objetivos de
aprendizaje del TFG y los resultados
esperados.

= Supervision periddica de los avances
del estudiante:
= Evaluacion del trabajo realizado
respecto a los objetivos planteados:

= Revision de la memoria técnica.

= Generacion de feedback valioso para el
estudiante durante todo el proyecto.
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20 semanas (1 cuatrimestre)

= Favorece el trabajo regular del estudiante y su Sroducto de
retroalimentacion frecuente por parte del tutor. aprendizaje
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Introduccion B i
ASAP Objetivos de aprendizaje

Eve ntos Evaluacion Evehios

ik Roles, Artefactos y Entorno
Reflexion

= En la reunion de inicio se consensua el objetivo del sprint:

Comunicacion
de progresos

= El estudiante planifica las tareas necesarias para alcanzarlo.

Sincronizacién

= La reunion de sincronizacion se realiza semanalmente durante el sprint para
facilitar el seguimiento del trabajo.

og=
A ®D= . [ L 4
ec=  m E| estudiante presenta el estado de su proyecto en la comunicacion de
_,nm ‘ progresos:

= Se lleva a cabo un debate entre todos los participantes centrado en la mejora del
producto en desarrollo.

= Todos los involucrados en el proyecto participan en la retrospectiva sobre el desarrollo del sprint y se
consensuan acciones de mejora sobre el proceso de trabajo.
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Introduccion B i
ASAP Objetivos de aprendizaje

Agile Student Academic Projects .

ik Roles, Artefactos y Entorno
Reflexion

= Determinacion de los objetivos de aprendizaje del TFG y los
resultados esperados.

= Uso de metodologias habituales en entornos profesionales. ,

= Supervision periodica de los avances del estudiante:

= Evaluacion del trabajo realizado respecto a los objetivos Sprint
planteados:

= Revision de la memoria técnica. ]— —{
[ ‘ eo

= Generacion de feedback valioso para el estudiante durante o=
todo el proyecto.
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= Interaccion regular entre el estudiante y el tutor:

" Presentaciones (abiertas) de los resultados obtenidos cada ) D
cierto tiempo: £ _ .-

= Generacién de posibles sinergias entre los participantes. LT
. i L, . Product Owner: Scrum Master: Scrum Team Members:
=  “Entrenamiento” de la comunicacion oral por parte del estudiante \ GILE P
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Introduccion

ASAP

Roles, Artefactos y Entorno i

Reflexion

-10-

Objetivos de aprendizaje
Eventos
Roles, Artefactos y Entorno
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Comunidad

Y
- -
fan)
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Retroalimentacion
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Product Owner: Scrum Masigs: . crum Team Members:
Tutor Estudianté
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Introduccion
ASAP

Contexto académico Sl e Sl

Reflexion

* Grado en Ingenieria Informatica de Servicios y Aplicaciones (Universidad de Valladolid).
= 12 ECTS.

= Evaluacion:

= 3 puntos Tutor:
= 50% Calidad del producto
= 50% Memoria técnica.

= 7 puntos Comision evaluadora:
= 50% Calidad del producto.
= 25% Exposicion y defensa.
= 25% Memoria técnica.
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Introduccion
ASAP

Re S u |ta d O S Evaluacion Ezgjﬁ);tc?oicadémico

Reflexion

= 8 TFGs durante los 3 ultimos cursos:
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Introduccion
ASAP

RefleXiO,n Evaluacion

Reflexion

" Mejora en la planificacion y ejecucion del proyecto:
= Los TFGs se completan en los margenes temporales planteados en la titulacion.
= Memorias técnicas de buena calidad y presentaciones destacables.

" Estudiantes, tribunales y tutores valoran positivamente ASAP.

" |3 evaluacion del tribunal y del tutor no esta suficientemente alineada:
= El tribunal no tiene toda la informacion.
= |os criterios de evaluacion son poco concretos y no existen pautas para aplicarlos.

= Utilizar el producto de aprendizaje de ASAP para el desarrollo de rubricas de evaluacion.
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Bienvenido Mr. Feedback

Esta presentacion se difunde Unicamente con fines docentes.
Las imdgenes utilizadas pueden pertenecer a terceros y, por tanto, son propiedad de sus autores.

Trabajo realizado en el marco del PID UVAGILE 5.0. subvencionado por el Vicerrectorado de Innovacion Docente y =
Transformacion Digital de la Universidad de Valladolid. @
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