Universidad deValladolid

FACULTAD DE EDUCACION DE SEGOVIA

TRABAJO FIN DE MASTER

MASTER EN INVESTIGACION E INNOVACION
EDUCATIVA

LAS TIC EN LA EDUCACION: UN ANALISIS
COMPARATIVO ENTRE LA LOMCE Y LA
LOMLOE

AUTOR: Daniel Diez Martin

TUTOR ACADEMICO: Alfonso Gutiérrez Martin

CURSO 2022/2023



RESUMEN:

El presente trabajo pretende analizar de manera comparativa las dos tltimas leyes educativas
en Espana, la LOMCE y la LOMLOE, en relacion a las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC) con respecto a la etapa de Primaria. Para ello se realiza una
investigacion de cardcter cualitativa y cuya metodologia empleada es el analisis documental,
basandose en la revision y andlisis critico de documentos oficiales y normativos relacionados
con la educacion y las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion. En cuanto a la
recogida de datos, se hard uso del programa Atlas.ti, que permitird ver las cuestiones
analizadas en los propios documentos oficiales, gracias a su capacidad de organizacion
mediante codigos y categorias. Los resultados obtenidos permitirdn una comprension mas
profunda de como se aborda el tema de las TIC en las dos leyes educativas y como han
evolucionado en el contexto de la educacion en Espafia. Gracias a los datos que se han
obtenido, se observa que la actual ley, es decir, la LOMLOE, contempla una vision mas
amplia de la competencia digital que “incluye la alfabetizacion en informacién y datos, la

comunicacion y la colaboracion, la educacion mediatica™.



ABSTRACT:

The present project aims to comparatively analyze the last two educational laws in Spain, the
LOMCE and the LOMLOE, regarding Information and Communication Technologies (ICT)
in the Primary stage. To do it, a qualitative research is carried out, employing documentary
analysis as the methodology, based on the review and critical analysis of official and
regulatory documents related to education and Information and Communication
Technologies. As for data collection, the Atlas.ti program will be used, which will allow the
examination of the analyzed issues in the official documents themselves, thanks to its
organizational capacity through codes and categories. The obtained results will provide a
deeper understanding of how the topic of ICT is addressed in the two educational laws and
how they have evolved in the context of education in Spain. Based on the data obtained, it is
observed that the current law, that is, the LOMLOE, contemplates a broader view of digital
competence that "includes information and data literacy, communication and collaboration,

media education."
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1.INTRODUCCION

Es imposible negar que las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) han ido
introduciéndose en la sociedad, y posteriormente en las escuelas, produciendo un gran
cambio en nuestra vision sobre la educacion. Cualquier ser humano esta pendiente de las
nuevas tecnologias a través de teléfonos moviles, ordenadores, redes sociales, conexion a
Internet, dispositivos electronicos para emitir musica, o incluso mas actualmente con las

inteligencias artificiales.

Es cierto que no todas las personas en cualquier punto del planeta son capaces de alcanzar
una de estas herramientas para utilizarlas dia tras dia a nivel personal, esto se debe a la brecha
digital. Segun ATICO34 (2021), que es una consultora especializada en Proteccion de Datos,
Compliance, y Propiedad Intelectual, la podemos definir como la desigualdad en el uso y
acceso de las TIC en distintos grupos de la sociedad, los cuales se determinan segun aspectos

econdémicos, de género, geograficos y de edad.

Esta brecha cada vez es méas grande entre los paises desarrollados y los subdesarrollados,
aunque también existe entre un mismo pais, mediante el acceso a Internet y otros dispositivos

digitales en familias con distinto poder adquisitivo.

Este tema es muy preocupante ya que como futuro docente nos es probable que me encuentre
con este tipo de situaciones y deberé afrontarlo de la mejor manera posible para que los
alumnos a los que no les sea posible tener estas herramienta tecnologicas fuera del aula, no

desperdicien ni una gota del conocimiento que pueden llegar a tener.

En el presente trabajo se llevara a cabo un analisis documental de articulos relacionados con
las TIC que ayudaran a crear un marco tedrico sélido y un analisis de las dos ultimas leyes
educativas que se han encontrado en Espana.. Dichas leyes son la Ley Organica para Mejora
de la Calidad Educativa (LOMCE) que se utilizo a partir del 2013 y la Ley Orgénica de 2020
que modifica la Ley Organica de 2006 sobre la Educacion (LOE) llamada LOMLOE.

Por ello, he tenido en cuenta varios aspectos que se deben dar respuesta con la informacion

relevante y actualizada recogida:



1. Las TICs en la educacion: conocer la evolucion de las TICs en la educacion, su

importancia, beneficios y limitaciones en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

2. La ley actual de educacion (LOMLOE): conocer las normativas y regulaciones que rigen
actualmente la educacion y como se relacionan con el uso de las TICs en las asignaturas, para

qué sirven y qué deben hacer los alumnos con ellas.

3. La ley anterior de educacion (LOMCE): conocer las diferencias y similitudes con la ley

actual de educacion en cuanto al uso de las TICs y su funcionamiento.

Se debe de hacer una busqueda bibliografica consistente para poder encontrar la informacion
mas relevante y de forma mas exhaustiva con el fin de filtrar toda la informacion y hacer un
andlisis critico posterior con fundamento y poder observar como se han ido adaptando las
TIC en el marco de las normativas educativas. Debido a ello, también se realizara un analisis

detallado de las TIC en las dos ultimas leyes educativas espafiolas.

Para todo ello comenzaré con una justificacion del trabajo donde se expondra la relevancia de
las TIC tanto a nivel actual, social, en la escuela, la economia y mi opinioén sobre todo ello.
Posterior a ello, se encontrard un apartado de objetivos ensefiando el general del trabajo y los
secundarios. Seguido a ello el marco teérico, donde se hablara de las TIC con la
fundamentacion tedrica a través de varios autores sobre la evolucion, las ventajas e
inconvenientes que pueden tener, una terminologia especifica de las TIC, y al final se
comentard el tema principal de este proyecto, que es las dos leyes educativas generales,
aunque también afadiré un apartado especifico sobre Castilla y Ledn, puesto que nos

encontramos en dicha comunidad auténoma.

Con respecto a la metodologia que se va a seguir en este trabajo se expondra detalladamente
en el apartado numero 5, que es el andlisis documental de varios articulos y documentos
relacionados con las TIC y las leyes LOMCE y LOMLOE. Por ultimo se expondran las
conclusiones sacadas del trabajo y dos apartados sobre cuestiones relacionadas sobre la

investigacion realizada.



2. JUSTIFICACION

2.1. RELEVANCIA DEL TEMA

Tic en la actualidad

Las TIC han adquirido una importancia creciente en la sociedad actual. Seglin Castells (2011,
en Day 2019), la sociedad en red en la que vivimos est4 caracterizada por la interconexion
global y la utilizacion intensiva de las tecnologias de la informaciéon y comunicacion. Estas
tecnologias han transformado la forma en que nos comunicamos, trabajamos, aprendemos y
nos relacionamos, y su uso adecuado puede tener un impacto positivo en el desarrollo social,

econdmico y cultural.
Importancia en la sociedad

En el ambito de la comunicacion, autores como Jenkins (2006, en Scolari 2016) y Rheingold
(2012, en Gonzalez et al 2013) han destacado la capacidad de las TIC para facilitar la
comunicacion de historias por multiples plataformas y medios, la interaccion y la
participacion ciudadana como pueden ser en blogs con otros estudiantes. Las redes sociales,
los blogs, los foros en linea y otras plataformas digitales han permitido a las personas
conectarse, compartir informacion, generar conocimiento colectivo y colaborar en proyectos

de manera mas rapida y eficiente.

En el ambito del trabajo, la introduccion de las TIC ha transformado la forma en que se
realizan las actividades laborales. Estas tecnologias han facilitado la comunicacion y
colaboracion en tiempo real, permitiendo el teletrabajo, la creacion de equipos virtuales y la
realizaciéon de tareas a distancia. Ademas, las TIC han impulsado la creacion de nuevos
modelos de negocio, como el comercio electrénico, y han aumentado la eficiencia y

productividad en las organizaciones.

Por otro lado, no todos los autores hablan bien de las TIC, como es el caso de Carr (2014),

quien expone otro punto de vista en el que afirma que Google y estas nuevas tecnologias nos



estan ablandando, fomentando un enfoque de lectura superficial y rapida, una reduccién de la

atencion y la reflexion, y un debilitamiento de la lectura profunda que estimula el

pensamiento.

O como en el siguiente parrafo, donde expone que el ser humano tiene que estar por delante

de las maquinas:
Los problemas sociales y econdomicos causados o exacerbados por la automatizacion
no se van a resolver echandoles mas software encima. Nuestros esclavos inanimados
no van a guiarnos a una utopia de confort y armonia. Si los problemas han de ser
resueltos, o al menos atenuados, la sociedad tendra que enfrentarlos en toda su
complejidad. Puede que tengamos que poner limites a la automatizacion para asegurar
el bienestar de la sociedad en el futuro. Puede que tengamos que cambiar nuestra
vision del progreso, poniendo énfasis en el florecimiento social y personal en lugar de
en el avance tecnoldgico. Puede incluso que debamos valorar una idea que ha llegado
a ser considerada impensable, al menos en circulos empresariales: dar prioridad a las

personas sobre las maquinas. (Carr, 2014: 259)

Por otro lado, la UNESCO (2020) estuvo estudiando el impacto de las TIC en personas como
nifios, nifas y adolescentes, para ello sefialaron que estas tecnologias tienen un gran poder y
cad vez mas en las nuevas generaciones, a través del impacto en su educacion, en la salud
tanto fisica como mental, en el entretenimiento, desarrollo socio cultural, en el ambito
politico...
Fue entonces cuando la UNESCO desarrolld6 un programa para la informacién y la
comunicacion a través de una publicacion sobre los nifios y nifas y el uso de Internet.
“Analizar el acceso y el uso de las TIC por nifias, nifios y adolescentes mediante un
enfoque cualitativo, basado en una perspectiva de género, es extremadamente
relevante para la elaboracion de politicas publicas inclusivas que aborden las

oportunidades y consecuencias, muchas veces desiguales, de las tecnologias.”



Impacto en la economia y el empleo

Las TIC también han tenido un impacto significativo en la economia y el empleo. Segin
Brynjolfsson y McAfee (2014), "las TIC han sido uno de los principales impulsores de la
productividad y el crecimiento econémico en las ultimas décadas". Las organizaciones que

adoptan y aprovechan las TIC suelen ser mas eficientes y competitivas en el mercado global.

Ademas, la expansion de las TIC ha creado nuevas oportunidades de empleo en sectores
relacionados con la tecnologia. Segiin Frey y Osborne (2017), "las TIC han redefinido el
mercado laboral, generando demanda de habilidades digitales y creando empleos en areas
como el desarrollo de software, el analisis de datos y la ciberseguridad". Las TIC han abierto
un abanico de posibilidades para emprendedores y profesionales que se dedican a la

innovacion y la tecnologia.

Inclusion digital y brecha digital

La importancia de las TIC también radica en su potencial para promover la inclusion digital y
reducir la brecha digital. Segiin Warschauer (2004), "las TIC pueden democratizar el acceso
al conocimiento y la informacién, brindando oportunidades a comunidades y personas que
histéricamente han sido excluidas". El acceso a Internet y a las herramientas digitales puede
ampliar las posibilidades educativas, laborales y sociales de aquellos que tienen acceso a

ellas.

Sin embargo, es importante tener en cuenta que existe una brecha digital que separa a
aquellos que tienen acceso a las TIC y a aquellos que no. Como sefiala van Dijk (2012), "la
brecha digital no solo se refiere al acceso fisico a las tecnologias, sino también a las
habilidades, los conocimientos y la capacidad para utilizarlas de manera efectiva". Por lo
tanto, es necesario promover la alfabetizacion digital y garantizar un acceso equitativo a las

TIC para evitar la exclusion y la ampliacion de la brecha digital.



En la escuela

Las TIC también tienen beneficios en los colegios y escuelas de Primaria.
Podemos hacer un analisis de la integracion curricular de las TIC en un doble sentido: uno

como recursos didacticos, y otro como objeto de estudio o analisis.

- En primer lugar vamos a referirnos al sentido de las TIC como recurso didactico:
Las TIC se pueden utilizar en cualquier momento de las clases, al principio, en medio o al
final. Permiten un mejor desarrollo del intercambio de conocimientos entre un maestro y sus

alumnos.

Es por ello que ofrecen una amplia variedad de herramientas y recursos que pueden utilizarse
como apoyo didactico en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Estas herramientas se
convierten en recursos didacticos cuando se integran en el curriculo de manera intencionada y
se utilizan como herramientas para mejorar la ensefianza y facilitar el aprendizaje de los

estudiantes.

Otra de las ocasiones en las que estas herramientas se pueden usar como recurso didactico es
para presentar contenido de manera mdas visual y atractiva. Por ejemplo, mediante la
proyeccion de imagenes, videos o animaciones, los docentes pueden captar la atencion de los
estudiantes y facilitar la comprension de conceptos complejos. Estos recursos visuales
estimulan la motivacion y el interés de los estudiantes, generando un ambiente propicio para

el aprendizaje.

Ademas, las TIC proporcionan herramientas y entornos de aprendizaje que fomentan la
participacion activa de los estudiantes, de ahi que sean capaces de crear actividades
interactivas, simulaciones y juegos educativos, que implican a los estudiantes de manera mas
activa en el proceso de aprendizaje. Estas actividades promueven la exploracion, la
experimentacion y el pensamiento critico, facilitando la construccion de conocimiento por

parte de los estudiantes.

La integracion de las TIC como recursos didacticos también puede promover el aprendizaje
auténomo y la personalizacion del proceso de ensefianza-aprendizaje puesto que ofrecen
herramientas y recursos que permiten a los estudiantes acceder a contenidos y actividades

adaptadas a sus necesidades, ritmos y estilos de aprendizaje. Esto facilita, como
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mencionaremos mas adelante, que los estudiantes sean protagonistas de su propio proceso de

aprendizaje, desarrollando autonomia y responsabilidad en su formacion.

El uso de las TIC en los colegios y escuelas de Primaria ha demostrado ser fundamental para

mejorar el proceso de ensefanza-aprendizaje y preparar a los estudiantes para enfrentar los

desafios de la sociedad digital. Diversos autores han destacado los siguientes beneficios:

Estimulacion del pensamiento critico y la creatividad: Las TIC brindan herramientas
para fomentar el pensamiento critico y la creatividad en los estudiantes. Autores como
Kafai (2016) y Resnick (2017) destacan la importancia de las actividades de
programacion y el uso de herramientas digitales que permiten a los estudiantes
experimentar, diseflar y crear sus propias soluciones, promoviendo habilidades de

resolucion de problemas y pensamiento creativo.

Desarrollo de habilidades digitales: Las TIC proporcionan a los estudiantes la
oportunidad de adquirir habilidades digitales esenciales para su desarrollo personal y
profesional. El uso de las TIC en las escuelas fomenta la alfabetizacion digital, la
capacidad de buscar y evaluar informacion en linea, la comunicacién efectiva en

entornos digitales y la resolucion de problemas tecnoldgicos.

Motivacion y participacion de los estudiantes: Las TIC pueden aumentar la
motivacion y participacion de los estudiantes en el aula. Segun Solano (2009), el uso
de juegos educativos, simulaciones interactivas y recursos multimedia atractivos
puede generar un mayor interés y compromiso por parte de los estudiantes, facilitando

el proceso de aprendizaje.

Enriquecimiento del proceso de ensehanza-aprendizaje: Las TIC ofrecen
oportunidades para un aprendizaje mdas activo y participativo. Las aplicaciones
interactivas, las plataformas educativas en linea y las pizarras digitales permiten a los
estudiantes construir su propio conocimiento, explorar conceptos de manera mas

visual y participar en actividades colaborativas.

Acceso a la informacion y diversidad cultural: Las TIC permiten a los estudiantes

acceder a una amplia gama de informacion y recursos educativos en linea, lo que
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enriquece su aprendizaje y promueve la comprension de otras culturas y perspectivas.
Autores como Furlong y Davies (2012, en Quispe 2020) destacan que las TIC pueden
contribuir a una educacion mdas globalizada, ampliando el conocimiento y la

apreciacion de la diversidad cultural.

- Preparacion para la sociedad digital: El uso de las TIC en los colegios y escuelas de
Primaria prepara a los estudiantes para vivir en una sociedad digitalizada. Autores
como Dede (2009, en Cela 2017) senalan que las habilidades digitales adquiridas a
través del uso de las TIC en la educacion primaria son fundamentales para que los
estudiantes se adapten a los cambios tecnoldgicos, utilicen de manera critica y
responsable las herramientas digitales disponibles, y se conviertan en ciudadanos

informados y activos en la sociedad.

Ventajas y desventajas

En la era digital en la que vivimos, las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
(TIC) se han convertido en una parte integral de nuestras vidas, transformando la forma en
que interactuamos, trabajamos, nos informamos y nos entretenemos. Desde la invencion de la
computadora personal hasta el desarrollo de Internet y la proliferacion de dispositivos
moviles, las TIC han revolucionado nuestra sociedad y han impulsado un cambio

significativo en todos los &mbitos de la vida.

Puedo afirmar con certeza que las TIC han generado un impacto profundo y duradero en la
forma en que llevamos a cabo nuestras actividades diarias. La interconexion global, la
capacidad de acceder a cualquier informacion y recursos de forma instantanea han abierto

nuevas oportunidades y han acortado las distancias entre las personas y las culturas.

Para iniciar esta comparacion entre las ventajas y desventajas que pueden producir el uso de

las TIC, primero haré¢ una tabla resumen con ellas y luego pasaremos a analizar una a una.
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Tabla 1.

Ventajas y desventajas de las TIC

VENTAJAS DESVENTAJAS
Motivacion Abuso en maestros
Background informaético Adiccion
Pensamiento divergente Son caras
Interés Menos escritura y esfuerzo
Interactividad Distraccion
Cooperacion Tiempo perdido
Feedback Fiabilidad de la informacion
Creatividad Aislamiento
Autonomia Brecha digital
Espiritu de la iniciativa
Protagonismo

Fuente. Elaboracion propia

Bonilla (2014) expone algunas de las ventajas que tienen las Tecnologias de la Informacion y

la Comunicacion.

En el ambito educativo, proporcionan tanto al educador como a los alumnos una potente
herramienta de trabajo, que a su vez, otorga al alumno un protagonismo y control en el

aprendizaje.

- Qracias a las TIC, ha surgido una renovacion en el ambito didéactico en las escuelas, a
través de una metodologia de caracter activa consiguiendo asi una motivacion en el
alumno.

- Siguiendo con el apartado de la motivacion y las TIC podemos sefialar que es una de
las armas mas poderosas que puede tener un maestro para conseguir la atencion de los

alumnos. Si un dispositivo o una actividad que contenga esta tecnologia logra captar
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la atencion de una persona conseguira entender mejor las lecciones y creara
curiosidad por la materia o el tema que se estd ensefiando en dicho momento.

- Se crea un “background” informatico: A través de las TIC se llegan a tener distintas
maneras de renovacion, como puede ser la experiencia.

- Para los Alumnos con Necesidades Educativas Especiales les parece una herramienta
muy buena para el aprendizaje, puesto que es mas facil y les proporciona métodos de
aprendizaje divertidos. Esto lo que podido corroborar en las practicas del grado, ya
que tuve la suerte de estar con un maestro muy implicado en el uso de las TIC en el
aula, y al mismo tiempo, conté con un alumno con Trastorno del Espectro Autista.

- Cada estudiante tiene un pensamiento propio de cardcter natural, que esta creado a
través de hipervinculos, lo que nos lleva a un aprendizaje divergente.

- El uso de las TIC puede generar mayor interés en los estudiantes por una materia, que
por lo general, no suele ser muy bien vista como puede ser las matematicas.

- Los estudiantes pueden interactuar y comunicarse con otros alumnos del aula.

- Uno de los puntos fuertes que tienen las TIC es el apartado de la cooperacion. Esto se
puede lograr a través de proyectos o trabajos que hagan que los propios alumnos
tengan que interactuar unos con otros para conseguir una meta.

- Se puede aprender mediante el uso del “feedback”, ya que las correcciones se pueden
realizar en el momento, sin tener que esperar al profesor para que corrija una
actividad.

- Estas herramientas proporcionan a los alumnos un desarrollo en la creatividad y en el
sentido de iniciativa.

- Genera una comunicacion mas abierta entre el profesor y los estudiantes, tanto dentro
como fuera del aula.

- Hasta que llegaron las tecnologias, el profesor era quien proporcionaba Ila
informacion, la cual podia ser escasa. En la actualidad, podemos obtener cualquier
informacion al momento a través de Internet, y esto genera mds autonomia al

estudiante, pues no tienen que estar dependiendo todo el tiempo de los maestros.

Ahora bien, ;Toda la informacion que leemos, los videos o noticias que vemos son ciertas?
Siguiendo los pasos de Bonilla (2014) observaremos una serie de desventajas que existen en

el uso de estas nuevas tecnologias:
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- La caida en el abuso: Al ser una herramienta que otorga la interactividad, como
maestros, cabe la posibilidad de que solo hagamos uso de ellas.

- Puede generar adiccion, como a un videojuego, aplicacion o chat de interaccion. Adés
(2003) expone que hay mucha adiccion a Internet y que ademas generan rapidamente
patologias.

- Muchas de estas tecnologias son bastante caras, y mucha gente no se las puede
permitir, lo que genera una brecha digital.

- Esta brecha digital se puede observar en todo el mundo, haciendo que los alumnos no
estén al mismo nivel educativo.

- Se pierde la escritura y el esfuerzo tradicional que se genera al escribir manualmente.

- La distraccién que puede crear a la hora de estar estudiando tanto por parte de los
alumnos como a la hora de planificar en los profesores.

- Al tener tanta informacion que leer se crea una alta pérdida de tiempo.

- Ademas del tiempo que se pierde, mucho por la cantidad de la informacion, también
esté el apartado de que no toda la informacién es fiable.

- El uso de las TIC como pueden ser los videojuegos generan aislamiento en los nifios,

pues se pueden pasar horas y horas metidos en la habitacion solos.

Ademas de todo ello, la LOMLOE expone la necesidad de mejorar en la competencia digital

a través del siguiente parrafo:
el uso generalizado de las tecnologias de informacion y comunicacion en multiples
aspectos de la vida cotidiana ha acelerado cambios profundos en la comprension de la
realidad y en la manera de comprometerse y participar en ella, en las capacidades para
construir la propia personalidad y aprender a lo largo de la vida, en la cultura y en la
convivencia democraticas, entre otros. Este cambio de enfoque requiere de una
comprension integral del impacto personal y social de la tecnologia, de como este
impacto es diferente en las mujeres y los hombres y una reflexion ética acerca de la
relacion entre tecnologias, personas, economia y medioambiente, que se desarrolle
tanto en la competencia digital del alumnado como en la competencia digital docente.
En consecuencia, se hace necesario que el sistema educativo dé respuesta a esta
realidad social e incluya un enfoque de la competencia digital mas moderno y amplio,
acorde con las recomendaciones europeas relativas a las competencias clave para el

aprendizaje permanente. (LOMLOE pag 5).
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Daremos paso a mostrar el otro sentido que podiamos dar a las TIC, que era el de las TIC

como objeto de estudio o analisis:

Hay que estudiar las TIC y los medios como el lenguaje o las matematicas, dada su
importancia en nuestras vidas y proporcionar al alumnado una educacion mediatica, una
competencia mediatica critica y ademds una alfabetizacion medidtica incluida en esa

competencia digital de la que se habla en la ley.

La integracion curricular de las Tecnologias de la Informaciéon y la Comunicacion (TIC)
como objeto de estudio ha sido un tema relevante en la literatura académica y en la discusion
sobre la educacién en la era digital. Diversos autores han abordado esta cuestion, destacando
la importancia de estudiar las TIC y los medios de comunicacion, como el lenguaje o las
matematicas, debido a su impacto en nuestras vidas. Ademas, se resalta la necesidad de
proporcionar al alumnado una educacion mediatica, una competencia mediatica critica y una
alfabetizacion medidtica, en linea con la competencia digital mencionada en las leyes

educativas.

Uno de los autores relevantes en este campo es David Buckingham, quien ha destacado la
importancia de estudiar los medios y las TIC en el contexto educativo. En su libro "Media
Education: Literacy, Learning and Contemporary Culture" (2003), argumenta que los medios
y las TIC son una parte fundamental de la cultura contemporanea y, por lo tanto, deben ser
objeto de estudio en las escuelas. Propone que la educacion mediatica deberia abordar la
forma en que los medios de comunicacion influyen en nuestra comprension del mundo,

nuestra identidad y nuestra participacion en la sociedad.

Por otro lado, Henry Jenkins, en su obra "Convergence Culture: Where Old and New Media
Collide" (2006), destaca la importancia de la alfabetizacién mediatica en un entorno de
convergencia de medios. Jenkins sostiene que la alfabetizacién mediatica no sélo implica
comprender como funcionan los medios, sino también como participar activamente en la
creacion y circulacion de contenido. En este sentido, enfatiza la necesidad de fomentar una
competencia medidtica critica que permita a los estudiantes analizar, evaluar y utilizar los

medios de manera reflexiva y creativa.
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En relacion con la competencia digital mencionada en las leyes educativas, diversos autores
han sefialado la importancia de incluir la alfabetizacion mediatica dentro de esta competencia.
Por ejemplo, Sonia Livingstone y Julian Sefton-Green, en su libro "The Class: Living and
Learning in the Digital Age" (2016), proponen una concepcion amplia de la competencia
digital que abarca no solo habilidades técnicas, sino también habilidades sociales,
emocionales y criticas relacionadas con el uso de las TIC. Consideran que la competencia
digital debe incluir la capacidad de evaluar y comprender criticamente los medios y las TIC,

asi como participar de manera responsable en la cultura digital.

En resumen:

Como se ha podido observar, las nuevas tecnologias estdn a la orden del dia. Se han
introducido cada vez en todos los ambitos de la vida, primero en la sociedad y posteriormente
en la escuela.

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) han transformado nuestra
sociedad de una manera profunda y acelerada. Estas herramientas digitales han revolucionado
la forma en que nos comunicamos, accedemos a la informacién, trabajamos, aprendemos y
nos relacionamos. En este sentido, las TIC han abierto un amplio abanico de oportunidades y

beneficios para la sociedad en general.

En primer lugar, las TIC han mejorado significativamente la comunicacion, permitiendo la
conectividad instantanea a nivel global. Las redes sociales, las aplicaciones de mensajeria y
las plataformas de videoconferencia han acortado distancias y han facilitado la interaccion
entre personas de diferentes partes del mundo. Ademas, el acceso a la informacion se ha
vuelto mas fécil y rapido gracias a internet, lo que nos permite estar al tanto de lo que sucede

a nivel local e internacional en tiempo real.

Sin embargo, es importante reconocer que la brecha digital es una realidad que persiste en
nuestra sociedad. A pesar de los avances tecnoldgicos, existen desigualdades en el acceso y
uso de las TIC. Hay sectores de la poblacién, como las personas de bajos recursos
econdmicos o las comunidades rurales, que enfrentan dificultades para acceder a la

tecnologia y aprovechar plenamente sus beneficios. Esta brecha digital genera una division
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entre aquellos que pueden aprovechar las oportunidades que proporcionan las TIC y aquellos

que quedan excluidos de ellas.

La introduccion de las TIC en las escuelas ha sido un tema ampliamente debatido en los
ultimos afios.

Por un lado, se reconoce el potencial de las TIC para mejorar los procesos de ensefianza y
aprendizaje, fomentar la creatividad, facilitar el acceso a recursos educativos “online” y
preparar a los estudiantes para el mundo digital en el que vivimos. Las TIC pueden brindar
experiencias de aprendizaje mas dinamicas e interactivas, promoviendo la participacion

activa de los estudiantes y facilitando la adquisicion de habilidades digitales.

Por otro lado, es importante abordar los desafios que surgen con la introduccion de las TIC en
las escuelas, ya que es necesario garantizar que los docentes estén capacitados para utilizar de
manera efectiva las TIC en su practica pedagogica, adaptindolas a las necesidades y
caracteristicas de sus estudiantes. Ademas, se debe tener en cuenta la seguridad y privacidad

en linea de cada estudiante, promoviendo un uso responsable y ético de las TIC.

En este contexto, la importancia de contar con una ley que contemple las TIC en la educacion
es innegable. Una ley que establezca lineas claras y objetivos en cuanto a la integracion de las
TIC en el ambito educativo. Esto puede proporcionar un marco de referencia sélido para las
escuelas, los docentes y los estudiantes, ademas que esta ley puede promover la equidad en el
acceso y uso de las TIC, garantizar la formacion docente en competencia digital, establecer

estandares de calidad en el uso de las TIC en la educacion y promover la seguridad.
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3.OBJETIVOS

3.1. Objetivo general
En cuanto al objetivo general de este trabajo me propongo analizar y comparar la importancia

de las TIC en las dos ultimas leyes educativas espafiolas (LOMCE y LOMLOE).

3.2. Objetivos especificos

1. Las TICs en la educacion: conocer la evolucion de las TICs en la educacion, su
importancia, beneficios y limitaciones en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

2. La ley actual de educacién: conocer las normativas y regulaciones que rigen
actualmente la educacion y cdmo se relacionan con el uso de las TICs.

3. La ley anterior de educacion: conocer las diferencias y similitudes con la ley actual de

educacidn en cuanto al uso de las TICs.
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4. FUNDAMENTACION TEORICA

4.1. Concepto y evolucion de las TIC
Para comenzar este apartado propondremos varias definiciones acerca de qué son las TIC:

- Fernandez (2005) define las TIC como innovaciones en el &mbito digital y electrénico
que permiten procesar y acumular altas cantidades de informacidn y que permiten una
rapida distribucion de ésta mediante redes de comunicacién y que gracias a su
vinculacion para que puedan comunicarse entre si, crean sistemas informacionales

que se basan en un protocolo comun.

- Almenara et al. (2007) las definen como una serie de nuevos medios en los que
encontramos hipertextos, realidad virtual, television por satélite o Internet. La
caracteristica principal es que giran de manera interactiva en la informatica, las
telecomunicaciones, los multimedia... Las nuevas tecnologias permiten interactuar

unas con otras produciendo una mayor potencia que individualmente.

- Telefonica (2007) las define como las herramientas que se usan para gestionar y
transformar la informacion. Promueven el intercambio y fortalecen los conocimientos
a nivel mundial para favorecer el desarrollo en el ambito social, politico, sanitario,

economico, educativo, cultural y cientifico.

- La comision de las Comunidades Europeas (2001) define las TIC como un término
que se hace uso para una gran cantidad de aplicaciones, servicios y tecnologias que
usan distintos programas y equipos informaticos, los cuales se transmiten mediante

redes de telecomunicaciones.

- Tras estas definiciones podriamos decir que las Tecnologias de la Informacion y
Comunicacion (TIC) son un conjunto de herramientas, recursos y tecnologias que se

utilizan para adquirir, almacenar, procesar, transmitir y compartir informacion de
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manera digital. Estas tecnologias abarcan una amplia gama de dispositivos, redes,
software y servicios que permiten la interaccidn, comunicacion y gestion de la

informacidon de manera eficiente.

Evolucion de las TIC a lo largo de la historia

Las TIC han experimentado una evolucién significativa a lo largo del tiempo, impulsada por

avances tecnoldgicos, cambios socioecondmicos y necesidades emergentes. A continuacion,

se detallan las principales etapas de esta evolucion:

I.

Precursores de las TIC (Siglos XVIII y XIX): Durante este periodo, se desarrollaron
tecnologias precursoras de las TIC, como el telégrafo eléctrico inventado por Samuel
Morse en 1837. Esta invencion permitio la transmision de mensajes a larga distancia a

través de sefiales codificadas.

La era de los ordenadores (Décadas de 1940 y 1950): El desarrollo de los primeros
ordenadores electronicos, como el ENIAC y el UNIVAC, marc6 un hito en la historia
de las TIC. Estos sistemas ocupaban grandes salas y eran utilizados principalmente
por instituciones académicas y gubernamentales para el procesamiento de datos y

calculos complejos.

La era de Internet (Décadas de 1960 y 1970): Durante este periodo, se sentaron las
bases de Internet. El proyecto ARPANET, financiado por el Departamento de Defensa
de Estados Unidos, se establecido en 1969 y sent6 las bases de la interconexion de
redes. A lo largo de las décadas siguientes, ARPANET evolucion6 hacia lo que hoy
conocemos como Internet, una red global que conecta a personas, organizaciones €

instituciones de todo el mundo.

La era digital (Décadas de 1980 y 1990): Con la proliferacion de los ordenadores
personales, la digitalizacion de la informacion se hizo mas accesible y generalizada.
Se desarrollaron tecnologias de almacenamiento digital, como los discos compactos

(CD), que permitieron el almacenamiento y la reproduccion de musica y datos en
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formato digital. Surgieron nuevas formas de comunicaciéon, como el correo
electronico y la World Wide Web (WWW), que facilitaron el acceso a la informacion

y la comunicacion en linea.

La era de la movilidad y la convergencia (Siglo XXI): La popularizacion de
dispositivos moviles, como teléfonos inteligentes y tabletas, marcd una nueva etapa
en las TIC. Estos dispositivos permitieron el acceso a la informacion y las
aplicaciones en cualquier momento y lugar. Ademas, la convergencia de tecnologias
llevo a la integracion de servicios en una sola plataforma, como la telefonia, la

mensajeria, la navegacion web y el entretenimiento.

Tecnologias emergentes (Presente y futuro): En la actualidad, las TIC contintan
evolucionando con el surgimiento de tecnologias disruptivas. La inteligencia artificial
(TA) esta transformando diversos sectores, como la atencion médica, la automocion y
la seguridad. El Internet de las cosas conecta objetos cotidianos a Internet,
permitiendo la interconexion y recopilacion de datos. La realidad virtual (VR) y la
realidad aumentada (AR) estdn cambiando la forma en que interactuamos con el
mundo digital y fisico. La computacion en la nube permite el acceso y

almacenamiento de datos de forma remota.
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4.2. Competencias en educacion
Competencias en la LOMCE:

La LOMCE establece una estructura de competencias clave que se consideran fundamentales
para el desarrollo personal y académico de los estudiantes. Estas competencias se agrupan en

las siguientes areas:

- Competencia en comunicacion lingiiistica: Se refiere a la capacidad de utilizar el
lenguaje de manera efectiva y comprender, interpretar y producir diversos tipos de

textos.

- Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia: Implica el
dominio de habilidades matematicas y cientificas, asi como la capacidad de utilizar la

tecnologia de manera efectiva.

- Competencia digital: Hace referencia a la capacidad de utilizar las Tecnologias de la

Informacion y la Comunicacion (TIC) de manera critica, creativa y responsable.

- Competencia en el aprendizaje y en la autonomia personal: Se refiere a la capacidad
de aprender de manera autonoma, reflexionar sobre el propio proceso de aprendizaje y

desarrollar habilidades para la organizacion, planificacion y toma de decisiones.

- Competencia social y ciudadana: Implica la comprension y respeto de los valores
democraticos, la participacion activa en la sociedad y la capacidad de convivencia en

un entorno diverso.

- Competencia del sentido de la iniciativa y espiritu emprendedor: Es la habilidad de

cada persona para transformar las ideas que surjan en un acto. Esta competencia esta
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relacionada con la creatividad y la innovacion, asi como la capacidad de planificar y

gestionar trabajos.

- Competencia conciencia y expresion cultural: Se refiere a la apreciacion y
comprension de diferentes manifestaciones culturales y artisticas, asi como la

capacidad de expresion creativa.

Competencias en la LOMLOE:

La LOMLOE mantiene gran parte de las competencias establecidas en la LOMCE, pero
introduce algunos cambios y afiade nuevas cuestiones. Las competencias contempladas en la

LOMLOE son:

- Competencia en comunicacion lingtiistica: Al igual que en la LOMCE, se enfatiza la
capacidad de utilizar el lenguaje de manera efectiva y comprender, interpretar y

producir textos diversos.

- Competencia plurilinglie: Es la capacidad que tienen los alumnos para comunicarse a

través de otras lenguas que no sean la nativa.

- Competencia matematica y competencias basicas en ciencia, tecnologia e ingenieria:
Se mantiene la importancia de las habilidades matematicas y cientificas, asi como el

uso adecuado de la tecnologia.

- Competencia digital: Al igual que en la LOMCE, se hace hincapié en la capacidad de
utilizar las TIC de manera critica, creativa y responsable. Ademas implica la

capacidad de buscar, analizar, evaluar y utilizar informacion de manera critica y ética

-  Competencia en el tratamiento de la informacion y competencia digital: Esta

competencia se afiade en la LOMLOE vy se refiere a la capacidad de buscar, analizar,
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evaluar y utilizar informacion de manera critica y ética, asi como de utilizar las TIC
para la gestion y presentacion de informacion. Con respecto a la anterior ley, esta
competencia hace alusion a la alfabetizacion medidtica, pues es un elemento
fundamental en la competencia digital de los estudiantes, ya que les permite analizar,
evaluar y utilizar de manera critica y responsable la informacion y los medios de

comunicacion.

Segun la ley, los centros educativos deben integrar la alfabetizaciéon medidtica en sus
planes de estudio, desde la educacion infantil hasta la educacion secundaria
obligatoria y el bachillerato. Ademas, la LOMLOE subraya la importancia de educar a
los estudiantes en el respeto a los derechos de propiedad intelectual, la privacidad y la
proteccion de datos en el entorno digital. También hace hincapié en la necesidad de
formar a los docentes en competencias digitales para que puedan transmitir

adecuadamente estos conocimientos a sus estudiantes.

Competencia emprendedora: Al igual que en la antigua ley es la habilidad de cada
persona para transformar las ideas que surjan en un acto. Esta competencia esta
relacionada con la creatividad y la innovacion, asi como la capacidad de planificar y

gestionar trabajos.

Competencia para aprender a aprender: Esta competencia se mantiene y se refiere a la
capacidad de aprender de manera autonoma, reflexionar sobre el propio proceso de

aprendizaje y desarrollar habilidades metacognitivas.

Competencia social y ciudadana: Se mantiene la importancia de la comprension y
respeto de los valores democraticos, la participacion ciudadana y la convivencia en la

diversidad.
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- Competencia en conciencia y expresion cultural: Se refiere a la capacidad de conocer
y apreciar las diferentes culturas. Dicha competencia anima a la creatividad y a

participar en el patrimonio cultural.

Conclusiones:

Tanto la LOMCE como la LOMLOE reconocen la importancia de las competencias en la
educacion, destacando areas clave como la comunicacion lingliistica, las habilidades
matematicas, cientificas y digitales, el aprendizaje autonomo, la competencia social y
ciudadana, y la apreciaciéon de la cultura y el arte. La LOMLOE introduce algunas
modificaciones y afiade la competencia en el tratamiento de la informacion, asi como la
competencia emocional. Estas competencias buscan promover un desarrollo integral de los

estudiantes, preparandolos para enfrentar los retos de una sociedad en constante cambio.

4.4. Terminologia
Educacion Mediatica, Audiovisual y Digital

En la sociedad actual, caracterizada por el flujo constante de informacion y el uso
generalizado de medios de comunicacidon y tecnologias digitales, la educacion mediatica,
audiovisual y digital se vuelve esencial. Estas competencias permiten a los estudiantes
comprender y utilizar de manera critica, €tica y creativa los medios de comunicacion y las

tecnologias digitales.

Vamos a pasar ahora a definir cada una de ellas a través de la informacion obtenida de

UNESCO (2018), y Gutiérrez y Tyner (2012).

La educacién medidtica implica la capacidad de analizar y evaluar los mensajes mediaticos,
asi como comprender su influencia en la formacion de opiniones y actitudes. Esta
competencia desarrolla habilidades para interpretar y evaluar la informacién que se encuentra

en diferentes medios de comunicacion, fomentando un pensamiento critico y reflexivo.
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La educacién audiovisual se centra en el uso y la produccion de contenidos audiovisuales.
Esta competencia capacita a los estudiantes para comprender y utilizar de manera efectiva los
elementos audiovisuales, como imdagenes, sonidos y narrativas visuales, en diversos

contextos.

La educacién digital se refiere a la adquisicion de habilidades para utilizar las tecnologias

digitales de manera efectiva y responsable. Esta competencia incluye la capacidad de buscar,
evaluar y utilizar informacion en linea de manera critica y ética, asi como la comprension de

aspectos relacionados con la seguridad, la privacidad y la ciudadania digital.

La alfabetizacion multimedia se refiere a la capacidad de acceder, comprender, evaluar y
utilizar de manera critica los medios de comunicacion y las TIC. Va mas alla de la simple
habilidad de leer y escribir, y se centra en el desarrollo de competencias necesarias para
interactuar de manera efectiva con los medios en el entorno digital actual. Ademas implica el
dominio de habilidades como la interpretacion de mensajes medidticos, la capacidad de
evaluar la credibilidad y la veracidad de la informacion, la comprension de los diferentes
géneros y formatos mediaticos, asi como la capacidad de utilizar herramientas digitales para

crear contenido propio.

La alfabetizacién medidtica segun Buckingham (2003) se refiere a las habilidades,
conocimientos, y las competencias que se requieren para interpretar y hacer uso de los

medios.

La alfabetizacién critica es la que se encarga de los principios fundamentales de una
educacion critica para los medios de comunicacion tradicional, los cuales se aplican a la

educacion de cada persona con el fin de hacer un uso responsable de las TIC.

La alfabetizacion informacional es la capacidad que se adquiere al reconocer una informacion
que se necesita, para ello se debe primero localizar, después ver si es buena o no sirve y por

ultimo saber utilizarla eficazmente comunicando dicha informacidn en distintos formatos.
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La alfabetizacidon funcional es aquella que se obtiene cuando una persona es capaz de realizar

cualquier actividad que se necesite para funcionar eficazmente en un grupo o comunidad, y

que ademas lo utiliza para su propio desarrollo.

La_alfabetizaciéon medidtica e informacional o AMI se refiere a las competencias basicas

como la actitud, el conocimiento o las destrezas que hacen que las personas se involucren de
manera eficaz con los medios de informacion a la vez que se desarrolla un pensamiento

critico en la vida para socializar y ser ciudadanos activos.

Segun la Union Europea (2006) la competencia digital se obtiene al hacer uso de las TIC de
forma segura y critica en el &mbito social, comunicativo y del trabajo. Para que esto suceda se
tienen que tener las competencias basicas de la asignatura de TIC como saber usar los
ordenadores para obtener, evaluar, almacenar, producir, presentar e intercambiar informacion

mediante la comunicacion en redes de Internet.

4.5. Las TIC en Castilla y Leon

Puesto que estamos en la Comunidad Autonoma de Castilla y Ledn he decidido anadir como
se introducen las TIC en cada asignatura a través de las competencias especificas de cada una

de ellas. Para ello, es importante ver el apartado de anexos referido a esta categoria.

Al igual que haré con las dos leyes educativas, ésta serd incluida en el programa Atlas.ti y se
sefializaran los aspectos mas importantes de las competencias especificas que tienen las TIC

en cada asignatura.

En general hace una definicion de lo que es la competencia digital para esta comunidad
auténoma y la define como la que se consigue con la creatividad, seguridad, el uso critico,
responsable y sostenible de las TIC para cualquier &mbito de la vida, al mismo tiempo que se
interactian con ellas. También hace referencia al término de alfabetizacién de datos e
informacion, la comunicacion, la alfabetizacion medidtica, crear contenidos que sean

digitales y ciberseguridad.
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Con respecto a las asignaturas y las competencias que mas hacen alusion al uso de las TIC
encontramos las Ciencias Naturales con 17 competencias especificas en toda Primaria, a lo
largo de los 6 cursos educativos, luego las matemadticas con 10 junto con las ciencias sociales

y la lengua con 6.

4.6. Competencias educativas en LOMCE y LOMLOE

Analisis de las Competencias de los Contenidos en la Educacion en las Leyes Educativas

LOMCE y LOMLOE
Competencia en la Educacion

La competencia en la educacion se refiere a la capacidad de los estudiantes para aplicar de
manera integrada y flexible conocimientos, habilidades y actitudes en contextos diversos y

reales.

En el ambito educativo, la competencia se ha convertido en un enfoque fundamental para el
disefio y la evaluacion del curriculo. Los estudiantes no solo adquieren conocimientos
tedricos, sino que también se espera que desarrollen habilidades y actitudes que les permitan

aplicar esos conocimientos de manera significativa en diferentes situaciones de la vida real.

Ademas de esto, la educacion debe promover cuatro pilares fundamentales de la
competencia: aprender a conocer, aprender a hacer, aprender a vivir juntos y aprender a ser.
Estos pilares enfatizan el desarrollo integral de los estudiantes, abarcando tanto aspectos

cognitivos como socioemocionales.
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Competencias en las Leyes Educativas LOMCE y LOMLOE

La LOMCE, promulgada en 2013, y la LOMLOE, aprobada en 2020, reconocen la
importancia de las competencias en la educacion y establecen directrices para su desarrollo e

integracion en el curriculo.

La LOMCE establece un marco general de competencias clave que se deben desarrollar en la
educacion obligatoria. Estas competencias incluyen la competencia en comunicacion
lingiiistica, la competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia, la
competencia digital, la competencia social y ciudadana, la competencia cultural y artistica, y

la competencia para aprender a aprender.

La competencia en comunicacion lingiiistica se refiere al desarrollo de habilidades para
comprender, utilizar y producir diferentes formas de comunicacion oral y escrita. La
competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia implican la
adquisicion de conocimientos y habilidades relacionados con la resolucién de problemas
matematicos y cientificos, asi como el uso de tecnologias digitales para investigar y

experimentar.

La competencia digital se centra en la adquisicion de habilidades para utilizar las tecnologias
de la informacion y la comunicacion de manera efectiva y critica. La competencia social y
ciudadana se refiere al desarrollo de habilidades para participar en la vida social y

democratica, asi como para comprender y respetar la diversidad y los derechos humanos.

La competencia cultural y artistica implica el desarrollo de habilidades para apreciar,
interpretar y crear expresiones culturales y artisticas en diferentes formas y contextos. Por
ultimo, la competencia para aprender a aprender se refiere al desarrollo de habilidades
metacognitivas, estrategias y autorreguladoras que permiten a los estudiantes ser conscientes

de su propio proceso de aprendizaje y tomar decisiones adecuadas para mejorarlo.
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La LOMLOE, por su parte, mantiene y amplia el enfoque en las competencias en la
educacion. Esta ley enfatiza la necesidad de desarrollar la competencia en el tratamiento de la
informacion y competencia digital en todas las areas de conocimiento. Esto implica que los
estudiantes deben adquirir habilidades para buscar, seleccionar, evaluar y utilizar de manera
critica la informacion, asi como para utilizar las tecnologias digitales de manera efectiva y

responsable.

Ademas, la LOMLOE establece el Marco de Competencia Digital Docente, que busca
garantizar que los docentes adquieran las competencias digitales necesarias para ensefar y
acompanar a los estudiantes en su desarrollo digital. Esto implica que los docentes deben
estar preparados para integrar las tecnologias digitales de manera significativa en el proceso
de ensefanza y aprendizaje, fomentando la creatividad, la colaboracién y el pensamiento

critico de los estudiantes.

Autores que fundamentan el analisis

Para respaldar este analisis, nos basamos en las contribuciones de diversos autores en el

campo de la educacion y las competencias. Algunos de los autores relevantes incluyen:

- UNESCO: En su informe "La educacion encierra un tesoro" (1997), Delors et al.
presentan los cuatro pilares fundamentales de la educacion, que destacan la
importancia de las competencias en el aprendizaje y el desarrollo integral de los

estudiantes.

- David Buckingham: Como experto en educacion medidtica, Buckingham ha
investigado y escrito extensamente sobre la importancia de desarrollar competencias
mediaticas en los estudiantes. Sus obras, como "Media Education: Literacy, Learning
and Contemporary Culture" (2006), ofrecen una vision critica y reflexiva sobre la

educacidon mediatica en la sociedad actual.
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- José Ignacio Aguaded: Este autor ha contribuido al campo de la educacion
audiovisual, destacando la importancia de desarrollar competencias audiovisuales en
los estudiantes. Sus investigaciones, como "La educacién en clave audiovisual y
multipantalla" (2022), proporcionan una base solida para comprender la educacion

audiovisual y su relacion con las competencias en la educacion.

Estos autores y sus contribuciones son solo ejemplos de aquellos que han investigado y
discutido sobre competencias en la educacion, educacion medidtica, audiovisual y digital. Sus
trabajos respaldan y enriquecen el analisis de las competencias de los contenidos en las leyes
educativas LOMCE y LOMLOE, proporcionando una base tedrica solida para comprender la

importancia de estas competencias en el contexto educativo actual.
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5. METODOLOGIA Y DISENO DE LA

INVESTIGACION

En una investigacion podemos encontrar 3 tipos de paradigmas. Primero explicaré cada uno

de ellos a través de las caracteristicas expuestas por Lopez Pastor (2023) y posteriormente

definiremos mas a fondo el que se esta utilizando en el trabajo.

1.

Paradigma técnico o positivista: Es un tipo de investigacion que suele ir ligada con las
ciencias naturales, pues hace uso del método cientifico y por lo tanto, es necesario una
formulacion de hipotesis. Respecto a la muestra que se utiliza debe ser de caracter
representativo, mediante técnicas con razén instrumental como son el curriculum por
objetivos, un profesor técnico que se encargue de aplicar, el uso de una evaluacion

sumativa a través de una investigacion experimental.

En cuanto a la recogida de datos debe de ser de manera sistemadtica, haciendo uso de

cuestionarios cerrados, distintas escalas como la de control o valoracion.

Ademas de ello este tipo de investigacion esta caracterizado por tener una validez
interna y una externa. Refiriéndose a la interna puedo exponer que tiene que seguir

estos pasos:

- Control de variables extrafias: El investigador debe controlar y minimizar la
influencia de variables no deseadas que puedan afectar los resultados. Esto
implica establecer condiciones controladas, manipular y medir las variables de
manera precisa, y utilizar técnicas estadisticas para controlar las variables que

podrian introducir sesgos o confusion en los resultados.

- Diseno experimental riguroso: El uso de un disefio experimental sélido, como
el grupo de control y el grupo experimental, ayuda a controlar variables y
establecer relaciones causales mas claras. El disefio debe asegurar que
cualquier cambio en la variable dependiente sea atribuible Uinicamente a la

manipulacion de la variable independiente.
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- Aleatorizacion: La asignacion aleatoria de los participantes a los grupos de
estudio ayuda a reducir los sesgos y aumentar la validez interna. Esto
garantiza que cualquier diferencia observada entre los grupos sea atribuible a

la variable independiente y no a factores preexistentes o confusos.

- Tamano de muestra adecuado: Utilizar un tamafio de muestra suficientemente
grande es importante para obtener resultados confiables y generalizables. Un
tamafio de muestra adecuado permite una mejor estimacion de los efectos

reales y mejora la validez interna del estudio.

- Medicion confiable y valida: Es fundamental utilizar instrumentos y técnicas
de medicion validos y confiables para obtener datos precisos y precisos. Esto
implica utilizar escalas y métodos de medicion estandarizados y establecidos,

asi como asegurar la consistencia y la reproducibilidad de las mediciones.

Respecto al paradigma que se puede observar en esta investigacion seria:

- Paradigma interpretativo: Esto se debe a que mi objeto de estudio corresponde a una
situaciéon natural, es decir, no de un laboratorio. También, debido a que busca
describir y comprender el hecho de la introduccion de las TIC en el aula y como va
evolucionando hasta la ultima ley educativa (LOMLOE), y es por ello que se utiliza
una metodologia cualitativa puesto que lo mas importante es el uso de las palabras a
través de instrumentos cualitativos como son entrevistas o encuestas que se explicaran

mas adelante.
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En cuanto a las caracteristicas que tiene este tipo de paradigma, se puede ver que Lincoln y

Guba (1985) crean cinco axiomas:

A o

La naturaleza de la realidad

La relacion entre el investigador y lo conocido.
La posibilidad de generalizacion

La posibilidad de nexos causales

El papel de los valores en la investigacion.

De estos cinco axiomas podemos llevar a nuestro trabajo las siguientes caracteristicas:

Ambiente natural. El uso de las TIC es una situacion de la sociedad, no se puede
llevar a un laboratorio.

Instrumento humano como método de investigacion al ver como usas las TIC tanto
dentro como fuera del aula.

Utiliza el conocimiento tacito. Como dice Polanyi (1958) conocimiento tal como las
intuiciones, aprehensiones o sentimientos que no se pueden expresar en forma
lingiiistica, pero que refieren a aspectos conocidos de algin modo.

El uso de métodos cualitativos como entrevistas y encuestas.

Analisis de los datos de caracter inductivo. Este procedimiento ofrece grandes
ventajas para la descripcion de una realidad plural

Criterios especiales para la confiabilidad. Al ser una investigacion interpretativa

exigen unos criterios diferentes para valorar la confianza que merece la investigacion.

Seglin Denzin y Lincoln:

La investigacion cualitativa es una actividad que ubica al observador en el mundo.
Consiste en un conjunto de practicas explicativas que visibilizan el mundo. Estas
practicas han transformado el mundo y lo han convertido en una serie de apariciones,
entre ellas las entrevistas, notas de campo, conversaciones, fotografias, registros y
memorias. En este nivel, la investigacion cualitativa significa una interpretacion del

mundo y un enfoque naturalista. Esto significa que los investigadores cualitativos
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estudian las cosas en el medio natural, tratando de comprender o explicar los
fendomenos en funcion del significado que le dan las personas. (2005, citados por

Rodriguez y Valldeoriola, s.f. p. 46)

Pasamos ahora al método cualitativo que se ha llevado a cabo en este trabajo.

A lo largo de este trabajo utilizaré como método cualitativo el analisis documental, pues se
analizaran las leyes educativas mediante la busqueda de distintos articulos y las propias leyes

sobre el uso y la temética relacionada con las TIC.

Relevancia de la metodologia cualitativa de analisis documental

El anélisis documental es una metodologia cualitativa ampliamente utilizada en investigacion
educativa y social. Esta metodologia se centra en el examen y la interpretacion de
documentos escritos y textos relacionados para obtener informacion significativa sobre el
fenémeno estudiado. En el caso de las leyes educativas, los documentos de interés pueden
incluir leyes, decretos, reglamentos, politicas educativas, informes gubernamentales y

documentos curriculares, entre otros.

La eleccion del anélisis documental como metodologia presenta varias ventajas.

En primer lugar, permite acceder a una gran cantidad de informacion relevante y actualizada
sobre las leyes educativas en cuestion. El analisis documental es muy util en la investigacion
de leyes educativas como la que se estd realizando, debido a que posibilita el analisis

detallado y meticuloso de los documentos normativos y politicas relacionadas.
Ademas, el analisis documental ofrece la posibilidad de comparar y contrastar los enfoques y

las disposiciones de dos leyes educativas, lo que permite identificar similitudes, diferencias y

tendencias en la politica educativa.
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Aplicabilidad en el contexto educativo

La metodologia cualitativa de analisis documental se adapta particularmente bien al estudio
de leyes educativas debido a la naturaleza textual y documental del tema. Las leyes
educativas son documentos oficiales que establecen el marco normativo y los lineamientos
para el sistema educativo de un pais. Por lo tanto, el andlisis de estos documentos resulta
esencial para comprender como se planifica, organiza y regula la educacion en un contexto

especifico.

El analisis documental proporciona la posibilidad de examinar como se han implementado las
leyes educativas en la préctica, es decir, como han influido en los programas educativos, las
practicas pedagogicas y la formacion docente. También sirve para proporcionar informacion
de un documento a otro de manera distinta a la original para dar mayor informacion sobre el
tema que se esta analizando. En este trabajo lo que se realizara sera volcar informacion que se
encuentra en ambas leyes, y analizarla junto con otros documentos que se han buscado que

ayuden a la comprension del tema.

Numerosos estudios previos han utilizado el andlisis documental para investigar leyes
educativas en diversos contextos. Estos estudios han demostrado la utilidad y efectividad de
esta metodologia para obtener conocimientos profundos sobre las politicas educativas y su

impacto en la practica educativa.

Ademas de ello, se hara uso del programa Atlas.ti donde analizaremos los documentos y
servira de apoyo a este trabajo.
Enlace para poder entrar en el proyecto Atlas.ti que se ha creado para la realizacion de este TFM

https://uvaes-my.sharepoint.com/:u:/g/personal/daniel diez martin estudiantes uva es/EcxiBX1w7D

VKeoZkxBlkZixsBitmlYae5fNaZzvimQ vyy1Fw
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6. RESULTADOS Y ANALISIS DE LOS DATOS

6.1. LOMCE

Para comenzar este analisis, se parte del documento original de la Ley Organica para la

Mejora de la Calidad Educativa.

Tras ello se han ido escogiendo palabras clave relacionadas con las TIC para ir directamente a

los apartados enfocados en la tematica de investigacion.
6.2. LOMLOE

Se han seleccionado palabras clave relacionadas con las TIC para ir directamente a los

apartados que me interesaban y estaban enfocados en la tematica de investigacion.

Posterior a ello, se ha recapitulado toda la informacioén acerca de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion y he visto como se define el término de Competencia Digital

y el objetivo general que se pretende conseguir con estas herramientas.

En cuanto al siguiente paso que se ha dedicado a este documento ha sido ver como las TIC se

introducen en cada asignatura de la etapa educativa de Primaria.

6.3. Analisis

En este trabajo he utilizado dos lugares donde analizar los datos que se han encontrado. Uno

de ellos es en este documento y el otro el programa Atlas.ti.

Para ello, primero se ha hecho una busqueda de documentos relacionados con las TIC.
Posteriormente, esos datos se llevaran a la aplicacion tecnologica (aprovechando que el
objeto de estudio se enfoca en las TIC) llamada Atlas.ti 22.

Respecto a las técnicas de andlisis de datos de caracter cualitativo, ya que estamos viendo el
funcionamiento de la herramienta tecnoldgica llamada Atlas.ti se ha introducido los
documentos y se han analizado a través de la creacion de categorias y codificaciones para que
los participantes puedan comprender de manera adecuada la investigacion y los resultados
que se han obtenido.

Los pasos a seguir para el uso del programa son:
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- Crear un proyecto de trabajo: En este caso relacionado con el uso de las TIC y asociar

los ficheros de datos (documentos primarios) que pueden ser texto, grafico o audio.

Figura 1.

Creacion de un trabajo para el Atlas.ti.
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TITULO: LAS TIC EN LA EDUCACION

RESUMERE: en |z actualidad vivimos en una sociedad en la que las tecnologias evolucionan muy répido, y cada vez las personas usan dichas herramientas desde més pequefios. Es importante que un
lugar como es la escuela ensefie a usar correctamente todos los dispositivos y los peligros que conllevan sino es el adecuado.

Los colegios comienzan 2 adaptarse a dichas situaciones, pero (Se hace de manera adecuade? ;Los alumnos con dichas herramientas, estarén mds motivados? ;Es del todo saludable que los nifios
estén usando continuamente las tecnologias?

Existen muchos tipos de tecnologias, sin embargo ;Es necesario introducir todas ellas en el aula? O ;Cudles son las que mejor se pueden adaptar para cada tipo de metodologias que use el
profesorado?

En este trabajo analizaremos las dos dltimas leyes educativas espafiolas (LOMCE y LOMLOE) haciendo referencia a la tematica de las TIC.

E: TIC, Educacién, Redes Sociales, LOMCE, LOMLOE

METODOLOGIA:

1. Objetive general

- En cuanto al objetivo general de este trabajo me propongo analizar y comparar la importancia de las TIC en las dos Gitimas leyes educativas espafiolas (LOMCE y LOMLOE)
2. Objetivos especificos

- Las TICs en I educacién: conocer la evolucién de las TICs en Iz educacién, su importancia, beneficios y limitaciones en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

- La ley actual de educacion: conocer las normativas y regulaciones que rigen actualmente la educacién y cémo se relacionan con el uso de las TICs y su evaluacion

- La ley anterior de educacién: canocer las diferencias y similitudes con la ley actual de educacién en cuanto al uso de las TICs y la evaluacién.

- Qué s la competencia digital, alfabetizacién mediatica y alfabetizacion informatica?

- 4Cémo se contemplan las palabras competencia, educacién, medidtica, sudiovisual, digital en cada ley?

En cuante al método que se utilizard en diche trabajo serd a través de Is bisqueda de informacién en diverses articulos, tesis, trabajos, TFM, leyes educativas y documentos de interés sobre <l tema
seleccionado. Tras elle, s¢ llevars a cabo un andlisis comparative entre dichos documentos

- Asignar cddigos, anotaciones y reflexiones (memos); y crear familias. Para nuestra
investigacion serian TIC como parte principal y por debajo: ventajas, inconvenientes,

estudiantes, profesores...
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Figura 2.

Uso del atlas.ti.
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- Construir redes semanticas o terminologicas, base para la generacion tedrica.

Figura 3.

La creacion de redes en el Atlas.ti.
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Segun Sabariego (2014) el ATLAS.ti es un paquete de software especializado en anélisis
cualitativo de datos que permite extraer, categorizar e inter-vincular segmentos de datos
desde diversos documentos. Basandose en su analisis, el software ayuda a descubrir patrones.
La unidad hermenéutica es la estructura que contiene los datos y operaciones que realizamos.
Contiene: documentos primarios, quotations, codes, memos, familias, y networks.

Por lo tanto, con dicho programa podemos organizar, explorar y analizar datos cualitativos de
diversas fuentes, como entrevistas, grupos de discusién, documentos, observaciones y otros
tipos de material textual, visual y multimedia.

El software permite a los investigadores trabajar de manera sistematica con sus datos,
facilitando el proceso de codificacion, categorizacion y busqueda de informacion relevante.
Con Atlas.ti, los investigadores pueden etiquetar y categorizar segmentos de texto o medios,
agregar notas y comentarios, realizar busquedas complejas y visualizar relaciones y patrones

emergentes en los datos.

Algunas caracteristicas destacadas de Atlas.ti y que respalda Sabariego (2014) incluyen:

- Codificacion y etiquetado: Permite a los investigadores asignar codigos a segmentos

de datos para identificar temas, conceptos o categorias relevantes.

Figura 4.

Uso de citas dentro de los documentos del Atlas.ti y su codificacion.
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© 2:31 p2 en ventajs y desventajas de las TIC &n el aula a 3 Codificaciones
£l uso de las TIC en el aula proporciona tanto al educador como al alumno una util herramienta  tecnolégica, posicionando asi a este Gftimo en  protagonista y actor de su propio aprendizaje. Educacion
De tal forma, asistimos a una renovacién didactica en las aulas, donde se pone en practica una metodologia activa e innovadora que motiva al - alumnado en las diferentes disciplinas o materias, Ademas, los e
diferentes recursos multimedia aumentzn la posibilidad de interactuar, facilitando el aprendizaje significative,
ventajas
© 2:32 p3 en ventajs y desventajos de las TIC en el aula a 2 Codificaciones
Son muchas las herramientas didacticas disponibles para su uso en el aula, lo que evita el tedio, favoreciendo el interés, la motivacién y facilitando ademas la diversidad en el aula Tic
ventajas
Comentario: OB
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- Anotaciones y comentarios: Facilita la posibilidad de agregar notas y comentarios a

los datos codificados para realizar analisis y reflexiones adicionales.

Figura 5.

Comentarios realizados en un documento del Atlas.ti

@ B Y- 0O-F Master 56 20221024 - ATLAS ti »

Archive Inicie Buscar & Codificar Analizar Importar 8 Exportar Herramientas Ayuda © Feedback & Help (2)

[_ ] Georgia RIS S| E’o
Guardar Imprimir | Pegar " | Deshacer Renacer | g 7y g A e Hipervinculo (magen fE(IQ:Eyrt:;ra
Texto Portapapeles Deshacer Tipo de letra Parrafo Insertar
Exploradar del proyecto [ Proyecto "Master G 20221024" [3 Documento “D 3: Integracién de las TIC en el aula e...
Buscar Q| Elsiguiente documento pertenece a un articulo de Iz revista intemacional de investigacién e innovacion educativa y tiene como abjetivo incentivar el uso de las TIC como pueden ser aplicaciones
=) Masmers6 20221024 informaticas en el aula.

4 [ Documentos (8)
b @ D 2 ventajs y desventajas de las Tl
b 2 D 3: Integracion de las TIC en el au
b E D 4 LOMCE (11)~ “modelo de Adell (2008) y consta de cinco fases denominadas, tal como se describié previamente, (a) acceso, (b) adopcion, (c) adaptacién, (d)
b @ D 5: LOMLOE (22)~ apropiacién y (e) innovacién.” 3:5 p 5 en Integracion de las TIC en el aula e impacto en los estudiantes
b @ D 6 tyner TIC (14)~
b i D 7: BOCYL-2022 (3)~ Este articulo ayuda en mi creacién del TFM gracias a los distintos autores que el creador utiliza para la creacién de instrumentos de evaluacién, de apayo en el uso de las TIC en el aula... En definitiva para
b @i D 8 BOE-A-2022-3206 (1) (88)~ | <rear argumentos de peso en el trabajo.
b @ D 9 BOE-A-2014-2222 (44)-
4 <> Codigos (5)
@ autor {15-3} ~
® desventajas {6-4} ~
Educacién {31 -3} ~
8 TIC (192-4} ~
® ventajas { 10-4} ~
4 [? Memos (2)
[P Aportes de las TIC {0-0}
[P Las TIC en las leyes {0-0}
4 ® Redes (3)

b @ consecuencias (3)

Ademas de ello se crea un instrumento para medir el nivel con que los profesores hacen uso de las TIC en el aula a través del modelo de Adell (2008):

Comentario: Editada 26/07/2023 121.. (3 B

El siguiente documento pertenece a un

articulo de la revista internacional de

investigacién e innovacién educativa y tiene

como objetivo incentivar el uso delas TIC ™
ATLAS A

- Exploracién y navegacion: Proporciona herramientas para navegar y explorar los
datos de manera eficiente, permitiendo una visiéon general rdpida y una busqueda

detallada.

- Herramientas de visualizacion: Permite crear mapas conceptuales, diagramas y

graficos para visualizar relaciones, patrones y tendencias en los datos.

- Trabajo colaborativo: Permite a los investigadores trabajar en proyectos de

investigacion en equipo, compartiendo y colaborando en el analisis de datos.
- Exportacion de resultados: Permite exportar los resultados del anélisis, incluidos

informes, tablas y graficos, para su posterior presentacion o integracion en otros

formatos o software.
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El programa Atlas.ti es ampliamente utilizado por investigadores cualitativos para facilitar y
mejorar el andlisis de datos en estudios cualitativos. Sin embargo, es importante tener en
cuenta que el software es una herramienta, y la calidad y validez de la investigacion dependen
en ultima instancia de la competencia y el rigor del investigador en el uso y andlisis de los

datos.

En cuanto a los analisis de datos que se ha llevado a cabo en este documento:

Una vez encontrados los aspectos que queria analizar he comenzado a recopilar la
informacion en funcion del marco educativo en el que se establece la ley (el conjunto de
principios, objetivos, politicas y directrices que guian y regulan el sistema educativo de
Espaia. Es la estructura que establece las bases para la organizacién, el funcionamiento y el
desarrollo de la educacion en todas sus etapas y niveles), la integracion curricular ( el proceso
de incorporar de manera coherente y planificada las diferentes areas de conocimiento y
competencias en el disefio y desarrollo del curriculo escolar), evaluacion de las TIC (la
importancia de las TIC en la ley, la manera de evaluar este aspecto), las TIC en el temario
(como se introducen estas tecnologias en la asignatura, si es una asignatura especifica o
varias), métodos de ensefianza de las TIC (Cémo los profesores deben hacer uso de las
herramientas tecnologicas), la competencia digital dentro de la ley (qué es y como se trabaja
y qué papel tiene en la educacion), contenidos relacionados con las TIC (los items que tienen
que ver con el ambito de las TIC en las asignaturas), asignaturas en las que se trabajan las
TIC (si se hace de manera transversal o solo en la asignatura especifica) y la formacion del

profesorado (como se preparan los maestros para estos temas).

Primero analizaremos estos aspectos a modo general en una primera tabla, y posteriormente

crearé otra tabla mas detallada y especificando las cuestiones de las TIC en las asignaturas.

Por otro lado, esta tabla con los aspectos mas generales de ambas leyes ira ligada a los

documentos correspondientes en el Atlas.ti para que se pueda corroborar la informacion.
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Tabla 2.

Las TIC en las leyes educativas espariolas. Elaboracion propia

ASPECTOS

LOMCE

LOMLOE

Marco educativo

La LOMCE establece un
marco educativo que
reconoce la importancia de
las TIC en la formacién de
los estudiantes. Promueve el
uso de las TIC como
herramientas  pedagdgicas
para fomentar la adquisicion
de conocimientos,
habilidades y competencias
digitales necesarias en la

sociedad actual.

La LOMLOE enfatiza la

evaluacion de las
competencias digitales de
los estudiantes. Se
establecen  criterios  de

evaluacion que  buscan
evaluar el uso efectivo y
responsable de las TIC, asi

como la capacidad de los

estudiantes para resolver
problemas utilizando
herramientas digitales.

Ademas, la ley promueve la
implementacion de
estrategias de evaluacion
formativa que permitan el
seguimiento continuo del
desarrollo de las

competencias digitales.

Integracion curricular

En la LOMCE se establece
que el curriculo tendrd como
objetivo final desarrollar las
competencias clave y
adquirir las habilidades y
conocimientos  necesarios
para la vida en sociedad y el

ejercicio de la ciudadania

En la LOMLOE se establece
que el curriculo tendra como
objetivo final desarrollar las
competencias clave y
adquirir las habilidades y
conocimientos  necesarios
para la vida en sociedad y el

ejercicio de la ciudadania
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Evaluacion de las

competencias relacionadas

Se reconoce la importancia

de evaluar las competencias

Se enfatiza la evaluacion de

las competencias digitales de

con las TIC relacionadas con las TIC. Se | los estudiantes. Se
establecen  criterios  de [ establecen  criterios  de
evaluacion para medir el | evaluacion para evaluar el
dominio de las habilidades [ uso efectivo y responsable
tecnologicas. Sin embargo, | de las TIC y la capacidad de
no se proporciona una |resolver problemas
orientacion especifica sobre | utilizando herramientas
como llevar a cabo dicha | digitales. Se promueve Ila
evaluacion. implementacion de
estrategias de evaluacion
formativa.
Aspectos de las TIC enel | Se identifican asignaturas | Se promueve la integracion
temario especificas relacionadas con | de las TIC en todas las areas

las TIC, como Tecnologia,
Informatica o Tecnologia de
la  Informacion y la
Comunicacion. Estas
asignaturas abordan temas
como el manejo de
herramientas tecnoldgicas, la
programacion y el disefio de

aplicaciones.

del curriculo, en lugar de
asignaturas especificas. Las
TIC se consideran
herramientas  transversales
que se utilizan en diferentes
contextos disciplinarios para
mejorar la enseflanza y el

aprendizaje en general.
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Métodos de ensenanza de las

TIC

Se fomenta el uso de
métodos de ensehanza que
promuevan el aprendizaje
activo y practico de las TIC.
Se

alienta el uso de

proyectos y actividades
basadas en problemas. Se
destaca la importancia de la
formacion del profesorado

en el uso de las TIC para

mejorar la ensefianza.

Se propone un enfoque mas
centrado en el estudiante,
fomentando la colaboracion,
la  creatividad 'y el
pensamiento critico en el uso
de las TIC. Se busca que los
estudiantes utilicen las TIC
como herramientas para la
investigacion, la creacion de
contenidos y la resolucion de

problemas.

Contenidos relacionados con

las TIC

Se describen contenidos
especificos relacionados con
las TIC en asignaturas como
Tecnologia o Informatica.
Estos contenidos incluyen
aspectos como el manejo de
herramientas digitales,
seguridad en linea,
programacion y disefio de
otros.

aplicaciones, entre

Se proponen actualizaciones
en los contenidos
relacionados con las TIC,
abordando aspectos como la
alfabetizacion digital,
ciudadania digital, gestion
de informaciéon en linea,
proteccion de datos y ética
en el uso de las TIC. Se
busca desarrollar habilidades
para el uso responsable y

critico de las TIC.
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Competencia digital

En la LOMCE no se define
el término de competencia
digital, pero se proponen
algunas maneras en las que
se deben ensenar las TIC.

La forma en la que los
alumnos deben hacer uso de
estas tecnologias va de la
mano de términos

como

responsabilidad y cuidado.

La LOMLOE reconoce la
importancia de la
competencia digital en la
actualidad que vivimos y su

fundamental en la

papel
formacién integral de los
estudiantes.

La competencia digital se

refiere a la capacidad de

utilizar, = comprender 'y
evaluar  criticamente las
tecnologias  digitales en

diversos contextos.

Incluye la alfabetizacion en
informacion y datos, la
comunicacion y la
colaboracion, la educacion
mediatica, la creacion de
contenidos digitales
(incluida la programacion),

la seguridad (incluido el

bienestar  digital y las
competencias relacionadas
con la ciberseguridad),

asuntos relacionados con la
ciudadania digital, la
privacidad, la propiedad
intelectual, la resolucidén de
problemas y el pensamiento
computacional y critico.

(anexo I del atlas.ti)
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La  responsabilidad de
desarrollar esta competencia
en los estudiantes es por
parte de la propia ley.

También es importante el
uso del término competencia
digital hacia un enfoque
transversal, es decir, no solo
se trabajaran en las
asignaturas especificas de

esta materia, sino que se

propagara a mas.

Asignaturas en las que se

trabajan las TIC

En la LOMCE, se

identifican asignaturas
especificas relacionadas con
las TIC, como Tecnologia,
Informatica o Tecnologia de
la  Informacion y la
Comunicacion. Estas
asignaturas se diseflan para
proporcionar a los
estudiantes  conocimientos
practicos en el campo de las

TIC. Se busca que los

estudiantes adquieran
habilidades  técnicas vy
conocimientos  especificos

en el uso de herramientas
digitales, la programacion, el
diseiio de aplicaciones, entre
otros aspectos relacionados

con las TIC.

Como ya he mencionado, en
la LOMLOE se promueve la
integracion de la
competencia digital en todas
las asignaturas del curriculo.
Esto

implica que la

competencia  digital  se
habilidad

debe

considera una

transversal que
desarrollarse y aplicarse en
diferentes contextos
disciplinarios. Se busca que
los estudiantes utilicen las
TIC como herramientas para
el aprendizaje, la
investigacion, la
comunicacion, la creacion de
contenidos y la resolucion de

problemas en todas las areas

del conocimiento.
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Formacion del profesorado

La ley establece la necesidad
de promover la formacion
continua del profesorado en
el ambito de las TIC, todo
ello a través de recursos y
programas de capacitacion
para fomentar su

actualizacion y desarrollo

profesional en este campo.

En esta ley actual, ademas
de los cursos que ya se
podian encontrar en la ley
anterior, el Ministerio de
Educaciéon ha avanzado en el
tema de las Tecnologias de
la  Informacion y la
Comunicaciéon al desarrollar
el Plan de Formacion en
Competencias Digitales

Docentes.

Tabla 3.

Saberes basicos de las TIC en la LOMLOE. Elaboracion propia.

Primer ciclo

Segundo ciclo

Tercer ciclo

Conocimiento del
Medio Natural,

Social y Cultural

B. Tecnologia 'y
digitalizacion:(pag.

24420)

1. Digitalizacion

del entorno personal
de aprendizaje.
Dispositivos y

recursos del entorno

digital de
aprendizaje de
acuerdo con las
necesidades del

contexto educativo.

Recursos  digitales

B. La Tecnologia y
Digitalizacion: (pag.
24424)

Dispositivos y
recursos digitales de
acuerdo con las
necesidades del

contexto educativo.

Estrategias de
busquedas guiadas
de informacion
seguras y eficientes

en internet

A .Cultura Cientifica:
(pag.24426)

La relacion entre los
avances en
matematicas,
ciencia, ingenieria y
tecnologia para
comprender la
evolucion de la
sociedad en el
ambito
cientifico-tecnologic

(o)
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para comunicarse
con personas
conocidas en

entornos conocidos y

seguros.
2. Proyectos de
disefio y
pensamiento

computacional.

Iniciacion en la
programacion a
través de recursos
analogicos 0
digitales adaptados

al nivel lector del
alumnado
(actividades
desenchufadas,
plataformas digitales
de iniciacion en la
programacion,
robotica

educativa...).

(valoracion,

discriminacion,
seleccion y
organizacion).
Reglas basicas de
seguridad y
privacidad para

navegar por internet

y para proteger el
entorno digital
personal de
aprendizaje.

Recursos y

plataformas digitales
restringidas y
seguras para
comunicarse con
otras personas.
Etiqueta digital,

reglas basicas de
cortesia y respeto y
estrategias para
resolver problemas
en la comunicacion

digital.

Estrategias para
fomentar el bienestar
digital  fisico 'y
mental.

Reconocimiento de

los riesgos asociados

B. Tecnologia 'y

digitalizacion.

1. Digitalizacion
del entorno personal

de aprendizaje.

Dispositivos y
recursos digitales de
las

del

acuerdo con
necesidades

contexto educativo.
de

de

Estrategias
busqueda
informacion seguras
y  eficientes en
internet (valoracion,
discriminacion,
seleccion,
organizacion y
propiedad

intelectual).

Estrategias de
recogida,

almacenamiento y
representacion  de
datos para facilitar

su comprension 'y

analisis.

Reglas basicas de
seguridad y
privacidad para

navegar por internet
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a un uso inadecuado
y poco seguro de las
tecnologias digitales
(tiempo excesivo de
ciberacoso,

uso,

acceso a contenidos

inadecuados,
publicidad y correos
no deseados, etc.), y
estrategias de
actuacion

En Sociedades y
Territorios (pag.
24424)

El clima y el paisaje.
Los fendmenos
atmosféricos. Toma
y registro de datos
meteoroldgicos y su
representacion
grafica y visual. Las
Tecnologias de la
Informacién

Geografica (TIG).

y para proteger el

entorno digital
personal de
aprendizaje.

Recursos y

plataformas digitales
restringidas y
seguras para
comunicarse con
otras personas.
Etiqueta digital,

reglas basicas de
cortesia y respeto y
estrategias para
resolver problemas
en la comunicacién

digital.

Estrategias para
fomentar el bienestar
digital  fisico 'y
mental.
Reconocimiento de
los riesgos asociados
a un uso inadecuado
y poco seguro de las
tecnologias digitales
(tiempo excesivo de
uso, ciberacoso,
dependencia
tecnologica, acceso a

contenidos
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inadecuados, etc.), y
estrategias de

actuacion

2. Proyectos de
disefio y
pensamiento

computacional.

Materiales,
herramientas,
objetos, dispositivos
y recursos digitales
(programacion  por
bloques, sensores,
motores,
simuladores,
impresoras ~ 3D...)
seguros y adecuados
a la consecucion del

proyecto

C. Sociedades vy

territorios.

1. Retos del

mundo actual.

El entorno natural.
La diversidad
geografica de
Espaia y de Europa.
Representacion

grafica, visual 'y

cartografica a través
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de medios y recursos
analdgicos y
digitales usando las
Tecnologias de la
Informacion

Geografica (TIG)

Educacion Artistica

Artes plésticas,
visuales y
audiovisuales. (pag.

24434)

Herramientas
adecuadas para el
registro de imagen y

sonido.

A Recepcion y
analisis (pag 24436)

Recursos digitales de

uso comun para las

artes plésticas 'y
visuales, las artes
audiovisuales, la

musica y las artes

escénicas y
performativas
C Artes plasticas,
visuales y
audiovisuales

Técnicas, materiales

y recursos
informaticos y
tecnologicos

basicos: su

aplicacion para la

captura y
manipulacion de
producciones

plasticas y visuales.

A. Recepcion y
analisis (pag.24437)

Recursos digitales de

uso comun para las

artes  plasticas y
visuales, las artes
audiovisuales, la

musica y las artes

escénicas y
performativas
B. Creacion e
interpretacion

Uso responsable de
bancos de imagenes
y sonidos: respeto a
las licencias de uso y
distribucion de
contenidos
generados por otros.
Plagio y derechos de

autor.

54



Registro y edicion
basica de elementos
audiovisuales:
conceptos,
tecnologias, técnicas
y recursos
elementales

y de

manejo sencillo
(pag 24437)

D. Musica y artes
escénicas y

performativas

Aplicaciones
informéticas bésicas
de  grabacion y

edicion de audio:

utilizacion en la
audicion y
conocimiento de

obras diversas

C. Artes plasticas,
visuales y

audiovisuales

Técnicas, materiales

y recursos
informaticos y
tecnologicos: su

aplicacion para la

captura,  creacion,
manipulacién y
difusion de
producciones

plasticas y visuales.

Registro y edicion
de elementos
audiovisuales:
conceptos,
tecnologias, técnicas
y recursos
elementales

y de

manejo sencillo.

D. Miusica y artes

escénicas y
performativas.
La voz y los
instrumentos
musicales. Familias
y agrupaciones.
Clasificacion.

Identificacion visual

y auditiva.
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Instrumentos

digitales y no

convencionales.
Cotidiafonos
Aplicaciones
informaticas de
grabacion, edicion

de audio y edicion
de partituras:
utilizacion en la
audicion,
conocimiento,
interpretacion,
grabacion,
reproduccion,
improvisacion y
creacion de obras

diversas

Educacion Fisica*

No se hace alusion

No se hace alusion

No se hace alusion

Educacion en
Valores Civicos y

Eticos

B. Comunicacion.

(pag. 24465)

Alfabetizacion
mediatica e
informacional:
estrategias
elementales para la
busqueda guiada de

informacion.

B. Comunicacion:

(pag. 24466)

Alfabetizacion

mediatica e
informacional:

estrategias  bdasicas
para la Dbusqueda
guiada de
informacion en

B. Comunicacion.

(pag. 24469)

Alfabetizacion
mediatica e
informacional:

estrategias para la

busqueda de
informacion en
distintas fuentes
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Comunicacion de la
informacion.

Reconocimiento de
autoria. Uso guiado
de la biblioteca, asi
como de

recursos

digitales del aula

fuentes
documentales
variadas 'y  con
distintos soportes y
formatos.
Reconocimiento de
autoria.
Comparacion y
comunicacion
creativa de la
informacion. Uso de
la biblioteca, asi
como de

recursos

digitales del aula

documentales y con
distintos soportes y
formatos.
Reconocimiento de
autoria.
Comparacion,
organizacion,
valoracién critica y
comunicacion
creativa de la
informacion.  Uso
progresivamente
autbonomo de la
biblioteca, asi como
de recursos digitales

del aula

Lengua Extranjera

A. Comunicacion.

(pag. 24479)

Herramientas

analogicas y
digitales elementales
para la comprension
y produccidon oral,

escrita y multimodal

A. Comunicacion.

(pag. 24481)

Recursos para el
aprendizaje y
estrategias

elementales de

blusqueda guiada de
informacion en
medios analdgicos y

digitales

Herramientas
analdgicas y
digitales bdasicas de

uso comun para la

A. Comunicacion.

(pag. 24484)

Recursos para el
aprendizaje y
estrategias para la
busqueda guiada de
informacion en

medios analdgicos y

digitales

Herramientas

analogicas y
digitales basicas para
la comprension,

produccion y
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comprension,
produccion y
coproducciéon  oral,
escrita y multimodal;
y plataformas
virtuales de
interaccion,
cooperacion y
colaboracion
educativa

B. Plurilingiiismo.
Iniciacion en
estrategias y

herramientas basicas

de autoevaluacion y

coproduccion  oral,
escrita y multimodal,
y plataformas
virtuales de
interaccion,
cooperacion y
colaboracion
educativa (aulas
virtuales,
videoconferencias,
herramientas
digitales
colaborativas...) para
el aprendizaje, la

comunicacion 'y el

desarrollo de
coevaluacion, proyectos con
analogicas Y | hablantes 0
digitales, estudiantes de la
individuales Y | lengua extranjera
cooperativas.

Matematicas C. Sentido C. Sentido B. Sentido de la
espacial. (pag. | espacial. (pag. | medida. (pag.
24490) 24495) 24499)
Propiedades de | Propiedades de | Instrumentos
figuras geométricas | figuras geométricas | (analdgicos 0

de dos dimensiones:
exploracion
mediante materiales

manipulables y

de dos y tres
dimensiones:
exploracion

mediante materiales

digitales) y unidades

adecuadas para
medir  longitudes,
objetos, angulos y
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herramientas

digitales

E. Sentido
estocastico.
Representacion  de
datos obtenidos a

través de recuentos
mediante  graficos

estadisticos sencillos

y recursos
manipulables y
tecnologicos

manipulables
(cuadriculas,
geoplanos,
policubos, etc.) y el
manejo de
herramientas
digitales (programas
de geometria
dinamica, realidad
aumentada, robotica

educativa, etc.)

Interpretacion de
itinerarios en planos,
utilizando  soportes

fisicos y virtuales

tiempos: seleccion y

uso
C. Sentido
espacial.
Localizacion y
desplazamientos en

planos y mapas a
partir de puntos de
referencia (incluidos
los puntos
cardinales),

direcciones y calculo

de distancias
(escalas):
descripcion e

interpretacion con el
vocabulario
adecuado en
soportes fisicos 'y

virtuales

E. Sentido

estocastico.

Graficos estadisticos
sencillos (diagrama
de barras, diagrama
de sectores,
histograma,  etc.):
representacion  de
datos mediante
recursos

tradicionales y
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tecnologicos y
seleccion del mas

conveniente.

Calculadora y otros
recursos  digitales,

como la hoja de

calculo, para
organizar la
informacion

estadistica y realizar
diferentes
visualizaciones de

los datos
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6.4. Discusion del analisis

Tras haber realizado la tabla, vamos a analizar paso por paso algunas cuestiones que se

pueden anadir.

La primera de ellas es en la Competencia digital los descriptores operativos que tienen los

alumnos al completar la etapa de Primaria:

- Competencia Digital 1: Realiza blUsquedas guiadas en internet y hace uso de
estrategias sencillas para el tratamiento digital de la informacion (palabras clave,
seleccion de informacion relevante, organizacion de datos...) con una actitud critica
sobre los contenidos obtenidos

- Competencia Digital 2: Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos
formatos (texto, tabla, imagen, audio, video, programa informatico...) mediante el uso
de diferentes herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos 'y
conocimientos, respetando la propiedad intelectual y los derechos de autor de los
contenidos que reutiliza.

- Competencia Digital 3: Participa en actividades o proyectos escolares mediante el uso
de herramientas o plataformas virtuales para construir nuevo conocimiento,
comunicarse, trabajar cooperativamente, y compartir datos y contenidos en entornos
digitales restringidos y supervisados de manera segura, con una actitud abierta y
responsable ante su uso

- Competencia Digital 4: Conoce los riesgos y adopta, con la orientacion del docente,
medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los dispositivos, los
datos personales, la salud y el medioambiente, y se inicia en la adopcion de habitos de
uso critico, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias

- Competencia Digital 5: Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y
sostenibles (reutilizacion de materiales tecnoldgicos, programacion informatica por
bloques, robodtica educativa...) para resolver problemas concretos o retos propuestos

de manera creativa, solicitando ayuda en caso necesario.
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Figura 7

Descriptores operativos de la Competencia Digital en la LOMLOE

critica.

hace uso de estrategias sencillas para el
tratamiento digital de la informacian (palabras
clave, seleccidon de informacidn relevante,
organizacion de datos.._) con una actitud critica
sobre los contenidos obienidos.

CD2  Crea, integra y reelabora contenidos
digitales en distintos formatos (texto, tabla,
imagen, awdio, video, programa informatico...)
mediante el uso de diferentes herramientas
digitales para expresar ideas, sentimientos y
conocimientos, respetando la propiedad
intedectual y los derechos de autor de los
contenidos que reutiliza.

CD3. Participa en actividades o proyectos
escolares mediante el uso de herramientas o
plataformas virtuales para construir nueyvo
conocimiento, comunicarse, trabajar
cooperativaments, y compartir datos y
comtenidos en entomos digitales restringidos y
supervisados de manera segura, con una
actitud abierta y responsable ante su uso.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con la
orientacitn del docente, medidas preventivas al
usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el
medioambiente, y se inicia en la adopcidn de
habitos de uso critico, seguro, saludable y
sostenible de dichas tecnologias.

CDS5.  Se inicia en el desamolio de soluciones
digitales sencillas y sostenibles (reutilizacidn de
matenales tecnolbgicos, programacion
informatica por blogues, robdtica educativa...)
para resohwer problemas concretos o retos
propuestos de manera creativa, solicitando
ayuda en Cas0 Necasana.

CD1 Realiza blisquedas guiadas en internety CD1.

Incluye la alfabetizacidn en informacidn y datos, la comunicackin y la colaboracién, la
educacidn mediatica, la creacidn de contenidos digitales (inclulda la programacidn), la
segurdad (incluido el benestar digital v las compelencias relacionadas con la
cibersegundad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacdad, la
propiedad intelectual, la resolucidn de problemas y el pensamiento computacional y

Descriplores operativos

Al completar |a Educacitn Primaria, &l alumne o la Al completar la ensefianza bdsica, o alumne o la

alumna...

Realiza blisquedas en internat
atendiendo a criterios de validez, calidad,
actualidad y fiabilidad, selecconando los
resultados de manera critica y archivandolos,
para recuperaros, referenciarios y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entomo personal
digital de aprendizaje para construir
conocimiento y crear contenidos digitales,
mediante estrategias de tratamiento de la
informacian y el uso de diferentes herramientas
digitales, seleccionando y configurando la mas
adecuada en funcidn de |a tarea y de sus
necesidades de aprendizaje permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e
interactia compartiendo contenidos, datos e
informacidn mediante herramientas o
plataformas virtuales, y gestiona de manera
responsable sus acciones, presencia y
visibilidad en la red, para ejercer una
ciudadania digital activa, civica y reflexia.

CD4.  Identifica riesgos y adopta medidas
preventivas al usar las tecnologias

digitales para proteger los dispositivos, los
datos personales, la salud y el medioambiente,
¥ para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal,
seguro, saludable y sostenible de dichas
tecnologias.

CD5. Desamolla aplicaciones informéticas
sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y
sostenibles para resolver problemas concretos
0 responder a retns propuestos, mostrando
interés. y curinsidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su

desarrollo sostenible y uso ético.

Respecto al andlisis de la normativa pasaremos a analizar como se tratan las TIC en la

LOMCE y en la LOMLOE y la manera en la que se integran estas tecnologias en las

asignaturas de Primaria tanto de una como de otra ley.
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Para comenzar en la LOMCE, las TIC ya se incluian en las competencias basicas con el
nombre de Competencia Digital. No se define el término como tal, pero si que aparecen

algunas formas de coémo se deben dar en las clases dichas herramientas.

Estas formas estan ligadas a los alumnos, a través del uso responsable y ordenado de las
mismas, por lo que nos estariamos refiriendo a las TIC s6lo como recurso didéctico y no
como herramientas que ademas de saber usar se utilizan y aprenden de manera critica, es
decir, lo que a lo largo del trabajo hemos denominado alfabetizacion mediatica e

informacional o AMI.

Por el lado contrario, tenemos la LOMLOE, donde claramente se ve un avance en este
sentido, que ademds de definir el término Competencia Digital como la habilidad que
“implica el uso seguro, saludable, sostenible, critico y responsable de las tecnologias digitales
para el aprendizaje, para el trabajo y para la participacion en la sociedad, asi como la
interaccion con estas. Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la comunicacion y la
colaboracion, la educacion medidtica, la creacion de contenidos digitales (incluida la
programacion), la seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas con
la ciberseguridad), asuntos relacionados con la ciudadania digital, la privacidad, la propiedad

intelectual, la resolucion de problemas y el pensamiento computacional y critico”.

Ademas como se puede observar en la propia definicion, ya se utiliza el término de
alfabetizacion mediatica (que hemos definido anteriormente como las habilidades,
conocimientos, y las competencias que se requieren para interpretar y hacer uso de los

medios).

Como siguiente punto a mencionar tenemos el de las TIC como objetivo.

En la antigua ley educativa las TIC tenian como objetivo 1) iniciarse en la utilizacion, para el
aprendizaje, de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién desarrollando un

espiritu critico ante los mensajes que reciben y elaboran.

En la ley actual se expone el objetivo 1) en el cual se busca desarrollar las competencias
tecnologicas basicas e iniciarse en su utilizacion, para el aprendizaje, desarrollando un

espiritu critico ante su funcionamiento y los mensajes que reciben y elaboran.
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Como se puede observar, son muy parecidos, pero cambia en la nueva ley al afadir que se
busca desarrollar las competencias tecnoldgicas bésicas y que se busca un espiritu critico en

el funcionamiento de las TIC.

Otra de las caracteristicas nuevas que tiene la LOMLOE es que evoluciona el tema de las TIC

dando uso de las Competencia Digital de manera transversal a todas las asignaturas.

Pasando a la introduccion de las TIC en las asignaturas podemos destacar las siguientes

cuestiones:

- En la asignatura de Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural la ley LOMCE
aborda las TIC mediante el uso de estas herramientas como fuentes de informacion,
que utilizaran los alumnos, la tratardn y la presentaran, o incluso se hace alusion a su
uso como recurso de ocio, mientras que en la LOMLOE las aborda a través del

alumnado quien tiene que hacer un uso seguro, responsable y eficaz de la tecnologia.
Los beneficios que tiene esto serian:

- Acceso a informacion actualizada: Las TIC proporcionan acceso a una amplia
gama de recursos en linea, como bases de datos, enciclopedias digitales,
videos, imagenes y simulaciones interactivas, que permiten a los estudiantes
acceder a informacion actualizada y relevante sobre temas geograficos,

historicos, cientificos y culturales.

- Aprendizaje interactivo: Las TIC ofrecen herramientas interactivas, como
mapas interactivos, juegos educativos, visitas virtuales y actividades
multimedia, que hacen que el aprendizaje sea mas dinamico y motivador para
los estudiantes, fomentando su participacion activa y su comprension de los

contenidos.

- Investigacion y andlisis critico: Las TIC facilitan la investigacion en linea,

permitiendo a los estudiantes buscar informacidn, analizar diferentes
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perspectivas y contrastar fuentes. Ademads, pueden utilizar herramientas
digitales para organizar y presentar los resultados de sus investigaciones,

promoviendo el pensamiento critico y la capacidad de argumentacion.

- Colaboracion y comunicacion: Las TIC permiten la colaboracion y la
comunicacion entre estudiantes, docentes y expertos en diferentes areas del
conocimiento. A través de herramientas como foros en linea, blogs,
videoconferencias y redes sociales, los estudiantes pueden compartir ideas,

discutir temas, recibir retroalimentacion y colaborar en proyectos conjuntos.

Para que todo ello surja, se podria hacer uso de lo siguiente:

- Uso de recursos digitales: Se deben seleccionar y utilizar recursos digitales
apropiados, como aplicaciones moviles, sitios web educativos, plataformas de
aprendizaje en linea y bases de datos, que complementen y enriquezcan los

contenidos de la asignatura.

- Herramientas de visualizacion de datos: Las TIC ofrecen herramientas de
visualizaciéon de datos, como graficos interactivos, mapas tematicos y
representaciones visuales, que pueden ayudar a los estudiantes a comprender
conceptos complejos, analizar informacién y representar datos de manera

efectiva.

- Realidad aumentada y virtual: La utilizacion de tecnologias de realidad
aumentada y virtual puede brindar a los estudiantes experiencias inmersivas y
realistas, permitiéndoles explorar lugares histdricos, ecosistemas, paisajes
geograficos y eventos culturales desde una perspectiva mas interactiva y

envolvente.
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- Creacion de contenido multimedia: Los estudiantes pueden utilizar
herramientas digitales para crear presentaciones multimedia, infografias,
videos explicativos y proyectos interactivos, lo que les permite demostrar su
comprension de los contenidos y su capacidad para comunicar informacion de

manera efectiva.

- Evaluacion y seguimiento: Las TIC ofrecen herramientas para evaluar el
progreso de los estudiantes de manera mas objetiva y personalizada. Se
pueden utilizar plataformas de evaluacion en linea, cuestionarios interactivos y
rubricas digitales para recopilar datos sobre el rendimiento de los estudiantes y

proporcionar retroalimentacion individualizada.

En la asignatura de Educacion Artistica la antigua ley expone que se usaran las nuevas
tecnologias de manera responsable para la busqueda de informacion y de imagenes, y
en la actual las usa de manera parecida, es decir, como método para seleccionar y
aplicar estrategias para la busqueda de informacion pero se anade que seran sobre
manifestaciones culturales y artisticas, a través de diversos canales y medios de
acceso, tanto de forma individual como cooperativa, y para producir obras propias
basicas, utilizando las posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido, la imagen y los

medios digitales basicos y mostrando confianza en las capacidades propias.
En cuanto a los beneficios que podrian tener en esta asignatura tenemos:

- Acceso a recursos y referencias globales: Las TIC permiten a los estudiantes
acceder a una amplia gama de recursos artisticos, como imagenes, videos,
musica y obras de arte de diferentes culturas y épocas. Esto enriquece su
comprension y apreciacion del arte y les brinda inspiracién para su propio

trabajo creativo.

- Herramientas de creacion digital: Las TIC ofrecen herramientas y software
especializados para la creacion artistica digital, como programas de disefio

grafico, edicion de imagenes, modelado en 3D y produccion musical. Estas
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herramientas amplian las posibilidades creativas y permiten a los estudiantes

explorar diferentes formas de expresion artistica.

Colaboraciéon y retroalimentacion: Las TIC facilitan la colaboracién entre
estudiantes, docentes y artistas profesionales, incluso a distancia. Los
estudiantes pueden compartir sus obras de arte en linea, recibir
retroalimentacion de sus pares y expertos, y participar en proyectos
colaborativos que fomenten el intercambio de ideas y la construccion colectiva

del conocimiento artistico.

Aprendizaje interactivo y experiencial: Las TIC ofrecen experiencias
interactivas y enriquecedoras a través de recursos como museos virtuales,
visitas en linea a galerias de arte, aplicaciones interactivas de realidad
aumentada y visitas virtuales a talleres de artistas. Estas experiencias ayudan a
los estudiantes a comprender mejor los conceptos artisticos y a conectar con

diferentes estilos y técnicas.

Y con respecto a las estrategias para la Integracion de las TIC en Educacion Artistica:

Uso de herramientas de creacion digital: Se deben seleccionar y utilizar
herramientas digitales apropiadas para la creacion artistica, como programas
de disefio grafico, edicion de imdgenes, modelado en 3D y produccion
musical. Esto permitird a los estudiantes explorar diferentes medios y técnicas

artisticas, y desarrollar habilidades técnicas relevantes.

Plataformas de aprendizaje en linea: Se pueden utilizar plataformas en linea
para organizar y compartir recursos artisticos, promover la colaboracion entre
estudiantes, y proporcionar retroalimentacion y evaluacién continua. Estas
plataformas también pueden servir como un espacio virtual para exhibir y

discutir el trabajo de los estudiantes.
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Exploracion de museos y galerias virtuales: Se deben aprovechar los recursos
en linea, como museos virtuales y galerias de arte en linea, para que los
estudiantes exploren obras de arte famosas, conozcan diferentes estilos y

corrientes artisticas, y reflexionen sobre su significado y contexto historico.

Creacion de proyectos multimedia: Los estudiantes pueden utilizar
herramientas digitales para crear proyectos multimedia que integren diferentes
formas de expresion artistica, como la combinacion de musica, imagenes,
texto y animacion. Esto fomentard su creatividad y habilidades de

comunicacion visual.

Participacion en comunidades en linea: Se debe fomentar la participacion de
los estudiantes en comunidades en linea de artistas y entusiastas del arte. Esto
les permitird compartir su trabajo, recibir retroalimentacion de personas con

intereses similares y aprender de otros artistas.

*En la asignatura de Educacion Fisica me parece increible que no se haga alusion al

tema de las TIC tanto en una como en otra ley, s6lo en aspectos generales como

pueden ser el andlisis de situaciones cotidianas a través del entorno proximo o en

medios de comunicacion. Las posibilidades que puede haber para ello son:

Aprendizaje interactivo: Las TIC permiten crear entornos virtuales vy
simulaciones que brindan a los estudiantes la oportunidad de experimentar

situaciones reales y mejorar su comprension de los conceptos teoricos.

Acceso a informacion actualizada: Internet proporciona acceso a una amplia

gama de recursos, como videos, imagenes, articulos y aplicaciones, que
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pueden enriquecer las clases de Educacion Fisica y mantener a los estudiantes

actualizados sobre las ultimas investigaciones y tendencias en el campo.

Evaluacion y seguimiento: Las TIC ofrecen herramientas para evaluar el
progreso de los estudiantes de manera mas objetiva y precisa. Las aplicaciones
y dispositivos tecnologicos pueden recopilar datos sobre el rendimiento fisico,
como la frecuencia cardiaca, el tiempo de reaccion y la velocidad, que pueden

ser utilizados para el seguimiento y la retroalimentacion individualizada.

Fomento de la motivacion: El uso de las TIC puede hacer que las clases de
Educacion Fisica sean mas atractivas y motivadoras para los estudiantes, ya
que permite la incorporacion de elementos ludicos, desafios interactivos y

competencias en linea.

En cuanto a las estrategias para la integracion de las TIC en Educacion Fisica:

Recursos digitales: Se deben seleccionar y utilizar recursos digitales
apropiados, como aplicaciones moviles, videos educativos, plataformas de
aprendizaje en linea y simuladores interactivos, que complementen Yy

enriquezcan las actividades fisicas.

Dispositivos moviles: El uso de dispositivos moviles, como tablets y teléfonos
inteligentes, puede permitir a los estudiantes grabar y analizar su rendimiento,
registrar datos relevantes para su evolucion fisica y acceder a recursos

digitales en tiempo real.

Plataformas de aprendizaje en linea: La creacion de plataformas de
aprendizaje en linea especificas para la asignatura de Educacion Fisica puede
facilitar la organizacion de materiales, el seguimiento del progreso de los

estudiantes y la comunicacion entre docentes y alumnos.
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- Realidad virtual y aumentada: La utilizacion de tecnologias de realidad virtual
y aumentada puede ofrecer a los estudiantes experiencias inmersivas y
realistas en entornos virtuales, permitiéndoles explorar diferentes actividades y

escenarios de manera segura y controlada.

- Gamificacion: La incorporacion de elementos de juego, como desafios, logros
y competencias en linea, puede estimular la participacion y la motivacion de
los estudiantes, convirtiendo el aprendizaje en una experiencia divertida y

motivadora.

Es fundamental proporcionar a los docentes la formacion y el apoyo necesarios para integrar
de manera efectiva las TIC en la asignatura de Educacion Fisica. Se deben ofrecer talleres y
cursos de capacitacion para familiarizar a los profesores con las herramientas y recursos
digitales disponibles, asi como para ensenarles como utilizarlos de manera pedagogica y

segura.

- En cuanto a la asignatura de Educacién en Valores Civicos y Eticos la LOMCE
contempla las TIC como un método para analizar cuestiones tales como las causas de
accidentes de trafico o para desarrollar valores de carécter social y civico en lugares
seguros, mientras que en la LOMLOE esta asignatura los aborda con la utilizacion
segura de las tecnologias, la gestion asertiva de las emociones de forma que se
consiga promover a los alumnos a comprometerse con el desarrollo y los retos que
existen en el Siglo XXI. Ademas se le da muchisima importancia a la alfabetizacion
mediatica.

Respecto a los beneficios que aportaria las TIC en esta asignatura encontramos:
- Acceso a informacion actualizada y diversa: Las TIC permiten a los
estudiantes acceder a informacion actualizada y diversa sobre temas
relacionados con los valores civicos y éticos. Esto les ayuda a comprender

mejor los desafios y dilemas éticos de la sociedad actual y a desarrollar una

conciencia critica sobre los problemas sociales y politicos.
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- Fomento del didlogo y la participacion ciudadana: Las TIC brindan
herramientas para la comunicacion y el didlogo en linea, lo que facilita la
participacion de los estudiantes en discusiones y debates sobre temas civicos y
éticos. Ademas, las plataformas en linea pueden servir como espacios para la

colaboracion y la organizacion de proyectos comunitarios.

- Desarrollo de habilidades digitales y ciudadanas: La integracion de las TIC en
la asignatura de Educacion en Valores Civicos y Eticos permite a los
estudiantes desarrollar habilidades digitales, como la busqueda y evaluacion
critica de informacion, el pensamiento critico en linea y la proteccion de la
privacidad. También promueve el desarrollo de habilidades ciudadanas, como

la empatia, el respeto, la tolerancia y la toma de decisiones éticas.

- Promocion del activismo y la responsabilidad social: Las TIC ofrecen a los
estudiantes herramientas para el activismo y la participacidon social,
permitiéndoles promover causas sociales, difundir informacion relevante y
participar en campafias de concienciacion. Esto fomenta la responsabilidad

social y la accidn ciudadana responsable.

En cuanto a las estrategias para la Integracion de las TIC en la asignatura:

- Uso de plataformas de aprendizaje en linea: Se deben utilizar plataformas en
linea que permitan la organizacion y el acceso a materiales educativos
relacionados con los valores civicos y éticos. Estas plataformas pueden incluir
recursos multimedia, foros de discusion, tareas colaborativas y evaluaciones

en linea.
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- Desarrollo de proyectos de investigacion en linea: Los estudiantes pueden
realizar investigaciones en linea sobre temas civicos y éticos, utilizando
recursos digitales, encuestas en linea y entrevistas virtuales. Esto les permite

adquirir habilidades de investigacion y reflexion critica.

- Creacion de blogs y espacios de discusion en linea: Los estudiantes pueden
crear blogs o participar en espacios de discusion en linea donde compartan sus
reflexiones, ideas y experiencias relacionadas con los valores civicos y éticos.

Esto fomenta el didlogo y la participacion activa.

- Participacion en proyectos de ciudadania digital: Los estudiantes pueden
participar en proyectos de ciudadania digital, como la creacion de campafias
de concienciacion en linea, la promocion del uso responsable de las redes

sociales y la lucha contra la desinformacion en linea.

- Uso de herramientas de colaboracion en linea: Las TIC ofrecen herramientas
de colaboracion en linea, como plataformas de trabajo en grupo, documentos
compartidos y videoconferencias, que permiten a los estudiantes colaborar en

proyectos relacionados con los valores civicos y éticos, incluso a distancia.

Con respecto a la asignatura Lengua Extranjera, en la antigua ley las TIC tienen un
uso menor y solo se limitan a que los alumnos consigan aprender términos y un 1éxico
escrito acerca de estas herramientas, mientras que en la actual se expone que gracias a
las TIC los alumnos conseguiran desenvolverse en los entornos de caracter digital e
indagar en otras culturas por medio de dicha lengua. Las TIC sirven para reforzar el
aprendizaje, la ensefanza y la evaluacion de lenguas y culturas extranjeras. Por ello,

el desarrollo del pensamiento critico, la alfabetizacion mediatica y el uso adecuado,
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seguro y responsable de la tecnologia suponen un elemento de aprendizaje muy

relevante en esta area.
En cuanto a los beneficios que traen las TIC en esta asignatura:

- Préctica interactiva de habilidades lingiiisticas: Las TIC permiten a los
estudiantes practicar las habilidades de lectura, escritura, escucha y habla de
manera interactiva y autonoma. Los recursos digitales, como ejercicios
interactivos, juegos de vocabulario y grabaciones de audio, ofrecen
oportunidades practicas para mejorar la fluidez y la comprension en la lengua

extranjera.

- Acceso a contenido auténtico y recursos en linea: Las TIC brindan acceso a
una amplia gama de contenido auténtico en la lengua extranjera, como videos,
podcasts, noticias y literatura. Estos recursos auténticos ayudan a los
estudiantes a mejorar su comprension cultural y su competencia comunicativa

en situaciones reales.

- Colaboraciéon y comunicacion en linea: Las TIC facilitan la colaboracion y la
comunicacion entre estudiantes de diferentes partes del mundo. A través de
herramientas como videoconferencias, chats en linea y plataformas de
intercambio de idiomas, los estudiantes pueden practicar el idioma con
hablantes nativos y participar en proyectos conjuntos que fomenten la

interculturalidad y la comprension global.

- Retroalimentacion individualizada y seguimiento del progreso: Las TIC
ofrecen oportunidades para proporcionar retroalimentacion individualizada a
los estudiantes sobre su desempefio lingiiistico. Las herramientas de
evaluaciéon en linea, como cuestionarios interactivos y plataformas de
seguimiento del progreso, permiten a los docentes identificar las fortalezas y

areas de mejora de los estudiantes y adaptar su ensefianza en consecuencia.
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Con respecto a las estrategias para la Integracion de las TIC en Lengua Extranjera:

- Uso de aplicaciones y plataformas de aprendizaje en linea: Se deben
seleccionar y utilizar aplicaciones moviles y plataformas de aprendizaje en
linea que ofrezcan actividades interactivas, ejercicios de vocabulario y
gramatica, y recursos multimedia para practicar las habilidades lingiiisticas de

manera autonoma.

- Uso de herramientas de comunicacion en linea: Se deben utilizar herramientas
de comunicacién en linea, como videoconferencias, chats y foros, para
fomentar la interacciébn y la comunicacion en la lengua extranjera. Esto
proporciona a los estudiantes oportunidades auténticas para practicar la lengua

y conectarse con hablantes nativos y otros estudiantes de idiomas.

- Creacion de proyectos multimedia: Los estudiantes pueden utilizar
herramientas digitales para crear proyectos multimedia en la lengua extranjera,
como presentaciones de diapositivas, videos cortos o podcasts. Esto les
permite practicar las habilidades de expresion oral y escrita, y desarrollar su

creatividad y habilidades técnicas.

- Uso de recursos auténticos en linea: Se deben utilizar recursos auténticos en
linea, como articulos de noticias, blogs, canciones y programas de television
en la lengua extranjera. Esto ayuda a los estudiantes a familiarizarse con

diferentes contextos culturales y mejora su comprension y fluidez lingiiistica.

- Evaluaciéon en linea y retroalimentacion: Se pueden utilizar herramientas de
evaluacion en linea, como cuestionarios interactivos y pruebas de comprension

oral, para evaluar el progreso de los estudiantes en tiempo real. Ademas, se
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pueden proporcionar retroalimentaciéon individualizada y orientaciones

utilizando herramientas de retroalimentacion en linea.

Por ultimo en Matematicas, la LOMCE expone que se haran uso de las TIC para
buscar, seleccionar y analizar informacién que se encuentre en Internet, ademas de
hacer uso de ellas para resolver problemas, calculo, o creacion de formas geométricas,
y la LOMLOE utiliza las TIC para manejar aspectos de la vida cotidiana y se le

prepara para un futuro mas tecnologico.
En cuanto a los beneficios que les proporciona a las Matematicas las TIC son:

- Visualizacion y representacion de conceptos matematicos: Las TIC permiten a
los estudiantes visualizar y representar conceptos matematicos de manera
dindmica. Esto facilita la comprension de temas abstractos, como geometria,

funciones y estadisticas, a través de representaciones visuales interactivas.

- Resolucion de problemas y practica interactiva: Las TIC ofrecen herramientas
interactivas y simulaciones que ayudan a los estudiantes a resolver problemas
matematicos de manera practica. Ademads, brindan oportunidades para la
practica autdbnoma a través de ejercicios interactivos y adaptativos que se

adaptan al nivel de cada estudiante.

- Acceso a recursos en linea y herramientas especializadas: Las TIC
proporcionan acceso a una amplia gama de recursos en linea, como tutoriales,
videos explicativos, aplicaciones matematicas y software especializado. Estos
recursos enriquecen el aprendizaje y ofrecen diferentes enfoques para abordar

los conceptos matematicos.

- Colaboracion y comunicacion: Las TIC facilitan la colaboracion y la

comunicacion entre estudiantes y docentes en la resolucion de problemas
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matematicos. Las herramientas en linea, como foros de discusion y
plataformas colaborativas, fomentan el intercambio de ideas, el debate y la

construccion conjunta del conocimiento matematico.

Y las estrategias para la Integracion de las TIC en Matematicas:

- Uso de software y aplicaciones matematicas: Se deben utilizar software y
aplicaciones matematicas especializadas que brinden a los estudiantes
herramientas interactivas para explorar y practicar conceptos matematicos.
Estas herramientas incluyen calculadoras graficas, programas de geometria

dindmica, hojas de célculo y software de estadisticas.

- Uso de recursos en linea: Se deben utilizar recursos en linea, como sitios web
educativos y plataformas de aprendizaje matematico, que ofrecen tutoriales,
videos explicativos, ejercicios interactivos y problemas desafiantes. Estos

recursos complementan y enriquecen los contenidos de la asignatura.

- Simulaciones y visualizaciones interactivas: Las TIC permiten el uso de
simulaciones y visualizaciones interactivas para explorar conceptos
matematicos complejos. Esto ayuda a los estudiantes a comprender y
experimentar fenomenos matematicos, como fracciones, algebra, calculo y

probabilidad, de una manera mas tangible y significativa.

- Plataformas de aprendizaje en linea y evaluacion adaptativa: Se pueden
utilizar plataformas de aprendizaje en linea que proporcionen actividades y
evaluaciones adaptativas, que se adapten al nivel y ritmo de aprendizaje de
cada estudiante. Esto permite un enfoque personalizado y brinda

retroalimentacion individualizada para fortalecer las habilidades matematicas.
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- Uso de pizarras interactivas y tabletas: Las pizarras interactivas y las tabletas
ofrecen una forma interactiva de presentar y explorar conceptos matematicos
en el aula. Los docentes pueden utilizar estas herramientas para hacer
anotaciones, mostrar visualizaciones en tiempo real y promover la

participacion activa de los estudiantes.

Después de haber analizado las asignaturas voy a seguir con las diferencias que tienen las

leyes, como cosas que afiade la LOMLOE.

Una de las principales diferencias que hay entre estas dos leyes es que en la nueva ley

se amplia el concepto de competencia digital para incluir la alfabetizacién mediatica

La LOMLOE establece la integracion de las TIC de manera transversal en los
diferentes niveles y etapas del sistema educativo. Promueve su utilizaciéon como
herramienta para el aprendizaje, la investigacion, la comunicacion y la creatividad,

fomentando su presencia en todas las areas y asignaturas.

La nueva ley reconoce la necesidad de dotar a los centros educativos de recursos
tecnologicos adecuados, asi como de infraestructuras y conexiones a Internet de
calidad. Se impulsa la digitalizacion de los centros, incluyendo el acceso a
dispositivos y recursos digitales para favorecer la igualdad de oportunidades y

garantizar una educacion inclusiva

La LOMLOE enfatiza la importancia de la formacion del profesorado en el uso
pedagogico de las TIC. Establece la necesidad de proporcionar a los docentes la
capacitacion y el apoyo necesario para integrar las tecnologias en su practica
educativa, promoviendo el desarrollo de competencias digitales y el disefio de

estrategias pedagdgicas adecuadas.

La LOMLOE promueve la introduccion de la programacion y la roboética educativa
como contenidos curriculares en el dmbito de las TIC. Reconoce su valor como
herramientas para el desarrollo del pensamiento computacional, la resolucion de
problemas y la creatividad, fomentando asi el espiritu emprendedor y la capacidad de

innovacion.
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Concluimos este aspecto sobre la ley senalando que hay que introducir la alfabetizacion

digital en todo su sentido en la escuela y atender a la formacion del profesorado.
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7. CONCLUSIONES

Una vez finalizado el analisis de este trabajo vamos a compartir las conclusiones, para ello
tendremos topicos de qué hablar: la competencia digital, la falta de reflexién con respecto a
los medios en nuestras vidas, la formacion del profesorado para ensefar a "cacharrear" a los
alumnos en vez de el desarrollo critico de estas herramientas, un apartado a modo de resumen
sobre los aspectos mas importantes del analisis de las dos leyes educativas y los objetivos

cumplidos del trabajo.

En primer lugar, la competencia digital. Este término en la educacion se ha entendido como
competencia sobre todo tecnologica, de uso y manejo tanto por parte del profesor como de los
alumnos y se olvidan todos los aspectos de analisis y reflexién sobre la importancia de los
medios en nuestra vidas que se abordarian desde la AMI (alfabetizacion mediatica e

informacional).

en la nueva Ley ha habido un cambio significativo sobre el concepto de competencia digital
que tal vez no haya calado ni en el profesorado, ni puede que en las instituciones educativas,
que estdn mas preocupadas por la capacitacion tecnologica de los docentes par cumplir con

los niveles Al, A2, B1, B2, etc. establecidos por el DigCompEdu de la Uniéon Europea.

Sin embargo, en la nueva ley si se contempla un ligero cambio para superar el enfoque
tecnologico, y en el Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establecen la
ordenacion y las ensefianzas minimas podemos observar uno de los cambios mas relevantes,
y que ha mencionado el BOCYL como veremos en los anexos. Dicho cambio es que para que
se adquiera la Competencia Digital se necesita la creatividad, el uso critico, seguro, saludable
y responsable de las TIC para el aprendizaje en cualquier &mbito de la vida donde se pueda
hacer uso de estas herramientas.

Ademas de ello se afiade la alfabetizacion informacional y de datos, la alfabetizacion
mediatica, la comunicacion y creacion de aspectos digitales, incluyendo la ciberseguridad, la

privacidad de datos y el pensamiento critico.

Otra de las cuestiones que se pueden observar en esta ley es sobre que la expresion oral y

escrita, la comprension lectora, la competencia digital, la comunicacion audiovisual y la
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creatividad, sin afectar negativamente su tratamiento particular en cualquiera de las areas de

etapa, se trabajaran transversalmente y en todas las areas.

En cuanto a la LOMLOE, tras reconocer los cambios derivados del cambio digital, y con el
objetivo de que la educacion formal asuma el papel que le corresponde, se sefiala que “se
incluye la atencion al desarrollo de la competencia digital de los y las estudiantes de todas las
etapas educativas, tanto a través de contenidos especificos como en una perspectiva

transversal” (Pag. 122871).

Siguiendo con el tema referido a la Competencia Digital y el uso de las TIC, las
administraciones centran la formacion tecnoldgica del profesorado y no en el desarrollo del
espiritu critico frente a realidades como la desinformacion, la inteligencia artificial, la
realidad virtual, el papel de los algoritmos, la plataformizacion de los servicios, el capitalismo

de datos, etc.

En tercer lugar, saber como se han introducido las TIC en las asignaturas de Primaria.

Para ello, nos centraremos en la ley actual, ya que mejora mucho mas estos apartados con
respecto a la anterior ley, es decir, comparte las mismas cosas pero ademds aflade algun
detalle mas.

Con respecto a la asignatura de Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural a través
del uso seguro, responsable y eficaz por parte del alumnado.

En la asignatura de Educacion Artistica como método para seleccionar y aplicar estrategias
de busqueda de informacién sobre manifestaciones culturales y artisticas, utilizando las
posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido, la imagen y los medios digitales basicos.

En cuanto a la asignatura de Educacion Fisica hemos comprobado que no se hace casi alusion
a las TIC, tan s6lo en el analisis de situaciones cotidianas a través del entorno proéximo o en
medios de comunicacion.

En la asignatura de Educacion en Valores Civicos y Eticos se empieza a ver el término de
alfabetizacion mediatica y se aborda con la utilizacion segura de las tecnologias, la gestion
asertiva de las emociones de forma que se consiga promover a los alumnos a comprometerse
con el desarrollo y los retos que existen en el Siglo XXI.

En cuanto a la asignatura de Lengua Extranjera se sigue haciendo alusion a la alfabetizacion

mediatica y expone que los alumnos conseguiran desenvolverse en los entornos de caracter
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digital e indagar en otras culturas por medio de dicha lengua y que las TIC les serviran para
reforzar el aprendizaje, la ensefianza y la evaluacion de lenguas y culturas extranjeras.
Por ultimo, en la asignatura de Matematicas, las TIC se utilizan para manejar aspectos de la

vida cotidiana y se le prepara para un futuro mas tecnologico.

Ligado al tema de las asignaturas de Primaria, podemos sefialar que en la LOMLOE la
comunicacion audiovisual y la competencia digital son transversales a todas las areas y se

trabajaran en Primaria y todas las asignaturas de la ESO.

En el Real Decreto 157/2022, cuando define la Competencia Digital, también engloba la
competencia y alfabetizacion informacional y digital, la interaccion y cooperacion, la
instruccion en medios de comunicacion, la generacion de material digital (incluyendo la
codificacidn), la proteccion (abarcando el bienestar online y las habilidades vinculadas a la
seguridad cibernética), asuntos concernientes a la ciudadania digital, la confidencialidad, los

derechos de autor, la resolucion de dilemas y el pensamiento computacional y critico.

A raiz de ello, en el Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente (2022), se
encuentran varias modificaciones en el sexto area relacionado con dicha competencia del
alumnado, incluyendo la alfabetizacion mediatica y el tratamiento de la informacion y los

datos del alumno con respecto a la capacidad que deben tener los profesores.

Tras hacer un pequefio resumen de lo que se ha realizado en este trabajo, vamos a centrarnos

en si se han cumplido o no los objetivos planteados.

- El objetivo general del trabajo era analizar y comparar la importancia de las TIC en

las dos ultimas leyes educativas espafiolas (LOMCE y LOMLOE).
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Este objetivo pienso que se ha cumplido en el apartado numero 6 de anélisis de datos. Tras un
exhaustivo andlisis de como se usan las TIC en las asignaturas en ambas leyes se ha podido
comprobar que la LOMLOE da mas importancia a estas herramientas. Es cierto que la ley
anterior si trata el tema de las TIC pero en la ley actual se plantean esas ideas y ademas se
anaden nuevas cuestiones que hacen alusion a la alfabetizacion digital, un término que

adquiere gran importancia con dicha ley educativa.

En cuanto a los objetivos especificos:
- Las TICs en la educacion: conocer la evolucion de las TICs en la educacion,
su importancia, beneficios y limitaciones en el proceso de ensefianza y
aprendizaje.
Este objetivo va ligado al principal, y se ha logrado completar en el apartado de la
justificacion mediante los diferentes items que se han propuesto: la evolucién de las TIC en la
historia, las ventajas e inconvenientes que se producen al hacer uso de las TIC, y las TIC en

la sociedad, en la escuela y en las leyes educativas.

- La ley actual de educacion: conocer las normativas y regulaciones que rigen
actualmente la educacion y coémo se relacionan con el uso de las TICs.
Este objetivo especifico se ha logrado al analizar la ley educativa llamada LOMLOE, tanto a

nivel de asignaturas y ciclos como a nivel competencial de las TIC.

- La ley anterior de educacion: conocer las diferencias y similitudes con la ley

actual de educacion en cuanto al uso de las TICs.
Este objetivo especifico se ha logrado al analizar la ley educativa llamada LOMCE, tanto a
nivel de asignaturas y ciclos como a nivel competencial de las TIC. Ademas, en el analisis de
dicha ley con la actual se encuentran las similitudes que tienen ambas y las diferencias con

respecto a las TIC.

Por ultimo, hacer alusion al uso que se ha dado al programa Atlas.ti. En €l se han introducido
varios documentos relacionados con las TIC y las dos leyes educativas. Dicho proyecto ha
servido como apoyo al andlisis realizado acerca de las TIC, tanto a nivel del concepto,
ventajas e inconvenientes de su uso, como a nivel legislativo.

Gracias a este trabajo, ademas de investigar sobre las leyes y las TIC, he conseguido tener

mayor conocimiento acerca de este programa, sus usos y todas las herramientas que lleva,
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como la creacion de codigos, uso de memos, realizar redes y crear comentarios en los

documentos.
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8.LIMITACIONES Y PERSPECTIVAS DE
FUTURO DEL ESTUDIO

Pasamos ahora al apartado de las limitaciones que he tenido a la hora de realizar esta

investigacion.

Uno de los principales problemas que me ha surgido a la hora de estar investigando ha sido
que a pesar de la creciente importancia de las TIC en la sociedad actual, puede resultar
complicado encontrar fuentes de informacién completas y actualizadas sobre determinados
aspectos de las TIC. Esto puede que se deba a la rapidez con la que evoluciona la tecnologia

y a la dificultad para recopilar datos precisos en un campo en constante cambio.

Continuando con este tema, no existen casi articulos que se pongan a investigar acerca de las
TIC en la ultima ley educativa, es decir, en la LOMLOE. Al ser una ley reciente, limita

bastante este tipo de investigacion.

(Qué conlleva esto? Pues en primer lugar, he tenido que leer dicha ley con los apartados que
me interesan en este trabajo y no los pueda comparar con otros autores. Posteriormente esto

implica que el tiempo que le he tenido que dedicar a este apartado es mucho mayor.

Otra de las limitaciones que han existido ha sido los articulos en otros idiomas. La
investigacion en el campo de las TIC a menudo requiere la consulta de estudios y
documentos publicados en otros idiomas que son distintos al espafiol. La barrera del idioma
puede dificultar el acceso a informacion relevante, especialmente si el investigador no tiene
fluidez en varios idiomas, que en mi caso no es tan dificil a menos que sean aspectos o

términos especificos en inglés.

Por ultimo, he tenido limitaciones de acceso a recursos, puesto que algunas investigaciones
sobre las TIC requieren el acceso a recursos especificos, como bases de datos de
investigacion, revistas especializadas o herramientas y software especializados. Estos
recursos pueden estar restringidos por cuestiones de acceso, costos o licencias, lo que

dificulta su disponibilidad y utilizacion.
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9. RECOMENDACIONES PARA FUTURAS
INVESTIGACIONES

Tras este trabajo como investigador en el ambito de las TIC y las leyes educativas, puedo
proponer las siguientes recomendaciones no solo para las leyes educativas, sino para la

tematica de las TIC:

- Una de las opciones seria explorar el impacto de las TIC en la calidad educativa:
Futuras investigaciones podrian abordar la evaluacion del impacto de las TIC en la
calidad educativa, teniendo en cuenta indicadores como el rendimiento académico, la
motivacion de los estudiantes, el desarrollo de competencias clave y la equidad en el

acceso a la educacion digital.

- La siguiente investigacion podria encaminarse hacia el analisis de la formacion
docente en TIC. Es fundamental examinar la formacion y el desarrollo profesional de
los profesores en relacion con las TIC. Esta investigacion podria explorar las
necesidades de capacitacion y las estrategias efectivas para promover la competencia
digital de los educadores, asi como el impacto de la formacion en la practica

pedagogica y el aprendizaje de los estudiantes.

- Otra posible investigacion en cuanto al dmbito de las TIC seria la de investigar y
comprender las barreras y desafios que dificultan la integracion de las TIC en la
educacion. Investigaciones futuras podrian analizar aspectos como la falta de recursos
tecnologicos, las limitaciones de infraestructura, la resistencia al cambio, las politicas
y regulaciones, asi como los obstaculos culturales y organizativos. Identificar estas
barreras ayudard a informar el disefio de estrategias y politicas efectivas para

superarlas.
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Otra rama que puede investigar acerca de las TIC seria la de examinar los modelos y
enfoques pedagogicos, ya que las TIC pueden ofrecer nuevas oportunidades para
transformar los enfoques pedagogicos y fomentar el aprendizaje activo y colaborativo.
Investigaciones futuras podrian explorar modelos pedagogicos innovadores, como el
aprendizaje basado en proyectos, el aprendizaje colaborativo y el uso de entornos
virtuales de aprendizaje y también analizar como las TIC pueden mejorar la

motivacion, el compromiso y el logro académico de los estudiantes.

La siguiente investigacion trata el tema de la equidad y la brecha digital. Como he
mencionado antes, este tema esta a la orden del dia. Las investigaciones podrian
analizar las desigualdades en el acceso y la participacion en la educacion digital, asi
como los factores socioeconodmicos, culturales y geograficos que influyen en estas
disparidades. Todo ello mediante estudios comparativos entre diferentes contextos y
grupos de estudiantes podrian proporcionar informacion valiosa para informar

politicas y précticas inclusivas

Por ultimo, otra investigacion podria ser evaluar el marco normativo y las politicas
educativas. Analizar de manera critica el marco normativo y las politicas educativas
relacionadas con las TIC. Realizar estudios comparativos entre la LOMCE vy la
LOMLOE podrian identificar los cambios, las continuidades y las posibles mejoras en
la integracion de las TIC en la educacion. Ademas, se podria analizar la
implementacion efectiva de estas politicas a nivel de las instituciones educativas y las
percepciones de los actores involucrados. Asi, si algun investigador quiere indagar en

este tema le ayudaria mucho.
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11. ANEXOS

11.1 Anexo I

Decreto 38/2022 de Castilla y Leon
BOCyYL n.° 190, 30 de septiembre de 2022 - Disp. 002 (jcyl.es)
Competencia digital (CD)

La competencia digital es aquella que implica el uso creativo, seguro, critico, saludable, sostenible y
responsable de las tecnologias digitales para el aprendizaje, en el trabajo y para la participacion en la
sociedad, asi como la interaccion con estas. Incluye la alfabetizacion en informacion y datos, la
comunicacion y la colaboracion, la alfabetizacion mediatica, la creacion de contenidos digitales
(incluida la programacion), la seguridad (incluido el bienestar digital y las competencias relacionadas
con la ciberseguridad), asuntos relacionados con la propiedad intelectual, la privacidad, la resolucion

de problemas y el pensamiento computacional y critico.

Pag 34 Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)
Descriptores operativos
Asignatura CIENCIAS DE LA NATURALEZA

mpetenci ifi n1°
6.1 Descubrir estilos de vida sostenible y valorar la importancia del respeto, los cuidados, la
corresponsabilidad y la proteccion de los elementos y seres del planeta, explorando de forma guiada la
relacion de la vida de las personas con sus acciones sobre los elementos y recursos del medio

tecnologico y ambiental, y contribuyendo a una conciencia individual o colectiva. (CCL5, STEMS,

CD4, CC4)

Competencia especifica 4. en 2°
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4.2 Reconocer estilos de vida saludables valorando la importancia de una alimentacion variada,
equilibrada y sostenible, la higiene, el ejercicio fisico, el contacto con la naturaleza, el descanso y el

uso adecuado de las tecnologias. (STEMS, CD4, CPSAA2, CC3)

Competencia especifica 6. en 2°

6.1 Mostrar estilos de vida sostenible y valorar la importancia del respeto, los cuidados, la
corresponsabilidad y la proteccion de los elementos y seres del planeta, identificando la relacion de la
vida de las personas con sus acciones sobre los elementos y recursos del medio tecnologico y
ambiental, y contribuyendo a una conciencia individual o colectiva. (CCLS, STEMS, CD4, CPSAA4,
CC4)

Competencia especifica 4. en 3°

4.2 Desarrollar estilos de vida saludables reconociendo la importancia de una alimentacion variada,
equilibrada y sostenible, el ejercicio fisico, el contacto con la naturaleza, el descanso, la higiene y el

uso adecuado de nuevas tecnologias. (STEMS, CD4, CPSAA2, CC3)

: . (fica 6. on 3°

6.1 Mostrar estilos de vida sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de cuidado,
corresponsabilidad y proteccion de elementos y seres del planeta y uso sostenible de los recursos
naturales, y expresando los cambios positivos y negativos causados en el medio por la accion humana
desde los puntos de vista tecnologico y ambiental, y contribuyendo a una conciencia individual o

colectiva. (CCLS5, STEM2, STEMS, CD4, CPSAA4, CC1, CC4)
6.2 Identificar de forma individual y/o cooperativa problemas ecosociales a partir del reconocimiento
de las causas y consecuencias de la intervencion humana en el entorno tecnologico y ambiental, y

proponiendo posibles soluciones. (CCL5, STEM2, STEMS, CD4, CC1, CC3, CC4, CEl, CE3)

Competencia especifica 4. en 4°

4.2 Desarrollar estilos de vida saludables reconociendo la importancia de una alimentacion variada,

equilibrada y sostenible, el ejercicio fisico, el contacto con la naturaleza, el descanso, la higiene, la
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prevencion de enfermedades y el uso adecuado de nuevas tecnologias. (STEMS, CD4, CPSAA2,
CC3)

Competencia especifica 6. en 4°

6.1 Poner en practica estilos de vida sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de
cuidado, corresponsabilidad y proteccion de elementos y seres del planeta y uso sostenible de los
recursos naturales, y expresando los cambios positivos y negativos causados en el medio por la accion
humana desde los puntos de vista tecnoldgico y ambiental, y contribuyendo a una conciencia

individual o colectiva. (CCL5, STEM2, STEMS, CD4, CPSAA4, CC1, CC4)

6.2 Identificar y analizar de forma individual y/o cooperativa problemas ecosociales a partir del
reconocimiento de las causas y consecuencias de la intervencion humana en el entorno tecnologico y
ambiental, y proponiendo posibles soluciones. (CCL5, STEM2, STEMS, CD4, CC1, CC3, CC4, CEl,
CE3)

Competencia especifica 4. en 5°

4.1 Desarrollar actitudes que fomenten el bienestar emocional y social gestionando las emociones
propias y respetando las de los demas, desarrollando habilidades intra e interpersonales, fomentando
relaciones afectivas saludables y analizando los usos de la tecnologia y la gestion del tiempo libre.

(STEMS, CD4, CPSAA1, CPSAA2, CPSAA3, CC3, CE2, CCEC3)

4.2 Adoptar estilos de vida saludables valorando la importancia de una alimentacion variada,
equilibrada y sostenible, el ejercicio fisico, el contacto con la naturaleza, el descanso, la higiene, la
prevencion de enfermedades y el uso adecuado de nuevas tecnologias. (STEMS, CD4, CPSAA2,
CC3)

Competencia especifica 6. en 5°

6.1 Poner en practica estilos de vida sostenible y consecuentes con el respeto, los cuidados, la
corresponsabilidad y la proteccion de las personas y del planeta y el uso sostenible de los recursos
naturales, a partir del analisis de la intervencion humana en el entorno desde los puntos de vista
tecnologico y ambiental, y contribuyendo a una conciencia individual o colectiva. (CCL5, STEM2,

STEMS, CD4, CPSAA4, CC1, CC4)
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6.2 Participar con actitud emprendedora de forma individual y/o cooperativa en la busqueda de
propuestas para afrontar problemas ecosociales y actuar para su resolucion, a partir del analisis de las
causas y consecuencias de la intervencion humana en el entorno tecnologico y ambiental. (CCLS,

STEM2, STEMS, CD4, CPSAA4, CC1, CC3, CC4, CE1, CE3)

Competencia especifica 4. en 6°

4.1 Promover actitudes que fomenten el bienestar emocional y social gestionando las emociones
propias y respetando las de los demas, desarrollando habilidades intra e interpersonales, fomentando
relaciones afectivas saludables y reflexionando uso de la tecnologia y la gestion del tiempo libre.

(STEMS, CD4, CPSAA1, CPSAA2, CPSAA3, CC3, CE2, CCEC3)

4.2 Adoptar estilos de vida saludables valorando la importancia de una alimentacion variada,
equilibrada y sostenible, el ejercicio fisico, el contacto con la naturaleza, el descanso, la higiene, la
prevencion de enfermedades y el uso adecuado de nuevas tecnologias. (STEMS5, CD4, CPSAA?2,
CC3)

Competencia especifica 6. en 6°

6.1 Promover estilos de vida sostenible y consecuentes con el respeto, los cuidados, la
corresponsabilidad y la proteccion de las personas y del planeta y el uso sostenible de los recursos
naturales, a partir del analisis critico de la intervencion humana en el entorno desde los puntos de vista
tecnologico y ambiental, y contribuyendo a una conciencia individual o colectiva. (CCL5, STEM2,

STEMS5, CD4, CPSAA4, CC1, CC4)
6.2 Participar con actitud emprendedora de forma individual y/o cooperativa en la busqueda, contraste
y evaluacion de propuestas para afrontar problemas ecosociales, buscar soluciones y actuar para su

resolucion, a partir del analisis de las causas y consecuencias de la intervencion humana en el entorno

tecnoldgico y ambiental. (CCL5, STEM2, STEMS, CD4, CPSAA4, CC1, CC3, CC4, CE1, CE3)

Contribucion del area al logro de los objetivos de etapa

El uso de dispositivos y recursos digitales para la busqueda de informacion sobre las sociedades y los

territorios, la utilizacion de recursos y plataformas digitales, el uso de las Tecnologias de la
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Informacion Geografica, asi como el descubrimiento de estrategias para resolver problemas de
comunicacion digital o para el reconocimiento de los riesgos asociados, promoveran el desarrollo de
competencias digitales, en entornos seguros y fiables, que serviran de apoyo en el proceso de

aprendizaje, fomentando el espiritu critico hacia su uso.

Asignatura CIENCIAS SOCIALES

Competencia especifica 4. en 1°

4.1 Descubrir estilos de vida sostenible y valorar la importancia del respeto, los cuidados, la
corresponsabilidad y la proteccion de los elementos y seres del planeta, explorando de forma guiada la
relacion de la vida de las personas con sus acciones sobre los elementos y recursos del medio social,
economico, cultural y tecnolégico, y contribuyendo a una conciencia individual o colectiva. (CCLS5,

STEMS, CC4)

Competencia especifica 4. en 2°

4.1 Mostrar estilos de vida sostenible y valorar la importancia del respeto, los cuidados, la
corresponsabilidad y la proteccion de los elementos y seres del planeta, identificando la relacion de la
vida de las personas con sus acciones sobre los elementos y recursos del medio social, econdmico,
cultural y tecnologico, y contribuyendo a una conciencia individual o colectiva. (CCL5, STEMS,

CPSAA4, CC4)

Competencia especifica 4. en 3°

4.1 Mostrar estilos de vida sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de cuidado,
corresponsabilidad y proteccion de elementos y seres del planeta y uso sostenible de los recursos
naturales, y expresando los cambios positivos y negativos causados en el medio por la accion humana
desde los puntos de vista social, econdmico, cultural y tecnologico, y contribuyendo a una conciencia

individual o colectiva. (CCLS, STEM2, STEMS, CPSAA4, CC1, CC4)

4.2 Identificar de forma individual y/o cooperativa problemas ecosociales a partir del reconocimiento
de las causas y consecuencias de la intervenciéon humana en el entorno social, econdmico, cultural y
tecnologico y proponiendo posibles soluciones. (CCL5, STEM2, STEMS, CC1, CC3, CC4, CEl,
CE3)
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Competencia especifica 4. en 4°

4.1 Poner en practica estilos de vida sostenible, reconociendo comportamientos respetuosos de
cuidado, corresponsabilidad y proteccion de elementos y seres del planeta y uso sostenible de los
recursos naturales, y expresando los cambios positivos y negativos causados en el medio por la accion
humana desde los puntos de vista social, econdmico, cultural y tecnologico, y contribuyendo a una

conciencia individual o colectiva. (CCLS5, STEM2, STEMS, CPSAA4, CC1, CC4)

4.2 Identificar y analizar de forma individual y/o cooperativa problemas ecosociales a partir del
reconocimiento de las causas y consecuencias de la intervencion humana en el entorno social,
econdmico, cultural y tecnologico y proponiendo posibles soluciones. (CCL5, STEM2, STEMS, CC1,
CC3, CC4, CEl, CE3)

Competencia especifica 4. en 5°

4.1 Poner en practica estilos de vida sostenible y consecuentes con el respeto, los cuidados, la
corresponsabilidad y la proteccion de las personas y del planeta y el uso sostenible de los recursos
naturales, a partir del analisis de la intervencion humana en el entorno desde los puntos de vista social,
econdmico, cultural y tecnoldgico, y contribuyendo a una conciencia individual o colectiva. (CCLS,

STEM2, STEMS, CPSAA4, CC1, CC4)

4.2 Participar con actitud emprendedora de forma individual y/o cooperativa en la busqueda de
propuestas para afrontar problemas ecosociales y actuar para su resolucion, a partir del analisis de las
causas y consecuencias de la intervencion humana en el entorno social, economico, cultural y

tecnologico. (CCL5, STEM2, STEMS, CPSAA4, CC1, CC3, CC4, CEl, CE3)

Competencia especifica 4. en 6°

4.1 Promover estilos de vida sostenible y consecuentes con el respeto, los cuidados, la
corresponsabilidad y la proteccion de las personas y del planeta y el uso sostenible de los recursos
naturales, a partir del analisis critico de la intervencién humana en el entorno desde los puntos de vista
social, econdémico, cultural y tecnologico, y contribuyendo a una conciencia individual o colectiva.

(CCLS, STEM2, STEMS, CPSAA4, CC1, CC4)
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4.2 Participar con actitud emprendedora de forma individual y/o cooperativa en la busqueda, contraste
y evaluacion de propuestas para afrontar problemas ecosociales, buscar soluciones y actuar para su
resolucion, a partir del analisis de las causas y consecuencias de la intervencion humana en el entorno
social, econoémico, cultural y tecnologico. (CCLS, STEM2, STEMS, CPSAA4, CC1, CC3, CC4, CEl,
CE3)

Asignatura EDUCACION PLASTICA Y VISUAL
Pag. 164

Asignatura Musica y danza

Pag. 196

Asignatura lengua

Competencia especifica 6. en 1°

6.3 Reconocer, de manera guiada, habitos de uso critico, seguro, sostenible y saludable de las
tecnologias digitales en relacion con la busqueda y la comunicacion de la informacion. (CCL3, CDI1,

CD4, CPSAA4, CC2)

Competencia especifica 6. en 2°

6.3 Adoptar habitos de uso critico, seguro, sostenible y saludable de las tecnologias digitales en

relacion con la busqueda y la comunicacion de la informacion. (CCL3, CD1, CD4, CPSAA4, CC2)

Competencia especifica 6. en 3°

6.3 Adoptar habitos de uso critico, seguro, sostenible y saludable de las tecnologias digitales en
relacion con la busqueda, el analisis y la comunicacién de la informacion. (CCL3, CD1, CD4,

CPSAA4, CC2)

Competencia especifica 6. en 4°
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6.3 Adoptar habitos de uso critico, seguro, sostenible y saludable de las tecnologias digitales en
relacion con la busqueda, el analisis, el contraste y la comunicacion de la informacion. (CCL3,

STEMI1, CD1, CD4, CPSAA4, CC2)

Competencia especifica 6. en 5°
6.3 Adoptar habitos de uso critico, seguro, sostenible y saludable de las tecnologias digitales en
relacion con la busqueda, el analisis, el contraste, la evaluacion y la comunicacion de la informacion.

(CCL2, CCL3, CD1, CD4, CPSAA4, CC2)

Competencia especifica 6. en 6°

6.3 Adoptar habitos de uso critico, seguro, sostenible y saludable de las tecnologias digitales en
relacion con la busqueda, el analisis, el contraste, la evaluacidn, la interpretacion y la comunicacion

de la informacion. (CCL2, CCL3, CD1, CD4, CPSAA4, CC2)

Contribucion del drea al logro de los objetivos de etapa

La utilizacion de herramientas digitales para la comprension, produccion y coproduccion, el acceso a
plataformas virtuales de interaccion, cooperacion y colaboracion educativa o la utilizacion de
estrategias elementales de busqueda guiada de informacion en medios digitales contribuira al
desarrollo de las competencias tecnoldgicas basicas ¢ iniciarse en su utilizacion y el desarrollo de un

espiritu critico ante su funcionamiento y los mensajes que se reciben y elaboran.

Asignatura matematicas

Competencia especifica 4. en 1°

4.2 Emplear herramientas tecnologicas adecuadas sencillas, de forma guiada, en el proceso de

resolucion de problemas. (STEM1, STEM2, CD1, CD3, CDS5, CC2, CE3)

Competencia especifica 4. en 2°

4.2 Emplear herramientas tecnologicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso de resolucion de

problemas. (STEM1, STEM2, CD1, CD3, CD5, CC2, CE3)
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Competencia especifica 4. en 3°

4.2 Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en el proceso de resolucion de problemas. (STEMI1,

STEM2, CD1, CD3, CDS5, CC2, CE3)

Competencia especifica 1. en 4°
1.1 Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las
preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnologicas.

(CCL2, STEM1, STEM2, STEM4, CE3)

Competencia especifica 4. en 4°

4.2 Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en el proceso de creacion y resolucion de

problemas. (STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD2, CD3, CD5, CC2, CE3)

Competencia especifica 1. en 5°

1.1 Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo y
reformulando las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las
tecnologicas. (CCL2, STEM1, STEM2, STEM4, CE3)

1.2 Elaborar representaciones matematicas en distintos formatos que ayuden en la busqueda e

identificacion de estrategias y herramientas, incluidas las tecnologicas, para la resolucion de una

situacion problematizada. (CCL1, STEM1, STEM2, STEM4, CD2, CPSAAS, CE1, CE3, CCEC4)

Competencia especifica 4. en 5°

4.2 Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en el proceso de creacidn, la investigacion y la

resolucion de problemas. (STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD2, CD3, CDS5, CC2, CE3)

Competencia especifica 1. en 6°
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1.2 Elaborar y contrastar representaciones matematicas en distintos formatos que ayuden en la
busqueda y eleccion de estrategias y herramientas, incluidas las tecnologicas, para la resolucion de
una situacion problematizada. (CCL1, STEM1, STEM2, STEM4, CD2, CPSAAS, CE1, CE3,
CCEC4)

Competencia especifica 4. en 6°

4.2 Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en el proceso de creacion, la investigacion y
resolucion de problemas, reflexionando sobre los principios basicos del pensamiento computacional.

(STEM1, STEM2, STEM3, CD1, CD2, CD3, CD5, CC2, CE3)

11.2. Anexo 11

LOMLOE

En la pagina 24389 hace referencia a 8. A fin de fomentar el habito y el dominio de la lectura,
todos los centros educativos dedicaran un tiempo diario a la misma, en los términos recogidos
en su proyecto educativo. Para facilitar dicha practica, las administraciones educativas
promoveran planes de fomento de la lectura y de alfabetizacion en diversos medios,
tecnologias y lenguajes. Para ello se contard, en su caso, con la colaboracion de las familias o
tutores legales y del voluntariado, asi como con el intercambio de buenas practicas.

En cuanto a los objetivos

- 1) Desarrollar las competencias tecnologicas basicas e iniciarse en su utilizacion,
para el aprendizaje, desarrollando un espiritu critico ante su funcionamiento y los
mensajes que reciben y elaboran

Asignatura Conocimiento del Medio Natural, Social y Cultural (pag. 24412)

En la pagina 24413 la digitalizacion de los entornos de aprendizaje hace preciso que el
alumnado haga un uso seguro, eficaz y responsable de la tecnologia, que, junto con la
promocion del espiritu emprendedor y el desarrollo de las destrezas y técnicas basicas del
proceso tecnologico, facilitard la realizacion de proyectos interdisciplinares cooperativos en
los que se resuelva un problema o se dé respuesta a una necesidad del entorno proximo, de
modo que el alumnado pueda aportar soluciones creativas e innovadoras a través del
desarrollo de un prototipo final con valor ecosocial. Para todo ello es necesario partir de los
centros de interés del alumnado, acercandolo al descubrimiento, la observacion y la
indagacion de los distintos elementos naturales, sociales y culturales del mundo que lo rodea.
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En la misma pagina El bloque de «Tecnologia y digitalizacién» se orienta, por un lado, a la
aplicacion de las estrategias propias del desarrollo de proyectos de disefio y del pensamiento
computacional, para la creaciéon de productos de forma cooperativa, que resuelvan y den
solucion a problemas o necesidades concretas. Por otra parte, este bloque busca también el
aprendizaje, por parte del alumnado, del manejo basico de una variedad de herramientas y
recursos digitales como medio para satisfacer sus necesidades de aprendizaje, de buscar y
comprender informacion, de reelaborar y crear contenido, de comunicarse de forma efectiva y
de desenvolverse en un ambiente digital de forma responsable y segura

En la 24414 En las ultimas décadas, las tecnologias de la informacion y la comunicacion se
han ido adentrando e integrando en nuestras vidas y se han expandido a todos los ambitos de
nuestra sociedad, proporcionando conocimientos y numerosas herramientas que ayudan en
multitud de tareas de la vida cotidiana

También se afiade La variedad de dispositivos y aplicaciones que existen en la actualidad
hace necesario introducir el concepto de digitalizacion del entorno personal de aprendizaje,
entendido como el conjunto de dispositivos y recursos digitales que cada alumno o alumna
utiliza de acuerdo con sus necesidades de aprendizaje y que le permiten realizar las tareas de
forma eficiente, segura y sostenible, llevando a cabo un uso responsable de los recursos
digitales. Por lo tanto, esta competencia aspira a preparar al alumnado para desenvolverse en
un ambiente digital que va mas alla del mero manejo de dispositivos y la busqueda de
informacion en la red. El desarrollo de la competencia digital permitird comprender y valorar
el uso que se da a la tecnologia; aumentar la productividad y la eficiencia en el propio
trabajo; desarrollar estrategias de interpretacion, organizacion y andlisis de la informacion;
reelaborar y crear contenido; comunicarse a través de medios informadticos, y trabajar en
equipo. Asimismo, esta competencia implica conocer estrategias para hacer un uso critico y
seguro del entorno digital, tomando conciencia de los riesgos, aprendiendo como evitarlos o
minimizarlos, pidiendo ayuda cuando sea preciso y resolviendo los posibles problemas
tecnologicos de la forma mas autonoma posible. Esta competencia especifica se conecta con
los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL3, STEM4, CD1, CD2, CD3, CD4, CDS5,
CCEC4

Respecto a las competencias especificas del primer ciclo en la pagina 24418

- 4.2 Reconocer estilos de vida saludables valorando la importancia de una
alimentacion variada, equilibrada y sostenible, la higiene, el ejercicio fisico, el
contacto con la naturaleza, el descanso y el uso adecuado de las tecnologias.

Saberes basicos en la pagina 24419:

- Avances en el pasado relacionados con la ciencia y la tecnologia que han contribuido
a transformar nuestra sociedad mostrando modelos que incorporen una perspectiva de
género

B. Tecnologia y digitalizacion:(pag. 24420)
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1. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje. — Dispositivos y recursos del entorno
digital de aprendizaje de acuerdo con las necesidades del contexto educativo. — Recursos
digitales para comunicarse con personas conocidas en entornos conocidos y seguros.

2. Proyectos de disefio y pensamiento computacional. — Fases de los proyectos de disefo:
prototipado, prueba y comunicacion. — Materiales adecuados a la consecucién de un
proyecto de diseno. — Iniciacién en la programacion a través de recursos analdgicos o
digitales adaptados al nivel lector del alumnado (actividades desenchufadas, plataformas
digitales de iniciacion en la programacion, robotica educativa...). — Estrategias basicas de
trabajo en equipo.

Pasamos al segundo ciclo.
En las competencias especificas:(pag. 24421-24422)

1.1 Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo con las necesidades del contexto
educativo de forma segura, buscando informacion, comunicdndose y trabajando de forma
individual y en equipo, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos

2.2 Buscar y seleccionar informacion de diferentes fuentes seguras y fiables, utilizandola en
investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultural y adquiriendo léxico
cientifico basico

En Cuanto a saberes basicos (pag 24423)

-Avances en el pasado relacionados con la ciencia y la tecnologia que han contribuido a
transformar nuestra sociedad mostrando modelos que incorporen una perspectiva de género.
— La importancia del uso de la ciencia y la tecnologia para ayudar a comprender las causas
de las propias acciones, tomar decisiones razonadas y realizar tareas de forma mas eficiente

B. La Tecnologia y Digitalizacion: (pag. 24424)

- Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto
educativo.

- Estrategias de busquedas guiadas de informacidon seguras y eficientes en internet
(valoracion, discriminacion, seleccion y organizacion).

- Reglas basicas de seguridad y privacidad para navegar por internet y para proteger el
entorno digital personal de aprendizaje.

- Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras
personas. Etiqueta digital, reglas basicas de cortesia y respeto y estrategias para
resolver problemas en la comunicacion digital.

- Estrategias para fomentar el bienestar digital fisico y mental. Reconocimiento de los
riesgos asociados a un uso inadecuado y poco seguro de las tecnologias digitales
(tiempo excesivo de uso, ciberacoso, acceso a contenidos inadecuados, publicidad y
correos no deseados, etc.), y estrategias de actuacion

En Sociedades y Territorios (pag. 24424)

103



- El clima y el paisaje. Los fendémenos atmosféricos. Toma y registro de datos
meteoroldgicos y su representacion grafica y visual. Las Tecnologias de la
Informacion Geografica (TIG). Relacion entre las zonas climaticas y la diversidad de
paisajes.

En el tercer ciclo (pag. 24426)

1.1 Utilizar recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de
forma segura y eficiente, buscando informacion, comunicandose y trabajando de forma
individual, en equipo y en red, reelaborando y creando contenidos digitales sencillos

2.2 Buscar, seleccionar y contrastar informacion, de diferentes fuentes seguras y fiables,
usando los criterios de fiabilidad de fuentes, adquiriendo Iéxico cientifico basico, y
utilizdndola en investigaciones relacionadas con el medio natural, social y cultura

3.3. Desarrollar un producto final que dé solucién a un problema de disefio, probando en
equipo diferentes prototipos o soluciones digitales y utilizando de forma segura las
herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados.

3.4 Comunicar el disefio de un producto final, adaptando el mensaje y el formato a la
audiencia, explicando los pasos seguidos, justificando por qué ese prototipo o solucion digital
cumple con los requisitos del proyecto y proponiendo posibles retos para futuros proyectos

4.1 Promover actitudes que fomenten el bienestar emocional y social, gestionando las
emociones propias y respetando las de los demas, fomentando relaciones afectivas saludables
y reflexionando ante los usos de la tecnologia y la gestion del tiempo libre.

4.2 Adoptar estilos de vida saludables valorando la importancia de una alimentacion
variada, equilibrada y sostenible, el ejercicio fisico, el contacto con la naturaleza, el descanso,
la higiene, la prevencion de enfermedades y el uso adecuado de nuevas tecnologias

Saberes basicos (pag. 24428)
Cultura Cientifica:

— La ciencia, la tecnologia y la ingenieria como actividades humanas. Las profesiones STEM
en la actualidad desde una perspectiva de género.

— La relacion entre los avances en matematicas, ciencia, ingenieria y tecnologia para
comprender la evolucion de la sociedad en el ambito cientifico-tecnologico

B. Tecnologia y digitalizacion.
1. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

— Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
— Estrategias de busqueda de informacion seguras y eficientes en internet (valoracion,
discriminacion, seleccion, organizacion y propiedad intelectual).

— Estrategias de recogida, almacenamiento y representacion de datos para facilitar su
comprension y analisis.

104



— Reglas basicas de seguridad y privacidad para navegar por internet y para proteger el
entorno digital personal de aprendizaje.

— Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras
personas. Etiqueta digital, reglas bésicas de cortesia y respeto y estrategias para resolver
problemas en la comunicacion digital.

— Estrategias para fomentar el bienestar digital fisico y mental. Reconocimiento de los
riesgos asociados a un uso inadecuado y poco seguro de las tecnologias digitales (tiempo
excesivo de uso, ciberacoso, dependencia tecnologica, acceso a contenidos inadecuados, etc.),
y estrategias de actuacion

2. Proyectos de disefio y pensamiento computacional.

— Materiales, herramientas, objetos, dispositivos y recursos digitales (programacion por
bloques, sensores, motores, simuladores, impresoras 3D...) seguros y adecuados a la
consecucion del proyecto

C. Sociedades y territorios.
1. Retos del mundo actual.

— El entorno natural. La diversidad geogréafica de Espafia y de Europa. Representacion
gréfica, visual y cartografica a través de medios y recursos analdgicos y digitales usando las
Tecnologias de la Informacion Geografica (TIG)

En la asignatura de educacion artistica (pag.24434)
Primer ciclo
Competencia especifica 3.

- 3.1 Producir obras propias de manera guiada, utilizando algunas de las posibilidades
expresivas del cuerpo, el sonido, la imagen y los medios digitales basicos, y
mostrando confianza en las capacidades propias

Respecto a los saberes basicos
Recepcion y andlisis (24434)

- Vocabulario especifico basico de las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales,
la musica y las artes escénicas y performativas.

- Recursos digitales basicos para las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la
musica y las artes escénicas y performativas

Artes plasticas, visuales y audiovisuales.

- Herramientas adecuadas para el registro de imagen y sonido.
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Segundo ciclo (pag. 24435

3.1 Producir obras propias bdsicas, utilizando las posibilidades expresivas del cuerpo, el
sonido, la imagen y los medios digitales basicos, y mostrando confianza en las capacidades
propias

En cuanto a saberes basicos (pag 24436)
A Recepcion y analisis

- Recursos digitales de uso comun para las artes plasticas y visuales, las artes
audiovisuales, la musica y las artes escénicas y performativas

C Artes plasticas, visuales y audiovisuales

- Técnicas, materiales y recursos informaticos y tecnoldgicos basicos: su aplicacion
para la captura y manipulacion de producciones plasticas y visuales.

- Registro y edicion bésica de elementos audiovisuales: conceptos, tecnologias, técnicas
y recursos elementales y de manejo sencillo

(pag 24437)
D. Musicay artes escénicas y performativas

Aplicaciones informaticas basicas de grabacion y edicion de audio: utilizacion en la audicion
y conocimiento de obras diversas

Tercer ciclo (pag.24437)

2.1 Seleccionar y aplicar estrategias para la busqueda de informacion sobre manifestaciones
culturales y artisticas, a través de diversos canales y medios de acceso, tanto de forma
individual como cooperativa.

3.1 Producir obras propias basicas, utilizando las posibilidades expresivas del cuerpo, el
sonido, la imagen y los medios digitales basicos y mostrando confianza en las capacidades
propias.

Saberes basicos
A. Recepcion y analisis

— Recursos digitales de uso comun para las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales,
la musica y las artes escénicas y performativas

B. Creacion e interpretacion

Uso responsable de bancos de imagenes y sonidos: respeto a las licencias de uso y
distribucion de contenidos generados por otros. Plagio y derechos de autor.

C. Artes plasticas, visuales y audiovisuales

- Técnicas, materiales y recursos informaticos y tecnoldgicos: su aplicacion para la
captura, creacion, manipulacion y difusion de producciones plasticas y visuales.

106



- Registro y edicion de elementos audiovisuales: conceptos, tecnologias, técnicas y
recursos elementales y de manejo sencillo.

D. Miusicay artes escénicas y performativas.

- La voz y los instrumentos musicales. Familias y agrupaciones. Clasificacion.
Identificacién visual y auditiva. Instrumentos digitales y no convencionales.
Cotidiafonos

- Aplicaciones informaticas de grabacion, edicion de audio y edicion de partituras:
utilizacion en la audicidon, conocimiento, interpretacion, grabacion, reproduccion,
improvisacion y creacion de obras diversas

Asignatura Educacion Fisica (pag. 24440)

1. Adoptar un estilo de vida activo y saludable, practicando regularmente actividades
fisicas, ludicas y deportivas, adoptando comportamientos que potencien la salud fisica,
mental y social, asi como medidas de responsabilidad individual y colectiva durante la
practica motriz, para interiorizar e integrar habitos de actividad fisica sistematica que
contribuyan al bienestar.

Existen distintas formulas y contextos de aplicacion para materializar estos aprendizajes,
desde las practicas aerobicas (correr a ritmo, combas, aerdbic o similares) o el andlisis de
situaciones cotidianas (del entorno préoximo o en medios de comunicacién) hasta las
dindmicas grupales reflexivas (debates o analisis criticos) o los proyectos interdisciplinares,
pasando por la integracion de normas de seguridad y habitos de higiene en practicas motrices
cotidianas o la simulacion de protocolos de intervencidén ante accidentes deportivos, entre
otros. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: STEM2, STEMS5, CPSAA2, CPSAAS, CE3

Primer ciclo (pag. 24444

No se expone nada de las TIC
Segundo ciclo (pag.24446
No se expone nada de las TIC

Tercer ciclo (pag. 24449)

No se expone nada de las TIC

Asignatura Educacion en Valores Civicos y Eticos
(pag. 24453)

al uso seguro de las tecnologias de la informacion y la comunicacion, y a la gestion asertiva
de las emociones y las relaciones afectivas con los demés y con el medio, procurando integrar
las actividades del aula en contextos y situaciones de aprendizaje significativos,
interdisciplinares e insertos en la vida del centro y de su entorno, de forma que, a través de
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todo ello, se promueva el desarrollo de una ciudadania global, consciente, libre, participativa
y comprometida con los retos del siglo XXI.

(pag. 24455)

1.3 Generar una posicion moral autdénoma mediante el ejercicio de la deliberacion racional,
el uso de conceptos éticos y el didlogo respetuoso con otros, en torno a distintos valores y
modos de vida, asi como a problemas relacionados con el uso responsable, seguro y critico de
las redes y medios de comunicacion, las conductas adictivas, la prevencion del abuso y el
acoso escolar, y el respeto a la intimidad persona

Saberes basicos.
A. Autoconocimiento y autonomia moral

- La influencia y el uso critico y responsable de los medios y las redes de
comunicacion. La prevencion del abuso y el ciberacoso. El respeto a la intimidad. Los
limites a la libertad de expresion. Las conductas adictivas.

Asignatura Lengua Castellana y Literatura (pag. 24457)

En consonancia con ello, un segundo grupo de competencias especificas se relacionan con la
produccidon, comprension e interaccion oral y escrita, incorporando las formas de
comunicacion mediadas por la tecnologia y atendiendo al &mbito personal, educativo y social.
Por otra parte, saber leer hoy implica también saber navegar y buscar en la red y seleccionar
informacion fiable con distintos propdsitos. Asi, la competencia especifica sexta sienta las
bases de la alfabetizacion mediatica e informacional

2. Comprender e interpretar textos orales y multimodales, identificando el sentido general y
la informacion mas relevante y valorando con ayuda aspectos formales y de contenido
basicos, para construir conocimiento y responder a diferentes necesidades comunicativas [...]
La comprension e interpretacion de mensajes orales requiere la adquisicion de destrezas
especificas: desde las mas basicas al comienzo de la etapa, hasta aquellas que, al final del
ultimo ciclo, permitiran al alumnado obtener, seleccionar, valorar y relacionar informaciones
procedentes de medios de comunicacién y del contexto escolar (especialmente de tipo
espacial, temporal y de secuencia logica), escuchar de manera activa, realizar inferencias y
deducciones, distinguir la informacion de la opinidén e iniciarse en la interpretacion de
algunos elementos sencillos implicitos, como la ironia o el doble sentido. En el &mbito social,
se debe tener en cuenta la profusion de textos de caracter multimodal, que reclama una
especifica alfabetizacion audiovisual y medidtica para hacer frente a los riesgos de
manipulacion y desinformacion. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes
descriptores del Perfil de salida: CCL2, CP2, STEM1, CD3, CPSAA3, CC3.
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3. Producir textos orales y multimodales, con coherencia, claridad y registro adecuados,
para expresar ideas, sentimientos y conceptos; construir conocimiento; establecer vinculos
personales; y participar con autonomia y una actitud cooperativa y empatica en interacciones
orales variadas.

[...]Por otra parte, las tecnologias de la informaciéon y la comunicacion facilitan nuevos
formatos para la comunicacion oral multimodal, tanto sincrona como asincrona, y permiten
también el registro de las producciones orales del alumnado para su difusion en contextos
reales y su posterior andlisis y revision. Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL1, CCL3, CCLS, CP2, STEM1, CD2, CD3,
CC2, CEl.

5. Producir textos escritos y multimodales, con correccién gramatical y ortografica basicas,
secuenciando correctamente los contenidos y aplicando estrategias elementales de
planificacion, textualizacion, revision y edicion, para construir conocimiento y para dar
respuesta a demandas comunicativas concretas. [...] Todo ello debe trabajarse en clase. En
todo caso, saber escribir en el siglo XXI significa hacerlo en diferentes soportes y formatos.
La posibilidad de edicion y difusion digital de los escritos en la red ofrece un contexto real a
las practicas comunicativas escritas, al tiempo que invita a dar el paso hacia lo hipertextual y
multimodal. Es el momento de iniciarse en la reflexion sobre los aspectos elementales de la
propiedad intelectual, el respeto a la privacidad o la responsabilidad en la transmision de
bulos. Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de
salida: CCL1, CCL3, CCLS5, STEM1, CD2, CD3, CPSAAS, CC2

Primer ciclo (pag. 24463)

- 6.1 Localizar, seleccionar y contrastar informacion de distintas fuentes, incluidas las
digitales, citdndolas y recredndolas mediante la adaptacion creativa de modelos dados.

- 6.3 Adoptar habitos de uso critico, seguro, sostenible y saludable de las tecnologias
digitales en relacion con la bisqueda y la comunicacion de la informacion.

Saberes basicos. (pag. 24465)
B. Comunicacion.

- Alfabetizacion mediatica e informacional: estrategias elementales para la busqueda
guiada de informacion. Comunicacioén de la informacion. Reconocimiento de autoria.
Uso guiado de la biblioteca, asi como de recursos digitales del aula

Segundo ciclo (pag. 24466

- 6.1 Localizar, seleccionar y contrastar informacion de distintas fuentes, incluidas las
digitales, citdndolas y recredndolas mediante la adaptacion creativa de modelos dados.

- 6.3 Adoptar habitos de uso critico, seguro, sostenible y saludable de las tecnologias
digitales en relacion con la busqueda y la comunicacién de la informacion.

Saberes basicos.
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B. Comunicacion:

- Alfabetizacion mediatica e informacional: estrategias basicas para la busqueda guiada
de informacion en fuentes documentales variadas y con distintos soportes y formatos.
Reconocimiento de autoria. Comparacion y comunicacion creativa de la informacion.
Uso de la biblioteca, asi como de recursos digitales del aula

Tercer ciclo (pag. 24469

- 6.1 Localizar, seleccionar y contrastar informacion de distintas fuentes, incluidas las
digitales, citdndolas y recredndolas mediante la adaptacion creativa de modelos dados.

- 6.3 Adoptar habitos de uso critico, seguro, sostenible y saludable de las tecnologias
digitales en relacion con la busqueda y la comunicacién de la informacion

Saberes basicos.
B. Comunicacion.

- Alfabetizacion mediatica e informacional: estrategias para la busqueda de
informacion en distintas fuentes documentales y con distintos soportes y formatos.
Reconocimiento de autoria. Comparacion, organizacion, valoracion critica y
comunicacion creativa de la informacion. Uso progresivamente autonomo de la
biblioteca, asi como de recursos digitales del aula

Asignatura Lengua Extranjera (pag. 24473)

Esta area, ademads, permite al alumnado desenvolverse mejor en los entornos digitales y
acercarse a las culturas vehiculadas por medio de la lengua extranjera, tanto como motor para
el aprendizaje cuanto como fuente de informacion y elemento de disfrute. En este sentido, las
herramientas digitales poseen un potencial que podria aprovecharse plenamente para reforzar
el aprendizaje, la ensefianza y la evaluacion de lenguas y culturas extranjeras. Por ello, el
desarrollo del pensamiento critico, la alfabetizacion mediatica y el uso adecuado, seguro y
responsable de la tecnologia suponen un elemento de aprendizaje muy relevante en esta area.

1. Comprender el sentido general e informacion especifica y predecible de textos breves y
sencillos, expresados de forma clara y en la lengua estandar, haciendo uso de diversas
estrategias y recurriendo, cuando sea necesario, al uso de distintos tipos de apoyo, para
desarrollar el repertorio lingiiistico y para responder a necesidades comunicativas cotidianas
[...] Ademas de dichas estrategias, la busqueda de informacion, en soportes tanto analdgicos
como digitales, constituye un método de gran utilidad para la comprension, pues permite
contrastar, validar y sustentar la informacion. Los procesos de comprension requieren
contextos dialdgicos, que favorezcan la construccion de un saber conjunto y que estimulen la
identificacion de prejuicios y estereotipos de cualquier tipo, asi como el interés genuino por
las diferencias y similitudes etnoculturales. Esta competencia especifica se conecta con los
siguientes descriptores del Perfil de salida: CCL2, CCL3, CP1, CP2, STEMI, CDlI,
CPSAAS, CCEC2
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2. Producir textos sencillos de manera comprensible y estructurada, mediante el empleo de
estrategias como la planificacion o la compensacion, para expresar mensajes breves
relacionados con necesidades inmediatas y responder a propdsitos comunicativos cotidianos.
La produccion engloba tanto la expresion oral como la escrita y la multimodal. En esta etapa,
la produccion debe dar lugar a la redaccion y la exposicion de textos breves y sencillos,
planificados, sobre temas cotidianos y de relevancia personal para el alumnado, y expresados
con creatividad y claridad. La produccion, en diversos formatos y soportes, puede incluir en
esta etapa la exposicion de una pequeiia descripcion o anécdota sencilla, una presentacion
formal de extension breve o una narraciéon sencilla de textos que expresen hechos y
sentimientos cotidianos, mediante herramientas digitales y analdgicas, asi como la busqueda
guiada de informacién en internet como fuente de documentacion.

3. Interactuar con otras personas usando expresiones cotidianas, recurriendo a estrategias de
cooperacion y empleando recursos analogicos y digitales, para responder a necesidades
inmediatas de su interés en intercambios comunicativos respetuosos con las normas de
cortesia. La interaccion implica a dos o mas participantes en la construccion de un discurso.
Se considera el origen de la comunicacion y comprende funciones interpersonales,
cooperativas y transaccionales. En la interaccion entran en juego la cortesia lingiiistica y la
etiqueta digital, los elementos verbales y no verbales de la comunicacion, asi como la
adecuacion a los distintos géneros dialdégicos mas frecuentes, tanto orales como escritos y
multimodales, en contextos analdgicos y virtuales. Esta competencia especifica se conecta
con los siguientes descriptores del Perfil de salida: CCLS5, CP1, CP2, STEMI1, CPSAA3,
CC3, CEl, CE3

4. Mediar en situaciones predecibles, usando estrategias y conocimientos para procesar y
transmitir informacion bdasica y sencilla, con el fin de facilitar la comunicacion [...] En la
Educacion Primaria, la mediacion estd orientada al procesamiento y la transmision de
informacion basica y sencilla entre usuarios o a partir de textos sobre asuntos cotidianos y de
relevancia personal, conocidos previamente por el alumnado, pudiendo emplear tanto medios
convencionales como aplicaciones o plataformas virtuales para interpretar y compartir
contenidos

5. Reconocer y usar los repertorios lingiiisticos personales entre distintas lenguas,
reflexionando sobre su funcionamiento e identificando las estrategias y conocimientos [...] La
seleccion, configuracion y aplicacion de los dispositivos y herramientas, tanto analdgicas
como digitales, para la construccidon e integracion de nuevos contenidos sobre el repertorio
lingiiistico propio pueden facilitar la adquisicion y mejora del aprendizaje de otras lenguas.
Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida:
CP2, STEMI, CD2, CPSAA1, CPSAA4, CPSAAS, CE3
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Primer ciclo (pag. 24478)

- 2.2 Escribir palabras, expresiones conocidas y frases a partir de modelos y con una
finalidad especifica, a través de herramientas analogicas y digitales, usando 1éxico y
estructuras elementales sobre asuntos cotidianos y de relevancia personal para el
alumnado

- 2.3 Seleccionar y aplicar, de forma guiada, estrategias basicas para producir
mensajes breves y sencillos adecuados a las intenciones comunicativas usando, con
ayuda, recursos y apoyos fisicos o digitales en funcion de las necesidades de cada
momento

Saberes basicos. (pag. 24479)
A. Comunicacion.

- Herramientas analdgicas y digitales elementales para la comprension y produccion
oral, escrita y multimodal

Segundo ciclo (pag. 24480)

- 2.2 Redactar textos muy breves y sencillos, con adecuacion a la situacion
comunicativa propuesta, a partir de modelos y a través de herramientas analogicas y
digitales, usando estructuras y léxico elemental sobre asuntos cotidianos y de
relevancia personal para el alumnado

- 2.3 Seleccionar y aplicar, de forma guiada, estrategias para producir mensajes
breves y sencillos adecuados a las intenciones comunicativas, usando, con ayuda,
recursos y apoyos fisicos o digitales en funcion de las necesidades de cada momento

- 4.2 Seleccionar y aplicar, de forma guiada, estrategias elementales que ayuden a
crear puentes y faciliten la comprension y produccion de informacion y la
comunicacion, usando, con ayuda, recursos y apoyos fisicos o digitales en funcion de
las necesidades de cada momento

- 5.2 Utilizar y diferenciar, de forma guiada, los conocimientos y estrategias de
mejora de su capacidad de comunicar y de aprender la lengua extranjera, con apoyo
de otros participantes y de soportes analogicos y digitales

Saberes basicos. (pag. 24481)
A. Comunicacion.

- Recursos para el aprendizaje y estrategias elementales de busqueda guiada de
informacion en medios analdgicos y digitales

- Herramientas analogicas y digitales basicas de uso comun para la comprension,
produccion y coproduccion oral, escrita y multimodal; y plataformas virtuales de
interaccion, cooperacion y colaboracion educativa

B. Plurilingiiismo.

- Iniciacion en estrategias y herramientas bésicas de autoevaluacion y coevaluacion,
analogicas y digitales, individuales y cooperativas.

Tercer ciclo (pag. 24482)
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2.2 Organizar y redactar textos breves y sencillos, previamente preparados, con
adecuacion a la situacion comunicativa propuesta, a través de herramientas analdgicas
y digitales, y usando estructuras y léxico basico de uso comun sobre asuntos
cotidianos y frecuentes, de relevancia personal para el alumnado y préximos a su
experiencia

4.2 Seleccionar y aplicar, de forma guiada, estrategias basicas que ayuden a crear
puentes y faciliten la comprension y produccion de informacion y la comunicacion,
adecuadas a las intenciones comunicativas, usando, con ayuda, recursos y apoyos
fisicos o digitales en funcion de las necesidades de cada momento

5.2 Utilizar y diferenciar de forma progresivamente autonoma los conocimientos y
estrategias de mejora de su capacidad de comunicar y de aprender la lengua
extranjera, con apoyo de otros participantes y de soportes analdgicos y digitales.

Saberes basicos. (pag. 24484)

A. Comunicacion.

Recursos para el aprendizaje y estrategias para la busqueda guiada de informacion en
medios analdgicos y digitales

Herramientas analogicas y digitales basicas para la comprension, produccion y
coproduccion oral, escrita y multimodal, y plataformas virtuales de interaccion,
cooperacion 'y colaboracion educativa (aulas virtuales, videoconferencias,
herramientas digitales colaborativas...) para el aprendizaje, la comunicacion y el
desarrollo de proyectos con hablantes o estudiantes de la lengua extranjera

Asignatura Matematicas (pag. 24485)

Las matematicas, presentes en casi cualquier actividad humana, tienen un marcado caracter
instrumental que las vincula con la mayoria de las areas de conocimiento: las ciencias de la
naturaleza, la ingenieria, la tecnologia, las ciencias sociales e incluso el arte o la musica.
Ademas, poseen un valor propio, constituyen un conjunto de ideas y formas de actuar que
permiten conocer y estructurar la realidad, analizarla y obtener informacién nueva y
conclusiones que inicialmente no estaban explicitas. Las matematicas integran caracteristicas
como el dominio del espacio, el tiempo, la proporcion, la optimizacion de recursos, el analisis
de la incertidumbre o el manejo de la tecnologia digital; y promueven el razonamiento, la
argumentacion, la comunicacion, la perseverancia, la toma de decisiones o la creatividad.

4. Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en
partes, reconociendo patrones, generalizando e interpretando, modificando y creando
algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida
cotidiana [...] Llevar el pensamiento computacional a la vida diaria supone relacionar
los aspectos fundamentales de la informatica con las necesidades del alumnado. De
este modo, se le prepara para un futuro cada vez mas tecnoldgico, mejorando sus
capacidades intelectuales y haciendo uso de abstracciones para resolver problemas
complejos. En esta etapa, dicho pensamiento deberia entrenarse y desarrollarse

113



especificamente con metodologias y estrategias guiadas. Esta competencia especifica
se conecta con los siguientes descriptores del Perfil de salida: STEM1, STEM2,
STEM3, CD1, CD3, CDS5, CE3

- 6. Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos,
procedimientos y resultados matematicos, utilizando el lenguaje oral, escrito, grafico,
multimodal y la terminologia apropiados, para dar significado y permanencia a las
ideas matematicas [...] Por otra parte, la representacion matematica, como elemento
comunicativo, utiliza una variedad de lenguajes como el verbal, el grafico, el
simbdlico o el tabular, entre otros, a través de medios tradicionales o digitales, que
permiten expresar ideas matemadticas con precision en contextos diversos.

Primer ciclo (pag. 24490)

- 4.2 Emplear herramientas tecnologicas adecuadas, de forma guiada, en el proceso
de resolucion de problemas

Saberes basicos.
C. Sentido espacial.

- Propiedades de figuras geométricas de dos dimensiones: exploracion mediante
materiales manipulables y herramientas digitales

E. Sentido estocastico.

- Representacion de datos obtenidos a través de recuentos mediante graficos
estadisticos sencillos y recursos manipulables y tecnoldgicos

Segundo ciclo (pag. 24494)

- 1.1 Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida cotidiana,
comprendiendo las preguntas planteadas a través de diferentes estrategias o
herramientas, incluidas las tecnologicas

- 42 Emplear herramientas tecnoldgicas adecuadas en el proceso de resolucion de
problemas

Saberes basicos. (pag. 24495)
C. Sentido espacial.

- Propiedades de figuras geométricas de dos y tres dimensiones: exploracion mediante
materiales manipulables (cuadriculas, geoplanos, policubos, etc.) y el manejo de
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herramientas digitales (programas de geometria dindmica, realidad aumentada,
robotica educativa, etc.)
- Interpretacion de itinerarios en planos, utilizando soportes fisicos y virtuales

Tercer ciclo (pag. 24499)

- 1.2 Elaborar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de
estrategias y herramientas, incluidas las tecnoldgicas, para la resolucion de una

situacion problematizada
- 42 Emplear herramientas tecnologicas adecuadas en la investigacion y resolucion

de problemas
Saberes basicos. (pag. 24499)
B. Sentido de la medida.

- Instrumentos (analdgicos o digitales) y unidades adecuadas para medir longitudes,
objetos, angulos y tiempos: seleccion y uso

C. Sentido espacial.

- Localizacion y desplazamientos en planos y mapas a partir de puntos de referencia
(incluidos los puntos cardinales), direcciones y calculo de distancias (escalas):
descripcion e interpretacion con el vocabulario adecuado en soportes fisicos y
virtuales

E. Sentido estocéstico.

- QGraficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma,
etc.): representacion de datos mediante recursos tradicionales y tecnoldgicos y

seleccion del mas conveniente.
- Calculadora y otros recursos digitales, como la hoja de calculo, para organizar la
informacion estadistica y realizar diferentes visualizaciones de los datos

11.3. Anexo 111

LOMCE
Sec. I. Pag. 19352

Articulo 2. Definiciones

- 2. A efectos del presente real decreto, las competencias del curriculo seran las
siguientes:
- 1.° Comunicacion lingiistica.

- 2.° Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
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3.° Competencia digital.

4.° Aprender a aprender.

5.° Competencias sociales y civicas.
6.° Sentido de iniciativa y espiritu emprendedor.

- 7.° Conciencia y expresiones culturales.
Para una adquisicion eficaz de las competencias y su integracion efectiva en el curriculo,
deberan disenarse actividades de aprendizaje integradas que permitan al alumnado avanzar
hacia los resultados de aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo. Se
potenciara el desarrollo de las competencias Comunicacion lingiiistica, Competencia

matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

- 2.° Competencia matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.
Para una adquisicion eficaz de las competencias y su integracion efectiva en el curriculo,
deberan disefarse actividades de aprendizaje integradas que permitan al alumnado avanzar
hacia los resultados de aprendizaje de més de una competencia al mismo tiempo.
Se potenciara el desarrollo de las competencias Comunicacion lingiiistica, Competencia

matematica y competencias basicas en ciencia y tecnologia.

Sec. I. Pag. 19354

Articulo 7. Objetivos de la Educacioén Primaria.

- Iniciarse en la utilizacion, para el aprendizaje, de las Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacion desarrollando un espiritu critico ante los mensajes que reciben y

elaboran.

Articulo 8. Organizacion.
- 4. Los alumnos y alumnas deben cursar el area Lengua Cooficial y Literatura en el
bloque de asignaturas de libre configuracion autondomica en aquellas Comunidades

Autonomas que posean dicha lengua cooficial, si bien podran estar exentos de cursar
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o de ser evaluados de dicha é4rea en las condiciones establecidas en la normativa
autonomica correspondiente. El 4rea Lengua Cooficial y Literatura recibird un
tratamiento andlogo al del area Lengua Castellana y Literatura.
Ademas, los alumnos y alumnas podrdn cursar una o varias dreas mas en el bloque de
asignaturas de libre configuracion autondmica, en funcion de la regulacion y de la
programacion de la oferta educativa que establezca cada Administracion educativa y, en su
caso, de la oferta de los centros docentes, que podran ser areas del bloque de asignaturas
especificas no cursadas, areas de profundizacion o refuerzo de las areas troncales, u otras

areas a determinar.

Sec. I. Pag. 19355
Entre las areas a determinar, las Administraciones educativas y en su caso los centros podran
ofrecer, entre otras, asignaturas relacionadas con el aprendizaje del sistema braille, la

tiflotecnologia, la autonomia personal y las lenguas de signos.

Sec. I. Pag. 19356

Articulo 10. Elementos transversales.

Sin perjuicio de su tratamiento especifico en algunas de las asignaturas de cada etapa, la

comprension lectora, la expresion oral y escrita, la comunicacion audiovisual, las Tecnologias

de la Informacion y la Comunicacion, el emprendimiento y la educacion civica y
constitucional se trabajardn en todas las asignaturas.

- 3. Las Administraciones educativas fomentaran el desarrollo de los valores que

fomenten la igualdad efectiva entre hombres y mujeres y la prevencion de la violencia

de género, y de los valores inherentes al principio de igualdad de trato y no

discriminacion por cualquier condicion o circunstancia personal o social.

Las Administraciones educativas fomentaran el aprendizaje de la prevencion y resolucion
pacifica de conflictos en todos los &mbitos de la vida personal, familiar y social, asi como de
los valores que sustentan la libertad, la justicia, la igualdad, el pluralismo politico, la paz, la
democracia, el respeto a los derechos humanos y el rechazo a la violencia terrorista, la
pluralidad, el respeto al Estado de derecho, el respeto y consideracion a las victimas del

terrorismo y la prevencion del terrorismo y de cualquier tipo de violencia.
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La programacion docente debe comprender en todo caso la prevencion de la violencia de
género, de la violencia terrorista y de cualquier forma de violencia, racismo o xenofobia,
incluido el estudio del Holocausto judio como hecho histoérico.

Se evitaran los comportamientos y contenidos sexistas y estereotipos que supongan

discriminacion.

Los curriculos de Educacion Primaria incorporaran elementos curriculares relacionados con
el desarrollo sostenible y el medio ambiente, los riesgos de explotacion y abuso sexual, las
situaciones de riesgo derivadas de la utilizacion de las Tecnologias de la Informacion y la

Comunicacion, asi como la proteccion ante emergencias y catastrofes.

Sec. I. Pag. 19358
Articulo 12. Evaluaciones.

- 4. Al finalizar el sexto curso de Educacion Primaria se realizara una evaluacion final
individualizada a todos los alumnos y alumnas, en la que se comprobara el grado de
adquisicion de la competencia en Comunicacion lingiiistica, de la Competencia
matematica y de las Competencias bésicas en ciencia y tecnologia, asi como el logro
de los objetivos de la etapa. Dicha evaluacion se realizara de acuerdo con las
caracteristicas generales de las pruebas que establezca el Gobierno, previa consulta a

las Comunidades Auténomas.

En cuanto al ANEXO I de la ley LOMCE
Sec. I. Pag. 19365

Asignaturas troncales

Ciencias de la Naturaleza.

Las Ciencias de la Naturaleza nos ayudan a conocer el mundo en que vivimos, a comprender
nuestro entorno y las aportaciones de los avances cientificos y tecnologicos a nuestra vida
diaria. A través de las ciencias de la naturaleza nos acercamos al trabajo cientifico y a su

contribucion al desarrollo, por lo que es necesario proporcionar a todos los alumnos y
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alumnas las bases de una formacion cientifica que les ayude a desarrollar las competencias
necesarias para desenvolverse en una realidad cambiante cada vez mads cientifica y

tecnologica

En el area de Ciencias de la Naturaleza, los contenidos se han organizado alrededor de
algunos conceptos fundamentales; iniciacion a la actividad cientifica, los seres vivos, el ser
humano y la salud, la materia y la energia, la tecnologia, los objetos y las maquinas,
conceptos que facilitan el establecimiento de relaciones entre los diferentes contenidos
seleccionados. Su tratamiento debe permitir que los alumnos y alumnas avancen en la
adquisicion de las ideas del conocimiento cientifico, en su organizacion y estructuracion,
como un todo articulado y coherente. En lo que se refiere a los contenidos procedimentales,
los relacionados con el «saber hacer» tedrico y practico, los alumnos y alumnas han de
iniciarse en conocer y utilizar algunas de las estrategias y técnicas habituales en la actividad
cientifica, tal como la observacion, la identificacion y andlisis de problemas, la recogida,
organizacion y tratamiento de datos, la emision de hipotesis, el disefio y desarrollo de la

experimentacion, la busqueda de soluciones,

Sec. I. Pag. 19366

- utilizacion de fuentes de informacion, incluyendo en lo posible las proporcionadas por
medios tecnologicos y la comunicacion de los resultados obtenidos.

- De igual forma, dada su creciente importancia, se debe iniciar a los alumnos y
alumnas en el uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion, para
buscar informacién y para tratarla y presentarla, asi como para realizar simulaciones
interactivas y representar fenomenos de dificil realizacion experimental.

Sec. I. Pag. 19367

Utilizacion de las tecnologias de la informacion y comunicacién para buscar y seleccionar
informacion, simular procesos y presentar conclusiones.
- 4.2, Hace un uso adecuado de las tecnologias de la informacion y la comunicacion
como recurso de ocio.
- 4.3. Conoce y utiliza las medidas de proteccion y seguridad personal que debe utilizar

en el uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacion.
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Sec. I. Pag. 19368

Uso de medios tecnologicos para el estudio de los seres vivos.

4. Usar medios tecnoldgicos, respetando las normas de uso, de seguridad y de
mantenimiento de los instrumentos de observacion yde los materiales de trabajo,
mostrando interés por la observacion y el estudio riguroso de todos los seres vivos, y
habitos de respeto y cuidado hacia los seres vivos.

4.2. Usa la lupa y otros medios tecnologicos en los diferentes trabajos que realiza.

4.4. Observa y registra algun proceso asociado a la vida de los seres vivos, utilizando
los instrumentos y los medios audiovisuales y tecnoldgicos apropiados, comunicando

de manera oral y escrita los resultados.

Sec. I. Pag. 19371

Bloque 5. La tecnologia, objetos y maquinas

4.2. Valora y describe la influencia del desarrollo tecnologico en las condiciones de
vida y en el trabajo.

4.3. Conoce y explica algunos de los avances de la ciencia en: el hogar yla vida
cotidiana, la medicina, la cultura y el ocio, el arte, la musica, el cine y el deporte y las
tecnologias de la informacion y la comunicacion.

4.6. Utiliza algunos recursos a su alcance proporcionados por las tecnologias de la

informacion para comunicarse y colaborar.

La ciencia: presente y futuro de la sociedad. Beneficios y riesgos de las tecnologias y

productos. Importantes descubrimientos e inventos. Tratamiento de textos. Busqueda guiada

de informacion en la red. Control del tiempo y uso responsable de las tecnologias de la

informacion y la comunicacion.

Ciencias Sociales.

Sec. I. Pag. 19371

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion deben utilizarse como recursos para el

aprendizaje de las materias curriculares, para obtener informacion y como instrumento para
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aprender, conocer y utilizar las palabras claves y conceptos necesarios para ser capaz de leer,

escribir y hablar sobre Ciencias Sociales.

Sec. I. Pag. 19374

Utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion para buscar y seleccionar
informacion y presentar conclusiones.
- Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion para obtener informacion
aprender y expresar contenidos sobre Ciencias SocialeS
- Utiliza la tecnologias de la informacion y la comunicacion (Internet, blogs, redes
sociales...) para elaborar trabajos con la terminologia adecuada a los temas tratados
- Analiza informaciones relacionadas con el drea y maneja imagenes, tablas, graficos,

esquemas, resumenes y las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Lengua Castellana y Literatura.

Sec. I. Pag. 19378

El area de Lengua Castellana y Literatura en la Educacion Primaria tiene como finalidad el
desarrollo de las destrezas bésicas en el uso de la lengua: escuchar, hablar, leer y escribir, de
forma integrada. La adquisicion de estas destrezas comunicativas solo puede conseguirse a
través de la lectura de distintas clases de textos, de su comprension y de la reflexion sobre
ellos, teniendo presente que esta no debe organizarse en torno a saberes disciplinares estancos
y descontextualizados que prolongan la separacion entre la reflexion lingiiistica y el uso de la
lengua, o entre la reflexion literaria y el placer de leer, sino que deben ajustarse a la realidad
cambiante de un individuo que vive inmerso en una sociedad digital y que es capaz de buscar
informacion de manera inmediata a través de las Tecnologias de la Informacion y la

Comunicacion.

La forma de hablar y de escuchar de una persona determina la percepcion que los demas
tienen de ella. Es por lo tanto imprescindible dotar al alumnado de estrategias que favorezcan
un correcto aprendizaje de esta dimension oral de la competencia comunicativa y que le
asegure un manejo efectivo de las situaciones de comunicacidon en los ambitos personal,

social, académico y profesional a lo largo de su vida. Con el Bloque 1, Comunicacion oral:
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escuchar y hablar, se busca que el alumnado vaya adquiriendo las habilidades necesarias para
comunicar con precision sus propias ideas, realizar discursos cada vez mas elaborados de
acuerdo a una situaciébn comunicativa, escuchar de forma activa e interpretar de manera
correcta las ideas de los demaés. Las propuestas metodologicas de este bloque van dirigidas a
mejorar la gestion de las relaciones sociales a través del didlogo y a perfeccionar la
planificacion, exposicion y argumentacion de los propios discursos orales. Se ha integrado la

autoevaluacion en este proceso de ensefianza

Sec. I. Pag. 19379

aprendizaje, asi como la evaluacion de las practicas orales de los demads, con el objetivo de
hacer explicitas las carencias y el progreso del alumnado y de que este, a su vez, sea capaz de
reconocer sus dificultades para mejorarlas; la integracion de las tecnologias en el aula debe
favorecer el planteamiento integral de estas estrategias, que van desde el analisis de discursos
y debates audiovisuales hasta la evaluacion de discursos propios y ajenos grabados y
proyectados. Las practicas orales, como exposiciones o debates, deben formar parte de la

actividad cotidiana del aula en todas las areas del curriculo.

Sec. I. Pag. 19383
- 8.1. Usa con eficacia las nuevas tecnologias para escribir, presentar los textos y buscar
informacion
Utilizacion de medios tecnologicos en el proceso de aprendizaje para obtener informacion,
realizar calculos numéricos, resolver problemas y presentar resultados. Integracion de las

tecnologias de la informacién y la comunicacion en el proceso de aprendizaje

Matematicas.

Sec. I. Pag. 19388
Utilizacion de medios tecnoldgicos en el proceso de aprendizaje para obtener informacion,

realizar calculos numéricos, resolver problemas y presentar resultados.

Integracion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion
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Sec. I.

Sec. L.

12. Utilizar losmedios tecnologicos de modo habitual en el proceso de aprendizaje,
buscando, analizando y seleccionando informacion relevante en Internet o en otras
fuentes, elaborando documentos propios, haciendo exposiciones y argumentaciones
de los mismos.

13. Seleccionar y utilizar las herramientas tecnologicas y estrategias para el célculo,

para conocer los principios matematicos y resolver problemas

Pag. 19389

10.3. Utiliza herramientas tecnologicas para la realizacion de calculos numéricos, para
aprender y para resolver problemas, conjeturas y construir y defender argumentos.
12.1. Se inicia en la utilizaciéon de herramientas tecnoldgicas para la realizacion de
calculos numéricos, para aprender y para resolver problemas.

13.1. Realiza un proyecto, elabora y presenta un informe creando documentos
digitales propios (texto, presentaciéon, imagen, video, sonido,...), buscando,
analizando y seleccionando la informacion relevante, utilizando la herramienta

tecnologica adecuada y compartiéndolo con sus compaifieros.

Pag. 19393

2.2. Utiliza instrumentos de dibujo y herramientas tecnoldgicas para la construccion y

exploracion de formas geomeétricas.

Primera Lengua Extranjera.

Sec. L.

Pag. 19396

Léxico oral de alta frecuencia (recepcion) relativo a identificacion personal; vivienda, hogar y

entorno; actividades de la vida diaria; familia y amigos; trabajo y ocupaciones; tiempo libre,
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ocio y deporte; viajes y vacaciones; salud y cuidados fisicos; educacion y estudio; compras y
actividades comerciales; alimentacion y restauracion; transporte; lengua y comunicacion;

medio ambiente, clima y entorno natural; y tecnologias de la informacion y la comunicacion.

Sec. I. Pag. 19397

Léxico oral de alta frecuencia (produccion) relativo a identificacion personal; vivienda, hogar
y entorno; actividades de la vida diaria; familia y amigos; trabajo y ocupaciones; tiempo
libre, ocio y deporte; viajes y vacaciones; salud y cuidados fisicos; educacion y estudio;
compras y actividades comerciales; alimentacion y restauracion; transporte; lengua y
comunicacion; medio ambiente, clima y entorno natural; y tecnologias de la informacion y la

comunicacion. Patrones sonoros, acentuales, ritmicos y de entonacion.

Sec. I. Pag. 19398

Léxico escrito de alta frecuencia (recepcion) relativo a identificacion personal; vivienda,
hogar y entorno; actividades de la vida diaria; familia y amigos; trabajo y ocupaciones;
tiempo libre, ocio y deporte; viajes y vacaciones; salud y cuidados fisicos; educacioén y
estudio; compras y actividades comerciales; alimentacion y restauracion; transporte; lengua y
comunicacion; medio ambiente, clima y entorno natural; y tecnologias de la informacion y la

comunicacion.

Sec. I. Pag. 19399

Léxico escrito de alta frecuencia (produccion) relativo a identificacion personal; vivienda,
hogar y entorno; actividades de la vida diaria; familia y amigos; trabajo y ocupaciones;
tiempo libre, ocio y deporte; viajes y vacaciones; salud y cuidados fisicos; educacion y
estudio; compras y actividades comerciales; alimentacion y restauracion; transporte; lengua y
comunicacion; medio ambiente, clima y entorno natural; y tecnologias de la informacion y la

comunicacion.

En el ANEXO II de la ley

Asignaturas especificas
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Educacion Artistica.

Sec. [. Pag. 19401

Los alumnos y alumnas son personas del siglo XXI y no pueden estar alejados del
conocimiento de las tecnologias propias de este siglo; asi pues, también va a aprender a
utilizar, de forma responsable, las posibilidades que las Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion ofrecen para el desarrollo de las capacidades artisticas en el alumnado.

El primero de los bloques de la Educacion Plastica, Educacion Audiovisual, est4 referido al
estudio de la imagen en todas sus manifestaciones, tanto visual como audiovisual, en el que
cobran una gran relevancia las aportaciones que las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion realizan al mundo de la imagen. El segundo bloque denominado Educacion
Artistica hace referencia al conjunto de conceptos y procedimientos que tradicionalmente han
estado asociados al area. El ultimo bloque incluye el desarrollo desde el punto de vista

grafico de los saberes adquiridos desde el area de matematicas en el apartado de geometria.

Sec. I. Pag. 19402
Utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion de manera responsable para la
busqueda, creacion y difusion de imagenes fijas y en movimiento.
- 2.2. Conoce la evolucion de la fotografia del blanco y negro al color, de la fotografia
en papel a la digital, y valora las posibilidades que ha proporcionado la tecnologia.
- 2.4. Realiza fotografias, utilizando medios tecnologicos, analizando posteriormente si

el encuadre es el mas adecuado al proposito inicial.

Educacion Fisica.

Sec. I. Pag. 19409
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- 12. Extraer y elaborar informacion relacionada con temas de interés en la etapa, y
compartirla, utilizando fuentes de informacién determinadas y haciendo uso de las
tecnologias de la informacién y la comunicacién como recurso de apoyo al area.

- 12.1. Utiliza las nuevas tecnologias para localizar y extraer la informacidon que se le

solicita.

Segunda Lengua Extranjera.

No se expone nada

Valores Sociales y Civicos.
Sec. I. Pag. 19420

- 24, Emplear las nuevas tecnologias desarrollando valores sociales y civicos en
entornos seguros.

- 25. Analizar criticamente la influencia de la publicidad sobre el consumo utilizando
las nuevas tecnologias.

- 24.1. Realiza un uso ético de las nuevas tecnologias.

- 24.2. Conoce el empleo seguro de las nuevas tecnologias.

- 26.2. Investiga sobre las principales causas de los accidentes de trafico con la ayuda

de las nuevas tecnologias.
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