ESCUELA DE INGENIERIAS
INDUSTRIALES

RECURSOS MULTIMEDIA PARA UNA VISITA
INCLUSIVA AL TEATRO ROMANO DE CLUNIA

!

U

BILFIFIRARRIRIRILNY

4 F N
‘ = -
i e witrans S50 '1

A 44 N
O o e

~ TERESA NIETO PENAS
GRADO EN INGENIERIA DE DISENO INDUSTRIAL
Y DESARROLLO DE PRODUCTO







. . . ESCUELA DE INGENIERIAS
Universidad deValladolid INDUSTRIALES

UNIVERSIDAD DE VALLADOLID

ESCUELA DE INGENIERIAS INDUSTRIALES

Grado en Ingenieria de Disefio Industrial
y Desarrollo del Producto

Recursos multimedia para una visita

inclusiva al Teatro Romano de Clunia

Autor:

Nieto Penas, Teresa

Tutores:
Fernandez Villalobos, Nieves
Departamento: Teoria de la

Arquitectura y Proyectos Arquitectonicos
Rodriguez Fernandez, Carlos

Departamento: Teoria de la

Arquitectura y Proyectos Arquitectonicos

Valladolid, julio de 2023.






A mis padres y a Gonzalo.






RESUMEN

RESUMEN Y PALABRAS CLAVE

La importancia de la accesibilidad universal en el patrimonio cultural radica en la

creacion de entornos inclusivos que permitan a todas las personas disfrutar de los

recursos y experiencias que ofrece. En este trabajo de fin de grado se desarrollan
diversas pildoras de conocimiento sobre el Teatro Romano de Clunia adaptadas a
personas con discapacidades cognitivas, auditivas y visuales.

Estos videos permitirdn a todos los visitantes comprender la historia del lugar de manera

sencilla y autonoma.
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TERESA NIETO PENAS | ESCUELA DE INGENIERIAS INDUSTRIALES | CURSO 2022-2023 6



TERESA NIETO PENAS | ESCUELA DE INGENIERIAS INDUSTRIALES | CURSO 2022-2023 7



ABSTRACT

ABSTRACT AND KEY WORDS

The relevance of universal accessibility in cultural heritage lies in the creation of inclusive

environments which allow everyone to enjoy the resources and experiences it offers. In

this final degree project several knowledge pills about the Roman Theatre of Clunia are

developed, adapted to people with cognitive, auditory and visual disabilities.

These videos will allow all visitors to understand the history of the site in a simple and

autonomous way.
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GLOSARIO

Para facilitar la compresion de los conceptos que se van a mostrar a lo largo de este
documento, se facilita un glosario con su significado:

Accesibilidad: Cualidad de un entorno, producto, servicio o informacién que permite
que todas las personas incluyendo aquellas con discapacidades o limitaciones, puedan
acceder, utilizar y beneficiarse de manera equitativa y sin barreras.

Discapacidad: Condicién fisica, sensorial, intelectual o mental que afecta el
funcionamiento de una persona y puede limitar su participacién plena en la sociedad.
Las discapacidades pueden ser permanentes o temporales, y varian en su grado vy
naturaleza.

Patrimonio cultural: Conjunto de bienes culturales, tangibles e intangibles, que poseen
un valor histérico, artistico, arqueolégico, cientifico, social o antropoldgico. Incluye
monumentos, sitios arqueoldgicos, obras de arte, tradiciones orales, festividades, entre
otros elementos que representan la identidad cultural de una comunidad o de la
humanidad en general.

Pildora de conocimiento: Término utilizado para referirse a pequefias dosis de
informacién o contenido educativo que se presentan de manera concisa y facil de
asimilar. Las pildoras de conocimiento se utilizan para transmitir informacion especifica
de manera rapida y accesible, generalmente a través de medios digitales.

Yacimiento arqueolégico: Lugar donde se encuentran restos arqueoldgicos que ofrecen
evidencia y testimonio de civilizaciones antiguas. Los yacimientos arqueoldgicos pueden
contener ruinas, estructuras, artefactos y otros vestigios que permiten el estudio y la
comprension de la historia y la cultura de sociedades pasadas.
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INTRODUCCION

1. INTRODUCCION

En un mundo cada vez mas diverso es fundamental garantizar que todos los individuos,
independientemente de sus capacidades, tengan igualdad de oportunidades para
acceder y disfrutar de los tesoros culturales y artisticos que forman parte de nuestro
patrimonio histérico. Esto abarca lugares arqueoldgicos, monumentos, museos y otros
espacios culturales que representan nuestra historia y riqueza cultural. Sin embargo,
muchas personas con discapacidades se pueden encontrar con barreras fisicas,
sensoriales, cognitivas o comunicativas que limitan su plena participacion en estas
experiencias. Esto puede conducir a la exclusiéon y la falta de acceso a una parte
significativa de nuestra herencia cultural.

La importancia de la accesibilidad universal se encuentra en la creacidon de entornos
inclusivos que permitan a todas las personas disfrutar de los recursos y experiencias
ofrecidos por el patrimonio histérico. Al adaptar estos espacios y recursos para
satisfacer las necesidades de personas con discapacidades, se fomenta la igualdad de
oportunidades y se promueve su participacion en la vida cultural y social.

Ademas de tratarse de un derecho fundamental, la accesibilidad universal y la
adaptacion de los recursos en el patrimonio histérico tienen relevantes beneficios para
la sociedad. Al proporcionar una experiencia inclusiva para todas las personas, se aviva
la sensibilizacidn, la comprensién mutua y el respeto hacia la diversidad. Ademas, la
accesibilidad también puede generar oportunidades econdmicas al atraer a un publico
mas amplio, incluyendo a visitantes con discapacidades.

1.1 Enunciado y justificacion del proyecto

Este proyecto se trata del trabajo de fin de grado de Diseno Industrial y Desarrollo del
Producto del curso 2022-2023. Para de su desarrollo se pondran en practica los
conocimientos y competencias adquiridas a lo largo de los cuatro cursos. Dentro de las
competencias genéricas y especificas del plan! se pueden destacar:

e Capacidad para aprender y trabajar de forma auténoma.

e Capacidad para disefar y desarrollar proyectos.

e Comprendery aplicar conocimientos de Tecnologias de la Informacidn.

L https://www.eii.uva.es/titulaciones/grado.php?id=448&tema=comp
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e Capacidad para la creatividad y la innovacién.
e Capacidad para actuar éticamente y con compromiso social.

e Aplicar y dominar conocimientos culturales, tecnolégicos y de comunicacion.

El presente trabajo se enmarca en las actividades realizadas por el Grupo de
Investigacion GIR/LABPAP (Laboratorio para la Investigacion e Intervencion en el Paisaje
Arguitecténico, Patrimonial y Cultural) de la Universidad de Valladolid, dirigido por Dario
Alvarez Alvarez que forma parte del Proyecto de Investigaciéon ACCESIBILIDAD Y DISENO
INCLUSIVO EN PAISAJES PATRIMONIALES. ANALISIS, ESTRATEGIAS DE ACTUACION Y
MODELOS DE DISENO DE INFORMACION (PID2020-118216RB-100), proyecto del
Ministerio de Ciencia e Innovacidn, en la convocatoria de "Retos a la Sociedad 2020",
(IP1: Nieves Fernandez Villalobos, IP2: Dario Alvarez Alvarez). Carlos Rodriguez
Fernandez, Nieves Fernandez Villalobos y Sagrario Ferndndez Raga son profesores y
miembros de este grupo, y también son los tutores del proyecto en cuestién. El lugar
escogido para su desarrollo ha sido el Yacimiento Arqueolégico de Clunia,
especificamente su teatro romano, donde el grupo ha llevado a cabo dos fases de
restauracion.

El objetivo principal en el desarrollo de este proyecto es la creacidén de una o diversas
pildoras de conocimiento sobre el Teatro de Clunia adaptados a personas con
discapacidades cognitivas, visuales y auditivas, de manera que puedan ser
comprendidas por todos los visitantes.

El proyecto se centra en abordar la importancia y la necesidad de lograr una mayor
accesibilidad universal, especificamente en el ambito de los patrimonios histéricos. Se
tiene en cuenta esta perspectiva al dirigirse al colectivo de personas con discapacidades
cognitivas, visuales y auditivas, pero también busca ser accesible para el resto de los
visitantes. Adoptando esta estrategia, se logra un resultado que esté al alcance de
todos, sin limitar ni impedir su acceso.

Ademas, este trabajo surge como apoyo al Trabajo de Fin de Grado realizado por la
alumna Alba Hernandez Sanchez del grado de Ingenieria de Disefo Industrial y
Desarrollo del Producto, consistente en un triptico para personas con discapacidad
visual y adaptado a personas con discapacidad cognitiva durante mis practicas
curriculares llevadas a cabo en el Grupo de Investigacion.

En la memoria presentada a continuacién se detalla todo el proceso realizado, desde las
primeras etapas de investigacion y andlisis hasta los bocetos y soluciones finales, junto
a las conclusiones derivadas de la realizacién del proyecto.
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1.2 Contexto del proyecto

El proyecto se centra en el Yacimiento Arqueoldgico de Clunia, situado en el cerro de
Alto de Castro, en la provincia de Burgos, Castillay Ledn.

HUertalde Rey

JeatrojRomano
delCluniafSulpicia

\ J

llustracion 1. Situacion de Clunia. Imagen: Google Maps

Esta antigua ciudad romana estaba ubicada en la via que iba de Tarraco (Tarragona) a
Asturica Augusta (Astorga), pasando por Caesaraugusta (Zaragoza), siendo de gran
importancia en el siglo | d.C, debido a que obtuvo el estatuto de municipio romano y a
mediados de ese siglo se convirtié en capital de convento romano, pasando a ser el
centro juridico y religioso de un amplio territorio.

1.3 Estrategia de trabajo

Durante el desarrollo del Trabajo de Fin de Grado, implementamos una metodologia
efectiva y colaborativa que incluyd diversas reuniones donde recibimos realimentacion
por parte de los profesores. Estas reuniones nos permitieron mejorar y perfeccionar
nuestro proyecto a lo largo del proceso.

Investigacion y analisis

Para comenzar, llevé a cabo una exhaustiva investigacion sobre Clunia y especialmente
su Teatro. Hice uso de diferentes libros y fuentes de informacién para recopilar los
aspectos mas relevantes. Ademas, ejecuté una investigacion detallada sobre los
diferentes tipos de discapacidades existentes y las herramientas disponibles para
mejorar la accesibilidad en cada caso.
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Posteriormente, realicé una visita inicial al Yacimiento de Clunia con el objetivo de
conocer el entorno y su historia. Durante esta visita, tomé notas y recopilé imagenes
gue serian fundamentales en etapas posteriores.

Asimismo, realicé un estudio de mercado para evaluar las diferentes opciones
disponibles respecto a la creacion de videos y folletos adaptados en lectura facil. Esta
investigacion me permitioé identificar las mejores formas y enfoques para garantizar la
accesibilidad y comprensién del contenido por parte de personas con discapacidades.

Definicidn de objetivos y briefing

En base a la investigacidn realizada, estableci unos objetivos claros y medibles del
proyecto. Estos objetivos proporcionaron una guia para posterior desarrollo de los
videos.

Generacion de ideas y storyboard

Con toda la informacién recopilada, comencé a redactar el guion del video, utilizando
los datos mads relevantes de la investigacion sobre el Teatro de Clunia. Durante este
proceso, también inclui fotografias y comentarios que servirian de base para la creacién
de un storyboard detallado, que me permitiera visualizar la secuencia de escenas y la
estructura narrativa del video.

Evaluacion y pruebas

Una vez concluido el guion, celebramos una reunién de validacidn con la Asociacién de
Lectura Facil de Castilla y Ledn. En esta reuniodn, realizamos pruebas del texto redactado
en lectura facil, con el objetivo de asegurar que fuera comprensible y adecuado para el
publico objetivo.

Montaje de los videos

Posteriormente, regresé a Clunia para llevar a cabo la grabacién del contenido visual del
video. Utilicé un dron para capturar imagenes panoramicas de alta calidad. Ademas,
acudi a recursos multimedia de la Universidad de Valladolid para grabar el audio de
manera precisa y con la mejor calidad posible.

Por ultimo me dediqué al montaje del video final. Utilicé técnicas de edicidn y disefio
para combinar las imagenes, el audio y los elementos visuales de manera coherente y
atractiva. Durante este proceso, presté especial atencion a los detalles para asegurar
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que el video cumpliera con los estandares de accesibilidad y transmitiera de manera
efectiva la esencia e importancia del Teatro de Clunia.

En resumen, la metodologia llevada a cabo en mi Trabajo de Fin de Grado incluyé
investigacion exhaustiva, reuniones con profesores para recibir feedback, visitas al
Yacimiento de Clunia, un estudio de mercado, la redaccién del guion, pruebas del texto,
grabacioén de contenido visual y audio y finalmente el montaje del video.
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2. MARCO TEORICO Y CONTEXTO SOCIOHISTORICO

El estudio del marco tedrico y contexto sociohistérico es fundamental para comprender
la importancia y el significado histdrico de Clunia, asi como su relevancia dentro del
panorama arqueoldgico y patrimonial.

A través de este estudio, se espera obtener una vision general sobre lo que es el
patrimonio cultural y arquitecténico, conocer qué es Clunia y su importancia en el
contexto sociohistérico, permitiendo asi establecer las bases necesarias para el
desarrollo de los videos.

Ademas, también se abordara el tema de la accesibilidad universal y su aplicacién en el
contexto de Clunia, explorando los conceptos tedricos y normativos de la accesibilidad
y las medidas especificas implementadas en Clunia para garantizar la igualdad de acceso
y disfrute del patrimonio cultural.

2.1 Patrimonio cultural y accesibilidad

“El patrimonio cultural es la herencia cultural propia del pasado de una persona o
comunidad, mantenida hasta la actualidad y transmitida a las generaciones presentes y
futuras.” (UNESCO, Convencion de 1972 para la Proteccion del Patrimonio Mundial
Cultural y Natural)?

El patrimonio cultural es un legado invaluable que hemos heredado del pasado, que nos
acompafa en el presente y que transmitiremos al futuro. Se refiere al conjunto de
bienes, tanto materiales como inmateriales, que representan la herencia cultural de una
sociedad. Comprende una amplia gama de manifestaciones humanas como
monumentos histéricos, sitios arqueoldgicos, tradiciones orales, artes del espectéaculo,
rituales, actos festivos, conocimientos y practicas relativas a la naturaleza y el universo.
Es una parte fundamental de la identidad de un pueblo y juega un papel fundamental
en la preservaciéon y transmision de su historia, valores y conocimientos a las
generaciones futuras.

Como se habia tratado previamente, en funcién de su naturaleza, se puede distinguir
entre el Patrimonio Material y Patrimonio Inmaterial.

e El Patrimonio Cultural Material es aquel que incluye testimonios tangibles de la
historia y la cultura de una comunidad, reflejando su estilo de vida, creencias y

2 https://www.unesco.org/es
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avances tecnoldgicos como castillos, lugares de culto y casas histdricas. Ademas,
también se consideran patrimonio cultural los objetos de arte, esculturas, pinturas,
joyas, vestimentas tradicionales y utensilios antiguos que representan la estética y
la expresion artistica de una sociedad.

e El Patrimonio Cultural Inmaterial, por el contrario, abarca las practicas,
representaciones, expresiones, conocimientos y técnicas que los grupos, las
comunidades y los individuos reconocen como parte de su patrimonio, heredados
del pasado y que han sido transmitidos de generacidn en generacion. Esto puede
incluir tradiciones orales, cuentos, mitos, rituales, musica folclérica, danzas
tradicionales, técnicas artesanales, gastronomia tipica y celebraciones culturales.
Estas manifestaciones son fundamentales de cara a mantener viva la identidad
cultural de una comunidad y fortalecer sus vinculos sociales y emocionales.

Estos bienes, tanto los materiales como los inmateriales, son un producto de la
creatividad, talento y accién humana. Han sido desarrollados por personas para
personas, para su difusién y disfrute. Por ello también es importante tener en cuenta la
Accesibilidad Universal al Patrimonio, para garantizar que todo el mundo pueda
disfrutar de esa posibilidad.

La Accesibilidad Universal referida al Patrimonio es un concepto cuyo objetivo es que
todas las personas, sin importar sus capacidades fisicas, sensoriales o cognitivas, puedan
disfrutar y acceder plenamente al patrimonio cultural y natural de una sociedad. Implica
eliminar las barreras fisicas, sensoriales e intelectuales que limitan o excluyen a ciertos
individuos de acceder a él y comprenderlo plenamente.

En términos fisicos implica eliminar barreras arquitecténicas como escalones, puertas
estrechas o falta de rampas, garantizando que las personas con movilidad reducida
puedan acceder a los lugares patrimoniales y disfrutar de ellos sin obstaculos. También
es de vital importancia considerar aspectos como la instalacién de ascensores o
plataformas elevadoras, una sefalizacidn clara y legible y la disponibilidad de bafios
adaptados.

La accesibilidad sensorial se refiere a garantizar que las personas con discapacidad
auditiva o visual puedan experimentar y comprender el patrimonio a través de
diferentes medios. Esto puede incluir la inclusion de informacion en braille, la
incorporacion de audioguias o guias en lenguaje de sefias, asi como la adaptacion de los
espacios para facilitar la orientacion y la comunicacion visual.

También se debe tener en cuenta la accesibilidad cognitiva, ya que se trata de un
componente clave de la Accesibilidad Universal al Patrimonio. Su objetivo es que las
personas con discapacidad intelectual o dificultades de comprensidon tengan la
posibilidad de acceder a la informacion de manera clara y sencilla, mediante el uso de
textos comprensibles, graficos visuales, etiquetas claras y herramientas interactivas que
faciliten la asimilacion.
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Es importante considerar que para que estas medidas se puedan llevar a cabo debe
existir un equilibrio entre la accesibilidad y el Patrimonio. No se trata de ser intrusivos
ni alterar el Patrimonio, sino de generar a través del estudio, soluciones viables que
permitan la adaptacién del Patrimonio sin generar incoherencias en el mismo.

2.2 Patrimonio arqueolégico

“Conjunto de bienes muebles o inmuebles de cardcter histdrico susceptibles de ser estudiados
con metodologia arqueoldgica, hayan sido o no extraidos y tanto si se encuentran en la superficie
o en el subsuelo, en el mar territorial o en la plataforma continental. Asimismo, forman parte de
este patrimonio los elementos geoldgicos y paleontoldgicos relacionados con la historia del
hombre y sus origenes o antecedentes.” (Real Academia Espafiola)®

El patrimonio arqueoldgico se refiere al conjunto de ruinas y restos materiales que representan
la actividad humana vy las culturas del pasado, pudiéndolo considerar un bien inmueble o
tangible dependiendo de su naturaleza. Estos restos arqueoldgicos son evidencias de sociedades
y civilizaciones antiguas y nos proporcionan informacién invaluable sobre su historia, desarrollo,
formas de vida, creencias y logros tecnolégicos.

Abarca una amplia gama de lugares y objetos, como ruinas de antiguas ciudades, estructuras
arquitectdnicas, tumbas, artefactos, herramientas, cerdmicas, esculturas, pinturas rupestres,
petroglifos y mucho mas. Estos hallazgos arqueoldgicos datan desde la prehistoria hasta las
épocas mas recientes.

llustracién 2. Estatua de la Diosa Fortuna hallada en Clunia. Fuente: https://www.clunia.es/

3 https://www.rae.es/
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2.3 Contexto sociohistorico de Clunia

Clunia es un importante Yacimiento Arqueolégico ubicado en la provincia de Burgos,
Espana. El lugar fue habitado desde la época prehistérica hasta la Edad Media por
diferentes pueblos y culturas otorgandola un contexto sociohistérico y cultural muy rico
y diverso. Su importancia fundamental radica en que fue una ciudad romana con un
papel relevante en la historia de la peninsula ibérica.

Los restos de esta ciudad Romana se sitlan en lo alto de un cerro, conocido como Alto
de Castro, en el término municipal de Pefialba de Castro. El cerro estd rodeado por un
entorno natural con diversas zonas de cultivo cuya colorida estampa acompaiia a la
riqueza del yacimiento.

llustracion 3. Paisaje visto desde el cerro. Imagen del autor

En la época celtibérica Clunia fue habitada por tribus arévacas, organizadas en pequefios
nucleos de poblacién. La ciudad se situaba en una posicidn estratégica. El nombre de
Clunia derivé de Clouniog, nombre que dieron los indigenas a la zona.

En el siglo | d.C., durante el reinado de Tiberio Clunia, obtuvo el estatuto de municipio
romano y a mediados de ese siglo se convirtié en capital de convento romano, pasando
a ser el centro juridico y religioso de un amplio territorio. En el siglo II, el convento se
extendid y su capital, Clunia, pasé a llamarse COLONIA CLUNIA SULPICIA. El auge de
Clunia tuvo lugar en los siglos | y II.

TERESA NIETO PENAS | ESCUELA DE INGENIERIAS INDUSTRIALES | CURSO 2022-2023 24



MARCO TEORICO

(zaragoza)

BALEARICA
(Dentro del convento
{2 de Cartago Nova)

=

llustracion 4. Peninsula Ibérica en el siglo | d.C. Fuente: https://es.wikipedia.org/wiki/Conventus

Dada la importancia de esta ciudad durante ambos siglos, en ella se construyeron
distintos edificios publicos, de gran magnitud, pero sin seguir una trama.

Uno de los edificios mds importantes de esta ciudad fue el foro, que se encontraba en
el centro de la ciudad y era el lugar de encuentro y reunién de los habitantes. En el foro
se realizaban tanto las funciones religiosas, presididas por el Templo de Jupiter;
comerciales, al encontrarse en sus laterales locales para negocios; y juridica,
desarrollada en la Basilica.

llustracion 5. Restos del foro y la casa numero 1. Imagen del autor
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Otros edificios importantes eran el teatro, que se encontraba en una colina al oeste de
la ciudad y las termas, conocidas hoy en dia como los Arcos | y Il.

La ciudad romana también contaba con importantes edificios residenciales. Los
pertenecientes a los ciudadanos mas ricos de la ciudad eran grandes y lujosos y en ellos
se encontraban importantes obras de arte, como mosaicos y frescos, que reflejaban la
importancia cultural y artistica de la ciudad. Actualmente se conocen la Casa I, también
llamada Casa de Taracena, la Casa 3, la Casa Triangular y la de Cuevas Ciegas.

llustracion 6. Restos de las Termas los Arcos | y los Arcos Il. Imagen de autor

Todas estas construcciones, tuvieron como fin la demonstracién de la superioridad del
Imperio Romano, pero no fue suficiente para asegurar la prosperidad de la ciudad,
debido a que, a partir de finales del siglo ll, la vida no se desarrollé como estaba previsto.
La ciudad continud hasta el siglo VII, época en la que su importancia decae y comenzé a
ser abandonada. Durante los siglos venideros las ruinas de la ciudad sufrieron un saqueo
paulatino al servir desde la Edad Media como cantera de bloques de piedra y elementos
decorativos.

Las primeras excavaciones documentadas de la ciudad corresponden a Juan Loperraez
en la segunda mitad del siglo XVIII, quien levanté un “Plan ichnographico de Clunia”.
Gracias a él se pudo identificar por primera vez el lugar como el emplazamiento de
Clunia. Las intervenciones arqueoldgicas comenzaron entre 1914 y 1916 con Ignacio
Calvo. En 1934, con las excavaciones de Blas Taracena, las ruinas cobraron importancia
al ser consideradas Monumento Nacional. La Guerra Civil y la muerte de Taracena
produjeron una interrupcién en las excavaciones, que fueron retomadas en 1958 por la
Diputacién Provincial de Burgos bajo la direccion de Pedro de Palol. Desde 1995 hasta la
actualidad, los trabajos en Clunia se encuentran codirigido por el arquitecto Miguel
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Angel de la Iglesia, Miembro Ordinario del Grupo de investigacién LAB/PAP y el
arquedlogo Francesc Tuset.

Hoy en dia, Clunia es un importante sitio arqueoldgico que ofrece una amplia vision del
pasado romano de la Peninsula Ibérica.

2.4 Elteatro romano de Clunia

El Teatro es uno de los elementos arquitecténicos mas representativos de la ciudad
romana de Clunia. Su construccién se produjo en el siglo |, en el borde oriental del cerro,
aprovechando una ladera con forma semicircular. En él se realizaban los juegos
escénicos, en los que predominaban los juegos, musica, danza y mimica, frente a las
representaciones teatrales griegas.

Para los habitantes de la ciudad el teatro representaba un lugar de diversion en el que
poder disfrutar de los espectaculos y de reunion, celebrandose alli asambleas y actos
religiosos.

El teatro de Clunia fue una construccidn de grandes dimensiones con un diametro de
102 metros. Su construccién se realizd con un hormigdn antiguo recubierto con un
chapado de piedra, posiblemente pintado o patinado, por lo que se ha podido ver en
distintos fragmentos encontrados.

1 Ima cavea - 2 Media cavea - 3 Summa cavea - 4 Praecintion - 5 Cuneus - 6 Scalae - 7 Porticus in summa gradatione - 8 Aditus
9 Orchestra - 10 Proedria - 11 Pulpitum - 12 Scaenae frons * 13 Valva Regia ‘14 Valva Hospitalium * 15 Parascaenium.

llustracién 7. Teatro Romano de Clunia. Imagen: https://www.clunia.es/
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El graderio o la cdvea era la parte destinada a los espectadores y estaba dividida en tres
secciones en gradas escalonadas para permitir a los espectadores una buena vision del
escenario. Una parte estaba apoyada sobre la ladera y el resto tallada sobre la roca,
rematada por un pdrtico superior, desde el que se podia acceder mediante unas
escaleras a los niveles inferiores, a los que también se llegaba desde abajo. La seccion
inferior estaba destinada a los ciudadanos mads pobres, mientras que la seccién central
y superior eran para las personas mas ricas y poderosas.

El scaenae frons era la fachada del escenario, situada en el extremo opuesto de la cavea.
Consistia en dos niveles de columnas corintias, entre las cuales se ubicaban esculturas,
asi como las puertas de entrada y salida de los artistas. En la parte superior se
encontraba un tornavoz de madera® que permitia que el sonido llegara a todos los
rincones del teatro y debajo del suelo del escenario habia un espacio hueco que actuaba
como caja de resonancia.

llustracion 8. Graderio del teatro, Imagen de autor

De cara al valle, el Teatro presentaba una fachada monumental con un gran pértico
central. Este espacio estaba conectado con el escenario a través de las puertas
principales y se utilizaba como area de espera para los actores. Debajo de este pértico
se encontraba un espacio de servicio.

4 De la Iglesia, M. A., & Tuset, F. (2005). Colonia Clvnia Svlpicia: ciudad romana.
Tarragona, Espaiia: Arola Editors.
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llustracién 9. Fachada monumental. Imagen: https://www.clunia.es/

Durante el siglo Il (afio 169), se realizaron diversas remodelaciones en la cavea inferior,
la escena y la orquestra que lo llevaron a transformarse en un anfiteatro. La razén de
esta transformacién no esta clara, pero se pueden hacer hipdtesis al respecto. Una de
las posibles razones para la transformacién del teatro en un anfiteatro fue la creciente
popularidad de los juegos de gladiadores y otros eventos deportivos en la época romana.
Los anfiteatros eran lugares disenados especificamente para albergar este tipo de
eventos, mientras que los teatros eran mds adecuados para la representacion de obras
de teatro y otros eventos culturales.

En el centro de la arena se colocd una pesada piedra con una argolla utilizada muy c en
el anfiteatro. Sobre la piedra se encontraba grabada una inscripcién en la que consta el
edil que hizo la obra y los consules del 169 d.C.

El anfiteatro fue abandonado y sufrié diversos saqueos de sus piedras, utilizadas para
construir otros edificios en la regién y de los restos de decoracién arquitecténica.
Ademas, se fecha que, en el siglo V junto al postcenio se situd una necrépolis donde se
han encontrado mas de treinta individuos, predominando los de sexo masculino y
jovenes.

Durante siglos, el anfiteatro quedé abandonado y olvidado, sin embargo, en el siglo XIX,
comenzaron las excavaciones arqueoldgicas en Clunia y el teatro fue redescubierto. La
restauracion del lugar se llevé a cabo en dos fases®, un primer proyecto, finalizado en
2010, en el que se construyd una pasarela en el deambulatorio superior, distintos niveles
en la cdvea y las escaleras. La segunda fase, concluida en 2020, se dedicd a la
restauraciéon de la escena y postescenio.

5> http://cargocollective.com/labpap/Clunia_teatro
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llustracién 10. Comparacidn del teatro antes de las intervenciones y después. Imagen: https://www.clunia.es/
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3. USUARIOS CON DISCAPACIDAD

Las discapacidades son una realidad presente en la vida cotidiana que plantean desafios
tanto a nivel individual como social. Se pueden percibir como una condicién en la que
se produce una limitacién o dificultad para realizar ciertas funciones o actividades
consideradas como comunes por la sociedad. Estas limitaciones pueden ser fisicas,
intelectuales, sensoriales o mentales, llegando a afectar a diferentes aspectos de la vida
de una persona, como el habla, la movilidad, la audicién, la visién, el aprendizaje o la
interaccion social y pueden ser congénitas o adquiridas en cualquier momento de la
vida.

Las dificultades que existen no surgen solo de factores bioldgicos, sino que también se
deben de tener en cuenta los sociales, culturales y politicos, pudiendo llegar a tener un
impacto significativo en la vida de las personas que las tienen y su entorno.

Cabe destacar que la discapacidad no es una condicion uniforme, sino que puede variar
de una persona a otra y su impacto depende de diversos factores, como la edad, el
entorno, los recursos disponibles y la actitud de la sociedad hacia las personas con
discapacidad.

Ademas, desde la perspectiva del disefio inclusivo y el diseno para todos hay que
entender que no solo se debe tener en cuenta las discapacidades propiamente dichas,
sino de que en cualquier momento de nuestras vidas todos podemos necesitar apoyo
para realizar ciertas actividades o comprender determinados concentos, como en caso
de un embarazo, una situacion de estrés, uso temporal de muletas o silla de ruedas, etc.

3.1 Discapacidades cognitivas

Las discapacidades cognitivas son un conjunto de trastornos que afectan el
funcionamiento cognitivo del individuo, es decir, a su capacidad para procesar,
comprender vy utilizar la informacién. Estas discapacidades pueden tener un origen
genético o adquirirse a lo largo de la vida debido a diversos factores, como lesiones
cerebrales, enfermedades o trastornos mentales.

Las discapacidades cognitivas pueden manifestarse de diversas formas, afectando a
habilidades como la memoria, el lenguaje, el razonamiento, la atencidn, la percepciéon o
la coordinacion motora. Dependiendo del grado de afectacion y de las habilidades
especificas que se vean comprometidas, se pueden distinguir diferentes tipos de
discapacidades cognitivas.
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Algunos de los trastornos cognitivos mas comunes incluyen:

Discapacidad intelectual: limitacion en la capacidad para aprender, razonar y
solucionar problemas. Las personas con discapacidad intelectual suelen tener un
coeficiente intelectual por debajo de 70 y presentan dificultades en areas como
la comunicacion, el cuidado personal y la adaptacién social.

Trastorno del espectro autista: trastorno del neurodesarrollo que se caracteriza
por dificultades en la comunicacién y la interaccidn social, asi como patrones
repetitivos y restrictivos de comportamiento, intereses y actividades.

Trastorno por déficit de atencion e hiperactividad (TDAH): trastorno del
neurodesarrollo que se caracteriza por dificultades en la atencidon, la
impulsividad y la hiperactividad.

Enfermedad de Alzheimer: enfermedad neurodegenerativa que afecta
principalmente a personas mayores y que se caracteriza por la pérdida
progresiva de la memoria y otras funciones cognitivas.

Segun el INE (Instituto Nacional de Estadistica)® en su Encuesta sobre Discapacidades,

Autonomia personal y situaciones de Dependencia (EDAD)’ de 2020, aproximadamente

el 5% de la poblacion espafiola (alrededor de 2,4 millones de personas) tiene alguna

discapacidad de comunicacidn, aprendizaje o interacciones o relaciones personales.

3.2

Dispositivos inclusivos. Lectura facil

Para facilitar la inclusidon a las actividades cotidianas a personas con discapacidad

cognitiva existen diferentes herramientas, tanto sociales como materiales:

Informacion clara y sencilla: la informacion debe ser presentada de forma clara
y facil de entender, utilizando un lenguaje sencillo y evitando tecnicismos o
jergas.

Apoyo visual: el uso de imagenes, dibujos o esquemas puede ayudar a
comprender mejor la informacién.

Orientacidn espacial: algunas personas con discapacidades cognitivas pueden
tener dificultades para orientarse en el espacio. Por lo tanto, es importante
proporcionar informacion clara sobre la ubicacién y distribucién de los espacios
y objetos.

Apoyo emocional: las personas con discapacidades cognitivas pueden
experimentar dificultades emocionales, como la ansiedad o el estrés. Por lo

6 https://www.ine.es/

7 https://www.ine.es/prensa/edad_2020_p.pdf
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tanto, es importante brindarles apoyo emocional para ayudarles a manejar estas
situaciones.

e Adaptaciones en el entorno: pueden ser necesarias adaptaciones en el entorno
para facilitar la accesibilidad, como sefializaciones claras y sencillas, indicadores
de direccién y uso de colores contrastantes.

e Apoyo personalizado: las personas con discapacidades cognitivas pueden
necesitar un apoyo personalizado para realizar ciertas tareas o actividades, como
la asistencia de un tutor o mentor.

Una de las herramientas mas utiles de cara al disefio inclusivo para personas con
discapacidad cognitiva es el texto de lectura facil. Se trata de un tipo de texto disefiado
para que sea comprensible y accesible de cara a personas con dificultades de lectura o
comprensidon, como aquellas que tienen discapacidad cognitiva, dificultades de
aprendizaje, dislexia, o cuyo nivel de alfabetizacién es bajo.

Su objetivo es hacer que la informacién sea accesible para todos, independientemente
de su nivel de habilidad lectora o cognitiva, permitiendo a las personas con discapacidad
cognitiva o dificultades de lectura participar plenamente en la sociedad y acceder a la
informacidn y los servicios que necesitan.

Este texto usa un lenguaje sencillo y directo, evitando palabras y conceptos complejos y
utilizando estructuras gramaticales y vocabulario comunes. Ademads, suele ir
acompafado de ilustraciones y recursos visuales que ayudan a la comprension del
contenido. Para lograr esto, se utilizan una serie de estrategias que permiten hacer mas
accesible la informacion, como:

e Lenguaje sencillo: palabras y estructuras gramaticales comunes.
e Oraciones cortas y simples: oraciones faciles de entender y sin frases complejas.

e Evitar tecnicismos y términos especializados: se evitan las palabras o términos
gue pueden resultar desconocidos o dificiles de entender.

e Uso de ilustraciones y recursos visuales: imagenes y dibujos de apoyo para
entender mejor el contenido del texto.

e Estructura clara y ordenada: texto organizado de forma légica y coherente.

e Uso de negritas y subrayados: destacar las ideas principales o las palabras mas
importantes para que sean facilmente identificables.

e Redaccion activa: utilizar la voz activa y evitar la pasiva para hacer el texto mas
claro y facil de entender.

e Frases positivas: utilizar frases positivas y afirmativas para transmitir un mensaje
claro y esperanzador.
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llustracion 11. Usuarios de lectura fdcil. Imagen: Lectura fdcil: Métodos de redaccion y evaluacion

3.3 Discapacidades visuales

Para el ser humano la vista es uno de los sentidos mas importantes, tomando un papel
fundamental a la hora de percibir el mundo que nos rodea. Sin embargo, para las
personas con discapacidad visual, este sentido estd comprometido o ausente por
completo, suponiendo una serie de desafios en su vida cotidiana.

Hay al menos 2200 millones de personas en el mundo que sufren deterioro de la visién
cercana o distante. Esto representa una cantidad significativa de personas que
enfrentan dificultades en su vida diaria al no poder acceder a la informacion de la misma
manera que las personas que tienen una visién normal.

En Espafia, el INE® segun la Encuesta de Discapacidad, Autonomia Personal y Situaciones
de Dependencia (EDAD) 2020 estima que cerca de un millédn de personas padecen algin
tipo de discapacidad visual, aproximadamente un 2,1% de la poblacién espanola, de los
cuales un 2% tienen baja vision y el 0,1% restante ceguera.

8 https://www.ine.es/

TERESA NIETO PENAS | ESCUELA DE INGENIERIAS INDUSTRIALES | CURSO 2022-2023 34


https://www.ine.es/

USUARIOS CON DISCAPACIDAD

Existen diversos tipos de discapacidades visuales, que pueden afectar de maneras
diferentes a la capacidad de una persona para percibir y ver el mundo que les rodea.
Algunos de los tipos mas comunes de discapacidad visual son:

e Ceguera total: pérdida completa de la visién, provocando a la persona que la
sufre no poder ver nada.

e Bajavision: pérdida parcial de la visidn, permitiendo una ver de manera limitada
detalles finos y reconocer objetos.

e Ceguera nocturna: dificultad para ver en condiciones de poca luz, como en la
oscuridad o en habitaciones con poca iluminacion.

e Daltonismo: Es una afeccidén genética que afecta la percepcion del color, donde
la persona tiene dificultades para diferenciar ciertos colores.

Segun la Organizacion Mundial de la Salud (OMS)?, se considera que una persona tiene
discapacidad visual cuando su agudeza visual es inferior a 0,3 en el mejor ojo, con la
mejor correccion dptica posible. La agudeza visual se mide en una escala quevade O a
1, donde 0 es la ceguera total y 1 es la vision normal.

Al referirse a personas con discapacidad, se hace referencia a una diversidad de
situaciones que se presentan en el entorno fisico y que limitan la interaccién de las
personas con su entorno. En el caso especifico de la discapacidad visual, la principal
limitacion se debe a la falta de medios, dispositivos y herramientas que permitan
acceder a la informacidon espacial presente en el entorno. Esta falta de acceso a
informacién espacial puede ser un obstaculo para la inclusién social y participaciéon
plena de este grupo de personas, y es por eso por lo que se han desarrollado diversas
herramientas y tecnologias para mejorar la accesibilidad y la independencia de estos
usuarios.

e Lupa electrénica: dispositivo portatil que amplia el tamano de la imagen de un
objeto o texto. Es util para personas con baja vision.

e Pantallas Braille: dispositivos que convierten el texto en Braille permitiendo a los
usuarios con ceguera leerlo a través de la pantalla.

e Software de lectura de pantalla: convierte el texto en voz para que las personas
con discapacidad visual puedan escuchar la informacién en lugar de leerla.

e Etiquetas en Braille: etiquetas en relieve que permiten identificar objetos y
productos.

% https://www.who.int/es
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e Guia especializado
e Audioguia

e ddTAGS:' El cédigo ddTAG es un sistema tactil de identificacion para personas
con discapacidad visual. Utiliza relieves y colores para proporcionar informacién
codificada en etiquetas tdctiles. Permite a las personas con discapacidad visual
identificar objetos y acceder a informacién relevante, siendo especialmente
beneficioso para su independencia y acceso a detalles especificos.

La lectura de estos cddigos es ultra rapida, tomando solo 1/30 de segundo, sin
requerir enfoque y con un amplio angulo de lectura de 1602. Para su uso es
necesario instalar una aplicacién en el dispositivo mévil. Al acercarse a un cédigo,
la aplicacién emitira un aviso sonoro y colocando el dispositivo en direccién al
codigo, toda la informacidn se enviara al movil para su acceso.

lustracion 12. Codigo ddTAG. Imagen: https://www.ddtags.com/

3.4 Discapacidades auditivas

La discapacidad auditiva es una condicién que afecta la capacidad de una persona para
percibir o procesar sonidos en su entorno. En cuanto a deficiencia, se refiere a la pérdida
o anormalidad de una funcién anatémica y/o fisioldgica del sistema auditivo, y tiene su
consecuencia inmediata en una discapacidad para oir, lo que implica un déficit en el
acceso al lenguaje oral. Puede ser parcial o total y congénita o adquirida a lo largo de la
vida debido a factores como la exposicion a ruidos fuertes, enfermedades, traumatismos
o envejecimiento. Las pérdidas auditivas se pueden clasificar dependiendo del momento
de aparicion, del tipo y del grado de estas.

Esta condicidn puede tener un impacto significativo en la capacidad de una persona para
comunicarse, participar en actividades sociales, acceder a la educacion y el empleo, asi
como en su seguridad.

10 https://www.ddtags.com/
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Existen tecnologias y estrategias de comunicacion que pueden ayudar a las personas con
discapacidad auditiva a superar estos desafios y a participar plenamente en la sociedad.
En lo que confiere a este trabajo de fin de grado, también existen diversas formas de
adaptacion de medios audiovisuales que garantizan el acceso a la informacién y facilitan
su compresion por parte de estos usuarios.

e Subtitulos: son fundamentales para permitir que las personas con discapacidad
auditiva comprendan el didlogo en los medios audiovisuales. Deben ser claros,
legibles y presentados de manera adecuada en la pantalla para no obstruir la
visidon del contenido.

e Lengua de seias: la inclusidn de intérpretes de lengua de sefias es una forma
efectiva de hacer que los medios audiovisuales sean accesibles para las personas
con discapacidad auditiva. Estos intérpretes pueden ser visualizados en
diferentes formatos dentro de la pantalla, como una esquina de esta, una
ventana separada o incluso como un video en pantalla completa.

e Audio descripcidn: es una técnica que proporciona descripciones verbales de las
acciones, los escenarios y las expresiones faciales que no estan claras en el
didlogo o en los subtitulos.
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3.5 Accesibilidad en Clunia

En Clunia se han implementado y se implementaran en el futuro diversas medidas de
accesibilidad con el objetivo de garantizar la inclusidén y participacion de personas con
diferentes tipos de discapacidad.

Hoy en dia existen distintas medidas que facilitan el acceso al lugar a personas con
discapacidades fisicas. Durante la primera fase de restauracion del teatro Romano,
concluida en 2010, se ha construido una pasarela superior que permite el acceso a
personas con movilidad reducida. Ademas, toda la subida hasta el foro permite la
entrada con vehiculos, facilitando asi que personas con movilidad reducida puedan
llegar a la cima de la ladera sin dificultades.

llustracion 13. Pasarela en el deambulatorio superior. Imagen de autor

Sin embargo, es importante mencionar que aun existen desafios, como la imposibilidad
de entrar en las villas y el terreno arenoso en el foro, que dificultan el acceso completo
a todas las areas del sitio arqueoldégico.
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Para visitantes con discapacidades cognitivas se ha implementado un folleto en lectura
facil en el que se explica qué es Clunia y todos los edificios excavados que se encuentran

en el yacimiento.

llustracion 14. Folleto de lectura fdcil de Clunia

La informacion va acompafiada de imagenes y en el indice se pueden encontrar distintos
iconos de cada parte que se explica, de manera que su identificacién sea mas sencilla.
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llustracion 15. indice del folleto adaptado de Clunia. Imagen: Alberto Grifid de la cdmara
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Ademads, como complemento para realizar la visita al teatro, se incorporara en el futuro
un triptico sobre el Teatro Romano realizado por la alumna Alba Herndndez Sanchez
como trabajo de fin de grado y por la autora de este TFG adaptandolo para personas con
discapacidades cognitivas y visuales. Esto facilitard la compresion de la informacién mas
importante a personas con discapacidad cognitiva mediante el texto en lectura facil. A
mayores, mediante el braille y los dibujos en relieve, permitird a visitantes con
discapacidad visual hacerse una idea de cémo es el teatro y otros elementos
fundamentales como los capiteles corintios o la argolla.
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llustracion 16. Triptico inclusivo adaptado. Imagen: Alba Herndndez Sanchez y autor
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3.6 Conclusiones

La mejora de la accesibilidad a la informacién para personas con discapacidades
cognitivas, auditivas y visuales en lugares de interés cultural, en este caso Clunia, es de
vital importancia por diversas razones fundamentales. En primer lugar, porque
promover la accesibilidad significa garantizar igualdad de oportunidades y un pleno
disfrute para todas las personas, con independencia de sus habilidades o
discapacidades. Todos tienen el derecho de acceder y participar en el patrimonio
cultural en condiciones de igualdad.

En segundo lugar, esta mejora fomenta la inclusidén social y la diversidad. Al crear
entornos culturalmente accesibles, se brinda la oportunidad a las personas con
discapacidades de formar parte activa de la sociedad y participar en la vida. Esto ayuda
a romper barreras, promoviendo una sociedad mas inclusiva y respetuosa. Ademas, la
accesibilidad en lugares de interés cultural amplia el potencial de mercado y el turismo
inclusivo. Al mejorar las condiciones de acceso para personas con discapacidades, se da
lugar a un mayor numero de visitantes, lo que no solo beneficia a las personas con
discapacidades, sino también a los propios lugares culturales, generando un impacto
econdmico positivo, fomentando la diversificacidon y el desarrollo sostenible del turismo.
Esto es un aspecto especialmente interesante en el teatro, porque en él no solo se
realizan visitas sino que también es posible disfrutar de diversas actuaciones a lo largo
del afio.
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4. ESTUDIO DE MERCADO

Una vez definidos los objetivos del trabajo, finalizada la investigacidon sobre el lugar en
el que se centrara y especificados los usuarios para los que va principalmente este
proyecto, se debe realizar un analisis sobre todo lo relacionado con el tema que se va a
abordar de manera que ayude al resultado final.

En este estudio de mercado se van a analizar distintos videos sobre lugares de interés
cultural, remarcando aquellos recursos que puedan ser de ayuda para el desarrollo del
video final y también los que resulten poco atractivos o incluso perjudiciales en su
compresion. También se van a analizar distintos folletos, planos y guias en lectura facil
que ayuden a una posterior redaccién del texto.

4.1 Analisis de videos sobre lugares de interés cultural

TIERMES: TOPOGRAFIA Y ARQUEOLOGIA, LA HUELLA DE LA AUSENCIA

Este video ha sido realizado por Carlos Rodriguez Ferndndez arquitecto, profesor de la
Universidad de Valladolid y miembro LAB/PAP, Laboratorio de Paisaje Arquitectdnico
Patrimonial y Cultural.

El video comienza con el logotipo de Tiermes y el titulo mientras muestra el paisaje. Se
comienza con una breve introduccion sobre el lugar y su situacion geografica de manera
gue permite al espectador centrarse y hacer un primer acercamiento del lugar.

El lenguaje puede llegar en ocasiones a ser de “alto nivel”, generando dificultades de
compresion para todos los publicos o para aquellos que no conozcan ese vocabulario.

A mayores de los videos aparecen fotografias de apoyo. En este caso es de especial
interés una imagen del relieve topografico a la que se le van anadiendo mas informacién
visual a medida que se va explicando. (min 0:48-1:13, min 3:15-4:14)
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llustracion 17. Ejemplo de video. Imagen: Carlos Rodriguez Fernandez

Este recurso aporta significantemente a la compresién del audio, ya que se trata de algo
gue en video no se podria percibir bien.

Durante el video es interesante ver a la persona contandote la informacidn, porque
resulta mds cercano, pero en ocasiones la atencién se va del video al narrador. Para el
caso de personas con discapacidades cognitivas, especialmente aquellos con TDA,
trastorno de déficit de atencién, puede resultar perjudicial para su compresién del
video. Cuando no se habla o no hay mucho audio, la imagen es mas importante, se quita
a la persona hablando.

La duracion del video puede llegar a ser algo larga, en este caso necesario porque se
trata de video mas técnico que de divulgacion, pero al ser tan largo puede generar
pérdidas de atencion en momentos puntuales.

DOMUS ROMANA DE PEDREIRAS DE LAGO

Este video ha sido realizado por Laura Lazaro San José, arquitecto, profesora de la
Universidad de Valladolid y miembro LAB/PAP, Laboratorio de Paisaje Arquitecténico
Patrimonial y Cultural.

En este caso el video también comienza con el titulo mientras se ensefa el paisaje y una
breve introduccion del lugar. Durante todo el video hay una musica de fondo. Esta hace
su desarrollo mas dinamico y ameno pero cuando hay audio esta demasiado alta,
impidiendo en ocasiones entender correctamente lo que se dice.
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Como apoyo visual se utilizan fotografias antiguas para poder enseifar un antes y
después, montadas una sobre otras para vez mas claramente el cambio. (min 1:00-1:17)
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llustracion 18. Ejemplo de video. Laura Ldzaro San José

La duracién de este video es de 2 minutos y 52 segundos, un tiempo éptimo para
mantener la concentracidon durante todo su desarrollo.

TEATRO ROMANO DE CLUNIA

Este video estd narrado por Miguel Angel de la Iglesia, codirector del yacimiento de
Clunia.

En algunas partes del video se afiade texto complementario al audio. Esto a mayores de
ser una desventaja para usuarios con discapacidad visual, también dificulta la
compresidn porque genera una mezcla de informacién al estar leyendo algo distinto de
los que se va contando por el audio, provocando que los espectadores no se enteren
correctamente.

Especialmente en este video, la informacién dada sobre el marco sociohistdrico y el
porqué de la relevancia del teatro es de vital importancia porque puede complementar
partes de la investigacion del teatro realizada previamente.

Se muestran reconstrucciones del teatro realizadas en 3D que permiten visualizar como
eran antes en contraste de cdmo es ahora. Ademads, hay una combinacién de videos y
fotografias. Al hablar sobre cuestiones geograficas muestra un mapa situando el
Yacimiento de Clunia, permitiendo asi a los espectadores centrarse geograficamente.
(min 0:36-0:35)
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llustracion 19. Situacion geogrdfica de Clunia

BAELO CLAUDIA, YACIMIENTO ARQUEOLOGICO EN BOLONIA (CADIZ)

Este video se trata de un fragmento del Programa “Destino Andalucia” del Canal Sur

Television.

Lo principal es que la musica de fondo tiene letra, lo que despista y molesta a la hora de
escuchar el video. Ademas el volumen estda demasiado alto mezcldandose en ocasiones
la voz de la narracién con la de la musica.

Algunos videos y transiciones pasan demasiado rapido. Este video también contiene
texto complementario escrito, generando las mismas desventajas que el anterior.

El garumeraunas erasde.pescado consumido
porlas clases altas de la antigua Roma

llustracién 20. Fragmento del video de Baelo Claudia. Imagen: https://youtu.be/Bh7PBr52r7|
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A mayores de estos videos, se han buscado y analizado mds, pero aqui se muestran los
mas representativos y con mds detalles a comentar tanto para tomar de referencia para
el desarrollo de los videos como para tener en cuenta a no incluir en los mismos. A partir
del andlisis de estos videos se ha llegado a las siguientes conclusiones:

e Empezar el video con el logotipo de Clunia y una breve introduccion del lugar.

e Afadir imagenes de apoyo en lugares que puedan facilitar la compresién del
audio.

e Incluir lenguaje que sea facil de entender, sin muchos tecnicismos.

e Evitar preferiblemente que se vea a una persona hablando para centrar la
atencién del espectador en las imagenes.

e No meter texto a mayores, los subtitulos deben mostrar lo que se cuenta en el
audio.

e Afadir un mapa para mostrar donde estd Clunia y como estaba dividida la
Peninsula en ese momento.

e Poner musica de fondo sin letra y bajar su volumen cuando haya narracién.

e Tener muy en cuenta la rapidez con la que se muestran los videos. Si esta es muy
rdpida puede impedir a los espectadores ver correctamente y si es muy lenta
puede generar lentitud o aburrimiento.
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4.2 Analisis de videos adaptados a usuarios con discapacidades

DISCAPACIDADES COGNITIVAS

En cuanto a videos para personas con discapacidad cognitiva no se ha encontrado
ninguno adaptado a ellos. Al buscar la mayoria eran sobre qué son las discapacidades
cognitivas, explicaciones sobre herramientas para la adaptacién a personas con esta
discapacidad, videos de sensibilizacidn, etc.

La falta de videos adaptados puede deberse a varios factores, entre ellos, la complejidad
de crear contenido audiovisual que sea accesible y comprensible para personas con
diferentes niveles de discapacidad cognitiva. Ademas, es posible que la produccién de
tales videos requiera recursos adicionales y conocimientos especializados. A pesar de
esta limitacién, es importante destacar que la conciencia y la sensibilidad hacia las
personas con discapacidad cognitiva estan en aumento. Esto es evidente debido a la
disponibilidad de recursos educativos y de sensibilizacion que buscan promover la
inclusién y comprension de estas personas en la sociedad.

DISCAPACIDADES AUDITIVAS

Los videos adaptados para personas con discapacidad auditiva son aquellos que incluyen
a un hablante de lengua de signos o subtitulos, lo que les permite acceder al contenido
audiovisual de manera auténoma. En el caso de los hablantes de lengua de signos,
existen dos tipos de videos adaptados.

En primer lugar, estdn aquellos en los que la persona que realiza la traduccidn en lengua
de signos aparece en un lateral de la pantalla, mientras se reproduce la narracién
principal. Este formato busca proporcionar una adaptacion visual y simultidnea,
permitiendo a las personas con discapacidad auditiva seguir tanto la imagen como la
traduccién en lengua de signos. Estos videos adaptados son beneficiosos tanto para
aquellos que conocen la lengua de signos como para aquellos que estan aprendiendo.

el Camino Lebaniego de Santo Toribio

llustracion 21. Interprete de lenguaje de signos. Imagen: https://www.youtube.com/watch?v=wI-kLXINzb4
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Por otro lado, hay videos en los que solo aparece el hablante de lengua de signos en
pantalla completa, sin una narracidn principal. Estos videos estdn dirigidos
principalmente a personas que conocen la lengua de signos y pueden comprender la
informacién transmitida exclusivamente a través de este medio.

llustracion 22. Interprete de lenguaje de signos en pantalla completa. Imagen: https.//youtu.be/ZN7BeDUfrEU

Ademas, gracias a los avances tecnolégicos, hoy en dia es posible afiadir subtitulos a casi
cualquier video. Los subtitulos son una herramienta clave para facilitar la comprensién
de los usuarios con discapacidad auditiva, ya que les permiten leer el contenido hablado
mientras visualizan las imdagenes. Esta opcidn de inclusion ha mejorado
significativamente el acceso de las personas con discapacidad auditiva a diversos
recursos multimedia.

DISCAPACIDADES VISUALES

Las personas con discapacidad visual, a pesar de no poder ver las imdagenes, pueden
comprender el contenido de los videos mediante el uso del audio. Al proporcionar
descripciones y narraciones detalladas, se les permite acceder al contexto y seguir el hilo
narrativo. Sin embargo, para una mejor comprension, es beneficioso complementar el
audio con imagenes en relieve adicionales que representen los puntos clave del video.
Estas imagenes tactiles brindan una experiencia sensorial agregada, permitiendo a las
personas con discapacidad visual tener una representacién fisica de la informacién
visual. De esta manera, se fomenta una comprensidon mas completa y enriquecedora del
contenido audiovisual, promoviendo la inclusion y accesibilidad.
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4.3 Folletos de lectura facil

Para el analisis de folletos de lectura facil se ha tratado de escoger distintos tipos de
folletos, como guias, planos y pictogramas.

Todos estos folletos estan redactados en lectura facil siguiendo la normativa especifica
y validados por un equipo profesional, por lo que en todos ellos se puede encontrar el
siguiente signo:

llustracion 23. Logo de lectura fdcil. Imagen: http://www.inclusion-europe.eu/easy-to-read/

MUSEO DE LA EVOLUCION HUMANA-GUIA DE LECTURA FACIL

Este folleto incluye al inicio indice con pictogramas que van apareciendo a lo largo de la
guia. Este recurso da apoyo visual y ayuda a identificar cada apartado con un tema
distinto. A mayores cada simbolo es de un color diferente, permitiendo de esta manera
hacer una estructuracién de contenidos por colores. Estos mismos colores son los que
aparecen en cada apartado.

W — Q 2 }\

indice 2. El edificio 6. La Sima € 1 7. La evolucion
de los Huesos X n

llustracion 24. indice de la guia con pictogramas. Imagen: https://www.museoevolucionhumana.com/es/quia-de-
lectura-facil
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Ademas, en algunas portadas incluye un mapa muy esquematizado que permite visualizar la
zona de la que se esta hablando dentro del museo. Esto facilita la orientaciéon del usuario
permitiendo asi que centre su atencién en otras cosas y no en buscar el lugar donde se
encuentra.

Q

Planta -1

La Sierra
de Atapuerca

llustracion 25. Una de las portadas donde se incluye un mapa orientativo. Imagen:
https.//www.museoevolucionhumana.com/es/quia-de-lectura-facil

Durante toda la guia se incluyen muchas imagenes de apoyo y en este caso las palabras
dificiles aparecen en negrita y explicadas en la misma hoja pero aparte del texto
principal. A mayores se incluye un glosario con palabras clave al final del folleto.

MUSEO NACIONAL DE ESCULTURA VALLADOLID

En este caso no se incluyen tantas imagenes de apoyo como en el anterior, sino que el
texto en lectura facil toma un mayor protagonismo con un tamafio de letra superior. Las
palabras en este caso también estdn en negrita y se explican al final del texto, esto puede
generar un poco de cansancio, ya que en ocasiones es necesario pasar tres hojas para
encontrar la palabra explicada.

El monasterio de San Benito el Real de Valladolid
era uno de los mas importantes de Espafia.

El monasterio pertenecia a la orden religiosa

de los benedictinos.

Ilustracion 26. Palabras de dificil compresion en negrita. Imagen:
https://www.plenainclusion.org/publicaciones/buscador/museo-nacional-de-escultura-valladolid-lectura-facil/
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Orden religiosa: organizaciones de monjes, monjas
o frailes que siguen unas normas para su vida.
Viven en monasterios y conventos.

Benedictinos: orden religiosa de San Benito.
Los monjes se dedican a rezar y trabajar
en sus monasterios.

llustracion 27. Explicacién de las palabras en negrita. Imagen:
https://www.plenainclusion.org/publicaciones/buscador/museo-nacional-de-escultura-valladolid-lectura-facil/

10 OBRAS MAESTRAS-GUIA ACCESIBLE

En este folleto de lectura facil se explican 10 obras que se encuentran en el Museo del
Prado. Su explicacion es detallada, contando quién es su autor y lo que se ve en ella, es
decir un breve andlisis de la obra. Cabe destacar que en esta guia las palabras de dificil
compresion se explican durante el propio texto a diferencia de los analizados
anteriormente.

Ademads, a mayores de mostrar una fotografia de cada obra, se afaden imdgenes
detallando partes importantes de la mismay recuadros de texto indicando quién es cada
personaje que aparece en el cuadro o qué son piezas fundamentales para
comprenderlo.

Apolo Vulcano Jarra

Pieza de metal al rojo vivo Armadura

Ilustracion 28. Ejemplo de explicacién de una fotografia. Imagen: https://www.museodelprado.es/visita/accesible
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LAS MENINAS EN PICTOGRAMAS

Esta guia es ligeramente diferente al resto. Su objetivo es ser utilizados como sistema
de comunicacién por personas con una mayor capacidad visual que oral o escrita, por lo
gue en su mayoria se compone de imagenes muy simples con un ligero texto que
explican todos los de detalles de la obra.

TALLER VELAZQUEZ AGUSTINA MARGARITA

i

ISABEL BARBOLA NICOLASITO PERRO

llustracion 29. Ejemplo de pictogramas. Imagen: https://www.museodelprado.es/Vvisita/accesible

MUSEO DE LA CASA CERVANTES-PLANO ACCESIBLE

Otro de los ejemplos que existen en lectura facil son planos de lugares de interés
cultural. Este caso se trata de un plano del Museo Casa Cervantes. En él se puede
observar un mapa muy esquematizado y cada parte con un color, de las distintas zonas
que se pueden visitar y la manera de realizar el recorrido. Ademas, se incluye
informacién sobre las piezas destacadas redactada en lectura facil y con imagenes de
apoyo.

El escritor Miguel de Cervantes vivié en
esta casa 2 afios. Cervantes vivié con
sus 2 hermanas, su hija, su sobrina

y una criada. Aqui consigui6 el permiso
del rey para imprimir su famosa novela
“Don Quijote de la Mancha"

© La biblioteca =
La biblioteca abrié el 23 de abril s
de 1916. Ese dia se cumplian ’
300 afios de la muerte de

Cervantes. La biblioteca tenfa

un horario muy amplio y la utilizaba mucha gente.
La biblioteca tiene libros que eran del marqués de
Ia Vega Inclan y de la Biblioteca Nacional. Hoy
también se utiliza como salon de actos del museo

@ Los relieves del patio
En 1875 se hizo una estatua

de América

' dedicada a Cervantes.

Real Academia

de Bellas Artes La estatua estaba decorada
con 4 relieves de hierro,

Estos relieves representan .
las aventuras mas famosas de Don Quijote.
Hoy, los relieves estan en el muro del patio interior.

La estatua de Cervantes esta junto a la Universidad

Acceso por
Ci Miguel lscar

@ Escultura de Archer Huntington

. Archer Huntington era un millonario
(8] del ms que estaba muy interesado
de la Vega Inclan en la cultura espafiola. Era amigo

El marqués de del marqués de la Vega Inclan

Ia Vega Inclan Archer Huntington comprd dos

propuso abrir de las casas que forman el museo.

una biblioteca 8 Una sala del museo se llama Salon de =

América en agradecimiento a Huntington. B

El Ayuntamiento de Cervantes PO O El zaguan ="
en la antigua El zaguan es el recibidor de t |
casa del escritor. la casa. Este zaguan tiene ’
El marqués pidi6 ayuda al un gran cuadro de la batalla |

recordar que rey Alfonso 13 y al millonario de Lepanto. Cervantes lucho

y un museo
@ Placa do Cervantes dedicado

Valladolid colocé

esta placa en

el siglo 19 para

Cervantes vivié en americano Archer Huntington en esta batalla y sufrié una gran herida en la mano
esta casa. El museo y la biblioteca para comprar las casas que izquierda. Nunca mas pudo utilizarla. Por eso,

se abrieron en el siglo 20. estaban al lado. Cervantes es conocido como el manco de Lepanto.

llustracion 30. Guia accesible Museo Casa Cervantes. Imagen:
https://www.culturaydeporte.gob.es/museocasacervantes/informacion/accesibilidad.html
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5. LISTADO DE REQUERIMIENTOS. BRIEFING

Una vez finalizada la fase de investigacidon, documentacion y analisis, se comenzara con
el desarrollo propio de este trabajo. Para ello se han recogido una serie de
requerimientos para tener en cuenta durante el desarrollo, garantizando asi un
resultado satisfactorio.

e Elvideo se centrard en el Teatro Romano de Clunia, por lo que debera tenerse en
cuenta toda la investigacion realizada previamente.

e Sevan arealizar dos videos uno con audio normal y otro con audio a partir de la
lectura facil de manera que esté adaptado a visitantes con discapacidades

cognitivas.

e Ambos videos contardan con la opcién de subtitulos para aquellos con
discapacidades auditivas.

e Los videos contaran con apoyo visual y auditivo, es decir imagenes y audio.

e En momentos donde la compresién de las imagenes grabadas sea dificil se
incluiran fotografias, dibujos o animaciones que ayuden a su compresion.

e El material usado en el montaje serad en su mayoria propio del autor, por lo que
es necesario acudir al lugar a grabarlo.

e Para que los videos puedan ser vistos por visitantes extranjeros, se traduciran los
subtitulos a diferentes idiomas.
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6. DESARROLLO DEL PROYECTO

El objetivo de este trabajo de fin de grado, como se habia tratado previamente, es el
desarrollo de un video sobre el teatro de la ciudad romana de Clunia destinado a un
publico universal, teniendo especialmente en cuenta a los usuarios con discapacidades.

Una vez completadas todas las etapas de investigaciéon sobre todos los aspectos
relacionados con el tema y el analisis de otras alternativas existentes, llega el momento
de desarrollar una solucidn final que cumpla con todos los requisitos planteados en el
comienzo de este trabajo.

6.1 Estructuracion vy seleccidon de los contenidos

En primer lugar se debe empezar por seleccionar la informacion que va a aparecer y en
el video y como se quiere transmitir dicha informacién. Es de vital importancia que esta
sea clara, concisa y facilmente compresible por los usuarios.

Para ello se hard uso de distintas técnicas de organizacion de informacién:
LISTA DE IDEAS

La lista de ideas se realiza con el objetivo de generar una primera vision, a escala
muy general, de los contenidos que deben aparecer en el video. A partir de la
investigacidon del marco sociohistdrico sobre Clunia y su teatro, se elegira aquella
informacién que resulte mas relevante de cara a dar a conocer mas sobre este lugar
a sus visitantes.

e Breve introduccién sobre Clunia romana
e Sijtuacién del teatro dentro de la ciudad de Clunia
e Ao de construccion del teatro

e El porqué de la construccion del teatro
e Para qué servia el teatro

e Arquitectura del teatro

e Paso de teatro a anfiteatro

e Funcién como anfiteatro

e Abandono del lugar

e Descubrimiento y excavaciones

e Etapas de recuperacion

e Uso actual del teatro
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MAPAS CONCEPTUALES

Con las ideas mas fundamentales recogidas durante la investigacién del marco

sociohistérico se ha realizado un primer mapa conceptual siguiendo el método del

brainstorming. Esto consiste en realizar una lluvia de ideas de recopilacion rapida y

no filtrada. Su finalidad ha sido la de asentar los temas de los que se queria tratar

durante el video y tener una primera organizacién de los contenidos.
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Una vez finalizado el primer mapa mental se ha realizado un segundo, donde se han

plasmado las mismas ideas pero de forma mas organizada, clara y detallada, de
manera que sirvieran como primera guia para la redaccidén del guion.

‘ Clunia \

Ciudad Romana fundada en el siglo 1 d.C
Introduccién sobre Clunia

Alto De Castro, Burgos

Convento Juridico mediados del siglo | d.C

Importancia del lugar

*®
[: Borde oriental del cerro

N\
AY
\
AY
\
Evacuacién de aguas ‘\
Ladera semicircular 5
Aprovechamiento del lugar para la I
construccién I‘
b ’
4 s
[} ’/
\
. \ -7
Fecha de construccién \ Prae
N ——
N =TT
Crecimiento de la ciudad =———=—=——=— Se--
N,
‘\
Tamafio del teatro  —— Aforo N
S
.
Materiales de construccidn (?) AN
N
N,
\,
N,
N
Juegos \
\
. \
Muisica \
Juegos escénicos frente a representaciones "
Danza /
s
’

. -
Mimica
-
-
Graderfo/cdvea <=~

~

Pértico superior ==

Arquitectura del teatro

Columnas corintias Hojas de acanto
Escena frontal/scanae frons Esculturas

Diosa Fortuna
Puertas actores
Entrada/espera visitantes
Pértico central/fachada

Debajo espacio de servicio
E Fechas

Remodelacidn en la cévea inferior

Adaptacidn a los cambios (?)

Arena central
__{ Araola

Juegos con animales y gladiadores

- T

Necrépalis

Siglo de descubrimiento
Descubrimiento y excavaciones

Primeras excavaciones

Pasarela superior
Etapa 1 «E Niveles en la cdvea
ﬂ Fecateras

Etapa 2 —— Restauracion escena y postescenio

Ademas, en este segundo mapa mental se ha tratado de definir los contenidos cuyo
fin es que fijaran un orden para la posterior redaccién del guion.
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ESQUEMAS

Con todos los contenidos de los que se pretende tratar en el video organizados por
partes y de manera cronoldgica, se va a realizar una primera aproximacion a lo que
serd el guion definitivo. Para ello se haran breves resimenes de cada punto definido
a partir de los cuales se obtendra la informacién definitiva.

Introduccion sobre Clunia

e Importante yacimiento arqueolégico ubicado en la provincia de Burgos,
Espafa.

e Los restos de esta ciudad Romana se sitian en lo alto de un cerro, conocido
como Alto de Castro, en el término municipal de Pefialba de Castro.

e Enelsiglo!ld.C. Clunia obtuvo el estatuto de municipio romano y a mediados
de ese siglo se convirtié en capital de convento romano, pasando a ser el
centro juridico y religioso de un amplio territorio.

e En el siglo Il, el convento se extendid y su capital, Clunia, pasé a llamarse
COLONIA CLUNIA SULPICIA.

Clunia es un importante yacimiento arqueoldgico situado en la provincia de Burgos.
Sus restos se ubican en lo alto del cerro conocido como Alto de Castro, en el término
municipal de Penalba de Castro. Fue una importante ciudad romana durante el siglo
| después de Cristo, llegando a convertirse en capital del convento romano y centro
juridico y religioso a mediados de ese mismo siglo.
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Historia del teatro

e El Teatro es uno de los elementos arquitectdnicos mas representativos de la
ciudad romana de Clunia.

e Su construccién se produjo en el siglo |
e Fue una construcciéon de grandes dimensiones con un didmetro de 102
metros y una capacidad para 4.000 espectadores.

Debido al gran crecimiento de la ciudad durante el siglo | d.C en ella se construyeron
distintos edificios publicos de gran magnitud, entre los que se encontraba el teatro,
hoy en dia uno de sus elementos arquitectdnicos mas representativos.

Esta construccién de grandes dimensiones concluyé con un teatro de 102 metros

de didmetro con capacidad para albergar a 4000 espectadores.
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Se situa en el borde oriental del cerro y su construcciéon se realizé aprovechando
una ladera con forma semicircular, tallando parte del graderio en la propia roca.

Uso del teatro

e Lugar de diversion en el que poder disfrutar de los espectaculos

e Predominaban los juegos, musica, danza y mimica, frente a las
representaciones teatrales griegas.

e Lugar de reunién celebrandose alli asambleas y actos religiosos

Para los habitantes de la ciudad el teatro era un lugar de diversion en el que poder
disfrutar de los espectdculos, como de reunién, celebrandose alli asambleas y actos

religiosos.
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Arquitectura del teatro

e El graderio o la cdvea, parte destinada a los espectadores dividida en tres
secciones

e Pértico superior un acceso de espectadores al teatro

e Scaenae frons fachada del escenario consistia en dos niveles de columnas
corintias, esculturas entres medias y las entradas/salidas de artistas

e Fachada monumental con un gran podrtico central, otra entrada al teatro
(importancia del entorno que se veia)
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El teatro se dividia en diferentes zonas entre las que se encontraban el graderio o
cavea, el poértico superior, la scanae frons y el pdrtico inferior.

El graderio era la parte destinada a los espectadores y se dividia en tres secciones.
Una parte estaba apoyada sobre la ladera y el resto tallada en la roca,
proporcionando una inclinaciéon que permitia a los espectadores tener una buena
visién del escenario.

En la parte superior del graderio se encontraba un pdrtico que facilitaba el acceso
al espacio mediante unas escaleras.

El scaenae frons era la fachada del escenario, situada en el extremo opuesto de la
cavea. Consistia en dos niveles de columnas corintias, entre las cuales se ubicaban
esculturas, asi como las puertas de entrada y salida de los artistas.

De cara al valle, el Teatro presentaba una fachada monumental con un gran pértico
Central que servia como lugar de espera y entra de visitantes a la ciudad.
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Recondtvucusn do RA extaiug

Paso de teatro a anfiteatro y uso como anfiteatro

e Siglo Il (afio 169)

e Remodelaciones en la cavea inferior, escena y orquestra

e Centro de la arena se colocd una pesada piedra con una argolla
e Juegos llevados a cabo en el anfiteatro

Alrededor del afio 169 se llevaron a cabo diversas modificaciones en el graderio
inferior, la escena y la orquestra, convirtiendo el teatro en un anfiteatro. En el
centro de la arena se colocd una pesada piedra con una argolla probablemente para
atar animales durante los juegos llevados a cabo en él.
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Abandono del lugar, descubrimiento y excavaciones

e Laciudad continud hasta el siglo VII, época en la que su importancia decaey
comenzd a ser abandonada.

e Siglos venideros las ruinas sufrieron diversos saqueos de las piedras

e Las primeras excavaciones documentadas de la ciudad corresponden la
segunda mitad del siglo XVIII

e Siglo XIX, comenzaron las excavaciones arqueoldgicas en Clunia y el teatro
fue redescubierto

La ciudad de Clunia experimentd un periodo de decadencia a partir del siglo VII, lo
que llevé al abandono de la ciudad. En los siglos siguientes, las ruinas fueron objeto
de saqueos y las piedras fueron robadas. Las primeras excavaciones documentadas
en Clunia tuvieron lugar en la segunda mitad del siglo XVIII, cuando se comenzé a
explorar la antigua ciudad. Sin embargo, fue en el siglo XIX cuando las excavaciones
arqueoldgicas en Clunia se intensificaron y el teatro romano fue redescubierto.
Estas excavaciones permitieron desenterrar y preservar los restos del teatro,
revelando su importancia histérica y cultural.

Etapas de recuperacion

e Larestauracion del lugar se llevé a cabo en dos fases

e Primer proyecto, se construyé una pasarela en el deambulatorio superior,
distintos niveles en la cdvea y las escaleras.

e Segunda fase, se dedicd a la restauracién de la escena y postescenio.

El proceso de restauracidn del teatro romano de Clunia se dividié en dos fases. En
el primer proyecto, se realizaron diversas mejoras y construcciones. Se construyé
una pasarela en el deambulatorio superior, se crearon diferentes niveles en la cavea
y se restauraron las escaleras. La segunda fase de restauracién se centré en la
restauracion de la escena y el postescenio, permitiendo a los visitantes hacerse una
idea aproximada de lo que era el teatro.

Uso actual del teatro

e Festival de verano
e Festival juvenil de teatro grecolatino

Hoy en dia teatro romano de Clunia es sede de festivales de teatro y actividades
culturales entre las que destacan el Festival de Verano y el Festival Juvenil de Teatro
Grecolatino. El teatro acoge conciertos y espectaculos musicales, aprovechando su
acustica unica. Ademas, se ofrecen visitas guiadas y exposiciones para aprender
sobre la historia y arqueologia del lugar.
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6.2 Desarrollo del guion

A partir de todos los datos recopilados en los anteriores apartados se definira el guion
que fije la estructura del video a realizar. Para ello se sintetizard la informacidn, tratando
de hablar sobre todo lo investigado de manera breve pero siendo facil de entender por
el publico.

El resultado obtenido es el siguiente:

Clunia es un importante yacimiento arqueolégico situado en la provincia de Burgos. Sus
restos se ubican en lo alto del cerro conocido como Alto de Castro, en el término
municipal de Pefalba de Castro. Fue una destacada ciudad romana en el siglo | d.C.
alcanzando su maximo esplendor al convertirse en capital del convento romano y centro
juridico y religioso. Durante este periodo de expansion, se erigieron diversos edificios
publicos notables, como el teatro, que aun hoy en dia es un simbolo arquitecténico
representativo de la ciudad.

Esta construccién de grandes dimensiones concluyé con un teatro de 102 metros de
diametro. Se situa en el borde oriental del cerro y su construccién se realizé
aprovechando una ladera con forma semicircular, tallando parte del graderio en la
propia roca. Para los habitantes de la ciudad, este teatro era un espacio de
entretenimiento y reunién, donde se celebraban tanto espectdaculos como actos
religiosos y asambleas.

El teatro se componia de varias partes destacadas, como el graderio o cavea, el portico
superior, la escena frontal y la fachada monumental con su pértico central. El graderio,
dividido en tres secciones, proporcionaba una inclinacién dptima para que los
espectadores tuvieran una buena visidn del escenario. En la parte superior del graderio,
un portico facilitaba el acceso mediante escaleras. La fachada frontal presentaba dos
niveles de columnas corintias con esculturas entre medias y servia como entrada y salida
de los artistas. Hacia el valle, el teatro exhibia una fachada monumental con un gran
portico central que servia como lugar de espera y entrada de visitantes a la ciudad.

En el afo 169 d.C., se realizaron modificaciones en el graderio inferior, la escena y la
orquesta, transformando el teatro en un anfiteatro. En el centro de la arena se colocd
una pesada piedra con una argolla, probablemente utilizada para atar animales durante
los juegos.

Desafortunadamente, la ciudad de Clunia experimentd un declive a partir del siglo VII,
lo que llevd a su abandono y al saqueo de sus ruinas en los siglos posteriores. Las
primeras excavaciones documentadas en este lugar se llevaron a cabo en la segunda
mitad del siglo XVIII, aunque fue en el siglo XIX cuando se intensificaron las excavaciones
arqueoldgicas y se redescubrid el teatro romano. Estas excavaciones permitieron
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desenterrar y preservar los restos del teatro, revelando su importancia histérica y
cultural.

La restauracion del teatro se llevé a cabo en dos fases. En la primera etapa, se realizaron
mejoras y construcciones, como una pasarela en el deambulatorio superior, diferentes
niveles en el graderio y la restauracion de las escaleras. La segunda fase se centré en la
restauracion de la escena y el postescenio, permitiendo a los visitantes imaginar como
era el teatro en su época.

En la actualidad, el teatro romano de Clunia alberga festivales de teatro y diversas
actividades culturales, como el Festival de Verano y el Festival Juvenil de Teatro
Grecolatino. Ademas de su uso como escenario para conciertos y espectdculos
musicales, se ofrecen visitas guiadas y exposiciones para aprender sobre la historia y la
arqueologia del lugar.
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6.3 Guion en lectura facil

Para el desarrollo del texto en lectura facil se ha partido del guion ya realizado. De él se
han extraido las partes mas relevantes y las palabras que pueden generar dificultad para
personas con discapacidad cognitiva. Una vez se realizados estos dos pasos, se ha hecho
uso de la normativa de lectura facil para su modificacion. En todo momento se ha tenido
en cuenta que la longitud de ambos videos no debe ser excesivamente diferente, por lo
que ha sido necesario sintetizar la informacion del primer guion, sin entrar tanto en
detalle en algunos puntos.

Identificacion de palabras de dificil compresion

En primer lugar se han identificado todas aquellas palabras que tienen relacién
directa con el teatro, debido a que se tratan de las mas especificas y se busca que
el espectador pueda comprenderlas correctamente. Una vez identificadas se ha
realizado un breve glosario en lectura facil que servird de ayuda para la posterior
redaccién del guion.

CLUNIA:

Clunia fue una ciudad romana.

Se encuentra en la provincia de Burgos,

en Castillay Ledn.

Fue construida hace muchos afios,

en el siglo 1 después de Cristo.

Durante la mitad del siglo 1 después de Cristo

fue una ciudad muy importante.
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ROMANOS:

Los romanos eran personas que vivian

en la antigua ciudad de Roma, en ltalia.

Roma fue un gran imperio que conquisté

muchos territorios y se expandieron por diferentes

partes del mundo.

CONVENTO JURIDICO:

Un convento juridico es un tribunal
adonde iban los pueblos de la provincia
durante la época de los romanos.

Alli se resolvian los problemas legales

y se tomaban decisiones importantes.

TEATRO ROMANO:
Un teatro romano es un lugar donde se representaban

obras de teatro y otros eventos culturales.

GRADERIO:

El graderio es la zona del teatro en la que
estan los espectadores.

La zona estaba dividida en distintas 3 partes.
El graderio estaba inclinado para que

todos pudieran ver bien el escenario.

TERESA NIETO PENAS | ESCUELA DE INGENIERIAS INDUSTRIALES | CURSO 2022-2023

68



DESARROLLO DEL PROYECTO

ESCENA:
La escena es la zona en la que los actores

representan la obra de teatro.

PORTICO:

Un pértico es una estructura que tienen en los edificios.
Esta formado por columnas que sostienen un techo.

El portico puede ser bonito o tener una funcion practica

como proteger la entrada de los edificios.

COLUMNAS CORINTIAS:

Las columnas corintias son un tipo especial de columnas
que se utilizan en la arquitectura.

El capitel estd decorado con hojas de una planta

gue se llama acanto.

El capitel es la parte de arriba de la columna.

ANFITEATRO:
Un Anfiteatro es un espacio publico

donde se hacian espectaculos y juegos.

ARGOLLA PARA ATAR FIERAS:

Una argolla es un aro de metal grande.

Servia para atar animales en los espectaculos.
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APOYO VISUAL

Como se muestra en la normativa de lectura facil, el uso de ilustraciones y recursos
visuales sirven de apoyo para que usuarios con discapacidades cognitivas sean
capaces de entender mejor el contenido del texto.

En el video se proporciona apoyo visual mediante las propias imagenes del teatro
pero en él aparecen ciertos elementos cuya imagen completa o funcién es dificil de
percibir debido a las condiciones en las que se encuentran. Se ha hecho un estudio
visual sobre cudles son las partes criticas y se ha llegado a la conclusién de que los
capiteles corintios y la argolla para atar fieras pueden generar problemas de
compresion. Por ello se han realizado diversas ilustraciones que sirvan para aclarar
ciertas dudas sobre ellos.

En primer lugar, se debe tener en cuenta que estas imdgenes estdn enfocadas para
personas con discapacidad cognitiva, por lo que deben cumplir ciertos
requerimientos:

e Simplificar las imagenes: uso de formas y lineas simples en lugar de detalles
complejos, evitando elementos confusos o abrumadores que puedan dificultar
su comprension.

o Colores y contrastes: Utiliza colores brillantes y contrastantes para resaltar las
imagenes y hacer que sean mas faciles de distinguir. Usa combinaciones de
colores que sean atractivas y que ayuden a transmitir la informacion de manera
clara.

Argolla para atar fieras

En primer lugar, a partir de una fotografia del la argolla se ha hecho una
simplificacidn con los detalles mas importantes de la misma. De esta manera es mas
facil percibir su formay lo que hay en ella.

SENECIONEPAPOLINARE
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llustracion 31. Piedra con argolla. Imagen de autor
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Capitel corintio

Al igual que con la argolla, se ha partido de una fotografia original y se ha realizado
una simplificacién siguiendo su perfil y algunos detalles que puedan ayudar a
comprenderlo.
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llustracion 32. Capitel corintio de Clunia. Imagen de autor

Ilustracién 33. Hojas de acanto. Imagen: https.//tallamadera.com/
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REDACCION DEL TEXTO

Clunia es un lugar importante

gue se encuentra en la provincia de Burgos.

Alli se han encontrado restos antiguos de una ciudad romana.
Esta ciudad fue construida hace muchos afios,

en el siglo 1 después de Cristo.

Durante la mitad del siglo 1 después de Cristo

fue tan importante que se convirtié en una capital.

En esa época construyeron edificios publicos como el teatro.

El teatro es todavia un simbolo importante de la ciudad.

El teatro era una construccion muy grande.

Alli cabian 4000 personas que iban a ver el espectaculo.
Construyeron el teatro aprovechando una pendiente
gue tenia forma de medio circulo.

Algunos asientos estaban hechos directamente en la roca.

Para las personas que vivian en la ciudad,
el teatro era un lugar para divertirse y encontrarse con otros.
En el teatro habia espectaculos, eventos religiosos

y reuniones.
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El teatro esta formado de distintas partes importantes.
La primera es el graderio.

El graderio es la zona del teatro en la que

estan los espectadores.

La zona estaba dividida en 3 partes.

El graderio estaba inclinado para que

todos pudieran ver bien el escenario.

En la parte de arriba del graderio
habia un portico para entrar y salir.
Un portico es una estructura que tienen en los edificios.

Esta formado por columnas que sostienen un techo.

La zona delantera del teatro

tenia 2 pisos de columnas corintias.

Las columnas corintias son un tipo especial de columnas
gue se utilizan en la arquitectura.

Tienen una parte de arriba llamada capitel.

El capitel esta decorado con hojas de una planta

gue se llama acanto.

Esta zona era la entrada y salida de los artistas.
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En el afio 169 después de Cristo,
el teatro se convirtid en un anfiteatro.
Un Anfiteatro es un espacio publico

donde se hacian espectaculos y juegos.

En el centro de la arena del anfiteatro
habia una pesada piedra con una argolla.
Una argolla es un aro de metal grande que

servia para atar animales en los espectaculos.

La ciudad de Clunia perdié importancia a partir del siglo 7
y poco a poco fue abandonada.

Las personas robaron y dafiaron los edificios de la ciudad.
En el siglo 18 una persona encontro este lugary

100 anos mas tarde se descubrio el teatro.

Durante los ultimos afios un grupo de trabajadores
han hecho restauraciones en el teatro.

En las restauraciones, se ha construido una pasarela
en la zona de arriba.

También se han arreglado las escaleras y el escenario.
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Gracias a las restauraciones podemos imaginarnos

como era el teatro hace muchos anos.

Hoy en dia el teatro se utiliza para festivales de teatro

y diferentes actividades de cultura.

Hay un Festival de Verano y un Festival Juvenil de Teatro.
También hay visitas guiadas y espectaculos para aprender

sobre la historia del lugar.

El teatro es un es un espacio donde la gente puede disfrutar

de la cultura y aprender sobre el pasado de Clunia.
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6.4 Desarrollo del storyboard

QUE ES UN STORYBOARD

Un storyboard o guion grafico es una herramienta visual utilizada en la produccién
audiovisual, como peliculas, animaciones o comerciales. Consiste en un conjunto de
ilustraciones o imagenes que sirven como una guia visual a partir de la cual se pueden
previsualizar las escenas que van a grabarse, dando una ligera idea de lo que veremos
luego en la pantalla. Cada ilustracion muestra una escena especifica y se organiza en
orden cronoldgico para contar la historia de manera visual.

Esta herramienta surgié a finales de los afios 20, gracias a que Walt Disney comenzara a
utilizarla en su estudio como apoyo para los animadores. Las ilustraciones se colgaban
en la pared del estudio para facilitar la comunicacion de ideas sobre la historia a los
animadores durante la preproduccién de cortometrajes como Steamboat Willie (1928),
Plane Crazy (1928) o Los tres cerditos (1933).

A partir de esa época otras compafiias cinematograficas copiaron el método para llevar
a cabo sus producciones, convirtiéndose hoy en dia en un elemento indispensable en
infinidad de rodajes.

El storyboard sirve para planificar y visualizar la narrativa de una produccion antes de
gue esta se lleve a cabo. Proporciona una representacién grafica de como se desarrollard
la historia, los movimientos de cdmara, las transiciones, los encuadres y otros aspectos
visuales importantes. También facilita a los creadores y colaboradores hacerse una
vision clara del proyecto antes de comenzar la produccion, lo que permite ahorrar
tiempo y recursos.

COMO SE REALIZA

Para realizar un guion grafico se debe contar previamente con un guion, partiendo de
un texto que funcione como una guia a seguir. Una vez que se tenga claro lo que se
quiere plasmar en él, se puede realizarlo con algo tan simple como un ldpiz y una hoja
en blanco.

A la hora de crearlo no es necesario ser muy detallistas, ya que se compone de bocetos
rapidos y simples de forma que el resto del equipo de rodaje pueda entenderlo con
facilidad.

Ademas, se puede afiadir una breve descripcion debajo de cada plano en la que incluir
diferentes indicaciones, frases de los personajes, movimientos de cdmara, etc.
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La creacidn de un storyboard involucra varios pasos. En primer lugar, se debe tener una
idea clara de la historia que se quiere contar. A continuacidn, se identifican los puntos
clave y se desglosan en escenas individuales. Cada escena se dibuja en un cuadro
rectangular que representa el encuadre de la camara. Se pueden incluir elementos
adicionales como notas, didlogos o indicaciones técnicas en cada cuadro para
proporcionar mas detalles sobre la accién.

La precision y el detalle del guion grafico pueden variar dependiendo del proyecto y de
las necesidades de los creadores. Algunos pueden ser bocetos rdpidos y simples,
mientras que otros pueden ser mas elaborados con ilustraciones detalladas vy
anotaciones minuciosas.

DESARROLLO DEL STORYBOARD

En primer lugar, a partir del guion realizado previamente se subrayaron las palabras
y puntos clave con los que se desarrollaria el storyboard, aprovechando la
subdivision en partes realizada durante la estructuracién y seleccién de los
contenidos. A mayores, se marcaron unos tiempos de duracién aproximados para
el futuro desarrollo del video.

— Infroduectén  (Logphipo « LTRWD) (B AC 38 )

— Losdar G cudad (7))
@B‘ es un importante yacimiento arqueoldgico situado en la provincia de Burgos. Sus
restos se ubican en lo(alto del cerro)conocido como Alto de Castro, en el término
Que es municipal de Pefalba de Castro. Fue ur?a“destacada cnucllad romana efn eI srglo 1d.C.
Cluntd alcanzando su maximoesplendor al convertirse er\ga:_pltaldel Eqnygqt%rgmglyg\y\genﬁgq .
juridico y religioso. Durante este periodo de expansion, se erigieron diversos@b
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| publicos notables, como el teatro, que atn hoy en dia es un simbolo arquitecténico TR
L representativo de la ciudad.
| Esta construccién de grandes dimensiones concluyé con un teatro de 102 metros de
like didmetro. Se Gitda) en el borde oriental del cerro y su construccién se realizo

B o 3 j aprovechando una(Jadera con_forma sem;cnrcular tallando parte del graderio en la
) | propia roca. Para los habitantes de la ciudad, este teatro era un espacio de
entretenimiento y reunion, donde se celebraban tanto espectaculos como actos
religiosos y asambleas
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| El teatro s componi‘a\ e varias partes destacadas, como el grad\r]'b o cavea, el p pornco
} superior, la escena frontal)y la fq:l\_ada monumenﬁl con su portico central. El raderlo,)

'dIVldldO en tres secciones, proporcionaba una inclinacién éptima para que que los
ATAECIOR
FISpSSv@ | aspectadores tuvieran una buena visién del escenario. En la parte superior, Qel graderlo

AR @facnlntaba el acceso mediante escaleras, La' fachg fa_fronta presentaba dos
ieatro mveles de(Columnas connnagcon esculturas entre medias y servia como entrada ysalida

de los artistas. Hacia el valle, el tgat(o exhlb@ una @da monumenta!) con un gran

wi-308
pértico central que servia como lugar de espera y entrada de visitantes a la ciudad.
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" En la actualidad, el teatro romano de Clunia alberga festivales de teatro y diversas
actividades culturales, como el\FestlvaI de VeranO)y el@:val Juveml de Teatro
Grecolatino. Ademas de su uso como escenario para conciertos y espectaculos
musicales, se ofrecen visitas guiadas y exposiciones para aprender sobre la historia y la
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Desafortunadamente, la ciudad de Clunia experimenté un declive a partir del siglo VII,
lo que llevé a su abandono y al saqueo de sus ruinas en los siglos posteriores. Las
primeras excavaciones documentadas en este lugar se llevaron a cabo en la segunda
mitad del siglo XVIII, aunque fue en el sigloXIX cuando se intensificaron lasexcavaciones
arqueoldgicas y se redescubrid el teatro romano. Estas excavaciones permitieron
desenterrar y preservar los restos del teatro, revelando su importancia histérica y

cultural. — Importoncid Qe audin
—Toloyeglas artes y daspuusy
Ladel teafro se llevd a cabo en dos fases. En Id primera etapa)se realizaron

mejoras y construcciones, como una pasarela en el deambulatorio superior, diferentes
niveles en el graderioy |a restauracion de las escaleras. L centrd en la
restauracion de la escena y el postescenio, permitiendo a los visitantes imaginar cémo
era el teatro en su época.
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A continuacidn, con todas las ideas y tiempos aproximados se realizd un primer storyboard
a mano remarcando las diferentes partes y mostrando lo principal que se quiere mostrar
en el video. Ademds también se muestra ligeramente desde donde se tiene que realizar los

videos, su recorrido y qué imagenes fundamentales hay que hacer en el yacimiento.
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Finalmente, a partir de las ideas del storyboard realizado a mano, mediante capturas de
pantalla sacadas de Google Earth e imagenes de la pagina web de Clunia'?, se ha hecho
un storyboard detallado de imagenes cuyo objetivo es dar una primera vision global de
lo que se va a ver en el video y poder tomarse como ayuda a la hora de grabar las tomas
y escoger fotos para su montaje.

11 https://www.google.com/intl/es/earth/
12 https://www.clunia.es
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INTRODUCCION

= CLVNIA =

QUE ES CLUNIA
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INTRODUCCION DEL TEATRO
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ARQUITECTURA DEL TEATRO

CAMBIO A ANFITEATRO
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ABANDONO DEL TEATRO
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TEATRO EN LA ACTUALIDAD
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7. MONTAIJE AUDIOVISUAL

La ultima etapa del desarrollo del trabajo se trata de la obtencién de los recursos
audiovisuales y el montaje final de los videos a partir de dichos recursos.

7.1 Titulo

Para el comienzo de los videos, como se muestra en el storyboard, va a aparecer un
titulo que ponga en contexto a los espectadores sobre lo que va a ver. Este titulo debe
dar pistas sobre lo que va a mostrar pero al mismo tiempo debe llamar la atencién, en
este caso por el contexto que se encuentra ser poético incluso, similar a muchos titulos
de documentales de historia.

IDEAS INICIALES

Para comenzar se escribieron distintas ideas, en todas ellas aparece el tema
principal sobre el que va a tratar, el Teatro Romano de Clunia, acompafado por
palabras que ayuden a completar el titulo.

e Explorando el Teatro Romano de Clunia

e Entre las piedras del pasado: El Teatro Romano de Clunia

e Através de los siglos: El legado del Teatro Romano de Clunia

e El Teatro Romano de Clunia, tesoro arquitecténico y testimonio del pasado
e Un recorrido por el pasado y presente del Teatro Romano de Clunia

e El Teatro Romano de Clunia, un escenario para la historia

7.2 Imagenesy videos

Para la obtencion de los recursos visuales que apareceran en el resultado final, se ha
realizado otro viaje al Yacimiento de Clunia, donde se han tomado imagenes y videos
utilizando un dron y siguiendo las instrucciones marcadas en el storyboard realizado. El
resto de los recursos utilizados se han obtenido de la pagina web oficial de Clunia,
prestando atencién especial a los modelos 3D tanto del teatro como del anfiteatro
realizados por el director del yacimiento y miembro del LABPAP, Miguel Angel de la
Iglesia. Estos modelos proporcionan una representacion detallada de las estructuras y
se integraran en el proyecto para enriquecer la experiencia visual y destacar los aspectos
histéricos del lugar.
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IMAGENES CON DRON

Se decidid utilizar imagenes propias en el video para evitar problemas de derechos
de autor y tener la oportunidad de capturar las imagenes deseadas. Ademas, era
fundamental contar con imagenes aéreas para mostrar el teatro y el resto de Clunia
en su totalidad, ya que son imdgenes que durante la visita fisica a Clunia no se
pueden ver. Para ello se conté con la ayuda de Luis Angel Juste, piloto de drones.

Es importante tener en cuenta que volar un dron de mas de 250 gramos conlleva
restricciones y requiere obtener una licencia. En Espafia, la Agencia Estatal de
Seguridad Aérea (AESA)®, perteneciente al Ministerio de Transportes, Movilidad y
Agenda Urbana, es la encargada de regularlas y emitirlas.

En la comunidad auténoma de Castilla y Ledn, se aplican las mismas regulaciones
generales que en el resto del pais. Una vez obtenida la licencia de piloto de drones
se permite este tipo de drones siempre y cuando se cumplan las regulaciones
establecidas. Estas regulaciones incluyen respetar las altitudes maximas de vuelo,
evitar dreas restringidas como aeropuertos y espacios aéreos controlados, y cumplir
con las normas de privacidad y proteccién de datos establecidas.

Para volar el dron se pidieron permisos a los responsables del lugar y en el momento
del vuelo, Gerardo, un arquedlogo de Clunia estuvo atento a que todo se realizara

correctamente.

13 https://www.seguridadaerea.gob.es/
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7.3 Diseno visual

SUBTITULOS
La inclusidon de subtitulos en el video serd una herramienta eficaz para que personas con
discapacidad auditiva puedan acceder al contenido de manera éptima.

Segun la norma espanola UNE-153010:2012 Subtitulado para personas sordas y
personas con discapacidad auditiva, para la generacidn de subtitulos se deben seguir las
siguientes directivas:

e Los subtitulos de todo aquello que no sean efectos sonoros deben aparecer
centrados en la parte inferior de la pantalla excepto cuando oculten informacién
relevante.

e Los subtitulos deben ocupar como mdaximo dos o excepcionalmente tres lineas
de texto.

e El limite maximo de caracteres por linea deberia ser de 37.

e Los caracteres de subtitulos deben tener un tamafo minimo de forma que sean
legibles por personas con vision normal, desde una distancia de 2,5 metros,
cuando los subtitulos de muestran en una pantalla de formato 4:3 y 38 cm (15
pulgadas) de diagonal.

e Latipografia utilizada en el subtitulado deberia responder a criterios de maxima
legibilidad

e Larelacién de contraste entre un cardcter y su contorno o caja debe tener un
valor minimo de 4,5.

A partir de estas puntuaciones se va a establecer la tipografia, su estilo y tamafio con la
gue aparecera en el video.

TIPOGRAFIA

La tipografia debe ser de “palo seco” (sans seriff) para facilitar la lectura rapida de la
misma. Por ello se han escogido en primer lugar cinco de las tipografias mas utilizadas
para la creacién de subtitulos:

e Arial: es ampliamente utilizada para los subtitulos en una variedad de videos. Fue
la fuente predeterminada del sistema operativo Windows hasta 2007, por lo que
es reconocida y familiar para la mayoria de las personas.

e Helvética: Helvética es la fuente recomendada para los dispositivos de Apple.
Esta fuente tiene un diseno limpio y moderno.

e Roboto: es la fuente por defecto en el sistema operativo Android y en muchos
productos y servicios de Google, incluyendo YouTube. Tiene una apariencia
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moderna y legible en pantallas pequefias, lo que la hace adecuada para
subtitulos en dispositivos méviles y en la plataforma de video de Google.

e Archivo: es una fuente disefiada especificamente para subtitulos. Tiene un
tamafio mas grande en comparacién con otras fuentes, lo que permite una mejor
visibilidad de los subtitulos, especialmente en pantallas mas pequefas o a mayor
distancia.

e Tiresias Infofront: es una familia de fuentes especialmente disefiada para
personas con problemas de vision. Es conocida por su legibilidad y claridad, lo
gue la hace adecuada para usuarios con dificultades visuales. Tiresias Infofront
es la fuente oficial de la BBC y se utiliza en sus subtitulos y otros elementos
visuales.

Finalmente, tras realizar una breve investigacion sobre distintos tipos de fuentes que
podrian servir para los subtitulos del video, se ha determinado que la utilizada sera
la tipografia Roboto, ya que es la que mds se adecua a las condiciones en la que se
visualizara el video.

ABCDEFGHIJKLMN
OPQRSTUVWXYZAA
abcdefghijklmnopqr
stuvwxyzaaéiogli&1
234567890(S£€.,1?)

llustracion 34. Tipografia Roboto. Imagen: Identifont

47

Dentro de esta tipografia se encuentran diversos estilos, por lo que serd necesario
definir uno para los subtitulos. En este caso solo se escogera un estilo ya que se pretende
gue todo el texto sea homogéneo.
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Roboto Thin

Roboto Light

Roboto Regular
Roboto Medium
Roboto Bold

Roboto Black

Roboto Condensed Light
Roboto Condensed
Roboto Condensed Bold

llustracion 35. Estilos de la tipografia Roboto. Imagen: https://es.bestfonts.pro/font/roboto

Para que la legibilidad de los subtitulos sea buena, el estilo escogido ha sido “Roboto
Medium” porque se trata de un grosor intermedio y tiene una separacién entre
caracteres correcta para su lectura.

CONTRASTE

Los subtitulos se colocaran dentro de una caja y la relacién de contraste entre los
caracteres y su caja debe tener un valor minimo de 4,5.

Para definir este contraste se ha acudido a las Web Content Accesibility Guidelines
(WCAG)*, que son los estandares sobre accesibilidad web.

Las WCAG establecen tres niveles de conformidad: A (minimo), AA (medio) y AAA (alto),
tomando el nivel medio (AA) como referencia normalmente en la legislacién.

14 https://www.w3.org/WAl/standards-guidelines/wcag/glance/es
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El primer principio de las Pautas de Accesibilidad para el Contenido Web (WCAG) 2.1
establece que la informacién que se transmite a través de contenido web debe ser
perceptible. Dentro de esta pauta, el uso del color y el contraste son elementos
fundamentales para garantizar una experiencia accesible. Un concepto clave es la ratio
de contraste, que se refiere a la diferencia de luminosidad entre dos colores. Esta ratio
se expresa en un formato de X:1, donde X representa la relacién entre el color del texto
y el color de fondo. El rango de ratios de contraste va desde 1:1 (sin contraste) hasta
21:1 (contraste maximo).

Fondo: hsl(240, 50%, 90%)

Primer plano: Primer plano: Primer plano: Primer plano:
hsl(240, 50%, 73%)  hsl(240, 50%, 63%) hsl(240, 50%, 55%)  hsl(240, 50%, 42%)
Ratio 2:1 Ratio 3:1 Ratio 4.5:1 Ratio 7:1

Ilustracion 36. Ratio de contraste. Imagen: https.//www.nachomadrid.com/2020/05/wcag-color-contraste/

Las WCAG establecen dos niveles de conformidad, contraste minimo (Nivel AA)
y contraste mejorado (Nivel AAA). Para realizar los subtitulos de los videos relativos a
este proyecto, el contraste minimo debe ser 4.5:1 Segun la norma espanola UNE-
153010:2012.

e El nivel medio (AA) presenta una relacién minima de 4.5:1 a excepcién de texto
grande, texto e imagenes accesorias y logotipos.

e El nivel mas alto (AAA) se corresponde con un ratio de contraste de al menos
7:1 con las mismas excepciones que el anterior.

NO CUMPLE CUMPLE AA CUMPLE AAA
(1.4.3 Contraste minimo) (1.4.6 Contraste mejorado)
Texto 18 puntos (3:1) Texto 18 puntos (4.5:1)
Texto 14 puntos negrita (3:1) Texto 14 puntos negrita (4.5:1)

Texto 14 puntos (3:1)
Texto 14 puntos (4.5:1) Texto 14 puntos (7:1)

Texto 12 puntos (3:1)

Texto 12 puntos (4.5:1) Texto 12 puntos (7:1)

llustracion 37. Ejemplos de contrastes de texto. Imagen: https://www.nachomadrid.com/2020/05/wcag-color-

contraste/
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Para el texto se usard el color blanco sobre una caja negra con opacidad distinta al
100% que permita cumplir estos estandares.

Normal

Large Bold
Large

llustracion 38. Contraste entre el blanco y negro. Imagen: https://abc.useallfive.com/

FORMATO

Para la generacidn de subtitulos se debe seguir el siguiente formato:
1

00:00:06:107 --> 00:00:08:534
Texto de subtitulo

2
00:00:10:234 --> 00:00:18:530
Texto de subtitulo

Donde la primera linea se refiere al orden de los subtitulos, la segunda muestra los
instantes en los que el subtitulo aparece y desaparece de ella y la tercera contiene el
texto real del subtitulo.

1
00:00:08:300 --> 00:00:13:266
Clunia es un importante yacimiento arqueoldgico

situado en la provincia de Burgos
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2
00:00:13:266 --> 00:00:17:566
Sus restos se ubican en lo alto del cerro

conocido como Alto de Castro

3
00:00:017:566 --> 00:00:20:466

en el término municipal de Pefialba de Castro

7.4 Desarrollo y montaje del video

En el proceso de creaciéon del video, se requeria incluir el guion narrado, por lo que era
fundamental garantizar una buena calidad de sonido al grabarlo. Para lograrlo, se contd
con el apoyo de los Medios Audiovisuales de la Universidad de Valladolid (Uva). En las
instalaciones situadas en el edificio del Colegio Mayor Femenino Santa Cruz se grabaron
ambos guiones, el original y el adaptado para lectura fécil. Esta tarea se llevd a cabo en
una cabina especialmente disefiada para grabaciones de voz, con la ayuda de uno de los
miembros del equipo. Una vez concluida la grabacién, el personal se encargé de realizar
la edicién necesaria para asegurar su utilizacién en el video final.

También era necesario buscar una melodia que complementase al audio y mejorara la
experiencia de visualizacidn. Con este fin, se buscd musica sin derechos de autor,
escogiendo una version de piano llamada “Touch and sound” de la pagina web pixabay?*®
y del compositor Juan Sanchez Music.

La eleccién de una melodia sin derechos de autor asegura que no se infrinjan los
derechos de propiedad intelectual y permite su uso libre y legal en el contexto del
contenido audiovisual.

Una vez obtenidos todos los recursos necesarios (videos, audio e imagenes) se procedid
a la creacion de los videos utilizando la aplicacion de edicién VSDC Free Video Editor. El
proceso comenzé con pruebas para unir los distintos fragmentos grabados con el dron
y ajustarlos de acuerdo con el guion establecido, buscando lograr una secuencia
coherente y fluida. A continuaciéon se cuadraron todos los videos con el audio,
asegurando que estuvieran sincronizados adecuadamente y se afiadio la musica. Para
lograr una transicién suave entre los diferentes fragmentos, se aplicaron las
transiciones, tanto de video como de audio.

5 https://pixabay.com/es/music/clasico-moderno-touch-and-sound-113676/
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Una vez se completd la primera versidon del video, se realizaron las correcciones

necesarias para su mejora, aplicdndolas en el proceso de ediciéon hasta obtener la

version final. Durante esta etapa, se revisaron aspectos como la velocidad de imagen, la

coherencia general del contenido y la delicadez de las transiciones con el objetivo de

asegurar un resultado éptimo.

Finalizada la edicidn, se procedid a afiadir los subtitulos tanto en espafiol como en inglés.

Estos subtitulos desempefian un papel fundamental en la accesibilidad del video,

permitiendo que personas con discapacidad auditiva o que no hablen el idioma original

puedan comprender el contenido. Se asegurd que los subtitulos fueran precisos,

sincronizados con el audio y legibles, utilizando una fuente adecuada y un contraste

apropiado.

Por ultimo, el video fue adaptado al guion de lectura facil. Esto implicé realizar ajustes

en los tiempos de las imagenes y secuencias para que se correspondieran con el nuevo

audio.

Nivel 10

Nivel 25
Nivel 38
Nivel 1

Nivel 3

Nivel &

Nivel 22

TERESA NIETO PENAS | ESCUELA DE INGENIERIAS INDUSTRIALES | CURSO 2022-2023

e

S MBEhR HERNE P47 PP
2 o.

1080p ~ Do - v (O e e T RS e,

. S
b cLun S o] cuur ST cLunia OFF_s BT cLu S cLunia o . cLuni/ S T CLud
|10/ Miich L aks
b o) MusiaJZ laJJ Musica teatro_aJafd Misicateato 31 aJJMusal

Ilustracion 40. Montaje del video. Imagen del autor
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Una vez redactado el guion en lectura facil y determinado el apoyo visual que se iba a
afiadir en el video, se realizaron pruebas con la Asociacién de Lectura Facil de Castilla'y
Ledn para comprobar que lo estuviera realmente adaptado a personas con discapacidad

cognitiva y que lo pudieran entender.

llustracion 41. Sesion de pruebas realizada con la Asociacion de Lectura Fdcil. Imagen: Sagrario Ferndndez Raga

La sesion de validaciéon consistié en que un grupo compuesto por cinco chicos con
discapacidad cognitiva leyeron el guion en voz alta, cada uno un parrafo e iban dando
su opinion sobre cosas que se podrian cambiar y sobre aquellas que no quedaban claras
por completo. A mayores, se contd con el apoyo de dos mujeres de la asociacién que
aportaban ideas sobre posibles cambios para su mejora y también contaron mas sobre
este tipo de discapacidades, sobre la lectura facil y otros datos que fueron de mucha
ayuda.
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Las ideas mas importantes que se obtuvieron de la reunién acerca de la Lectura Facil
fueron:

e Es bueno poner alguna fecha para que se pueda centrar la época a la que nos
estamos refiriendo, pero una vez fijada esa fecha es preferible referirnos a cuantos
afios han pasado de ella en vez de volver a dar una nueva. Es decir, se entiende
mejor cuando existe una transicién temporal que cuando se indican los datos con
saltos temporales.

e Poner sindnimos no aporta en los textos de lectura facil.

e Sihas hablado de algo y a continuacion, en la siguiente frase, se va a volver a hablar
de ello no hace falta repetir el sujeto del que se estaba hablando. En caso de que
haya un salto de hoja o nos refiramos mas adelante a eso mismo, si que habria que
repetirlo.

Durante la prueba se fue apuntando todas las cosas que propusieron como un posible
cambio y con ello su pudieron realizar los cambios necesarios para obtener el guion
definitivo para el video. Los cambios realizados fueron minimos, sobre todo estaban
centrados em aquellas partes en las que aparecian fechas o palabras repetidas.

También se mostraron las ideas que se van a implementar como apoyo visual en el video
sobre los capiteles corintios y la argolla. Esto les ayudd a su compresién y todos pudieron
entender su forma y uso de manera sencilla, especialmente con las hojas de acanto de
los capiteles.

TERESA NIETO PENAS | ESCUELA DE INGENIERIAS INDUSTRIALES | CURSO 2022-2023 97



PRUEBAS

Guion definitivo para el video adaptado:

Clunia es un lugar importante

que se encuentra en la provincia de Burgos.

Alli se han encontrados restos antiguos de una ciudad romana.
Esta ciudad fue construida hace muchos afnos,

en el siglo 1 después de Cristo.

A mediados de ese siglo

fue tan importante que se convirtid en una capital.

En esa época construyeron edificios publicos como el teatro.

El teatro hoy es todavia un simbolo importante del lugar.

El teatro era una construccion muy grande.
Construyeron el teatro aprovechando una pendiente
gue tenia forma de medio circulo.

Algunos asientos estaban hechos directamente en la roca.

Para las personas que vivian en la ciudad,

el teatro era un lugar para divertirse

y encontrarse con otras personas.

En el teatro habia espectaculos, eventos religiosos
y reuniones.
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El teatro esta formado de distintas partes importantes.
La primera es el graderio.

El graderio es la zona del teatro en la que

estan los espectadores y estaba dividida en 3 partes
dependiendo de la clase social de los espectadores.

El graderio estaba inclinado para que

todos pudieran ver bien el escenario.

En |la parte de arriba del graderio
habia un portico para entrar y salir.
El portico estaba formado por columnas

que sostienen un techo.

La zona delantera del teatro

tenia 2 pisos de columnas corintias.

Las columnas corintias son un tipo especial de columnas
que se utilizan en la arquitectura.

Tienen una parte de arriba llamada capitel.

El capitel esta decorado con hojas de una planta

gue se llama acanto.

Esta zona era la entrada y salida de los artistas.
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En el afio 169 después de Cristo,
el teatro se convirtid en un anfiteatro.
Un Anfiteatro es un espacio publico

donde se hacian espectaculos y juegos.

En el centro de la arena del anfiteatro
habia una pesada piedra con una argolla,
gue es un aro de metal grande que

servia para atar animales en los espectaculos.

La ciudad de Clunia perdié importancia a partir del siglo 7
y poco a poco fue abandonada.

Las personas robaron y dafiaron los edificios de la ciudad.
En el siglo 18 una persona encontro este lugary

100 anos mas tarde se descubrio el teatro.

A partir del 2010 un equipo de arquitectos y arquedlogos
han hecho restauraciones en el teatro.

En las restauraciones, se ha construido una pasarela

en la zona de arriba.

También se han arreglado las escaleras y el escenario.
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Gracias a las restauraciones podemos imaginarnos

como era el teatro hace muchos anos.

Hoy en dia el teatro se utiliza para festivales de teatro

y diferentes actividades de cultura.

Hay un Festival de Verano y un Festival Juvenil de Teatro.
También hay visitas guiadas y espectaculos para aprender

sobre la historia del lugar.

El teatro es un es un espacio donde la gente puede disfrutar

de la cultura y aprender sobre el pasado de Clunia.
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CONCLUSIONES

Considero durante la sesién de validacion en general todo ha ido bastante fluido.
Entender el guion por si solo podia generar mas problemas, debido a que era solo texto
sin ningun apoyo visual, por lo que junto con las modificaciones que me han indicado y
el apoyo visual que es el video, las personas con discapacidades cognitivas seran capaces
de comprender y aprender sobre el teatro de Clunia.

La experiencia de interactuar con una asociacion de personas con discapacidad cognitiva
me ha brindado una valiosa oportunidad de comprender de manera mas profunda y
significativa este tipo de discapacidad. Aunque previamente habia consultado libros y
sitios web en un intento por educarme, descubri que el verdadero aprendizaje se
produce cuando se vive la realidad de cerca. La interaccién directa con personas con
discapacidad cognitiva me ha permitido presenciar de primera mano cémo realmente
comprenden el mundo que les rodea. He visto cémo algunas personas pueden enfrentar
mas dificultades para procesar informacién compleja, mientras que otras muestran una
gran habilidad para comprender y expresarse aun en areas especificas.

Ademas, he llegado a comprender la importancia de la paciencia, la empatia y el respeto
al interactuar con personas con discapacidad cognitiva. Cada individuo merece ser
tratado con dignidad y comprensién, reconociendo que su discapacidad no define su
valor como ser humano.
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Para concluir con este proyecto se debe fijar cémo va a ser la visualizacidn de los videos
y en qué plataforma se van a encontrar.

Se colocara un codigo QR y otro cédigo ddTAG indicado para personas con discapacidad
visual, en la ultima hoja del triptico sobre el Teatro Romano de Clunia. Al escanear el
codigo QR, este redirigira al usuario a los videos situados la pagina web de Clunia y alli
se podra escoger cudl visualizar, sin subtitulos, con subtitulos en espafiol o inglés o el
video adaptado.

Si el cédigo escaneado se trata del ddTAG, este redirigird directamente al video, de
manera que se pueda visualizar sin tener que realizar ninguna accién a mayores.

Detalle capitel de columna

[=]

llustracién 42. Ultima pdgina del triptico de Clunia. Imagen: Alba Herndndez Sdnchez y autor
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llustracion 43. Situacion en el Teatro. Imagen del autor
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Video del teatro de Clunia

LECTURA FACIL

Video del teatro de Clunia adaptado

llustracion 44. Visualizacion de los videos en la pdgina web de Clunia. Imagen del autor
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] TEATRO

Es uno de los elementos arquitecténicos mas

representativos del yacimiento arqueologico, el que
simboliza la gran escala de la ciudad romana en la
que se construyo y del paisaje en el que se enclava.
Se realizan una serie de actuaciones que
permitieron configurar y hacer visible la estructura
arquitectonica del mismo. Se realiza la adecuacién
del espacio exterior trasero y la construccion de una
cubierta para la urgente proteccion del postescenio,
asi como para ubicar los fragmentos
arquitectonicos hallados en las excavaciones del
Teatro, lo que permitiria anadir un espacio de apoyo
a las representaciones teatrales que se llevan a
cabo anualmente este espacio.

lustracion 45. Aplicacion de Clunia. Imagen: https://www.clunia.es/ y autor
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llustracion 46. Fragmento del video original. Imagen del autor

\ {
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» ,?1;
donde se celebraban tanto espectaculos
como actos religiosos y asambleas.

llustracion 47. Fragmento del video con subtitulos. Imagen del autor
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llustracion 48. Fragmento del video con subtitulos en inglés. Imagen del autor
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llustracion 49. Fragmento del video adaptado a Lectura Fdcil. Imagen del autor
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llustracion 50. Cédigo qr del video del Teatro Romano de Clunia

[=];

[=]

llustracion 51. Codigo qr video del Teatro Romano de Clunia adaptado

llustracion 53. Cddigo qr del video del Teatro Romano de Clunia con subtitulos en inglés
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Para la conclusidn de este trabajo de fin de grado se plantean ciertas cuestiones sobre
el proyecto y algunas reflexiones personales. Su desarrollo ha permitido pensar sobre
temas relevantes relacionados con la accesibilidad universal, la importancia de generar
informacién que sea comprensible para todos y como todos estos aspectos pueden ser
llevados a cabo mediante un buen disefio.

La accesibilidad universal se ha expuesto como un principio fundamental cuyo fin es la
igualdad de oportunidades y la inclusidn de todas las personas, independientemente de
sus habilidades o discapacidades. Es esencial que la informacién, ya sea en formato
escrito o audiovisual, sea accesible para todos los individuos.

Gracias a tener la oportunidad de trabajar con textos en lectura fécil, redactarlos y
realizar una sesion de validacion con personas con discapacidad cognitiva, se ha
evidenciado que redactar textos en lectura facil, pese a que puede parecer una tarea
sencilla a primera vista, no lo es debido a que implica dejar de lado los conocimientos
propios y lo que nosotros comprendemos, para ponerse en la situacién de personas que
no tienen las mismas facilidades. También puede parecer una herramienta innecesaria
e incluso pesada para aquellos usuarios sin discapacidad cognitiva, pero en realidad
representa una forma de inclusién muy uatil para que otras personas puedan
comprender los contenidos.

Al comenzar el desarrollo de este trabajo se encontraron dificultades con su
estructuracién, al tratarse de un proyecto no habitual dentro del marco de los trabajos
de fin de grado desarrollados en la escuela. El hecho haber establecido una metodologia
marcada, paso por paso, ha sido un elemento clave para avanzar de manera organizada
y eficiente. Pese a que inicialmente ha requerido mas tiempo y necesitado de una
planificacion meticulosa con muchas repeticiones, una vez establecido el proceso se ha
agilizado significativamente. Se ha podido apreciar especialmente a la hora de realizar
el montaje de los videos, puesto a que al tener todos los tiempos marcados y las
imagenes requeridas de cada momento, durante este proceso no han aparecido
problemas, logrando una integracion exitosa entre los videos originales y el contenido
adaptado.

A lo largo del desarrollo del proyecto se ha ido creando el resultado final, partiendo de
un lienzo en blanco. Decidir qué informacién se proporciona, qué imagenes capturar con
el dron y cdmo presentarlas de manera efectiva para que el publico aprenda sobre el
teatro y quede satisfecho con lo presentado ha sido una tarea complicada, pero
enriquecedora. Con esta experiencia he aprendido sobre la importancia de una buena
planificacion, de la creatividad y de tener en cuenta los detalles.
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Finalmente cabe destacar que la implementacién de pildoras de conocimiento
adaptadas no debe limitarse Unicamente a este proyecto en particular. Con él se ha
podido comprobar la importancia que tienen para la accesibilidad, pudiendo aplicarse
estas estrategias en el futuro a una amplia gama de contextos y situaciones, ya sea en
el ambito cultural, educativo o social. La importancia de hacer que la informacién sea
accesible para todos supera los limites de este proyecto y puede servir como base para
aquellos interesados en promover la inclusion y la igualdad de oportunidades mediante
este método.
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ANEXOS







LEGISLACION CONSOLIDADA

Real Decreto Legislativo 1/1996, de 12 de abril, por el que se

aprueba el texto refundido de la Ley de Propiedad Intelectual,

regularizando, aclarando y armonizando las disposiciones legales
vigentes sobre la materia.

Ministerio de Cultura
«BOE» nim. 97, de 22 de abril de 1996
Referencia: BOE-A-1996-8930
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BOLETIN OFICIAL DEL ESTADO
LEGISLACION CONSOLIDADA

caso, por los responsables solidarios, en el marco del procedimiento para hacer efectiva la
compensacion que se determine mediante real decreto.
c) La comunicacion unificada de la facturacion.

11. Los deudores y sus responsables solidarios permitiran a la persona juridica que las
entidades de gestién constituyan conforme a lo previsto en el apartado anterior, el control de
las adquisiciones y de las ventas sujetas al pago de la compensacion equitativa asi como de
agquellas afectadas por las exceptuaciones establecidas en el apartado 7. Asimismo, los
sujetos gue hayan obtenido la certificacion de exceptuacion facilitaran, a peticion de la
referida persona juridica, los datos necesarios para comprobar que se mantiene el efectivo
cumplimiento de los requisitos para ser beneficiario de la exceptuacion.

12. A los efectos de que el Ministerio de Educacién, Cultura y Deporte, en el ejercicio de
sus funciones de inspeccion, vigilancia y control sobre las entidades de gestion de derechos
de propiedad intelectual, vele por el cumplimiento de las obligaciones de la referida persona
juridica, esta comunicara a la Secretaria de Estado de Cultura, el dia 1 de abril de cada afio,
la siguiente informacién respecto del afo anterior:

a) Un listado pormenorizado de las relaciones periddicas de equipos, aparatos y
soportes de reproduccién respecto de los que haya nacido la obligacion de pago de la
compensacion, elaboradas por los sujetos deudores y por los responsables solidarios.

b) Un listado pormenorizado de las compensaciones pagadas por los sujetos deudores y
por los responsables solidarios.

c) La relacion de certificaciones de exceptuacion y de reembolsos tramitadas.

d) Cuanta informacién adicional que el Ministerio de Educacion Cultura y Deporte
considere necesaria para ejercer sus funciones.

Dicha informacion se publicara en el sitio web del Ministerio de Educacion, Cultura y
Deporte.

Asimismo, el Ministerio de Educacion, Cultura y Deporte resolvera los conflictos que se le
planteen respecto de las denegaciones, por la referida persona juridica, de los certificados
de exceptuacion previstos en las letras b) y c) del apartado 7 y las solicitudes de reembolso
del pago de la compensacion equitativa por copia privada previstas en el apartado 8.

TITULO 1N
Duracién, limites y salvaguardia de otras disposiciones legales

CAPITULO |
Duracion

Articulo 26. Duracién y cémputo.

Los derechos de explotacion de la obra duraran toda la vida del autor y setenta afios
después de su muerte o declaracion de fallecimiento.

Articulo 27. Duracién y cémputo en obras péstumas, seudénimas y anénimas.

1. Los derechos de explotacion de las obras anonimas o seuddnimas a las que se refiere
el articulo 6 duraran setenta afios desde su divulgacion licita.

Cuando antes de cumplirse este plazo fuera conocido el autor, bien porgue el seudénimo
que ha adoptado no deje dudas sobre su identidad, bien porque el mismo autor la revele,
sera de aplicacion lo dispuesto en el articulo precedente.

2. Los derechos de explotacion de las obras que no hayan sido divulgadas licitamente
durarén setenta afios desde la creacion de éstas, cuando el plazo de proteccion no sea
computado a partir de la muerte o declaracion de fallecimiento del autor o autores.

Articulo 28. Duracion y computo de las obras en colaboracién y colectivas.

1. Los derechos de explotacion de las obras en colaboracion definidas en el articulo 7,
comprendidas las obras cinematograficas y audiovisuales, duraran toda la vida de los

Pagina 17
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11.6.2019 Diario Oficial de la Unidn Europea L 152/45

REGLAMENTO DE EJECUCION (UE) 2019/947 DE LA COMISION
de 24 de mayo de 2019

relativo a las normas y los procedimientos aplicables a la utilizacién de aeronaves no tripuladas

(Texto pertinente a efecros del EEE)
LA COMISION EUROFEA,
Visto el Tratado de Funcionamiento de la Unién Europea,

Visto el Replamento (UE) 2018||'11’59 del Parlamento Europeo v del Consejo, de 4 de julio de 2018, sobre normas
comunes en el dmbito de la aviacién civil v por el que se crea una Agencia de la Unién Europea para la Seguridad Aérea
y por el que se modifican los Reglamentos (CE) ns 2111/2005, (CE) n= 1008/2008, (UE) n.= 096|’2010 (CE)
n° 376/2014 y las Directivas 2014/30/UE v 2014/53/UE del Parlamento Europeo y del Consejo v se demsran los
Reglamentos (CE) n. 216/2008 y (CE) n.= )‘32{2004 del Parlamento Europeo y del Consejo y el Reglam&nto (CEE)
n.° 392291 del Consejo ('), y en particular su articulo 57,

Considerando lo siguiente:

(1) Las aeronaves no tripuladas, independientemente de su masa, pueden utilizarse dentro del mismo espacio aéreo
del cielo tinico europeo que las aeronaves tripuladas, ya sean aviones o helicopteros.

(2)  Aligual que en el caso de la aviacién tripulada, la aplicacién y el cumplimiento uniformes de las normas y los
procedimientos deben aplicarse a los operadores, incluidos los pilotos a distancia, de aeronaves no tripuladas y de
sistemas de aeromaves no tripuladas («UASs), asi como a las operaciones de tales aeronaves no tripuladas y
sistemas de aeronaves no tripuladas.

(3)  Teniendo en cuenta las caracteristicas especificas de las operaciones de UAS, estas deben ser tan seguras como las
de la aviacién tripulada.

(4} Las tecnologias de las aeromaves no tripuladas permiten realizar una amplia serie de operaciones. Deben
establecerse requisitos relacionados con la aeronavegabilidad, las organizaciones, las personas que participan en la
utilizacion de UAS y las operaciones de aeronaves no tripuladas, con el fin de garantizar la seguridad de las
personas en tierra y de otros usuarios del espacio aéreo durante las mencionadas operaciones.

(3)  Las normas y los procedimientos aplicables a las operaciones de UAS deben ser proporcionales a la naturaleza y
el riespo de la operacién o actividad y estar adaptades a las caracteristicas operacionales de la aeronave no
tripulada de que se trate y a las caracteristicas de la zona de las operaciones, tales como la densidad de poblacidn,
las caracteristicas de la superficie y la presencia de edificios.

(6)  Deben utilizarse criterios sobre el nivel de riesgo, ademds de otros criterios, para establecer tres categorias de
operaciones: las cateporias «abiertas, «especificas y «certificada..

(7} Deben aplicarse requisitos proporcionados de atenuacion del riespo a las operaciones de UAS, en funcién del
nivel de riesgo existente, de las caracteristicas operacionales de la aeronave no tripulada de que se trate y de las
caracteristicas del drea de las operaciones.

(8)  Las operaciones de la categoria «abiertas, es decir aquellas que presentan el riesgo mds bajo, no deben exigir la
utilizacion de UAS sujetos a procedimientos estindar de conformidad aerondutica, sino que deben realizarse con
las clases de UAS definidas en el Reglamento Delegado (UE) 2019/945 de la Comision (%)

(9)  La cateporia «especifica. debe comprender otros tipos de operaciones con un riesgo mds elevado v respecto a las
cuales deba realizarse una evaluacién del riespo exhaustiva para determinar qué requisitos deben aplicarse para
que su realizacion sea segura.

() DOL212de22.5.2018,p. 1.
(%) Reglamento Delegado (UE) 2019/045 de la Comisién, de 12 de marzo de 2019, sobre los sistemas de aeronaves no tripuladas y los
operadores de terceros paises de sistemas de asronaves no tripuladas (véase la pigina 1 del presente Diario Oficial)
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CAPITULO 4. Método de redaccion de lectura facil m

PROPUESTA DE MANUAL DE LECTURA FACIL

1. REDACCION

1.1. ORTOGRAFIA

» Correccion ortografica: la redaccion de textos de lectura facil no
esta opuesta a la correccion ortografica. Unicamente se deberan
tener en cuenta ciertas pautas para evitar el uso de algunos signos
ortograficos que puedan dificultar la comprension del texto.

Mayusculas
» Utilizar las mayusculas segun la regla general.
Puntuacion

» Los signos de puntuacion ayudan a ordenar, jerarquizar o remarcar
ideas.

» El punto sera el signo ortografico fundamental para la separacion
de contenidos. Debe evitarse el punto y seguido. El punto y apar-
te de linea hara la funcion de punto y seguido y servira tambiéen
para separar parrafos con diferentes ideas. Se prefiere el uso del
punto en vez de la coma para separar y diferenciar mejor las ideas
enlazadas.

» El uso de la coma se puede aplicar para separar items de una lista
disenada con vinetas al inicio de cada item. Tambiéen tiene un uso
mas flexible en los textos literarios.

» Evitar el punto y coma y los puntos suspensivos.

» Los dos puntos son utiles para introducir quien habla y las catafo-
ras, asi como para completar ideas.

Otros signos ortograficos
» Utilizar signos de entonacion: tildes, asi como interrogaciones y

exclamaciones para dar énfasis.
» Evitar corchetes y signos ortograficos poco habituales (%, &, /...).
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>

Aunque existen publicaciones que han utilizado los paréntesis
para explicar el significado de algo o hacer observaciones, es mas
conveniente resaltar el término en negrita o subrayado y explicar
su significado en una anotacion paralela en el margen.

zar el guion o la raya para iniciar los didalogos.

zar las comillas de forma excepcional, para citar co-
sas dichas anteriormente.

Numeros y fechas

»

>
>

»

La preferencia principal es escribir siempre los nimeros en cifra.
Existen publicaciones que optan por escribir 1os numeros en letra
hasta una determinada cantidad y a partir de la misma, se escri-
ben con cifra. No obstante, las cifras que signifiquen una cantidad
grande pueden ser tratadas de dos modos:

= Aplicar un redondeo.

= Sustituir por conceptos como «muchoss, «algunoss, «varios»...
Redactar los numeros de teléfono separandolos en forma estandar.
Escribir las fechas de forma completa, con el nombre del dia
incluido.

Evitar los numeros romanos.

1.2. GRAMATICA

>

Mantener siempre la correccion gramatical: la lectura facil no esta
enfrentada a la correccion morfosintactica. Unicamente, se aten-
dera a ciertas pautas para evitar estructuras complejas que pue-
dan dificultar la comprension de los contenidos.

Verbos

>

»

>

Evitar determinados tiempos y modos verbales: futuro, subjuntivo,
condicional, formas compuestas. De igual modo que en el caso
anterior, en el caso de textos literarios puede verse la necesidad
y adecuacion de un uso limitado de los mismos a formas que sean
frecuentes o comunes en el lenguaje.

Evitar la voz pasiva y utilizar la activa, que da viveza y facilita la
comprension de la accion.

Se puede utilizar el imperativo en contextos claros.

CAPITULO 4. Método de redaccion de lectura facil E

>

Se pueden utilizar las perifrasis con los verbos deber (obligacion),
querer, saber y poder. Es preferible evitar la perifrasis deber de
(probabilidad), para evitar confusiones con deber. Evitar el resto
de perifrasis.

Partes de la oracion

>

»

>

Evitar la elision del sujeto. Es preferible repetir el sujeto a elidirlo
o sustituirlo por un pronombre para reiterar el protagonista de la
accion y facilitar la comprension. Se acepta como excepcion la eli-
sion o su sustitucion por un pronombre, si el referente contextual
es muy claro.

Pueden utilizarse aposiciones y vocativos, pero debe evitarse el
uso de incisos, que rompen la continuidad de lo narrado o descrito.
Se pueden utilizar anaforas y cataforas, pero siempre cuidando
que las referencias contextuales a las que hacen mencion estén
inmediatas.

Oraciones

»

Utilizar oraciones simples cortas, con la estructura «sujeto + verbo
+ complementos». Esta estructura puede sufrir algunas modu-
laciones, como la posposicion del sujeto en el caso del discurso
directo y en discursos de contenido informativo o la dislocacion
del objeto directo al inicio de la frase.

Evitar las oraciones impersonales y pasivas reflejas, salvo que res-
pondan a expresiones de uso frecuente.

Evitar oraciones complejas, tanto coordinadas como subordi-
nadas. No obstante, se pueden aceptar oraciones coordinadas
copulativas y adversativas, aunque el punto y la coma pueden
cumplir esas funciones, como también puede ocurrir en las fun-
ciones subordinantes. En el caso de las subordinadas, es difi-
cil eludir las de objeto, sobre todo para verbos de pensamiento,
lengua, opinion y en oraciones de infinitivo. En cuanto a las su-
bordinadas adverbiales, es conveniente evitar las consecutivas y
concesivas, pero se pueden utilizar las causales, finales, condi-
cionales, temporales y comparativas, restringiendo la conjuncion
utilizada como nexo a la mas sencilla (porque, para, si, cuan-
do, tan...como). No conviene utilizar subordinadas de infinitivo
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»

y gerundio. En algunos casos, responden a formaciones logicas,
sencillas y claras, como el «cuando» de la adverbial temporal. No
debemos olvidar que la coordinacion y la subordinacion, a pesar
de su complejidad, son necesarias para facilitar la comprension
de una linea continua de acontecimientos o hechos. Este uso
es mucho mas natural en los textos literarios. De aparecer ora-
ciones subordinadas, deben mantener un orden para su mejor
comprension: las subordinadas sustantivas y adjetivas deben
posponerse al nucleo que complementan y las adverbiales tem-
porales y condicionales, anteponerse a la proposicion principal.

Utilizar formas afirmativas. Evitar las formas negativas, los giros
negativos y las dobles negaciones. No obstante, en algunos casos
sera necesario el uso de la negativa con la utilizacion del adverbio
«no» para frases con valor negativo.

Utilizar interrogativas y exclamativas por la facilidad de reconoci-
miento del signo y por marcar una entonacion que se asocia con
facilidad a la lengua oral.

Es preferible utilizar el estilo directo que el indirecto.

1.3. LEXICO

Complejidad del vocabulario

>

»

Utilizar palabras sencillas expresadas de forma simple. Utilizar vo-
cablos cortos, con el menor numero de silabas y con las silabas
menos complejas (es decir, utilizar las silabas de mayor frecuencia
de uso en el castellano). Utilizar vocablos de alta frecuencia léxica
(de uso cotidiano) y cercanos al lenguaje hablado, que utilice el
publico objetivo del texto.

Evitar palabras largas o dificiles de pronunciar.

Utilizar palabras con significado preciso. Evitar palabras genéricas
de significado vacio.

Reiterar los términos para mantener la legibilidad. Es preferible la
repeticion, que debe hacerse de forma sistematica. Evitar la varia-
cion unificando diferentes nombres y formas de referirse a algo,
manteniendo la coherencia en el uso de los términos.

Explicar las palabras menos comunes o complejas a través de la
contextualizacion, el apoyo en imagenes y la explicacion del sig-
nificado. Para esto ultimo, es conveniente destacarlas en negrita

CAPITULO 4. Método de redaccion de lectura facil H-

o subrayadas la primera vez que aparecen y explicar al margen o
en un glosario final su significado. Hay que senalar que no todo se
puede contar con un léxico basico: habra objetos, situaciones, he-
chos, caracteristicas de los personajes y ambientes, lugares desco-
nocidos para el lector que deben introducirse, pero favorecera la
ampliacion del vocabulario.

Unidades léxicas

»

Evitar abreviaturas, acronimos y siglas, aunque se pueden utilizar
si son muy conocidas o necesarias, explicando el significado la
primera vez que aparezcan.

Utilizar verbos que describan acciones y evitar verbos nominalizados.
Se pueden utilizar pronombres encliticos por su frecuencia en la
lengua oral.

Se pueden utilizar adverbios, pero se deben evitar adverbios aca-
bados en —mente.

Utilizar las preposiciones y conjunciones mas habituales y actuales,
puesto que dan informacion determinante para la comprension
del sintagma que antecede. La coherencia del bloque de oracio-
nes o parrafos se produce por elementos de enlace y de transicion
que ofrecen un mensaje agil. Estos marcadores discursivos actuan
como conectores y facilitan la introduccion de un orden logico.
Incorporar onomatopeyas, aunque ofrecen problemas de com-
prension, e interjecciones por su vinculacion al lenguaje oral.

Accidentes semanticos

yvyyy

v

v

Utilizar siempre el mismo sinénimo.

Se pueden utilizar antonimos.

Evitar la polisemia.

Evitar tecnicismos, jergas y xenismos, aunque se debe explicar el
significado si se usan.

Evitar el lenguaje figurado, las metaforas y los proverbios, porgque
generan confusion.

Evitar palabras que expresen juicios de valor.

Evitar conceptos abstractos e ilustrarlos con ejemplos concretos y
comparaciones, ejemplos practicos y de la vida diaria. No obstan-
te, es dificil evitarlos totalmente, por lo que se pueden utilizar los
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