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RESUMEN

En pleno siglo XXI, la sociedad se encuentra en una era de la informacion llena de nativos
digitales. Puede decirse que el mundo actual estd en constante cambio. Por ello, dentro
del mundo educativo, los maestros han de adaptarse a la realidad que se esta viviendo con
objeto de conseguir el desarrollo integro de su alumnado. Es aqui donde entra en juego el
papel esencial de lamusica. Hoy en dia, ¢se imaginan un mundo sin musica? Yo tampoco.
La musica esta en todas partes e incide de forma directa y constante en la vida del ser
humano, siendo ademas una fuente de expresion y, por tanto, también lo hace en la
educacion.

Esta investigacion alega como el uso de la masica en el aula es una potente herramienta
en el aprendizaje de una lengua extranjera, en mi caso, lainglesa. Paraello, se ha realizado
un profundo estudio acerca de las ventajas que ofrece la musica en el aula. Ademas, se
han indagado y probado tres aplicaciones digitales destinadas al aprendizaje a través de
la masica. Estas han demostrado ser de gran utilidad en el &mbito educativo. Por tanto, la
propuesta didactica albergara los factores mencionados y utilizara dichas herramientas

para cumplir el objetivo.

PALABRAS CLAVE: masica, lengua extranjera inglesa (L2), input, filtro afectivo,

motivacidn, tecnologia, apps y educacion.



ABSTRACT

In the 21st century, society finds itself in an information age full of digital natives. It can
be said that today's world is constantly changing. Therefore, within the educational world,
teachers have to adapt to the reality that is being experienced in order to achieve the full
development of their students. This is where the essential role of music comes into play.
Today, can you imagine a world without music? Neither can I. Music is everywhere and
has a direct and constant impact on human life as a source of expression and, therefore,

also on education.

This research shows how the use of music in the classroom is a powerful tool in the
learning of a foreign language, in our case English. To this end, an in-depth study of the
advantages offered by music in the classroom has been carried out. In addition, three
digital applications for learning through music have been investigated and tested. These
have proved to be very useful in the educational field. Therefore, the didactic proposal
will take into account the aforementioned factors and will use these tools to achieve the

objective.

KEY WORDS: music, English foreign language (L2), input, affective filter, motivation,
technology, apps and education.
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1.INTRODUCCION

La escuela es una institucion en la que los nifios pasan gran parte de su dia durante la
etapa de Educacion Primaria (6-12 afios). Es alli donde aprenden, se expresan, socializan,
pero también donde se frustran y se equivocan. Todas las fases forman parte del proceso.
Por ello, debemos aplicar herramientas cercanas a su contexto y a sus intereses que

faciliten su desarrollo de forma integra (Bernal et al., 2010).

En el caso del aprendizaje de la lengua extranjera inglesa, entramos en un terreno adn
mas complicado puesto que su ensefianza no se imparte en la lengua materna, lo que
dificulta el grado de comprension. Teniendo en cuenta dicha consideracion, tenemos que
plantearnos como llegar al alumnado para que el proceso sea positivo y fluido. Es en este
momento en el que el papel de la musica entra por la puerta grande. Esta claro que esta
trae consigo un lenguaje universal que, sea cual sea la lengua en que se transmita, todo el
mundo es capaz de entender y sentir. Por esta razdn, se convierte en un recurso excelente
a explotar para conseguir un ambiente comodo y seguro en el que prime la adquisicion
del lenguaje de una manera atractiva para los estudiantes (Pérez Aldeguer y Leganés
Lavall, 2012).

Al fin y al cabo, somos los docentes los que tenemos la llave que abre un mundo nuevo
dentro de la realidad educativa. Un mundo en el que la adquisicion de una lengua
extranjera no es un trabajo costoso y monaétono, Sino que es una experiencia que envuelve

a los nifios en una espiral de aprendizaje continuo y divertido.

Por todo ello, en el presente Trabajo de Fin de Grado se muestra una justificacion del
tema elegido desde mi punto de vista. Acto seguido, se explicita un andlisis detallado de
la investigacion realizada que alega los beneficios del uso de la masica en un aula L2 en
Educacion Primaria. En ella, se diferencian distintos aspectos que han sido estudiados por
prestigiosos linguistas como Stephen Krashen, detallando hipétesis y otros enfoques que
justifican la validez de dicha herramienta. Ademas, se presenta el estudio de tres
aplicaciones dedicadas a la musica: Lirica, Lyrics Training y Sounter; todas de gran
utilidad en un aula L2. A continuacion, se plantea una propuesta didactica que combina

lo estudiado para llevarlo a la practica.



2. JUSTIFICACION

Dentro de un aula L2 de Educacion Primaria se imparten multiples contenidos
periddicamente. Estos pueden transmitirse de una manera u otra. Sin embargo, la forma
en que se realice va a determinar el grado de adquisicion de la lengua, ademas de la

motivacion del alumnado por continuar aprendiendo la misma.

La reciente aprobacion del Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establecen
la ordenacion y las ensefianzas minimas de la Educacion Primaria, pone de manifiesto la
necesidad de partir del contexto de los nifios en el aprendizaje. Con esto, se precisa tener
en consideracién el &mbito en el que estos se desarrollan partiendo de sus intereses para

Ilegar a un aprendizaje significativo.

Segun lo observado a mi alrededor, puedo afirmar que la musica es uno de los principales
medios al que los nifios dedican su tiempo libre debido al gran disfrute que les produce.
Sin embargo, no es una herramienta que, segun mi analisis de la realidad educativa
durante mis practicas, se utilice lo suficiente teniendo en cuenta su demanda en el

alumnado.

Por otro lado, hay que sefialar que soy una apasionada de la musica. Creo firmemente que
lo que puede transmitir una cancion, sea en el idioma que sea, nada lo puede igualar.
Ademas, existen numerosos estudios y reflexiones como las de Ruiz Calatrava (2008) que
afirman el poder de la musica desde siempre en la escuela. Sin embargo, esto se acentla
en la sociedad actual debido al gran impacto de las nuevas tecnologias y las posibilidades

que estas ofrecen haciendo un practico y correcto uso de las mismas.

Por todo ello, este Trabajo de Fin de Grado surge de la necesidad de estudiar los efectos
que tiene el uso de la musica en las aulas L2, alegando sus beneficios proponiendo

situaciones y recursos gque favorezcan el aprendizaje del alumnado.

Al fin y al cabo, los nifios pasan mucho tiempo aprendiendo, ¢Por qué no buscar una

forma que sea divertida para ellos y que ademas funcione?



3.0BJETIVOS

El siguiente Trabajo de Fin de Grado se sustenta en la consecucion de los siguientes

objetivos.
Por un lado, el objetivo general de la investigacion es el siguiente:

- Favorecer el aprendizaje de la lengua extranjera inglesa a través del uso de la musica,
asi ademas promoviendo la competencia en comunicacion lingiiistica, la plurilingtie,

la social y personal y la digital en estudiantes de Educacion Primaria.
Por otro lado, se persiguen los siguientes objetivos especificos:

- Estudiar los beneficios que provoca el uso de la musica en la adquisicién de la
segunda lengua extranjera inglesa.

- Proporcionar el andlisis de distintos recursos digitales educativos que atiendan al
objeto estudiado para su aplicacion en un aula L2.

- Plantear una propuesta didactica util cuya herramienta principal de trabajo sea la

musica para el aprendizaje de la lengua extranjera inglesa.

4. MARCO TEORICO

No hace falta mas que observar a nuestro alrededor para darnos cuenta de que la presencia
de la masica en la vida diaria de las personas es innegable. Actualmente, el dia a dia de
los estudiantes esta repleto de mdsica, destacando mdaltiples temas de exitosos cantantes
anglofonos (Espinoza y Séez, 2015). Por ello, la utilizacién de canciones como
herramienta en el aprendizaje de una lengua extranjera ha sido objeto de estudio durante
las Gltimas décadas. Los resultados de las investigaciones afirman que la inclusion de la
masica en el aula tiene una eficacia indiscutible. Esto es asi, entre otros muchos factores,
gracias a la combinacion entre texto, masicay video (Jiménez et al., 1998). Por ello, dicho
instrumento es un elemento potenciador del aprendizaje que logra la predisposicion del

alumnado a la hora de aprender una lengua extranjera.

Por otra parte, Gardner también secunda el empleo de la musica en el aula en su teoria de
las inteligencias multiples. Este afirma que existen ocho tipos de inteligencias, siendo una

de ellas lamusical. El trabajo y el desarrollo de esta desemboca en el éxito para la correcta

3



adquisicion de una lengua extranjera. En suma, los estudiantes consideran la musica como
un medio de expresion, lo que genera una gran motivacion. Esto conlleva a la creacion de
un ambiente idéneo en el aula, potenciando asi el interés, la comprension y el aprendizaje

temprano y eficaz de la lengua extranjera (Ruiz Calatrava, 2008).

A continuacion, va a mostrarse un analisis exhaustivo de las razones por las que utilizar
la masica como herramienta para potenciar el aprendizaje de una lengua extranjera. Para
ello, se expondran de manera detallada las ventajas que facilitan el desarrollo integro de
los estudiantes. Seguidamente, se mostraran diferentes aplicaciones digitales cuyo
objetivo principal es exprimir el poder de la mdsica para contribuir en la adquisicion de

una L2 de una manera diferente y motivadora.

4.1. VENTAJAS DE TRABAJAR CON MUSICA EN UN AULA L2

Comprender el funcionamiento de como se adquiere una segunda lengua (L2) significa
atender a multiples factores que estan implicados en el proceso. A continuacion, se
expondran aquellos que son imprescindibles en dicho desarrollo y que se potencian con

la utilizacion de la musica en el aula.

4.1.1. Elinput
De acuerdo con la teoria de adquisicion de una L2 sostenida por Krashen (1993), el eje
central de la misma se encuentra en tener clara la diferencia entre adquisicion y

aprendizaje.

La adquisicion es un proceso inconsciente. En este, el estudiante no siempre es conocedor
de que estd adquiriendo conocimientos ni se da cuenta de sus logros. Sin embargo, el
aprendizaje es un proceso consciente caracterizado por tener un conocimiento explicito

sobre el lenguaje.

A dia de hoy, se ha demostrado que en el desempefio de una L2, la adquisicion juega un
papel central frente al aprendizaje. Por ello, entra en vigor la siguiente pregunta ; CoOmo
adquirimos una L2? Krashen (1993), en su hipdtesis del input, afirmé que el requisito
indispensable para que una persona adquiera una L2 es que consiga un input
comprensible. Prueba de esta afirmacion es la adquisicion de la primera lengua, o lengua
nativa (L1). Todos los nifios con un desarrollo normativo aprenden la L1 simplemente

por estar expuestos a esa lengua, sin haber recibido reglas explicitas sobre como hacerlo.
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De la misma manera, por lo tanto, Krashen apoya la adquisicion de una L2 por medio de
input comprensible a través de la exposicidn del profesor y otros recursos como imagenes,

videos, etc. que acerquen a los estudiantes a la realidad, creando un marco contextual.

TABLE 1.2 Providing Comprehensible Input

In Class
Level Activities
Beginning Discussion of topics of interest,
tasks, games
Intermediate Sheltered subject matter teaching

Out of Class

Language laboratory
Pleasure reading

Figura 1: Proporcionar input comprensible

El input que perciben los estudiantes de una L2 es esencial. Este puede entenderse como
los distintos estimulos que los nifios reciben a la hora de aprender. Es por ello por lo que
hay que cerciorarse de que sea significativo y comunicativo para los nifios. Ademas,
segun Krashen (1993), escuchar la radio en el idioma que se pretende adquirir, puede ser
de gran ayuda. Por esta razon, puede deducirse que la musica es sin duda un instrumento

idoneo para alcanzar dicho objetivo en el ambito educativo.

Otra de las razones que avala el uso de canciones en el aula de una L2 como excelente
medio para conseguir un input comprensible, es debido a que son, segun Ruiz Garcia
(2005), escritos con gran carga comunicativa precisa y coherente. De esta manera, pueden
seleccionarse aquellos textos que cumplan con las necesidades especificas del alumnado

con el que se pretende trabajar.

Hemos de tener presente que la mdsica es un elemento cultural y de ocio con gran
presencia en nuestra sociedad. Esto permite al alumno prolongar el aprendizaje fuera del
aula, mediante constantes fendmenos de feedback y retroalimentacién al poder escuchar
la misma cancion que ha trabajado en el aula. Por otro lado, el caracter ritmico de la
musica favorece su memorizacion de una forma mas motivadora, rapida y duradera, tal y

como sefiala Martinez Sallés (2002).



4.1.2. El ambiente y el filtro afectivo
El aprendizaje de una lengua extranjera es un proceso complejo en el que participan
diversos factores de muy distinta indole (Wang y Wu, 2020). Para la correcta adquisicion
de dicha lengua, existe un amplio abanico de metodologias. Estas van a influir de forma
directa en el ambiente del aula. Este ambiente va a determinar la motivacion e implicacién
de los estudiantes en el proceso de ensefianza-aprendizaje, el cual puede traducirse o0 no
en progreso (Al-Shehri, 2012).

Aunque el input comprensible es esencial en la adquisicion de una lengua extranjera, no
es el unico factor que interviene en la misma. Dulay y Burt (1977) fueron pioneros en la
investigacién del poder del filtro afectivo en un aula. Este es un muro que puede impedir
que los datos Ileguen al LAD (Language Acquisition Device). Afios mas tarde, en 1985,
Stephen Krashen (1993) retomo dicho estudio desarrollando asi su famosa hipotesis del
filtro afectivo (Affective filter hypothesis). Este supuesto sefiala la conexion existente
entre los diferentes factores afectivos con el alcance del éxito de una segunda lengua

extranjera.

Entre las distintas variables se encuentran la motivacion, la confianza en uno mismo vy el

nivel de ansiedad.

- Lamotivacion: los estudiantes motivados son asociados al éxito en la adquisicion
de una lengua extranjera.

- La confianza en uno mismo: la alta autoconfianza es vinculada con los buenos

resultados en el aprendizaje de una lengua.

- Elnivel de ansiedad: el bajo nivel de ansiedad, tanto a nivel personal como a nivel

de aula, potencia el aprendizaje de la segunda lengua.
Todas ellas se desarrollaran de una forma u otra en funcién del ambiente que se cree en
el aula.
Krashen (1982) afirma que todos los estudiantes poseen un filtro afectivo que imposibilita
la llegada del input ante el LAD innato que produce el output necesario para el aprendizaje

del idioma.



Filter

Language

Input ———>|----- > | acquisition |——> Acquired competence

device

Figura 2: Funcionamiento del filtro afectivo

Ademas de Krashen, diversas investigaciones, como la de Wang y Wu (2020), afirman
que estos factores afectivos afectan directamente a la eficacia durante el aprendizaje de
una lengua extranjera. Por esta razon, en su teoria del Enfoque Natural (The Natural
Approach), Krashen y Terrel (1983) enfatizan la necesidad de poner en préctica
herramientas interesantes y tratar temas novedosos. Con ello, se reducira el filtro afectivo,

lo que conllevara a la consecucion del objetivo.

Krashen (1993) afirma que el uso de cintas y otros medios sonoros son una opcién
sobresaliente. En ocasiones, los estudiantes experimentan un bloqueo mental que impide
que el input pase por el LAD. Por ello, es imperativo reducir el filtro afectivo para
terminar con el bloqueo. En palabras textuales de Krashen (1993) “One can interpret the
use of music and relaxation exercises as having this goal” (p. 29). En suma, segln Ruiz
Calatrava (2008) la musica provoca la adquisicién temprana de diferentes expresiones y
de vocabulario de la lengua extranjera, desarrollando también la habilidad auditiva de la
misma. Esto es asi gracias a la elevada motivacion que produce en el alumnado, asi

reduciendo el filtro afectivo.

4.1.3. La motivacion
Ensefiar un segundo idioma a estudiantes de Educacion Primaria es todo un reto. Es
imprescindible tener en cuenta el desarrollo cognitivo y social en el que se encuentran.
Paraello, es de vital importancia crear un ambiente que fortalezca el aprendizaje y buscar
actividades que motiven al alumnado. Son diversos estudiosos los que afirman que la
motivacion es el factor principal a la hora de aprender una lengua extranjera (Henter,
2014).



En palabras textuales de Burt et al. (1982), “Motivation in L2 acquisition may be thought
of as the incentive, the need or the desire that the learner feels to learn the second

language” (p. 47).

Ademas, segun Tovar Viera y Tapia Calama (2019), en los afios sesenta, Gardner y
Lambert (1972) determinaron la necesidad del factor motivacional para triunfar en la
adquisicién de un idioma. Més adelante, fueron Clément et al. (1978) quienes aportaron
el estrecho vinculo existente entre la motivacion y las actitudes, entendidas estas Gltimas
como el interés del alumnado capaz de determinar la motivacion. Finalmente, en los afos

ochenta, Krashen (1982) también afirmé esta relacion.

Por ello, todo maestro ha de entender la relacion existente entre la motivacion y el impacto
que esta produce en cualquier aprendizaje. Esto se intensifica en el inglés ya que los
estudiantes no lo suelen considerar como una necesidad inmediata a satisfacer nada mas
que para superar un examen (Oroujlou y Vahhedi, 2011). Entonces, ¢cémo integrar y

saber mantener la motivacion en un aula de ensefianza de una lengua extranjera?

Segun Krashen (1993), en un nivel inicial, es imperativo poner en practica actividades

teniendo en cuenta sus intereses.

La musica es sin duda una de las herramientas estrella para conseguir dicho objetivo.
Gracias a las canciones, los nifios no sienten presion a la hora de aprender, creando un
clima relajado y distendido donde la motivacion prima frente al desinterés (DZani¢ y
Pejic, 2016).

Segin Dzani¢ y Peji¢ (2016), las canciones pueden ser una herramienta de aprendizaje
auditivo con un gran potencial. Ademas de constituir una importante parte en el
crecimiento y vida diaria del alumnado, abarcan patrones linguisticos y desarrollan la

capacidad de escucha y comprension de la lengua.

Otra de las razones por las que las canciones son un gran potenciador de la motivacion de
los estudiantes, es debido a que estan intimamente relacionadas con la vida real. Esto les
permite identificarse con distintas situaciones y potenciar su autoconocimiento. Por ello,
no solo pueden desarrollar diferentes competencias como la audicion de la lengua

extranjera, sino que también pueden complacer necesidades especificas de su edad.

Hay que destacar que el uso de canciones en el aprendizaje de una lengua extranjera

ocasiona en los estudiantes una sensacion de logro a nivel individual, pero también a nivel
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grupal, retroalimentando asi la motivacion y el interés por seguir aprendiendo acerca de

la lengua.

Por lo tanto, segin Gardner, citado en Wallance y Leng Leong (2020), la motivacion va
a potenciar la intencion por aprender y seguir mostrando interés por adquirir las diferentes
competencias de una L2. El uso de la musica va a comprender una de las principales

herramientas para despertar esta habilidad.

4.1.4. La tecnologia
Las nuevas tecnologias han supuesto una nueva era que ha arrasado de forma inminente
con la antigua forma de dar clase. La mayoria de las aulas han sustituido sus antiguas
pizarras de cuarzo por pizarras digitales, teniendo como recurso principal un aparato
digital. Lamusicay la creacion de esta siempre ha estado ligada a la tecnologia (Marquez,
2010). Por ello, se ha formado el combo ideal para trabajar en las aulas con la mayor

precision, asi obteniendo los mejores y mas completos resultados.

Tal y como dice Castells (2001) “Internet es el tejido de nuestras vidas en este momento”
(p.1). Actualmente, vivimos en la llamada sociedad de la informacion y esto se traslada a

la institucion escolar.

Los estudiantes que se encuentran ahora en las aulas configuran una promocion que esta
creciendo rodeada de las nuevas tecnologias. Estos reciben constantes estimulos de las
pantallas, pasando un tiempo considerable con las mismas. Segin Prensky (2001)
estamos ante una generacion de nativos digitales. Esto hace que la utilizacion de las
tecnologias combinada con la musica en el aula no sea mas que otra prueba que nos acerca
al contexto real que viven los nifios. En suma, dicha mezcla proporciona una via al
aprendizaje significativo y adquisicion fructifera de, en este caso, la lengua extranjera que
se pretende adquirir, la inglesa.

Segun Gutiérrez Pérez y Morales Vazquez (2023), son numerosas las investigaciones que
han demostrado los multiples beneficios que ocasiona la union entre musica y tecnologia
en el aula. Esta combinacion, afecta positivamente a nivel cognitivo, afectivo y social en
la adquisicién de una L2. Tal y como dicen textualmente estos autores “la misica es un
lenguaje universal innato” (p.12). Todas las personas conviven con la mdsica,
utilizandose incluso como altavoz para expresar lo que las palabras callan. Podria decirse

que la mdasica tiene la llave para cambiar el mundo. A su vez, también posee un gran



poder a nivel cognitivo. Esto es asi porque cuando la mente del ser humano recibe el
contenido de una cancion, esta acaba fijandose en la memoria debido a la tendencia
natural de escucha constante de la misma. Por ello, si se juntan estos beneficios con el
uso de apps u otros medios digitales destinados a la adquisicion de una L2 a través de la

mausica, se conforma un recurso educativo de gran utilidad.

Hoy en dia, nos encontramos en la sociedad digital. Gracias al uso de las nuevas
tecnologias en las aulas de L2, puede crearse un ambiente que reduzca el filtro afectivo
de los estudiantes a traves del uso de otros lenguajes, como es el musical. Por ello, puede
afirmarse que la adquisicion de una lengua extranjera estd intimamente ligada con la
competencia digital, convirtiendo asi a las TIC en un recurso imprescindible. Este permite
crear una conexion con las situaciones reales del alumnado, asi generando gran

motivacién, lo que incentiva el aprendizaje de la L2 (Collino, 2021).

4.2. APLICACIONES DIGITALES PARA TRABAJAR UNA L2 A
TRAVES DE LA MUSICA EN EL AMBITO EDUCATIVO

En la actualidad existen diferentes aplicaciones tecnoldgicas que abogan por el uso de
canciones y la gamificacion online para trabajar y potenciar la adquisicion de una lengua
extranjera (Werner et al., 2019). A continuacion, se van a presentar tres herramientas
digitales consideradas de gran utilidad para emplear en el ambito educativo. Ademas,
estas aplicaciones se crearon exclusivamente para la practica de una L2 a través de la

musica.

Para su investigacion, se han tomado tres fuentes diferentes con objeto de indagar con
mayor profundidad y proporcionar datos méas precisos. En primer lugar, articulos
publicados en revistas cientificas. En segundo lugar, conversaciones via online y
presencial con miembros del equipo de las aplicaciones como Paula de Santiago

Gonzélez. En tercer y altimo lugar, mi experiencia como usuario.
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4.2.1. Lirica
Lirica es una aplicacion creada por Paul Custance que salio al mercado en 2018 con objeto
de potenciar el aprendizaje de una lengua extranjera a través del poder que la musica lleva
consigo. La idea de creacion surgié cuando Paul se encontraba de camino al trabajo
practicando una L2 con una app educativa a la vez que escuchaba musica. En ese mismo
instante, se dio cuenta de que, en palabras textuales “I"d found myself distracted by the
music, which was just more engaging. It made me think, wouldn’t it be better if i was
learning by listening to Spanish music rather than tapping away at this app?” (p.19). Fue
en ese momento en el que se planteo la posibilidad de crear un recurso Unico. Tras un afio
de investigacion, reflexion y creacion de diferentes maquetas, busco un equipo formado
por linguistas, disefiadores, ingenieros y aficionados a la musica. Todos ellos apostaron
por la creacion de Lirica ya que estaban seguros de que se podia disfrutar aprendiendo un
nuevo idioma. Todo ello lo hicieron de la mano de la discografica Sony Music debido a
su conviccién del gran potencial de la aplicacion (Martinez et al., 2018). En palabras de

Maria Fernandez, miembro del equipo de Sony Music:

We see this as a unique way for our artists to reach and engage with their audience,
especially the ones that do not speak their language. We see real potential in the

impact Lirica could have on the music industry (Martinez et al., 2018, p.19).

Dentro de la aplicaciéon pueden practicarse diferentes lenguas como la inglesa, francesa,
alemana y esparfiola. Una vez se escoge la L2 con la que se quiere trabajar, Lirica ofrece
diferentes canciones con las que ejercitar distintos contenidos en funcion de las
necesidades y el nivel del estudiante. Ademas, en la propia presentacion de la cancion, se
ofrece un pequefio resumen de aquellas habilidades y contenidos que se van a trabajar
con dicha letra. Esto permite buscar canciones especificas, ofreciendo asi una atencién
mas precisa y personalizada. Ademas, el usuario puede cambiar la lengua que desea

adquirir en cualquier momento.

Por otra parte, el propio programa ofrece un apartado destinado al uso del profesorado y
alumnos en cuestion, pudiendo crear clases para trabajar y reforzar de forma conjunta o

individualizada.
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4.2.1.1. Accesibilidad y compatibilidad
Lirica es una aplicacion accesible para todo tipo de puablicos. La descarga de dicha
herramienta es gratuita en su totalidad. Sin embargo, el usuario que posee la version sin
coste tiene acceso a doce canciones, seleccionadas por la propia aplicacion, y a sus
respectivos cursos. Por otro lado, el usuario que tiene la version premium tiene acceso a
todas las canciones y sus cursos correspondientes. Dentro de las opciones de contratacion
del plan premium, se encuentran tres posibilidades disponibles, pudiéndose contratar un
mes (8,99€), seis meses (19,99€) o doce meses (29,99€). En funcion el plan que se escoja,

también varia el precio.

Cabe destacar que, si se tiene acceso premium, no es necesario tener conexion a internet
para poder trabajar con las distintas canciones y sus cursos. Lirica da la opcion de
descargar los diferentes materiales para poder utilizarlos en cualquier lugar en el que no
haya conexidn, como en un avién o en una situacion de emergencia en la que no se tenga
wifi ni datos maéviles. Sin embargo, hay que disponer de las descargas para poder hacer
uso de la aplicacion en dichos momentos. En cambio, si se posee la version gratuita, no
se tiene acceso a descargar las canciones. Por lo tanto, no se podra utilizar la aplicacion

sin conexion.

Entrando en lo que a la compatibilidad se refiere, Lirica puede descargarse en dispositivos
moviles y tabletas Android e 1.0.S. Sin embargo, la aplicacion no esta desarrollada para
poder trabajarse desde un ordenador de forma online. A pesar de ello, segun Paula de
Santiago Gonzalez, linguista de la aplicacion, se esta trabajando para que la app pueda

utilizarse en dispositivos chromebooks.

4.2.1.2. Lirica en el ambito educativo
La aplicacion de Lirica tiene un apartado dirigido exclusivamente al &mbito educativo.
Su principal objetivo es que los maestros puedan poner en practica metodologias

motivadoras para aprender una lengua extranjera, como es mediante la musica.

La seccion para el profesorado se distribuye en tres apartados. El primero se llama Home
(casa). En este puede verse la pagina principal. El segundo de ellos se llama Lessons
(lecciones). Aqui se puede visualizar el computo general de canciones y lecciones
disponibles, asi como la informacién general de la cancion. Ademas, permite filtrar las
canciones en funcion al nivel que se esté buscando. Una vez se encuentra la cancién

deseada, se tiene la opcion de crear una clase con el alumnado para trabajar la lengua
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extranjera con todos los estudiantes. Solo se precisa de un codigo personalizado para
poder entrar en la clase y empezar a aprender a través de la musica. Por altimo, el tercero
de ellos se llama Manage classes (gestionar clases). Dentro de este apartado, el maestro
puede acceder a informacion personal de la leccion que ha creado. El profesor tiene
acceso a visualizar el numero de estudiantes que se han unido y los retos que han
completado, asi llevando un seguimiento de los mismos. Por otro lado, también puede
contemplar todas las clases que ha creado, haciendo los cambios que considere

oportunos.

Esta parte destinada al &mbito educativo esta disponible para trabajar en algunas lenguas
extranjeras, como el espafiol y el aleméan. Sin embargo, Paula de Santiago Gonzélez
afirma que Lirica esté trabajando en el desarrollo de esta seccion en la lengua extranjera

inglesa, la cual saldra proximamente.

4.2.1.3. Funcionamiento y actividades que ofrece la aplicacion
La aplicacion cuenta con un amplio abanico de actividades interactivas para potenciar las

cuatro habilidades del lenguaje.

En primer lugar, la pagina principal de la cancion seleccionada muestra el videoclip de la
cancion. Ademas, se hace una pequefia introduccion sobre el artista que interpreta la

cancion, asi como los contenidos que se van a trabajar con la misma de forma progresiva.

En segundo lugar, se hace un repaso global de toda la letra de la cancion. Con esto, se
pretende que el alumno se sumerja de lleno en la cancion y establezca un primer contacto
entendiendo su mensaje. Para ello, se ofrece la letra verso por verso con opcion a traducir

las palabras desconocidas.

En tercer lugar, se comienza con las actividades o retos propuestos a trabajar con la
cancion. Aqui se diferencia entre las actividades de vocabulario, actividades de escucha
y actividades de gramatica. A medida que se superan, se obtienen puntos que permiten
llegar al final y desbloquear diferentes logros. Por otro lado, entre medias, suelen aparecer
datos curiosos sobre la cancidén o temas que trata, lo que genera gran interés entre los

usuarios.

En cuarto y dltimo lugar, se repasan los errores, si los hubiese, cometidos durante el

proceso de aprendizaje.
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Por todo esto, la aplicacion de Lirica es un recurso muy Util para utilizar en el aula y
reforzar el aprendizaje de una lengua extranjera debido a su gran potencial educativo y

factor motivacional permanente.

4.2.2. Lyrics Training
Lyrics Training es una aplicacion online de facil acceso cuyo objetivo reside en mejorar

la adquisicion de una L2 de forma divertida a través del trabajo con canciones.

A parte de la lengua extranjera inglesa, la cual la propia aplicacién diferencia entre inglés
britanico y americano, Lyrics Training también ofrece la practica de otras doce lenguas
como el portugués, aleméan o francés, entre otras. Tal y como dice Garib (2021), gracias
a sus grandes recursos, esta herramienta potencia la mejora de las cuatro habilidades

lingtisticas de comunicacion.

Por otro lado, la aplicacion ha desarrollado recientemente la posibilidad de crear
actividades propias. De esta forma, se puede reforzar o poner énfasis en aquellos
contenidos que se quieran trabajar de forma personalizada. Ademas, ofrece mas de
veintinueve estilos de musica, posibilitando escoger entre los gustos que se adapten mejor
a las preferencias del usuario, contribuyendo asi a una respuesta positiva ante la actividad.
También, permite llevar a cabo diferentes retos con otros usuarios contactados (Gutiérrez

Pérez y Morales Vazquez, 2022).

4.2.2.1. Accesibilidad y compatibilidad
Lyrics Training es un recurso disponible de forma gratuita para todos. Sin embargo,
dispone de una version premium que lleva consigo grandes ventajas en el uso de la
aplicacion. Esta permite el acceso al aprendizaje sin limites, posibilitando jugar sin la
obligacion de esperar el tiempo establecido entre canciones. Por el contrario, si se tiene
la version gratuita, solo se puede jugar un maximo de tres partidas cada media hora.
Volviendo a la version premium, también se puede hacer uso de un traductor integrado
sin limites. De esta forma, se permite descifrar cualquier palabra u oracion de la letra de
la cancion que se desconozca. Para poder acceder al plan premium, la app ofrece dos

opciones. Por un lado, un plan mensual (6,99€), o, por otro lado, un plan anual (41, 99€).

Otro de los puntos a destacar respecto a la accesibilidad, es la necesidad de disponer de
una buena conexion a internet para utilizar la aplicacion. Si no se tiene acceso, no se podra

hacer uso de los recursos gque ofrece, se tenga una version premium o no.
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Por ultimo, conviene enfatizar que la aplicacion es compatible para su uso en dispositivos
1.0.S. y Android. Sin embargo, en caso de realizar una descarga en un movil, la aplicacién
aparecera bajo el nombre de LingloClip. Por otra parte, Lyrics Training también puede
utilizarse de manera online a través de un ordenador o tableta sin necesidad de una

descarga expresa.

4.2.2.2. Lyrics Training en el ambito educativo
Lyrics Training apuesta por el mundo educativo. De esta forma, al crear una cuenta da la
opcidn de acceder como profesor o usuario corriente. Asimismo, pueden diferenciarse
dos secciones de gran utilidad para los maestros. Por un lado, se encuentra el apartado de
“Mis letras”. En este pueden guardarse las canciones que se consideren oportunas para
trabajar en el aula L2 en funcion a las necesidades. Por otro lado, existe una casilla
llamada “Mis ejercicios”. Dentro de esta, se permite incluir la cancion que se desee para

crear una actividad personalizada la cual, podra hacerse publica o quedarse en privada.

4.2.2.3. Funcionamiento y actividades que ofrece la aplicacion
Segun Haydeé Brisefio y Hernandez Alipi (2023) y mi experiencia como usuario, para
poder beneficiarse de los recursos y comenzar a trabajar la L2 a través de la musica, es
imprescindible registrarse. De esta forma, se tendré acceso a las diferentes actividades,

ademas de ofrecer la posibilidad de crear materiales propios.

Una vez se haya elegido la lengua que se quiere practicar y la cancion que se ajuste de la

forma mas iddnea, la aplicacion ofrece diferentes tipos de actividades.

En primer lugar, tal y como sefialan Gutiérrez Pérez y Morales Vazquez (2022), pueden
encontrarse desafios en los que hay que rellenar huecos o escoger la opcion correcta a la
par que se escucha la cancion. Esta variante dependera del nivel de dificultad que se
escoja (principiante, intermedio, avanzado o experto). En suma, la cancion se adapta al
nivel de procesamiento del estudiante, deteniendo la cancién si no se ha marcado ninguna

respuesta. También puede repetirse la parte indicada si fuese necesario.

En segundo lugar, existe un modo karaoke donde se muestra la letra, el videoclip y el
audio de la cancidn para seguir la musica, cantar al mismo tiempo y asi poder trabajar

diferentes habilidades.
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Por dltimo, tras practicar con las distintas actividades que se ofrecen, la aplicacion
proporciona al usuario o clase un control de seguimiento acerca de sus logros y aspectos

a mejorar, pudiendo asi ser conscientes de su progreso.

4.2.3. Sounter
Sounter es una aplicacion desarrollada por el psicélogo y orientador educativo David
Galarza. La herramienta digital brinda la posibilidad de practicar siete idiomas distintos,
incluyéndose la lengua inglesa, a través de diferentes canciones que la app proporciona.

4.2.3.1. Accesibilidad y compatibilidad

Sounter permite la descarga gratuita de la aplicacién con aproximadamente diez millones
de canciones a trabajar en inglés para todos los usuarios. Sin embargo, esta opcion tiene
limitaciones en el aprendizaje. Como alternativa, existe una version premium que permite
Ilevar a cabo un proceso de ensefianza-aprendizaje mas dinamico, sin anuncios, lo que
elimina cualquier tipo de distraccion. Ademas, proporciona la posibilidad de descargar
lecciones précticas y crear un formato de karaoke personalizado. También, se tiene acceso
a vocabulario nuevo y a la practica de nuevas canciones. Para solicitar este plan, se
comienza con una prueba gratuita de siete dias con objeto de probar los beneficios que
ofrece esta opcidn. Después, se puede contratar el paquete de un mes (3,99€), de doce
meses (26,49€) o el de seis meses (16,49€).

La accesibilidad a la aplicacion sin conexion a internet se vuelve otro de los requisitos
del plan premium. Por ello, si no se tiene acceso a él, Sounter solo se podra utilizar con

wifi o datos moviles.

Respecto a la compatibilidad de la aplicacion, se ofrece la posibilidad de descargar tanto
en dispositivos 1.0.S. como en dispositivos Android. Asimismo, puede utilizarse de
manera online en un ordenador o tableta sin necesidad de descarga ni tener una cuenta

expresa, a no ser que se quiera acceder a la seccidn reservada para el profesorado.

4.2.3.2. Sounter en el ambito educativo
Sounter ofrece un apartado dirigido especialmente para uso del profesorado en un aula
L2. Dentro de esta seccidn, la cual requiere un registro en la aplicacion, se dan maltiples
recursos para trabajar y llevar un seguimiento del proceso ensefianza-aprendizaje del

alumnado.
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El maestro tiene la posibilidad de crear clases con diferentes canciones y retos, pudiendo
ademas asignar diferentes lecciones a los estudiantes. Por otro lado, también se tiene la

opcion de supervisar su progreso, pudiendo asi incidir en la mejora de los errores.

La opcion para profesores esta desarrollada en diferentes lenguas extranjeras. Entre ellas,
se encuentra la lengua inglesa, lo que supone un recurso de gran utilidad para trabajar la

L2 en el aula con una metodologia diferente y motivadora.

4.2.3.3. Funcionamiento y actividades que ofrece la aplicacion
Segun la investigacion realizada por Haydeé Brisefio y Hernandez Alipi (2023), nada més
obtener acceso en la aplicacion se ha de seleccionar el idioma que se quiere trabajar para
después, poder seleccionar una cancion de acuerdo a las necesidades que se planteen.
Acto seguido, la aplicacion ofrece la posibilidad de fijar una meta diaria que oscila entre
los cinco, marcando este un nivel relajado, hasta los veinte minutos, siendo este ultimo el
nivel mas intenso. Esto permite establecer rutinas en el aula que se han de seguir para

lograr los objetivos propuestos.

Una vez escogida la cancién y temporalizacién, se inicia un curso personalizado que se
adapta al nivel que se ha establecido, aunque se puede cambiar de categoria cuando se
crea oportuno y asi ajustarse al progreso del estudiante. Dentro del curso, se encuentran

distintas fases:

En la primera fase, se comienza con la escucha de la cancion para asi completar
determinadas palabras teniendo como soporte la letra y el videoclip de la misma. También
ofrece la explicacion de la letra. De este modo, se puede establecer una primera toma de
contacto con la cancion en su totalidad. Ademas, la aplicacion acompafa al usuario en el
proceso, retrocediendo u ofreciendo pistas sobre las posibles respuestas en caso de

necesitar ayuda.

Para la segunda fase, la aplicacion plantea diferentes actividades interactivas. Dentro de
estas, se encuentran multiples lecciones para incrementar vocabulario destacando
palabras y expresiones que trata la cancién escogida. También pueden practicarse de
forma explicita las habilidades de habla. La propia aplicacion la posibilidad de grabar la

voz, asi evaluando también la pronunciacion.
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Por dltimo, la fase final constituye una revision de todo aquello que se ha practicado
durante las fases anteriores, asi como retos para comprobar el grado de comprension de

la letra de la cancion.

5.PROPUESTA DIDACTICA

La ensefianza de una L2 supone todo un reto que nosotros, como maestros, hemos de

superar partiendo de los intereses y el contexto de nuestros alumnos.

A continuacién, se va a presentar una propuesta didactica constituida por un total de
cuatro sesiones de entre treinta y cuarenta minutos. Las actividades se encuentran dentro
de un proyecto que combina el uso de la masica con la tecnologia en el proceso e-a de la
L2, sustentando la investigacion anterior. En suma, cabe destacar que la mayoria de las
actividades se han puesto en practica en coordinacion con otro proyecto durante mi
estancia en el centro escolar de mis segundas préacticas. Por ello, el objeto de

profundizacién de las mismas es mas exhaustivo y acercado a la realidad educativa.

5.1. CONTEXTUALIZACION

El centro de referencia de la propuesta de actividades es un colegio publico de Educacion
Infantil y Primaria situado en la ciudad de Valladolid. Su localizacion encuadra una

poblacion con un nivel socioeconémico medio-alto.

El colegio cuenta con gran cantidad de proyectos asociados a desarrollar la competencia
digital a través de las diferentes asignaturas en su Plan CoDiCeTIC y Plan Digital de
Centro.

Por otro lado, el centro cuenta con aulas espaciosas y recursos tecnolégicos para utilizar

en el desempefio de las distintas actividades.

El colegio es un centro no bilingtie que cuenta con un alumnado con diferencias notables
en cuanto al nivel de adquisicion de la lengua extranjera inglesa. En el contexto de cuarto
de primaria, curso al que esta dirigido la propuesta, nos encontramos ante estudiantes con
un nivel medio-bajo en la L2 con gran necesidad de motivacion. En concreto, esta

propuesta esta pensada para realizar con una clase de entre veinte y veintidos alumnos.
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5.2. MARCO LEGAL Y ELEMENTOS EDUCATIVOS

El marco legal en el que se ha encuadrado la educacién espafiola ha cambiado de manera
notable desde sus inicios. Actualmente, se encuentra vigente la Ley Organica 3/2020, de
29 de diciembre (LOMLOE). A nivel nacional, se establece el Real Decreto 157/2022, de
1 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas de la
Educacion Primaria. Dentro de este se alega la necesidad de adquisicion de la lengua
extranjera inglesa en las aulas debido a la sociedad “global, intercultural, y plurilingiie”
(p. 24473), ademas de tecnoldgica en la que actualmente nos encontramos. Por ello,
establece la necesidad de consecucion de unos objetivos que los estudiantes han de
conseguir al finalizar la etapa. Dentro de esta propuesta, se trabajan de forma exhaustiva

los siguientes:

B) Desarrollar habitos de trabajo individual y de equipo, de esfuerzo y responsabilidad
en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo, sentido critico, iniciativa

personal, curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje, y espiritu emprendedor.

F) Adquirir en, al menos, una lengua extranjera la competencia comunicativa béasica
que les permita expresar y comprender mensajes sencillos y desenvolverse en

situaciones cotidianas.

J) Utilizar diferentes representaciones y expresiones artisticas e iniciarse en la

construccion de propuestas visuales y audiovisuales.

A nivel de Comunidad Auténoma, tenemos el Decreto 38/2022, de 29 de septiembre, por
el que se establece la ordenacion y el curriculo de la Educacion Primaria en la Comunidad
de Castillay Ledn. En este, nos fijamos en diferentes elementos educativos a desarrollar
en el aula como son los contenidos, la situacién de aprendizaje y las competencias
especificas. Sin embargo, las competencias clave son a nivel nacional por lo que se

consulta el Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo.

5.2.1. Competencias
Dentro de las competencias clave, que son aquellas que han de desarrollarse en todas las
areas y que contribuiran en el desarrollo de las competencias especificas, se trabajan la
competencia en comunicacion lingtistica (CCL), la competencia plurilingue (CP) y la

competencia digital (CD).
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Por otro lado, desglosando las competencias especificas que se trabajan en el cuarto curso

de Educacion Primaria entorno a lo propuesto, destacamos las siguientes:

1.2.

3.1.

Competencia especifica 1:

1.1.

Reconocer e interpretar el sentido global y la informacién esencial, asi como
palabras y frases previamente indicadas, en textos orales, escritos y
multimodales, breves y sencillos sobre temas frecuentes y cotidianos de
relevancia personal, necesidades, intereses y proximos a su experiencia a través
de distintos soportes (CCL2, CCL4, STEM1, CE1, CCEC2)

Seleccionar y aplicar, de forma guiada, estrategias adecuadas en situaciones
comunicativas cotidianas y de relevancia para el alumnado, captando el sentido
global y procesando informaciones explicitas en textos orales, escritos y
multimodales breves y sencillos sobre temas familiares (CCL2, CCL3, CP1,

STEMI1, CPSAAS).

Competencia especifica 2:

2.2.

Redactar, de forma guiada, textos muy breves y sencillos, con adecuacion a la
situacién comunicativa propuesta, a partir de modelos y a través de herramientas
analogicas y digitales, usando estructuras y léxico elemental sobre asuntos
cotidianos y de relevancia personal para el alumnado. (CCL1, CP1, CD2, CEl,
CE3, CCEC4).

Competencia especifica 3:

Participar en situaciones interactivas breves y sencillas sobre temas cotidianos,
de relevancia personal y proximos a su experiencia, preparadas previamente, a
través de diversos soportes, apoyandose en recursos tales como la repeticion, el
ritmo pausado o el lenguaje no verbal, y mostrando empatia y respeto por la
cortesia linguistica y la etiqueta digital (CCL1, CCL5, CP2, CD3, CPSAA3,
CC3, CCEC3).

Competencia especifica 5:

5.1. Utilizar y diferenciar, de forma guiada, los conocimientos y estrategias de mejora

de su capacidad de comunicar y de aprender la lengua extranjera, apoyandose en
el grupo y en soportes analogicos y digitales (CCL3, STEM1, CD2, CPSAA4,
CE3).
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5.2.2. Contenidos

Los contenidos a trabajar en las diferentes actividades de la propuesta son los siguientes:
Bloque A: Comunicacion.

- Léxico elemental y de interés para el alumnado (sentimientos, partes del cuerpo,
prendas de ropa).
- Patrones sonoros, actuales y de entonacion basicos de uso comun, y funciones

comunicativas generales asociadas: canciones.
Bloque B: Plurilingtiismo

- Léxico y expresiones elementales para comprender enunciados (pronombres y

estructuras This/These).

5.2.3. Situacion de aprendizaje
El contexto seleccionado para la consecucion de la propuesta se ha disefiado teniendo en
cuenta los intereses del alumnado acercandose a su realidad. En suma, se han tenido en
cuenta los aspectos investigados de forma combinada consiguiendo asi un proyecto

estructurado.

La situacién de aprendizaje consta de la creacion de una app llamada Lymu a modo de
web. Esta combina la gamificacion tecnoldgica con la musica como eje central. Ademas
se considera la colaboracion con el area de Educacion Fisica de forma transversal. Todo
ello se encuadra dentro de la mision de ayudar a una amiga inglesa, Emily, a cumplir su
suefio de convertirse en una cantante profesional. Para ello, docentes y alumnado han de
practicar la cancion con la que Emily se presentard a las audiciones de un concurso

internacional que determinara su futuro.

5.3. JUSTIFICACION DIDACTICA Y METODOLOGICA

La propuesta didactica surge de la evidencia creada tras la investigacion del efecto que

tiene la musica en el aprendizaje de una lengua extranjera.

La motivacion, la confianzay el nivel de ansiedad son uno de los principales factores que,
segun el linglista Krashen (1993), influyen en la reduccion del filtro afectivo que permite
el progreso adecuado de la L2. Ademas, encontrandonos en el siglo XXI calificado por

prestigiosos autores como Castells (2001) como la sociedad de la informacion, el uso de
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aplicaciones tecnoldgicas para aprender una L2 a traves de la muasica constituye uno de

los recursos mas potentes de la actualidad.

El enfoque metodoldgico predominante de la propuesta es el método directo. Este, segln
Richards y Rodgers (2001) predomina por el uso de la L2 en exclusividad. A través de
ella, se trabajan las diferentes habilidades de la comunicacion mediante la asociacion con
videos o juegos, por ejemplo. Sin embargo, también se presentan algunas actividades en
las que se aplica el método TPR (Total Physical Response). Este enfoque se basa en la

ensefianza de la L2 de forma coordinada con la actividad fisica.

Para la ejecucion de la propuesta didactica, se han disefiado una serie de materiales y
recursos digitales y manuales con los que se trabajara la lengua extranjera inglesa en el
desarrollo de todas las habilidades comunicativas a través de la musica. Todos ellos se

utilizaran en todas las actividades propuestas.

Por un lado, la creacion de la aplicacién Lymu con la que se llevaran a cabo las diferentes
actividades programadas, ademas de brindar ejemplos y elementos de apoyo para los
estudiantes. Este recurso tiene una combinacion de disefio propio con elementos extraidos

de las aplicaciones didacticas de las aplicaciones investigadas.

THIS , s P . | . Ay . ’ Tt
EEELING EEELINGS ONTEX BODY PARTS I \ \ll THIS/THESE PRONOUNS REVIEW LYMU ACTICN

T

L FARNING THROUGH MIUS

Let's help Emily to
practice the song!

C

Oldoﬂ@ ‘\'\

ARE YOU READY?

Figura 3: Pagina principal de Lymu
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Por otro lado, el disefio de un songbook en el que los alumnos irdn plasmando de forma

escrita, en papel, todo aquello que se vaya trabajando.

MYBSON GB@® K¢ .

SONG TMLE

songbook

- Breatetie

Figura 4: Paginas inicial y final del songbook

5.4. PROPUESTA DE ACTIVIDADES

Las diferentes sesiones cuentan con un total de tres o cuatro actividades. Para su
ejecucidn, se pretende crear una rutina dentro de la situacion de aprendizaje. Por ello, se
Ilevara a cabo una sesion de entre treinta y cuarenta minutos cada jueves de la semana en

la hora de inglés.

A continuacion, se muestra un plano general de la propuesta de actividades con sus

respectivas sesiones para después, comenzar con el desarrollo de su explicacion.

SESION 1 — 40 minutos SESION 2 — 40 minutos

Actividad 1: Let’s help Emily! (5 Actividad 1: Let’s continue helping

minutos) Emily! (5 minutos)

Actividad 2: This feeling game —

Actividad 2: This feeling song (20-25
- g song ( Body parts (10 minutos)

minutos)
Actividad 3: Avatar (10 minutos)

Actividad 3: Tell me more... (5-10

minutos)

Actividad 4: Rocola game —
This/These (10 minutos)
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SESION 3 — 30 minutos SESION 4 — 40 minutos

Actividad 1: Let’s continue helping Emily

Actividad 1: Let’s continue helping (5 minutos)

Emily! (5 minutos)
Actividad 2: Last song rehearsal (20-25

Actividad 2: Music hall - pronouns (15 minutos)

minutos) Actividad 3: Lymu action + certificate

(5-10 minutos)

Actividad 3: Find me! (10 minutos)
Actividad 4: Emily’s audition (5 minutos)

El enlace a Lymu donde se encuentran todas las actividades disefiadas, ejemplos y guia

para seguir el proyecto es el siguiente:

https://www.canva.com/design/DAFky8Ea48q/r862FyJ7gg2Y NvhPbpi5BQ/edit?utm ¢

ontent=DAFky8Ea48g&utm campaign=designshare&utm medium=link2&utm source

=sharebutton

Cabe sefialar que en la pagina principal de la aplicacion se encuentra disponible el

songbook entero pinchando en el libro con la nota musical.

De manera general, cabe destacar que para todas las actividades sera necesario disponer
del docente encargado de impartir la lengua extranjera con objeto de llevar el desarrollo
y estructura propuestos, ademas de resolver las dudas oportunas. Ademas, sera
imprescindible contar con un aula espaciosa y cdmoda donde maestro y alumnos puedan
moverse con facilidad. Por otro lado, sera vital contar con acceso a internet para utilizar
la app y los diferentes juegos creados para todas las sesiones, asi como que cada alumno

disponga de su songbook y materiales escolares para trabajar de forma escrita.

5.4.1. Sesion 1 —40 minutos
Para la primera sesidn se proponen tres actividades que se llevaran a cabo de forma grupal
en colaboracion conjunta. A su vez, se trabajard también de forma individual para

completar el songbook.
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Actividad 1: Let’s help Emily (5 minutos)

La primera actividad constara en establecer el contexto de la situacion de aprendizaje. En
ella, el docente explicara el proyecto a los alumnos y qué es lo que se espera de ellos.

El aula se encontrard sumergida en un proyecto en el que, una amiga inglesa llamada
Emily tiene un suefio por cumplir, convertirse en cantante profesional. Sin embargo, solo
podré hacerlo si se presenta a un concurso internacional de musica. Para ello, tiene que
practicar una cancion para su audicion, pero no puede hacerlo sin la ayuda de la clase. A
través de la aplicacion Lymu y el songbook practicaran la cancion por medio de la masica.
Solo si trabajan juntos, podran conseguir el objetivo. Durante este primer acercamiento,
el maestro ensefiara la pagina principal de la aplicacidn para establecer un primer contacto

visual que facilitara la comprension.

Por otro lado, cabe destacar que Lymu dispone de un apartado llamado “Lymu action”.
Este se cred con la intencion de tener la posibilidad de trabajar de forma transversal con
la asignatura de Educacion Fisica. Por ello, se propone que el profesor de la lengua
extranjera se ponga en contacto con el especialista del area de Educacion Fisica para
efectuar un baile que relacione algunos de los contenidos (partes del cuerpo, pronombres,
etc.) de la cancién con el movimiento motor. Esta idea subyace del interés observado en
el alumnado durante el Practicum Il en la aplicacion TikTok. De esta forma, se propone
llevarlo al terreno educativo desde el atractivo del alumnado. Asi, se podran subir los
“Lymu action”, de uso exclusivo educativo, para poder visualizarlos al final del proyecto.
Para su realizacion sera ademas necesario tener el consentimiento para grabar de todas
las familias, las cuales tendran acceso a la aplicacién, formando asi parte del proceso e-

a.

Actividad 2: This feeling song (20-25 minutos)

Tras haber puesto a los nifios en contexto, se comenzara con la segunda actividad. Para
ello, el docente presentara la cancidn sobre la que van a trabajar y repartira los songbooks

al alumnado.

Para introducir This feeling, el profesor lanzara una serie de preguntas tales como “What
do you thing is the song about?” para hacer hipdtesis antes de la escucha. Tras activar el
pensamiento y predisposicion del alumnado, se escuchara la cancion combinando mausica,

videoclip y letra para facilitar la comprension proporcionada por la app Lirica. Después
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de la escucha activa, se comentaran algunos datos curiosos sobre el ddo que canta la
cancion introduciendo de forma implicita algunos contenidos. Por otro lado, se tendra la
posibilidad de hacer un pequefio andlisis de la historia que trata la cancién facilitada por
la app Sounter. Acto seguido, el docente hablara sobre la cantidad de emociones que
pueden sentirse al escuchar una cancion, mostrando un ejemplo tanto de forma oral como
escrita de su experiencia para que después, sean los nifios quienes plasmen sus emociones

en su libro de musica.

Cabe destacar que todo aquello que se va tratando en las diferentes actividades esta
plasmado con texto, imagenes, ejemplos, etc. en la app creada Lymu. Por ello, el

desarrollo de las diferentes actividades propuestas transcurrira en la aplicacion.

() \
2 / '.- :t::_
— S | lirica S—
HIS FEELING SONG
-The Chainsmokers-
HYPOTHESIS ABOUT THE
SONG ..*"*?
I'll tell you a stor
&/ I

Before it tells itsc What do you think Is the song
."‘ about?
N
P

. How many main charaoters do
w\w-'oum’

BACK TO HOME PAGE

you think are in the song?

Who do you think the charaoters

are?

Figura 5: Pestafa de la aplicacion “This feeling song”

CURIOUS FACTS

They are a musiq duo -‘»‘ﬂ

2

3
.-
3

3 = > Wi
\ wmvoum’ [/ e e tmanloncrmators

This is Alex Pall This is Andrew Taggart They love animals /&\

h—v-—/

These are the CF

Figura 6: Pestafia de la aplicacion “Curious facts”
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HOW DID You FEEL |
LISTENING THE SONG?

= S £ ** W@ ss o VT
2O Y s &Y :@I
Cam WOy Siy  Reawed Mervos ueoeass Sessy HOW DID YOU FEEL

=
F E E L l \: ( ;] S Drow pont. ond wrie your feciogs LISTENING THE SONG?
I T O TS W E‘;" @

[ JHS FEELING SONG - THE Chainshorees [
e ———— ( IS FEELING SOG - THE CHANSIOKEVS 0:00 |

B ) (@) () (M A
BACK TO HOME PAGE
o o

Figura 7: Pestafia de la aplicacion “Feelings”

SONG INTERPRETATION

S Sounter

Butno one listens to me, 5o | put it in this song

[Chorus: Kelsea Ballerin]

They tell me think with my head, not that thing in my chest
- They got their hands at my neck this time

But you're the one that | want and if that's really so wrong

Then they donit know what this feelin is ke

Buiid: Kelsea Ballerni]

Figura 8: Pestafia de la aplicacion “Song interpretation”

Actividad 3: Tell me more (5-10 minutos)

Para cerrar la sesién, se propone una tercera y Ultima actividad en la que, por medio del
canal oral, se sintetizaran unas preguntas de conclusion acerca del contexto de la cancién
donde de nuevo, se introduciran de forma implicita algunos de los contenidos a trabajar.
Estas seran plasmadas de manera escrita en los songbooks. Ademas, para las dos primeras
preguntas, deberan rodear la palabra correcta con la que empezar la respuesta. Para
garantizar el seguimiento y comprension de todo el alumnado, se iran dando pistas y
anotaciones tanto de forma oral como escrita en la app. Las preguntas a abordar son las

siguientes:

1. What can the song be about? This/These song is about

2. How many main characters are there? There is/There are

3. Who arethey? They are a
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AFTER LiSTENING TO THE SONG.. wRiT[ AN
(e P (e e oy Ci, RC " D

circle the correct option.

This song or [ What can the song be about?

s ?
These song’ Maybe the song is about.

CRICLE THE Clothes? Animals? Places?

AFTERLISTENIslG 1O TRESONGC CORRECT ONE How many main characters are there?

Maybe there 18/are

Theres  or n charaster : A
What.can the song be about? There are? One. two. three, four 2
| Who are Lhey?

Mesybe they are

Treyarea

Lwo boys, cousins, ssters.

How many man characters are there?

Who are they?

Theyoreo 3
I BACK TO HOME PAGE
ES eetice

Figura 8: Pestafia de la aplicacion “Context”

5.4.2. Sesion 2 — 40 minutos
Para la segunda sesién se propone la realizacion de cuatro actividades que se llevaran a
cabo de forma grupal con la necesidad de plasmar de forma escrita e individual la

consecucioén de las actividades.

Actividad 1: Let’s continue helping Emily! (5 minutos)

En esta primera actividad de la segunda sesion se recordara la necesidad de continuar con
la ayuda a nuestra amiga Emily, asi como los aspectos de forma general que se trabajaron
en la sesion anterior. Con esto, se pretende sumergir de nuevo al alumnado en el contexto

ensefianza-aprendizaje.

Actividad 2: This feeling game — Body parts (10 minutos)

La segunda actividad consistird en un juego interactivo, creado con Genially, con la
cancion en el que se ha de escuchar una parte de la letra y rellenar el hueco que falta. Para
ello, se daran diferentes opciones, cuya respuesta correcta siempre serd una parte del
cuerpo con el fin de trabajar dichos contenidos. A medida que se vayan marcando las
opciones en la pantalla digital, deberan plasmarlo por escrito en sus songbooks. Ademas,
se les ira brindando soporte visual y escrito en el que comprobar que van completando de

forma correcta.
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BODY PARTS

B

Let’s practice with a music game!

[BODYAPARTS!

Write the parts of the body you hear in the
song.

| | | |
| | |

Draw and paint what the avatar can wear on P
By Jennifer Gonzite: Recio the body parts you have written above. £

‘ BACK TO HOME PAGE
Figura 9: Pestafia de la aplicacion “Body parts”
>
WHAT WORD ARE YOU LISTENING?
help
2% genially & v

Figura 10: Ejemplo del juego interactivo This feeling game

Actividad 3: Avatar (10 minutos)

Tras conocer las distintas partes del cuerpo, se procedera a la realizacion de la tercera
actividad propuesta. Esta consiste en vestir a un avatar con diferentes prendas de ropa.
Sin embargo, solo podran vestir aquellas partes del cuerpo que hayan trabajado en la

cancion, haciendo asi una seleccion y corroborando la correcta comprension. Para ello,
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han de dibujar las prendas y plasmarlo por escrito, teniendo como muestra un ejemplo
que les habra brindado el maestro.

BODY PARTS

!
S

b

[PAR{TS!

Write the parts of the body you hear in the

Draw and paint what the avatar can wear on e
the body parts you have written above.

BRI EEEIERERE S
The avatar s wearnga...

Figura 11: Ejemplo que se les brindara de la actividad

Actividad 4: Rocola game — This/These (10 minutos)

Para finalizar la sesion se propone una ultima actividad en la que se trabajaran los
contenidos de las estructuras This/These tanto de forma oral como escrita dentro de un
contexto musical. La actividad consta de un rocola creado con la aplicacién Genially.
Para su realizacion, se escucharan diferentes partes de la cancion en las que aparecen
dichas estructuras donde deberan escoger cudl es la opcion correcta de entre cuatro
opciones de diferentes maneras escritas. Ademas, deberan escribirlo en sus songbooks.
Como siempre, se les irdn mostrando iméagenes de comprobacion, explicacion y
felicitacion animandolos a continuar.

® THIS/THESE

Th e

forsingular st For plural
Listen the song. Then, write the correct word.

But no ome solput L m

Then they dont keow whal
feeling s ke
IUs Ume to play the game of chairsl Are you

ready? Listen Lo the song and st down when you
hear the word ths

w

Figura 12: Pestana de la aplicacion “This/These”
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What are you listening?

*@OR@ +

But no one listens to me, so | put it in
song.

Figura 13: Ejemplo del juego interactivo Rocola game — This/These

Tras terminar este primer juego, se practicara la habilidad de escucha con el clésico juego
de las sillas, pero planteado de una forma diferente. Los alumnos deberan levantarse y
bailar, o no, pero siempre al lado de su silla, la cancion. Cuando escuchen la palabra This
0 These, deberan sentarse de inmediato. Aquel que no se siente, quedara eliminado. Cabe
destacar que como la cancion va deprisa, se ha ralentizado para lograr esa comprension

con facilidad.

GAME
OF CHAIRS +

%&uﬂww&&mmmw? (Be
caneful cjg?m&m%wd%

T R R

“o. 1

o o L
TR Wem
‘o A o 1

¢

7
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; m : ‘\’
A ~ \ - Lo
™ &

Figura 14: Juego Game of chairs
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5.4.3. Sesion 3 — 30 minutos
Para esta tercera sesion se proponen tres actividades en las que, de nuevo, se realizaran
de forma grupal teniendo que escribir de forma individual en los songbooks aquello que
se va trabajando también de forma oral.

Actividad 1: Let’s continue helping Emily! (5 minutos)

Como en cada inicio de sesion, se propone una actividad de introduccién en la que se
introduzca al alumnado en la situacion y contexto que se va a trabajar, asi como el repaso
general de lo visto anteriormente. Esto es asi ya que este proyecto se trabaja una vez por
semana, lo que hace imprescindible hacer un recordatorio donde, ademas, se trabajen las
diferentes habilidades de comunicacion.

Actividad 2: Music hall — pronouns (15 minutos)

Para la segunda actividad propuesta se pretende trabajar con los distintos tipos de

pronombres. Para ello, la clase se va a sumergir en un entorno musical interactivo.

© PRONOUNS

Transform the sentence using the correct possessive

pronoun.
They tell me think usth my head ( |

This head is mine.

They gt thesr handa [

Figura 15: Pestafia de la aplicacion “Pronouns”

El primero de los juegos, creado con Genially, consistira en escuchar una parte de la
cancion, que ademas aparecera de forma escrita, en el que se apreciara un pronombre
sujeto. Los alumnos tendran que transformar la frase cambiando el adjetivo posesivo a
pronombre posesivo. Para ello, se les daran diferentes opciones de forma escrita u oral
entre las que tendran que elegir y plasmar en sus songbooks. Ademas de transformar el
pronombre, también han de atender a las estructuras del This/These trabajadas en

actividades anteriores.
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ILISTEM &ME ZIELEST THIE

-PRONOUNS~

~PRONOUNS-

Figura 16: Ejemplo del juego interactivo Music hall — pronouns

Cabe destacar que este juego despert6 gran entusiasmo en los estudiantes por la estética

del mismo.

Actividad 3: Find me! (10 minutos)

Para concluir la sesion se propone una ultima actividad creada con la aplicacion Lyrics
Training. Esta consistira en encontrar la mayoria pronombres de la cancion a medida que
van saliendo a través de la opcién maltiple. Sin embargo, también se puede elegir un
modo de escritura. La propia actividad se va parando si no se contesta de forma correcta,

incluso volviendo atras para poder rectificar el error.

Esta se llevara a cabo de forma oral exclusivamente.

II Score =—= Gaps 0/31 Hits 0 Fails 0

BN
,y ¥ The Chainsmokers - Thisheeli ficial Vi ~

Vermasta.. Compartir

TRIS FEELING

THE CHRINSMORERS
FI. RELSER BRLLERIMI

MAS VIDEOS

vevo

P o) 005/332 2 & Youube ]

| 4=

Figura 17: Ejemplo de la actividad interactiva Find me!
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5.4.4. Sesion 4 — 40 minutos
Para la Gltima sesion que concluye el proyecto se proponen diferentes actividades para
realizar de forma grupal con la necesidad de plasmar de forma escrita e individual dos de
ellas. En ella, se propone que el docente realice una evaluacion caracterizada por la
observacién durante la consecucion de actividades con el fin de comprobar el progreso

de los estudiantes.

Actividad 1: Let’s continue helping Emily! (5 minutos)

Esta primera actividad constituye la Gltima tarea introductoria en la que, como en todas
las actividades introductorias, se pondra en contexto al alumnado. En esta se les
comunicaré que seré el dia de la actuacién de Emily, dando asi fin al proyecto tras esta
sesion. Por ello, han de esforzarse al maximo para que todo salga como lo esperado.
Ademas, se repasaran de forma general los contenidos vistos hasta ahora 'y que, en el resto

de las actividades se reforzaran.

Actividad 2: Last song rehearsal (20-25 minutos)

Para esta segunda actividad se propone llevar a cabo un repaso de contenidos con la
cancion practicando las habilidades de escucha y escritura a través de un juego interactivo
creado con Wordwall. En este, los nifios deberan escuchar diferentes partes de la cancién
y ordenar oraciones en funcién a lo escuchado. Ademas de hacerlo de forma interactiva,
deberan plasmarlo por escrito en sus songbooks, siempre brindandoles ejemplos y

comprobaciones de lo que han realizado.

REVIEW i

\
)/

5

“‘{ [((1 )

LT

Figura 18: Pestafia de la aplicacion “Review”
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with think my tell head They me

Listen, what is the correct order?

B _ 10f5 > ) E2
Figura 19: Ejemplo del juego creado con Wordwall — Last song rehearsal
Tras su ejecucion, se propone llevar a cabo un juego interactivo que englobe todo lo que

se ha visto hasta ahora disefiado de nuevo con la aplicacion Lyrics Training a través de la

opcién maltiple o la escritura de los diferentes contenidos que proporciona la cancion.

H |
II Score D Gaps 0/37 Hits 0 Fails 0 Bonus x1 ?

N o [i )
¥ ¥ The Chainsmokers- This Feelipg (Official Video) f

info. ermésta.. Compartir My

yevo
B O Youlube 5]

We all got expectations, and st

Figura 20: Ejemplo del juego creado con Lyrics Training — Last song rehearsal

Actividad 3: Lymu action (5 minutos)

En esta tercera actividad se veran los “Lymu action” que han creado en la asignatura de
Educacion Fisica, en caso de que se haya podido llevar a cabo, que estan subidos en
nuestra app educativa.

LYMU }\CTI()\I

Figura 21: Pestafia de la aplicacién “Lymu action”
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Actividad 4: Emily’s audition + Certificate (5-10 minutos)

Para la ultima actividad se propone la conclusién del proyecto en la que veran un video
de la audicion de Emily cumpliendo su suefio y dandoles las gracias por todo su esfuerzo
durante las distintas actividades. Dicho video estara dotado de iméagenes, audio y letra
para atender cualquier tipo de diversidad. El enlace al mismo es el siguiente:
https://drive.google.com/file/d/1updtgKDh8fQMWBwWQIgf _meFoXDsB6mfl/view?usp
=sharing

%L AU

We all got expectations

And sometimes they go wrong

P ) 039/331

Figura 22: Video Emily’s audition

Acto seguido, completaran un diploma que se les otorgara por su esfuerzo y ayuda a
Emily durante todo el proyecto. Para ello, ademas de la explicacion, se les proporcionara
un ejemplo de como han de completarlo.

CERTIFICATE

OF APPRECIATION

CERTIFICATE

OF APPRECIATION

[JENNIFE |

 CONGRATULATIONS

Figura 23: Certificado final


https://drive.google.com/file/d/1updtgKDh8fQMWBwQlqf_meFoXDsB6mfl/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1updtgKDh8fQMWBwQlqf_meFoXDsB6mfl/view?usp=sharing

6. CONCLUSIONES

El componente musical es un factor que no solamente esta en el aula, sino que es
extrapolable al resto de ambitos de la vida personal y académica de los estudiantes.
Ademas, ocasiona notables beneficios gracias a la positiva estimulacion que provoca en
ellos. De esta forma, su uso en un aula L2 crea un entorno de continuo input linglistico
donde prima la motivacion, lo que suscita la reduccién del filtro afectivo que potencia la
adquisicion de la lengua. Asimismo, cabe destacar que, en un mundo caracterizado por la
digitalizacion, el empleo de apps tecnologicas que trabajen una L2 a través de la muasica

hace que los alumnos se impliquen ain més en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Cuando entramos en un aula nos encontramos ante una veintena de nifios diferentes, con
necesidades distintas a las que atender. Por ello, es necesario que el maestro parta de sus
intereses con objeto de sumergir al nifio en el contexto de aprendizaje. En base a mi
observacion al &mbito infantil, aunque cada nifio es Unico, todos tienen algo en comdn, el
gusto por la masica. La escuchan, cantan y bailan de forma continua. Es aqui donde surge
la necesidad de incluirla en las aulas de lenguas extranjeras, y en mi caso, la inglesa. La
masica se convierte en ese lenguaje universal con el que todos se entienden, dejan a un

lado sus diferencias, se expresan sin temor y domina la adquisicion.

Los resultados que se consiguen cuando se trabaja con un proyecto cuya herramienta
principal es la musica son fascinantes. Nada mas lejos, las actividades que puse en
préctica en un aula real, tuvieron la mejor de las consecuencias. Los propios nifios me
transmitieron su deseo de trabajar con apps digitales y juegos interactivos musicales de
forma continuada. Ademas, la evaluacion del grado de adquisicién de los objetivos

propuestos fue sobresaliente en todo el alumnado.

En definitiva, el estudio y elaboracidn de este Trabajo de Fin de Grado me ha permitido
investigar y poner en préactica el potencial de la musica en un aula L2 para certificar su
uso en la educacion. Sera en un futro proximo, como becaria AMITY, donde pondré en
practica esta herramienta en un colegio de los Estados Unidos de América cuyos
resultados seran de lo méas prometedores. Como futura docente, pretendo dejar huella 'y

proyectar un eco imborrable en mis estudiantes con dichos recursos.
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