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Resumen:

En el presente trabajo se ha desarrollado una propuesta de intervencion para trabajar y
mejorar las habilidades de lectoescritura en inglés durante la etapa de Educacion
Infantil. A través de este trabajo, se pretende dar visibilidad a la importancia del
aprendizaje del inglés en edades tempranas, tal y como lo recoge la LOMLOE. En la
realizacion de este trabajo se indagara sobre la aplicacion de diferentes metodologias de
alfabetizacion y ensefianza de los sonidos y escritura, haciendo hincapié en las literacy
props aplicadas en una metodologia de aprendizaje por rincones. Se disefiard una unidad
didactica que se centrard en la ensefianza de la lectoescritura del inglés en el segundo
ciclo de Educacion Infantil mediante un aprendizaje basado en los rincones de las TIC,

los sentidos, la naturaleza, los cuentos, la fisica y la casa.

Palabras clave:

Literacy props, lectoescritura, educacién infantil, aprendizaje por rincones, inglés.

Abstract:
Throughout this work, an intervention proposal is developed to work on literacy of the

English foreign language in the Early Childhood Education stage. With the realization
of this work, it is intended to give visibility to the importance of learning English at an
early age, as stated in the LOMLOE. In carrying out this work, the application of
different literacy methodologies and the teaching of phonology and writing will be
investigated, with special emphasis on the literacy props applied in a learning
methodology in corners. A didactic unit will be designed that will focus on the teaching
of English literacy in the second cycle of early childhood education through learning

based on the corners of ICT, the senses, nature, stories, physics and the home.
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INTRODUCCION

La ensefianza del inglés se tiene en consideracion desde las etapas iniciales del sistema
educativo, especificamente en la etapa de Educacion Infantil, comprendida entre los 0 y
los 6 afos.

Sin embargo, desde el presente trabajo se va a hacer alusion al segundo ciclo de la etapa
de Educacién Infantil (3-6 afios), ya que, por sus edades y destrezas, resultan ser los
sujetos pertinentes para el desarrollo de esta propuesta de intervencion en la que se
emplearan metodologias manipulativas para la ensefianza de la lectoescritura, asi como
el aprendizaje por rincones en la ensefianza del inglés.

Esta ensefianza cobra importancia desde la propia legislacion educativa, tal es asi que en
la Ley Orgéanica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgénica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion, se crea una nueva competencia clave, llamada
Competencia plurilingie, que trata de impulsar el aprendizaje de forma apropiada y
eficaz de una lengua extranjera desde edades tempranas, en concreto el curriculum
recoge el desarrollo de esta competencia desde el segundo ciclo de la etapa de
Educacion Infantil.

Haciendo alusion a la ensefianza del inglés en la etapa concreta de Educacion Infantil,
en el Real Decreto 95/2022, de 1 de febrero, por el que se establece la ordenacion y las
ensefianzas minimas de la Educacion Infantil, indica que es en esta etapa cuando debe
darse una primera aproximacion a la lengua extranjera, y se establece la siguiente
competencia especifica: “5.2 Participar en interacciones comunicativas en lengua
extranjera relacionadas con rutinas y situaciones cotidianas” (p. 31).

Tras esta breve introduccién legislativa, no cabe duda de que la presencia del inglés
desde la etapa de Educacion Infantil es importante. Sin embargo, existen varios factores
y variables que influyen de manera directa en el proceso de ensefianza/aprendizaje del
ingles.

Teniendo en cuenta la importancia que se le otorga al aprendizaje del inglés en esta
etapa, es importante conocer y aplicar diferentes metodologias y técnicas de ensefianza-
aprendizaje innovadoras que favorezcan el desarrollo comunicativo del alumnado.

Por ello, a lo largo de este trabajo se va a explicar la relevancia de diferentes métodos,
técnicas y recursos empleados en los procesos de ensefianza-aprendizaje de
lectoescritura de ingles, haciendo hincapié en la metodologia basada en aprendizaje por

rincones.



Seguidamente, se procedera a describir una propuesta de intervencion para el segundo
ciclo de educacion infantil en la que se aplique la técnica de literacy props en
combinacion con el aprendizaje por rincones, con el objetivo de promover el
aprendizaje de la lectoescritura en inglés.

Los literacy props son materiales basados en el juego que son realmente importantes
para desarrollar conceptos, construir un pensamiento mas flexible y fomentar la
motivacion por el aprendizaje y la lectura. Se trata de emplear objetos fisicos que
enlacen con sonidos de cada grafema para que el alumnado desarrolle la capacidad de
lectoescritura. En este caso, al combinarlo con el aprendizaje por rincones, se plantea
relacionar cada rincén con diferentes sonidos y grafemas para que el alumnado adquiera

nociones de lectoescritura mientras juega e interacciona con diferentes elementos.

1. OBJETIVOS DEL TRABAJO

Con la realizacion de este TFG se pretende cumplir una serie de objetivos, los cuales se
exponen a continuacion diferenciados en funcién de su &mbito de aplicacién, constando
de un objetivo general y de objetivos especificos:

Objetivo general:

e Desarrollar una propuesta basada en el aprendizaje de la lectoescritura a través
de la metodologia por rincones y del uso de material didactico como las literacy
props.

Objetivos especificos:

e ldentificar diferentes metodologias que influyen en el proceso de
ensefianza/aprendizaje de lectoescritura en lengua inglesa.

e Revision de la literatura sobre la aplicacion de metodologia por rincones en la
ensefianza del inglés.

o Reflexionar sobre la importancia de la interaccion con los materiales para

desarrollo de lectoescritura.



2. JUSTIFICACION

Ademaés de la relevancia de la ensefianza del inglés, durante esta etapa también es de
vital importancia emplear una metodologia adaptada a las caracteristicas evolutivas de
los nifios para desarrollar al maximo los procesos de ensefianza-aprendizaje.
Una de estas metodologias son los rincones de aprendizaje.
Las investigaciones sobre el desarrollo de la primera infancia han demostrado que los
nifios pequefios aprenden mejor en un entorno préctico y activo. La disponibilidad de
estos rincones de aprendizaje tiene un impacto positivo en el desarrollo del lenguaje de
los nifios, asi como en sus habilidades personales, emocionales y sociales a medida que
participan en las actividades disefiadas en estos entornos. Los materiales en los rincones
de aprendizaje estan organizados para ayudar a los nifios a participar en un aprendizaje
significativo. Algunos ejemplos son el rincon de escucha, el rincon de bloques, el rincén
de escritura y las areas de marionetas, juegos dramaticos, juegos de motricidad fina
(rompecabezas, legos, construccion de bloques, cocina, juegos de agua/arena, arte,
mdusica, ciencias, rincones de biblioteca, actividades de narracion de cuentos, etc.).
El objetivo de establecer rincones de aprendizaje es crear una comunidad de aprendizaje
en la que los estudiantes asuman responsabilidades, participen en la toma de decisiones,
trabajen en colaboracion y participen en actividades de aprendizaje con un propdsito. El
docente desempefia un papel fundamental en la organizacion, asignacion y
administracion de los recursos de tiempo, espacio, actividades y atencion con el fin de
proporcionar a los alumnos oportunidades activas y equitativas en las tareas
productivas.
Por otro lado, ademas de centrar la atencion en el alumnado y en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, también es fundamental centrarlo en el docente. Como docente
de la etapa de Educacion Infantil, durante la realizacion de este TFG, se han
desarrollado las siguientes competencias:

e Dominio de las TIC para la investigacion y blasqueda de recursos que ayuden en

la planificacion de la practica educativa.
e Conocimiento y aplicacion de terminologia educativa.
e Comprension del desarrollo evolutivo de los nifios y nifias y su adaptacion de las
metodologias y herramientas educativas.
e Conocimiento en profundidad del curriculo de la etapa de Educacion Infantil,

necesario para el disefio de programaciones didacticas.



e Conocimiento de las principales técnicas de ensefianza-aprendizaje, como lo son
las literacy props en la ensefianza de la lectoescritura.

e Extrapolacion de los conocimientos tedricos para la realizacion de propuestas de
intervencion adecuadas.

e Capacidad de critica, reflexion y argumentacion del trabajo realizado.

e Capacidad para la busqueda y seleccion de informacion relevante para el trabajo
realizado.

e Establecer objetivos y trabajar de forma autonoma.

3. REVISION DE LA LITERATURA

Reyes (2010) sefiala que los nifios que participan en los rincones de trabajo durante la
jornada escolar tienen la oportunidad de utilizar actividades préacticas como
herramientas de aprendizaje. Por ejemplo, pueden manipular bloques u otros objetos
para fortalecer sus habilidades matematicas. Asimismo, son capaces de jugar con arcilla
o plastilina lo que contribuye al desarrollo de su motricidad fina. Ademas, al disfrazarse
pueden participar en juegos de simulacion que fomentan el desarrollo del lenguaje y las
habilidades sociales.

El juego es una parte importante de la vida de todos los nifios (Gullo & Hughes, 2011).
El juego desempefia un papel fundamental en el desarrollo del lenguaje, la cognicion, la
competencia social y la autorregulacion. A través del juego el nifio aprende, brindandole
la posibilidad de explorar el mundo que les rodea y tener éxito en su aprendizaje. Stroud
(1995) investiga el papel del uso de literacy props en el desarrollo de la lectura y la
escritura. Se aplica un programa en el que se emplean literacy props, como bloques de
construcciédn, para desarrollar la alfabetizacién del alumnado a través de actividades
ludicas y dindmicas. Describe un espacio de juegos con bloques enriquecido con
alfabetizacion, y las tablas adjuntas identifican libros y materiales de alfabetizacion
adicionales sugeridos para la integracion en un area de juegos con bloques. Ademas, el
uso que hacen los nifios de accesorios de alfabetizacidn en un éarea de juego con bloques
se presenta a traves de observaciones realizadas en dos aulas de preescolar. Se incluyen
ejemplos de la escritura de los nifios producidos durante sesiones espontaneas de juegos
con bloques para apoyar los ejemplos dados en el texto. A partir de las observaciones
realizadas durante el desarrollo de este programa, se concluye que el uso de objetos

manipulativos como herramientas para desarrollar el aprendizaje de la lectoescritura es
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satisfactorio y prometedor en el desarrollo y la practica de habilidades emergentes de
lectura y escritura. Al agregar accesorios de alfabetizacidn a su coleccion de accesorios
tradicionales para juegos con bloques, los maestros pueden expandir el &mbito del juego
constructivo con bloques al mundo de la lectura y la escritura.

Por otro lado, James y Billie (2010) investigaron los efectos de dos tipos de
intervencion sobre los patrones de juego y el desarrollo de la lectoescritura de los nifios
en edad preescolar. Emplearon materiales de alfabetizacion relacionados con el tema a
las &reas de juego dramatico utilizadas por 32 nifios en las clases preescolares matutinas
y vespertinas de un maestro. Las dos clases se asignaron aleatoriamente a diferentes
intervenciones, una de las clases tenia a su disposicion materiales de alfabetizacion
disponibles en las areas de juego, pero el maestro no hizo ningln intento por alentar a
los nifios a usar los materiales en sus juegos. El segundo grupo contaba con materiales
mas la participacion de adultos, en el que el maestro us6 sugerencias y modelos para
alentar a los nifios a incorporar los materiales de alfabetizacidn en su juego dramatico.
Antes y después del periodo de intervencion de 20 semanas, se evaluaron el
comportamiento de juego libre y el desarrollo de la alfabetizacion de los nifios. Seis
meses después, las evaluaciones de alfabetizacion se administraron por tercera vez. Las
observaciones cuantitativas y cualitativas del juego revelaron que la combinacion del
uso de materiales didacticos y juegos fue mas efectiva en relacion con la alfabetizacion
que el uso exclusivo de materiales didacticos. EI analisis de las evaluaciones de
alfabetizacion indico que, si bien ambos grupos lograron avances significativos con el
tiempo, no hubo diferencias significativas entre los grupos.

Los rincones de trabajo promueven niveles méas altos de pensamiento durante la
infancia. En el estudio de Gullo & Hughes (2011), analizaron el funcionamiento del
cerebro que muestra que cuando un nifio aprende algo nuevo, debe repetirlo con
frecuencia para que no se olvide. Los hallazgos de este estudio indican que el
aprendizaje fisico, practico, las actividades de coordinacién ojo-mano, los entornos
estimulantes auditivos y visuales y las rutinas diarias constantes que son atractivas para
los alumnos los ayudan a aprender.

Cakirer y Garcia (2010) realizaron un estudio que tiene como objetivo comparar y
contrastar los rincones de aprendizaje en cuanto al entorno fisico, los materiales de
juego ofrecidos, los enfoques pedagogicos utilizados y el surgimiento de situaciones de

juego que son beneficiosas para el desarrollo de los nifios. Los datos se recopilaron



principalmente a través de la observacion naturalista. Ademas de la observacion, se
tomaron fotografias para analizar el espacio fisico. Se seleccionaron clases de
Educacion Infantil de 4 afios (P-4) de centros publicos y semiprivados de Catalufia para
comparar y contrastar las oportunidades educativas en los rincones de juego analizando
los datos cualitativamente. Los hallazgos sobre el espacio fisico revelaron que la calidad
de la interaccion de los nifios y el tiempo de juego dependia en gran medida de la
organizacion espacial y la cantidad de nifios, tomando una muestra de 24 alumnos, ya
que, a menor numero de nifios, mayor calidad de la interaccién. Esta investigacion
revel6 que la maestra en la etapa de preescolar en un colegio publico utilizaba
estrategias de ensefianza pedagogicamente mas adecuadas y estaba cumpliendo de
manera apropiada su rol de guia. Se concluyé que los rincones de juego en el centro
publico brindaban méas (y mejores) oportunidades para el juego sociodramatico.

Las investigaciones de Estrada (2014) mostraron que el uso de rincones de trabajo para
la adquisicién de la lectoescritura favorece la adquisicion de esta competencia y a su
vez, la adquisicion de contenidos del curriculum en etapas posteriores. Esta
investigacion se realizd con 70 nifios y nifias de la etapa de educacion infantil de 0 a 6
afios; para su aplicacion se empled una entrevista para la recogida de informacion y un
cuestionario de opinion aplicado a familias y profesionales de la educacion. Los
resultados mostraron que la capacitacion de los docentes, en este aspecto, influye
positivamente en la adquisicion de lectoescritura de su alumnado. Por otro lado, la
utilizacion de materiales especificos para el desarrollo de la lectoescritura en un aula
que aplica una metodologia de aprendizaje por rincones tiene como resultado que el

alumnado, al emplearlos, desarrolle un aprendizaje en lectoescritura superior.
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CAPITULO |
FUNDAMENTACION TEORICA

LA ENSENANZA DE LA LENGUA
EXTRANJERA: ING,LES EN LA ETAPA DE
EDUCACION INFANTIL

1. LA ENSENANZA DE LA LENGUA EXTRANJERA EN
EDADES TEMPRANAS.

1.1. Marco legislativo

La actual ley educativa, la LOMLOE?, a pesar de derogar a la anterior (LOMCE),
continua su vision sobre la importancia de la necesidad de una educacion de calidad en
la lengua extranjera - inglés. La relevancia que le otorga al aprendizaje de la lengua
inglesa, junto con el impulso que se realiza en la etapa de Educacion Infantil, supone
una serie de mejoras y avances significativos para el alumnado del sistema educativo.
Dentro de los principios pedagdgicos de la LOMLOE en la etapa de Educacion Infantil,
es posible encontrar algunos enunciados que buscan el desarrollo de metodologias que
fomentan las experiencias emocionales positivas del alumnado, asi como el desarrollo
de todo tipo de lenguajes y una primera toma de contacto con el inglés. Esto significa,
que con esta ley educativa se busca fomentar el desarrollo del inglés desde edades
tempranas, mediante metodologias activas y atractivas para el alumnado.

Dentro de esta etapa educativa se espera que los alumnos desarrollen habilidades de
comunicacion respetuosas dotadas de intencionalidad y coherencia. Es decir, se busca
que el alumnado vaya desarrollando y evolucionando su capacidad de comunicacion
con diferentes personas. Asi mismo, la competencia plurilinglie en esta etapa hace
referencia, como ya se ha mencionado, a la iniciacion en el aprendizaje de otras lenguas
y culturas con la finalidad de enriquecer los saberes linglisticos y fomentar el respeto

hacia la diversidad y convivencia democratica. Por otro lado, la competencia personal,

1 Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo,
de Educacion. Boletin Oficial del Estado, 340, de 30 de diciembre de 2020, paginas 122868 a 122953,
https://www.boe.es/diario_boe/txt.php?id=BOE-A-2020-17264
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social y de aprender a aprender fomenta las metodologias colaborativas, a partir de las
cuales se desarrollan las habilidades sociales y los valores como el respeto, la empatia y
la capacidad de resolucion de problemas.

El curriculo de la etapa de Educacion Infantil se divide en tres reas de desarrollo: area
de crecimiento en armonia, area de descubrimiento y exploracion del entorno y area de
comunicacion y representacion de la realidad.

Todo lo recogido en esta Ley organica se encuentra mas especificado en el Decreto
37/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la
Educacion Infantil en la Comunidad de Castilla y Ledn?, el cual indica que la ensefianza
del inglés comenzara en el primer curso del segundo ciclo a través de los contenidos del
area de comunicacién y representacion de la realidad, dedicandole una hora y media
semanales, distribuidas en dos sesiones.

Se establece también que la competencia especifica de esta area que hace referencia a la
diversidad linglistica del entorno debe trabajar el aprendizaje del inglés a partir de
metodologias ludicas y fomentando la interaccion. Asi mismo, esto debe realizarse
trabajando la competencia en comunicacion lingistica, la competencia plurilinglie, la
competencia ciudadana y la competencia en conciencia y expresiones culturales.

Los contenidos, que trabajaran el aprendizaje del inglés se encuentran en el bloque B de
Las lenguas y sus hablantes, en concreto se trabajaran a través de los contenidos de
introduccién al inglés, instrucciones asociadas a rutinas y juegos, canciones, rimas,
retahilas y cuentos sencillos, l1éxico y acercamiento progresivo a los fonemas. Por otro
lado, la evaluacidn de estos aprendizajes tendrd en cuenta tanto el producto final, es
decir los aprendizajes finales adquiridos, como el proceso y actitudes de su adquisicion,
siempre, desde una perspectiva contextualizada. Para ello, los criterios de evaluacion
establecidos en el DECRETO 32/2022 hacen referencia a mostrar interés por la
participacion en comunicaciones sencillas en lengua extranjera (inglés) y comprension,
mediante el apoyo de imagenes y gestos de expresiones breves. Asi mismo, también
hace referencia a la capacidad para relacionarse respetuosamente en un contexto

plurilinguista.

2 DECRETO 37/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la
educacion infantil en la Comunidad de Castillay Ledn. Boletin Oficial de Castillay Ledn, 190, de 30 de
septiembre de 2022, 48191- 48315, https://bocyl.jcyl.es/boletines/2022/09/30/pdf/BOCY L-D-30092022-

1.pdf
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1.2. Técnicasy estrategias de ensefianza de lectoescritura en lengua inglesa en la
etapa de Educacion Infantil

En los ultimos afios, los gobiernos de los principales paises de habla inglesa, como el
Reino Unido, los EE. UU., Australia y Canada, han seguido una serie de modelos en la
ensefianza de las habilidades basicas de lectura, desde Phonics hasta Whole-Words
(estos métodos se explicaran mas adelante).

En 2011, el gobierno del Reino Unido implemento estandares para garantizar la calidad
de los programas de lectoescritura. EI Programa de Aprendizaje de Alto Rendimiento ha
cumplido con estos criterios durante mas de 35 afios. Es relevante destacar que este
programa de lectoescritura se complementa con la ensefianza especifica de habilidades
de aprendizaje (como la memoria a corto plazo auditiva y visual, habilidades de
coordinacion fisica/mental, etc.).

Este programa proporciona las pautas organizadas secuencialmente en ocho etapas,
comenzando con el aprendizaje de los codigos para los sonidos de vocales cortas y
consonantes, seguido de palabras irregulares comunes (palabras de uso frecuente), los
sonidos de vocales largas, otros sonidos de vocales, lectura de silabas, reglas de silabas
avanzadas, sonidos irregulares y grafemas mudos regulares e irregulares. Se integran las
habilidades de Phonics con el entrenamiento en otras habilidades, como aprender a
aprender, coordinacion fisica y visual, manejo del estrés, escritura a mano, cognicion,
comprension, etimologia, etc. (Armstrong, et al., 2005).

Reinaldo (2016) también recoge tres de las técnicas mas empleadas en la actualidad en
Educacién Infantil: se pueden dividir en dos grandes blogues; por un lado, Phonics,
entre los que destaca Synthetic phonics (analythic phonics, embedded phonics, analogy
phonics, jolly phonics), siendo la metodologia méas usada y, por otro lado, el método
Whole-word. A continuacién, se explican algunos de ellos:

Phonics:

Synthetic phonics: este método se basa en la memorizacion de los elementos més
basicos del lenguaje, como los fonemas, grafemas y silabas, para ir avanzando hasta la
unién de los mismos formando frases mas complejas. Este método se encarga de ayudar
al nifio a aprender como descomponer palabras en sonidos, transformar sonidos en letras
y combinar letras para formar nuevas palabras. Los fonemas y sus letras
correspondientes se pueden ensefiar segun su frecuencia de uso en las palabras en

inglés. En general, hay 40 fonemas ingleses por dominar y diferentes programas toman
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distintos enfoques para ensefarlos. Sin embargo, el inglés no siempre se escribe como
suena, lo cual implica que algunas palabras no se pueden pronunciar como se leen y
pasan a aprenderse mediante la memorizacion (son los llamados sightwords).

Analythic phonics: esta técnica es opuesta a los synthetics phonics, ya que parte de los
elementos complejos (palabras y frases), representados con materiales visuales y
auditivos, para analizar los aspectos méas simples del lenguaje. El enfoque de la fonética
analitica a menudo se conoce como el enfoque de la palabra completa, que se basa en
que los nifios aprendan a reconocer las palabras instantaneamente, sin necesidad de
"pronunciarlas” o decodificarlas (Gunning, 2000). Aunque algunos defienden el uso de
este enfoque, la mayoria de las opiniones refutan su eficacia, especialmente cuando se
aplica a estudiantes que estan aprendiendo un segundo idioma. Sin embargo,
considerando la cantidad exorbitante de palabras en inglés que los estudiantes deben
memorizar antes de que el beneficio del ahorro de energia pueda considerarse factible,
demuestra que este enfoque no seria adecuado para el aprendizaje de un segundo
idioma.

Embedded phonics: implica la instruccion en relaciones sonido-simbolo que se integra
en experiencias de lectura auténticas, aquellas que se llevan a cabo principalmente con
el propdsito de obtener informacion y no con el propésito especifico de desarrollar
habilidades. Los nifios aprenden lectoescritura mientras se dedican a la lectura y
escritura continuas en el aula. Embedded phonics no suele comenzar ensefiando la
relacion entre el simbolo y el sonido, sino que comienza con la historia y construye la
lectoescritura dentro del contexto de la leccion.

Analogy phonics: es en realidad solo una forma de analythic phonics. Ambos se basan
en palabras completas y luego las deconstruyen en sus partes de fonemas/grafemas. Lo
que distingue a analogy phonics es que intenta construir el vocabulario de palabras
conocidas de un nifio introduciendo palabras que son analogas (similares). Por ejemplo,
un nifio conoce la palabra 'sing’, por lo que puedes, por extension, ensefiarle la palabra
'ring'. Los maestros a menudo creardan familias de palabras y se centraran en ellas,
tratando de aumentarla todo lo posible.

Phonics through spelling: Los nifios aprenden a segmentar palabras en fonemas y a
formar palabras escribiendo, relacionando cada grafema con un fonema.

Whole-word: este método consiste en proporcionar una representacion grafica

relacionada con cada palabra. De esta manera, el alumnado relaciona el sonido de una
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palabra con su significado y escritura. EI contexto es importante y por ello, proporcionar
imagenes puede ayudar. Las palabras cotidianas pueden presentarse inicialmente solas,
después en oraciones cortas y, finalmente, en oraciones més largas. A medida que
amplian su vocabulario, los nifios empiezan a extraer reglas y patrones que pueden usar
para leer nuevas palabras. La lectura a traves de este método es un proceso automatico
Yy, a veces, se denomina “lectura a primera vista” (= sightword). Este método no ayuda a
leer palabras que no se han trabajado previamente, ya que no ensefia al alumnado a
identificar y reconocer las partes de la palabra y, por lo tanto, estos no reconocen los
fonemas que la forman.
Estas son las técnicas mas empleadas para la ensefianza del inglés como lengua
extranjera. Pero resulta interesante conocer cuéles son las técnicas empleadas en las
escuelas de paises de habla inglesa para la ensefianza de la lectoescritura en dicho
idioma. Cabe destacar que cada centro educativo emplea los métodos que considera
mAas oportunos.
Para comenzar, al proceso de lectoescritura se le denomina literacy o alfabetizacion vy,
en las escuelas inglesas, predominan tres programas que se basan en la metodologia
synthetic phonics (Armstrong, et al., 2005):
Jolly phonics: se trata de un programa empleado exclusivamente en las etapas de
Educacién Infantil. Consiste en el uso de canciones para ensefiar los sonidos mediante
la realizacion de gestos y movimientos. Se trata de una metodologia muy motivadora
que potencia el aprendizaje kinestésico y visual. Jolly Phonics ensefia las 5 habilidades
principales, en este sentido se ensefia a los nifios primero los 42 sonidos en inglés y
después contintan con la habilidad de combinar y leer, simultaneamente se les ensefia a
escribir identificando los sonidos en las palabras. Integra un enfoque multisensorial, en
el que la informacion se presenta mediante la vista, el sonido y el movimiento, lo cual
es realmente adecuado para las caracteristicas de los nifios pequefios (Ariati, et al.,
2018). A medida que los nifios conocen los sonidos de Jolly Phonics, se les deben
ensefar varias habilidades para ayudarlos a decodificar palabras. Las sesiones deben ser
cortas y de ritmo rapido para garantizar que los estudiantes disfruten y se involucren en
el contenido sin perder el interés. Al ensefiar Jolly Phonics, se deben tener en cuenta los
siguientes pasos:

o Sonidos: Ensefiar a los nifios los sonidos de las letras en lugar del nombre es

atil para que puedan entender el vinculo entre los sonidos y la forma en que

15



esta escrito. Por ejemplo, la letra n se conocera como /n/ y no como ‘en’.
Formacién de letras: Los nifios necesitan aprender como formar las letras
mientras escriben. Aprenderan a usar la empufiadura de l&piz "tripode” en la
que el 1&piz se coloca entre el pulgar y otros dos dedos. El agarre del l&piz es
una habilidad crucial para ayudar con la evolucién de las habilidades motoras
finas de los nifios al escribir.

“Blending”: Los nifios aprenderdn a combinar los sonidos para formar
palabras. Por ejemplo, 'p' + 'a' + 'n' = pan. Al practicar la combinacion de estos
sonidos de alta frecuencia, los estudiantes desarrollaran su fluidez en la lectura.
Segmentacion: de la palabra a sus fonemas. Esto se hace descomponiendo la
palabra para escribirla y deletrearla correctamente. La segmentacion es una
habilidad que ayuda a los nifios a decodificar y escribir palabras reconocibles a
la vista con més facilidad. Ej: cat=c+a +t

Palabras engafiosas: Hay muchas palabras que se escriben igual, pero suenan
diferente. Por ejemplo, "pair" y "pear". Estas dos palabras se escriben de
manera similar, pero la pronunciacion es diferente. A los nifios se les ensefia
estas palabras por separado y se les muestran algunas estrategias sobre como

recordar su diccion.

Letters and sounds: esta técnica fue creada en 2007 por el Departamento de Educacion

de Inglaterra y por ello es uno de los méas comunes en los centros educativos. Consiste

en seis fases en los que el alumnado conoce diferentes fonemas segun su funcionalidad.

Al finalizar la etapa de Ed. Infantil, se puede aplicar un test de lectoescritura que ayuda

a conocer el nivel de lectoescritura del alumnado. Las fases de este método son las

siguientes:

Fase 1: edad aproximada 3-4 afios. En esta fase se apoya el desarrollo de las
habilidades de habla y escucha de los nifios y la vinculacién de sonidos y letras,

el enfoque de esta fase es escuchar y repetir sonidos, en lugar de leer palabras

directamente.

Fase 2: Edad aproximada: 4-5. La Fase 2 introduce correspondencias simples

entre letras y sonidos. A medida que se presenta cada conjunto de letras, se

alienta a los nifios a usar su nuevo conocimiento para pronunciar y combinar

palabras. Por ejemplo, aprenderan a combinar los sonidos s—a-t para formar la

palabra sat.
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e Fase 3: edad aproximada 4-5. En la Fase 3, los nifios desarrollan las
correspondencias entre letras y sonidos aprendidas en la Fase 2. Aprenden
digraphs de consonantes (sonidos formados por dos letras juntas) como ‘ch’ o 'lI'
que emiten un solo sonido) y sonidos de vocales largas (como 'igh' o ‘ai’).

e Fase 4: edad aproximada 4-5. Los nifios consolidaran sus conocimientos durante
esta fase y aprenderan a leer y deletrear palabras que tienen consonantes
adyacentes, clusters (2 letters = 2 sounds) (por ejemplo, trap, strong, milk y
crept).

e Fase 5: edad aproximada 5-6. Los nifios aprenderan algunos grafemas nuevos
para la lectura. También se les ensefiaran pronunciaciones alternativas para
grafemas conocidos. Por ejemplo, ya han aprendido el sonido /ow/ como en cow
y ahora lo aprenderan para blow. Ademas, aprenderdn ortografias alternativas
para fonemas conocidos. Por ejemplo, el sonido /igh/ se ha aprendido como el
grafema igh como en ‘night’, pero también se puede deletrear y (ej: sky), ie (ej:
tie), e i-e (ej: kite).

e Fase 6: edad aproximada 6-7. En la Fase 6, los nifios leeran con mayor fluidez.
Habran aprendido la mayoria de las correspondencias comunes de letras y
sonidos y podran leer palabras familiares automaticamente sin necesidad de
pronunciar y mezclar.

Read write inc: este método fue creado por Miskin (2002), en él se emplean diferentes
tarjetas de sonidos con la representacion de los fonemas. Estas tarjetas se emplean de
forma lddica para que los nifios aprendan los sonidos de forma rapida. Este es uno de
los métodos menos empleados.

Para desarrollar estas técnicas pueden emplearse las literacy props, entendidos como

recursos o materiales fisicos que pueden relacionarse con diferentes sonidos.

1.3. Materiales y recursos didacticos para la ensefianza de la lectoescritura en
Educacion Infantil: las literacy props

La etapa de Educacion Infantil, segun la normativa vigente, busca aplicar metodologias
motivadoras y activas que desarrollen la competencia de aprender a aprender del
alumnado, desde edades tempranas. Por ello, es importante que, al elegir los materiales
0 recursos didacticos mas idoneos para esta etapa, se tenga en cuenta el desarrollo
fisico, afectivo y social del alumnado (Gonzalo, 2021).

Teniendo en cuenta que se trata de una etapa en la que el infante debe interactuar con el
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medio para aprender y conocer, asi como jugar, se busca que los recursos que se
empleen favorezcan la manipulacion y experimentacion y el juego, con el fin de
estimular los sentidos y fomentar los nuevos conocimientos y convertir dichos
materiales en literacy props.
Las literacy props son recursos que se han disefiado con la intencién de promover el
interés y la participacion de los nifios/ as en actividades relacionadas con el lenguaje, la
lectura y la escritura. Algunos ejemplos de literacy props son los siguientes:

e Bloques de letras.

e Fichas de letras.

e Tarjetas de vocabulario

e Juegos de adivinanzas.

e Marionetas.

e Bingo de palabras.

e Sellos de letras.

e Letras magnéticas.

e Rompecabezas de palabras.
Roskos y Vukelich (1991) establecen los siguientes criterios de seleccion de las literacy
props:
Autenticidad. ¢Es el accesorio un elemento que los nifios pueden encontrar en su
entorno real? Los maestros deben esforzarse por incluir formas de alfabetizacién de la
vida real en cada entorno. De hecho, a los maestros les puede resultar Gtil visitar la
contraparte de la vida real que correspondan a los entornos de juego de los nifios para
observar el rango de impresion en uso. En el entorno de libreria, el maestro puede
incluir cupones, tarjetas de recetas, la guia telefonica, revistas, varios tipos de papel
(papeleria, blocs de notas, papel largo para listas, etc.), herramientas para escribir, la
guia de television; y otros materiales de alfabetizacion propios de una casa. En un
entorno bancario, el maestro incluiria cheques, formularios de solicitud de préstamos y
tarjetas de crédito, folletos relacionados con la industria bancaria, y otros materiales de
educacién bancaria. Los nifios a menudo estan familiarizados con los elementos del
mundo real y los usan como referencias en sus esfuerzos de alfabetizacion.
Utilidad. ¢Cumple el accesorio una funcidn particular con la que los nifios pueden estar
familiarizados en su vida diaria? Si los maestros quieren fomentar la creciente

conciencia de los nifios sobre las funciones de la letra impresa, entonces los accesorios
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deben prestarse a tales usos. A medida que los maestros observen el juego de los nifios
con los materiales de alfabetizacion en los diversos entornos, podran obtener
informacion sobre la comprension de sus alumnos de las funciones de la letra impresa.
¢Los nifios saben qué hacer con un cheque? ¢"Leen" la tarjeta de recetas cuando estan
cocinando? ¢Escriben mensajes telefonicos cuando suena el teléfono? ¢Hacen listas de
articulos necesarios en el supermercado?

Oportunidad. ¢Los nifios pequefios pueden usar el accesorio de forma natural y segura?
Si bien es importante incluir items de alfabetizacion del entorno real del mundo en el
entorno de juego, el maestro debe juzgar la idoneidad del elemento para sus alumnos.
¢Pueden los nifios de esta edad manejar con seguridad grapadoras, herramientas de
escritura puntiagudas o sujetapapeles de metal? Debe prevalecer el buen juicio.
Claramente, animamos a "ensuciar"” el entorno de juego con material impreso. Si la letra
"fluye a través" del mundo de juego de los nifios pequefios, entonces hay mayor
probabilidad de que los nifios se familiaricen con él de manera que no solo sean

informativas sino también placenteras y motivadoras.

Siguiendo a Gonzalo (2021) se establece la siguiente clasificacion de recursos
didacticos:

e Material manipulativo, de observacion y experimentacion: dentro de esta
categoria encontramos materiales cotidianos como carton, objetos de la
naturaleza, etc.

e Materiales que desarrollan el pensamiento logico: materiales que permitan
realizar asociaciones, conteos, series, etc. También se encuentra dentro de este
grupo los materiales que fomentan la estimulacién sensorial con diferentes
texturas, colores, olores, etc. Por ejemplo, recortes, botones o pequefios objetos
que nos ayuden durante el conteo o el planteamiento de problemas. También
telas con diferentes texturas.

e Materiales para representar o simular: marionetas, atrezo teatral, etc. cualquier
material que pueda emplearse para la realizacion de role playing.

e Materiales no estructurados: materiales comunes que no tengan una finalidad
didactica por si mismos. Por ejemplo, botones, lana, pajitas, etc.

e Materiales comprados: recursos didacticos ya elaborados. En la actualidad es

bastante usual encontrar materiales didacticos creados que puedes comprar,
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descargar e imprimir y asi utilizar con tu grupo.

Materiales para la expresion plastica y musical: herramientas que sirvan para la
produccién de arte musical o plastico. Por ejemplo, instrumentos, material de
dibujo, papel continuo, etc.

Materiales digitales: el uso de tecnologia como herramienta didactica esta

totalmente normalizado y puede aportar grandes beneficios al desarrollo infantil.

Ademaés de esta clasificacion, Fonseca (2015) y Ortega (2017) proponen una serie de

materiales de uso comin en la asignatura de inglés durante la etapa de Educacion

Infantil:

Materiales impresos: materiales y recursos disefiados digitalmente e impresos
para su uso y manipulacion fisica. Dentro de esta categoria se encuentran los
libros, fichas de actividades, diccionarios, cuadernos, etc.

Objetos reales o realia: se trata de objetos cotidianos a los que se les puede dar
un uso didactico y que ayuden a desarrollar la motricidad, estimulacién sensorial
y cognitiva del alumnado. Dentro de esta categoria también se encuentran los
objetos que fomentan las representaciones o role playing como:

o Marionetas: el uso de estos materiales en el aula fomenta las habilidades
sociales, la empatia, el desarrollo de la teoria de la mente (capacidad para
predecir actuaciones en otras personas) y la adquisicion de valores
positivos y desarrollo de la inteligencia emocional.

TIC: el uso de herramientas tecnoldgicas educativas cada vez estd mas
normalizado y aporta numerosos beneficios, entre los que destacan el fomento
de la imaginacion a través de programas abiertos que fomenten la exploracion y
trabajo activo del alumnado; el desarrollo de la flexibilidad cognitiva y
adaptacion; funcionan como refuerzo positivo y elemento motivador de
aprendizaje; proporciona aprendizajes multisensoriales, etc.

Materiales audiovisuales: la reproduccion de imagenes, videos y sonidos
proporciona al alumnado un aprendizaje multisensorial.

Nursery rhymes: este recurso se refiere a las canciones tradicionales, formadas
por rimas, que se emplean con el alumnado mas joven para introducir la poesia,
vocabulario, rutinas, etc. de una forma motivadora y divertida.

Juegos: el juego es una herramienta relevante ya que permite a los nifios poner

en marcha su imaginacion, elemento fundamental en el desarrollo personal del
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nifio; asi como la manera de expresar la vision del mundo, desarrollar su

creatividad y su capacidad de socializacion.

2. LAS METODOLOGIAS ACTIVAS: LOS RINCONES DE
TRABAJO

Los rincones de aprendizaje son areas fisicas designadas para fines educativos dentro de
un aula. Estan disefiados para proporcionar materiales apropiados para ayudar al
alumnado a trabajar de forma independiente o colaborativa para cumplir con objetivos
establecidos.

Esta metodologia suele emplearse en la etapa de Educacion Infantil y en Educacion
Primaria (Chibueze, s.f.). A continuacion, se detalla su funcionamiento en la ensefianza

del inglés como lengua extranjera.

2.1. La organizacion del aula de inglés en rincones de actividades

Los rincones de aprendizaje son una actividad de aprendizaje especial para nifios de la
etapa de Educacion Infantil que promueve fuertemente la independencia y el amor por
el aprendizaje. Basicamente, se trata de que todos los nifios jueguen y trabajen en
diversas tareas en una misma aula, bajo la supervision del docente.

Esta metodologia tiene al alumnado como protagonista del aprendizaje, dandoles
libertad de elegir qué hacer y promoviendo la socializacién en el aprendizaje. También
se basa en la tradicibn Montessori de permitir que los nifios de diferentes edades
aprendan juntos, trabajando en tareas que fomentan la concentracion y estilos de
aprendizaje independientes y de investigacion.

Los nifios tienen libre eleccion sobre qué rincon visitar. Esto les da mas motivacién para
trabajar y jugar. Aprenden a tomar decisiones y a tener autodeterminacion. Con la
libertad viene la responsabilidad. Los nifios aprenden a seguir las reglas del aula, usan
su tiempo de manera constructiva y respetan los espacios de aprendizaje de los demas
(Chibueze, s.1.).

En el caso de emplear esta metodologia para la adquisicion del inglés como lengua
extranjera, destaca el aumento de motivacién por la adquisicion de conocimientos y por

el aprendizaje y comunicacion en dicho idioma, asi como la capacidad para desarrollar
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la autonomia, la competencia de aprender a aprender y la posibilidad de realizar un
aprendizaje dinamico, en movimiento, que les permita favorecer la capacidad de
atencion (Gao, 2009).

A continuacion, se especifican los rincones de aprendizaje que se llevaran a cabo a lo
largo de nuestra unidad didactica:

Rincon de las TIC

Este rincon tiene la finalidad de desarrollar la competencia digital en el alumnado. Se
trata de un acercamiento, de un uso didactico, de las tecnologias de la informacion y
comunicacion al alumnado de esta etapa (Cardenas, et al., 2015).

Este rincon se puede presentar como un espacio amplio con mesas y ordenadores fijos,
aunque, debido a la limitacién de espacio de las aulas, el sistema mas practico, a la vez
que econdmico, seria la utilizacion de una estanteria donde se puedan colocar distintas
tablets para que el alumnado utilice por toda el aula (Verdd, 2020).

Asi mismo, a este rincon también puede pertenecer la pizarra digital que se utilice en el
aula.

Este rincon, ademas de emplearse para desarrollar la lectoescritura en el alumnado
infantil, es un rincén que favorece la autonomia, la competencia de aprender a aprender,
la creatividad, la experimentacion y manipulacién. Ademas, se trata de un espacio que
puede plantear actividades multinivel de una manera muy sencilla y sin un coste
excesivo para el docente, por lo tanto, se trata de un rincén inclusivo (Cabrera, 2019).
Algunas de las herramientas que pueden emplearse para favorecer la lectoescritura en el
alumnado son las siguientes: herramientas de realidad aumentada, videos y canciones.
También pueden emplearse aplicaciones o herramientas que desarrollen la lectoescritura
de una manera ludica, como es el ejemplo de ABC Tic-Tac-Toe: es una manera
divertida para que los nifios aprendan las letras mayusculas y minusculas del alfabeto y
practiquen la escritura correcta de las letras, los sonidos fonéticos mientras juegan.
También pueden emplearse herramientas interactivas como kahoot o liveworksheet,
donde el docente puede crear sus propias actividades.

Rincon de los sentidos

Este rincon puede ubicarse en una esquina del aula sobre una mesa o en una estanteria
donde se dispongan los diferentes objetos que se van a emplear. Es importante también,

que se cologuen carteles informando sobre los diferentes sentidos. Estos deben contar
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con diversas imagenes o dibujos para que el alumnado pueda reconocerlos. Los
materiales que pueden desarrollar los 5 sentidos y que pueden colocarse en este espacio
son (Estrada, 2014):

Tacto: papel de lija, tela de diferentes texturas, arena, madera, plumas, hojas de
plantas, slime, etc.

e Gusto: limdn, azdcar, sal, zumos, vinagre, etc.

e QOido: maracas, campanas, reproductor de musica, xiléfono, etc.

e Vista: proyector de estrellas, botellas de la calma, ldminas de colores, etc.

e Olfato: esencias, velas aromaticas, etc.
Este tipo de rincones favorecen el desarrollo e inclusion de alumnado con TEA, asi
como otros trastornos del desarrollo y discapacidades fisicas. Las actividades
sensoriales ayudan a los nifios a autorregularse, lo que en ultima instancia mejora su
rendimiento académico y sus habilidades de socializacion.
Ademas, el procesamiento sensorial es la base de todo aprendizaje y los estimulos
sensoriales son beneficiosos y pueden ser una estrategia de afrontamiento para todos los
nifos.
El uso de este rincon para la adquisicion de la lectoescritura consistiria en relacionar
cada objeto con diferentes sonidos, silabas y palabras. Por ejemplo, en la zona del gusto,
podria hacerse una cata de sabores y relacionar cada sabor con su denominacion (lemon
= bitter).
Estas actividades pueden ser multinivel, comenzando a relacionar cada objeto con un

6‘17’

fonema (por ejemplo, lemon con el sonido “I”’), mas tarde puede relacionarse cada sabor
con una silaba o con una palabra. Ademas, cada objeto puede relacionarse con su
nombre y con el sentido.

De esta manera, ademas de adquirir nociones de lectoescritura, el alumnado también
estaria aprendiendo nuevo vocabulario que, aungque es comun, en nifios de esta edad se
utiliza muy poco.

Otra actividad que podria realizarse en este rincon es mindfulnes o relajacion. Para ello
se oscurecera el aula y se encendera el proyector de estrellas. Se pedira al alumnado que
se coloque en el suelo observando dichas estrellas y realizando un ejercicio de
respiracion, previamente explicado. A continuacidn, se pedira que emitan diferentes
sonidos relacionados con fonemas de la lengua inglesa (“s”, “r”, “m”). Por medio de

esta actividad, relacionaran sonidos con su representacion grafica de una forma relajante

23



y favoreciendo la concentracion.

Rincén de la naturaleza

Con este rincon se busca un acercamiento del alumnado a la naturaleza del entorno que
les rodea. Este rincon puede ocupar una pared donde colgar diferentes murales con
animales, plantas o incluso, con las estaciones. En este rincon pueden realizarse
actividades de jardineria para que el alumnado desarrolle la autonomia y
responsabilidad por el cuidado de otros seres vivos. También puede realizarse un
minihuerto para trabajar la nutricion y habitos saludables de la alimentacion.

Como se puede observar, este espacio aporta variedad de alternativas y desarrolla
diferentes competencias en el alumnado.

En el caso del desarrollo de la lectoescritura, pueden crearse murales con hojas
recogidas en el campo donde se relacione cada hoja con un arbol o se dibuje un arbol y
se nombren las partes mas destacables.

También pueden emplearse mufiecos de diferentes animales reproduciendo los sonidos
que hacen y relacionandolos con sus fonemas. Por ejemplo, puede utilizarse una figura
de una vaca, preguntando al alumnado que sonido hace (“moo”) y se escribe dicho
sonido, para que puedan relacionar esos fonemas con su representacion.

En este rincdn también se podria hacer una actividad para identificar silabas y palabras.
Para ello, se representara cada palabra en la pizarra acompafiada del sonido que la
representa. A continuacion, se pedira al alumnado que emplee objetos de la naturaleza
que pueden encontrar en el patio, para reproducir la letra. Para ello, pueden emplear
arena, piedras, palos, flores, hojas, etc.

Rincon de la fisica

Este rincon hace referencia a un espacio destinado a la manipulacién y a la iniciacion a
la experimentacion cientifica.

Este espacio puede estar ubicado en torno a una mesa y un armario o espacio de
almacenamiento, donde se guarden utensilios cotidianos que puedan emplearse para la
experimentacion.

Los rincones de ciencia en la etapa de educacion infantil brindan a los nifios
conocimientos especificos donde aprenden explorando y jugando con aparatos y
materiales relacionados con la ciencia. Como la mayoria de los nifios son curiosos por
naturaleza, los rincones de ciencia son una de las mejores iniciativas que los maestros

de preescolar pueden hacer para adaptarse a la curiosidad innata de los nifios al
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proporcionarles herramientas y materiales de aprendizaje adecuados para estructurar y
guiar sus investigaciones autoiniciadas.

Al igual que cualquier otro rincon, necesitard un estante 0 una mesa que pueda usarse
como lugar para colocar todas las herramientas y materiales cientificos. Para que el
alumnado pueda tener facil acceso a las herramientas y los materiales, es recomendable
que estos muebles no sean demasiado altos y sean seguros para los nifios. Puede
colocarse una alfombra en el suelo donde los nifios puedan sentarse y jugar. De lo
contrario, también se pueden habilitar pequefias mesas y sillas para que trabajen.

Dentro de este rincon se pueden realizar diferentes experimentos, pueden emplearse
colorantes o tintes para mezclar y crear diferentes colores; también pueden emplearse
basculas sencillas con las que comparar el peso de diferentes objetos. Ademas, se trata
de un rincén en el que también pueden emplearse productos reciclados, como botellas
de pléstico a las que se les afiade vinagre y bicarbonato sédico (que producen diéxido de
carbono) y se les coloca un globo en la boca para que este se hinche.

En cuanto al uso de este rincén y las literacy props, puede emplearse como un espacio
para ampliar vocabulario del alumnado. Puede usarse para conocer el vocabulario de los
colores, de diferentes ingredientes o materiales que se empleen en este espacio. Por
ejemplo, este seria el lugar idoneo para conocer el vocabulario de los colores en lengua
inglesa a través de un experimento en el que se mezclen colorantes.

Rincon de los cuentos

Se trata de un espacio en el que se busca desarrollar el habito de la lectura a edades
tempranas. Cabe destacar que en la etapa de Educacion Infantil no se puede esperar que
el alumnado sea capaz de leer un libro, ya que se encuentran en un momento de
aprendizaje y adquisicion de capacidades de lectura. Pero la creacién de este espacio en
el aula puede ayudar a desarrollar estas habilidades de aprendizaje de lectura, asi como
desarrollar una “pasion” o habito lector que serda muy beneficioso para la persona.
Un rincon de cuentos en el aula sirve como la columna vertebral de las actividades de
aprendizaje diarias y aporta los siguientes beneficios (Martinez y Teale, 1988):

e Crea un ambiente de lectura.

e Apoya la ensefianza de la lectura.

e Enriquece el plan de estudios: tener una amplia gama de libros que no son de

texto en el aula alienta a los maestros a incorporar diversos libros de ficcion y no

ficcidn en su ensefianza.
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e Refuerza la adquisicion del idioma materno o del aprendizaje de una lengua
extranjera.

e Fomenta la lectura independiente: tener libros facilmente disponibles en el aula
apoya la lectura independiente, la exploracion personal, la investigacion de
proyectos y la evaluacién individual.

e Aumenta el vocabulario.

e Permite que los estudiantes interactten con los libros.

Este espacio puede ubicarse en una estanteria donde se cuente con libros atractivos y
adaptados a la edad del alumnado. También pueden utilizarse objetos cotidianos o
marionetas para representar diferentes historias. Por ejemplo, podria representarse
alguna historia o cuento que trabaje especificamente uno o varios fonemas que se
pretenden adquirir.

Otro ejemplo de uso de este rincon es la creacion de cuentos de manera cooperativa. A
partir del vocabulario aprendido por el alumnado, se pueden crear cuentos que seran
redactados por el docente e ilustrados por el alumnado. También se pueden crear libros
de fonemas, ilustrando cada sonido y recogiendolo en un cuaderno. En este rincén
también pueden emplearse las representaciones teatrales, empleando realia o atrezzo,
como literacy props para representar diferentes cuentos o para relacionar las imagenes
con sonidos.

Rincén de la casa

El rincon de la casa admite tanto el juego individual como el cooperativo. Muchos
nifios, pasan un tiempo considerable en el rincén de la casa manipulando objetos
cotidianos (o sus representaciones en forma de juguetes). En este espacio pueden imitar
secuencias de cocina gue han visto en casa o pretender alimentar a una mufieca o un
animal de peluche.

Los nifios que exploran o imitan en el rincon de la casa a menudo se contentan con jugar
solos o junto a otros. Otros nifios juegan alli con amigos, representando papeles
familiares: mamas, papas, bebés, hermanos y hermanas, tias y tios, abuelos, nifieras y
mascotas.

El juego de simulacion es muy importante para el desarrollo y el aprendizaje de los
nifios. Por medio de la simulacion de situaciones cotidianas, el alumnado adquiere
vocabulario especifico de estos, asi como expresiones empleadas en situaciones

cotidianas. Estos conocimientos son muy Utiles cuando un nifio o nifia esta aprendiendo
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un idioma extranjero. De esta forma, puede emplearse este espacio y sus objetos para
aprender nuevo vocabulario o expresiones, como ya se ha indicado. Por ejemplo,
pueden emplearse juguetes de comida o utensilios de cocina como literacy props para

aprender vocabulario.

2.2. Metodologia del trabajo por rincones

El aula de la primera infancia esta configurada para ser un entorno que apoye el
aprendizaje. Los muebles, el equipo y los materiales se eligen y organizan
cuidadosamente para llamar la atencion del alumnado y promover los objetivos de
contenido del plan de estudios. El entorno de aprendizaje fomenta una mezcla de
independencia y juego cooperativo y proporciona materiales que reflejan la diversidad
de la vida familiar de los nifios.

Los rincones de trabajo permiten que los nifios jueguen y exploren materiales bajo la
guia del maestro, ya sea individualmente o en pequefios grupos. Las habilidades que
conducen a la lectura, la escritura y las matematicas no se limitan a rincones especificos,
sino que se refuerzan de diferentes maneras en todos los rincones a través de la
comunicacion, la exploracion y el juego (Chibueze, s.f.).

Cuando se crean rincones de aprendizaje, muchos docentes tienden a crear espacios
destinados para las matematicas y la alfabetizacion, pero también pueden incluir otras
areas en las que se trabajen aspectos socioemocionales, motricidad fina, arte, bloques y
juegos dramaticos.

Hay muchas razones por las que los rincones de trabajo son importantes en un aula. En
primer lugar, suponen una fuente de motivacién para el alumnado, ya que suelen ser el
momento mas preciado del dia de un nifio. A continuacion, se recogen algunos de los
motivos por los que el trabajo por rincones es beneficioso (Buehl, 2017):

e Préctica: Los alumnos necesitan la oportunidad de practicar las habilidades que
estan aprendiendo en clase. Necesitan tiempo para trabajar con otros nifios, usar
materiales manuales y jugar sin estar bajo la instruccién directa de un maestro.
Cuando a los alumnos se les da la oportunidad de practicar habilidades por si
mismos, pueden descubrir nuevas formas de hacer las cosas, lo que permite
internalizar y hacer suyo el aprendizaje.

¢ Independencia: Ademas de tener la oportunidad de practicar, los rincones de
trabajo brindan a los estudiantes la oportunidad de demostrar cuanto han
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aprendido. Los maestros pueden monitorear a los nifios mientras trabajan y
juegan.

Responsabilidad: Los nifios también demuestran responsabilidad en los
rincones de trabajo. Usar los materiales correctamente, guardar las cosas y
limpiar, son habilidades importantes que los estudiantes deben desarrollar y
fomentardn ain maéas su independencia. En los rincones de trabajo, los
estudiantes son responsables de su propio trabajo.

Aprender se siente como jugar: Los nifios aprenden a través del juego. Cuanto
mas se pueda hacer que una actividad parezca ludica, ficticia o similar a un
juego, mas aprenderan. Cuando los nifios sientan que estan jugando, estaran mas
emocionados al hacer la actividad y hara que las habilidades se queden grabadas
en su cerebro. Es més probable que recuerden més las habilidades cuando estan
jugando y manipulando materiales, que simplemente haciendo una tarea con
papel y lapiz.

Oportunidades para el trabajo en grupos pequefios: Cuando en un aula hay
un namero reducido de estudiantes, es posible perfeccionar las habilidades que
necesitan. Si a los estudiantes se les ensefia codmo trabajar en los rincones de
forma auténoma (dentro de lo esperado a sus caracteristicas), los maestros
pueden trabajar con pequefios grupos de estudiantes durante 45 a 60 minutos
mientras el resto de la clase esta ocupada en los rincones de trabajo y otras
tareas.

Multinivel: Los rincones de trabajo ofrecen muchas maneras de diferenciar su
instruccion. Puede tener multiples actividades en cada aula y estas actividades
pueden tener diferentes niveles de dificultad. Los estudiantes pueden elegir la

actividad adecuada para ellos o el maestro puede asignar tareas a los nifios.

2.3. La organizacion del espacio

Los nifios pequefios integran los conocimientos experimentando con su entorno a través

de actividades practicas y juegos, razon por la cual los rincones de aprendizaje son una

parte vital de las aulas de infantil Es fundamental utilizar los rincones de aprendizaje

para brindarles experiencias practicas y oportunidades de juego que necesitan, pero hay

una variedad de factores que influyen en qué rincones de aprendizaje funcionarian

mejor para su espacio, como debe configurarlos y los materiales que debe usar e incluir
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en cada uno. Las investigaciones indican que un aula bien organizada ayuda a los nifios
a aprender y los motiva a interactuar positivamente entre si, o que a su vez mejora el
resultado del aprendizaje de los nifios (Tomlinson, 2017).

Se necesitan tres entornos bésicos al planificar donde instalar los rincones: un lugar para
que toda la clase trabaje en conjunto, un lugar para que los estudiantes trabajen de
manera independiente y un lugar para el trabajo en grupos pequefios dirigido por el
maestro. Es util usar un mapa del aula a escala de los muebles y equipos para probar
diferentes arreglos.

Al decidir qué rincon de trabajo se desea en el aula, se debe pensar en varios factores
(Tomlinson, 2017):

e Tamafo del aula: Hay que considerar el tamafio del aula cuando se elige
cuantos rincones de trabajo se disefian. Es importante pensar en como distribuir
cada rincén y los materiales o mobiliario que se necesitan. Si no se cuenta con
mucho espacio, pueden adaptarse los rincones. Por ejemplo; el estante donde se
almacenan los materiales de manipulacion matematica puede convertirse en el
Rincon de Matematicas y la biblioteca del aula puede convertirse en el Rincén
de lectura.

e Areas centrales separadas: Lo ideal es un area designada alejada del asiento
habitual del nifio. Los estudiantes necesitan moverse y levantarse de su asiento
durante el dia para reducir su aburrimiento y mantenerlos comprometidos con el
aprendizaje.

¢ Rincones con sentido: hay una gran variedad de rincones que se pueden tener
en el aula, pero no sera posible desarrollarlos todos. Es importante que
pensemos cuales son los rincones que mas beneficiaran a nuestro alumnado,
credndolos, teniendo en cuenta sus caracteristicas y la disposicién y recursos del

centro.
2.4. Tipologia de actividades

A continuacion, se presentan diferentes tipologias de rincones con sus actividades
caracteristicas y algunos ejemplos. La metodologia de trabajo por rincones es muy rica
en recursos ladicos, fomentando la creatividad, puede proporcionar muchos recursos
para desarrollar diferentes tipos de actividades.

A nivel ludico, se pueden desarrollar juegos fisicos que fomenten la motricidad del
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alumnado (carreras, obstaculos...); también promueve el juego simbolico (juegos de rol,
disfraces, teatro): juegos de construccion que desarrollan la motricidad fina (apilar
bloques, construir con “Lego”, construir letras); juegos de reglas que les ayuden a
comprender y adaptarse a las diferentes normas sociales (deportes).

Por otro lado, también pueden realizarse actividades de caracter individual, que
fomentan la autonomia, la autorregulacién durante el trabajo (lectura de libros) y trabajo
grupal que, ademas de fomentar el trabajo cooperativo y las habilidades sociales,
fomenta la resolucion de conflictos, la toma de decisiones, etc. (trabajos cooperativos,
manualidades, juegos en grupo) (Alarcén, 2016).

A continuacién, se especifican diferentes rincones de aprendizaje con sus respectivas
actividades:

Rincon de las TIC

e [Escanear letras a traves de una aplicacion de codigo QR. Cuando escaneen
la letra tendran que decir su nombre en voz alta y buscar objetos que empiecen
por la misma letra.

e Cuentos digitales interactivos: escuchar las historias mientras que siguen las
palabras destacadas en la pizarra. Posteriormente se utilizaran literacy props
con palabras clave de la historia para ordenarlas en secuencia o identificar las
palabras en el texto.

e Caja de letras digitales: a través de una caja de letras virtual, los nifios
tendran que seleccionar letras de la caja y arrastrarlas para formar palabras.
Pueden practicar la escritura de palabras y escuchar su pronunciacion.

Rincon de los sentidos

e Juego letras sensoriales: letras del abecedario con distintas texturas: papel
lija, tela, algodon, papel arrugado...Los nifios pueden tocar y explorar con sus
manos las letras mientras que dicen el nombre de cada letra.

e Pintura con dedos: con papel de lija y letras impresas en relieve. Los nifios
podran utilizar pintura de dedos para trazar las letras y al mismo tiempo decir
el nombre de la letra. También pueden utilizar pinceles.

e Libros tactiles: en cada pagina del libro se utilizaran texturas diferentes. Los
nifios leeran el libro y describiran las sensaciones.

Rincén de naturaleza

e Escritura con elementos de la naturaleza: en recipientes con arena, pétalos,
hojas secas tendran que escribir letras o palabras en el suelo utilizando esos
elementos naturales.
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Letras en la naturaleza: los nifios tendran que explorar su entorno natural
(jardin o parque) y buscar objetos que se asemejen a las letras. Ejemplo: Un
palo en forma de “L”.

Rincon de fisica

Experimento de escritura invisible: se preparara una solucion de zumo de
limén o vinagre diluido en agua. Los nifios escribiran las letras o palabras en
un folio en blanco mediante la solucién y el pincel. Al principio las letras
seran invisibles, pero en cuanto se pongan al sol y se sequen, las letras se
revelaran.

Juego de letras flotantes: se llenara un recipiente con agua y se colocaran
letras flotantes en él. Los nifios tendran que pescar las letras con sus manos
para que luego formen palabras. Mientras que capturan las letras, las podran
decir en voz alta.

Rincén de cuentos

Lectura compartida: el maestro contara un cuento a los nifios. Mientras lee,
resaltara las palabras clave y las letras importantes utilizando “literacy props”
como tarjetas o imanes con las letras correspondientes. Los nifios repetiran las
palabras o letras con el maestro.

Creacion de personajes: tras la lectura del cuento, los nifios podran crear los
personajes utilizando “literacy props” como tarjetas con imagenes de
personas, animales o cosas relacionadas con la historia.

Ordenar la historia: los alumnos ordenaran la historia a través de tarjetas que
contengan imagenes, la cuales representan diferentes eventos de la historia.
Los nifios tendran que reconstruir la historia del cuento diciendo lo que sucede
en cada una de las partes.

Rincén de casa

Etiquetas de palabras: los alumnos colocaran etiquetas a los objetos de la
casa, en este caso a los objetos pléasticos de las frutas.

Escritura de listas de la compra: realizarén listas de la compra de alimentos.
Pueden tener como referencia las letras magnéticas o tarjetas donde vienen
inscritos los nombres.

Bingo de frutas: tarjetas de imagenes con las distintas frutas que hay en casa.
Tendrdn que encontrar la fruta de plastico o la tarjeta de la fruta
correspondiente y tachar la casilla del bingo.
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CAPITULO 11

PROPUESTA DIDACTICA
3. UNIDAD DIDACTICA “EN LA SELVA”

En esta unidad didactica se pretende trabajar la lectoescritura del inglés mediante el uso
de literacy props y a través de la metodologia de trabajo por rincones. Esta unidad
didactica se desarrolla en un grupo del tercer curso del segundo ciclo de un centro de
Educacién Infantil de la comunidad de Castilla'y Ledn.

La ambientacién y el tema predominante en esta unidad didactica son los animales y la
naturaleza, por eso se titula The rainforest. A través de diferentes actividades digitales,
manipulativas o experimentales y del conocimiento de diferentes animales y elementos
de la naturaleza, el alumnado adquirira conocimientos en cuanto a diferentes fonemas y
vocabulario de la lengua inglesa.

El colegio estd ubicado en el centro de la ciudad. Se trata de un centro publico que
cuenta con el segundo ciclo de la etapa de educacion infantil y la etapa completa de
educacion primaria. El barrio en el que se encuentra el centro educativo es un barrio con
un nivel socioecondmico medio-alto. Este centro cuenta con un 15% de alumnado
NEAE. El programa “secciones bilingiies” forma parte de la oferta educativa del centro;
se impartiran dos asignaturas en inglés, de manera que Arts and Crafts e Inglés seran
cursadas por nuestros alumnos aunque cabe indicar que al alumno con necesidades
educativas se le daran pautas de trabajo que le proporcionen adquirir los nuevos
conocimientos.

En los alrededores del centro hay varios parques y un polideportivo. Este centro consta
de 30 aulas, comedor, aula de usos multiples, gimnasio, sala de psicomotricidad, aula de
masica y de informatica y 3 aulas de apoyo. Cuenta con servicio de comedor y
madrugadores por lo que la jornada escolar estara comprendida desde las 8.45 hasta las
14.00 horas, siendo jornada continua; de esta manera los nifios/as podran participar en
todas las actividades extraescolares que ofrece el colegio. EI nUmero aproximado de
alumnos es de 500. Este colegio se caracteriza por la diversidad cultural ya que hay
nifios procedentes de Marruecos, Ecuador, China, Ucrania y Argentina.

La clase para la que se ha disefiado esta propuesta didactica esta formada por 15
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alumnos, de los cuales 7 son nifias y 8 son nifios, de los cuales 2 son procedentes de
Ucrania y 1 nifia de Ecuador. En el aula hay un nifio con Trastorno por déficit de
atencion e hiperactividad que sigue el trascurso de las clases, aunque a un ritmo mas

lento y a partir de pautas mas concretas.

3.1. JUSTIFICACION DE LA UNIDAD

Esta unidad didactica se desarrollara durante el primer trimestre y tendrd una duracion
de dos semanas, en concreto se impartirdn 6 sesiones en las que se trabajard la
lectoescritura, en el ultimo curso de Educacion Infantil (5 afios). Este tema se trabajara
en un aula gque aplica la metodologia de trabajo por rincones y empleara las literacy
props, ambientadas en animales y plantas de la selva, para favorecer el aprendizaje
significativo a partir de materiales visuales y manipulativos.

La eleccion de esta metodologia se debe a que en la etapa evolutiva en la que se
encuentra el alumnado, el aprendizaje destaca por la manipulacion de objetos y el juego;
por lo tanto, la utilizacion de literacy props en entornos ludico-educativos favorecera el
desarrollo de sus sentidos y fomentara la adquisicidén de nuevos conocimientos.

Ademas de las metodologias y recursos empleados (trabajo por rincones y literacy
props), esta unidad didactica se ha elaborado conforme a la ley vigente, LOMLOE, la
cual habla de situaciones de aprendizaje, entendidas como la implementacion de
propuestas pedagogicas, en las que se trabajen las competencias especificas de la etapa
y/o materia, de una forma autébnoma, emprendedora y creativa, algo que encaja
realmente bien con la metodologia de aprendizaje por rincones, la cual destaca por

fomentar la creatividad y autonomia del alumnado.

3.1.1. OBJETIVOS DIDACTICOS

Para redactar los objetivos didacticos de esta unidad, sera necesario que, previamente,
tomemos como referencia lo recogido en la LOMLOE en el Real Decreto 95/2022 y en
el DECRETO 37/2022 que regulan el curriculo de la Educacién Infantil en el estado
espafol y en la Comunidad de Castilla'y Leon.

Teniendo en cuenta esto, se establece que los objetivos de etapa recogidos en el articulo
7 del Real Decreto 95/2022, que se desarrollaran a lo largo de esta unidad didactica son:

e Observar y explorar su entorno familiar, natural y social.

33



Adquirir progresivamente autonomia en sus actividades habituales.

Relacionarse con los demas en igualdad y adquirir progresivamente pautas
elementales de convivencia y relacion social, asi como ejercitarse en el uso de la
empatia y la resolucion pacifica de conflictos, evitando cualquier tipo de
violencia.

Desarrollar habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas de
expresion.

Iniciarse en las habilidades I6gico-matemaéticas, en lecto-escritura y en el

movimiento, el gesto y el ritmo.

Por altimo, quedaria sefialar los objetivos didacticos de la unidad:

OD1: Desarrollar nociones bésicas de lectoescritura en lengua inglesa

OD2: Favorecer la lectoescritura y el aprendizaje mediante el trabajo por
rincones.

OD3: Emplear literacy props como método de aprendizaje de lectoescritura en
lengua inglesa.

OD4: Adquirir nuevo vocabulario en lengua inglesa relacionado con el entorno
de la selva,

OD5: Desarrollar el trabajo autonomo del alumno.

OD6: Trabajar de manera cooperativa respetando las opiniones de los demas

compafieros.

3.1.2. COMPETENCIAS CLAVE

Las competencias clave que se trabajaran en esta unidad didactica son las siguientes:

Competencia plurilingie: esta unidad didactica supone un primer contacto con
el aprendizaje en lectoescritura de una lengua extranjera, en este caso de inglés.
Esta competencia se trabajara a lo largo de todas las actividades favoreciendo el
respeto y motivacion de aprendizaje por la lengua inglesa.

Competencia en comunicacion linguistica: al tratarse de una etapa en la que se
comienza la ensefianza de la lengua extranjera, es necesario desarrollar desde
cero la lectoescritura en este idioma. A través de las actividades que se
desarrollan en este trabajo, se pretende trabajar la lectoescritura mediante

actividades ludicas y manipulativas, adquiriendo vocabulario y conocimientos
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necesarios para la correcta pronunciacion.

e Competencia digital: esta competencia Unicamente se trabajard en una de las
sesiones donde se emplearan herramientas digitales para la adquisicion de
conocimientos. La finalidad de trabajar esta competencia es concienciar sobre el
uso educativo que pueden tener las herramientas tecnolodgicas.

e Competencia emprendedora: se trabajard desarrollando la creatividad en
diferentes actividades artisticas.

e Competencia personal, social y de aprender a aprender: se trabajara de
forma transversal a lo largo de toda la unidad did4ctica, desarrollando

habilidades sociales, empatia, asertividad y resolucion de conflictos.

3.1.3. CONTENIDOS

Los contenidos que se trabajaran en esta unidad didactica se recogen en el DECRETO
37/2022) y se seleccionan los siguientes:
Crecimiento y armonia
D. Interaccién socioemocional en el entorno. La vida junto a los demas. Adaptacion a
las pautas que rigen la convivencia y la igualdad en el seno familiar y social.
e Habitos y regulacion del comportamiento en funcién de las necesidades de los
demas: escucha, paciencia y ayuda.
e Estrategias elementales para la gestion de conflictos.
e Desarrollo de actitudes de espera y de participacion activa. Asuncion de
pequefias responsabilidades en actividades y juegos
Descubrimiento y exploracion del entorno
C. Indagacion en el medio fisico y natural. Cuidado, valoracion y respeto
e Los seres vivos e inertes. Rasgos comunes y diferentes. EI medio natural y
social. Relaciones que se establecen entre ellos.
Comunicacién y Representacion de la Realidad.
B. Las lenguas y sus hablantes
e Aproximacion a la lengua extranjera. Elementos para una comunicacion
funcional basica: saludar, despedirse y agradecer.
e Instrucciones en lengua extranjera, asociadas a rutinas y juegos del aula,
expresadas con producciones redundantes y apoyadas en gestos y en lenguaje no

verbal.
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e Canciones, rimas, retahilas y cuentos sencillos y contextualizados en lengua
extranjera, con ayuda de imagenes y otros recursos, asi como de medios
informaticos y audiovisuales.

e Léxico en lengua extranjera dentro de diversos contextos significativos.

e Acercamiento progresivo, de forma globalizada, a los fonemas de lengua

extranjera que no existen en nuestra lengua.

3.1.4. METODOLOGIA

A traves de esta propuesta de intervencion se pretende realizar un proyecto en el que se
creen actividades dinamicas, manipulativas y de experimentacion con las que trabajar la
lectoescritura del inglés en la etapa de Educacion Infantil.

Esta propuesta sera colectiva y participativa, ya que se busca realizar un trabajo grupal
en el que el alumnado pueda intervenir cuando lo desee o necesite; también serd
socializada, porque al realizar un trabajo grupal se espera desarrollar habilidades
sociales. Una metodologia activa en la que el alumnado sea el protagonista de los
procesos de ensefianza-aprendizaje; flexible, de forma que se tengan en cuenta las
caracteristicas especiales de cada alumno y alumna, pudiendo adaptar las actividades y
métodos para favorecer el aprendizaje de todo el grupo. Durante el desarrollo de esta
propuesta se trabajara el aprendizaje por descubrimiento o experimentacion, el cual
fomenta la motivacion, el rendimiento y la adquisicién de habilidades sociales, de la
competencia de aprender a aprender y de habilidades para resolver conflictos de forma
pacifica, tan utiles para la vida diaria. Debido a la etapa preoperacional en la que se
encuentra el alumnado, es necesario que el aprendizaje sea manipulativo, por ello, se
emplean literacy props como recursos manipulativos. También se utiliza el juego como
principal via de aprendizaje, ya que proporciona altos niveles de motivacion, lo que
favorece la capacidad de atencion y rendimiento del alumnado.

Por dltimo, el rol de la docente sera directivo, siendo quien dirigira el proceso de
ensefianza-aprendizaje; pero no autoritario, ya que su funcion serd la de mera
orientadora. La docente también ejercerd de modelo para el correcto desempefio del

trabajo del alumnado.
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3.1.5. RECURSOS

Recursos materiales:

e Recursos digitales:
o Pizarra digital
o Proyector
o Pizarra digital
o Tablets

e Cuentos:
o Cuento de “Rainforest Animals” de Jill McDonald.

o Rainforest by Julia Groves.

e Materiales tangibles:

o Tintes
o Recipiente con arena y otro
P y o Agua
con harina.
o Telas
o Marionetas
o Mural

Papel - .
© P o Dibujos de animales

Papel continuo
© P o Memory

Letras magnéticas . . . .
© g o Tarjetas juego de aliteracion

o Colores .
o Frutas y animales de

o Palillos o depresores i
plastico.

o Cartulinas

3.1.6. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Uno de los beneficios del uso del trabajo por rincones, tal y como se menciona en
apartados anteriores, es la flexibilidad y adaptacion que aporta durante el aprendizaje
del alumnado. Esto hace que, en los momentos en los que el alumnado pueda interactuar
de forma libre en estos rincones, lo hara en funcién de sus motivaciones y capacidades.

Por otro lado, la programacién que se presenta sigue los patrones del Disefio Universal
de Aprendizaje, tal y como recoge la normativa (LOMLOE y DECRETO 37/2022), ya
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que busca potenciar la motivacion del alumnado a través de actividades ludicas,
manipulativas y de experimentacion. EI DUA se relaciona con la educacion inclusiva, la
cual busca atender a las necesidades mediante una metodologia comun para todo el
grupo-aula, para que la intervencién con alumnado NEAE se realice de forma ordinaria.
Por ello, la metodologia empleada a lo largo de la unidad didactica estd adecuada al
alumnado con TDAH del grupo-clase (trastornos de la atencion o de aprendizaje) y los
dos alumnos con lengua materna diferente al castellano (alumnado por desconocimiento
de la lengua). En el caso de estos dos alumnos (que no comprenden el castellano), no se
han encontrado dificultades significativas ya que las sesiones se imparten en inglés, con
apoyo visual y tratdndose de un nivel inicial que es facil de comprender. Esta
aplicacion del modelo DUA hace que las diferentes actividades propuestas se adapten a
las diferentes necesidades que puede tener el alumnado.

3.1.7. CRITERIOS DE EVALUACION

Los criterios de evaluacion que se recogen en el DECRETO 37/2022 estan relacionados
con cada competencia especifica, y la tipologia de actividades que se desarrollan en esta
unidad didactica. Estos seran los siguientes:

Competencia especifica 2:

2.2. Interpretar los mensajes transmitidos mediante representaciones o manifestaciones
artisticas, también en formato digital, reconociendo la intencionalidad del emisor,
mostrando curiosidad e interés y una actitud responsable.

Competencia especifica 3

3.1. Hacer un uso funcional del lenguaje oral y/o de otros lenguajes, comunicando
sentimientos, emociones, necesidades, deseos, intereses, opiniones, experiencias propias
e informacion, aumentando su repertorio linguistico y construyendo progresivamente un
discurso mas eficaz, organizado y coherente en contextos formales e informales.

3.8. Expresarse de manera creativa, utilizando diversas herramientas o aplicaciones
digitales intuitivas y visuales como medio de disfrute, motivacion y aprendizaje.
Competencia especifica 4

4.3. Manejar con cierta fluidez la asociacion fonema-grafema asociando el sonido,
nombre y grafia de las letras atendiendo a su individualidad.

Competencia especifica 5
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5.2. Participar en interacciones comunicativas en lengua extranjera relacionadas con
rutinas y situaciones cotidianas, enriqueciendo sus estrategias comunicativas y su bagaje
cultural.

5.4. Descubrir patrones sonoros de entonacion, ritmo y acento caracteristicos de la
lengua extranjera, reproduciendo canciones, retahilas y rimas.

5.5. Participar en actividades de aproximacion a la literatura infantil, tanto de caracter
individual, como en contextos dialdgicos y participativos, descubriendo, explorando y
apreciando la belleza del lenguaje literario.

5.6. Expresar emociones, ideas y pensamientos a través de manifestaciones artisticas y
culturales, disfrutando y valorando el proceso creativo.

Para aplicar estos criterios de evaluacién y evaluar el desarrollo del alumnado durante la

unidad didactica se emplea la siguiente rubrica de elaboracion propia:

Criterio Conseguido En progreso No conseguido
Comprende las Comprende algunas de | Tiene dificultades en la
indicaciones dadas por | las indicaciones comprension de
el docente o indicaciones
compafieros

2.2 Sigue las indicaciones Sigue algunas No sigue las indicaciones
dadas por el docente indicaciones dadas por el docente
Muestra interés y En ocasiones muestra | No muestra interés ni
atencion a las interés y atencion atencion a las
indicaciones indicaciones
Expresa oralmente sus | En ocasiones requiere | Requiere de ayuda
necesidades, de ayuda para expresar | constante para la
experiencias u opiniones expresion de opiniones.
opiniones de forma En ocasiones expresa | No suele expresar

21 voluntaria. necesidades necesidades

' Emplea imagenes para | En ocasiones relaciona | No relaciona sus
expresar sus sus pensamientos con | pensamientos con
necesidades, representaciones representaciones graficas
experiencias u graficas
opiniones de forma
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voluntaria

Emplea adecuadamente

las herramientas TIC

En ocasiones es capaz

de desenvolverse con

No es capaz de

desenvolverse con

3.8 después de la herramientas TIC herramientas TIC a pesar
explicacion y ayuda de disponer de la ayuda
pertinente del docente
Relaciona cada grafema | En alguna ocasién No relacion la mayoria
con su fonema relaciona los grafemas | de los grafemas con sus
correspondiente fonemas

4.3 Emite los sonidos A veces pronuncia No emite los sonidos
adecuados al pedir que | adecuadamente adecuados al reproducir
se represente un un grafema
grafema
Participa activamente de | A veces participa Es necesario fomentar su

5.2 forma voluntaria en la voluntariamente participacién oral de
comunicacion oral manera constante
Reproduce sonidos y A veces tiene Tiene dificultades en la
entonaciones de forma | dificultades para la reproduccion de sonidos

54 satisfactoria reproduccion de y entonaciones.

sonidos y

entonaciones
Escucha atentamente en | A veces presta No presta atencion a las
las narraciones literarias | atencion a las narraciones

narraciones

55 Comprende las A veces tiene Tiene dificultades en la

narraciones literarias dificultades en la comprension de historias
comprension de
historias
Expresa artisticamente | Algunas de sus Sus expresiones
5.6 sus conocimientos expresiones artisticas | artisticas carecen de

son coherentes

coherencia
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3.1.8. SESIONES

Sesion: 1 (45 min) Rincon: TIC

Objetivos didacticos: OD1, OD3 Competencias clave: CCL, CP, CD, CPSAA

Actividad 1 (15 min): En primer lugar, introduciremos la sesion con una cancion de
los distintos animales que habitan en la selva. En esta cancion “It’s rainning It’s

pouring se trabaja la rima https://www.youtube.com/watch?v=EBpy-sIMZB8

Actividad 2 (20 min): “Letter tiles”: En esta actividad los alumnos tendran

[+] Que construir los nombres de los animales de la selva a través de la pizarra

n digital. Cada una de las letras aparecera desordenada, los nifios tendran que

L]

A

[=] escuchar el sonido de la palabra con el fin de que ellos puedan reproducirla.

coger letra por letra hasta formar la palabra. Después cuando las unan, podran

Actividad 3 (10 min): Kahoot! Los alumnos a través de tablets tendran que contestar
a las preguntas de este kahoot relacionando la pronunciacion de los animales de la
selva con su rima. Para ello, el profesor repetird en voz alta la pronunciacion
adecuada para que los nifios seleccionen la opcion correcta. El kahoot se repetira dos
veces para que interioricen los sonidos.
https://create.kahoot.it/share/find-the-rhyme/b79b3817-5210-4a1b-a9d8-
ch6823ef8190

Sesion: 2 Rincon: Sentidos
Obijetivos didacticos: OD1, Competencias clave: CCL, CP, CPSAA, CE
OD3,0D5, 0D6

Actividad 1 (20 min): se repartird a cada alumno/a un recipiente con arena donde se
representen palabras cvc relacionadas con los movimientos de los animales de la
selva y, seguidamente, deberan de representar la accion que han escrito. Saltaran
COMoO ranas, moveran sus brazos como tucanes, correran como jaguares... Mientras
que los alumnos representan el movimiento del animal, la profesora ird dando 6rdenes

para que estos las ejecuten.

41


https://www.youtube.com/watch?v=EBpy-slMZB8
https://create.kahoot.it/share/find-the-rhyme/b79b3817-5210-4a1b-a9d8-cb6823ef8190
https://create.kahoot.it/share/find-the-rhyme/b79b3817-5210-4a1b-a9d8-cb6823ef8190

Actividad 2 (15 min): “Magnetic Word Tiles”. Los alumnos tendran que representar
a través de las letras magnéticas palabras CVC relacionadas con los movimientos de

los animales de la selva. Después los alumnos leerén las palabras en voz alta.

rudin

Actividad 3 (10 min): “Spelling game”: La maestra pondré el nombre de un animal
de la selva proyectado en la pizarra y los nifios tendrdn que representar
exclusivamente la letra por la que empieza el animal en un recipiente con harina, de
esta manera trabajaremos la grafomotricidad desarrollando al mismo tiempo las
habilidades sensoriales. Asimismo, la maestra dird que comienza por la letra “F”
pronunciando la letra en inglés; posteriormente todos tendran que reproducir el

sonido de esa letra para interiorizarlo.
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Sesion: 3 Rincén: Cuentos

Objetivos didacticos: OD1, OD2, Competencias clave: CCL, CP, CPSAA, CE
OD3,0D6

Actividad 1 (15 min): en esta primera actividad se contara el cuento de “Rainforest
Animals” de Jill McDonald https://www.youtube.com/watch?v=5xf8joKDPCY .

Para narrar esta historia se emplearan marionetas con formas de los personajes
(frogs, boa, monkeys, jaguars,). mientras se cuenta la historia pueden realizarse
actividades para favorecer la atencion del alumnado, por ejemplo, podria pedirse que

cada vez que aparezca uno de los personajes, el alumnado dé una palmada.

Actividad 2 (20 min): una vez leido el cuento se repartird a cada nifio el dibujo de los

personajes que pueden salir en la historia para que los coloreen y creen marionetas de

papel.

Actividad 3 (10 min): una vez coloreadas las marionetas, el docente verbalizard y
escribira los nombres de cada animal en inglés (monkey, jaguar, toucan) vy
seleccionard un fonema que represente a cada personaje para reproducirlo. Por
ejemplo, en el caso de monkey, se destacara el fonema inicial |m|, de forma que cada
vez que el docente ensefie la marioneta del mono, los estudiantes deban hacer el

sonido |m| inicial.

Sesion: 4 Rincon: Naturaleza

Objetivos didacticos: OD1, OD2, Competencias clave: CCL, CP, CPSAA, CE
OD3,0D5

Actividad 1 (20 min): esta sesion ademas de trabajar la lectoescritura servira para
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decorar el rincon de la naturaleza, donde se encuentra un espacio en la pared sin
ningun tipo de decoracion. Se explicara al alumnado que se creara un mural de una
selva.

En primer lugar, se repartiran cartulinas de colores marrones y verdes, con dibujos de
partes de la vegetacion y se pedira al alumnado que lo recorte y lo pegue de forma
que se creen arboles, animales y flores. Acompafiando a cada elemento, se colocara
una etiqueta con su nombre en inglés, que el docente reproducira el sonido de esa

palabra.

Actividad 2 (25 min): en esta actividad se repartiran dibujos de diferentes animales
de la selva para que el alumnado los coloree. Una vez finalizados se relacionara el
sonido de cada animal con un fonema. Por ejemplo, la serpiente se relacionara con el
fonema |s|.

El docente reproducira todos los sonidos y a continuacion, se realizard un juego en el
que el docente reproduce un sonido, y el alumnado debe sefialar el animal del mural

que lo realiza.

Sesion: 5 Rincon: Fisica

Objetivos didacticos: OD1, OD2, Competencias clave: CCL, CP, CPSAA, CE
OD3,0D5,0D6

Actividad 1 (10 min): empleando los animales vistos hasta el momento, asi como
los elementos de la naturaleza, se trabajaran los colores a través de experimentos
donde se mezclen tintes.

En esta primera actividad se ira narrando una historia (Rainforest by Julia Groves

https://www.youtube.com/watch?v=Jcg93z_yoxE ) la cual hace alusion a diferentes

animales relacionandolos con algun color. Se aprovechara este momento para repetir
el vocabulario en inglés de dichos elementos, y se introducira el nuevo vocabulario de

los colores.
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Actividad 2 (25 min): en esta segunda actividad se dispondran los

tintes liquidos de diferentes colores en cuencos separados. Se

entregard a cada nifio un recorte de animal en tela blanca, que esta
sujeto a un palillo, para que lo introduzca en el tinte correspondiente.
A continuacion, cada nifio deberd decir el nombre en inglés del

animal y el color que le han puesto.

Actividad 3 (10 min): Después de pintar a los animales en tela; los utilizaremos
como literacy props para la siguiente sesion con el objetivo de que en el rincdn de la
casa puedan traer un objeto de su casa; que sea significativo para los nifios.

En esta actividad los nifios iran identificando el animal y el color que han utilizado

para tefiirlo, de esta manera haremos un pequefio repaso del vocabulario.

Sesion: 6 Rincon: Casa

Objetivos didacticos: OD1, OD2, Competencias clave: CCL, CP, CPSAA
OD3,0D4,0D5

Actividad 1 (15 min): Cada alumno con su marioneta realizada en la sesion anterior,
narrara que objeto ha traido al colegio y por qué es importante para él. Después se

realizarad un museo con los objetos que los nifios hayan traido.

Actividad 2 (15 min): “Alliteration cards game”: En esta segunda actividad se
trabajara el vocabulario de los alimentos en el rincon de la casa. En concreto se
trabajara el vocabulario de las frutas tropicales para poder enlazarlo con el tema The
rainforest.

En esta actividad los nifios tendran que seleccionar la fruta tangible/ real con el
animal de pléastico correspondiente. Si la fruta empieza por “m” seleccionaran la fruta

de plastico (mango) con su animal (monkey).

-. fﬁV\ /\
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Actividad 2 (15 min): una vez visto el vocabulario de los alimentos, se realiza un
juego de memory con fichas donde se relacione cada alimento con un animal segun el

color. Previamente, el docente habra hecho esta relacion para que todo el alumnado la

conozca. @@

4. CONCLUSIONES

En este trabajo se ha desarrollado una propuesta de intervencion cuya finalidad es
fomentar la lectoescritura del inglés, en alumnado de Educacion Infantil, mediante las
literacy props y del trabajo por rincones. El uso de estas actividades manipulativas se
debe a su caracter motivacional con respecto al alumnado, sobre todo para una etapa en
la que dicha motivacion es esencial para favorecer la atencion y el aprendizaje incicial.

El juego es una actividad que acompafa al ser humano a lo largo de su vida. Durante la

etapa de infantil, el aprendizaje gira en torno a esta actividad, pero una vez se llega a la
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etapa de primaria deja de tener tanto interés para el alumno. Este proceso de cambio
dota al alumnado de una mayor “madurez” por lo que estos procesos de ensefianza-
aprendizaje iran preparandolos para la siguiente etapa.

Es relevante utilizar métodos innovadores que consoliden el aprendizaje de los nifios,
debido a que en esta etapa adquirir nuevos conocimientos es importante. A través de
este trabajo, se propone el uso de literacy props en entornos ladicos relacionado con
diferentes rincones de trabajo como método innovador para impulsar los procesos de
ensefianza-aprendizaje mas efectivos.

Cualquier proceso de ensefianza-aprendizaje gira en torno a la motivacion del
alumnado. Sin esta, sera imposible que los jovenes se impliquen en el aprendizaje de
conocimientos e informacion, y sin esa implicacion, no habra aprendizaje.

El empleo de metodologias innovadoras hard que uno de los déficits en educacion de un
pais, el aprendizaje del inglés se puede llegar a transformar en una potencia, pero para
ello no exclusivamente es suficiente la motivacién del alumnado, sino que, ademas, sera
importante motivar al equipo docente.

Sin la motivacion e implicacion de los profesores no sera posible prosperar y superar
algunas de las dificultades con las que nos encontramos. Esta implicacion, hara que
algunos de los recursos como las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién y la
Gamificacion en el aula, se conviertan en los ejes vertebradores de nuestro sistema
educativo y puedan marcar la diferencia en el aprendizaje.

La propuesta de intervencidon que se muestra en este trabajo no precisa de recursos ni
conocimientos muy complejos por parte del docente, sino de creatividad y tiempo para
poder elaborarla.

Esta simplicidad en cuanto a la aplicacion hace posible que pueda aplicarse no solo en
este curso, sino que también puede adaptarse a otras edades y otras asignaturas.

En cuanto a la utilidad de esta propuesta, ademas del ya mencionado aprendizaje, se
debe tener en cuenta que puede tener otros beneficios, como puede ser aumentar la
motivacion del alumnado, mejorar la predisposicion ante el aprendizaje de una nueva
lengua, mejorar el clima del aula, fomentar las habilidades sociales, el trabajo
cooperativo y la resolucién de problemas, entre otros.

Considero que es muy importante fomentar las actividades ladicas como medios de
aprendizaje en los centros educativos. La mayor importancia de los beneficios del uso

de esta metodologia es el aumento de la motivacion del alumnado, factor importante
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debido a que se considera el principal motor del aprendizaje. Aumentando su
motivacion, lograremos que el alumno adquiera mayor seguridad en relacion con las
asignaturas, asimismo, el profesor valorara de manera positiva el aumento de
conocimientos acerca del tema trabajado.

En cuanto a sus limitaciones, la mayor seguramente sera el tiempo. Para su disefio es
necesario disponer de tiempo, tanto por parte del docente para crearlo, como en el
horario escolar para poder aplicarlo.

Por otro lado, el desarrollo de esta propuesta de intervencion incide en la importancia
que supone la ensefianza de la lectoescritura del inglés con el trabajo por rincones a
través de la utilizacion de las literacy props ya que favorece la adquisicion de nuevos
conocimientos, aplicaciones y actividades que podré realizar en mi futuro profesional.

A través de la realizacion de esta propuesta de intervencion he podido ampliar mis
conocimientos en relacion con dos temas que me resultan de gran interés. Estos
conocimientos me han ayudado a desarrollar una propuesta practica que indudablemente
tendra unos efectos positivos en el alumnado para el que va dirigido; por otro lado, insta
a reflexionar acerca de la utilizacion de este tipo de metodologias.

Ademaés de la adquisicion de estos conocimientos, este trabajo también me ha servido
para afianzar mis propios conocimientos en la realizacion de propuestas de intervencion
y comprender la dificultad que implica realizar un cambio en las metodologias que se
emplean en el aula. He podido comprobar la cantidad de tiempo, medios y creatividad
que se necesita para proporcionar a los alumnos lo mejor, aunque esto no es un
inconveniente si nos centramos en los resultados que podrian obtenerse. Asi mismo,
también he podido conocer la importancia de aplicar estas metodologias en el aula, y
aprender nuevos idiomas a edades tempranas, pudiendo obtener grandes beneficios.
Todo esto lo he podido aprender a través de mi trabajo de investigacion, lo que ha hecho
posible unir todos estos aspectos importantes para poder crear un proyecto de

intervencion educativo que podria resultar beneficioso para el alumnado.
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