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RESUMEN / ABSTRACT

La propuesta programacion didactica que se va a presentar en este trabajo tiene como
objetivo representar el desarrollo de la asignatura de Geografia e Historia en 1° de la ESO.
Ademas, se haré especial hincapié en el desarrollo de la Unidad didactica de HISPANIA
ANTIQUA, el nacimiento de la historia peninsular, que tratara acerca de la Historia
Antigua en la Peninsula Ibérica. Toda esta programacion se hara acorde a la legislacion
educativa vigente, por lo que se buscaran una serie de objetivos entre los que podemos
encontrar, el desarrollo competencial del alumno, el aprendizaje significativo y la
consecucién de un perfil de salida basado en el desarrollo personal y empleabilidad.

De esta forma, se desarrollard la programacién de tal manera que se adapte a estos
objetivos sin perder de vista el disefiar una programacion con cierta identidad propia y
capaz de adaptarse a las necesidades que puedan surgir a lo largo del curso. Asi pues, la
programacion habra de especificarse desde distintos angulos, tanto su desarrollo
temporal, como la metodologia a seguir, los recursos utilizados o la evaluacion de esta,
haciendo lo propio de manera méas concreta en el caso de la Unidad temporal de
programacion elegida para un mayor énfasis.

Palabras clave: Programacion, Competencias, 1° ESO, Geografia e Historia, Historia

Antigua.

The proposed didactic program that will be presented in this work aims to represent
the development of the subject of Geography and History in 1st year of ESO.
Furthermore, special emphasis will be placed on the development of the didactic unit on
"HISPANIA ANTIQUA," the birth of peninsular history, which will deal about Ancient
History in the Iberian Peninsula. All this programming will be carried out in accordance
with current educational legislation, seeking a series of objectives, including student
competency development, meaningful learning, and the achievement of a profile based
on personal development and employability.

In this way, the programming will be developed in a manner that adapts to these
objectives, without losing sight of designing a program with a certain identity of its own
and capable of adapting to the needs that may arise throughout the course. Therefore, the
programming will need to be specified from different angles, including its temporal
development, the methodology to be followed, the resources used, and its evaluation, with
a more specific focus on the chosen temporal programming unit for greater emphasis.

Keywords: Program, Competencies, 1° ESO, Geography and History, Ancient.



I. INTRODUCCION

En el presente trabajo se va a desarrollar una propuesta didactica de programacion para
la asignatura de Geografia e Historia de 1° de la ESO. A mayores, se desarrollara en mayor
profundidad una unidad temporal de programacion o situacion de aprendizaje, cuyo titulo
es HISPANIA ANTIQUA, el nacimiento de la historia peninsular y que tratara la Edad
Antigua en la peninsula ibérica, desde los pueblos prerromanos a la Hispania romana. El

trabajo contara con dos partes principales que son las siguientes:

Por un lado, se realizara la programacion didactica general de la asignatura a lo largo
de todo el afio. En esta parte se tendrd que realizar una contextualizacion de la materia,
una secuenciacion temporal de esta a y posteriormente se debera desarrollar cada unidad
temporal de programacion, especificando los contenidos que se trabajaran y las
actividades que formaran parte de cada una. Una vez realizado esto, se especificaran los
contenidos transversales, las metodologias y estrategias aplicadas, los recursos y
materiales didacticos y las medidas de atencion educativa y de promocion de habitos de
lectura. Por altimo, y para cerrar este apartado, se desarrollaran los procesos de

evaluacion de los alumnos y de la propia programacion didactica.

Una vez realizado esto, se pasara a desarrollar la unidad temporal de programacion de
HISPANIA ANTIQUA, el nacimiento de la historia peninsular. En este apartado, se
presentara la situacion de aprendizaje contextualizandola y especificando a grandes
rasgos su funcionamiento. Posteriormente, se sefialara la fundamentacion curricular de la
unidad temporal de programacion, haciendo referencia a los contenidos y competencias
que se trabajardn. A continuacion, se desarrollaran las sesiones en profundidad y los
recursos y estrategias particulares de esta unidad. Por ultimo, se cerrara con la evaluacién

del alumnado en esta situacion de aprendizaje.

Finalmente, se cerrara el trabajo con una serie de conclusiones sobre el propio disefio
de programacion y las elecciones realizadas para con este, intentando aclarar los objetivos

y su grado de cumplimiento.



II. PROGRAMACION DIDACTICA

2.1 Conceptualizacion y caracteristicas de la materia

La asignatura elegida para realizar esta programacion es la de Geografia e Historia,
siendo el curso de 1° de la ESO en el cual se va a desarrollar la misma. Geografia e
Historia es una asignatura troncal a lo largo de toda la etapa, por lo que es obligatoria para
todos los alumnos. Las horas lectivas a la semana en 1° de la ESO son 3 segun se detalla

en la normativa educativa vigente.

La importancia de esta asignatura se remarca en la normativa educativa vigente en
Espafa (Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Orgénica
2/2006, de 3 de mayo, de Educacion) y se organiza y estructura en el Real Decreto
21712022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacion y las ensefianzas minimas
de la Educacién Secundaria Obligatoria. También aparece establecida du importancia en
la comunidad de Castillay Leon (DECRETO 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se
establece la ordenacion y el curriculo de la educacion secundaria obligatoria en la
Comunidad de Castilla y Leon). En esta legislacion se ensalza el valor de la asignatura
aludiendo a su contribucion a entender el mundo en el que vivimos centrandose en la
accion humana, fomentando la percepcion y el analisis de este. Esto se relaciona con la
capacidad para entender las luchas sociales desde una perspectiva historica e integra,
haciendo a los alumnos agentes en la blsqueda de la igualdad social y econdémica.
También supone, desde la Geografia, una introduccion a la cuestion de la sostenibilidad
y la proteccién medioambiental, afiadiendo otra capa a la educacion social que se intenta
impartir al alumno. A mayores, se especifica que la asignatura serd vital a lo largo de
secundaria para la generacion y desarrollo de un espiritu critico en el alumno. La finalidad
de esta asignatura en la etapa es, por tanto, la de permitir a los alumnos adquirir las

herramientas necesarias para entender el mundo social y hacerles participes de este.

Especificando més en la importancia para el curso elegido para la programacion, es de
suma importancia para los alumnos de 1° de la ESO la existencia de esta asignatura pues
supone una gran ampliacion de lo que se ha ensefiado durante la Educacion Primaria. La
introduccién mas desarrollada en la Historia universal y los conocimientos geograficos
que adquieren los alumnos es sin duda la base para el posterior estudio de las Ciencias

Sociales de cualquier tipo en el futuro académico de los alumnos. Ademas, la asignatura



sirve como un puente entre las pequefias pildoras de conocimientos que se manejan en
Primaria y las asignaturas mas plenamente tedricas como podria ser la misma asignatura
en los cursos 3° y 4°. Por tanto, se puede concluir que es importante que durante este
primero curso los alumnos adquieran ciertas habilidades para el desarrollo y redaccién de
textos, la capacidad analitica y el pensamiento critico, algo que sin duda aporta Geografia
e Historia en 1 de la ESO.

A mayores, podemos ver diversas investigaciones que remarcan la importancia del
desarrollo del conocimiento y el pensamiento historico en los alumnos. Por ejemplo, la
creacion de una narrativa interna histdrica se da desde las etapas de educacion primaria,
por lo que aqui es cuando se asientan las ideas generales de la Historia y su entendimiento
como un proceso de progreso, declive o situaciones heterogeneas (Barton, 2010, p.100.).
Por tanto, es vital el trabajar la Historia en esta etapa vital, ayudando a los alumnos a crear
y completar su estructura de la Historia, guiandoles desde la docencia. También es
importante trabajar con ellos las fuentes de la Historia, para que entiendan el origen del
conocimiento historico y sean criticos con las mismas. Por otro lado, es vital trabajar la
perspectiva histdrica en los alumnos, ayudandoles a entender las diferencias en creencias
y valores entre cada momento historico y no juzgar el pasado desde el presentismo
(Barton, 2010). En definitiva, en una educacién con enfoque competencial, el estudio de
las CCSS tiene un peso importantisimo a través del trabajo con distintos métodos y

estrategias significativas para el alumno (Miralles, 2018)

Por parte del alumnado, pasaré a especificar sus caracteristicas y contextualizaré el
supuesto centro en el cual se llevara a cabo la programacion. El instituto es un IES de la
ciudad de Valladolid en una zona relativamente céntrica de la ciudad. Podemos, por tanto,
deducir que el extracto social del alumnado es muy heterogéneo, pero por lo general no
se muestra una brecha social dentro de la clase. Podemos observar que en la clase nos
encontramos con alumnos con dificultades de aprendizaje para los cuales tendremos que
desarrollar ciertas medidas de atencion a la diversidad. A mayores, seria recomendable
realizar una serie de adaptaciones individualizadas para los alumnos con altas

capacidades.

Finalmente concluyo esta contextualizacion especificando mas detalladamente la
contribucion de la asignatura a los objetivos de la etapa y de y al desarrollo de las
competencias basicas. En primer lugar, destacaré la contribucion de la asignatura a los
objetivos de etapa generales (RD 217/2022, de 29/03, BOE n°76 de 30/03/2022) y



especificos de la comunidad autonoma (BOCYL n°190 30/09/2022). Para esto presentaré

una tabla con el grado de contribucion a cada uno de los objetivos de etapa:

by | |d e [ H o (M| [ ]K]|D]|m

Grado
de
contrib
ucion

*k%k *kkk ** ** *k%k **k* ***k * * *kkkk * *kkk | *kkkk

Entre los objetivos que la asignatura contribuye a alcanzar en un mayor grado podemos

encontrar los siguientes:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto
a las demas personas, practicar la tolerancia, la cooperacion y la solidaridad entre las
personas y grupos, ejercitarse en el didlogo afianzando los derechos humanos como
valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de la ciudadania
democréatica. La materia contribuye notablemente a implementar las capacidades que les
permitan vivir en una sociedad plural y democratica, para lo cual es primordial el

conocimiento de los derechos y deberes, la tolerancia y la solidaridad.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en
equipo como condicién necesaria para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje
y como medio de desarrollo personal. Dada la naturaleza de la asignatura, sera necesario
que los alumnos interioricen una serie de habitos de estudio, mejorando y desarrollando
su disciplina. Ademas, el estudio individual junto a la presencia de actividades
individuales seran las encargadas de promover el trabajo individual. Todo esto ayudara

al desarrollo personal del alumno.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos basicos de la cultura y la historia propias y
de las demaés personas, asi como el patrimonio artistico y cultural. La asignatura ofrece la
oportunidad a los alumnos de adentrarse en el nacimiento de su propia cultura e historia,
repasando el origen de la civilizacién occidental en Grecia y Roma, ademas de hacer

hincapié en la protohistoria de la peninsula ibérica.

I) Apreciar la creacion artistica y comprender el lenguaje de las distintas
manifestaciones artisticas, utilizando diversos medios de expresion y representacion. La
introduccién de los alumnos al arte antiguo dentro de la parte histérica de la asignatura
permitira a los alumnos interiorizar parte del lenguaje artistico que se ampliara con

posterioridad.




m) Conocer, analizar y valorar los aspectos de la cultura, tradiciones y valores de la
sociedad de Castillay Ledn. Dado el caracter histérico de la asignatura y el hincapié que
se hace en la historia local, los alumnos se empaparon de los valores y las tradiciones de

la region y conoceran sus origenes historicos

Estos serian los principales objetivos de etapa que se trabajan en la asignatura y en
torno a los cuales se va a centrar la planificacion de esta. Del mismo modo, a
continuacion, especificara el desarrollo competencial de la asignatura con la tabla que

indico a continuacion:

CCL CP STEM CD CPSAA CcC CE CCEC

Grado de
contribucion

*kkk ** *k*k **k*k*k **k* * *kkhkk

Una vez representado graficamente la contribucion, pasaré a especificar como se
realiza esta aportacién en las competencias mas trabajadas en la asignatura desde la
legislacion vigente (BOCYL n°190 30/09/2022):

e CCL.: Esta materia interviene en el desarrollo de la competencia linglistica a
través del conocimiento y el uso correcto del vocabulario especifico desde el
manejo de distintos tipos de texto, para construir un discurso preciso y expresarlo
de manera oral o escrita, y a través de la utilizacion de diferentes variantes del
discurso, asociado a los contenidos, en especial, la descripcién, la narraciéon y la
argumentacion.

e CD: La competencia digital es fundamental para que el alumnado comprenda los
fendmenos geograficos, sociales y culturales y que sepa trabajar con la
informacién procedente de muy diversas fuentes, tanto tradicionales, como
audiovisuales, y digitales, y no todas con el mismo grado de fiabilidad y
objetividad. Se busca que de la materia, Sino que sean capaces de poner en practica
y ejercer sus fundamentos con un sentido civico, critico y reflexivo.

e CPSAA: La competencia personal, social y de aprender a aprender permite que
el alumnado disponga de habilidades o de estrategias que le faciliten el
aprendizaje a lo largo de su vida 'y que desarrolle su curiosidad por adquirir nuevos
conocimientos, destrezas y actitudes que le permitan desenvolverse y crecer como
persona. Esta materia debe fomentar el deseo de indagar en el pasado, en su
entorno y analizar e interpretar fendmenos geograficos, histéricos y culturales

para desarrollar la capacidad de aprender a aprender de manera autonoma y




permanente. Permite esta competencia, por tanto, desde el estudio de hechos
propios de la materia Geografia e Historia, una aportacién al crecimiento personal
del alumnado en la mejora de la gestion de emociones o de la motivacion por
aprender. Pero también en el desarrollo comunitario en elementos como el
aprendizaje en grupo o en las estrategias a aplicar en gestion de convivencia.
CC: La competencia ciudadana es primordial para abordar la materia Geografia e
Historia, ya que comprender la ardua y cambiante realidad social es uno de sus
aspectos principales. El conocimiento de diferentes realidades sociales a lo largo
del tiempo hace que sea ineludible su comparacion con la realidad actual. Permite
de esta forma una contribucion a la formacion del alumnado como ciudadanos con
sentido critico y participativo. No supone unicamente adquirir el conocimiento de
procesos histéricos como la integracién europea o los principios de nuestro
sistema constitucional, sino proyectar lo aprendido en forma de compromiso
social, ético y sostenible, ayudando asi a formar ciudadanos

CCEC: Mediante la competencia en conciencia y expresion culturales, el
alumnado podrd conocer y comprender las obras artisticas y culturales mas
significativas en la historia de la humanidad. Objetivo fundamental es que, a
través de la observacion minuciosa de la obra artistica, valore y se sensibilice
hacia todo lo artistico y cultural, con incidencia clara en el patrimonio mas

cercano.

2.2 Secuencia y temporalizacion de unidades de programacion

La secuenciacion de las unidades de programacion se especifica con la tabla que se

presenta a continuacion. Se ha de remarcar que se utiliza el calendario escolar de

2022/2023, empezando a contar las semanas desde el miercoles 14 de septiembre de 2022

y finalizando el viernes 23 de junio de 2023. Las “x” hacen referencia a las semanas sin

horas lectivas, mientras que las “E” y “P” hacen referencia a dias en esa semana en las

cuales hay examenes o presentaciones respectivamente.
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Las unidades de programacion o Unidades didacticas a las cuales se referencia en la

tabla son las siguientes:

N° Titulo Sesiones

1 El planeta Tierra 6 sesiones

4 El tiempo atmosfeérico 6 sesiones + Examen con 3
5 Los climas de la Tierra 6 sesiones

Los paisajes de climas extremos 6 sesiones
8 La problematica medioambiental 6 sesiones + Examen con 7
9 La Historia y el historiador 6 sesiones + Presentacion
10 El origen de la Humanidad 6 sesiones

11 Las primeras civilizaciones de Oriente: Mesopotamia | 7 sesiones + examen con 10

15 El fin de la Historia Antigua

5 sesiones + Examen con 14

Durante cada semana, los alumnos contaran con 3 sesiones de 50 minutos con descansos
de cinco minutos entre clase y clase para realizar los desplazamientos necesarios por el

centro:

e Lunes: de9:10 a 10:00.
e Miércoles de 11:25a 12:15.
e Jueves de 13:15 a 14:10.

2.3 Desarrollo de cada unidad temporal de programacién

Una vez especificada la temporalizacién de las situaciones de aprendizaje pasaré a
indicar los contenidos trabajados en cada una de estas a través de la tabla que presento a
continuacion. Los contenidos de propia creacion, no presentes en el curriculo que ha

afiadido el profesor, apareceran en letra cursiva.




1. El Planeta Tierra

Contenido

Competencias
especificas

Criterios y
descriptores

Indicadores de logro

Actividad

El universo, la via lactea y los
planetas del sistema solar. Los
movimientos del planeta Tierra.

Rotacion y traslacion

CE.1

-C.E. 1.1 (CD1,CD2, CC1)

-Representa correctamente el sistema solar
-Reconoce los distintos planetas

-ldentifica las principales caracteristicas de
cada planeta

Actividad 1 Realizar una
representacion del sistema solar
mediante ordenador en la cual se
intente respetar la escala, debiendo de
afladir informaciéon acerca de cada
planeta.

Forma y dimensiones de la tierra.
Las coordenadas geograficas

CE.1

CE.3

C.E. 1.2 (CC1)

-Utiliza el material de manera correcta

C.E. 3.1 (CCL1, STEM3)

-Reconoce qué es un meridiano y un paralelo

C.E. 3.3 (CCL2, STEM4,
CD3)

-Sefiala correctamente las coordenadas que se
le han dado

Actividad 2: A los alumnos se les
proporcionaran 13 pelotas de plastico
de unos 15 cm de diametro. En
parejas, deberan dibujar 7 paralelos y
7 meridianos en la pelota haciendo
uso de rotulador y una cuerda. Una
vez realizado esto se les dar& una serie
de coordenadas que deben de sefialar
en la pelota.

La representacion de la Tierra.
Sistemas de proyeccion y tipos de
mapas

CE.1

CE.3

-C.E. 1.1 (CD1, CD2. CC1)

-C.E. 3.3 (CCL2, STEM4,
CD3)

-Traslada los conocimientos a un formato de
esquema correctamente

-ldentifica los tipos de mapa y de proyecciones
existentes

-Aporta ejemplos validos de los tipos de mapa

Actividad 3: Los alumnos deberan
realizar un esquema en el cual
especifiquen los distintos tipos de
proyecciones que se han dado en clase
y, ademas, detallar al menos cuatro
tipos de mapas, poniendo un ejemplo
sobre estos mismos.

Los husos horarios. El ritmo de
vida y las diferencias horarias en
la Tierra

CE.2

CE.8

C.E. 21 (CCL1,
CC1, CC3, CE3).

CCLz2,

-Expresa su opinion de manera argumentada

C.E. 8.1 (CCL2, CPSAA5,
CC1, CC2,CE2)

-Relaciona los habitos del dia a dia con las
horas de sol

Actividad 4: Los alumnos debatiran
sobre el cambio de hora en Espafia,
poniendo el profesor ejemplos de
diferentes ritmos de vida dependiendo
de las horas de sol (comidas, horarios




C.E. 8.2 (CCL2, CPSAA2,
cc3)

-Entiende los cambios que supondrian un
cambio de hora

de trabajo y clase, etc.). Los alumnos
deberés discutir en torno a si les
pareceria bien un cambio de hora en
Espafa.

Contenido

Competencias
especificas

Criterios y
descriptores

Indicadores de logro

Actividad

Ubicacidn espacial: representacion
del espacio, orientacion y escalas.
Utilizacién de recursos digitales e
interpretacion y elaboracion de
mapas, esquemas, imagenes y
representaciones gréficas.
Tecnologias de la Informacion

-C.E. 3.3 (CCL2, STEM4,

-Utiliza los programas digitales con habilidad

Actividad 1: Los alumnos recibirdn
por la intranet cinco mapas fisicos
mudos (Asia y Oceania, Europa,
Américas, Africa y Castilla y Leon)
en el cual deberdn situar los

C.E. 3.3 (CCL2, STEM4,
CD3)

-Representa correctamente las diferentes capas
de la Tierra

Geogréfica (TIG). CE.3 CcD3) -ldentifica  correctamente los elementos | principales accidentes geograficos
geograficos principales de cada continente que se les proporcionaran usando la
Componentes basicos y formas de herramlenta. digital que prefieran
relieve. Localizacion y (Wordl, Paint, Photoshop, etc.).
caracterizacion de continentes Tendran que _er)tregar estos mapas ¢l
océanos, mares y rios del mundo, lunes 12 de diciembre.
Europa, Espafia y Castillay Leon.
C.E. 1.1 (CD1,CD2.CC1) | -Representacorrectamente las diferentes capas | Actividad 2: Los alumnos deberan
: de la Tierra realizar una representacion de las
La Estructura de la Tierra. Las CE. 1 . -
capas internas y externas. Las capas de la tierra en pgpel 0 d|g|§al
rocas de la corteza terrestre CE.3 -Diferencia las composiciones de cada capa aludiendo a su division, distancia,

composicion y a los tipos de roca que
estan presentes en la corteza terrestre

10




Los agentes externos e internos.
Formas y procesos de
modificacion de la superficie
terrestre.

CE. 4

-C.E. 4.1 (CCL2, STEMS,
CD1, CC4, CE1)

-ldentifica correctamente cada agente
-Interrelaciona el agente con los elementos del
paisaje

Actividad 3: Los alumnos, una vez
explicado los distintos agentes de
modificacion del relieve, recibiran
por la intranet varias imagenes que
deberan relacionar con un agente
concreto, explicando la relacion y
cémo funciona este agente, haciendo
alusion al tipo de relieves que genera
dicho agente

Principales elementos del relieve
terrestre. El relieve en Espafia

CE.3

-CE. 3.3 (CCL2, STEM4,
CD3)

-ldentifica correctamente los elementos del
relieve

-Reconoce el nombre de los principales
elementos del relieve espafiol.

Actividad 4: Los alumnos recibiran
un mapa de relieve de Espafia y
deberan identificar dentro de este una
serie de elementos béasicos del relieve
tales como un golfo, un cabo, una
cordillera, etc.

Contenido

Competencias
especificas

Criterios y
descriptores

Indicadores de logro

Actividad

Actividad 1: Se expondra en el aula

-Responde de manera correcta el cuestionario

C.E. 21 (CCL1, cCCL2Z, -Expresa su opinién argumentada el video de YouTube del canal
. . CC1, CC3, CE3). EcologiaVerde acerca de las 8
La hidrosfera. La composicion de CE.2 .
. consecuencias de la escasez de agua
las aguas de la Tierra. El :
en el mundo. Una vez realizado esto,
problema de la escasez de agua CE.3 o ) los al deberan debati |
C.E. 3.2 (CCL3, CPSAA3, | -Demuestra conciencia de la problematica de | '0S 2lumnos deberan debatir en clase
CC3, CC4, CEL). la escasez de agua acerca de qué se puede hacer para
solucionar estos problemas.
CE3 -Muestra que estuvo atento a la visita | Actividad 2: Visita a la estacion
Consumo de agua y ' C.E. 3.2. (CCL3,, CPSAAZ3, | desarrollando los conocimientos que alli se les | depuradora de San Isidro, donde nos
aprovechamiento del agua dulce CE. 8 CC3, CC4, CEL). impartieron hablaran de los procesos que se

siguen para la depuracion del agua y
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C.E. 8.2. (CCL2, CPSAA2,
CcC3)

-Muestra que estuvo atento a la visita
desarrollando los conocimientos que alli se les
impartieron

el origen del agua que consumimos en
nuestro dia a dia. Los alumnos
deberan realizar un cuestionario en el
gue se debera responder con varias de
las cuestiones de las cuales se les
hablara aqui.

El ciclo del agua

CE.1

CE.3

C.E.1.1(CD1,CD2. CC1)

-Utiliza herramientas visuales de manera
imaginativa

C.E. 33 (CCL2, STEM4,
CD3)

-Explica los distintos pasos del ciclo del agua
de manera correcta
-Representa correctamente el ciclo del agua

Actividad 3: Realizacion de una
presentacion  en  soporte  de
diapositivas digital que permita,
mediante el uso de animaciones y
diapositivas, ver una visién del ciclo
del agua completa.

4. El Tiempo atmosférico

Contenido

Competencias
especificas

Criterios y
descriptores

Indicadores de logro

Actividad

C.E.1.1(CD1,CD2.CC1)

-Representa correctamente las diferentes capas
de la Atmésfera

Actividad 1: Los alumnos deberan
realizar una representacion
esquematica a mano o0 en soporte

L . CE.1 o
La composicién de la atmdsfera. digital en el que se muestre la
Las capas de la atmésfera CE 3 diferente composicion de las capas de
C.E. 3.3 (CCL2, STEM4, Diferencia las composiciones de cada capa la atmosfera, detallando su altura, los
CD3) elementos que podemos encontrar en
cada una.
La contaminacién de la atmdsfera CE.2 CE. 21 (CCL1, CCL2, | -Expresasu opinion argumentada Actividad 2: Se expondra en el aula

y la destruccion de la capa de

CC1, CC3, CE3).

-Demuestra conciencia de la problematica del

el video de YouTube del canal
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Ozono

CE.3

C.E. 3.2 (CCL3, CPSAA3,
CC3, CC4, CEL).

deterioro de la capa de ozono y el aumento
desmedido del efecto invernadero

EcologiaVerde acerca de las
consecuencias del deterioro de la capa
de ozono. Una vez realizado esto, los
alumnos deberdn debatir en clase
acerca de qué se puede hacer para
solucionar estos problemas.

La radiacion solar y las
temperaturas. El efecto
invernadero

CE.1

CE.3

C.E. 1.1 (CD1, CD2. CC1)

-Realiza el experimento correctamente

C.E. 3.1 (CCL1, STEMS,
CD1, CD2).

-Relaciona correctamente el experimento con
el fendbmeno que se le pide recrear

Actividad 3: Realizacion de un
experimento que permite a los
alumnos visualizar la influencia de la
radiacion solar y del efecto
invernadero. Se usara una palangana,
un termémetro, un vaso de papel y
film transparente. Primero se coloca
al sol la palangana de color oscuro
que sostiene el termémetro sobre el
vaso de papel invertido. Después se
cubrira la cubeta con una envoltura de
plastico dard como resultado una
lectura de temperatura mas alta
porque el calor queda atrapado
dentro.

Las altas y bajas presiones. Las

precipitaciones, anticiclones y

borrascas. Interpretacién de un
mapa del tiempo

CE.3

C.E. 3.1 (CCL1, STEMS,
CD1, CD2)

-Interpreta correctamente los datos que se le
han dado

-Sabe situar las distintas regiones de Espafia al
leer el mapa

Actividad 4: Los alumnos realizaran
una lectura de un mapa del tiempo de
la peninsula ibérica en el cual se
especifiguen las altas y bajas
presiones, las temperaturas y la
situacion de las nubes.
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5. Los climas de la Tierra

Contenido

Competencias
especificas

Criterios y
descriptores

Indicadores de logro

Actividad

Las principales zonas
biocliméticas del mundo. El Clima
continental. Métodos de recogida

de datos meteorologicos e
interpretacion de gréficos.

Las principales zonas
bioclimaticas del mundo. El Clima
tropical ecuatorial. Métodos de
recogida de datos meteorolégicos e
interpretacion de gréficos.

Las principales zonas
biocliméticas del mundo. El clima
desértico-arido. Métodos de
recogida de datos meteoroldgicos e
interpretacion de gréaficos.

Las principales zonas
bioclimaticas del mundo. El clima
artico. Métodos de recogida de
datos meteoroldgicos e
interpretacion de graficos.

CE. 4

C.E. 41 (CCL2, STEMS,
CD1, CC4, CE1)

-Reconoce cada climograma correspondiente
con un clima

-Desarrolla correctamente las caracteristicas
de cada clima

-Justifica correctamente la eleccion

Actividad 1: Los alumnos recibirdn
cuatro  climogramas con la
informacién de temperaturas medias
y precipitaciones mensuales. Los
alumnos deberan analizarlo y sefialar
a que tipo de clima corresponde,
desarrollando las caracteristicas y
justificando la eleccion.

Las zonas bioclimaticas de la
peninsula ibérica. El clima
oceanico, mediterraneo,
subtropical, etc.

CE1

CE.3

CE. 4

C.E.1.1(CD1, CD2. CC1)

-Representa correctamente las distintas zonas
bioclimaticas de Espafia

C.E. 33 (CCL2, STEM4,
CD3)

-Relaciona los elementos
biolégicos correctamente
-ldentifica localidades en el mapa de Espafia

climaticos vy

Actividad 2: Los alumnos recibiran
un mapa mudo de Espafia por la
intranet en el cual deberan de sefialar
las principales zonas climaticas de la
peninsula y seleccionar una en
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que coincidan con las zonas bioclimaticas concreto  para  describir  su
C.E. 41 (CCL2, STEMS5, temperatura, precipitacion y el tipo de
CD1, CC4, CE1) fauna y flora presente en este lugar,
sefialando una localidad que se situe
en esta zona.

Competencias Criterios y
especificas descriptores

Contenido Indicadores de logro Actividad

Actividad 1: En clase se mostrard a
los alumnos varias imagenes de
C.E 21 (CCL1, cCCL2, . .. | distintos paisajes. Los alumnos
-Indica y argumenta correctamente la eleccion ) .
debatiran en grupo si se trata de un
tipo de paisaje humanizado o no
humanizado

Los paisajes humanizados y no CE. 2
humanizados o CC1, CC3, CE3).

Actividad 2: Una vez presentados los
principales climas templados, los
-Trabaja en equipo a la hora de aportar los | alumnos se juntaran en grupos de 5 o
C.E. 1.1 (CD1, CD2. CC1) | datos, colaborando entre ellos y argumentando | 6 y recibiran una tabla. En la tabla se
las elecciones. sefialan los apartados de
-Aporta los datos de manera correcta temperaturas, precipitaciones, paisaje
vegetal, especies, localizacion y
paises 0 regiones. Los grupos

Las principales zonas CE.1
biocliméticas del mundo. Los
paisajes de los climas templados CE.2
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CE. 21 (CCL1, cCcCL2,

CC1, CC3, CE3).

Trabaja en equipo a la hora de aportar los
datos, colaborando entre ellos y argumentando
las elecciones.

-Aporta los datos de manera correcta

deberan, en 5 minutos o hasta que
acabe el primero, rellenar con
informacién de un clima especificado
por el profesor esta tabla, ganando
puntos por las respuestas correctas.
Esto se hard con cada uno de los 4
paisajes de climas templados
explicados: Continental, oceénico,
mediterraneo y subtropical. Los
alumnos recibiran una serie de puntos
en funcion de aciertos que se usaran
en futuras actividades.

Métodos de recogida de datos
meteoroldgicos e interpretacion de
graficos.Tecnologias de la
informacién. Manejo y utilizacion
de dispositivos, aplicaciones
informéticas y plataformas
digitales. Busqueda, tratamiento de
la informacion y elaboracion de
conocimiento.

CE.1

-C.E. 1.1 (CD1, CD2, CC1).

-Utiliza las herramientas correctamente para
crear el climograma

-Recaba informacion correctamente
-Implementa la informacion correctamente en
el climograma

Actividad 3: Realizacion de un
climograma con los datos de una
localidad de la provincia de
Valladolid que pueden consultarse en
AEMET

La problematica de los paisajes de
clima templado. Dinadmicas y
amenazas de los ecosistemas

planetarios.La influencia humana

en la alteracion de los ecosistemas
en el pasado y la actualidad.

Emergencia climatica: elementos y

factores que condicionan el clima

y el impacto de las actividades
humanas.

CE.3

CE. 4

CE.8

C.E. 3.2. (CCL3, CPSAAS3,

CC3, CC4, CEl).

-Resalta los distintos métodos que se han
utilizado para preservar el entorno del pinar
desde las instituciones y los ciudadanos.

C.E. 41. (CCL2, STEMS5,

CD1, CC4, CEL).

-Toma conciencia del peligro que supone la
pérdida de biodiversidad para el ser humano.
-ldentifica las sequias recurrentes como un
agente de peligro para la biodiversidad y el
estilo de vida actual.

C.E. 82. (CCL2
CPSAA2, CC3)

CD4,

-ldentifica al ser humano como una de las
principales causas de peligro del pinar

Actividad 4: Salida didactica al pinar
de Antequera con actividades de
orientacién en colaboracion con el
departamento de Educacién fisica.
Durante la salida, se concienciar a los
alumnos acerca de los peligros que
afrontaba y afronta el pinar, como
serian la urbanizacion, los incendios
debido a sequias y la pérdida de
biodiversidad, relacionando esto con
los contenidos que se han visto en
clase. Esto se realizara en un pequefio
informe que deberan entregar antes de
las vacaciones de Navidad
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7. Los paisajes de climas extremos

Contenido

Competencias
especificas

Criterios y
descriptores

Indicadores de logro

Actividad

Las principales zonas
biocliméticas del mundo. Los
paisajes de los climas extremos

CE.1

CE.2

C.E. 1.1 (CD1, CD2. CC1)

-Trabaja en equipo a la hora de aportar los
datos, colaborando entre ellos y argumentando
las elecciones.

-Aporta los datos de manera correcta

CE. 21 (CCL1, cCCL2,

CC1, CC3, CE3).

-Trabaja en equipo a la hora de aportar los
datos, colaborando con sus comparfieros y
argumentando las elecciones.

Actividad 1: Una vez presentados los
principales paisajes de clima extremo,
los alumnos se juntaran en grupos de
506y recibiran una tabla. En la tabla
se sefialan los apartados de
temperaturas, precipitaciones, paisaje
vegetal, especies, localizacion y
paises o0 regiones. Los grupos
deberan, en 5 minutos o hasta que
acabe el primero, rellenar con
informacion de un clima especificado
por el profesor esta tabla, ganando
puntos por las respuestas correctas.
Esto se hard con cada uno de los 4
paisajes de climas extremos
explicados: Polar, desértico,
ecuatorial y de montafia.

CE.1

CE.3

C.E.1.1(CD1, CD2, CC1).

-Presenta correctamente la informacion en
formato mapa
-Introduce la informacion de las caracteristicas
correctamente

C.E. 3.3 (CCL2, STEM4,

CD3)

-Representa correctamente las Zonas

climaticas

Actividad 2: Los alumnos recibiran
un mapa mudo del mundo. A lo largo
de la unidad didactica, a medida que
se expliquen los distintos climas
extremos, iran sefializando en la parte
posterior de la hoja, la zona de
extension de dicho clima, mientras
que en la parte anterior tendran que
anotar brevemente las caracteristicas
de cada clima.
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Manejo y utilizacion de
dispositivos, aplicaciones
informéticas y plataformas

digitales. Busqueda, tratamiento de
la informacion y elaboracion de
conocimiento. Conciencia
ambiental. Respeto, proteccion y
cuidado de los seres vivos y del
planeta.

CE.1

C.E.1.1(CD1, CD2, CC1).

-Utiliza las herramientas correctamente para
crear el climograma.

-Implementa la informacion correctamente en
el climograma

Actividad 3: Realizacion de un
climograma con los datos de la ciudad
de Murmansk, en Rusia

Dinamicas y amenazas de los
ecosistemas planetarios. La
influencia humana en la alteracion
de los ecosistemas en el pasado y
la actualidad. Emergencia
climética: elementos y factores que
condicionan el clima y el impacto
de las actividades humanas.

CE.2

CE.3

C.E. 21 (CCL1,
CC1, CC3, CE3).

CCL2,

-Expresa su opinién argumentada

C.E. 3.2 (CCL3, CPSAAS3,
CC3, CC4, CEl).

-Demuestra conciencia de la problematica del
aumento de la aridez en Espafia

-Sefiala ideas de como podemos evitar la
desertificacion

Actividad 4: Visualizacion y debate
en torno al video de France 24
Espafiol: Espafia se organiza y se
resiste a la desertificacion. Los
alumnos tendran que pensar cO6mo
creen que seria su vida si dentro de 30
afios Valladolid se vuelve un terreno
desértico.

8. La problemética medioambiental.

Contenido

Competencias
especificas

Criterios y
descriptores

Indicadores de logro

Actividad

Los recursos renovables y no
renovables. La sobreexplotacion
de los recursos naturales

CE1

CE.3

C.E.1.1(CD1, CD2, CC1)

-Plasma la informacién correctamente en
formato de esquema

C.E. 3.1. (CCL1, STEMS3,
CD1, CD2)

C.E. 3.2 (CCL3, CPSAA3,
CC3, CC4, CEl).

-Demuestra que ha investigado la informacion.
-Referencia  correctamente los  distintos
problemas medioambientales que acompafian
a la explotacion de las distintas energias.

Actividad 1: Los alumnos realizaran
un pequefio esquema en el que
diferenciardn entre las distintas
energias renovables y no renovables y
tendran que investigar qué dafios
provocan cada una de estas energias o
las instalaciones para su explotacion
(paneles solares, presas, centrales
eléctricas, etc.).
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La proteccion del medio natural.
Parques naturales. Leyes de
proteccion del medio ambiente.
Riqueza y valor del patrimonio
natural. Conciencia ambiental.
Respeto, proteccion y cuidado de
los seres vivos y del planeta.

CE.1

CE.3

CE. 4

C.E.1.1(CD1, CD2, CC1).

-Respeta las directrices formsles del trabajo
estipuladas por el profesor
-Desarrolla y redacta correctamente el trabajo

C.E. 3.1. (CCL1, STEMS,
CD1, CD2)

-Hace uso de diversas herramientas y fuentes
para su investigacion
-Recaba informacion contrastada y correcta

C.E. 41. (CCL2, STEMS5,
CD1, CC4, CE1).

-Pone de manifiesto los problemas a los que se
enfrenta el Parque Natural.

-Pone de manifiesto las medidas llevadas a
cabo para la proteccién del Parque Natural

Actividad 2: Los alumnos se
dispondran en parejas y deberan
escoger por orden aleatorio uno de los
15 parques naturales que se
encuentran en Espafia. Tendran que
buscar informacion sobre el parque,
como por qué es tan importante
preservarlo, como se le protege y por
qué estd amenazado. No debera
contar con una extensién mayor a
cinco caras y se entregara antes de la
Gltima sesion de la situacion de
aprendizaje

El cambio del nivel del mar.
Deshielo de los polos. Emergencia
climatica: elementos y factores que

condicionan el clima

CE.2

CE.3

CE. 4

C.E. 21 (CCL1, cCCL2,
CC1, CC3, CE3).

-Se expresa correctamente argumentando sus
aportaciones.

C.E. 3.2. (CCL3, CPSAA3,
CC3, CC4, CEL).

-Relaciona  este  deshielo  con el
desencadenamiento de otros problemas para el
ser humano.

C.E. 41. (CCL2, STEMS,
CD1, CC4, CE1).

-Entiende la problematica del deshielo

permanente del artico.

Actividad 3: Presentacion en clase de
varias noticias en torno al deshielo del
artico, junto a imagenes del cambio de
alcance de los hielos a lo largo de los
Gltimos afios- Se debatira en clase en
torno a estas imagenes y noticias,
haciendo alusién a las consecuencias
de la situacion y a lo que lo ha
causado.

Reciclaje y reaprovechamiento de
recursos. Accion humana contra la
problematica medioambiental
Conciencia ambiental. Respeto,
proteccion y cuidado de los seres
vivos y del planeta.

CE.3

-C.E. 3.2. (CCL3, CPSAA3,
CC3, CC4, CE1).

-El informe esta correctamente redactado.

-Plasma en el informe los principales
conocimientos adquiridos durante la salida
didactica.

Actividad 4: Visita guiada por la
planta de reciclaje de Valladolid, en la
calle Vazquez de Menchaca. Aqui nos
ensefiaran cdmo se trabaja en la planta
y qué procedimientos se usan. Los
alumnos contestaran a un cuestionario
breve sobre la visita.
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9. La Historia y el Historiador

Contenido

Competencias
especificas

Criterios y
descriptores

Indicadores de logro

Actividad

Sociedad del conocimiento.
Introduccién a los objetivos y
estrategias de las Ciencias Sociales y
al uso de sus procedimientos,
términos y conceptos. Uso de
plataformas digitales.

Métodos de investigacion para la
construccion del conocimiento de la
Geografia y la Historia. Metodologias
del pensamiento geografico y del
pensamiento historico.

CE. 1

C.E.2

CE.3

C.E.5

-C.E. 1.1 (CD1, CD2, CC1).

-C.E. 1.2 (CCL2, CCL3,
STEM4, CD1, CC1).

-Interpreta las fuentes materiales de manera
argumentada y razonada.

-Hace un uso correcto de las mecanicas
propias de la actividad.

-Presenta los resultados en equipo y de manera
organizada.

C.E. 21 (CCL1, cCCLz2,
CC1, CC3, CE3).

-Relaciona las fuentes con el estilo de vida de
los habitantes.

C.E. 3.1 (CCL1, STEMS,
CD1, CD2).

-Desarrolla su propio discurso en torno al
yacimiento.

-Presenta los resultados en equipo y de manera
organizada.

Actividad 1: Los alumnos se deben
dividir en 6 grupos. En estos grupos
habra 4 roles: arquedlogo, paledgrafo,
antropdlogo e historiador. EI profesor
repartira a todos los grupos las
mismas fuentes de informacion:
descripcién  de varios  objetos
encontrados en una excavacion,
fragmentos de textos inconexos e
incompletos y un pequefio mapa de la
zona de la excavacion y donde se han
encontrado los elementos. El objetivo
es que cada uno, cumpliendo su rol,
investiguen las fuentes que tienen a
mano, imaginen cémo vivian y
escriban un informe aunando toda la
informacién (tarea del Historiador),
que deberd también incluir una
interpretacion de este de en qué
periodo historico sucede y por qué.
Cada grupo tendrd 10 puntos de
habilidad, que puede gastar para que
le proporcionen una pista concreta,
como una palabra que falte en un
texto, una pista de la funcién del
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C.E 5.1 (CCL1, CD1, CD3,

CC1, CCECY).

-Relaciona las fuentes con el estilo de vida de
los habitantes.

objeto, etc. El proyecto se realizara
durante la duracion de la situacién de
aprendizaje y los alumnos deberan
hacer una presentacién de sus
conclusiones y su informe el Ultimo
dia, explicando como y por qué han
deducido una y otra cosa. De esta
forma, los alumnos veran que con una
misma informacion es posible
encontrar multiples discursos
diferentes y es necesario unir todos
los posibles para poder acercarse lo
mas posible al pasado. Se asignaran
una serie de puntos a cada grupo en
funcion del resultado que se usaran
posteriormente en otra actividad.

El trabajo del historiador. Los
archivos y documentos antiguos.
Trabajo con fuentes escritas.
Métodos de investigacion para la
construccion del conocimiento de la
Geografia y la Historia.

CE. 1

C.E.3

CE. 12 (CCL2, CCL3,

STEM4, CD1, CC1).

-Argumenta el porqué de sus elecciones

C.E. 31 (CCL1, STEMS,

CD1, CD2).

-Identifica los errores correctamente
-Agrupa correctamente los documentos segun
su tipologia

Actividad 2: Los alumnos recibiran
del docente una serie de documentos
con fecha en los cuales deberan hallar
si existe un error histérico o
presentismo en estos textos (por
ejemplo, coches en el medievo).
Posteriormente deberan de
seleccionar los documentos vy
caracterizarlos como documentacion
privada, juridica o econémica. De esta
forma, tendran una introduccion al
trabajo de documentacién y de
archivistica y  trabajaran la
perspectiva histdrica

Las fuentes histdricas y arqueoldgicas
como base para la construccion del
conocimiento histérico. Objetos
fuentes y artefactos como fuente para
la historia y el legado inmaterial.

CE.3

CE.7

CE.9

C.E. 3.1 (CCL1, STEMS,

CD1, CD2).

-Demuestra interiorizar los conocimientos
sobre el yacimiento y el trabajo en este

Actividad 3: Visita guiada al
yacimiento de Pintia, donde se les
mostrara varios de los elementos mas
importantes de los recuperados del
yacimiento en el Centro de Estudios
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Métodos de investigacion para la
construccion del conocimiento de la
Geografia y la Historia.

C.E 72 (CCL4 CPs, -Pone de manifiesto la relacién entre la ciudad
CPSAAl, CC3, CCECL, o . A
CCEC3). de Pintia y Valladolid a lo largo de la Historia.

-Valora la importancia del yacimiento y la

C.E 9.1 (CCL2, CCL, CC2, necesidad de conservarlo y estudiarlo.

CCEC1).

Vacceos Federico Wattenberg, en
Padilla de Duero. Posteriormente se
realizara la visita al yacimiento,
donde se les explicara como
trabajaron en la excavacion y se
detalla la historia propia del
asentamiento. Los alumnos deberan
de realizar un informe de la salida
didactica que se entregara a la semana
siguiente.

La causalidad y multicausalidad

histérica. La importancia de la

causalidad para el estudio de la
Historia.

Métodos de investigacion para la
construccion del conocimiento de la

Geografia y la Historia. Metodologias

del pensamiento geografico y del
pensamiento historico.

CE.3

-ldentifica las causalidades
-C.E. 3.1 (CCL1, STEMS3,
CD1, CD2). -Relaciona la actividad con la causalidad en la

Historia

Actividad 4: Se proporcionara a los
alumnos un texto sobre la vida de una
persona. En este texto se expondran
los distintos hechos y
acontecimientos principales de su
vida, asi como antecedentes vy
consecuencias de estos. Los alumnos
deberadn responder a una serie de
preguntas en las cuales se les
cuestiona sobre la causa vy
consecuencia de ciertos hechos.

10. El origen de la Humanidad

Contenido

Competencias
especificas

Criterios y

i Indicadores de logro
descriptores

Actividad

Andlisis multidisciplinar del origen
del ser humano y del nacimiento
de la sociedad. Grandes

CE1

CE.3

-Estructura los conocimientos en formato de

-C.E. 1.1 (CD1, CD2, CC1). mapa conceptual

Actividad 1: Los alumnos realizaran un
mapa conceptual
humana, destacando caracteristicas y

de la evolucion
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migraciones humanas y el
nacimiento de las primeras
culturas.

-C.E. 3.1 (CCL1, STEMS,
CD1, CD2).

-La informacion que presenta es correcta y
bien implementada

extension de la poblacion de cada especie

-C.E. 3.1 (CCL1, STEMS,
CD1, CD2).

-Maneja el material de forma adecuada

-Demuestra conocimiento en la industria litica

Actividad 2: Realizacién de un pequefio

Paleolitico, Neolitico. Tecnologia CE.3 paleolitica y neolitica. taller de litica en el que mostraremos a
litica. La lucha por la los alumnos distintos ejemplos de
supervivencia en la Prehistoria. CE.5 . . . industria litica ademéas de permitirles
_C.E5. (CCL1, CD1, CD3, -Reconoce las diferencias y ventajas que | nropar la talla de piedra
CC1, CCEC1). e3<_|sten entre los distintos tipos de industria
' litica
C.E. 1.1 (CD1, CD2, CC1).
CE 12 (CCL2, CCL3, -Argumenta correctamente.
STEM4, CD1, CC1)
Actividad 3: Los alumnos se dividiran
Aspectos significativos de la CE 1 —D_emuestra conocimiento sobre el yacimiento en pareJas durapte_ una sesic'?n y se les
Prehistoria en la Peninsula Ibérica " C.E. 3.1 CCL1, STEMS, amgnado. asignara un yacimiento _prehlstorlco del
Atapuerca, El arte prehistérico ' CE. 3 CD1, CD2). -Investiga y desarrollan el  proyecto nprte .p.enmSL,uIa_r. Hac_lendo uso d,el
Espafia en ei tiempo Y su conexién o adecuadamente dispositivo moévil y de internet, tendran
con s gaespocsos e | CET
P?éﬂg&?;%ggg“%:ggﬂé CE 9 gPES A A712 C(gac’:MCCISCP? -Manifiesta la importancia del yacimiento para | consultar horarios y visitas y defender el
' - CCEC3). el conocimiento del pasado. por qué serfa recomendable visitar estos
lugares y qué nos aportan
C.E. 9.1 (CCL2, CC1, CC2, | -Manifiesta la importancia del yacimiento para
CCEC1) el conocimiento del pasado.
Edad de los Metales. El CE.3 C.E. 3.2. (CCL3, CPSAA3, | -Sefala las diferentes organizaciones politicas | Actividad 4:  Visualizacién  del

nacimiento de la autoridad:

CC3, CC4, CEl).

de ambos ejemplos

documental de Fundacion Integra 'La
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familia, clan, tribu, casta, linaje.
Desigualdad social y disputa por el
poder desde la Prehistoria.
Formacion de oligarquias. La
transformacién humana del
territorio y la distribucion desigual
de los recursos y del trabajo.
Evolucién de los sistemas
economicos, de los modos de vida
y de los modelos de organizacion
social.

CE.5

CE.6

C.E. 5.1 (CCL1, CD1, CD3,
CC1, CCEC1)

-Destaca la aparicion de jerarquias sociales
-Argumenta en torno a por qué se debieron los
cambios de uno a otro

C.E. 6.2 (CCL5, CC2).

-Diferencia el papel distribuido en funcién de
sexo en ambos ejemplos

cultura del argar. La Bastida de Totana'.
Los alumnos deben hacer un breve
resumen del documental y comparar los
grupos  humanos de  cazadores-
recolectores que hemos estudiado en la
unidad con la organizacién social de los
pobladores de la Edad del Hierro en El
Argar.

11. Las primeras civilizaciones de Oriente: Mesopotamia y Egipto

Contenido

Competencias
especificas

Criterios y
descriptores

Indicadores de logro

Actividad

Condicionantes geogréaficos e
interpretaciones histdricas del
surgimiento de las civilizaciones.

CE.1

CE.3

CE.6

CE. 12 (CCL2, CCLs3,
STEM4, CD1, CC1)

-Argumenta sus opiniones y respeta los turnos
de debate

C.E. 3.2 (CCL3, CPSAA3,
CC3, CC4, CE1).

-Relaciona correctamente el origen de la
civilizacion con la presencia de agua dulce
-Referencia la agricultura fluvial

C.E. 6.1 (CCL2, CP3, CD2,
CC1, CCEC1)

-Hace referencia a la importancia cultural del
agua en las civilizaciones antiguas.

Actividad 1: Debate en clase acerca del
por qué las civilizaciones se asientan en
torno a los rios y la importancia del agua
dulce y la dificultad de su acceso hoy.

Desarrollo histdrico de
Mesopotamia y Egipto

CE1l

C.E.1.1(CD1,CD2, CC1).

-Adapta la informacién al formato de linea
temporal
-Representa correctamente la informacion

Actividad 2: Los alumnos deberan
realizar un eje cronolégico con cada uno
de los principales periodos tanto de
Mesopotamia como de Egipto. Puede
realizarse a mano o en formato digital
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Respeto y conservacion del
patrimonio
material e inmaterial.

Seguridad vial y movilidad segura,
saludable y sostenible.

CE1

CE.3

C.E.1.1(CD1, CD2, CC1).

CE. 12 (CCL2, CCL3,
STEM4, CD1, CC1).

-Representa correctamente la ruta

-La ruta atraviesa los principales elementos
patrimoniales del Antiguo Egipto.
-Argumenta en torno a la importancia del
patrimonio elegido

C.E. 3.1 CCL1, STEMS,
CD1, CD2).

C.E. 33 (CCL2, STEM4,
CD3)

-Muestra conocimiento acerca del patrimonio
estudiado

-Fomenta en las redes la valoracion de este
patrimonio

-Indica correctamente la disposicion de
lugares, carreteras, etc.

Actividad 3: Los alumnos se dividiran
en grupos de 3 0 4 y deberan realizar una
guia turistica por los principales restos
del Antiguo Egipto. Para esto, habra que
realizar tres trabajos. En primer lugar,
buscar informacion acerca de estos restos
y su importancia. Por otro lado, se debe
disefiar una ruta justificando su orden y
sefialando con qué vehiculos seria mejor
viajar (usando Google Maps para realizar
la ruta). Por dltimo, deberén crear una
cuenta en una red social y publicitar la
guia como si fueran una agencia que
ofrece viajes a Egipto (especificando que
se trata de un proyecto escolar en todo
momento).

Expresiones artisticas y culturales
en las distintas civilizaciones.
Diversidad y riqueza cultural.

CE.3

C.E. 3.1 CCL1, STEMS,
CD1, CD2).

-Representa correctamente las caracteristicas
formales de los zigurat

-Representa correctamente las caracteristicas
formales de las piramides

Actividad 4: Los alumnos deberan
realizar una maqueta de una piramide y
un zigurat, bien en fisico usando distintos
elementos como cartdn, papel, etc o bien
en formato digital, usando videojuegos u
otras plataformas, grabando el proceso de
su realizacion.

Economia y sociedad. El estatus
social en la Antigliedad.
Igualdad de género.

Dignidad humana y derechos
universales.

CE1l

CE.5

CE.6

CE. 12 (CCL2, CCL3,
STEM4, CD1, CC1).

-Debate y argumenta correctamente

C.E. 5.1 (CCL1, CD1, CD3,
CC1, CCEC1)

-Relaciona este cédigo de leyes con los
actuales.
-Remarca la evolucion desde este origen a los
actuales.

Actividad 5: Visualizacion y debate en
torno al video del canal de “El Cubil de
Peter” sobre el Codigo de Hammurabbi.
El debate girara en torno a como
imaginan la vida con estas leyes y
explicacién de los distintos rangos
sociales que existian dentro de estas
leyes.
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C.E. 6.1 (CCL2, CP3, CD2,
CC1, CCEC1)

C.E. 6.2 (CCL5, CC2).

-Reconoce las desigualdades propias de este
codigo de leyes

-Entiende las ventajas e innovaciones que trae
consigo el codigo

-Valora la igualdad y la evoluciéon de los
codigos de leyes actuales.

Contenido

Competencias

Criterios y

Indicadores de logro

Actividad

destacando las grandes ciudades griegas

C.E. 7.1 (CC1, CC2, CC3)

-Relaciona los limites de la antigua Grecia con
elementos actuales como la propia Grecia,
Europa, etc.

especificas descriptores
-Adapta el conocimiento al formato de eje
C.E. 1.1 (CD1, CD2,CC1) | cronoldgico correctamente Actividad 1: Los alumnos deberan
CE.1 realizar un eje cronolégico con cada uno
de los principales periodos de Grecia.
C.E3 CE. 33 (CCL2, STEM4, -Repre’se_nta correctgim(_ente los limites P_ue_de realizarse a mano o en formato
CD3) c_ro_nplog_l’cos y los principales eventos de la | digital
civilizacion griega.
C.E. 1.1 (CD1, CD2, CC1) -
éﬁ:jrzggmzlmzonoumlento al formato mapa Actividad _2: _Sobre un mapa mudo de
Grecia: desde sus origenes hasta el CE. 12 (CCL2, cCCLs3, -Da su opinion de forma argumentada Europa, dibujar la expansion de la
imperio de Alejandro Magno. STEM4, CD1, CC1) civilizacion griega desde la época
Arcaica, a la clasica y helenistica
CE.1 o - 2
sefialando las ciudades més importantes.
CE. 3 -Representa correctamente los limites y | Después comentarlo en clase con un
" C.E. 3.3 (CCL2, STEMA4, | extension de la civilizacion griega. debate y compararlo con el mapa actual,
CE. 7 CD3) -Localiza los principales centros de la cultura | recurriendo al Google Earth y Google

Maps, siendo los propios alumnos los
que manejen dicha herramienta,
comentando asi las diferencias de la
Antigua Grecia, y la actual.
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Las personas invisibilizadas de la
historia: mujeres, esclavos y
extranjeros. Igualdad de género.
Manifestaciones y conductas no
sexistas

CE.1

CE.2

CE.6

CE. 12 (CCL2, CCLs3,
STEM4, CD1, CC1)

-Debate y argumenta correctamente

CE. 21 (CCL1, cCCL2,
CC1, CC3, CE3).

-Relaciona la situacién de la mujer en Grecia
con la actual

C.E. 6.2 (CCL5, CC2).

-Reconoce la desigualdad evidente que existia
en la antiguiedad

-Recalca el avance en derechose igualdad que
se ha conseguido en los Ultimos siglos

Actividad 3: Visualizacion en clase del
video del canal El Diario de Historia
titulado “Ser mujer en la Antigua Grecia:
;ti lo aguantarias? ““. Posteriormente se
abrird un debate con especial atencién
puesta en las alumnas respondiendo al
propia pregunta del titulo del video.

Las raices clésicas de la cultura
occidental. La organizacién
politica del ser humano el mundo
antiguo: democracias, republicas,
imperios y reinos. La ciudad y el
mundo rural a lo largo de la

historia: el nacimiento de las polis.

Violencia y conflictos armados. El
crecimiento de los ejércitos desde
los hoplitas.

Convivencia civica y cultura
democratica. Incorporacion e
implicacion en la sociedad civil en
procesos democraticos.
Participacion en proyectos
comunitarios

CE.1

CE.3

CE.5

C.E. 1.2. (CCL2, CCL3,
CC1)

-Argumenta y defiende correctamente su
modelo frente a la clase

C.E. 3.1 CCL1, STEMS,
CD1, CD2).

-Desarrolla de forma exitosa el objetivo final
de constitucion hipotética de una ciudad
griega.

C.E. 5.1 (CCL1, CD1, CDg,
CC1, CCEC1)

C.E. 5.2. (CCL1, CCLS5,
CC1, CC2).

-Emula adecuadamente el modelo politico de
la ciudad que les ha tocado

-Relaciona el nacimiento de la democracia con
el sistema politico ateniense

-Compara los sistemas politicos actuales con
los griegos.

Actividad 4: Division del aula en dos
grupos. Cada uno de los grupos tendra
que simular la fundacion de una ciudad.
Uno de los grupos se organizara segun el
modelo ateniense y el otro seglin el
modelo espartano. Finalmente, tienen
gue exponer su modelo de ciudad al resto
del aula.

Expresiones artisticas y culturales
en las distintas civilizaciones.

CE.1

C.E.1.1(CC1)

-Adapta la informacion al formato de ficha de
analisis artistico correctamente

Actividad 5: El profesor explicara a los
alumnos como completar una ficha de
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Diversidad y riqueza cultural.

CE.7

CE. 72 (CCL4, CP3,
CPSAAL, CC3, CCECI,
CCEC3).

-Sefiala las principales caracteristicas artisticas
del arte griego

-ldentifica correctamente las caracteristicas en
el ejemplo artistico

-Alude a la importancia patrimonial del
ejemplo artistico

andlisis artistico una vez se hayan
explicado las caracteristicas artisticas
griegas. Los alumnos deberan completar
esta ficha analizando el Partenén de
Atenas.

Contenido

Competencias

Criterios y

Indicadores de logro

Actividad

C.E. 3.3 (CCL2, STEM4,
CD3)

extension de la civilizacion romana.
-Localiza los principales centros de la cultura
destacando las grandes ciudades romanas

especificas descriptores
-Adapta el conocimiento al formato de eje - . .
- Actividad 1: Los alumnos deberan
C.E.1.1(CD1, CD2,CC1) | cronoldgico correctamente realizar un eje cronolégico con cada uno
CE. 1 L .
de los principales periodos de Roma.
oo Puede realizarse a mano o en formato
CE3 C.E. 3.3 (CCL2, STEM4, -Reprtle’se_nta clorrectgmt_anttle los Ilgut?s digital a través de herramientas online
CD3) cronologicos y 10s principales eventos de la como Timeline JS o Tiki Toki
civilizacion romana. '
Actividad 2: Sobre un mapa mudo de
Origen y etapas de la historia C.E.1.1(CD1, CD2, CC1) -Adapta el conocimiento al formato mapa | EUroPa _dibujar la expansién de la
de Roma. Monarquia, Republica e CE 12 (Colz, CCLs, | Comectamente C'\/I"'ZaCIQBIfomana: IdeISde Ia_moFr;arqwa,
Imperio i ' ' | -Da su opinién de forma argumentada a ‘a republica y al Imperio Komano
P CE.1 STEM4, CD1, CC1) 1 opini gu sefialando  las  conquistas  mas
importantes. Después comentarlo en
CE.3 clase con un debate y compararlo con el
mapa actual, recurriendo al Google Earth
CE.7 -Representa  correctamente los limites y [y Google Maps siendo los propios

alumnos los que manejen dicha
herramienta, comentando asi las
diferencias de la Antigua Roma, y la
Europa actual.
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C.E. 7.1 (CC1, CC2, CC3)

-Relaciona los limites de la antigua Roma con
elementos actuales como la propia Italia,
Europa, etc.

C.E.1.1(CD1, CD2, CC1)

-Adapta el conocimiento al formato mapa

Las personas invisibilizadas de la correctamente Acflv!dad 3 Realizacion _de una
LSRR CE.1 piramide social en la que se expliquen los
historia: mujeres, esclavos y - « » 1 :
extranjeros. El estatus social en la -Posiciona correctamente los distintos niveles distintos estamentos de la SO C.ledad
Anti iiedad CEE.6 sociales en la Antiaua Roma romanay sus principales caracteristicas y
g ' C.E. 6.2 (CCLS5, CC2). - g : . derechos.
-Referencia las  desigualdades sociales
existentes
Lo L . Actividad 4: Los alumnos deberan
C.E. 3.1. (CCL1, STEMS3, | -Muestra cierta investigacién en la materia : N
CD1 CD? D lla el inf d tructurad realizar un pequefio informe en torno a
El papel de la religion en la ' ) -Desarrolia el informe de manera estructurata | n3 ge |as siguientes religiones de la
organizacion social, la Antigua Roma: politeismo romano,
legitimacion del poder y la CE.3 cristianismo, judaismo o religiones
formacién de identidades: orientales  (mitraismo, Isis, etc.)
pollte_lsr_no, monoteismo y el CE.5 -Desarrolla las caracteristicas principales de repartle_ndose al azar _eptre los alumnos
surgimiento de las grandes cada religion en misma proporcion los temas.
religiones. C.E. 5.1 (CCL1, CD1, CD3, | -Hace referencia a sus origenes y desarrollo a Finalmente, deberan eleglg uno df cada
CC1, CCEC)) lo largo de la Historia de Roma gr?po para €xponer en 5 minutos su
-Destaca la influencia de la religion dentro de Intorme.
la sociedad romana (ya sea mayor o menor)
Expresiones artisticas y culturales CE.1 C.E. 1.1 (CC1) -Adapta la informacion al formato de ficha de | Actividad 5: Los alumnos deberan

en las distintas civilizaciones.

analisis artistico correctamente

completar una ficha de analisis artistico
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Diversidad y riqueza cultural.

CE.7

CE. 72 (CCL4, CP3,
CPSAAL, CC3, CCECL,
CCEC3).

-Sefiala las principales caracteristicas artisticas
del arte romano

-ldentifica correctamente las caracteristicas en
el ejemplo artistico

-Alude a la importancia patrimonial del
ejemplo artistico

del Coliseo de Roma.

14. Hispania Antiqua. El nacimiento de la historia peninsular

Esta unidad se desarrollara de manera integra en el apartado 3 del trabajo

Contenido

Competencias
especificas

15. El Fin de la Historia Antigua

Criterios y
descriptores

Indicadores de logro

Actividad

Reestructuracion del mapa de
Europa durante la
tardoantiguedad

CE.1

CE.3

CE.7

C.E. 1.1 (CD1, CD2, CC1)

CE. 12 (CCL2, CCLS3,
STEM4, CD1, CC1)

-Adapta el conocimiento al formato mapa
correctamente
-Da su opinién de forma argumentada

C.E. 3.3 (CCL2, STEM4,
CD3)

-Representa correctamente los
extension de la civilizaciéon romana.
-Localiza los principales centros de la cultura
destacando las grandes ciudades romanas

limites vy

C.E.7.1(CC1, CC2, CC3)

-Relaciona los limites de la antigua Roma con
elementos actuales como la propia Italia,
Europa, etc.

Actividad 1: Sobre un mapa mudo de
Europa, dibujar los principales reinos que
nacen de la caida del imperio romano y
una ruta de origen de estos pueblos.
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Alteridad: respeto y aceptacion “del

CE 12 (CCL2,
STEM4, CD1, CC1)

CCL3,

-Da su opinién de forma argumentada

Actividad 2: Debate en clase en torno al
papel de los pueblos germanicos en la
caida del imperio. El debate girara en

- . CE.1 torno a su asimilacion al imperio romano
otro . Comportamientos no y su papel también como protectores del
discriminatorios y contrarios a CE 2 C.E. 21 (CCL1, CCL2, | -Expresa su opinion sobre el uso capcioso de ronio  imperio hasta  como
cualquier actitud diferenciadora y " CD2, CC1, CC3, CE3) la Historia prop q P y hara alusion al
segregadora, Los pueblos emperadores. Tras esto, se hara alusion a
germanicos y el Imperio romano CE.5 uso de la figura de los pueblos

o ] germanicos y la caida del imperio por
-Reconoce la hibridacion social y cultural del | giscursos extremistas y xendfobos en
C.E.5.1 (CCL1, CD1, imperio romano tardio Espafia.
CDs3, CC1, CCEC1) -ldentifica las diferencias y parecidos de los
dos procesos migratorios
Actividad 3: A los alumnos se les
c 2 (cCLz, CCL3 mostraran ciertas caracteristicas del
E 1 L2, L3, o Imperio romano de oriente durante la
STEM4, CD1, CC1) "Da su opinion de forma argumentada Edgd Media y se abrird un debate en
torno a la idea del fin del imperio romano
El concepto de fin de la Historia CE.1 y al establecimiento de fechas para el fin

Antigua. Continuidad de la de periodos. El profesor guiara el debate

civilizaciéon romana CE.2 en torno a si en todo el mundo se puede

CE. 21 (CCL1, cCCLz2,
CD2, CC1, CC3, CE3)

-Aporta otra forma de delimitacion histdrica
de manera argumentada

-ldentifica las delimitaciones histéricas como
construcciones modernas

usar los mismos rangos de delimitacion
de la Historia, e incluso si son validos en
Europa, proponiendo a los alumnos a su
vez que presenten su propia delimitacion
de la Historia.
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2.4 Contenidos de caracter transversal que se trabajaran desde la materia

A parte de los contenidos curriculares propios de la asignatura que ya he especificados en el
apartado anterior, se trabajaran una serie de contenidos transversales comunes a todas las
asignaturas y que fomentaran la consecucién de un aprendizaje competencial significativo
integro en los alumnos. De esta manera, algunos de los principales contenidos transversales,
(especificados en la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley
Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacion. y en el decreto 39/2022, de 29 de septiembre,

por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la educacion secundaria obligatoria en la

Comunidad de Castillay Leon) trabajados son los siguientes:

e EI fomento del espiritu critico y cientifico, buscando que los alumnos, a través de

diversas actividades, comprendan la creacion del conocimiento cientifico y sean
participe de este, creando un propio espiritu critico.

e La expresién oral y escrita, a través de diversas actividades que fomentaran a los

alumnos a expresarse de forma oral y escrita. De esta forma, se buscara que el alumno
desarrolle capacidades de redaccion y de argumentacion para que pueda expresarse
por si mismo.

e La competencia digital, haciendo que los alumnos utilicen diversas herramientas

digitales a su gusto para que puedan adquirir la pericia para manejar este medio. Aun
teniendo en cuenta que gran parte de los jovenes ya son competentes digitales, nos
centraremos en ensefiarles nuevas formas de utilizacion de estos conocimientos.

e La comunicacion audiovisual. En relacion con el anterior, se fomentara el uso del

medio audiovisual en los alumnos, buscando el disefio de actividades que giren en
torno a la creacion de elementos graficos por parte de los propios educandos.

e La educacion para el consumo responsable vy el desarrollo sostenible. Durante los

temas de Geografia se hara hincapié en la problematica medioambiental y los medios
a través de los cuales todos podemos contribuir a un desarrollo sostenible como
individuos.

e Trabajo en equipo. Se fomentara la cooperacion y el trabajo en equipo a través de las

actividades y proyectos conjuntos.

e La igualdad entre hombres y mujeres. A parte de no permitirse ningdn tipo de

discriminacion en el aula, se expondrd a los alumnos a las realidades de la
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desigualdad entre hombres y mujeres en la antigtiedad para que se valore el proceso

actual que busca alcanzar esta igualdad efectiva.

e El emprendimiento, desarrollado principalmente a través de proyectos en los cuales

el alumno debera tomar decisiones con su propio criterio y solucionar problemas por
si mismo con el fin de crear algo propio.

e Lacomprension lectora, que se trabajara con los alumnos a través de las actividades

de investigacion y de afianzamiento de conocimientos, que les permitiran reflexionar
en torno a estos conocimientos escritos y adaptarlos.

e La creatividad. Con los diversos proyectos y actividades que he disefiado, la

creatividad del alumno no sélo sera necesaria, sino que se tendra en cuenta a la hora

de valorar las actividades.

2.5 Metodologia didactica

El enfoque metodoldégico que se ha seguido en la presente programacion es uno
competencial. De esto se deriva la necesidad de trabajar con los alumnos una serie de
competencias clave generales entre las que encontramos la competencia linglistica, la
Matematica y de ciencias y tecnologia, la digital, la de aprender a aprender, las competencias
sociales y civicas, la competencia emprendedora y la de conciencia y expresion cultural. A
mayores, también se trabajaran las distintas competencias especificas que estipula la legislacion
(BOCYL n°190 30/09/2022) parala asignatura de Geografia e Historia.

Este enfoque metodoldgico se trabajard a través de distintas estrategias y metodologias.
Podemos destacar la estrategia del desarrollo del pensamiento histérico (Dominguez Castillo,

2015), trabajado a traves de actividades que permitan a los alumnos adquirir estrategias propias
de la disciplina histérica para tener perspectiva del pasado y el presente, relacionando ambos
ambitos y contextualizandolos. A fin de cuentas, seria permitir a los alumnos desenvolverse a
lo largo de la Historia creando lazos y paralelismos con el presente. En relacion con esto, los
alumnos también trabajaran la propia creacion del conocimiento histérico, haciendo que se
pongan en la piel de los especialistas de la Historia y creen su propio conocimiento historico
haciendo uso de herramientas de la disciplina. Para ello, también se hara trabajar al alumno con
fuentes, explicandole como se han trabajado con estas y de qué nos sirve el conocimiento de

las mismas.
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Estas estrategias se materializaran en las distintas actividades practicas desarrolladas a lo

largo del curso, que buscan el desarrollo competencial de los alumnos. Asi pues, la practica

docente serd de caracter hibrido, pues se compaginaran las clases tedricas mas tradicionales

(aunque adaptadas a un mayor dinamismo y participacion de los alumnos y con un fuerte

elemento audiovisual de apoyo) con diversas actividades practicas de distinta indole. Las

actividades elegidas para trabajarse en las distintas situaciones de aprendizaje responden a cinco

tipologias que buscan desarrollar distintos aspectos del contenido. Estas serian:

Actividades de afianzamiento de conocimientos. Con estas actividades busco que el

alumno genere elementos que permitan el afianzamiento del contenido a través,
principalmente, de la creacion de elementos audiovisuales y graficos que sirvan de
apoyo a la hora del estudio. Algunos de los principales ejemplos de estas actividades
son las creaciones de mapas conceptuales, ejes temporales 0 mapas. En definitiva, la
idea es promover el afianzamiento en el alumno de estos conocimiento y darle
materiales que sirvan como introduccién a las técnicas de estudio que le seran
necesarias durante la etapa.

Actividades de expresion y debate. Con estas actividades, se buscara que los alumnos

desarrollen sus dotes de expresion oral y su capacidad para generar opiniones y
argumentarlas, fomentando asi la creacion del espiritu critico tan importante para las
Ciencias Sociales en los educandos. Los debates seran introducidos por el profesor
ayudando a los alumnos a participar y abarcaran diferentes tematicas, desde
problemas del mundo actual (Miguel-Revilla, 2017) como el cambio climatico, el
desarrollo sostenible y la desigualdad de género, hasta propios de la disciplina
histérica como periodizacion de la Historia y muchos otros. El objetivo es, por tanto,
que el alumno adquiera las habilidades necesarias para convertirse en un ciudadano
activo con voz en nuestra sociedad e independiente y autdbnomo en tanto en cuanto a
sus ideas y opiniones.

Actividades de gamificaciéon. A lo largo del curso se desarrollaran diversas

actividades cuyo objetivo es adaptar las caracteristicas propias de los juegos al
aprendizaje. Esto es la llamada gamificacion (Ayén, 2017). Algunas de las
actividades mas destacables se encuentran, sobre todo, en la segunda parte de la
asignatura, donde se trabajaran los contenidos historicos de la asignatura. Entre estas

actividades se puede destacar la fundacién de una ciudad griega, el trabajo en torno
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a un yacimiento ficticio o una competicion entre colonos cartagineses e indigenas
iberos (que se desarrollara en el tercer apartado del trabajo). Con estas actividades
buscamos principalmente la motivacion del alumno y el fomentar el trabajo en
equipo, pues todas estas actividades tendran un especial enfoque en la cooperacion
con otros comparieros de tu mismo equipo. También contaran con un profundo
enfoque en la empatia histdrica (Pizarro y Cruz, 2014), poniendo a los alumnos en
diversas situaciones del pasado en las que tendran que participar. Un elemento extra
que se ha introducido a estas actividades gamificadoras es la repeticion en tres
actividades (El tutifruti de los climogramas, el trabajo de campo de los historiadores
y la actividad de los pueblos prerromanos y colonizadores) de los grupos con el fin
de establecer un sistema de puntos que clasifique en las dos primeras actividades a
los grupos para posteriormente usarse ese orden en la tercera actividad como se
explicara en el apartado 3 del trabajo, donde se desarrollaran las actividades de la
Unidad didactica 14.

Salidas didacticas. Se realizaran diversas salidas didacticas durante el curso con el

objetivo de que los alumnos vean in situ la aplicacion de los contenidos teoricos de
la asignatura, haciendo hincapié en relacionar estos conocimientos con el entorno
mas cercano de los alumnos, provocando asi una mayor implicacién e interés con los
mismos. Algunas de estas salidas que se pueden destacar son: la salida al Pinar de
Antequera, la visita al yacimiento de Pintiay la salida a la villa romana de Almenara-
Puras (que se desarrollara en el tercer apartado del trabajo).

Actividades de proyectos de investigacion. Por Ultimo, se trabajaran también con

diversas actividades que constan de la realizacion de proyectos significativos. Los
alumnos deberan cooperar e investigar para la realizacion de un producto final. En
algunos casos, estos proyectos vienen relacionados también con la gamificacion,
como seria el caso de la actividad del trabajo de la Historia que se ha sefialado antes.
Otros ejemplos de proyectos serian la creacion y publicitacion de una ruta turistica
por Egipto o la recreacion del efecto de la capa de Ozono mediante un experimento.
El objetivo final de estas actividades seria el generar las habilidades necesarias en el
alumno para visualizar un producto final y organizarse con otros para poder llegar a
este producto por medio de distintas vias, fomentando la cooperacion y el

emprendimiento.
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Como ultimos apuntes en torno a la metodologia, me gustaria destacar que, aunque gran

parte de las actividades se realizaran en la misma aula con el profesor presencialmente, también

se ha desarrollado un modelo de flipped classroom (Gonzélez, 2018), permitiendo asi el trabajo

autonomo desde sus propias casas con el profesor siempre disponible en caso de dudas.

2.6 Recursos didacticos de desarrollo curricular

A continuacion, presentaré en unas tablas la serie de recursos que se utilizaran a lo largo del

curso haciendo una distincion entre los materiales y los recursos didacticos, especificando su

tipologia y sefialando en qué Unidad didactica se va a utilizar. Asimismo, se haré referencia a

autores o enlaces si fuese necesario.

Los materiales y recursos didacticos usados en la Unidad didactica 14 se explicaran en el

apartado 3 del trabajo, donde se desarrollard en profundidad la unidad temporal de

programacion.

Materiales didacticos

Material didactico

Tipologia

Unidad didactica

Referencia (si es necesaria)

Libro de texto Vicens Vives

Geografia e Historia 1° ESO.

“Comunidad en Red”

Libro de texto

Todas

Gatell et al., 2022

presentacion de diapositivas
con iméagenes de apoyo al
contenido

Audiovisuales

Todas

5 mapas mudos de los
continentes

Cartografico

Mapa fisico de Espafia

Cartografico

Cuestionario sobre la planta
depuradora de Valladolid

Cuestionario

4 climogramas de distintos
espacios bioclimaticos

Gréfico

Mapa mudo de la peninsula
ibérica

Cartografico

Tabla de analisis de zonas
bioclimaticas

Gréfico

6y7

Descripcidn de objetos
encontrados en supuesta
excavacion

Literario y Fuente
Historica

Textos histdricos
incompletos acerca del
yacimiento

Literario y Fuente
Historica
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Mapa del yacimiento Cartografico 9
Apuntes con pistas de los
distintos elementos que los Literario 9
alumnos reciben
Documentos para el analisis Literario y Fuente 9
diplomético Histérica
Texto ficticio sobre la vida . .
Literario 9
de una persona
Ejemplos de talla litica Material 10
3 mapas mudos de Europa Cartografico 12,13y 15
2 fichas de andlisis artistico Cuestionario 12y 13
Presentacion con
caracteristicas e imagenes Iconogréfico y literario 15

del Imperio Bizantino

Recursos didacticos

Recursos materiales Tipologia Unidad didactica Referencia (si es necesaria)
Pantalla digital Informatico Todas
Ordenador Informético Todas
13 pelotas de plastico Material 1
Imagenes de_elementos del Fotografico 2 Elegidas por el profesor
relieve
Video de YouTube del
o a5 8 consectencios dofa | Audiovisua 3 Canal Ecologiaverde:
https://youtu.be/kOWthd5Tp7Y
escasez de agua en el
mundo
Video de YouTube del
cadn: :aicggﬁgéixggg?azzegra Audiovisual 4 Canal EcologiaVerde:
. https://youtu.be/h-vUYIWzJKO
deterioro de la capa de
0zono.
Palanganz_ﬂs, termometros, Material de experimento 4
vasos Yy film transparente
Mapa del tiempo de la Cartoarafico 4 Extraido de :
AEMET g https://www.aemet.es/es/portada
agenes de paisajes Fotografico 6 Elegidas por el profesor
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https://youtu.be/k0Wthd5Tp7Y
https://youtu.be/h-vUYlWzJK0
https://www.aemet.es/es/portada

Video de France 24 espafiol:

Canal France 24 espafiol:

Es_pana Se organizay ?? Audiovisual ! https://youtu.be/zckY 25dHXRQ
resiste a la desertificacion
Noticias en torno al deshielo
del artico, junto a imagenes Hemeroaraficas
del cambio de alcance de los graticas y 8 Elegidas por el profesor
. cartogréaficas
hielos a lo largo de los
Gltimos afios
documental de Fundacién
Integra La cultura del Audiovisual 10 Canal Un Patrimonio de Cine:
38rgar. La Bastida de https://youtu.be/k41dUpGRyIA
Totana
Video del canal de ,EI.CUb'I . Canal de EI Cubil de Peter:
de Peter sobre el Cédigo de Audiovisual 11 ) ;
. https://youtu.be/ k3RvdidY8s
Hammurabbi
Video del canal El Diario de
Historia Ser mujer en la - Canal El Diario de Historia:
Audiovisual 12

Antigua Grecia: ¢tu lo
aguantarias?

https://youtu.be/T390l1SoBZ8

2.7 Actividades extraescolares y complementarias

A lo largo del curso se realizaran diversas actividades complementarias dado el carécter

practico, integrador y motivador de estas salidas. Esto se debe principalmente a la apuesta

competencial que se adopta en esta programacion, enfocandose mucho mas en los

conocimientos practicos e integrales que considero gque estas actividades suponen. En cuanto a

actividades extraescolares no he estimado posible la introduccion de estas mismas, pues con el

modelo de flipped classroom de muchas actividades es necesario que los alumnos trabajen

bastante fuera de horario escolar, por lo que no se han desarrollado. En cuanto a las actividades

complementarias (que se realizan en horario escolar) podemos resaltar las siguientes:

e Laprimera salida se realizara durante la tercera Unidad didactica y se usara el propio

horario escolar de un jueves. Durante la visita los alumnos visitaran la planta

depuradora de agua de Valladolid, donde les explicaran todo el proceso de

depuracion de agua. Los guias en esta visita seran los propios trabajadores de la

planta, que mostraran los distintos pasos que siguen para depurar agua. Para que los

alumnos mantengan la atencién en la visita, hablaremos con anterioridad con los

trabajadores para saber en lineas generales el contenido de la visita y se disefiara un

cuestionario que los alumnos deberan responder a lo largo de la salida.

e Lasegunda actividad complementaria seria la salida didactica al Pinar de Antequera,

donde se mostrara a los alumnos la importancia de la preservacion de espacios verdes
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https://youtu.be/zckY25dHxRQ
https://youtu.be/k41dUpGRylA
https://youtu.be/_k3RvdidY8s
https://youtu.be/T39oIISoBZ8

en las ciudades y las dificultades de esto. La visita se realizara en horario de clase de
viernes durante la sexta situacion de aprendizaje. Los alumnos deberan realizar un
breve informe en el que relacionen el contenido explicado en clase con lo discutido
en la salida.

La tercera actividad seria la salida didactica a la planta de reciclaje de Valladolid.
Esta se realizara un miércoles en horario escolar durante el desarrollo de la octava
situacion de aprendizaje. Siguiendo una dindmica similar a la primera salida, se
buscara que los alumnos vean de primera mano el proceso de reciclaje de desechos,
principalmente papel y materia orgénica. Asimismo, seran los trabajadores también
los que dirigen la visita. Los alumnos deberan de contestar a un cuestionario que se
disefi6 del mismo modo que el de la primera actividad.

La cuarta salida seria la visita guiada a las excavaciones en Padilla de Duero, donde
los alumnos podrén ver el Centro de Estudios Vacceos Federico Wattenberg, donde
se les mostraran los principales elementos recuperados del yacimiento. Finalmente,
los alumnos visitaran el yacimiento de Pintia, donde se les explicara el proceso de
excavacion del yacimiento ademas de las caracteristicas de este. Esta salida se
realizard durante toda la mafiana de un jueves durante el desarrollo de la novena
situacion de aprendizaje. Los alumnos deberan realizar un breve informe en el que
plasmen los procesos de trabajo arqueolégico

Por ultimo, se realizara una visita a la villaromana de Almenara-Puras. Esta actividad
se extenderia por la mafiana y tarde de un lunes durante el desarrollo de la
decimocuarta situacion de aprendizaje. Los alumnos visitaran el yacimiento y se les
explicara el modo de vida de las gentes que alli vivian en la época tardoimperial.
Tras esto, podran hacer una visita libre a la recreacion de la villa romana y se
realizaran varias actividades en los alrededores, como la acotacion de unidades
estratigraficas y el uso del nivel. Finalmente, a la hora de comer, los alumnos
presentaran los platos de comida romana que tenian que elaborar y se procedera a
comer entre todos de ellos. Después de esto, se volvera al instituto donde los alumnos

ya podran dirigirse a sus casas.
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2.8 Medidas de atencion educativa

A la hora de desarrollar las distintas medidas de atencion educativa el objetivo sera trabajar
estrechamente con el departamento de orientacion para la implementacion de estas. La
aplicacion de las medidas no se relacionara sélo con el caso de los alumnos con dificultades de
aprendizaje, sino que también se pretende ayudar a los alumnos de alto coeficiente intelectual

0 muy adelantados.

Entre las medidas que se van a desarrollar, la primera y mas importante se encuentra en la
propia idea metodologica de la programacion. El enfoque competencial y practico que se va a
implementar supone un intento por mejorar la atencion y la motivacion de estos alumnos,
facilitando su adquisicion de conocimientos. También sera importante el uso de metodologia
flexible con diversas actividades que permitan evaluar desde distintos angulos el trabajo del
alumno, siendo muy importante, por tanto, la variedad dentro de la naturaleza de las actividades
(Liceras, 2000). Entrando en un tratamiento mas especifico de las dificultades de aprendizaje,

aplicaremos algunas de las medidas que explicaré a continuacion.

En primer lugar, los expertos defienden la necesidad de crear agrupamientos mixtos las
actividades, sin separar a los alumnos por niveles (Liceras, 2000). De esta forma, el profesor
sera quien elija los grupos, creando grupos variados y que se repitan en ciertas actividades.
También se buscara la creacion de una serie de habitos y herramientas de estudio, insertadas en
las propias actividades, para que los alumnos con DA puedan usar estas mismas y adquirir
habilidades que les ayuden, no sélo en la presente materia, sino en todas en las que presenten

dificultades.

A mayores de lo anteriormente explicado, la parte mas importante de la adaptacion curricular
debe estar presente desde la concepcion del curriculo, por lo que, en linea con lo expresado por
expertos en el tratamiento de las dificultades de aprendizaje (Liceras, 2000) se ha decidido tratar
desde el curriculum de la siguiente manera. En primer lugar, los alumnos con DA deberan de
evaluarse de manera mucho mas flexible en la consecucion de ciertos objetivos de aprendizaje,
especialmente en aquellos que requieran gran esfuerzo en el procesamiento 0 un conocimiento
profundo del mismo. De este modo, actividades con fuerte caracter de debate abierto no tendrén
tanto impacto a la hora de la consecucion de objetivos del alumno con DA. A su vez, los
alumnos con altas capacidades también tendran sus objetivos ajustados, con los mas basicos y

superfluos no formando parte de su evaluacion de objetivos.
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En cuanto al contenido del curriculo, se debe hacer una diferenciacién de los tipos de
contenidos en los clasicos conceptuales, procedimentales y actitudes y valores. En cuanto a los
conceptuales, su propia naturaleza hace que deban ser aprendidos como tal, por lo que la
adaptacion no se debe aplicar al contenido, sino a la forma de aprenderlo. Tradicionalmente se
ha usado el método de la repeticién para el aprendizaje, pero ya se ha visto que conocer no es
lo mismo que comprender, y para los alumnos con DA el centrarse mas en comprender los
conceptos que en memorizarlos puede ayudar con sus dificultades, aunque a la vez puede ser
mas exigente. Sin embargo, a la hora de la retencidn del contenido, la comprensién del concepto
es mucho mas util que la memorizacién. En cuanto a contenidos procedimentales, los
contenidos con los que se trabajara de esta naturaleza seran las herramientas para el estudio,
permitiendo a los alumnos con DA incorporar estos contenidos. Trabajar y consolidar
procedimientos serd, por tanto, uno de los objetivos de adaptacion del curriculo. Por Gltimo, a
parte del trabajo en los dos primeros tipos de contenido, también habrd que centrarse en
contenidos generales y poco especificos, aunque explicados en detalle. Esto se traduce en el
curriculo en el uso de casos especificos y detallados para la explicacion de conceptos generales,
que seran los que realmente sean importantes a la hora de evaluar la consecucién de los

objetivos.

Habiendo introducido con anterioridad la adaptacion en la metodologia y actividades, el
siguiente punto del curriculo con el que hay que trabajar seria el de los recursos. El uso de
recursos novedosos y manejables permite al alumno con DA una mayor motivacion y, por
consiguiente, mayor atencion e implicacion. Esto se materializa en el uso de diversos recursos
distintos durante toda la programacién y el fuerte componente en el uso creativo de estos por
parte del alumno. Por altimo, en lo relacionado con la evaluacién en el curriculo, se llevara a
cabo una serie de medidas. En primer lugar, el uso de una evaluacion ideografica, por la cual
los alumnos con DA se evaluaran independientemente y con objetivos personalizados en
funcion de sus dificultades. Por ejemplo, en el caso de la evaluacién de un trabajo de
investigacion, se evaluard en mayor medida el intento de investigacion y la introduccion de
conceptos clave que el desarrollo y redaccion. De esta forma, los alumnos con DA seran
evaluadas por su propia progresion y no en comparacion con el resto de los alumnos. Del mismo
modo, los alumnos con altas capacidades se exigiran en mayor medida, y se valorara mas su
capacidad de argumentacion y desarrollo de ideas, haciéndole ir mas alla de los puros

contenidos. Otro punto importante sera el adaptar la evaluacion de los examenes. Para ello, se
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reducira su peso en la evaluacion final, ademas de adaptar los requerimientos para evaluar a los
alumnos con DA. Llegado el caso, incluso se buscara realizar un examen individualizado y
adaptado para los alumnos con DA graves. También se evaluard en los examenes con mayor
peso a los contenidos con los que el alumno ha trabajado mas estrechamente en actividades,

disminuyendo el peso de aquellos Gnicamente explicados por el profesor en clase.

Para finalizar, otra de las adaptaciones que se deberan realizar seran en torno a los alumnos
con altas capacidades. Se trabajara con el departamento de orientacion para crear un cuaderno
de actividades extra en las que tendra que trabajar el alumno o alumna y que busquen un
desarrollo cognitivo y un reto mayor para el alumno y que se centren en la argumentacion, la

conexion de ideas y conceptos distintos y la transversalidad del conocimiento.

2.9 Medidas que promueven el habito de la lectura

Para fomentar la lectura en el aula, se trabajara en conjunto con el departamento de Lengua
y Literatura y se elegiran tres libros de entre los que se presentan continuacion para que sean
leidos y objetos de resumen y andlisis por los alumnos. Este comentario se debera entregar antes

de la finalizacién de cada trimestre. Los libros entre los que se eligira seran los siguientes:

Roger Ax: La divertida Historia de la Humanidad, de Carlos Garcia Retuerta, que sigue las

aventuras de un alienigena que estudia a la humanidad y vive gran parte del desarrollo historico

de esta, desde la Prehistoria hasta la edad Contemporéanea

De victoria para Alejandro, de Maria Isabel Molina, donde una joven romana hija de un

senador en la época imperial, viaja con su familia hebrea a Jerusalén, donde se viven los
momentos de expansion del cristianismo y su persecucion desde la lente de su amigo Alejandro,

un esclavo convertido al cristianismo.

Zigurat, de Ricardo Gomez, una historia que permite a los alumnos tomar decisiones que
afectaran a la narracion del libro que nos situa en la Babilonia de Hammurabbi en la piel de un
principe de la ciudad. En este libro se les explicara muchas de las costumbres y caracteristicas
de la cultura babildnica, ademas de fomentar su empatia histérica al ser ellos parte de la

narracion.
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Asterix en Hispania, de René Goscinny y Albert Uderzo, un tebeo que nos sitla a los

personajes clasicos del comic europeo en un viaje por la antigua Hispania, donde a la par que

vencer a los romanos se nos mostraran pinceladas de los habitantes de Hispania.

Pequefia Historia de Esparfia, de Manuel Fernandez Alvarez, que nos muestra un viaje por la

historia de la Peninsula ibérica hasta la transicion. Dado el caracter amplio y extenso del libro,
lo ideal seria trabajar solo los capitulos hasta el medievo, permitiendo que sea una lectura que

se desarrolle en otros cursos.

2.10 Estrateqgias e instrumentos para la evaluacion del aprendizaje

Para evaluar a los alumnos durante el desarrollo de la Programacion didactica nos
centraremos en la evaluacion de adquisicion de competencias. Estas competencias seran las que
estructuren las actividades que se evaluaran no soélo desde el prisma de la aplicaciéon de
competencias en el ambito escolar, sino que se busca la interiorizacion y traslacion a otros
ambitos de estas competencias aplicandolas de manera préctica a su vida. Por tanto, para evaluar
esta adquisicién de competencias se evaluara en torno a los saberes basicos y las competencias
especificas. A mayores, en ciertas actividades sera necesario la autoevaluacion de los alumnos

para que sean participes de su propia valoracion y desarrollen su espiritu critico.

Para valorar las actividades y el grado de consecucion de competencias se utilizara una serie
de rabricas que se presentaran también a los alumnos previamente con el objetivo de que tengan

en mente lo que se busca que desarrollen. Un ejemplo de estas rabricas podria ser la siguiente:

Actividad: Visualizacion del documental de Fundacion Integra 'La cultura del Argar. La
Bastida de Totana', breve resumen del documental y comparacion con los grupos humanos de

cazadores-recolectores que se han estudiado en la unidad.

1. Destaca la aparicion de las jerarquias sociales

1.Deficiente 2.Mejorable 3.Satisfactorio 4.Excelente
No menciona la|Solo menciona la | Menciona las | Menciona las
aparicion de las | aparicion de | jerarquias sociales Yy | jerarquias sociales y
jerarquias sociales. jerarquias sociales. describe qué tipo de | describe qué tipo de

jerarquia social nace | jerarquia social nace
en esta época 0 por | en esta época y por
qué se defiende la | qué se defiende la
existencia de esta. existencia de esta,
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ademas de
relacionarla con los
grupos de cazadores-
recolectores.

A todos estos indicadores de logro se les asignara un peso dentro de la evaluacién de cada

unidad temporal de programacion, en funcion de los criterios de evaluacion con los cuales se

relacionen. A mayores, cada criterio de evaluacion tendré un peso distinto, dado que no todos

se trabajaran del mismo modo. Asi pues, los criterios de evaluacion de competencias especificas

cuyos indicadores de logro tendran gran presencia en la programacion tendran un peso mayor.

Por tanto, puedo destacar algunas competencias especificas cuyos criterios de evaluacion se

aplican a un numero significativo de actividades:

Competencia especifica 1: Dado que se presentan diversas actividades que consisten
en la creacion de herramientas a través de distintos formatos (Criterio de evaluacion
1.1) ademas de la presencia de debates en torno a elementos del pasado (Criterio 1.2),
esta serd una de las competencias que mayor peso tendra en la evaluacion.

Competencia especifica 3: La naturaleza de las actividades en cuanto a la transmision
e interiorizacion de conocimientos historicos (Criterio de evaluacion 3.1) y la
importancia de actividades que incluyan representacion de elementos e informacion
geografica (Criterio de evaluacion 3.3) supondran un peso importante en la

evaluacion.

Debido al caracter dual de la asignatura al tratarse contenidos histéricos y geograficos,

también es necesario destacar que hay ciertas competencias que tendran un mayor peso en las

Unidades Didacticas que correspondan a uno y otro &mbito. Por ejemplo:

Competencia especifica 4: Debido a que el tratamiento del paisaje (Criterio de
evaluacion 4.1) tendrd su peso mayor en las UD correspondientes con el area de
geografia

Competencia especifica 5y 7: Por el contrario, estas dos competencias tendran un
mayor peso en las UD correspondientes a Historia, pues se pondra énfasis en el
trabajo de la Historia social y politica del pasado (Criterios de evaluacion 5.1 y 5.2)
y se desarrollaran contenidos de caracter patrimoniales y culturales que busquen el
conocimiento del arte y la cultura y su preservacién (Criterios de evaluacion 7.1y
7.2).
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Asi pues y en modo de resumen, se puede decir que cada Unidad didactica contribuira
con su propio peso a la evaluacion trimestral. Estas UD tendran una evaluacion continua con
los indicadores de logro de cada actividad, que se relacionardn con sus criterios de
evaluacion y competencias trabajadas. El objetivo es que, con la heterogeneidad de
contenidos y actividades, todas las competencias especificas y, por tanto, todas las
competencias generales tengan un peso para la evaluacion, aunque sea dispar en funcion de
la UD. Otros medios de evaluacién continua seran, por ejemplo, el cuaderno del alumno en
el caso de los alumnos con DA, pues aqui se materializaran las actividades extras y adaptadas
que deberan realizar y que tendran su propio peso en la evaluacion, sustituyendo a ciertos

indicadores de logro que necesitan un mayor procesamiento del contenido.

Por altimo, se realizara una evaluacion final cada dos UD, a excepcion de la UD 9. Esta
evaluacion final constard de una prueba escrita que recogera contenidos e indicadores de
logro trabajados a lo largo de las dos UD anteriores y buscara que los alumnos plasmen estos
conocimientos a través de distintas actividades como comentarios de imagen o texto,

preguntas cortas, preguntas de reflexion, etc.

Del mismo modo, existiran diversos instrumentos con los cuales se podra llevar un registro
de la evaluacion tanto continua como final. Los instrumentos que se usaran durante la
programacion didactica para seguir la evaluacion de los alumnos seran mdltiples, con el
objetivo de abordar la evaluacién desde distintos angulos y permitiendo a los alumnos resaltar
sus fortalezas en las distintas actividades llevadas a cabo a lo largo del curso. Estos instrumentos

de evaluacion son los siguientes:

e Portfolio de actividades: Gracias a las distintas actividades que los alumnos realicen
se vera su participacion en estas y el grado de consecucion de los indicadores de
logro establecidos en las mismas, siendo obligatorio para superar la asignatura el
haber realizado estas actividades sin las cuales no se pueden considerar alcanzados
los objetivos. Por tanto, las actividades no haran media en la evaluacion del alumno
si no se han entregado todas.

e Cuaderno del alumno: En el caso de alumnos con DA o altas capacidades, el
cuaderno sera especialmente relevante dado el trabajo extra que desde orientacién se

les hara plasmar en este.
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e Fichas de observacion: Estas fichas seran utilizadas por el profesor a la hora de
evaluar las presentaciones de los proyectos. En estas fichas se prestara atencion a los
indicadores de logro relacionados con la capacidad expositiva, de sintesis y de
razonamientos de los alumnos, ademéas de su aportacion al trabajo de grupo,
iniciativa y colaboracion. Paralelamente, también se llevara a cabo el seguimiento
del comportamiento de los alumnos a través de una ficha de observacion.

e Fichas técnicas de analisis artistico: En estas fichas los alumnos analizaran las
obras artisticas elegidas y deberan de entregarse al profesor. Las actividades de
analisis artistico seran evaluadas a través de este instrumento

e Pruebas escritas: Una vez finalizadas las unidades didacticas 2, 4, 6, 8, 11, 13y 15
se realizaran pruebas escritas en las cuales los alumnos deberan utilizar los
contenidos trabajados en las dos situaciones de aprendizaje anteriores. Las pruebas
escritas contaran con varias preguntas cortas, un comentario de texto/imagen, Un
mapa, eje cronoldgico o tabla que deberan cumplimentar y una pregunta a desarrollar
de caracter algo mas reflexivo que busca que el alumno argumente e interrelacione

contenidos y conceptos.

Con todo lo anterior, Cada evaluacién tendréa una distribucién del peso de los elementos de
evaluacion distintos, pero se reducira su valor final a un valor numérico entre 0-10, el cual se

expresara en las notas de evaluacion de la siguiente manera:
0-5: No cumple con los objetivos
5-6,5: Cumple los objetivos de manera suficiente
6,5-8: Cumple los objetivos de la evaluacion notablemente
8-9: Supera las expectativas de evaluacion
9-10: Destaca especialmente en la consecucién de los objetivos

Con estas tres notas se hara una media final de la asignatura que se regira por los mismos

rangos que la evaluacion trimestral.

En caso de que un alumno no lograse superar una evaluacion, tendra derecho a una prueba
escrita de recuperacion. La nota de esta prueba de recuperacion pasara a ser la correspondiente
con la evaluacién/es final/es que no ha logrado superar en esa evaluacion. Del mismo modo, si

no consiguiera aprobar la asignatura a final de curso, tendria derecho a una ultima prueba escrita
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que representaria el 70%, sin obligatoriedad de aprobado, de la nota, mientras que debera
realizar un pequefio proyecto de investigacion en torno a un tema elegido en conjunto con el

profesor, que sumara el 30% restante de la nota.

2.11 Procedimiento de evaluacion de la programacion didactica

Como ultimo punto de la programacion didactica y antes de pasar a desarrollar la situacion
de aprendizaje 14, es necesario especificar de qué modo se va a evaluar la propia programacion.
De este modo, aludiendo al Real Decreto 217/2022. Art 15.8. “El profesorado evaluara tanto
los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica docente a
fin de conseguir la mejora de estos”. De igual manera, este requerimiento se refleja en la

LOMLOE y en las leyes autonémicas de la comunidad.

Con el fin de satisfacer los requerimientos legales y en pos de la busqueda de una formacién
continua dentro de la docencia, se ha visto necesaria la creacion de una rubrica de evaluacion
de la programacion didactica y la actuacion del docente. Para esto se especificard y desarrollara
aun mas los indicadores de logro que desde la legislacion se recomiendan, con el objetivo de

mejorar la docencia y conseguir un aprendizaje mas significativo en nuestros alumnos.

La rubrica tendrd en cuenta indicadores de logro relacionados con: Los resultados de la
evaluacion de los alumnos, la adecuacion de los materiales y recursos didacticos, la distribucién
de los espacios y los tiempos a los métodos didacticos y pedagdgicos utilizados y contribucion
de los métodos a la mejora del clima de aula y del centro de estudios. A mayores se evaluara

también los resultados de las medidas de atencion educativa.

- 1.Deficiente 2.Mejorable 3.Satisfactorio 4.Excelente
Resultados de la | Mas del 80% de los | Mas de la mitad de | Un tercio de los | El 10% de los
evaluacion del alumnos no ha | los alumnos no han | alumnos no han | alumnos no ha
curso conseguido superar | superado la | superado la | superado la
la evaluacion. No | evaluacion. Los | evaluacion. La | evaluacion. La
se han transmitido | conocimientos no | mayoria de los | programacién ha
los conocimientos a | se han transmitidoa | alumnos han | sabido trasladar los
los alumnos la mitad de la clase | conseguido conocimientos a la
interiorizar los | gran mayoria de la
contenidos clase y se ha
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ajustado a las
necesidades del
aula

Adecuacion de los | Los materiales y | Los materiales Yy | ES necesaria alguna | Todos los

materiales y recursos no han | recursos so6lo han | revision, pero por | materiales han sido
recursos sido Utiles para el | tenido una utilidad | lo  general los | Gtiles y apreciados
didacticos desarrollo de las | muy limitada para | recursos y los | por los alumnos
actividades y no | el desarrollo de las | materiales han sido | como beneficiosos,
han resultado | clases. atiles a la hora de | siendo parte
atractivas y implementar fundamental de las
motivadoras para el actividades y clases | clases.
alumnado. tedricas.
Distribucion de | La programacion | La programacion | Las adaptaciones al | La programacion se
espacios y tiempos | no se ha ajustado a | ha debido | tiempo y espacio | ha ajustado
a los métodos los tiempos vy | reajustarse en | han sido minimas, | perfectamente  al
pedag0gicos espacios de los que | ciertas  ocasiones | pues la | tiempo y espacio
usados se disponian. para ajustarse a los | programacion se ha | disponible, no
tiempos y espacios | ajustado lo | siendo  necesaria
disponibles. suficiente a estos | ninguna
parametros. adaptacion.
Contribucion de | Los métodos | Los métodos | Los métodos | Los métodos
los métodos didacticos y | didacticos y | didacticos y | didacticos y
didéacticos y pedagogicos de la | pedagdgicos de la | pedag6gicos de la | pedagogicos de la

pedagdgicos a la
mejora del clima
del aulay del
centro

programacion  no
han funcionado. El
clima de aula no
solo no ha
mejorado, sino que
se ha creado
conflictividad entre
los alumnos y con
los profesores

programacion han
tenido un éxito
limitado. Si bien no
se han creado
conflictos graves,
la participacion en
el aula es minimay
existen dificultades

a la hora de
colaborar en las
actividades en
grupo.

programacion  ha

funcionado de
manera  general,
aunque existen

casos puntuales. Se
participa de la vida
del centro y se
trabaja en grupos
correctamente,
aunque no existe
una  implicacion
real en  estos
proyectos. Los
alumnos respetan la
autoridad del
profesor.

programacion han
funcionado a la
perfeccion. Los
alumnos toman
parte en la vida del
centro y en los
trabajos  grupales
de forma proactiva
y toman la
iniciativa a la hora
de mantener el
buen clima de aula
siendo mediadores
de conflictos vy

trabajando en
proyectos comunes
con plena

colaboracion.
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Medidas de
atencion
educativa

Las medidas de
atencion educativa
han sido un fracaso
y sus resultados han
sido insuficientes.
Los alumnos con
DA no han

conseguido

mejorar sus
resultados he
incluso se han
generado  nuevos
alumnos con DA.
Los alumnos
avanzados han

perdido el interés
en la asignatura

Las medidas de
atencion educativa
han tenido un éxito
limitado. La
mayoria de los
alumnos con DA no
han podido superar
la evaluacion

Las medidas de
atencion educativa
han tenido un éxito
moderado. La
mayoria de los
alumnos con DA
han conseguido
pasar la evaluacion.

Las medidas de
atencion educativa
han sido todo un
éxito. Los alumnos
con DA han
conseguido pasar la

evaluacion sin
demasiados
problemas y han
adquirido las
herramientas
necesarias para

superar sus DA.
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I11. DESARROLLO DE UNIDAD TEMPORAL DE PROGRAMACION

En este apartado especificaré el desarrollo de una unidad temporal de programacion,

aludiendo a su fundamentacion curricular, su desarrollo en sesiones y su evaluacion

3.1 Presentacién

La Unidad temporal de programacion o Unidad didactica 14 tratara de acercar a los alumnos
a la Historia Antigua mas cercana a ellos. De esta forma, los contenidos se relacionaran con la
Antigliedad en la Peninsula ibérica. Se seguira un orden cronoldgico desde la protohistoria de
la peninsula (los pueblos prerromanos) hasta la consolidacion y desarrollo de la Hispania
romana. Paralelamente a la clase magistral, que tendra una distribucién temporal menor dado
el caracter mas practico de esta UD, (pero no serd ignorada dada la presencia de una prueba
escrita como evaluacion final) se desarrollaran una serie de actividades relacionadas con los
contenides antes mencionados de un eminente caracter practico, con gran importancia del

desarrollo de la empatia histérica en los alumnos.

SITUACION DE APRENDIZAJE

Titulo: Hispania Antiqua. El nacimiento de la historia peninsular

Contextualizacion: Durante la situacién de aprendizaje, los alumnos trabajaran en torno a
los primeros momentos de la Historia en la peninsula ibérica, desde los pueblos prerromanos
a la caida del Imperio romano. A lo largo del desarrollo de la situacion de aprendizaje, los
alumnos realizaran varios proyectos, como la elaboracion de una comida tipica romana, una
competicién entre distintos asentamientos en la época de las colonizaciones o la recreacion
de un pequerio role-play o historia corta en el que representen el proceso de Romanizacion.
El proyecto final de la situacion de aprendizaje propone la investigacion de ciertas ciudades
de la peninsula ibérica en las cuales estan presentes restos de la Historia Antigua.

Trimestre: 3° Sesiones: 9 sesiones

3.2 Fundamentacién Curricular

A continuacion, se presentara una tabla con los distintos contenidos que se trabajaran en la
Unidad didactica, especificara su ubicacion y justificacion curricular y las actividades con las

cuales se trabajaran a lo largo de esta.
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Hispania Antiqua. El nacimiento de la historia peninsular

. Competencias Crlterlqs fe . ..
Contenidos o evaluacion y Indicadores de logro Actividades
especificas descri
escriptores
-Muestra haber investigado
C.E. 3.1 (CCL1, | el contenido
STEM3, CD1, | -Describe someramente los
La huella humana y la CD2) yacimientos y su situacion
proteccion del actual Actividad 1:
patrimonio ambiental, CE.3 Blsqueda dé
histérico, artistico y incival
cultural en Castilla'y CE. 7 ) ) pgcni(r:#i)glnigs en CYL
Ledn. Pueblos CE. 72 (CCL4, -Reconoce su  importancia y
prerromanos CP3. CPSAAL clomo |0_atr|kr)n(_)n|oI mgtder:jal.d
ccs. CCECL |~ nvestiga bajo el cuidado de
CCEC3) qué institucién/organizacion
se encuentra
-Investiga los conocimientos
CE. 3.1 (CCLL, nece’sa_rios para el uso de las
STEM3 cp1. | mecanicas de la actlv!da_d.
CcD2) ' " | -Interioriza el conocimiento
La llegada de los §obre. los elementos
colonizadores. Las investigados.
grandes rutas Actividad 2:
comerciales y las CE 3 Construccion y mejora
estrategias por el - -Sefiala la multiculturalidad | de asentamientos
control de los recursos: CE. 6 que representaba el levante | Prerromanos y
_ tal_asocrauas_e o durante los siglos VI1I-Iv | colonizadores
IMpErios, ponqylstay C.E. 6.1 (CCL2, | a.C.
colonizacion CP3, CD2, CC1, | -Interioriza parte de las
CCEC1) instituciones y caracteristicas
culturales de las
civilizaciones que se ponen
en contacto.
Las ciudades y -Investiga dg manera o
asentamientos CE.3 C.E. 3.1 (CCL1, ?Sgstu;;dav citando  sus g\ect|\i/rl](\j/z‘;lgti:«;.a Eirggec;ﬁ
F;ger;;ﬁrg:gﬁslg CE 7 ?:EEZ';/IS CD1, -Demuestra conocim?ento grupo de ciudades
peninsula " sobre el  asentamiento | antiguas
investigado.
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CE. 7.1 (ccy,

-Relaciona la ciudad de la
antigledad con la actual,

CC2, CC3) haciendo alusion a su

’ ' localizacién, nombre, vy
restos actuales.

CE 31 (CCLL, -Representa las

?:Eg';/l?’ CD1, caracteristicas del proceso de
romanizacion

-Pone de manifiesto el

ggz 3'20P(gACIA‘g’ cambio que supone la llegada

CC3, CC4, CE1)

de la cultura romana

CE.3
El proceso de Actividad 4: Role-
romanizacion. C.E.5 CE. 51 (CCLL, -Desta_ca Ia_lllmportanma de la | play o relato corto de
romanizacion como | los alumnos
CD1, - L
CE.7 mecanismo de cohesion
CD3, CcC1,
-Da algunas de las razones
CCEC1) )
del origen de este proceso
cE 1 (con, | et e o
CC2, CC3) gado de P
de romanizacién
CE  11(CD1, | T pates o une
CD2, CC1) : P
villa romana.
-Sefiala la funcién . . .
C.E. 3.1 (CCL1, | diferenciada de las distintas ACt,'V'.dad 5. Salida
CE.1 : didactica a Almenara-
. . . STEMS, CD1, | partes de una villa romana -
La vida en la Hispania L Puras 'y  comida
. CD2) -Interioriza los detalles de la P
romana. Las villas CE.3 - .~ | romana tipica.
P elaboracion gastronomia -
romanas. Gastronomia Informe y disefio de
romana .
romana. CE.6 villa romana con sus

C.E. 6.2 (CCLS5,
cC2)

-Resalta las diferencias de
género en la vida comin en
la villa

-Resalta las diferencias de
estatus social en la vida
comun en la villa

distintas partes
diferenciadas

52




Contenidos de caracter transversal: Se trabajaran algunos contenidos de carécter transversal, como
la cooperacion y colaboracion (a través de los trabajos en grupo), el espiritu emprendedor, la
creatividad, las habilidades culinarias (gracias a la actividad de la gastronomia romana), la exposicion
oral, la capacidad de debate /debido a la necesidad de consenso del grupo en ciertas actividades) y la
competencia digital

Atencion a las diferencias individuales: Los agrupamientos seran elegidos por el profesor para que
los grupos puedan suplir las DA de los alumnos. Se evaluard de manera sensiblemente distinta los
indicadores de logro de los alumnos con DA. En caso de que fuera necesario, los alumnos con DA
recibirdn materiales de apoyo como enlaces a fuentes de informacién o ejemplos de actividades
realizadas anteriormente. Se aplicaran los mismos principios a la evaluacion que los que se han
aplicado en las evaluaciones generales, variando el peso de los objetivos a alcanzar en funcién de las
necesidades individuales

3.3 Desarrollo de las sesiones

Sesion 1 miércoles 17 de mayo

Blsqueda de principales yacimientos en CYL | 25 minutos v flipped classroom

Una vez realizada una clase de introduccién a los distintos pueblos prerromanos gque habitaban la peninsula y
nuestra comunidad auténoma en la antigiedad, los alumnos recibirdn, cada uno, un
yacimiento/asentamiento de la comunidad que estuviera habitado en este momento. Entre los ejemplos
con los que podran trabajar se encuentran: Pintia, Numancia, Intercatia, Monte Bernorio, Castro de
las Cogotas, Yecla la Vieja, Tiermes, Uxama o el Berrueco. Los alumnos buscaran informacién de
estos asentamientos, incluyendo imagenes y planos si se pudiera. También serd importante que sefialen
sobre que institucion recae su manejo y conservacion actual, con el objetivo de que pongan de
manifiesto cual es el estado del patrimonio y su conservacion en la comunidad. Elaboraran un pequefio
informe de no mas de dos cara que enviaran al profesor a través de la intranet a lo largo de la semana
en el cual especifiquen la informacion antes mencionada.

Sesion 2 jueves 18 de mayo

Reparto de trabajos y grupos. Visualizacion de

01-EL LEGADO VACCEO 30 minutos

En esta sesidn se proporcionara a los alumnos el asentamiento sobre el cual deben realizar la actividad
de “Proyecto de investigacion en grupo de ciudades antiguas” y se especificaran los agrupamientos
para la actividad de “Role-play o relato corto de los alumnos”. Posteriormente se terminara la
explicacion de los pueblos prerromanos de la peninsula, cerrando con la visualizacion del video de 01.
EL LEGADO VACCEO del Canal UVa_Online. Con este video s epretende también relacionar al
pueblo Vacceo, que habitaba la regidn en la antigiiedad, con las costumbres contemporaneas en la
zona. Por ejemplo, el profesor relacionara la produccion cerealista o la importancia de la industria de
pafios en la época vaccea con la repeticion de estos mismos elementos socioecondmicos en las épocas
posteriores.
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Sesion 3 lunes 22 de mayo

Reparto de grupos para las sesiones siguientes | 30 minutos

En esta sesion se explicaran los contenidos relacionados con las colonizaciones fenicias, griegas y
cartaginesas. Se visualizara como apoyo del contenido el video de La llegada de los fenicios, griegos
y cartagineses a la Peninsula Ibérica del canal HISTORIAYESO Juanma Sanchez. Tras esto, los
alumnos se agruparan igual que en actividades de anteriores situaciones de aprendizaje (El tutifruti de
los climogramas, el trabajo de campo de los historiadores) y se hara un recuento de puntos que se
sacaron de estas actividades. Los alumnos elegiran en este orden si representaran en la siguiente
actividad a uno de los 5 asentamientos que se fundaran (uno fenicio/cartaginés, otro griego y tres
prerromanos, uno monarquico, otro republicano y otro gerontocratico (Silgo, 2010)). Después se
dividiran los distintos puestos (Rey/strategos/emisario, sabio/fildsofo y miembros del consejo). En
este momento se hara una breve introduccion a las mecénicas de la actividad de la siguiente sesién y
el funcionamiento general de los distintos grupos.

Sesion 4 miércoles 24 de mayo

Construccion y mejora de asentamientos

- Toda la sesion
prerromanos y colonizadores (1)

Se dispondra un tablero hexagonal al estilo del juego de mesa Catan (ver anexos). En este tablero,
cada casilla tendra un recurso, que podra ser explotado por los asentamientos adyacentes al principio
de cada turno. Con estos recursos los grupos podran comerciar entre si y construir distintos edificios
que les daran puntos de victoria. El objetivo es tener mas puntos al final de las dos sesiones. Cada
asentamiento de una cultura tendréa una serie de cartas especiales que podran usar para ganar beneficios
y que tendran relacién con la Historia de estos pueblos. Las cartas solo podran usarse si el
sabio/fil6sofo del grupo responde a las preguntas que el profesor hara en relacion con la carta (ver
anexos). La progresion de los turnos sera la siguiente; primero se tirard un dado de seis caras y el
resultado servird para determinar las casillas de recursos que produciran ese turno. Tras esto, los
miembros del consejo discutiran en privado qué hacer y se lo comunicaran al representante, que
realizard sus acciones (intercambiar recursos, construir, usar carta). De esta forma, se procedera con
todos los turnos. Paralelamente, al final del turno de todos los grupos, el profesor hard una pregunta
sobre el contenido ya explicado en clase, y los sabios/filésofos de cada grupo tendran 20 segundos
para responder, ganando un premio en caso de acertar como serian puntos o recursos extras.

Ejemplos del estilo de tablero que se usaria (siendo en este caso el del juego de mesa Catan) y de tipos de

carta que se usaran durante el juego. Para mayor detalle, ver en Anexos
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Sesion 5 jueves 25 de mayo

Construccion y mejora de asentamientos

- Toda la sesion
prerromanos y colonizadores (2)

En esta sesion se continuara con la actividad de la sesidn anterior. Se introducira un cambio y es que
los fenicios pasan a ser ahora cartagineses, y tienen acceso a nuevas cartas. Los griegos e iberos pasan
a tener también nuevas cartas en relacion con el que seria el poder emergente del mediterraneo, Roma.
La partida continuara hasta 15 minutos antes del fin de la sesién, cuando se anunciara los ganadores.
Los tres iberos tendran puntos extra si su media de puntos es mayor que las de los otros dos pueblos.
Por altimo, en funcion de estas posiciones, los alumnos podran elegir los platos de comida a realizar
para la actividad de “Salida didactica a Almenara-Puras y comida romana tipica”.

Sesion 6 lunes 29 de mayo

Role-play o relato corto de los alumnos \ 40 minutos

Los alumnos representaran o leeran sus relatos cortos y se autoevaluaran entre los distintos grupos.
Algunas ideas en torno al posible guion del relato puede ser el encuentro entre los nativos prerromanos
y los ejércitos romanos, la progresion a lo largo de las generaciones de los antiguos asentamientos
prerromanos que se transforman en ciudades, o la historia de algun nativo que viaje por las grandes
ciudades hispanorromanas. Los alumnos podran disponer de todos los elementos que necesiten para
la representacion, pudiendo hacer uso del ordenador y el proyector. El objetivo es que realicen una
representacion teatral o un texto que represente la vida de los hispanorromanos y la adquisicion de
caracteristicas romanas. Como apoyo a la realizacién de estos textos, el profesor habra mandado a los
alumnos varios elementos que pueden usar para conocer mejor el proceso de romanizacion: Video de
Proceso de romanizacion de la Peninsula Ibérica del canal unProfesor y un enlace a la pagina web de
HistoryofSpain: https://historyofspain.es/video/hispania-romana-la-romanizacion/ .

Sesion 7 miércoles 31 de mayo

Disefio de villa romana con sus distintas partes

diferenciadas 35 minutos

Esta sesion tendra lugar en la sala de ordenadores del centro. Durante la sesion, se presentara a los
alumnos diversos ejemplos de planos de villas romanas en la peninsula, destacando sus distintas partes
y su funcionalidad. Posteriormente se les pedird a los alumnos realizar el disefio de un plan de una
villa romana, donde deberan diferenciar las distintas partes que hemos estudiado y sefialar su uso. El
objetivo de esta actividad sera el de ser una introduccion para la salida didactica que se realizard en la
siguiente sesion.

Sesion 8 jueves 1 de junio

Salida didactica a Almenara-Puras y comida

. Toda la mafan
romana tipica. Informe. oda la mafiana

Se realizard la salida didactica a los restos de la villa de Almenara-Puras. Los alumnos visitaran el
yacimiento y se les explicara el modo de vida de las gentes que alli vivian en la época tardoimperial.
Tras esto, podrén hacer una visita libre a la recreacion de la villa romana y se realizaran varias
actividades en los alrededores, como la acotacién de unidades estratigraficas y el uso del nivel.
Finalmente, a la hora de comer, los alumnos presentaran los platos de comida romana que tenian que
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elaborar y se procederad a comer entre todos de ellos. Como ya se ha mencionado antes, estos patos de
comida seran seleccionados por el profesor y elegidos por los alumnos de entre los ejemplos que nos
han llegado hoy gracias a la obra de DE RE COQUINARIA, Antologia de recetas de la Roma Imperial
Después de esto, se volvera al instituto donde los alumnos ya podran dirigirse a sus casas. Los alumnos
realizaran un breve informe en el que se haga un resumen de los contenidos adquiridos en la visita y
con los pasos a seguir para la elaboracién de su plato de comida romana.

Aqui introduzco algunas de las recetas que se incluyen en el libro

Pollo frontoniano

Panis Mellitum

Sesion 9 lunes 5 de junio

Proyecto de investigacion en grupo de ciudades

. Toda la sesion
antiguas

En esta Gltima sesion, los alumnos presentaran la actividad el proyecto de investigacién de ciudades
antiguas. Las presentaciones duraran unos 10 minutos de méximo. En ella se tendré que especificar el
desarrollo temporal de la ciudad, una descripcion de los restos que actualmente se conservan de la
época, y hacer una relacion del origen del nombre de la ciudad, su posicionamiento etc. Algunos
ejemplos de ciudades que podran elegir son los siguientes: Segovia, Ledn, Valencia, Tarragona,
Sevilla, Cadiz, Cartagena, Mérida y Salamanca. Tras finalizar las presentaciones, se dara por
terminada la Unidad didactica.

3.4 Metodologia v recursos

Durante esta situacién de aprendizaje se ha variado ligeramente la metodologia general de
la programacion. Debido al menor peso que tiene la situacion de aprendizaje a la hora de evaluar
las pruebas escritas, no se han desarrollado tanto las técnicas de estudio como mapas
conceptuales, esquemas, etc. En cambio, se ha preferido centrar la situacion de aprendizaje en
actividades de caracter practico y proyectos grupales. También se ha dado mucho peso a la
gamificacion, ya que se ha hecho un fuerte énfasis en la actividad de “Construccion y mejora
de asentamientos prerromanos y colonizadores”, que ocupa dos sesiones enteras Y mucha

preparacion previa por parte del profesor.
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En definitiva, todo el cambio metodoldgico y en estrategias de la situacién de aprendizaje

tiene también su origen en el deseo de acercar a los alumnos al propio pasado de la peninsula,

de su entorno cercano. Para esto, alejarse de tanto conocimiento tedrico y centrarse en la

practica sera la estrategia que seguir en la situacion de aprendizaje.

Los recursos empleados serian los siguientes:

Material didactico Tipologia Unidad didactica Referencia (si es necesaria)
Video 01. EL Audiovisual 14 Canal UVa_Online:
LEGADO VACCEO https://youtu.be/Kjh5StNrJGg
Video La llegada de
los fenicios, griegos y Audiovisual 14 Canal HISTORIAYESO Juanma Sanchez:
cartagineses a la https://www.youtube.com/watch?v=vIolus3HIQM
Peninsula Ibérica
Mgpa hexagpnal y Cartografico 14 Elaborado por el profesor
piezas del juego
Cartas con -
habilidades Iconografico 14 Elaborado por el profesor
Video Proceso de )
romanizacion de la Audiovisual 14 Canal unProfesor.
Peninsula Ibérica https://youtu.be/KgdV3CwPg_o
Diversas recetas de Marco Gavio Apicio, Barria, J. (trad.) (2006) DE
Literario 14 RE COQUINARIA, Antologia de recetas de la

comida romanas

Roma Imperial, Barcelona, Alba Editorial,

Con el fin de conseguir una actualizacion docente y fomentar la formacién continua del

profesorado, he recogido los siguientes ejemplos bibliograficos recientes que permitiran la

imparticién de los contenidos actualizados a las Gltimas investiogaciones y estudios:

e Salinas de Frias, M. (2021) Los pueblos prerromanos de la Peninsula Ibérica, Akal.

e Celestino Pérez, S. y Lopez-Ruiz, C. (2020) Tarteso y los fenicios de Occidente.

Almuzara ed.

e Dominguez Monedero, A. J. (1996) Los griegos en la peninsula ibérica. Madrid,

Arco Libros ed.

e Prados Martinez, F. y Sala Sellés, F. (2017) Coloquios Internacionales sobre

Estudios Fenicios y Punico: El Oriente de Occidente: fenicios y punicos en el area

ibérica. Universidad d'Alacant.
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3.5 Evaluacién del alumnado

A continuacién, presentaré una tabla con los distintos instrumentos de evaluacion del

alumnado durante la presente situacion de aprendizaje y su peso en la evaluacién trimestral.

Proceso de evaluacion del alumno

Instrumento de evaluacion 1: Prueba escrita conjunta con la situacion de aprendizaje 15

. Calificacion
Indicadores de logro - Agente Momento
Peso Herramienta
lee(enua a los pueblos 20% de la prueba
iberos, celtas y -
. escrita .
celtiberos . Final de la
: Plantilla de L
Desarrolla en un eje examen Profesor situacion de
temporal los principales 10% de la prueba aprendizaje 15
hitos de la conquista escrita
romana de Hispania
Instrumento de evaluacion 2: Proyecto de investigacion en grupo de ciudades antiguas
. Calificacion
Indicadores de logro . Agente Momento
Peso Herramienta
Investiga de manera
adecuada, citando sus 5%
fuentes.
Presentacion en formato 10%
digital
Relaaqng la ciudad de 15% de la
la antigliedad con la arte de Durante la
actual, haciendo alusion | 20% Poprtfolio de Ficha de exposicion del
a su localizacion y actividades observacion y trabajo en la
nombre, de la Portfolio de sesion 9 de la
Muestra y describe los . actividades situacion de
. evaluacion L
restos antiguos 25% . aprendizaje
X trimestral
presentes en la ciudad
Desarrolla la historia
del asentamiento en la 30%
Edad Antigua
Expresién oral ngrante 10%
la presentacion
Instrumento de evaluacion 3: Role-play o relato corto de los alumnos
. Calificacion
Indicadores de logro - Agente Momento
Peso Herramienta
Representan las . | Durante la
caraczjterlstlcas. del proceso | 20% > gort(:ze d: Ficha de Alumnos exposicion del
€ romanizacion. parte observacion y (60%) y trabajo en la
Ponen de manifiesto el Portfolio de Portfolio de rofesor sesion 7 de la
cambio que supone la 20% actividades tividad P 409 ituacion d
llegada de la cultura de la actividades (40%) Sttuacion de
romana aprendizaje




Destacan la importancia
de la romanizacién como
mecanismo de cohesion

20%

evaluacién
trimestral

Dan algunas de las
razones del origen de este
proceso

20%

Sefialan las herencias que
nos han llegado de este
proceso de romanizacion

20%

Instrumento de evaluacién 4: Salida didactica a Almenara-Puras y comida ro

mana tipica. Informe y disefio de una

Villa romana
Indicadores de logro Salihiectlol : Agente Momento
Peso Herramienta
Resalta las diferencias de
género en la vida comin 10%
en lavilla
Resalta las diferencias de
estatus social en la vida 10% Purante la
comdn en la villa sesion 8 y tras la
Marca los pasos a la 10% de la _entrega del
hora de realizar el plato | 30% parte de _ informe de la
de comida romana Portfolio de Ficha de salida didactica
Desarrolla actividades | opservaciony Profesor
cronolégicamente la 20% de la Portfolio de
salida didactica evaluacion |  Actividades
Representa as partes trimestral
diferenciadas de una 15%
villa Durante a sesion
Entiende las funciones 7
_ de Ia_ls partes 15%
diferenciadas de una
villa
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V. CONCLUSIONES

Para finalizar, me gustaria realizar algunos comentarios como conclusion de la propuesta de

programacion.

La programacion que se propone abarca el curso en 15 situaciones de aprendizaje de variable
duracion, lo que permitira trabajar todos los contenidos de la asignatura, ademas de conseguir,
también, transmitir y desarrollar diversos contenidos transversales. Es probable que, si se
hubieran escogido un nimero menor de unidades temporales de programacién, el trabajo sobre
los contenidos hubiera sido méas exhaustivo. A pesar de esto, con el fin de desarrollar mas
ampliamente los contenidos, acoplarse a la division del libro de texto y permitir una distribucién
mas flexible de las situaciones de aprendizaje en el calendario y de sus métodos de evaluacion
(examenes o proyectos) se ha decidido esta distribucion. Con esto, considero que los contenidos
han sido suficientemente trabajados por los alumnos sobradamente y la distribucion temporal

se ha ajustado perfectamente a lo necesario.

Todo lo anterior, habia de trabajarse desde una perspectiva competencial, desarrollando en
los alumnos cualidades y habilidades que sobrepasen los limites de la propia asignatura y el
mundo educativo, siendo trasladables a su vida. Debido a esto, la programacion propuesta se
ha planteado con un fuerte enfoque en las actividades précticas y proyectos, fomentando una
metodologia activa, pero sin dejar de lado enteramente la metodologia tradicional, al
considerarla, desde mi punto de vista, como herramienta esencial para transmitir los contenidos
y conocimientos de la asignatura, que pueden considerarse de una naturaleza mucho mas teorica
que otras asignaturas. Esto, sin embargo, no ha impedido que se disefien gran variedad de
actividades préacticas relacionadas con estos contenidos y que, en muchas ocasiones, consiguen

desarrollarse mas alla de estos propios contenidos hacia un enfoque transversal.

También quiero comentar sobre la eleccion de recursos, que ha estado siempre enfocada méas
a la realizacion por parte de los alumnos de sus propios recursos, especialmente los que sirvan
como apoyo a un apartado mas teoricos. Por ello, los recursos aportados por el profesor pueden
resultar inferiores en numero a lo que cabria esperar de una programacion tan enfocada a la
actividad practica. Esto se explica, tanto por lo anteriormente mencionado, como por un deseo
de concentrar el uso de materiales y recursos didacticos en ciertas situaciones de aprendizaje en
las que la metodologia activa estd mas presente. Estas unidades temporales de programacion

servirian como un contrapunto a las situaciones de aprendizaje de un caracter mas pasivo,
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permitiendo a los alumnos evaluarse desde un enfoque distinto y sirviendo como contrapeso en
esa evaluacion del alumnado a las pruebas escritas, balanceando el peso de uno y otro

instrumento de evaluacion.

En relacion con la evaluacion, la variable distribucion del peso en la misma de los distintos
items atiende a una clara intencién por, como ya se ha mencionado, equilibrar el balance de la
evaluacion entre las pruebas escritas y las actividades practicas y proyectos. Con esto en mente,
se ha buscado que los alumnos que han tenido malos resultados en las pruebas précticas puedan
compensar estos desde los otros instrumentos de evaluacion y viceversa. De esta manera, el
aprobado y el indice de éxito de los alumnos no dependen en gran mayoria de un Unico indicado,

sino que se le evaluara desde distintos angulos.

Por otro lado, puedo hablar sobre las medidas de atencion educativa. Era necesario aplicar
medidas de intervencion y de adaptacion curricular para suplir las DA de algunos alumnos,
ademas de prepararse para tratar con las alta capacidades de los alumnos. Las acciones llevadas
a cabo, especialmente en el apartado de la metodologia y la evaluacién creo que conseguirian,
en muchos casos, la superacion de estas DA pues, a la vez que se les ha ensefiado herramientas
para mejorar su rendimiento, también se ha disefiado la programacion con un fuerte énfasis en
buscar su motivacion y un aumento de su atencién, prefiriendo agrupamientos equitativos y que
sirvan para complementar las DA de ciertos alumnos y, ademas, ofreciendo actividades mas

practicas que puedan resultar mas motivadoras.

El ultimo punto del disefio que me gustaria comentar seria la eleccion de la situacion de
aprendizaje que se iba a desarrollar en profundidad. Creo que por el caracter mas cercano de la
tematica y, hasta cierto punto, de conocimiento general dado que ya se ha desarrollado en
Primaria el contenido, un desarrollo més activo y practico puede resultar mas motivador que
uno meramente tedrico. Ademas, dada la cercania ya mencionada, permite a los alumnos
reconocer su entorno y entender la Historia de su propio territorio. Todo esto, suponen razones
de peso para elegir la unidad temporal de programacién de la Antigiedad en la peninsula,
ademas de para desarrollarla de un modo concreto. La evaluacion de la situacion de aprendizaje
también se ha pensado como un elemento particular, al tener un menor peso en las pruebas
escritas y desarrollarse mas en los proyectos y actividades. Esto hace de la unidad elegida
mayoritariamente practica y menos tedrica, aunque parte de la teoria se incluya en la prueba

escrita conjunta con la siguiente unidad temporal de programacion
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Con todo lo anterior claro, creo que puedo decir que la programacién cumple con los
objetivos que se marcaron para su disefio, teniendo, ante todo, un enfoque competencial, con
evidente desarrollo del conocimiento préctico y con recursos escogidos de manera estratégica,
una distribucion equitativa y balanceada de los instrumentos de evaluacién, con atencion a las
diferencias individuales y una situacion de aprendizaje desarrollada con unos objetivos claros

y bien justificada.
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VI. ANEXOS

(Solo se puede jugar si has conseguido metales preciosos)
El pueblo griego intercambias de cualquier material por
todas las unidades de un material de otro prueblo.

(Solo se puede jugar si los fenicios tienen un barco)
El pueblo fenicio gana 10 de oro o 10 unidades de
cualquier recurso

5 : ’ Bk - 5
¢De donde se obtenia el color purpura y por qué era ¢Cual es el origen de la moneda’
tan preciado?

CAKD MAKER FORGO!

Estas cartas han sido realizadas con la aplicacion de YGOCardMaker para dispositivo mavil. El objetivo de
las cartas es usarse durante la Actividad 2 de la UD 14, siendo necesario que los alumnos contesten las preguntas

de la parte inferior antes de usar las cartas. Las preguntas tendran relacion con lo desarrollado en las clases.

(Solo se puede jugar si los fenicios han jugado su carta de El pueblo fenicio gana +1 a poblacion y +5 del recurso
alfabeto) que quiera

El pueblo ibero gana +1 a poblacion y +5 y +3 del recurso que

quiera.

¢Queé es un alfabeto y Cual es el origen del nuestro?

(Cual es el origen del alfabeto ibero?;Se ha conseguido
descifrar?

CARD MAKER'FORN(GO!
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Esta imagen seria un ejemplo de mapa del juego de Catan, en el cual se inspiraré la Actividad
2 de laUD 14.
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