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Resumen y palabras claves

Este Trabajo Final de Master es una programacion curricular basada en la LOMLOE vy esta
disefiada para el 2do curso ESO en el area de Geografia e Historia. La programacion
consta de 14 unidades que contemplan los tres bloques de contenidos establecidos en la
normativa vigente y de ellos, siguiendo la organizacién del master, se ha escogido una, en
este caso la unidad temporal 5, en la que se ha desarrollado toda la unidad temporal de
programacion, siguiendo la Gufa para la Elaboracion de la Programaciéon Didactica

elaborada por la Junta de Castilla y Ledn.

Palabras Clave:
Historia, 2do ESO, unidad temporal de programacion competencias clave, indicadores de

logros, situacién de aprendizaje.
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I. INTRODUCCION

Pensar la Historia en el mundo moderno. Una propuesta de programacion diddctica para Historia y
Geografia de 2 ESO, pretende ser una invitacién a que el alumnado entienda el contexto
socio cultural e historico en el cual se insertan las sociedades que se desprenden de ese gran
proyecto filosofico llamado la Modernidad. Para ello, se hace necesaria una discusion que
aun sigue abierta en el concierto de las relaciones sociales contemporaneas: ¢Qué nos hace
diferenciarnos de las sociedades tradicionales? ¢Es siempre la razén la que mueve las

acciones de los seres humanos que se auto identifican como civilizados?

Si las sociedades contemporaneas establecen su separacion con el mundo pre moderno al
basar su accionar, -ya no en las decisiones de individuos megalémanos, sino en el imperio
de la ley, podemos, por tanto, entender que al estar insertos, como europeos y coOmo
espafioles en un modelo que defiende el estado de derecho, este solo es posible cuando la
ley es la norma y esta afecta a todos por igual. Espafia, siendo un pais miembro de la
Unién Europea, busca y propende porque cada ciudadano observe y con ello conserve, los
rasgos que hacen posible una unién duradera (Valle, 2004)'. Al mismo tiempo, al ser parte
de la Organizaciéon para la Cooperacion y el Desarrollo Econémico (OCDE), intenta
igualmente que sus politicas mantengan un orden acorde con las disposiciones generales de

los organismos a los que pertenece, sin perder de vista que se es una naciéon independiente.

Ahora bien, en materia educativa, la OCDE ha creado un marco denominado DeSeCo,
.., ., .2 . ,

esto es, Definicion y Seleccion de Competencias®, el cual busca que los ciudadanos de los paises

miembros, adquieran durante el proceso formativo como estudiantes, las destrezas y

competencias necesarias para vivir en sociedades democraticas y formar parte de la fuerza

'La politica educativa de la Unién Europea hay que entenderla como una serie de orientaciones que
pretenden apoyar y complementar, siempre desde el principio de subsidiatiedad, las acciones de los Estados
Miembros para que éstas guarden una mayor coherencia entre si.

2 Definition and Selection of Competencies. Al respecto véase: https://www.oecd.org/education/skills-

bevond-school/definitionandselectionofcompetenciesdeseco.htm
5
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laboral necesaria para el desarrollo de las empresas y del capitalismo. Las leyes educativas
que Espafia ha ido elaborando, en consecuencia, buscan adherirse a estos propoésitos”.
DeSeCo viene siendo implementado desde hace algin tiempo en las politicas educativas de
Espafa y aparece con mayor énfasis en la Ley Organica de Modificacion de la Ley Organica

de Educacién (LOMLOE).

De acuerdo con lo anterior, la LOMLOE busca que el aprendizaje se enfoque en
competencias, confiriendo a la Educacién Secundaria Obligatoria y al Bachillerato unas
etapas propias y unos instrumentos de salida determinados por la ley misma, con apremio a
las necesidades y particularidades de cada Comunidad Auténoma. Se entiende, por tanto,
que cada “estadio educativo”, le debe aportar a los estudiantes unas herramientas de acceso
social, en tanto y en cuanto esos jovenes se desarrollan en unas sociedades; y de acceso
laboral, por cuanto no solo estan adscritos a Espafia como potenciales trabajadores, sino

también a la OCDE y a la Unién Europea.

*k

El enfoque que se ha presentado a los estudiantes de este Master en Profesor de
Educaciéon Secundaria Obligatoria y Bachillerato, Formacién Profesional y Ensefianza de
Idiomas, ofrecido por la Universidad de Valladolid, ha pretendido formar a los futuros
profesores de cara a las oposiciones a los cuerpos docentes en las distintas comunidades
en Espafna. Con esto en mente, el requisito del Trabajo Final de Grado o TFM, exige a
los candidatos, la creaciéon de una Programacién Anual de un curso elegido por cada
estudiante e igualmente, el disefio de una Unidad de Programacién, en la que el
estudiante puede idealmente plasmar de forma tedrica, la experiencia llevada a cabo

durante su perfodo de practicas.

Con vistas a cumplir dicho requisito, este trabajo busca, inicialmente situar el
componente legislativo en el cual se aplica la programacion de que trata este trabajo. Una
vez completado el marco juridico que soporta todo proceso educativo, se procedera al

desarrollo de la programaciéon en si misma. Para ello, se consideraran entre otros

3 En la pagina 51 del Decreto que rige la educacion en Castilla y Leén, se hace referencia a DeSeCo. Al
respecto véase: Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de
la. educacién  secundaria  obligatoria en  la = Comunidad de  Castilla y  Leén.
https://bocyl.jcyl.es/boletines/2022/09/30/pdf/BOCYI.-D-30092022-3.pdf
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aspectos, los contenidos a tratar en la practica educativa diaria, con su correspondiente
acotado temporal y por unidades didacticas; la metodologia que se va a emplear para la
consecucion de los objetivos que igualmente se han expuesto; los recursos didacticos que
se utilizaran; asi como los procedimientos y estrategias, sin olvidar las medidas que
apoyaran el programa a seguir, y finalmente se han creado unas tablas (una por cada
unidad didactica), en las que se han vaciado los aspectos antes mencionados, sumandole
los indicadores de logros, que se esperan por parte del alumnado y las actividades ligadas

a cada unidad.

Como parte de los requisitos exigidos para este curso en el programa formativo del master,
se hace necesario igualmente, dedicarle un apartado al disenio de una unidad didactica
escogida igualmente por el estudiante, para desarrollar en ella, todos los elementos
especificos que forman parte de la nueva normativa educativa en vigor (Real Decreto
217/2022, de 29 de marzo). Para ello, se ha escogido una actividad a la que, -siendo
conscientes del lenguaje que la nueva normativa expone, hemos de llamatle situacion de
aprendizaje (Arufe, 2022)-, en la que se ponen de manifiesto los aspectos practicos de como
se llevaran a cabo las sesiones programadas, la justificacion, la fundamentacién curricular y

el desarrollo de las mismas.

En la parte final de este trabajo se presentaran algunas conclusiones derivadas del proceso
de elaboracién del mismo, asi como de las impresiones que genera programar para un
curso de ESO, e igualmente se detallan las fuentes consultadas en un apartado de referentes

bibliograficos.
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II. PROGRAMACION DIDACTICA

1. Introduccién: conceptualizacion y caracteristicas de la materia.

Como se indica en el Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, que establece el curriculo
basico de Educacion Secundaria Obligatoria, la materia de Geografia e Historia pretende en
la Educacién Secundaria Obligatoria (ESO) profundizar en los conocimientos adquiridos
por los estudiantes en FEducacién Primaria, favorecer la comprensiéon de los
acontecimientos, procesos y fenémenos sociales en el contexto en el que se producen,
analizar los procesos que dan lugar a los cambios histéricos y seguir adquiriendo las
competencias necesarias para comprender la realidad del mundo en que viven, las
experiencias colectivas pasadas y presentes, su orientacion en el futuro, asi como el espacio

en que se desarrolla la vida en sociedad.

Asf mismo, el Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, que desarrolla el curriculo de la
E.S.O,, para la Comunidad de Castilla y Le6n, afirma que la Geografia e Historia es una
materia del bloque de asignaturas obligatorias’, o que la convierte en un 4rea fundamental
para el aprendizaje del alumnado. Desarrolla la capacidad de entender el fenémeno de la
causalidad, nos ayuda a entender nuestro pasado y nuestro presente para intentar mejorar
nuestro futuro, facilita entender el entorno o territorio donde nos situamos, su evoluciéon y
sus problemas y nos hace valorar nuestro patrimonio. En definitiva, es un area que pone en
contacto al alumnado con su realidad. En este sentido, la materia debe contribuir a
favorecer en el alumnado la comprension de la complejidad de las sociedades actuales, y las
destrezas para aplicar estrategias precisas para ejercer una ciudadanfa responsable,
participativa y consciente de su identidad, derechos y obligaciones, en un entorno plural y
globalizado. Por ello, debe ampliar el abanico de referencias cientificas y organizar el
proceso de enseflanza-aprendizaje con el estudio, debate y busqueda de soluciones a

problematicas sociales relevantes. En esta etapa, pues, el alumnado se adentrara de forma

4+ En la LOMCE, estas asignaturas se denominaban troncales, ahora en la LOMLOE se denominan
obligatorias y optativas. Los temas de Historia hacen referencia a los principales acontecimientos que
tuvieron lugar tras la caida del imperio romano. En ellos, se estudian entre muchos otros, aspectos como la
evolucién de Al-Andalus, la reconquista, el arte gbtico, el descubrimiento de América, los reyes catolicos, el
absolutismo y el arte barroco. Los temas de Geografia pretenden dar a conocer aspectos del programa
relacionados con la distribucién de la poblacién humana, La Sociedad y El Estado, la desigualdad entre las
clases sociales y la estructura de la poblacién espafiola.



Pensar la historia en el mundo moderno. Una propuesta de programacién para 2° ESO

mas sistematica y profunda en los mecanismos de funcionamiento de la sociedad humana,
y de las formas de relacion entre ellas y con el medio ambiente, asi como de la dimension

espacial en la que estas se desarrollan.

Dentro de este contexto, podra valorarse, por tanto, que toda formacion social presente es
el resultado de un proceso de construccion humana, apreciando: las conexiones entre
pasado y presente y ser humano y naturaleza; la importancia de las nociones de cambio y
continuidad en la estructura y dinamica sociales y el valor de la metodologia comparativa

junto al analisis diacrénico y sincronico.

1.1 El contexto social y las caracteristicas del alumnado

El relevo generacional ha venido cargado de una serie de cambios que han afectado a las
nuevas juventudes provocando alteraciones en aspectos claves como la disciplina, el nivel
de concentracién y el desinterés por algunas ramas del conocimientos, entre las que
destacan las Ciencias Sociales y Humanas. Estos cambios estan intimamente ligados con
los procesos educativos intrafamiliares entre los que se pueden reconocer, una menor
deferencia hacia los mayores y sobre todo a la figura del docente. Al mismo tiempo, se
ha insistido en los procesos formativos de las dltimas generaciones en torno al tema de
los derechos (Gil, 2009), pero no se ha equilibrado la balanza en los aspectos de
responsabilidad y deberes (Funes, 2003). De forma simultanea, los cambios tecnolégicos
que se han sucedido, han provocado un desequilibrio en el tiempo que los estudiantes le
dedican al estudio. La facilidad con la que se obtienen respuestas a las asignaciones
escolares (no necesariamente las mas completas, pero si las mas efectivas), ha reducido el

nivel de concentraciéon y el tiempo que normalmente un estudiante dedica a estudiar

(Rosado, 2022).

De igual forma, la aparicién de aplicaciones de internet que facilitan el flujo de datos y
reducen el tiempo de lectura, estd provocando una generacion inmediatista que quiere los
resultados con la misma velocidad con la que se abre y se cierra un video en TikTok
(Carrioén, 2022), o en youtube (esta ultima se ha ido decantado igualmente por mostrar
videos cortos, al estilo de la primera, pero sin perder su estilo tradicional de mostrar

videos).

Por otro lado, existen causas mas profundas que explican las dificultades en el

9
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aprendizaje de las ciencias sociales, entre ellas, estas se deben a la generalizacion del
imaginario de que las Ciencias Sociales son faciles de aprender y que no requieren
complejos procesos de pensamiento, sino sélo esfuerzo de memoria; igualmente, existe la
negacion de la existencia de dificultades en el aprendizaje (Pagés, 2008), porque incluso
para profesionales en la materia, aprender en esta area no representa mayores dificultades
(Rodriguez, 2017). Solo los tedricos que han dedicado su investigacion cientifica a la
didactica especifica reconocen el altisimo nivel de complejidad y abstraccion que
demanda (Carretero, 1989; Pagés, 2008; Pratts, 2022). En este mismo sentido, vale
resaltar los resultados de un estudio realizado en la Universidad de La Laguna, en el que

se concluyen como aspectos relevantes los siguientes (Cabeza, 2017):

-La falta de motivacién como punto clave. Su vinculaciéon con las tareas y los
aprendizajes escolares es una causa principal.

-A nivel general, las materias de Ciencias Sociales han ido perdiendo puestos en la
escala de interés de los alumnos y alumnas, siendo una materia que no entra dentro
de las preferidas.

-La falta de atractivo de los conocimientos o las tareas propuestas para su
aprendizaje, por presentatles contenidos poco atrayentes, proclives al uso de la
memoria, ofrecidos con frecuencia de forma rutinaria y huérfanos de recursos
metodolégicos facilitadores del aprendizaje y que se amparan en la presencia del
libro o la palabra del profesor.

-Un entorno poco motivador: el contexto social, familiar y escolar tampoco
favorece el interés por estas materias, y

-El papel del docente como desmotivador de su propia materia (Liceras, 2016).

Ahora bien, si a las anteriores circunstancias sumamos un hecho coyuntural que ha
alterado profundamente nuestra forma de ver la vida (como adultos), a los jovenes se las
ha trastocado con mucha mas violencia. Hablo aqui de la pandemia del Covid-19.
Estudios recientes (Sanchez-Masqueraque, 2020; Quintero, 2022; Infocop, 2023),
sostienen entre otros aspectos, que la experiencia vivida por los jévenes ha provocado el
aumento de ansiedad, dificultades para relacionarse, depresion y la experiencia
relacionada con la soledad y el auto encierro al que fueron sometidos, aupado por el uso
de nuevas tecnologias genera que los jévenes se relacionen mucho menos hoy, que antes

de la pandemia, mientras esta ultima ha multiplicado el aumento en el uso de las redes.

10
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Por otro lado, al pensar en las circunstancias psicologicas de los jovenes de 2 ESO, la
psicologia sostiene que los adolescentes de entre 14 y 17 afos se encuentran en una etapa
de transicion entre las fases de adolescencia temprana (desde los 10 a los 13 afos) y de
adolescencia tardia (desde los 17 afios en adelante). Esta etapa de adolescencia media se
caracteriza, fundamentalmente, por el distanciamiento progresivo de la familia y el
acercamiento al grupo de iguales en un intento paulatino de emancipaciéon individual,
cuando la mayoria de los adolescentes ya han experimentado buena parte de sus cambios
puberales. Desde el punto de vista psicologico, el aislamiento, el egocentrismo y la
sensacion de invulnerabilidad son los elementos mas significativos, junto con la
impulsividad y el idealismo. Desde el ambito cognitivo, se experimenta un incremento del
pensamiento abstracto, del razonamiento y de la creatividad (Gaete, 2015). En cuanto al
desarrollo cerebral de nuestros estudiantes, durante este momento tiene lugar un doble
proceso de reorganizacion cerebral, lo que se traduce en un mejor funcionamiento de los

sistemas cognitivos, emocionales y morales (Martin, et all, 2011).

A pesar de que los alumnos se encuentran, por tanto, en un nivel cognitivo avanzado,
hemos de entender que la materia y curso contemplados en esta programaciéon exigen a
nuestros estudiantes hacer frente a las dificultades que supone el entendimiento, la
comprension y el estudio de la Historia —puesto que en 2° ESO no se contempla la

geografia-.

Si bien es cierto que popularmente se ha ligado el éxito en la materia histérica con la
posesion de una buena memoria, algunos especialistas en didactica de las Ciencias Sociales,
como J. Pratts, (2001), sefialan que la historia redne una serie de caracteristicas que la
convierten en un campo de aprendizaje con especiales dificultades, debido
fundamentalmente a dos causas: en primer lugar, porque la Historia esta condicionada por
la percepcién que, debido a la influencia del contexto cultural y social, los alumnos y
alumnas tienen de la propia materia, y, en segundo lugar, por la enorme complejidad y el
nivel de abstracciéon que exige la ciencia histérica en relacion al uso del pensamiento
abstracto al mas alto nivel, a la imposibilidad que existe para reproducir hechos concretos
del pasado y a la falta de acuerdo en torno a la caracterizaciéon de la historia por parte de los

propios historiadores.

Con esta realidad en mente, es necesario reconsiderar las formas tradicionales de
observar, no solo el acto docente en torno a ensefiar las Ciencias Humanas y Sociales,

sino también la forma como nos aproximamos a los estudiantes, especialmente si, por

11
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diferencias generacionales, es mucho mas dificultoso entenderse con ellos. La tarea, por
tanto, a nivel educativo, consiste no tnicamente en adaptarse a las nuevas circunstancias
tecnoldgicas y culturales, sino entender y asumir que la educaciéon de hoy en dia plantea

retos que van mas alld de la sola idea de querer ensenar.

12
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Esta materia contribuye al logro de los objetivos de la etapa en la siguiente medida:

a) b) ) d) ©) g h) i) ) k) ) m) n) o)
Grado de ofork sokok ok sokok sofork ok sokok * sofok ok ok sofok Sofox ok
contribucién
Igualmente, contribuye al desarrollo competencial del alumnado, en la siguiente medida:

CCL Cp STEM CD CPSAA CC CE CCEC

Grado de kK ook ok ook e e ok ok
contribucion al
desarrollo
competencial

(*) El grado de contribucion, tanto de los objetivos de etapa, como de desarrollo competencial de las tablas, se ha valorado de 1 a 5 asteriscos, siendo 1 un
grado menor, y 5 un grado mayor. La valoracién tiene caracter interpretativo y con base en el punto de vista del futuro docente de Geografia e Historia.
Para la asignacion de valores, se han tenido en cuenta los contenidos del curso 2° ESO y el grado de implicacién de cada una de las competencias claves en la
formacion del estudiante. De esta manera, cuando se asighan mas asteriscos, se debe a que en opinién del candidato, la materia contribuye o tiene mayor

grado de implicacién en determinadas competencias y en ultimas, genera mayor impacto en el estudiante.

En los casos en los que la cantidad de asteriscos es menort, se debe a que en mi opinion, el grado de impacto de determinadas competencias, es menot, por

lo que se le ha asignado consecuentemente una puntuacioén reducida.

13
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2. Secuencia y temporalizacion de unidades de programacion.
Unidad Titulo Sesiones
PRIMER TRIMESTRE
1 Introduccion al mundo moderno en las Ciencias Sociales 10 sesiones
2 La Europa feudal 12 sesiones
3 El Islam, al Andalus y el legado Judio en Espafia 11 sesiones
4 La ciudad y la cultura medieval. 9 sesiones
5 Los reinos peninsulares, el surgimiento del estado moderno y los grandes descubrimientos 12 sesiones
geograficos
6 El Siglo de Oro 10 sesiones
SEGUNDO TRIMESTRE
7 Renacimiento y Reforma 10 sesiones
8 Discutiendo la Modernidad 10 sesiones
9 El Imperio espafiol y los Austrias 10 sesiones
10 Reflexiones en torno al Estado y los problemas contemporaneos 10 sesiones

14
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TERCER TRIMESTRE
11 Poblacion mundial 11 sesiones
12 Poblacion de Espana 10 sesiones
13 Vivir en las ciudades del mundo contemporaneo 10 sesiones
14 El hombre y la mujer en sociedad. 12 sesiones

NOTA: EL. PERIODO DE EXAMENES AGOTAN OTRAS TRES SEMANAS QUE NO ESTAN INCLUIDAS EN ESTA TEMPORALIZACION.
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2.1 Cronograma Curso 2023-2024

CRONOGRAMA CURSO 2023-2024 ASIGNATURA: GEOGRAFIA E HISTORIA 2°ESO

PRIMER TRIMESTRE SEGUNDO TRIMESTRE TERCER TRIMESTRE
SEPT | OCTUBRE | NOVIEMBRE |DICIEMBR ENERO FEBRERO MARZO ABRIL MAYO JUNIO
3 411 2 3 4|11 2 3 411 2 391 2 3 4|1 2 3 41 2 3 4 12 3 411 2 3 4|1 2 3

UNIDAD DIDACTICA

1. Introduccién al mundo moderno en las Ciencias Sociales
2: La Europa feudal
3: El Islam, Al-Andalus y el legado Judio en Espafia

4: La ciudad y la cultura medieval.

5: Los reinos peninsulares, el surgimiento del estado modetno y los
grandes descubrimientos geogrficos
0: El Siglo de Oro

Semana de examenes

7: Renacimiento y reforma

8: Discutiendo la modernidad

9: El Imperio espafiol y los Austrias

10: Reflexiones en torno al Estado y los problemas

contemporaneos.
11. Poblacién mundial

Semana de Exdmenes

12: Poblaci6n de Espafia

13: Vivir en las ciudades del mundo contemporaneo

14: El hombre y la mujer en sociedad.

Semana de examenes y reposiciones.

16
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3.

Desarrollo de cada unidad temporal de programacion.

Unidad 1: Introduccién al mundo moderno en las Ciencias Sociales: apuntes desde la Geografia y la Historia.

-Métodos basicos de investigacion
para la construccion del
conocimiento de la Geograffa y la
Historia.

-Metodologfas del pensamiento
geografico y del pensamiento
histoérico.

-Tiempo histérico: construccion e
interpretacion de lineas de tiempo a
través de la linealidad, cronologfa,
simultaneidad y duracion.

relevantes del presente y del pasado,
usando criticamente fuentes
historicas y geograficas, para
adquirir conocimientos, elaborar y
expresar contenidos en varios
formatos.

2. Indagar, argumentar y elaborar
productos propios sobre problemas
lgeograficos, historicos y sociales que
resulten relevantes en la actualidad,
desde lo local a lo global, para
desarrollar un pensamiento critico,
respetuoso con las diferencias, que
contribuya a la construccion de la
propia identidad y a enriquecer el
acervo comun.

3. Conocer los principales desafios a
los que se han enfrentado distintas
sociedades a lo largo del tiempo,
identificando las causas y

esquemas, tablas informativas y
otros formatos mediante el
desarrollo de estrategias de
butsqueda, seleccion y tratamiento
de informacion relativas a procesos
y acontecimientos relevantes del
presente y del pasado. (CCL2,
CCL3, CD1, CD2, CC1).

2.2 Incorporar y utilizar
adecuadamente términos, conceptos
y acontecimientos relacionados con
la geografia, la historia y otras
disciplinas de las ciencias sociales, a
través de intervenciones orales,
textos esctitos y otros productos,
mostrando planteamientos
originales y propuestas creativas.

(CCL1, CCL2, STEM2, STEM4,
CD2, CCEC3).

3.1 Utilizar una secuencia
cronolégica con objeto de examinar
la relacion entre hechos y procesos
en diferentes perfodos y lugares

1. Entiende los pasos basicos del
método cientifico y en especial, su
adaptacion a las Ciencias Sociales y
Humanas.

2. Reflexiona en torno a conceptos
como tiempo, cronologia,
simultaneidad y larga duracion.

3. comprende la importancia del
tiempo que las civilizaciones le dan
al uso del tiempo, en especial la

Contenidos Competencias especificas Criterios y descriptores Indicadores de logro Actividades
1. Buscar, seleccionar, tratar y 1.1 Elaborar, expresar y presentar
BLOQUE B organizar informacion sobre temas |contenidos propios en forma de Actividad 1.1

Vocabulario: los alumnos se
dividiran en grupos heterogéneos de
tres estudiantes y buscarin en el
diccionario o en su defecto en la
red, los siguientes conceptos y sus
palabras sinénimas o similares:
tiempo cronolégico, tiempo
histérico, simultaneidad, duracién,
etc. Una vez hayan obtenido las
definiciones, se iniciara un juego en
el que cada grupo preguntara a sus
compafieros, las definiciones mas
diversas sobre dichos conceptos. Se
valorara el nivel de comprension y el
nivel de busqueda en la red o en
diversas fuentes.

|Actividad 1.2:

ILos estudiantes, dibujaran una linea
en la pizarra y haran un esquema.
ILos estudiantes traeran de casa una
linea similar, en la que ubicaran su
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consecuencias de los cambios
producidos y los problemas a los
que se enfrentan en la actualidad,
mediante el desarrollo de proyectos
de investigacion y el uso de fuentes
fiables, para realizar propuestas que
contribuyan al desarrollo sostenible.

historicos (simultaneidad y
duracion), utilizando términos y
conceptos apropiados.

(CCL1, STEM4, STEM5, CD2,
CPSAA3, CCEC1).

europea.

propia linea de crecimiento a lo
largo del tiempo y lo relacionaran
con la historia misma que les ha
explicado el profesor. Este ejercicio
busca que comprendan el por qué se
efectian dichas sepataciones
temporales y qué sentido tiene
ubicarse en ellas para entender la
historia. Se valorara la creatividad
de los alumnos para relacionar
estadios de su propia vida con la

linea de tiempo histérico.

Unidad 2: La Europa feudal

Contenidos

Competencias especificas

Criterios y desctiptores

Indicadores de logro

Actividades

BLOQUE B

- La organizacion politica de la
Edad Media: imperios y reinos.

- Complejidad social en la Edad
Media: la sociedad estamental.

-La imagen del poder y la

2. Indagar, argumentar y elaborar
productos propios sobre
problemas geograficos,
histéricos y sociales que resulten
relevantes en la actualidad, desde
lo local a lo global, para
desarrollar un pensamiento
critico, respetuoso con las
diferencias, que contribuya

a la construccion de la propia
identidad y a enriquecer el acervo
comun.

2.3 Elaborar juicios
argumentados, respetando las
opiniones de los demas y
enriqueciendo el acervo comun
en el contexto del mundo actual,
sus retos y sus conflictos desde
una perspectiva sistémica y
global. (CD3, CPSAA3, CC3,
CCEC2).

1. Comprende y explica las
relaciones entre sefiores y siervos
y las formas politicas en la
sociedad feudal.

2. Establece relaciones entre
clases o estamentos sociales y las
relaciones de poder entre estos.

Actividad 2.1:

Se organizara a los alumnos en
grupos de 3, maximo 4, para
crear una historia en forma de
chats, similar a los de Whatsapp
o Telegram, la cual haran de
forma manual, esto es, sin
mediacion de artefactos
electronicos. Se tendra en cuenta
la creatividad, la redaccion y la
ortograffa.

En esta actividad, los alumnos
explicaran en clases, en qué
consisti6 la Edad Media, sus
formas de organizacion social y
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evolucion de la aristocracia.

- La caida del Imperio Romano de
Occidente

-E/ Imperio Bizantino

E/ Imperio Carolingio

E/ Sacro Imperio Romano

3. Conocer los principales
desafios a los que se han
enfrentado distintas sociedades a
lo largo del tiempo, identificando
las causas y consecuencias de los
cambios producidos y los
problemas a los que se enfrentan
en la actualidad, mediante el
desarrollo de proyectos de
investigacion y el uso de fuentes
tiables, para realizar propuestas
que contribuyan al desarrollo
sostenible.

3.1 Utilizar una secuencia
cronolégica con objeto de
examinar la relacion entre hechos
y procesos en diferentes
periodos y lugares histéricos
(simultaneidad y duracién),
utilizando términos y conceptos
apropiados. (CCL1, STEM4,
STEMS5, CD2, CPSAA3,
CCEC1).

3. Comprende el surgimiento,
auge y caida de algunos imperios
durante la Edad Media.

4. identifica las etapas en la vida
de todas las civilizaciones, esto
es, surgimiento, auge y caida.

5. Comprende la importancia del
Sacro Imperio como agente
integrador en Europa.

cémo se repartia el poder. Se
tendra en cuenta la claridad con
respecto a la infancia y la figura
femenina.

Actividad 2.2:

Con base la actividad 1 y
teniendo en cuenta lo explicado
en clases por el profesor, los
alumnos crearan una piramide
social en la que aparezcan los
estamentos y clases sociales de la
Edad Media, teniendo en cuenta
las diferencias, si alguna, entre
los imperios estudiados. Ya que
la actividad sera realizada entre
todos los alumnos, se valorara la
participacién y la discusion activa
sobre la posicion de cada
estamento dibujado por los
alumnos en la pizarra.

Actividad 2.3:

Dibuja en un mapa los espacios
geograficos de los imperios
Bizantino, Carolingio y Sacro
Romano con distintos colores.
Esta actividad es individual. Se
valorara la presentacién y la
creatividad.
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Unidad 3: El Islam, Al-Andalus y el legado Judio en Espana

Contenidos Competencias Criterios y Indicadores de logro Actividades
especificas descriptores
BLOQUE B 2. Indagar, argumentar y 2.2 Incorporar y utilizar Actividad 3.1:

-La influencia de las
civilizaciones judia e
islamica en la cultura
europea.

-E/ islam clasico. Las dinastias
Omseya y Abasi.

elaborar productos propios
sobre problemas
geograficos, historicos y
sociales que resulten
relevantes en la actualidad,
desde lo local a lo global,
para desarrollar un
pensamiento critico,
respetuoso con las
diferencias, que contribuya
a la construccion de la
propia identidad y a
enriquecer el acervo
comun.

3. Conocer los principales
desafios a los que se han
enfrentado distintas
sociedades a

lo largo del tiempo,
identificando las causas y
consecuencias de los
cambios producidos y los
problemas a los que se
enfrentan en la actualidad,
mediante el desatrollo de
proyectos de investigacion
y el uso de fuentes fiables,
para realizar propuestas que
contribuyan al desarrollo
sostenible.

adecuadamente términos,
conceptos y acontecimientos
relacionados con la
geograffa, la historia y otras
disciplinas de las ciencias
sociales, a través de
intervenciones orales, textos
escritos y otros productos,
mostrando planteamientos
originales y propuestas
creativas. (CCL1, CCL2,
STEM2, STEM4, CD2,
CCEC3).

3.1 Utilizar una secuencia
cronoldgica con objeto de
examinar la relacién entre
hechos

y procesos en diferentes
periodos y lugares histéricos
(simultaneidad y duracién),
utilizando términos y
conceptos apropiados.
(CCL1, STEM4, STEMS,
CD2, CPSAA3,

CCECY1).

1. Comprende los aportes
de otras civilizaciones a la
construccion de una
cultura espafiola, en la
medida en que a lo largo de
las sesiones, observa,
aprende y comprende sus
legados.

2. Identifica el surgimiento
del Islam como religion y
la figura de Mahoma, asf
como su expansion por
Oriente Medio y el
Mediterraneo.

3. Valora las herencias

-Escribir individualmente, una lista de las aportaciones
artisticas, arquitectonicas y culturales que mas le hayan
llamado la atencién sobre la influencia judfa e islamica
en Espafia. Luego en una sesién en grupo los
estudiantes compartiran sus puntos de vista sobre por
qué les ha parecido importante.

Actividad 3.2:

Los estudiantes observaran el video sobre el origen del
Islam,

https://www.voutube.com/watch?v=nRy4AbwPmsY

Duracion: 13 minutos. Luego formaran grupos
heterogéneos de 3 o 4 alumnos y explicaran ¢Quién
fue Mahoma?, ;Cuales son las dos ramas mas
importantes del Islam? :Qué conflictos enfrentan?
¢En qué paises del mundo se encuentran los grupos
mas importantes del Islam? Dibuja un mapa del
mundo y ubica esos paises con colores. Entrega el
trabajo siguiendo las siguientes normas de
presentacion: Tipo de letra: times new roman, tamafio
12, espacio: 1 y medio.

Actividad 3.3

Sabes lo que significa SEFARAD? Reunete en grupos
de tres e investiga de donde viene esa palabra. Para
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Espana.

islamicas y judias en

https:

ayudarte un poco, puedes ver el siguiente video:

www.youtube.com/watch?v=6GtPhI.DgKCE

allf pueden encontrar alguna informacién. Luego,
escribe las respuestas de tu grupo y entrégaselas al
profesor en maximo dos paginas escritas a mano. La
claridad en la letra es importante, por lo que sera
tenida en cuenta.

Unidad 4: La ciudad y la cultura medieval

Contenidos

Competencias especificas

Criterios y descriptores

Indicadores de logro

Actividades

BLOQUE B

- Urbes, ciudades, villas y aldeas.

-El arte romanico y el arte
gético.

-El nacimiento de las primeras
universidades.

- La lucha contra las epidemias
y pandemias. L.a Peste Negra.

-Evolucion de los ciclos

demograficos en la Edad Media.

3. Conocer los principales
desafios a los que se han
enfrentado distintas sociedades a
lo largo del tiempo, identificando
las causas y consecuencias de los
cambios producidos y los
problemas a los que se enfrentan
en la actualidad, mediante el
desarrollo de proyectos de
investigacion y el uso de fuentes
fiables, para realizar propuestas
que contribuyan al desatrollo
sostenible.

7. Identificar los fundamentos
que sostienen las diversas
identidades propias y las ajenas, a
través del conocimiento y puesta
en valor del patrimonio material
e inmaterial que compartimos
para conservarlo y respetar los
sentimientos de pertenencia, asf

3.2 Analizar procesos de cambio
histérico de relevancia a través
del uso de diferentes fuentes de
informacion, teniendo en cuenta
las continuidades y permanencias
en diferentes periodos y lugares.
(CCL3, STEM4, CD2, CE1).

7.2 Identificar el origen histérico
de distintas identidades colectivas
que se han desarrollado en
Espafia, interpretando el uso que
se ha hecho de las mismas y
mostrando una actitud de respeto
y tolerancia hacia los diferentes
sentidos de

pertenencia, promoviendo la
solidaridad y la cohesion social.
(CC1, CC2, CC3, CCEC1).

1-Diferencia las definiciones de
Urbe, ciudad, villa y aldea y los
estamentos sociales que las
habitan.

2-Conoce las caracteristicas
principales del arte romanico, asi
como del arte gotico.

3-Conoce el origen de las
universidades en el entorno
europeo.

Actividad 4.1:

-Pelicula: El rey Arturo, la
leyenda de Excalibur.: King
Arthur: Legend of the Sword).
Pagina web:

www.kingarthurmovie.com

Los estudiantes observaran la
pelicula propuesta y ademas de
hacer un resumen alternativo de
la historia que cuenta el film, el
cual entregaran individualmente,

Actividad 4.2: Los estudiantes
realizaran un foro en una pagina
web creada para tal efecto en
(Google Sites, Genially, etc.),
sobre los aspectos mas
relevantes que hayan observado
en el visionado de la actividad 1.
Se evaluara positivamente la
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- Espafa en el tiempo y su
conexién con los grandes
procesos de la historia de la
humanidad en la Edad Media.

-El legado histérico y el acetvo
cultural en la formacion de las
identidades colectivas.

-La repoblacién en el valle del
Duero.

-LLas cortes estamentales. LLas
cortes de Leon.

como para favorecer procesos
que contribuyan a la cohesion y
solidaridad territotial en orden a
los valores del europefsmo y de la
Declaracion Universal de los
Derechos Humanos.

4-Comprende el origen de las
pandemias en la historia europea
y las relaciona con sus
experiencias contemporaneas.

5-Relaciona la historia discutida
en clases sobre Europa y las
vincula con la historia de las
cortes en el caso Espafiol

conexién de las participaciones
con el contenido de la unidad.

Actividad 4.3: junto con el
resumen alternativo indicado en
la actividad 1, los estudiantes
entregaran un pequefo analisis
que relacione lo visto en la
pelicula con la similitud con el
caso de Alfonso X el sabio en
Espafia. Para ello, tendran que
investigar un poco en torno a la
vida de este rey espafiol. Al
respecto, se sugiere ver el
siguiente video de youtube:

https://youtu.be/QCnoWmb0
W1Q

Unidad 5: Los reinos peninsulares, el surgimiento del estado moderno y los grandes descubrimientos geograficos

-Se desarrollara en el punto 111 de esta propuesta.
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Unidad 6: El Siglo de Oro

Contenidos

Competencias especificas

Criterios y desctiptores

Indicadores de logro

Actividades

BLOQUE B

- El Siglo de Oro.

- Herejias, persecuciones y
guerras de religion.

- Marginacion, segregacion,
control y sumisién en la historia
de la humanidad.

-Personajes femeninos en la
historia. ILa resistencia a la

1. Buscat, seleccionar, tratar y
organizar informacién sobre
temas relevantes del presente y
del pasado, usando criticamente
fuentes historicas y geograficas,
para adquirir conocimientos,
elaborar y expresar contenidos
en varios formatos.

3. Conocer los principales
desafios a los que se han
enfrentado distintas sociedades a
lo largo del tiempo, identificando
las causas y consecuencias de los
cambios producidos y los
problemas a los que se enfrentan
en la actualidad, mediante el
desarrollo de proyectos de
investigacion y el uso de fuentes
tiables, para realizar propuestas
que contribuyan al desarrollo
sostenible.

6. Comprender los procesos
geograficos, histéricos y
culturales que han conformado la
realidad multicultural en la que
vivimos, conociendo y

1.2 Contrastar y argumentar
sobre temas y acontecimientos
de la Edad Media y la Edad
Moderna, localizando y
analizando de forma critica
fuentes primarias y secundarias
como pruebas historicas. (CCL2,
CCL3, STEM4, CD1, CC1)

3.2 Analizar procesos de cambio
histérico de relevancia a través
del uso de diferentes fuentes de
informacion, teniendo en cuenta
las continuidades y permanencias
en diferentes periodos y lugares.
(CCL3, STEM4, CD2, CE1).

6.1 Valorar la diversidad social y
cultural, argumentando e
interviniendo en favor de la
inclusioén, asi como rechazando y
actuando en contra de cualquier
actitud o comportamiento

1-Establece la secuencia
cronologica del Siglo de Oro y
sus caracteristicas principales
para la historia de Espafia.

2-Conoce los aspectos mas
importantes de la Inquisicién en
Europa y su relacién espafola
con las guerras de religion.

3-Identifica y comprende las
definiciones de matginalidad y
sumision, y establece vinculos
con la historia de la humanidad.

Actividad 6.1:

Vocabulario: los estudiantes
haran una lista de las palabras
que no entiendan o no hayan
escuchado durante la clase,
buscaran el significado, y la
entregaran al final de la Unidad.
Para evitar que no hagan el
trabajo, el profesor hara su
propia lista de palabras
desconocidas y antes de finalizar
la unidad, preguntara a los
alumnos que significan dichos
términos.

Actividad 6.2:

Eje cronolodgico: los estudiantes
llevaran en su libreta de
anotaciones, una linea de tiempo
en la que identificaran cada
petiodo estudiado en clases. El
docente revisard al final de cada
unidad, que dicha linea coincida
con el eje cronoldgico que se esta
trabajando.
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opresion

difundiendo la historia y cultura
de las minorias étnicas presentes
en nuestro pais y valorando la
aportacion de los movimientos
en defensa de la igualdad y la
inclusion, para reducir
estereotipos, evitar cualquier tipo
de discriminacién y violencia, y
reconocer la riqueza de la

discriminatorio o basado en
estereotipos. (CCL2, CP3, CD2,
CPSAA3, CC1, CC2, CC3,
CCEC1, CCEC2).

Actividad 6.3:

Qué opinas del lugar que ha
ocupado la mujer en el pasado?
Con base en lo estudiado en
clases, rednete con tres o cuatro
compafier@s de clase y crea un
grupo en defensa de las
tradiciones, de la fe y de las

diversidad.

buenas costumbres. Ultiliza tus
mejores argumentos patra
demostrar que todo tiempo
pasado fue mejor, por lo que
recibiras muchas criticas de tus
demas compafieros. Prepara tus
argumentos y defiéndete sin
faltar al respeto a las opiniones
contrarias a las tuyas, es parte del
proceso de aprendizaje.

Se valoraran positivamente los
argumentos cuya fortaleza se
base en lo aprendido en clases
sobre las condiciones de vida
durante la Edad Media.

Unidad 7: Renacimiento y Reforma

Contenidos Competencias Criterios y Indicadores de logro Actividades
especificas descriptores
BLOQUE B 1. Buscar, seleccionar, tratar 1.1 Elaborar, expresar y 1-Conoce y discute los Actividad 7.1:

y organizar informacion
sobre temas relevantes del
presente y del pasado,
usando criticamente fuentes

conceptos de racionalidad
y empirismo y sus
relaciones con la filosoffa.

presentar contenidos
propios en forma de
esquemas, tablas
informativas y otros

Utilizando la metodologia ABP y con base en la
tematica de la unidad, el estudiante buscara
informacién relativa a los cambios tecnolégicos,
artisticos y culturales que se fueron dando durante el
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- Ciencia, medicina y
avances tecnologicos.

Racionalismo y empirismo
en la explicacion de la
realidad frente a las
supersticiones.

BLOQUE C

- Conservacion y defensa
del patrimonio histérico,
artistico y cultural.

histéricas y geograficas,
para adquirir
conocimientos, elaborar y
expresar contenidos en
vatios formatos.

4. Identificar y analizar los
elementos del paisaje y su
articulacién en sistemas
complejos naturales, rurales
y urbanos, asf como su
evolucion en el tiempo,
interpretando las causas de
las transformaciones y
valorando el grado de
desequilibrio existente en
los distintos ecosistemas,
para promover su
conservacion, mejora y uso
sostenible.

formatos mediante el
desarrollo de estrategias de
busqueda,

seleccion y tratamiento de
informacion relativas a
procesos y acontecimientos
relevantes del presente y del
pasado. (CCL2, CCL3, CD1,
CD2, CC1).

2-Establece diferencias
entre dogma y razén y el
vinculo con las luchas
historicas entre distintas
civilizaciones.

4.1 Valorar el grado de
sostenibilidad y de equilibrio
de los diferentes espacios y
desde

distintas escalas y analizar su
transformacion y
degradacion a través del
tiempo por la

accion humana en la
explotacién de los recursos,
su relacion con la evolucion
de la poblacién y las
estrategias desarrolladas para
su control y dominio y los
conflictos que ha
provocado. (CCL2, CD1,
CPSAA2, CCl1, CC2, CC3).

3-Comprende la
importancia de preservar y
conservar las riquezas
histéricas y culturales de
los pueblos.

Renacimiento y presentara un trabajo escrito de forma
individual, cuya extensién no sera mayor de cinco
paginas, a un espacio y medio. Se valorara la
presentacién y la ortografia.

Se busca con este ejetcicio, que en una sesion, el
estudiante vincule tablas comparativas, en otra se
identifiquen personajes con sus inventos, luego en otra
establezcan novedades del Renacimiento a nivel del
arte y se haga una idea de la grandeza de sus resultados
para el futuro (que es el presente de nuestro) y como
resultado final, se incluya todo el proceso en un
trabajo escrito.

Actividad 7.2

Pelicula: Lutero

https:/ /www.youtube.com/watch?v=WNf{zW_CoRpc
Los estudiantes formaran grupos de cuatro miembros
y discutiran entre ellos el impacto de las posturas de
Lutero en el mundo catélico. Recogeran las opiniones
y entregaran un informe al final de la unidad,
siguiendo las normas de presentacion de trabajos
escritos establecidas.

Unidad 8: Discutiendo la modernidad

Contenidos Competencias especificas Criterios y descriptores Indicadores de logro Actividades
BLOQUE B 3. Conocer los principales 3.1 Utilizar una secuencia 1-Comprende las consecuencias Actividad 8.1:
desafios a los que se han cronoldgica con objeto de relativas a los intereses politicos
enfrentado distintas sociedades a examinar la relacién entre hechos y las tensiones tanto diplomaticas Juego
lo largo del tiempo, identificando y procesos en diferentes como bélicas que pueden generar
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-La disputa por la hegemonia y la
geopolitica en el nacimiento y
evolucion de la Modernidad.

-El Absolutismo en Enropa

las causas y consecuencias de los
cambios producidos y los
problemas a los que se enfrentan
en la actualidad, mediante el
desarrollo de proyectos de
investigacion y el uso de fuentes
tiables, para realizar propuestas
que contribuyan al desarrollo
sostenible.

5. Analizar de forma critica
planteamientos histéricos y
geograficos explicando la
construccion de los sistemas
democraticos y los principios
constitucionales que rigen la vida
en comunidad, asi como
asumiendo los deberes y
derechos propios de nuestro
marco de convivencia, para
promover la participacién
ciudadana y la cohesion social.

periodos y lugares histéricos
(simultaneidad y duracién),
utilizando términos y conceptos
apropiados. (CCL1, STEMA4,
STEMS5, CD2, CPSAA3,
CCEC1).

5.1 Mostar actitudes pacificas y
tolerantes y asumir las normas
COMO Mmarco necesario

para la convivencia,
demostrando capacidad critica e
identificando y respondiendo de
manera asertiva ante las
situaciones de injusticia y
desigualdad. (CCL5, CD3, CC1,
CC2, CCEC1).

dichas tensiones.

2-Reflexiona en torno a la
importancia de mantener buenas
relaciones diplomaticas y a la
resolucién de conflictos por vias
pacificas.

3-Analiza y discute las
consecuencias del apego al poder
y sus repercusiones en la arena
politica internacional, en especial,
de Europa.

Con base en lo aprendido en
clase relativo a la unidad, se
dividira la clase en cuatro grupos,
los cuales adoptaran nombres de
reinados europeos y cada grupo
asumira su rol dentro de la lucha
por la hegemonia imperial,
dentro del juego Risk, el cual
proveera el profesor. Los reinos
seran elegidos por los grupos
conformados.

Las acciones tomadas por cada
grupo, tendran en consideracion
las decisiones que, siguiendo los
acontecimientos histoéricos, les
lleven a sacar sus propias
conclusiones. Se valorara la
sujecion a los hechos veridicos
aprendidos en clases, tales como
los conflictos politicos
relacionados con la modernidad
y la sujecién al poder en el caso
del absolutismo europeo. Esta
actividad se desarrollara en varias
sesiones durante la unidad.

Unidad 9: El Imperio espanol y los Austrias

Contenidos Competencias Criterios y Indicadores de logro Actividades
especificas descriptores
BLOQUE B 6. Comprender los 6.1 Valorar la diversidad Actividad 9.1:

procesos geograficos,
histéricos y culturales que
han conformado la

social y cultural,
argumentando e
interviniendo en favor de la

1-Comprende el rol y la
figura de Cartlos V y de

Con base en la tematica de la unidad, y siguiendo la
metodologia ABP, se formaran grupos de 3 o 4
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-E/ imperio universal: Carlos

-E/ imperio bispanico: Feljpe I1.

- Los Austrias menores y
mayores. El gobierno de
validos.

-La guerra de los Treinta
Afios.

- Evolucién de la teorfa del

poder.

realidad multicultural en la
que vivimos, conociendo y
difundiendo la historia y
cultura de las minorfas
étnicas presentes en
nuestro pafs y valorando la
aportaciéon de los
movimientos en defensa de
la igualdad y la inclusion,
para reducir estereotipos,
evitar cualquier tipo de
discriminacién y violencia,
y reconocer la riqueza de la
diversidad.

7. Identificar los
fundamentos que sostienen
las diversas identidades
propias y las ajenas, a
través del conocimiento y
puesta en valor del
patrimonio material e
inmaterial que
compartimos para
conservatlo y respetar los
sentimientos de
pertenencia, asi como para
favorecer procesos que
contribuyan a la cohesion y
solidaridad territorial en
orden a los valores del
europeismo y de la
Declaracion Universal de
los Derechos Humanos.

inclusion, asi como
rechazando y actuando en
contra de cualquier actitud o
comportamiento
discriminatotio o basado en
estereotipos. (CCL2, CP3,
CD2, CPSAA3,

7.2 Identificar el origen
histérico de distintas
identidades colectivas que se
han desarrollado en Espafia,
interpretando el uso que se
ha hecho de las mismas y
mostrando una actitud de
respeto y tolerancia hacia los
diferentes sentidos de
pertenencia, promoviendo la
solidatidad y la cohesién
social. (CC1, CC2, CC3,
CCEC1).

Felipe IT en la creacion de
vastos imperios mas alla de
las fronteras de Espafia.

2-Comprende el papel que
jugb Espafa en la
hegemonia mundial durante
los periodos de Carlos V y
de Felipe II

3-Establece las conexiones
entre religién y politica en
el desarrollo de la Guerra
de los 30 afios.

3-Conoce las causas y
consecuencias de la Guerra
de los treinta afios y su
relacion con los Austrias.

alumnos, los cuales investigaran, por un lado, el
reinado de Carlos V y por el otro, el de Felipe II.
Cada grupo tendrd dos semanas para preparar las
presentaciones, las cuales se haran frente a sus
compaferos. Se valorara la presentacion oral, la
diccién y la presentacion y ortografia de los trabajos
escritos. Extension maxima 10 hojas, tamafio de letra
12, times new roman, a un espacio y medio.

Actividad 9.2: (Lapbook)

Se formaran grupos de cuatro miembros
heterogéneos, y cada grupo dibujard un mapa de las
posesiones espafiolas en el mundo durante los
reinados de Carlos V (en un color) y luego, con otro
color, las posesiones durante el reinado de Felipe II.
Los grupos haran un lapbook con el mapa, asi como
los resultados de la investigacion realizada en la
Actividad 9.1 y se lo ensefiaran primero a sus demas
compafieros, luego los expondran en la instituto.

Actividad 9.3:

Con base en el tema de la Guerra de los 30 afios, y
siguiendo el siguiente video:
https://www.youtube.com/watch?v=PeVWiYSC3Ko

Se formaran grupos de tres alumnos que investigaran
sobre Calvinismo, Luteranismo y sus diferencias con
el catolicismo. En una tabla estableceran por esctito
dichas diferencias y la entregaran a su profesor.
Maximo cinco paginas. Se valorara la presentacion y
la ortografia.
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-El parlamentarismo inglés.

- Organizacion social en la
Edad Moderna.

5-Establece las diferencias
parlamentarismo y
absolutismo, y el
surgimiento de la
democracia como

Actividad 9.4:

Los estudiantes investigaran en la red las diferencias
entre parlamentarismo, absolutismo y democracia. El
trabajo sera individual y seguira el orden de
presentacion de trabajos escritos antes establecidos.
Maximo cinco paginas.

alternativa politica

Unidad 10: Reflexiones

en torno al Estado y los

roblemas contemporaneos

Contenidos Competencias Criterios y Indicadores de logro Actividades
especificas descriptores
3. Conocer los principales 3.2 Analizar procesos de 1-Comprende la importancia de
desafios a los que se han cambio histérico de las instituciones estatales para el .
BLOQUE C enfrentado distintas relevancia a través del uso buen manejo social. Actividad 10.1:

- La contribucion del
Estado y sus instituciones
a la paz, a la seguridad
integral ciudadana y a la
convivencia social.

sociedades a lo largo del
tiempo, identificando las
causas y consecuencias de
los cambios producidos y
los problemas a los que se
enfrentan en la actualidad,
mediante el desarrollo de
proyectos de investigacion
y el uso de fuentes fiables,
para realizar propuestas
que contribuyan al
desarrollo sostenible.

5. Analizar de forma critica
planteamientos histéricos y
geograficos explicando la
construccion de los
sistemas democraticos y los

de diferentes fuentes de
informacion, teniendo en
cuenta las continuidades y
permanencias en
diferentes periodos y
lugares. (CCL3, STEM4,
CD2, CE1).

5.1 Mostar actitudes
pacificas y tolerantes y
asumir las normas como
marco necesatio para la
convivencia, demostrando
capacidad critica e
identificando y
respondiendo de manera
asertiva ante las situaciones
de injusticia y desigualdad.

2-Analiza y reflexiona en torno
a como mejorar las relaciones
entre ciudadanos y las
instituciones estatales.

3-Comprende y acepta la
importancia de estar al tanto de
las problematicas locales y su
relacién con el entorno global,
y es consciente de los retos que

Los alumnos formaran grupos de cuatro
integrantes y haran una lista de los problemas mas
acuciantes en la actualidad, no solo de Espafia, sino
de Europa y del mundo. Dos grupos se dedicaran
a identificar los problemas Espafioles y europeos y
el resto a nivel global. Luego compartiran en el
aula los hallazgos y plantearan posibles soluciones.
Las soluciones diplomaticas tendran mayor
puntuacioén.

Actividad 10.2:

Los alumnos veran la pelicula Babel

(www.paramountpictures.com ) con Brad Pitt.
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-Interés ante los retos y
problemas de actualidad
en el entorno local y

global.

- Ciudadania europea.
Ideas y actitudes en el
proyecto de construccion
de una identidad comun.

-La seguridad y la

cooperacion internacional.

principios constitucionales
que rigen la vida en
comunidad, asi como
asumiendo los deberes y
derechos propios de
nuestro marco de
convivencia, para
promover la participacién
ciudadana y la cohesion
social.

7. Identificar los
fundamentos que sostienen
las diversas identidades
propias y las ajenas, a
través del conocimiento y
puesta en valor del
patrimonio material e
inmaterial que
compartimos para
conservarlo y respetar los
sentimientos de
pettenencia, asi como para
favorecer procesos que
contribuyan a la cohesién y
solidaridad territotial en
orden a los valores del
europeismo y de la
Declaracién Universal de
los Derechos Humanos.

(CCL5, CD3, CCI, CC2,
CCEC1).

7.1 Relacionar las culturas y
civilizaciones que se han
desarrollado a lo largo de la
historia medieval y moderna
con las diversas identidades
colectivas que se han ido
construyendo hasta la
actualidad, reflexionando
sobre los multiples
significados que

adoptan y aportaciones de
cada una de ellas a la cultura
humana y universal. (CP3,
CPSAAL1, CC1, CC2, CC3).

ello implica para la
supervivencia humana.

4-Entiende la importancia de
ser miembro de la Unién

Europea y las responsabilidades

que ello acarrea.

5-Discute y analiza el concepto

de identidad y su relacién con
los niveles regionales,
nacionales y supranacionales
ligados a la Unién Europea.

Formaran parejas y discutiran los aspectos que mas
les han llamado la atencién sobre la tematica de la
que trata el film. En un escrito no mayor a cinco
paginas, un espacio y medio, podran plasmar sus
reflexiones a la luz de la realidad actual de la
interaccién local, regional, nacional e internacional.

Actividad 10.3:

Los alumnos veran el documental sobre los
origenes de la Unién Europea: 13 minutos
https://www.voutube.com/watch?v=gOT1cuvPZ
Jw, asi como el documental: Hacia dénde va la
Unién Europea: 20 minutos

https://www.youtube.com/watch?v=QEXBTIwf
REo

En clase se hard una reflexion colectiva sobre la
importancia y el futuro de la Unién Europea. Se
valorara la participacién y el respeto por las ideas
ajenas.
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Unidad 11: Poblacién mundial

Contenidos Competencias Criterios y Indicadores de logro Actividades
especificas descriptores
BLOQUE A 3. Conocer los principales 3.2 Analizar procesos de Actividad 11.1:

-Desafios demograficos en el
mundo actual.

-Causalidad y comparacion en
el estudio de la diversidad
social y cultural y de las
estructuras demograficas a
distintas escalas (local,
regional, nacional, europea y
planetaria).

- Competencia y conflicto por
los recursos y el territorio.

-Mercados regionales,
politicas comerciales y
movimientos migratorios.

-Tensiones internacionales,
choques y alianza entre
civilizaciones.

- Concentraciéon y

desafios a los que se han
enfrentado distintas
sociedades a lo largo del
tiempo, identificando las
causas y consecuencias de
los cambios producidos y
los problemas a los que se
enfrentan en la actualidad,
mediante el desarrollo de
proyectos de investigacion y
el uso de fuentes fiables,
para realizar propuestas que
contribuyan al desarrollo
sostenible.

5. Analizar de forma critica
planteamientos histéricos y
geograficos explicando la
construccion de los sistemas
democraticos y los
principios constitucionales
que rigen la vida en
comunidad, asi como
asumiendo los deberes y
derechos propios de
nuestro marco de
convivencia, para promover
la participacion ciudadana y
la cohesioén social.

8. Tomar conciencia del
papel de los ciclos
demograficos, el ciclo vital,

cambio histérico de
relevancia a través del uso de
diferentes fuentes de
informacion, teniendo en
cuenta las continuidades y
permanencias en diferentes
periodos y lugares. (CCL3,
STEM4, CD2, CE1

5.1 Mostar actitudes pacificas
y tolerantes y asumir las
normas como marco
necesatio para la convivencia,
demostrando capacidad
ctitica e identificando y
respondiendo de manera
asertiva ante las situaciones de
injusticia y desigualdad.
(CCL5, CD3, CC1, CC2,
CCECY).

8.1 Conocer e interpretar los
comportamientos
demograficos de la poblacion,

1-Analiza y reflexiona en
torno a los problemas
relacionados con la
sobrepoblacién a nivel
mundial.

2-Identifica los problemas
locales y nacionales en torno
a la despoblacion en Espafia y
vincula estas problematicas
con los asuntos migratorios.

3-Comprende las tensiones
globales, relacionadas con los
conflictos por el poder y
control de los recursos.

4-Vincula aspectos
econémicos y sociales con la
sobrepoblacion, las
migraciones y el control de
los recursos naturales a nivel
global.

5-Comprende la relacién
entre paises pobres y pafses

Los alumnos veran el siguiente documental de
youtube sobre los desafios de la poblacién
mundial: 5 minutos

https://www.youtube.com/watch?v=0c2cl.5u

Lj40

y con base en la tematica de la unidad, haran
una reflexién sobre cémo el crecimiento
mundial de la poblacién les afecta en su propia
experiencia de vida y las posibles soluciones
que ellos les darfan teniendo en cuenta la
justicia social, la solidaridad y la empatia social.

El trabajo se presentara por esctito, maximo 3
hojas, times new roman 12, un espacio y
medio. Se valoraran igualmente la redaccién y
la ortografia.

Actividad 11.2:

Discute junto con tus compafieros de clase, qué
es el desarrollo y st el subdesarrollo es una
etapa para llegar al desarrollo o una
consecuencia de este.

Se valoraran las intervenciones que tengan
como punto de partida lo discutido en clase
relativo a la unidad.
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distribucion de la riqueza.

-Formas y modos de percibir
y representar la desigualdad.

-Lineas de accién para un
reparto justo. La cuestion del
minimo vital.

las formas de vida y las
relaciones
intergeneracionales y de
dependencia en la sociedad
actual y su evolucién a lo
largo del tiempo,
analizandolas de forma
critica, para promover
alternativas saludables,
sostenibles, enriquecedoras
y tespetuosas con la
dignidad

humana y el compromiso
con la sociedad y el
entorno.

los cambios que ha
experimentado y sus ciclos,
identificando y analizando los
principales problemas y retos
a los que nos enfrentamos en
el mundo y en Espafia.
(CCL2, STEM1, STEM4,
STEMS5, CPSAA2, CPSAAS,
CC1, CC2, CE2).

ricos, el primer y el tercer
mundo y su relacién con el
desarrollo, asi como las
circunstancias actuales de
desempleo global y formas de
subsistencia.

Actividad 11.3:

Los estudiantes veran al documental: México:
La Bestia, el tren de los migrantes. 25 minutos
https://youtu.be/4ytFIY4]rHQ) Una vez visto
el documental, los alumnos formaran grupos
heterogéneos de tres a cuatro miembros y

discutiran los aspectos que mas les hayan
impactado. Nombraran a un secretario(a) que
debe tomar notas de las participaciones de los
compafieros y luego en el aula, haran los
comentarios, presentando a los miembros del
grupo y poniendo en discusion sus
impresiones. Cualquier miembro podra
participar, en caso que el secretario(a), olvide
algo. (Ver anexo II).

Unidad 12: Poblacion de Espafa

Contenidos

Actividades

Competencias especificas

Criterios y descriptores

Indicadores de logro

BLOQUE A

-Modos y estilos de vida en el
contexto de la globalizacion.

-La organizacion politica y
administrativa de Espafia.

2. Indagar, argumentar y elaborar
productos propios sobre
problemas geograficos,
histéricos y sociales que resulten
relevantes en la actualidad, desde
lo local a lo global, para
desarrollar un pensamiento
critico, respetuoso con las
diferencias, que contribuya

a la construccion de la propia
identidad y a enriquecer el acervo
comun.

7. Identificar los fundamentos

2.3 Elaborar juicios
argumentados, respetando las
opiniones de los demas y
entriqueciendo el acervo comin
en el contexto del mundo actual,
sus retos y sus conflictos desde
una perspectiva sistémica y
global. (CD3, CPSAA3, CC3,
CCEC2).

7.3 Sefialar los fundamentos de

1-Comprende los distintos
estilos de vida teniendo en
cuenta su relacion con las
condiciones de vida material y la
riqueza de los distintos pafses y
sus ciudadanos.

Actividad 12.1:

Con base en la informacién
relativa a la unidad, los alumnos
reflexionaran en un trabajo
escrito 2 mano, la efectividad del
modelo administrativo espafol y
respondiendo a las siguientes
preguntas: Es la division
administrativa por Comunidades
Auténomas un acierto o por el
contrario un atrasor Se puede
construir una nacién espafiola
con base en las identidades
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BLOQUE C

- Ciudadania europea. Ideas y
actitudes en el proyecto de
construccion de una identidad
comun.

-La seguridad y la cooperacion
internacional.

que sostienen las diversas
identidades propias y las

ajenas, a través del conocimiento
y puesta en valor del patrimonio
material e inmaterial que
compartimos para conservatlo y
respetar los sentimientos de
pertenencia, asi como para
favorecer procesos que
contribuyan a la cohesién y
solidaridad territorial en orden a
los valores del europefsmo y de
la Declaracién Universal de los
Derechos Humanos.

la idea de Europa a través de las
diferentes experiencias historicas
del pasado e identificar el legado
historico, institucional, artistico y
cultural como patrimonio comun
de la ciudadania europea. (CCL4,
CC1, CCEC1, CCEC3).

2-Reflexiona en torno al
concepto de ciudadania nacional
y supranacional, el concepto de
frontera y la realidad de la
limitacién de movimientos de
algunos paises en el mundo y lo
vincula con su propia realidad
como ciudadano de la Unién
Europea.

regionales? Qué opinas de los
casos de Catalufia y el Pafs Vasco
en la construcciéon de una
identidad nacional?

Extensién maxima: 5 paginas, un
espacio y medio. Se valorara la
redaccién y la ortografia.

Actividad 12.2:

Con base en el trabajo de la
actividad anterior, elabora un
trabajo escrito de maximo 2
paginas de forma individual, en
las que reflexiones sobre las
dificultades que implica la
integracion de Espafia a la Unién
Europea, teniendo en cuenta los
problemas de gestién
administrativa relacionados con
las Comunidades Autonomas. Se
valoraran los mismos criterios
que en el trabajo anterior.

Unidad 13: Vivir en las ciudades del mundo contemporaneo

Contenidos

Competencias especificas

Criterios y desctiptores

Indicadores de logro

Actividades

BLOQUE A

-Aglomeraciones urbanas y

4. Identificar y analizar los
elementos del paisaje y su
articulacion en sistemas
complejos naturales, rurales y
urbanos, asi como su evolucién
en el tiempo, interpretando las

4.2 Argumentar la necesidad de
acciones de defensa, proteccion,
conservacion y mejora del
entorno natural, rural y urbano a
través de propuestas e iniciativas
que reflejen compromisos y

1-Comprende la diferencia entre
vivir en ciudad y en el campo y
las limitaciones de dichos
espacios de convivencia y lo

Actividad 13.1:

La clase se dividira en grupos de
4 alumnos heterogéneos, y cada
grupo debe trabajar en torno al
tema de las aglomeraciones
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ruralidad.

-La despoblacion y el
sostenimiento del mundo rural.

El desarrollo urbano sostenible:

la ciudad, espacio de
convivencia.

causas de las transformaciones y
valorando el grado de
desequilibrio existente en los
distintos ecosistemas, para
promover su conservacion,
mejora y uso sostenible.

9. Conocer y valorar la
importancia de la seguridad
integral ciudadana en la cultura
de convivencia nacional e
internacional, reconociendo la
contribucion del Estado, sus
instituciones y otras entidades
sociales a la ciudadania global, a
la paz, a la cooperacion
internacional y al desarrollo
sostenible, para promover la
consecucion de un mundo mas
seguro, solidario, sostenible y

justo.

conductas en favor de la
sostenibilidad y del reparto justo
y solidario de los recutsos.
(STEMS, CPSAA2, CC3, CC4,
CEl).

9.2 Interpretar desde la
perspectiva del desarrollo
sostenible y la ciudadania global
los principales desafios del
mundo actual, expresando la
importancia de implicarse en la
bisqueda de soluciones y en el
modo de concretarlos desde su
capacidad de accién tanto local
como global, valorando la
contribucién del Estado, sus
instituciones y las asociaciones
civiles en programas y misiones
dirigidos por organismos
nacionales e internacionales para
el logro de la paz, la seguridad
integral, la convivencia social y la
cooperacion entre los pueblos.
(CD3, CC2, CC3, CC4, CE1).

relaciona con la realidad de
Espafa y el problema de la
despoblacién rural.

2-Genera posibles alternativas al
problema de la despoblacién
rural en sus comunidades locales,
asf como en comunidades y
establece sugerencias que
permitan a las comunidades
aprender a vivir mejor con sus
vecinos y con el medio ambiente.

urbanas y como reducir la
despoblacién rural contestando a
la siguiente pregunta: Cémo
hacer para que la gente del
campo no abandone los pueblos,
teniendo en consideracién que el
valor y la importancia de la
agricultura esta en descenso?

Justifica tus respuestas. Maximo
de paginas 5, un espacio y medio,
times new roman 12. Se valorara
la redaccién y la ortografia.

Actividad 13.2:

Imagina vivir en ciudades como
México (22 millones), Shanhai
(22 millones), Tokio (37
millones), Delhi (31 millones), y
tener que atravesar gran parte de
la ciudad todos los dfas para ir a
estudiar. Qué harfas para evitar
que las ciudades crezcan con tal
magnitud? Elabora un reporte
sobre las condiciones de vida en
las ciudades mencionadas. Hazlo
en pareja. Sigue el mismo
formato que en los trabajos
escritos de otras unidades.
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Unidad 14: El hombre y la mujer en sociedad.

Contenidos

Competencias especificas

Criterios y desctiptores

Indicadores de logro

Actividades

BLOQUE C

- Las redes sociales. Seguridad y
prevencion ante los riesgos y
peligros del uso de las
tecnologfas de la informacién y
de la comunicacion.

- Solidaridad, empatia y acciones
de apoyo a colectivos en
situaciones de pobreza,
vulnerabilidad y exclusion social.

- Identificacion y gestion de las
emociones y su repercusion en
comportamientos individuales y
colectivos.

BLOQUE A

- Igualdad. Situaciones
discriminatorias de las nifias y de
las mujeres en el mundo.

3. Conocer los principales
desafios a los que se han
enfrentado distintas sociedades a
lo largo del tiempo, identificando
las causas y consecuencias de los
cambios producidos y los
problemas a los que se enfrentan
en la actualidad, mediante el
desarrollo de proyectos de
investigacion y el uso de fuentes
fiables, para realizar propuestas
que contribuyan al desarrollo
sostenible.

2. Indagar, argumentar y elaborar
productos propios sobre
problemas geograficos,
histéricos y sociales que resulten
relevantes en la actualidad, desde
lo local a lo global, para
desarrollar un pensamiento
critico, respetuoso con las
diferencias, que contribuya

a la construccion de la propia
identidad y a enriquecer el acervo
comun.

7. Identificar los fundamentos
que sostienen las diversas
identidades propias y las ajenas, a
través del conocimiento y puesta
en valor del patrimonio material
e inmaterial que compartimos
para conservarlo y respetar los

3.2 Analizar procesos de cambio
histérico de relevancia a través
del uso de diferentes fuentes de
informacion, teniendo en cuenta
las continuidades y permanencias
en diferentes periodos y lugares.

(CCL3, STEM4, CD2, CE1).

2.3 Elaborar juicios
argumentados, respetando las
opiniones de los demids y
enriqueciendo el acervo comun
en el contexto del mundo actual,
sus retos y sus conflictos desde
una perspectiva sistémica y
global. (CD3, CPSAA3, CC3,
CCEC2).

7.2 Identificar el origen histérico
de distintas identidades
colectivas que se han
desarrollado en Espana,
interpretando el uso que se ha
hecho de las mismas y
mostrando una actitud de
respeto y tolerancia hacia los
diferentes sentidos de
pertenencia, promoviendo la
solidaridad y la cohesién social.
(CC1, CC2, CC3, CCEC1).

4.1 Valorar el grado de
sostenibilidad y de equilibrio de
los diferentes espacios y desde

1-Comprende los problemas que
implica la cesién de sus datos
personales y las implicaciones
personales para su seguridad.

2-Establece pautas de uso
responsable de las tecnologfas de
la informacién y relaciona un
mejor uso con su aprendizaje
como ciudadano.

3-Comprende nociones como
solidaridad y empatfa y las
vincula con su propia experiencia
como individuo, asi como en
clases y en sociedad.

4-Analiza y reflexiona sus
propios problemas de forma
individual y comprende la
posibilidad de compartirlos en
familia o con sus amigos y
compafieros de clases.

5-Reflexiona y discute en clases
la problematica social ligada a los
roles de género y sus
implicaciones legales y sociales.

6-Entiende y comprende que los
roles sociales de genero

Actividad 14.1:

Reto: Se le plantea a los alumnos
quedarse sin datos en el mévil y
desconectarse de las redes
durante 72 horas. No tiene
caracter obligatorio, pero si
puede hacer parte de la
experiencia que se puede discutir
en clases sobre el tema de las
redes.

Actividad 14.2:

Se propondra a los estudiantes
realizar un voluntariado en una
fundacion como Caritas, para
ayudar con la reparticion de
alimentos. Los alumnos
interesados, podran de manera
voluntaria, compartir la
experiencia con los compafieros
de clase y se valorara no solo la
participacion voluntaria, sino el
narrar la experiencia en clase.
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-Roles de género y su
manifestacién en todos los
ambitos de la sociedad y la
cultura.

- Objetivos de Desarrollo
Sostenible.

-La visién de los dilemas del
mundo actual, punto de partida
para el pensamiento critico y el
desarrollo de juicios propios.

sentimientos de pertenencia, as
como pata favorecer procesos
que contribuyan a la cohesion y
solidaridad territorial en orden a
los valores del europefsmo y de
la Declaracion Universal de los
Derechos Humanos.

4. Identificar y analizar los
elementos del paisaje y su
articulacién en sistemas
complejos naturales, rurales y
urbanos, asi como su evolucion
en el tiempo, interpretando las
causas de las transformaciones y
valorando el grado de
desequilibrio existente en los
distintos ecosistemas, para
promover su conservacion,
mejora y uso sostenible.

distintas escalas y analizar su
transformacion y degradacion a
través del tiempo por la accion
humana en la explotacién de los
recursos, su relacion con la
evolucion de la poblacién y las
estrategias desarrolladas para su
control y dominio y los
conflictos que ha provocado.
(CCL2, CD1, CPSAA2, CC1,
CC2, CC3).

responden a cuestiones histéricas
y culturales y reflexiona en torno
a la posibilidad de crear una
sociedad mas justa y equitativa si
se ajustan dichos roles a la

realidad global.

7-Comprende la necesidad de
cambiar los habitos de vida en la
aldea global en la que vivimos y
las consecuencias para la vida de
seguir el camino hasta ahora
andado como especie humana
frente a la naturaleza.

Actividad 14.3:

Igualmente de forma voluntaria,
se le propondra a los alumnos
asistir en calidad de ayudante a
una comida en un hogar de
acogida, de tal manera que
compattan con otras personas, la
experiencia. A los estudiantes
que participen, se les pedira una
reflexion escrita sobre lo vivido y
como se sintieron al estar dichas
circunstancias.
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4. Contenidos de caracter transversal que se trabajaran desde la materia

Se concretaran en las aportaciones de esta materia a los siguientes elementos transversales
que se incluiran en el curriculo: el respeto al Estado de derecho y a los derechos y libertades
fundamentales recogidos en el Decreto 39/2022, de 29 de septiembre; el desatrollo de las
competencias personales y habilidades sociales para el ejercicio de la participaciéon por
medio de la valoraciéon de los diversos cauces de accion y empoderamiento ciudadanos; la
puesta en valor de la igualdad real y efectiva entre hombres y mujeres a través del estudio
de la situacion de la mujer y la lucha por su emancipacién; la promocién de la cultura de
paz por medio de la diseccion, en la historia y en el presente, de las causas de los conflictos
y la busqueda de soluciones a los mismos; la difusién de los valores de tolerancia y respeto
a la diversidad cultural, aceptando y valorando la naturaleza poliédrica de la sociedad y
cultura castellanoleonesa, exponiendo sus multiples raices e intercambios culturales, y
evidenciando cémo las politicas de inclusion se convierten en un remedio contra las
tensiones sociales y la importancia del desarrollo sostenible y de la cultura emprendedora
para combinar el crecimiento econémico, la igualdad social y el respeto al medio ambiente
gracias a una ciudadania activa y participativa consciente del funcionamiento de la
economfia, los peligros del deterioro del entorno y de como hacer valer sus derechos y

obligaciones dentro de un Estado de derecho.

Estos elementos transversales se trabajaran en los bloques de contenidos, a través de las
competencias especificas, los criterios evaluativos y estos se evidenciaran en los indicadores
de logros. En ellos se encuentra, para su incorporacion al proceso de ensefianza-
aprendizaje, una serie de desafios a nivel demografico, cultural, econémico, urbanos y de
igualdad entre hombres y mujeres (Bloque A), los aspectos histéricos que comprenden
dentro del caso espafiol y europeo, el periodo transcurrido entre los siglos XV y el XVIII
(Bloque B), la inclusion social y la participacion ciudadana como antidotos contra toda
forma de discriminacion; y la identidad, proyeccion y espacio propio de la cultura de

Castilla y Le6n en el resto de Espafia y el mundo (Bloque C).

A través de estas problematicas sociales relevantes se articulara, siempre que sea posible, la
relacién con otras materias de la etapa como Economia, Educaciéon para la Ciudadanfa,
Iniciacién a la Actividad Emprendedora y Empresarial, Valores Eticos, Lengua Castellana y
Literatura, Educacién Plastica, Visual y Audiovisual, Musica, Ciencias de la Naturaleza,
Matematicas y Tecnologia, entre otras.
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Asi mismo, se integraran las competencias clave por medio de la aportacion de esta materia
por las siguientes vias:

-a la comunicacion lingtistica (CCL), por medio del trabajo en la comprension y expresion
oral y escrita mediante el analisis de fuentes, la preparacion de trabajos y la participacion en
debates;

-las matematicas y competencias basicas en ciencia y tecnologfa (CMCT) por medio del
manejo y analisis de informacién numérica asi como en la valoracién de los avances
cientificos-tecnolégicos para el progreso social;

-la competencia digital (CD) por el uso de aplicaciones y programas que permitan la
recopilacion, organizacion y presentacion de informacion y conclusiones de contenidos;
-conciencia y expresiones culturales (CEC) gracias a la comprension del hecho cultural, su
relacion con la identidad personal y social, sus manifestaciones mas destacadas y la
importancia y beneficios de su conservacion, difusién y puesta en valor;

-aprender a aprender (CAA) a través de la realizacion de estudios de caso, trabajos de
investigacion, proyectos y el empleo de habilidades cognitivas que implique la comparacion,
la organizacién y el analisis;

-sentido de la iniciativa y el espiritu emprendedor (SIEP) gracias al conocimiento del
mundo de la economfia, de la empresa y del funcionamiento de las sociedades y la politica
asi como al desarrollo de habilidades personales y sociales en la realizacion de trabajos en
grupo;

-y finalmente sociales y civicas (CSC) con el conocimiento y las destrezas que favorezcan el
bienestar personal y colectivo por medio de la asunciéon de los cédigos de conducta,
normas de funcionamiento y derechos y obligaciones de la ciudadania que rigen en los

Estados sociales y democraticos.

Ahora bien, en relacién con las actividades programadas, estas buscan que el estudiante

establezca conexién con los siguientes contenidos de caracter transversal:
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Contenidos Situaciones de Aprendizaje

Transversales SA1 SA2 SA3 SA4 SA5 SA6 SA7 SA8 SA9 SA10 SA11 SA12 SA13 SA14 SA15 SA16 SA17 SA18 SA19 SA20 SA21 SA22 SA23 SA24 SA25 SA26 SA27 SA28 SA29 SA30
Comprension lectora * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *

Expresion oral y escrita * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * | * | *
Comunicacion audiovisual £ & & & * * * * * * * * * * * * * * * e >
Competencia Digital * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *
Emprendimiento social y & i * * * * * * * * * * * * * * * * * | *
empresarial

Fomento del espiritu * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * | * | *
critico y cientifico

Educacién emocional y en * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * | o+ | *
valores

Igualdad de género o+ * * * * * * * * * * * * * * * * * * | *
Creatividad * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * * *

Tecnologias de la
informacion y la
comunicacion, y su uso
ético y responsable

Educacién para la
convivencia escolar
proactiva, orientada al
respeto de la diversidad
como fuente de riqueza

Educacién para la salud & & & * * * * * * * * * * * * * e == =

Formacion estética * * * * * * * * * * * * * * * * * * *

Educacién para la & * * * * * * * * * * * * * * * | x| *
sostenibilidad y el consumo
responsable
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5. Metodologia didactica

Las decisiones metodoldgicas y didacticas que se han tomado para la realizacion de esta
programacién han venido definidas, en primer lugar, por la legislacion educativa que se ha
tomado como referencia, en los niveles estatal y autonémico. De acuerdo con lo
establecido en el Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, la metodologia en el nuevo
modelo educativo pasa de estar centrada en los contenidos a basarse en el desarrollo y adquisicion de las
competencias clave. De esta manera, ser compelente supone seleccionar y ntilizar la combinacion de
conocimientos, destregas, actitudes y valores para dar respuesta a las situaciones de aprendizaje, y dotar de
Sfuncionalidad a los aprendizajes y aplicarlos, desde un planteamiento integrador, en la resolucion de

situaciones que semejen o imiten la realidad de la vida cotidiana (Decreto 39/2022, 48905).

En segundo lugar, existen varios estudios en el campo de la educaciéon que cuestionan y
redefinen los mecanismos a través de los cuales se deberfa educar en el siglo XXI. Dado

que no puedo citarlos a todos, acudiré a algunos que lo explican con mayor claridad:

De acuerdo con Vergara Ramirez (2016), el modelo educativo que se ha venido empleando,
proviene del siglo XIX. Tal como lo apunta el autor, en este prima la transmisién
unidireccional de la informacién por parte del docente hacia el alumno. Esta forma de
ensefanza se liga a la escuela heredada del siglo XIX, uno de cuyos rasgos fundamentales
es la uniformidad, pues pretende que todos los alumnos aprendan los mismos
conocimientos, al mismo ritmo y de la misma forma, lo que entra en abierta contradiccion
con las posibles diferencias existentes y va en contravia con la sociedad actual, que valora la

singularidad y la diferenciacion (Saiz, 2013; Prieto, Gémez y Miralles, 2013).

Tratando, por tanto, de cambiar de rumbo, en esta programacion se ha optado por trabajar
con metodologias activas, entendidas estas, -y siguiendo a Gonzalez Marti et al (2011) y a
Guerrero, (2023)-, como aquellas que tratan de evitar que los alumnos sean meros
receptores de la informacién, por lo que se incita a que sean ellos mismos los protagonistas
de su aprendizaje. Estas metodologias se han concretado en unas estrategias didacticas

determinadas, que son, entre otras:

-aprendizaje cooperativo: De acuerdo con Pujolas (2008), esta metodologia permite que
al crear grupos estables durante un tiempo determinado, en este caso un trimestre, se
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favorece la interdependencia entre sus miembros y se facilitan las relaciones de cooperacion
y de cohesion grupal, necesarias para el surgimiento de relaciones de amistad duraderas.
-Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). De acuerdo con autores como Pérez de
Albéniz, Fonseca Pedrero y Lucas Molina (2021), los alumnos asumen el reto de entender
el aprendizaje como algo que solo es posible con la participaciéon activa de todos los
miembros envueltos en el proyecto.

-Aprendizaje por descubrimiento: De acuerdo con Arias Gallegos y Oblitas Huerta
(2014), se caracteriza porque prima en el estudiante un aprendizaje significativo sobre uno
memortistico, fomentando la comprensién genuina de los conocimientos. El aprendizaje
memoristico no es duradero, mientras el significativo queda, por decitlo de esta forma,
impreso en las sensaciones del estudiante, lo cual lo hace duradero. En este mismo sentido,
Eleizalde et al. (2010) indican que este método se basa en un rol activo por parte del
alumnado, puesto que son ellos mismos los que, guiados por el profesor, construyen su
propio aprendizaje, relacionando los nuevos contenidos con otros prexistentes en su
mente, a través de actividades que implican la bisqueda, el analisis y la exploracién de la
informacion, las cuales aumentan la curiosidad de los alumnos. La idea fundamental de este
tipo de aprendizaje es que los alumnos no reciben completa y pasivamente los

conocimientos, sino que de forma activa y por sus propios medios, llegan a ellos.

-Aprendizaje basado en el pensamiento: De acuerdo con Costa et al (2008) este es un
aprendizaje que tiene como objetivo la consecucion de un pensamiento eficaz en el alumnado,
a quienes se les ensefia a utilizar su mente de forma que adquieran una comprensiéon mas
profunda de los contenidos, mejorando su autopercepcion y su rendimiento. En esta
programacion, el aprendizaje basado en el pensamiento se encuentra presente en
actividades como los debates o coloquios, en los que se pretende que el alumno desarrolle
sus capacidades reflexivas, adquiriendo la capacidad de argumentar y contra argumentar,
enriqueciendo sus visiones con los argumentos del resto de companeros, o las actividades
que implican una reflexién, como por ejemplo las preguntas que siguen a la lectura de un
articulo. En definitiva, se busca explorar otras destrezas de pensamiento diferentes de las

tradicionales, como el memorismo, y generar experiencias de éxito en el propio alumnado.

-Aprendizaje basado en las TIC: Es innegable que en pleno siglo XXI, el avance de las
tecnologfas se convierte en una herramienta con la que los docentes pueden trabajar
mancomunadamente. Si bien es cierto que hoy dia existe un abuso por parte de los
estudiantes en el uso de ciertas aplicaciones (especialmente implementaciones de IA como

ChatGPT), eso no hace necesariamente que el uso de toda la red sea negativa, y hay
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estudios que ven en otras aplicaciones, como Tik Tok, una herramienta poderosa de

aprendizaje (Carrion, 2020).

6. Recursos didacticos de desarrollo curricular

Los contenidos de esta materia pretenden la formacion de personas reflexivas y criticas, e
inmersas en su realidad mas cercana, la de esta comunidad, pero en el plural contexto
espafiol, europeo y mundial. Todas estas consideraciones no hacen mas que condicionar la
metodologia del proceso de ensefianza-aprendizaje (activa y participativa, con capacidad
para que el alumno aprenda por s{ mismo y pueda trabajar en equipo) y la forma en que se
organizan los contenidos curriculares. Asi los contenidos comunes, de caracter
procedimental y actitudinal, se trabajaran a la vez que los contenidos conceptuales de cada
unidad (a través de las técnicas de trabajo e investigacion). Estos contenidos se convertiran
en instrumentos basicos para que el alumno logre de manera progresiva las destrezas y
habilidades que son objetivos de esta etapa educativa y de esta materia, y sea formado en las

competencias basicas correspondientes.

De este modo, cada una de las dos disciplinas basicas de esta materia (Geografia e Historia,
al igual que la de Arte y la de otras de este campo de conocimiento, como la Economia, la
Sociologia, etc.) tiene una especifica forma de trabajo, acorde con los objetivos que se
persiguen: el conocimiento de los fendmenos geograficos requiere, entre otros, del uso
continuado de mapas, imagenes y graficos, de forma que pueda describitlos y localizarlos

espacialmente en relacion no solo a ellos mismos sino a otros espacios geograficos.

El conocimiento de los fenémenos histéricos exige también el uso de mapas, imagenes,
datos estadisticos, etc., siempre para enmarcarlos cronoldgica y espacialmente en sus
correspondientes formaciones sociales. De esta forma, la localizaciéon temporal y espacial
de los fenémenos sociales se convierte en elemento fundamental para la ordenacién de los
contenidos de esta materia.

El uso de cualquier recurso metodolégico, el libro de texto, de mapas, de textos, el uso de
las tecnologias de la informacién y la comunicacién (Internet, videos, etc.) por las
posibilidades de obtenciéon de informacién, permiten que el alumno sea formado en
algunas de las competencias basicas del curriculo (aprender a aprender, tratamiento de la

informacién, competencia digital...).
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En relacién con los recursos especificos que se utilizaran a lo largo del desarrollo de las

unidades didacticas de esta programacion, a continuacion se detallan en la tabla siguiente:

6.1 Tabla de Recursos Didacticos

Unidad | Materiales y Recursos didacticos Tipo

1 Actividad 1.1
-Video 1: Qué son las Ciencias Sociales? Medios audiovisuales y
https://www.youtube.com/watch?v=G 9 aVHVSqk aaireaha
Duracion: 4,42 minutos.
- Video 2: Qué es el método cientifico? Medios audiovisuales y
https://www.voutube.com/watch?v=vFS]3vepDjY multimedia
Duracion: 4, 36 minutos.
e Impresos, cartografico
-Garcia M, S. et al. Linea de tiempo En: Ciencias Sociales, Geografia e Historia. ’
Vicens Vivens, Educacién Secundaria, Pagina 5

2 Actividad 2.1
-Garcia M, S. et al.(2008). La Eurgpa fendal. En: Ciencias Sociales, Geograffa e Impresos
Historia. Vicens Vivens, Educacion Secundaria, Pagina 22-34. . o
-Video 1: El castillo medieval explicado. MR 0
https://www.youtube.com/watch?v=mD-s377Z3aFA multimedia
Dl%raclén: 9 minutos. . . . Medios audiovisuales y
-Video 2: Cémo era vivir en un castillo medieval? i
https://www.youtube.com/watch?v=aGui251kQI .4
Duracién: 13:12 minutos. Medios audiovisuales y
-Video 3: 25 razones para no vivir en la Edad Media: multimedia
https://www.youtube.com/watch?v=7ZeSCmAWN-wY Duracion: 21:24.
Actividad 2.2 Medios audiovisuales y
-Video 1: Las clases sociales en la Edad Media multimedia
https://www.youtube.com /watch?v=91hznNwPIPk
Duracién: 3:35 minutos.

3 Actividad 3.1
-Garcfa M, S. et al.(2008). La apariciin del Islam. En: Ciencias Sociales, Geografia Impresos
e Historia. Vicens Vivens, Educacién Secundaria, Pagina 4-21
-Video 1: Cinco cosas que no sabfas de La Meca y el Hall. Duracion: 5:44 Medios audiovisuales
minutos. https://www.vyoutube.com/watch?v=ud28 Km9C8fc multimedia y
- Vlde(')/Z: Orlggn, caracteristicas y mejores ejemplos del arte hispanomusulman. | nedios audiovisuales >
Duracién: 12 minutos https://www.youtube.com/watch?v=QcL.C3RPUDb0 .
Actividad 3.2
-Video: La historia del Islam y sus ramas: Medios audiovisuales y
https://www.youtube.com/watch?v=nRy4AbwPmsY multimedia
Duracién 13 Minutos.
Actividad 3.3
-Video: Historia Judia de Espafia - Medios audiovisuales y
https://www.youtube.com/watch?v=6GtPhL.DgKCE i Sinedta
Duracién: 7: 33 Minutos.

4 Actividad 4.1

-Garcfa M, S. et al.(2008). La cindad medieval. En: Ciencias Sociales, Geografia e
Historia. Vicens Vivens, Educacion Secundaria, Pagina 42-55.

-Video 1: Las ciudades en la Edad Media.

https://www.youtube.com /watch?v=PCWxfThYSis

Duracioén: 3:34 minutos.

Actividad 4.2
-Pelicula: El rey Arturo, la leyenda de Excalibur. (Version inglesa: King Arthur:
Legend of the Sword). Pagina web: www.kingarthurmovie.com

Impresos
Medios audiovisuales y

multimedia

Medios audiovisuales y
multimedia

42



https://www.youtube.com/watch?v=G_9_aVHVSqk
https://www.youtube.com/watch?v=yFSJ3ygpDjY
https://www.youtube.com/watch?v=mD-s37Z3aFA
https://www.youtube.com/watch?v=aGui251kQL4
https://www.youtube.com/watch?v=ZeSCmAWN-wY
https://www.youtube.com/watch?v=9lhznNwPlPk
https://www.youtube.com/watch?v=ud28Km9C8fc
https://www.youtube.com/watch?v=QcLC3RPUDb0
https://www.youtube.com/watch?v=nRy4AbwPmsY
https://www.youtube.com/watch?v=6GtPhLDqKCE
https://www.youtube.com/watch?v=PCWxfThYSis
http://www.kingarthurmovie.com/

Pensar la historia en el mundo moderno. Una propuesta de programacién para 2° ESO

Actividad 4.3

-Video 2: Alfonso X el sabio, rey de Castilla, vida, conquista y obras.
https://youtu.be/QCnoWmb0OW1Q)

Duracion: 8:44 minutos.

Medios audiovisuales y
multimedia

5 Actividad 5.1
-Garcifa M, S. et al.(2008). La repoblaciin de los territorios conquistados. En: Ciencias | Impresos
Sociales, Geografia e Historia. Vicens Vivens, Educaciéon Secundaria, Pagina
70-73.
-Garcia M, S. et al.(2008). Los grandes reinos peninsulares. En: Ciencias Sociales, Impresos
Geograffa e Historia. Vicens Vivens, Educacién Secundaria, Pagina 77-89.
-Video 1: Los Reyes Catoélicos en 10 minutos. El reinado de Isabel y Fernando. | Medios audiovisuales
https://www.youtube.com/watch?v=75xd9v8BdmQ Duracién: 10:52 y multimedia
minutos.
Actividad 5.2
-Garcifa M, S. et al.(2008). Los conflictos sociales y politicos en la baja Edad Media. En: | Impresos
Ciencias Sociales, Geograffa e Historia. Vicens Vivens, Educacién Secundaria,
Pagina 90-98.
Actividad 5.3
-Trabajo con la web page: Digitales.
https://sites.google.com/view/elestadomodernoespanol/conclusi%C3%B3n
Duracién: cuatro sesiones de 50 minutos.
Actividad 5.4
-Garcia M, S. et al.(2008). Los grandes descubrimientos geogrificos. En: Ciencias Impresos
Sociales, Geograffa e Historia. Vicens Vivens, Educacion Secundaria, Pagina
134-147.
-Pelicula: El Nuevo Mundo 2005 film thenewworldmovie.com Medios audiovisuales
y multimedia
Actividad 5.5
-Video 1: El descubrimiento de América. Medios audiovisuales
https://www.youtube.com /watch?v=iCW8YSuleMY ; .
e . y multimedia
Duracién: 22 minutos.
Actividad 5.6: . L - Medios audiovisuales
-Video 2: Monarquias, ;Por qué siguen existiendo? ltimedi
https://www.youtube.com/watch?v=Erp-8y1i87k y multimedia
Duracién: 8 Minutos.
-Video 3: ¢Para qué sirve la realeza? https://www.youtube.com/watch?v=G85- Medi et
TTomxN8 edios aud'10V1suales
Duracién: 10 minutos y multimedia
6 Actividad 6.1
-El siglo de Oro: https://enciclopediadehistoria.com/siglo-de-oro-espanol Digitales e informaticos
Actividad 6.2
-Video 1: Un conflicto religioso que se hace politico. Medios audiovisuales y
https:/ /www.youtube.com/watch?v=118pxFE2G8aQ multimedia
Duracién: 9.19 minutos.
Actividad 6.3
-Lozada, J.C (2017). Europa campo de batalla global. En: Digitales e informaticos
https://www.pressreader.com/spain/muy-
historia /20170726 /281904478245062
7 Actividad 7.1
-Garcia M, S. et al.(2008). Renacimiento y Reforma. En: Ciencias Sociales,
Geografia e Historia. Vicens Vivens, Educacién Secundatia, Pagina 100-109. Impresos
Actividad 7.2
-Pelicula: Martin Lutero. https://www.voutube.com/watch?v=WNfzW CoRpc | pedios audiovisuales >
multimedia
8 Actividad 8.1
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-Video 1: Qué es la modernidad?
https:/ /www.voutube.com/watch?v=ARzpHzVUW7s
Duracion: 14:11 minutos

Medios audiovisuales y
multimedia

-Material: Juego Risk. biE
9 Actividad 9.1
-Garcia M, S. et al.(2008). E/ Imperio de los Austrias. En: Ciencias Sociales, Impresos
Geograffa e Historia. Vicens Vivens, Educacién Secundaria, Pagina 149-163.
-Video 1: Los Austrias espafioles. Medi diovisual
https://www.voutube.com/watch?v=1Q81k9IxWvjs ee o8 andlovisnates y
= . multimedia
Duracién: 6:39 minutos.
Actividad 9.2
-Video 2: El imperio espanol: Felipe II. Medios audiovisuales
https: . WWW.VOut}lbe.COI’I’l watch?v=snl.04vVwgoM multimedia y
Duracién: 8:50 minutos
Actividad 9.3
Realizacion de un Japbook con un mapa de las posesiones espafiolas durante Cartograficos
Carlos V y Felife IT
Actividad 9.4 Divitales e informati
-Buisqueda de informacién en la red. igitales ¢ informaticos
10 Actividad 10.1
-Video 1: Los 6 problemas del siglo XXI. ) o
https://www.voutube.com/watch?v=LWm5lhjNKPk Medios audiovisuales y
Duracién: 11 minutos. Bl EEE
Actividad 10.2 ) o
-Pelicula: Babel. www.paramountpictures.com Medios audiovisuales y
multimedia
Actividad 10.3
-Video 2: La Uni6én Europea, historia y resumen en mapas. Medios audiovisuales y
https://www.youtube.com/watch?v=gOT1cuvPZ]w multimedia
Duracién: 13: 24 minutos
-Video 3 Hacia donde va la Unién Europea: Medios audiovisuales y
https://www.youtube.com/watch?v=QFEXBT9wfREo multimedia
Duracion:_ 20 minutos
11 Actividad 11.1

-Garcia M, S. et al.(2008). Los habitantes del planeta. En: Ciencias Sociales,
Geograffa e Historia. Vicens Vivens, Educacién Secundaria, Pagina 200-211.

-Video 1: Los retos de un mundo con 8000 millones de habitantes.
https://www.voutube.com /watch?v=0c2cl.5ul j40

Duracion: 5 minutos

Actividad 11.2

-Video 2: Por qué hay paises pobre y paises ricos.
https://www.youtube.com /watch?v=kovH2n[ p]91

Duracién: 5:36 Minutos.

-Video 3: Por qué los paises pobres tienen tantos recursos naturales.
https://www.youtube.com/watch?v=20DEOzb6kUS8

Duracién: 17:14 minutos

Actividad 11.3

-Video 4: México: La Bestia, el tren de los migrantes.
https://youtu.be/4ytFIY4]rHQ

Duracién: 25 minutos

Impresos

Medios audiovisuales y
multimedia

Medios audiovisuales y
multimedia

Medios audiovisuales y
multimedia

Medios audiovisuales y
multimedia
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12 Actividad 12.1
-Garcia M, S. et al.(2008). Evolucion de la poblacion espaiiola. En: Ciencias Sociales,
Geografia e Historia. Vicens Vivens, Educacién Secundatia, Pagina 216-229. Impresos
Actividad 12.2
-Video 1: Evolucién de la organizacion tertitorial en Espafia.
https://www.youtube.com/watch?v=OXwf3tpv3Y4 Medios audiovisuales y
Duracién: 5:40 Minutos. LUty
-Video 2: Historia de la division territorial de Espafia. Medi .

edios audiovisuales y

https://www.youtube.com/watch?v=YHhROoS0pKI multimedia
Duracién: 13:17 Minutos.

13 Actividad 13.1
-Garcfa M, S. et al.(2008). La ciudad y lo urbano. En: Ciencias Sociales, Geograffa | Impresos
e Historia. Vicens Vivens, Educacién Secundaria, Pagina 234-245. . L
-Video 1: Ventajas y desventajas de vivir en una ciudad. LS euT e L
https://www.youtube.com /watch?v=54Rs6iihtXg multimedia
b ‘?rméﬂ: 5. minutos. . . Medios audiovisuales y
-Video 2: Ciudad Vs Campo, dénde se vive mejor? .
https://www.youtube.com/watch?v=RPv3KAoBJfw
Duraciéon: 8 Minutos
Actividad 13.2
-Video 3: Pros y contras de vivit en CDMX. Medios audiovisuales y
https://www.youtube.com/watch?v=2Gs3quErGpg multimedia
Duracién: 12:36 Minutos.
-Video 4: Shanhai, la ciudad que no esperas. Medios audiovisuales y
https://www.voutube.com/watch?v=eunMeejKoU4 multimedia
Duracién: 11 minutos. Medios audiovisuales
-Video 5: Cuanto cuesta vivir en Tokio. multimedia .
https://www.youtube.com/watch?v=kcRK6cNB1ZE
Duracién: 10:20 Minutos
-Video 6: New Dehli 2023. Medios audiovisuales y
https://www.youtube.com /watch?v=11OFWfHbk9g multimedia
Duracién: 12:28 Minutos.

14 Actividad 14.1

-Video 1: Una semana sin mévil, ni redes sociales.
https://www.youtube.com/watch?v=kY7RP_GX8cw

Duracién: 15:15 Minutos.

-Video 2: Vivir sin redes sociales por 2 afios, ¢Qué aprendi?
https://www.youtube.com/watch?v= 62UB yh5 k

Duracién: 7:50 Minutos.

-Video 3: Documental: El dilema de las redes sociales. www.netflix.com
-Video 4: Documental: Nada es privado. www.netflix.com

Actividad 14.2

-Video 5: Cémo ser voluntatio.
https://www.youtube.com/watch?v=PSHwaNWh 8w
Duracion: 7:42 Minutos

Actividad 14.3
-Comedor Social Valladolid [1 ¢/ Arzobispo José Delicado n° 8, Valladolid
Teléfonos 983 344 343

Medios audiovisuales y
multimedia

Medios audiovisuales y
multimedia

Medios audiovisuales y
multimedia

Medios audiovisuales y
multimedia

Extra
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7. Actividades extraescolares y complementarias

Intentaremos incluir actividades extraescolares y complementarias siempre y cuando tengan
que ver con los contenidos programados. Se barajan diversas actividades para ser realizadas
con los alumnos de 2° de ESO a lo largo del curso. Para llevarlas a cabo se atendera a
criterios organizativos del centro y se valorara el nivel de acceso que los alumnos tengan a

ellas si estas no son gratuitas. Se organizaran las siguientes actividades:

-Visita a varios castillos medievales (Pefafiel, Frias y Pefiaranda de Duero). El recorrido se
hara en el segundo trimestre, ya que las condiciones climaticas no son muy convenientes en
el primero. Propésito: Confrontar a los estudiantes con el mundo medieval en sus

vestigios. (Unidades 3 y 4)

-Visita a un pueblo abandonado, para que los estudiantes observen lo que significa la
Espafa vaciada. La visita se hara en el segundo trimestre.

https://maps.app.goo.gl/ZwNdP5814SStaVhL7 (Tabanera, Burgos). (Unidad 12).

-Charla: la mujer del siglo XXI, retos y perspectivas. Invitada: Carmen Diez Gil, Psic6loga,
especialista en Estudios de Género y Politicas de Igualdad, por la Universidad de
Valladolid. (Unidad 14)

-Charla: Viajar desde Africa persiguiendo un suefio. Malin Mwepa’, refugiado, Centro de

Refugiados de Penafiel. Gestionado por la Asociacion Pro-Gestion (Unidad 12).

8. Medidas de atencion a la diversidad

El Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, encomienda a la Consejeria de Educacion el

establecimiento de las actuaciones de atenciéon a la diversidad para dar respuesta a las
diferentes capacidades, ritmos de aprendizaje, motivaciones e intereses del alumnado. Asi
mismo, se regulan determinados aspectos de la atencién a la diversidad, se establece la
ordenacion de la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el

proceso de transito entre distintas etapas educativas.

® El nombre es ficticio para proteger la identidad de la persona refugiada.
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Por todo ello, la concreciéon mediante adaptaciones al alumnado se operativiza en las

siguientes actuaciones:

-Programas de refuerzo para la recuperacion de los aprendizajes no adquiridos

para el alumnado que promociona sin haber superado la materia del curso anterior,
consistiran en un plan especifico. Por ello, al alumnado con la materia de Geografia e
Historia de 1° de ESO pendiente de superar se le demandara la realizacién de una serie de
tareas y actividades enfocadas hacia las competencias basicas, y la realizaciéon de unas
pruebas especificas escritas sobre los contenidos minimos o basicos de dicha materia.
Dichos trabajos seran entregados al profesor de la materia en 2° de ESO, que sera el

encargado de valorarlos, asi como de la prueba especifica de contenidos minimos.

-Actividades de ampliacion y profundizacion para el alumnado con altas capacidades.

-Adaptaciones curriculares para el alumnado con dificultades de aprendizaje: en el caso del
alumnado con mayores dificultades, se recurrira a Adaptaciones individualizadas
significativas, basadas -dependiendo de las necesidades del alumnado-, en los materiales de
apoyo elaborados por el Departamento o en los ya existentes, como el “Cuaderno para la
diversidad” de la editorial Vicens Vives o los de la Editorial Aljibe; en el caso del alumnado
con Adaptaciones curriculares no significativas se utilizaran los “Cuadernos de la
diversidad” de la Editorial Vicens Vives, o bien el propio libro de texto general,
dependiendo de las caracteristicas del alumnado. En cualquier caso, para este tipo de
alumnado se utilizaran pruebas y controles adaptados a sus capacidades, siguiendo las

siguientes pautas ordinarias:

1. Clarificar las necesidades generales mas relevantes del alumnado del centro.

2. Desarrollar actuaciones de formacion basica con el profesorado de atencion a la
diversidad.

3. Considerar la atencién a la diversidad en la propuesta de actividades

complementarias y extracurriculares.

4. Priorizar los contenidos mas basicos y fundamentales en cada curso.

5. Secuenciar estrictamente en las programaciones didacticas los aprendizajes
instrumentales a lo largo de la etapa: comunicacion oral, lectura, escritura, calculo,
numeracion, resolucion de problemas, etc.

0. Establecer por cursos el tipo de cuaderno, pauta y util de escritura estandar para la

mayoria de los alumnos.
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7. Trabajar con todo el alumnado de manera sistematica y secuenciada a lo largo de la
etapa estrategias de aprendizaje como: la planificacion, la organizacion, la busqueda
y seleccion de la informacion, la elaboracion, la expresion y generalizacion.

8. Elegir los materiales curriculares con criterios pedagogicos y que se adapten a las
caracteristicas y necesidades del contexto.

9. It elaborando progresivamente y de manera cooperativa un banco de actividades

para todos los cursos.

10. Utilizar diferentes procedimientos de evaluacion y no solo los examenes escritos.
11. Disponer de un boletin de notas comunicativo y funcional para las familias
12. Favorecer metodologias de trabajo cooperativo entre los alumnos, de ayuda entre

iguales y de aprendizaje significativo.
13. Establecer programas de adquisiciéon de técnicas de trabajo intelectual, de

educacién en valores y de habilidades sociales.

14. Establecer criterios objetivos para la toma de decisiones respecto a la promocion de
curso.

15. Disponer de un modelo de programacion de aula sencillo y funcional.

16. Proponer actividades que puedan responder al alumnado altamente motivado para

el aprendizaje.

Y organizativas:

1. Establecer un sistema funcional de traspaso de informacién entre profesores cada
fluevo curso.

2. Establecer un sistema funcional de continuidad entre la etapa de Infantil y Primaria,
y entre Primaria y Secundaria.

3. Favorecer la iniciativa del profesorado y las actuaciones colaborativas.

4. Establecer reagrupamientos de las clases al comenzar la etapa de Primaria y en
medio de ella, en funcién de criterios pedagogicos que favorezcan la atencién a la
diversidad.

5. Favorecer las Escuelas de Padres y Madres, encaminadas a mejorar la competencia
educativa de las familias.

0. Favorecer los desdobles y agrupamientos flexibles en las asignaturas instrumentales.

7. Distribuir de manera equilibrada por niveles al alumnado que presenta necesidades
especificas de apoyo educativo.

8. Disponer de medidas funcionales y concretas para prevenir el absentismo escolar y

para intervenir de manera temprana.
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9. Establecer un procedimiento de asignacion de tutorfas basado en criterios
pedagogicos.

10. Disponer de criterios pedagogicos para la elaboracién del horario lectivo.

11. Favorecer la colaboracion de las familias en el proceso educativo de sus hijos.

12. Establecer sistemas de comunicacién eficaz con las familias.

13. Disponer de un procedimiento de actuacién para la acogida y respuesta educativa

del alumnado extranjero que se incorpora al centro con desconocimiento de la
lengua.

14. Establecer procedimientos agiles y funcionales de colaboracién con entidades
externas al centro, que intervienen con el alumnado mas sensible de cara a la
atencion a la diversidad.

15. Disponer de programas de deteccion precoz de algunos de los trastornos infantiles
mas frecuentes en la escuela.

16. Cuantas medidas favorezcan el objetivo de atencion a la diversidad.

Igualmente, como parte de las medidas de apoyo a la Diversidad, se consideraran parte de
los principios del DUA:

-Principio 1: Se proporcionaran multiples formas de expresion del conocimiento al inicio,
durante y al final de cada sesion o actividad programada (Pastor, Sanchez y Zubillaga, 2011)

Inicio de la clase o sesion

-Utilizar diferentes medios para motivar a los estudiantes de forma que tengan una
predisposicion favorable al aprendizaje.

-Utilizar diversas estrategias para conocer el punto de partida de todos los estudiantes,
respecto a los nuevos contenidos que se van a abordar.

Desarrollo de la clase o sesion

-Proporcionar multiples medios de presentaciéon para que los contenidos de aprendizaje
sean accesibles a todos los estudiantes

-Utilizar diversas estrategias para que puedan procesar y comprender la informacién y que
se pueda conseguir el aprendizaje significativo de los contenidos desarrollados en el aula.

-Proporcionar una diversidad de situaciones de aprendizaje

-Proporcionar multiples medios de expresion y discusion

Cierre de la clase, sesion o actividad

-Utilizar diversas estrategias para sintetizar el proceso de aprendizaje desarrollado

-Utilizar diversas estrategias para animar a que los estudiantes expresen lo aprendido.
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Como ejemplo de estas medidas, la unidad que se ha escogido para ser desarrollada, tiene
entre sus actividades, un trabajo que deben realizar los estudiantes cuyo tema es: Nosotros

y los otros. Ademas como actividad extracurricular, se tiene prevista una charla con un

refugiado de Senegal. (Unidad 12).

9. Medidas que promueven el habito de la lectura

Una de las problematicas mas acuciantes a las que se asiste al inicio de este siglo XXI, es la
drastica reduccion del interés por parte del estudiantado hacia la lectura. Esta circunstancia
es el resultado de la combinaciéon de dos factores: de un lado una politica educativa
deficiente, que no refuerza el habito de la lectura y por otro, un decaimiento del apoyo
familiar en torno a habitos de lectura, mediados por la facilidad que implica poner la
atencion sobre lo tecnolégico, frente al tiempo que es necesario dedicar a fomentar la
lectura. Mientras estos factores coinciden, los estudiantes se ven enfrentados a un giro
tecnoldgico sin precedentes. Los cambios vertiginosos en la red de internet, ponen a los
jovenes en una carrera contra el tiempo: es mas efectivo ver un video en Youtube, que leer
un libro, pero eso no es todo, ahora es mucho mas cémodo ver un Tiktok, que ver un
video en Youtube. Asi, pues, las nuevas generaciones de padres prefieren escoger las
nuevas tecnologias, antes que dedicar tiempo a educar a sus hijos. Esto se ve reflejado en
una menor tolerancia a esperar el desenlace de una historia, pues ahora los jévenes pueden

sencillamente acudir a respuestas sencillas y faciles en la web.

Con esto en mente, siendo la labor de retomar el habito lector entre los jovenes, se hace
necesario crear modelos educativos que enfoquen la lectura como gusto y disfrute, y no

como deber (Cardozo, 2015).

Si bien la batalla contra las nuevas tecnologias parece perdida’, toda vez que incluso un
porcentaje de docentes tienen dificultades para seguir el rumbo de los cambios
tecnologicos, la apuesta debe girar en torno a “jugar con el enemigo”, es decir, usar las

nuevas tecnologfas como herramientas para la consecucion de los fines que se persiguen,

¢ Cuando hablo de “batalla perdida”, no estoy haciendo una defensa a vivir en un mundo sin tecnologfas. Me
refiero a que desde distintos puntos se ha impulsado de forma agtesiva el que todos tengan acceso a nuevas
tecnologfas, especialmente de la comunicacién, de acceso a redes sociales, etc., pero el impacto que estas
nuevas tecnologfas tiene en los jovenes no se esta considerando. Por otro lado, es clara la brecha entre el uso
y control de estas tecnologias entre jévenes y adultos.
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esto es, reactivar y promover el habito de la lectura.

Por ello, asumiendo que incluso leyendo textos cortos, el estudiante esta leyendo algo, se
puede fomentar la realizacién de trabajos escritos en dicho formato, es decir, en forma de
textos cortos. Mi experiencia de iniciacion al mundo de la lectura empezé viendo como mi
padre buscaba cada semana la publicacién de un personaje creado por un caricaturista
chileno llamado René Rios, pero mas conocido como Pepén. La figura mas popular,
creada por Pepoén se llamé Condorito. Fue a través de “Condorito”, una tira comica de
mucha popularidad en América Latina durante la década de los 80"s y los 90°s, como fui
apreciando el gusto por la lectura. Creo que la caricatura, -que los jévenes de hoy han
podido apreciar de forma reducida en la figura de memes-, tiene una expresidon mas
compleja y extensa en el género de novela grafica, muy apreciada entre los jévenes lectores,

que bien podria servir como punto de partida, tal como me ocurrié a mi (Ver anexo I)

10. Estrategias e instrumentos para la evaluacion del aprendizaje.

Asi mismo, se van a utilizar procedimientos variados de evaluaciéon para medir aprendizajes
diferenciados y de diferentes niveles de profundidad, tanto de los contenidos conceptuales
como de los procedimentales, destrezas y habilidades. La evaluacion se va a realizar a través

de los siguientes instrumentos y procedimientos:

-Ejercicios de evaluacion inicial, de diagnodstico para detectar ideas previas y posibles
errores. Debe utilizarse como instrumento valido para detectar el punto de partida del
alumno en cada unidad didactica o bloque. Puede realizarse con una serie de preguntas en
clase o con un pequeno debate.

-Evaluacién del proceso de aprendizaje a través de la observacion de actividad habitual del
aula (puntualidad y asistencia, traer el material necesario, participacion, preguntas que
relacionen lo estudiado con la actualidad, capacidad de trabajo en grupo, buen
comportamiento, realizacién de los ejercicios encomendados cada dia, etc.).

-Las actividades realizadas fuera del aula, como las salidas culturales, o los trabajos
obligatorios y voluntarios, las tareas realizadas en casa, la busqueda de material
complementario, el estudio diario, etc.

-Los pequefos trabajos o resumenes a realizar por escrito, tendran una fecha limite de

entrega, y pasada la fecha limite no se recogera ningun trabajo.
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-Se tendra en cuenta y se valorara la calidad en la redaccidn, la presentacion de los trabajos
y la ortografia.
-La busqueda de informacion en diferentes fuentes sobre algun hecho histérico, personaje
relevante, o sobre otro contenido del programa, bien individualmente o en grupo, y
exponerlo tanto por escrito como de forma oral. Todo el material complementario que
aporte, pone de manifiesto su interés por la materia.
-El cuaderno de clase, que recoja los materiales y actividades trabajados en el aula y en casa,
asi como el material complementario que haya encontrado en prensa, revistas, o bajado de
Internet. Todos los ejercicios deben llevar escrito su enunciado. El cuaderno es un
documento importante para la evaluacion, al darnos informacién de su expresion escrita, y
su capacidad de organizaciéon. Ademads es un instrumento de motivacion diario para el
alumno. El profesor lo revisara peribdicamente.
-Actividades o pruebas especificas de evaluacion. Se realizaran al menos dos examenes
por evaluacion, y en cada uno de ellos se van a combinar pruebas diferentes, en cuanto a
tipo y dificultad. El tipo de pruebas dependeran de las capacidades, habilidades y
destrezas que se quiera evaluar y el profesor podra combinar las que considere
oportunas de los siguientes tipos:
-Preguntas cortas que el alumno debe completar, o elegir la respuesta entre las varias
propuestas, verdadero/falso, relacionar fechas o hechos histéricos con nombres.-
Definicién de conceptos geograficos, historicos o artisticos.
-Procedimientos, destrezas o habilidades propios de la materia como comentario de
textos historicos, imagenes, mapas, graficos o series estadisticas.
-Desarrollo de un tema propuesto.
-Realizaciéon o comentario de ejes cronologicos.
-Localizacion de paises o accidentes geograficos sobre un mapa mudo.
-Preguntas con casos practicos donde el alumno debe utilizar las habilidades adquiridas
para demostrar que domina las competencias basicas (linguistica, matematica,

conocimiento del medio y la competencia digital, especialmente).

Con base en lo anterior, y siguiendo la normativa vigente provista en la LOMLOE, en el
sentido de que la evaluacion debe ser continua, en esta programaciéon se seguiran los

siguientes criterios:

- El160% corresponde a las actividades realizadas en clase
- El30% corresponde a la nota media de los examenes,

- El10% corresponde a la asistencia y la participacion en clase.
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11. Procedimiento de evaluacion de la programacion didactica

Para llevar a cabo la evaluaciéon, se ha creado una rubrica, con la que se valorarin los

indicadores docentes en base en cinco niveles:

- Nivel 1: Insuficiente. No se corresponden los resultados esperados con las
competencias que el alumno debe adquirir

- Nivel 2: Mejorable. Los resultados no son los esperados, pero se experimenta una leve
mejoria en relacién con el nivel anterior.

- Nivel 3: Satisfactorio. La adquisicién de competencias permite que el estudiante pueda
seguir adelante..

- Nivel 4: Bueno. Los resultados indican que el estudiante ha adquirido las destrezas y el
mérito del esfuerzo y la dedicacién se aprecia en los resultados.

- Nivel 4: Excelente. Los resultados obtenidos son superiores a los otros niveles.

En los indicadores de logro docente de la rubrica, se tratan varios aspectos en los que se
tiene en cuenta los resultados de las evaluaciones durante todo el curso académico; la
distribucion de los espacios y de los tiempos a todos los métodos didacticos y pedagdgicos
empleados; el acondicionamiento de los materiales y de los recursos didacticos; la
contribucién de los métodos didacticos y los métodos pedagdgicos a la mejora del clima

tanto en el aula, como en el centro.

En esta rubrica, también se tienen en cuenta los resultados de las autoevaluaciones
realizadas por los alumnos y las sugerencias que hayan llevado a cabo a lo largo de todo el
curso académico, ya que la forma de enfocar las programaciones didacticas se ven afectadas
directamente por ellas. También hay un indicador de logro docente, que refleja el nivel de

éxito general de la misma. Se puede observar en la siguiente tabla:’

RUBRICA DE EVALUACION

Indicadores de logro | Insuficiente Mejorable Satisfactorio | Bueno Excelente
docente

Nivel de atencién que
han  demostrado  los

Aunque la rabrica deberfa llevar las razones por las que se le otorga determinado nivel durante la evaluacion
de un estudiante, estas no se colocan por problemas de espacio en la tabla, pero estan definidas artiba.
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alumnos.

Nivel de participacion en
las lecciones docentes y
en las actividades.

Facilidad al realizar las
actividades propuestas

Grado de relacién con
sus compafier@s de clase

Empatifa y nivel de
comprension  de  los
problemas de sus
compai(@s de clase

Nivel de Iniciativa propia

Nivel de liderazgo en
clases

Capacidad para
relacionarse en medio de
las diferencias en clase.

Nivel de sociabilizacion

Nivel de adaptacion
digital

Nivel de expresion oral y
escrita
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III.

1. Presentacion

DESARROLLO DE UNA UNIDAD TEMPORAL DE PROGRAMACION

SITUACION DE APRENDIZAJE

Titulo: Los reinos peninsulares, el surgimiento del estado moderno y los grandes descubrimientos geograficos

Contextualizacion:

El siglo XV en la historia de la Peninsula Ibérica representa un periodo de cambios trascendentales que se inician en 1469 con la unién dindstica entre los reinos de Castilla y Aragon,

pasando por la consolidacién de la expulsion de los musulmanes y de los judios del territorio ibérico y la llegada de Cristébal Colén a las nuevas tierras de América. Estos tres cambios en

la linea de tiempo, marcaran el rumbo de la historia de la humanidad entera, debido a las consecuencias econémicas politicas y culturales que se generatian en los siglos siguientes. Esta

unidad busca, por tanto, que el estudiante identifique dichos eventos histéricos, los relacione y comprenda el porqué de su importancia dentro de la historia de Espafia, Europa, América y

Africa.

Trimestre: 1

Numero de sesiones: 12

2. Fundamentacion curricular

Fundamentacion curricular

Contenidos Competencias Criterios de Indicadores de Actividades
Especificas evaluacion y logro
descriptores
Actividad 5.1:
1. Buscar, 1.2 Contrastar y 1-Interactda de
seleccionar, tratar y argumentar sobre forma respetuosa con Cémo seria la vida sin normas? (ABP)
organizar temas y sus demas
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BLOQUE B

- El nacimiento del
Estado Moderno.

-Los Reyes Catolicos.
La unién dinastica.

-La construccion de
las identidades
culturales, de la idea de
Europa, y del
eurocentrismo, a
través del pensamiento
y del arte.

-Los tercios.

BLOQUE B

-Viajes,
descubrimientos y

informacion sobre
temas televantes del
presente y del
pasado, usando
criticamente fuentes
histéricas y
geograficas, para
adquirir
conocimientos,
elaborar y expresar
contenidos en varios
formatos.

6. Comprender los
procesos geograficos,
histéricos y culturales
que han conformado la
realidad multicultural
en la que vivimos,
conociendo y
difundiendo la histotia
y cultura de las
minotias étnicas
presentes en nuestro
pais y valorando la
aportacion de los
movimientos en
defensa de la igualdad
y la inclusién, para
reducir estereotipos,
evitar cualquier tipo de
discriminacién y
violencia, y reconocer
la riqueza de la
diversidad.

acontecimientos de la
Edad Media y la Edad
Moderna, localizando y
analizando de forma
ctitica fuentes
primarias y secundatias
como pruebas
histéricas. (CCL2,
CCL3, STEM4, CD1,
CC1)

6.1 Valorar la
diversidad social y
cultural, argumentando
e interviniendo en
favor de la

inclusion, asf como
rechazando y actuando
en contra de cualquier
actitud o
comportamiento
discriminatotio o
basado en estereotipos.
(CCL2, CP3, CD2,
CPSAA3, CC1, CC2,
CC3, CCEC1,
CCEC2).

compafieros de clase,
y escucha distintas
opiniones, aunque
sean contrarias a las
suyas.

Los alumnos prepararan una situacién de aprendizaje en el que desaparece la
figura del estado en la escuela, es decir, las figuras de autoridad no jugaran un
papel de control durante un dia entero. La clase se dividira en dos grupos
heterogéneos, y una primera mitad se comportara adecuadamente durante
media jornada y el otro hara lo que consideren pertinente sin romper las
reglas escolares durante la otra media jornada. El docente sera un
observador. Al terminar la jornada, cada grupo debera preparar para la
siguiente clase, un resultado final que analice el comportamiento, tanto
propio, como grupal y de clase. Al tercer dia se hara un foro-discusion en el
que se evidencia la necesidad del control estatal.

2-Conoce la union
dinastica que formo
la Espafa moderna y
la relaciona con la
conformacion de
Europa.

3-Interactia de
forma respetuosa con
sus demas
compafieros de clase,
y escucha distintas
opiniones, aunque
sean contrarias a las
suyas.

4-Analiza y discute
los conceptos de
estado y de
modernidad, y los
relaciona entre si para
comprender lo que
significa “estado
moderno”

Actividad 5.2:
Vocabulario

Los estudiantes buscaran informacién en patejas en un diccionario o en su
defecto en la red sobre conceptos vinculados con la unidad. Estado, Nacion,
Moderno, Modernidad, Modernismo, Eurocentrismo, etc. Ia informacion
obtenida la conservaran y la contrastaran con las definiciones que se logren
establecer durante el desatrollo de la Unidad Didactica. El profesor recogera
los trabajos realizados en pateja al final de la unidad y discutira con los
estudiantes sus impresiones sobre dichos conceptos.
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sistemas de

intercambio en la 5-Identifica y reconoce
formacion de una la presencia de pueblos
economfia mundial. civilizados en América

y la importancia de
preservar sus culturas.

6-Comprende los
cambios histéricos que
supuso tanto para
Espafia, como para los
pueblos de América, la
llegada de Cristébal
Colén al Nuevo

Mundo. Actividad 5.3 de Innovacion:

7-Entiende y Los alumnos trabajaran la web page

comprende la https://sites.google.com/view/elestadomodetrnoespanol/conclusi%C3%B3n
importancia del durante toda la unidad. ILas actividades estan contempladas dentro del sitio y

hallazgo de un Nuevo los estudiantes entregaran bien sea online o al docente, los resultados.

Mundo para la historia
tanto espafiola, como
europea y mundial.

8-Comprende el
resultado del cruce de
distintas etnias y
culturas en la
construccion de
identidades distintas a
las europeas.

9-Analiza las Actividad 5.4:

circunstancias de Con base en el tema sobre los grandes descubrimientos, se hara un debate en
Cristobal Colén, las el que se discutira la figura de Cristébal Colén y las conexiones politicas que
relaciones de poder y la | debia tener para poder conseguir que los Reyes Catdlicos le recibieran. Se
importancia de las valorara la busqueda de informacién por parte del estudiante y su participacién
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redes humanas. en el debate.

Actividad 5.5:

10-Reflexiona en torno | Con base en la Actividad 5.2 en la que se realizé un vocabulario, los

a la importancia que estudiantes formaran patejas y profundizaran en torno al término

tiene reconocer las Eurocentrismo en relacién con el concepto de Otredad. Se intenta que logren
diferencias con otras reflexionar en torno a construir visiones de “nosotros” como mejores que los
culturas y la igualdad “otros”. En un trabajo de no mas de cinco paginas, siguiendo las directrices de
entre los pueblos. presentacion de trabajos escritos ya establecidas, los estudiantes pondran por

escrito sus conclusiones.
11-Reflexiona en torno
al concepto de
eurocentrismo y las
consecuencias
histéricas relativas a su

aplicabilidad.

12- Discute la validez Actividad 5.6:

de mantener clases Qué opinién te merece la realeza y otros nobles en Europa? Crees que existen
sociales nobles o reales | clases superiores a otras? Qué opinas de perpetuar una clase social en medio
y analiza su sentido en | de la democracia? Para ello veras los siguientes videos junto con tus

las democracias compafieros de clase: https://www.youtube.com/watch?v=G85-TLomxN8
contemporaneas. Duracién 10 minutos. https://www.youtube.com/watch?v=FErp-8y1i87k
Duracién: 8 minutos. Justifica tus respuestas y entrega tus reflexiones al
profesor en un trabajo por escrito, maximo 3 hojas, tamafio de letra 12, times
new roman, espacio sencillo.

Contenidos de caracter transversal:

El fomento del espiritu critico y cientifico.

Educacion para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como
fuente de riqueza.

El respeto mutuo y la cooperacion entre iguales.

La creatividad.

Aprendizaje interdisciplinar:
Ciencias Politicas, Economia, Derecho, Ciencias Humanas, Ciencias Fisicas, Ciencias, Quimicas, invenciones.
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Atencion a las diferencias individuales:

-Al inicio de la sesién: Vocabularios, recordar lo aprendido en otros cursos,

-Durante la sesion: recordar cosas aprendidas

-Al final de la sesion: recordar con los estudiantes de que traté la clase.

Para alumnos con altas capacidades, se tiene previsto profundizar en los conocimientos, mientras con aquellos alumnos con bajas capacidades, se adaptara el contenido, ajustandolo a sus
dificultades.

2. Desarrollo de las sesiones.

Sesioén 1-5

Actividad 5.1 Duracién: Una jornada de clases, mas una sesién adicional de 50 minutos.
Titulo de la actividad:
¢Como seria la vida sin normas?

Explicacién de la actividad:
Los alumnos prepararan una situacion de aprendizaje en el que desaparece la figura del estado en la escuela, es decir, las figuras de autoridad no jugaran un papel de control durante una
jornada de clases. La clase se dividird en dos grupos heterogéneos, una primera mitad se comportara adecuadamente durante media jornada y el otro grupo tendra la libertad de actuar
como consideren pertinente, sin romper las reglas escolares durante la otra media jornada. El docente sera un observador (*). Al terminar la jornada, cada grupo debera preparar para la
siguiente clase, un escrito que analice el comportamiento, tanto propio, como grupal y de clase. Al tercer dia se hara un foro-discusion en el que se evidencie, entre otras cosas, porqué es
necesario el control estatal.

La actividad se desarrollard en clase, se crearan dos grupos. Uno seguird las reglas de respeto a las figuras de autoridad y el otro no (guardando ciertas reglas que el docente debe explicarle
a los estudiantes previamente).
Recursos: Libretas de notas (para observacion) y boligrafos.

Actividad 5.1 .1 Duracién: 50 minutos

Titulo de la actividad:

Foro-discusion (*) La actividad se ha acordado con otros docentes, quienes cederan sus sesiones (bien sea de espafiol, inglés, etc), durante la jornada
para permitir que se lleve a cabo la ABP. Por lo tanto, tendrd un caricter transversal e interdisciplinario.

Explicacién de la actividad

Una vez completada la actividad ;Cdmo seria la vida sin normas?, los estudiantes llevaran a cabo un foro en el que se discutiran las conductas de los compafieros y las propias. El docente
intervendra para focalizar la discusién y encauzarla hacia el contenido de aprendizaje de la unidad relacionada con el nacimiento del estado moderno espafiol.

La actividad se desarrollara en clase. Cada grupo expondra sus experiencias y la discusion sera grupal

Recursos: aula de clase.
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Sesion 6

Actividad 5.2 Duracion: 50 minutos
Titulo de la actividad:
1V ocabulario

Explicacién de la actividad:

Los estudiantes buscaran informacién en parejas en un diccionario o en su defecto en la red sobre conceptos vinculados con la unidad.

Conceptos: Estado, Nacién, Moderno, Modernidad, Modernismo, Eurocentrismo, etc. La informacion obtenida la conservaran y la contrastaran con las definiciones que se logren
establecer durante el desarrollo de la Unidad Didactica. El profesor recogera los trabajos realizados en pareja al final de la unidad y se discutira con los estudiantes en el grupo general de
clase sus impresiones sobre dichos conceptos.

La actividad se desarrollara en clase, se crearan parejas de estudiantes.
Recursos: cuadernos, lapices, boligrafos, diccionatios y en su defecto, la red de internet.

Sesion 7-10 (1)

Actividad 5.3 (1) Duracién: 200 minutos, divididos en sesiones de 50 minutos cada una.
Titulo de la actividad:
E/ comienzo de los descubrimientos geograficos.

Explicacién de la actividad:

Los alumnos trabajaran la web page https://sites.google.com/view/elestadomodernoespanol/conclusi%C3%B3n durante toda la unidad. La pagina denominada: E1 Estado Moderno
Espaiiol (VER ANEXO II), es un sistema integrado en el que el estudiante ya tiene establecidas las pautas de trabajo y esta dividida en cuatro sesiones, de tal manera que las actividades
estan contempladas dentro del sitio y los estudiantes entregaran bien sea online o al docente, los resultados del trabajo desarrollado.

La actividad se desarrollara en clases. Para esta actividad debes seguir las instrucciones que se indican en el apartado: Actividad de Teorfa (VER ANEXO III)
Recursos: papel, boligrafos, computadora, internet.

Sesion 7-10 (2)

Actividad 5.3 (2) Duracién: 50 minutos
Titulo de la actividad:
E/ Descubrimiento de Amiérica

Explicacién de la actividad:

Los alumnos trabajaran la web page https://sites.google.com/view/elestadomodernoespanol/conclusi%C3%B3n durante toda la unidad. La pagina denominada: E1 Estado Moderno

Espaiiol, es un sistema integrado en el que el estudiante ya tiene establecidas las pautas de trabajo y estd dividida en cuatro sesiones, de tal manera que las actividades estan contempladas
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dentro del sitio y los estudiantes entregaran bien sea online o al docente, los resultados del trabajo desarrollado.

La actividad se desarrollara en clases. Esta actividad describe los acontecimientos alrededor del Descubrimiento de América y te pide que hagas algunas actividades. (VER ANEXO 1V)
Recursos: papel, boligrafos, computadora, internet.

Sesion 7-10 (3)

Actividad 5.3 (3) Duracién: 50 minutos
Titulo de la actividad:

Civilizaciones de Ameérica antes de la llegada de Cristobal
Colon

Explicacién de la actividad:

Los alumnos trabajaran la web page https://sites.google.com/view/elestadomodernoespanol/conclusi%C3%B3n durante toda la unidad. La pagina denominada: El Estado Moderno

Espaiol, es un sistema integrado en el que el estudiante ya tiene establecidas las pautas de trabajo y esta dividida en cuatro sesiones, de tal manera que las actividades estan contempladas
dentro del sitio y los estudiantes entregaran bien sea online o al docente, los resultados del trabajo desarrollado.

La actividad se desarrollara en clases. En esta actividad se invita al estudiante a sentir un poco de empatia historica al plantearles como se sentirfan si son invadidos subitamente (VER
ANEXO V).
Recursos: papel, boligrafos, computadora, internet.

Sesion 7-10 (4)

Actividad 5.3 (4) Duracién: 50 minutos
Titulo de la actividad:
Los territorios esparioles en Amiérica: Las Indias.

Explicacién de la actividad:

Los alumnos trabajaran la web page https://sites.google.com/view/elestadomodernoespanol/conclusi%C3%B3n durante toda la unidad. La pagina denominada: El Estado Moderno

Espaiol, es un sistema integrado en el que el estudiante ya tiene establecidas las pautas de trabajo y esta dividida en cuatro sesiones, de tal manera que las actividades estan contempladas
dentro del sitio y los estudiantes entregaran bien sea online o al docente, los resultados del trabajo desarrollado.

La actividad se desarrollara en clases. En esta actividad se le pide a los estudiantes una reflexién en torno al llamado “Descubrimiento”. (VER ANEXO VI).
Recursos: papel, boligrafos, computadora, internet.

Sesion 11

Actividad 5.4 Duracién: 50 minutos
Titulo de la actividad:
Cristobal Colén y el poder
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Explicacién de la actividad:

Con base en el tema sobre los grandes descubrimientos, se hara un debate en el que se discutira la figura de Cristébal Colén y las conexiones politicas que debfa tener para poder conseguir
que los Reyes Catolicos le recibieran y mas atn, aceptaran apoyatle en sus planes. Durante los primeros 15 minutos, el docente explorara con los estudiantes, las relaciones entre poder,
conexiones politicas y la importancia de las relaciones sociales y las redes humanas. En los siguientes 15 minutos, los estudiantes buscaran informacién sobre Cristobal Colén y finalmente,
en el tiempo restante, se hara el debate. Se valorara la basqueda de informacién por parte del estudiante y su participacion en el debate.

La actividad se desarrollara en clase.
Recursos: Libretas de notas, boligrafos, ordenadores y libros de texto.

Sesién 12

Actividad 5.5 Duracion: 50 minutos
Titulo de la actividad:
Nosotros y los otros

Explicacién de la actividad:

Con base en la Actividad 1, en la que se realizé un vocabulario, los estudiantes formaran patejas y profundizaran en torno al término Eurocentrismo en relacién con el concepto de
Otredad. Se intenta que logren reflexionar en torno a la construccién de visiones en las que nosotros (los europeos) somos mejores que los “otros”. En un trabajo de no mas de cinco
paginas, siguiendo las directrices de presentacién de trabajos escritos ya establecidas, los estudiantes pondran por escrito sus conclusiones.

La actividad se desarrollara en clase y se formaran patejas para llevar a cabo el trabajo.
Recursos: aula, libros de texto, ordenadores, libretas de apuntes, boligrafos.

Sesion 12

Actividad 5.6 Duracion: 50 minutos
Titulo de la actividad:
¢De sangre azul o sangre rojar

Explicacién de la actividad:

Qué opinién te merece la realeza en Europar Crees que existen clases superiores a otras? Qué opinas de perpetuar una clase social en medio de la democracia? Para ello veras los
siguientes videos junto con tus compafieros de clase: https://www.youtube.com/watch?v=G85-TLomxN8 Duraciéon 10 minutos. https://www.youtube.com/watch?v=Frp-8y1i87k
Duracién: 8 minutos. Justifica tus respuestas y entrega tus reflexiones al profesor en un trabajo por escrito, maximo 3 hojas, tamafio de letra 12, times new roman, espacio sencillo.

La actividad se desarrollara en clase y se hara de forma individual.
Recursos: aula, libros de texto, ordenadores, libretas de apuntes, boligrafos.
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4. Metodologia

Siguiendo las directrices establecidas en la normativa actual, en la que se opta por
metodologias activas, en esta unidad se han disefiado actividades que utilizan varios
mecanismos de actuacion por parte de los estudiantes entre ellos, el Aprendizaje Basado
en Proyectos (ABP) (;Como serfa la vida sin normas?), dado que dicha actividad esta
dedicada particularmente a que el alumno entienda el reto de la libertad y asuma la
responsabilidad de ser participe de su propia formacion, establezca sus propios limites de
comportamiento y sepa hasta donde puede actuar deliberadamente. Asi mismo, a través
del Aprendizaje por descubrimiento desarrollaremos a lo largo varias sesiones una
actividad de innovacién, por cuanto en las actividades relacionadas con la pagina web: E/
Estado Moderno y la Descubrimientos Geograficos, el estudiante entra dentro de un sistema
integrado de actividades, informacién, videos y cuestionamientos que le llevan a seguir un
orden en el que va descubriendo nuevos datos e informacién desconocida sobre lugares
lejanos, al tiempo que aprende. Igualmente, desarrollar dichas actividades le permiten tener
un Aprendizaje basado en las TIC, en cuanto el alumno tiene igualmente que aprender a
hacer uso de herramientas tecnolégicas actuales para desarrollarlas. Asi mismo, mediante el
Aprendizaje basado en el pensamiento, (Foros y reflexiones incluidos en las actividades
5.4, 5.5 y 5.6) se impulsa al estudiante a reflexionar a través de las actividades, su entorno,
cuestionar la historia, su medio y observar y analizar otros medios y situaciones globales

que le afectan directamente.

Bibliografia:

-Abulafia, D. (2009). E/ descubrimiento de la Humanidad: encuentros atlinticos en la era de Colon.
Barcelona: Critica.

-Amores C. J. B. (coord.). (20006). Historia de América. Barcelona: Ariel.

-Bethell, L. (ed.). (1998). Historia de Ameérica Latina. América Latina colonial: Enropa y Ameérica
en los siglos X171, X111, X1/1I1, Vol., 2. Barcelona: Critica.

—————————— (1990) Historia de América Latina. Ameérica latina colonial: poblacion, sociedad y cultura.
Vol. 4. Barcelona: Critica.

-Céspedes del Castillo, G. (1983). Awmeérica Hispanica (1492-1898), Vol. 6. Barcelona: Labor.
-Elliot, J.H. (2010). Espasna, Europa y el mundo de ultramar (1500-1800). Madrid: Taurus.
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-Leén Guerrero, M* M. (2001). La influencia de los viajes colombinos en la politica
descubridora del siglo XVI. En J. VARELA MARCOS (cootd.), Descubrimientos y Cartografia
IV: Grandes viajes descubridores. Valladolid: Instituto Interuniversitario de Estudios de
Iberoamérica y Portugal.

-Lucena S, M. (2005). Atlas histirico de Latinoameérica: desde la prebistoria al siglo XXI. Madrid:
Sintesis

-Malamud, C. (2010). Historia de Ameérica. Madrid: Alianza, (2* ed. actualizada)

-Martinez de S. A, M* L., SAGARRA GAMAZO, A. y LEON GUERRERO, M* M.
(2012). Las Leyes de Burgos y Valladolid. Valladolid: SIDC, Centro de Estudios de América,
Ayuntamiento de Valladolid.

-Pérez, P.E. (1992). Los hombres del océano: vida cotidiana de los tripulantes de las flotas de Indias,
siglo X171. Sevilla: Sociedad Estatal para la Exposiciéon Universal Sevilla 92

-Quesada, M. F. L., y Pita, P. L. (2010). Introduccién a la historia del Occidente medieval.
Editorial Universitaria Ramoén Areces.

-Varela M.. J. (2005). Colon y Pinzon descubridores de América. Tordesillas (Valladolid): Instituto
Interuniversitario de Estudios de Iberoamérica y Portugal.

—————————— M. J. (2011). La organizacion de los grandes descubrimientos espanioles en Amiérica.
Valladolid: Universidad de Valladolid.

————————— M..J.y Leén G., M* M. (2003). E/ Itinerario de Cristobal Colin (1451-1506).Valladolid:
Diputacién provincial de Valladolid.

5. Evaluacion del alumnado

- El 60% corresponde a las actividades realizadas en clase  Instrumento de
evaluacion 1

- El 30% corresponde a la nota media de los examenes, Instrumento de
evaluacion 2

- El 10% corresponde a la asistencia y a la participacion en clase. Instrumento

de evaluacién 3
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Proceso de evaluacion del alumnado

Instrumento de evaluacién 1: ;Cémo seria la vida sin normas?

. Calificacion Agente Momento
Indicadores de logros
i Peso Herramienta
1-Interactia de forma respetuosa
con sus demas compafieros de clase, | 1 punto Presentacion Heteroevaluacion | Durante y al final de la sesion
y escucha distintas opiniones, ]
! esctita.
aunque sean contrarias a las suyas.
Rubrica
-Conoce los limites que puede o no
traspasar en un ejercicio de libertad
controlada en clase.

Instrumento de evaluacion 1: Situacién de aprendizaje: Foro

Indicadores de logro Calificacion Agente Momento

Peso Herramienta Coevaluacion Durante y al final de la sesion

-Interactiua de forma respetuosa con
sus demas compafieros de clase, y

escucha distintas opiniones, aunque y esctita
sean contratias a las suyas.

1 punto Intervencion oral | Heteroevaluacion

Rubrica

Instrumento de evaluacion 1: Trabajo escrito: Vocabulario

Indicadores de logro Calificacion Agente Momento
o Peso Herramienta Heteroevaluacién | Durante y al final de la sesion
2-Conoce la unién dindstica que
formé la Espafia moderna y la 2 punto Opinién
relaciona con la conformacion de Presentacién
Europa. escrita
3-Interactua de forma respetuosa Ribrica

con sus demas compafieros de
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clase, y escucha distintas
opiniones, aunque sean contrarias
a las suyas.

4-Analiza y discute los conceptos
de estado y de modernidad, y los
relaciona entre sf para comprender
lo que significa “estado moderno”

Instrumento de evaluacién 1: Descubrimientos geograficos

Indicadores de logro Calificacion Agente Momento
Peso Herramienta
Comprende los cambios historicos — . .,
~ 1 punto Intervencion oral | Heteroevaluacion | Durante el debate y al final de la sesion
que supuso tanto para Espafia,
como para los pueblos de América,
la llegada de Cristobal Colén al _
Rubrica

Nuevo Mundo.

Instrumento de evaluacion 1: Descubrimiento de América

Indicadores de logro Calificacion Agente Momento
Entiende y comprende la Peso Herramienta Heteroevaluaciéon | Durante y al final de la sesion.
importancia del hallazgo de un — L
. C 1% puntos | Presentacion Coevaluacion
Nuevo Mundo para la historia tanto i
N : online
espafiola, como europea y mundial.
Rubrica

Instrumento de evaluacion 1: Civilizaciones de América

Indicad del Calificacion Agente Momento
ndicadores de logros

. i . Peso Herramienta
Identifica y reconoce la presencia de
pueblos civilizados en América y la 1'% puntos | Presentacion Heteroevaluacion | Al final de la sesion
importancia de preservar sus online
culturas.
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Rubrica
Insttumento de evaluacion 1: Las Indias
. Calificacion Agente Momento
Indicadores de logros
Peso Herramienta
Comprende el resultado del cruce 1%z puntos Heteroevaluacion | Al final de la sesion
de dlstmtz?s/ etnias y cglturas enla Rubsica
construccion de identidades
distintas a las europeas.
Instrumento de evaluacién 1: Cristébal Colon y el poder
. Calificacion Agente Momento
Indicadores de logros
) ) ) Peso Herramienta
Analiza las circunstancias de
Cristébal Coldn, las relaciones de 1 %2 puntos Heteroevaluacion | Al final de la sesion
poder y la importancia de las redes Ribrica
humanas.
Instrumento de evaluacion 1: Nosotros y los Otros.
. Calificacion Agente Momento
Indicadores de logros
Peso Herramienta
Reﬂemong S EHo & la Y2 punto Heteroevaluacion | Al final de la sesién
importancia que tiene reconocer o
las diferencias con otras culturas y Ribrica
la igualdad entre los pueblos.
Instrumento de evaluacion 1: ;De sangre azul o sangre roja?
. Calificacion Agente Momento
Indicadores de logros
) . Peso Herramienta
Discute la validez de mantener
clases sociales nobles o reales y 1 punto Rubrica Heteroevaluacion | Al final de la sesion

analiza su sentido en las
democracias contemporaneas
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Obsetvacion

docente.
Instrumento de evaluacion 2: Prueba escrita.®

Calificacion Agente Momento
Indicadores de logros
. Peso Herramienta
Todos los de la unidad
30/100 Prueba escrita Docente Al final de la unidad

Instrumento de evaluacién 3: Asistencia y Participacion en clases

Calificacion Agente Momento
Indicadores de logros

Peso Herramienta

Interactta de forma respetuosa 10/100 Heteroevaluacion | Evaluacién continua.
con sus demas compafieros de

clase, y escucha distintas
opiniones, aunque sean contrarias Obseracion
a las suyas.

Lista de Cotejo

docente.

8 . .y . . . - ST
Aunque no se tiene contemplada la realizacion de pruebas escritas en esta unidad temporal, se ha colocado como instrumento de evaluacién con un propésito indicativo.
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VI. CONCLUSIONES

Las dificultades de programar un curriculo en una coyuntura legal educativa e incierta, y en
cursos cuyos contenidos no parecen obedecer a un principio meramente educativo-
formativo, sino a una agenda politica que mas bien pretende llevar a pie juntillas los planes
de un programa globalizador, hacen de la labor del docente una carga mas pesada de lo
normal, ya no por la actividad eminentemente laboral de tener que lidiar con los
comportamientos dispares y muchas veces inestables de los jévenes estudiantes, sino por la
dispendiosa labor de programar curricularmente sin ideas claras de hacia donde va la

formacién de sus alumnos.

Si bien es cierto que los cambios en el sistema educativo espafol se hacen necesarios para
adaptarlos a las rapidas transformaciones de las tecnologias de la informacién, esto es,
internet, redes sociales, telecomunicaciones, aplicaciones en la red, y un largo etcétera, que
hacen del modelo basado en libros de texto, y en las clases unicamente llevadas a cabo por
los docentes, un medio formativo sencillamente arcaico y tedioso por demas para los
estudiantes de hoy en difa. ILa velocidad con la que corre internet, que ha pasado de los
megas a los gigas de aceleracién de datos por segundo, y de redes 3g, a 4g y actualmente a
5g, parecen empujar también las maneras como se deben transmitir los conocimientos a los
estudiantes. La forma, mas no el contenido, como se pasan las paginas en Instagram, Tik
Tok, y otras aplicaciones menos populares, ha cambiado el nivel de concentracién de los

estudiantes a tal punto que ya no resisten mas de 15 minutos focalizando la mirada.

La forma parece haberle dado un golpe de estado al contenido y la calidad educativa parece
disolverse en un torbellino de agendas de dudoso propésito diferencial, en las que todo
parece valer, cuando se trata del derecho de los adolescentes, pero cuya realidad los
mantiene atados a unos gustos y preferencias que no proceden de una produccién cultural
local, sino con un caracter global sin identidades aparentes. La responsabilidad parece huir
despavorida, cuando se trata de asumir la madurez necesaria, pero los derechos se muestran
impavidos cuando se trata de defender acciones que van en contra del sentido comun: el
derecho solo es valido cuando se entienden claramente los deberes, por tanto, no hay
derecho sin deberes. Pero la cosa ahora esta al revés y los derechos le han ganado la

carrera a una sociedad que aun siendo de naturaleza tradicional, no parece oponer ninguna
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resistencia, limite, ni orden a los cambios vertiginosos que nos esta imponiendo el siglo

XXI.

Programar curricularmente es una tarea, no solo necesaria, sino fundamental en el proceso
de formacién de los jovenes estudiantes, y agradezco enormemente a mis profesores del
master, el esfuerzo y apoyo en que lo hagamos correctamente, sin embargo, creo pertinente
dejar claro algo que no creo ser el primero en demandar: la forma no puede ser nunca mas
importante que el fondo o contenido y, por mas que se indique que a través de la forma se

llega a contenidos, la formula me parece incierta.

Con toda mi incredulidad en el modelo que se nos esta proponiendo, creo igualmente que
esta experiencia de llevar a cabo una programacion, nos pone en la senda correcta, en la
medida que el estudiante se enfrenta a la tarea cotidiana de este trabajo: educar no solo
consiste en pararse al frente de unos estudiantes. En el fondo, siempre he creido que se
esta trabajando con cerebros en pleno crecimiento y hay que ir preparados a esa labor. La
mejor manera es programar. Al fin y al cabo, programar curricularmente es, valga la triple

redundancia, programarles igualmente el cerebro con educacion.

Entiendo la responsabilidad del educador en asegurarse que sus estudiantes reciban la
informacién de la manera mas adecuada y expedita, pero esto no puede ser sacrificando
principios basicos de nuestra sociedad que tienen sus origen desde que nos consideramos
ilustrados y modernos, con los que han crecido y se han formado muchas generaciones: el
aprendizaje requiere de esfuerzo, dedicacion y disciplina. Creo firmemente que esa es la
base del aprendizaje. Sin duda podremos hacer de todo proceso de educacién uno mas
asertivo que los otros, pero en todos tendra que haber unas metas claras, unos docentes
dispuestos a ensefiar de forma programa, pero sobre todo, unos estudiantes con ganas de

aprender. Sin esto ultimo, lo demas es puro maquillaje.
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VII. ANEXOS

-ANEXO I

CANCIONES

A0 TOOOS A
SEIREY (o

2L LADRILLO...

INE PARECE SUE TEME-
ANDS MUELDS INWTA-
DSt

Tomado de: https://www.condotito.com/ junio de 2023.
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-ANEXO II

B B R
"’ El estado moderno Inicio  INTRODUCCION  TAREA v PROCESO v RECURSOS  EVALUACION  CONCLUSION

El estado moderno y los

-ANEXO III

3_, El estado moderno Inicio INTRODUCCION ~ TAREA v PROCESO v  RECURSOS ~ EVALUACION  CONCLUSION

Actividad de teoria

Sabemos que el video que te hemos colocado es un poco largo y que algunos de vosotros diréis: me aburro!, pero bueno, si en ves
del video les hubiera tocado leer, la cosa hubiera sido un poco mas larga atn. Asi que para aliviar el peso de hablar de todo lo que
trata el video, ahora te reunirds en grupos de tres a cuatro estudiantes maximo, y escogeran una de las civilizaciones
mencionadas en el video. Seria bueno que escogierais una no tan popular, asi nos ilustrariais un poco mas sobre ellas. Bueno, que

te reuniras con tus companer@s y buscaras informacion relativa al grupo humano escogido, su organizacion social, su economia,

sus aportes, sus creencias, etc y haréis una presentacién en forma de infografia. Para ello utilizareis cartones, cartulinas, lapices

Ve
"‘- El estado moderno Inicio  INTRODUCCION  TAREA v PROCESO v RECURSOS ~ EVALUACION  CONCLUSION

El descubr,imiento de
America

\ ’

i N ( :

Los portugueses llegaron a la India y a China navegando por el sur de Africa. Colén, un n\xe;’ude‘t italiang de Génova, tenfa una idea contraria,
queria llegar a India navegando hacia el oeste, ya que pensaba que la Tierra era r lo que se podiallegar a la India a través del océano
Pacifico. Colén necesitaba dinero para pagar la expedicién y acudié al rey de Portugal para que le financiara, pero lo rechazé. En 1486 fue a los

Reyes Catoélicos a pedirles financiacion, pero hasta 6 afios después, tras la conquista de Granada, no se decidieron a financiar la expedicién de

suzzle.com

Colén de llegar a la India por el Atldntico. Colén partié del Puerto de Palos (Huelva) el 3 de agosto de 1492y comenz6 la navegacién con 90
X
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-ANEXO V

"‘w, El estado moderno nicio  INTRODUCCION  TAREA v  PROCESO v  RECURSOS  EVALUACION  CONCLUSION

CIVILIZACIONES DE

AMERICA ANTES DE
COLON

-ANEXO VI

Vi . .
"‘w El estado moderno nicio  INTRODUCCION  TAREA v PROCESO v RECURSOS  EVALUACION  CONCLUSION

Los territorios espanoles

en Ameérica: “Las Indias”

INTRODUCCION.

® iEnhorabuena! Has logrado llegar a esta sesion de la unidad. Tal como lo has visto en la Sesion 3, esta parte concluye las consecuencias sociales de la guerra del
Descubrimiento de America. Observaris algunas imdgenes que pueden d 1 nia el > uya tiener
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