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Resumen

En el presente Trabajo Final de Master titulado ‘Programacion didactica para 1° de ESO. Las
Civilizaciones Fluviales: Mesopotamia, Egipto, China e India’ se plantea una programacion
anual basada en el aprendizaje basado en proyectos (ABP,) bajo la nueva ley de educacion,
LOMLOE. Ademés, se desarrollara la unidad didactica relacionada con las civilizaciones
fluviales a través de metodologias basadas en las TIC y la gamificacion. Por ultimo, se le dara

un espacio a dos grandes civilizaciones desconocidas dentro de este temario: China e India.
Palabras Clave.

Programacion didactica, Aprendizaje Basado en Proyectos, Civilizaciones fluviales,

Mesopotamia, Egipto, China, India, TIC.

Abstract

In the present Master's Final Project titled 'Didactic Programming for 1st of ESO.
Fluvial Civilizations: Mesopotamia, Egypt, China, and India' an annual programming
based on project-based learning (ABP) is proposed under the new education law,
LOMLOE. In addition, the didactic unit related to fluvial civilizations will be developed
through methodologies based on ICT and gamification. Finally, a space will be given

to two great unknown civilizations within this agenda: China and India.
Keywords

Didactic programming, Project-Based Learning, River civilizations, Mesopotamia, Egypt,
China, India, ICT.
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1. Introduccion

En el presente Trabajo Final de master se desarrollara tanto una programacion didactica
anual en torno a la materia de Geografia e Historia para 1° de ESO como una unidad
didactica, la cual da nombre a este trabajo ‘La Civilizaciones Fluviales: Mesopotamia,

Egipto, China e India, por tanto, este trabajo se divide en dos grandes bloques:

El primer blogue serd el desarrollo de la programacion didactica, realizando una
conceptualizacion de la misma, desarrollando las caracteristicas de la materia que se va a
impartir, la temporalidad y como se van a trabajar las competencias a lo largo de todo el
curso. Esta programacion va a centrar su metodologia en el Aprendizaje Basado en
Proyectos (ABP) junto a otras metodologias, aunque estas carecen de tanto protagonismo.
Se propondran en la mayoria de las unidades didacticas la creacion de un producto final,
ademas de dos grandes proyectos que se extienden a lo largo del curso inspirados cada uno
en una tematica relacionada con los dos grandes conocimientos de la materia: la Geografia

y la Historia.

Finalmente se desarrollara la unidad didactica que tiene dos objetivos principales: la primera
dar un espacio a las civilizaciones fluviales de China e India, las cuales suelen ser olvidadas
en el temario habitual de 1° de ESO vy el segundo objetivo es el buscar una metodologia
innovadora a través del uso de las TIC y la gamificacion tanto en las situaciones de

aprendizaje planteadas como en las explicaciones realizadas por el profesor.

2. Programacion Didéctica

2.1. Introduccién: conceptualizacion y caracteristicas de la materia

Como se ha mencionado con anterioridad, la siguiente programacion esta pensada para 1°
de la ESO, concretamente para la materia de Geografia e Historia. En los siguientes
apartados se mostrara la secuenciacion de los contenidos a lo largo del curso. Mas adelante

se desarrollard de manera curricular dichas situaciones.

El objetivo de dicha programacion es la de cumplir tanto todas las competencias clave, como
especificas a través de las distintas actividades y proyectos desarrollados en el punto 2.1.3.

‘Desarrollo de cada unidad temporal de programacion’.



La materia de Geografia e Historia como indica el Decreto 39/2022, de 29 de septiembre,
por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la educacién secundaria obligatoria
en la Comunidad de Castilla y Ledn: ‘contribuye a la percepcion y el andlisis de una
realidad cada vez més diversa y cambiante. La comprension de su devenir a través del
tiempo y el analisis del cambio como fruto de la accion humana implica concebir el
aprendizaje del alumnado como una invitacion al conocimiento de si mismo y del mundo
que le rodea, a la participacion y al compromiso social. También permite interactuar en el
entorno y comprender las relaciones que establecemos en la busqueda del fin de la pobreza,
la igualdad de género y la redistribucion de las desigualdades’. Ademas, desarrolla al
alumno/a en todos los objetivos de etapa propuestos, sobre todo la capacidad de vivir en una
sociedad plural y democrética, el trabajo en equipo, igualdad, en el uso de fuentes de
informacion, en el correcto uso del lenguaje histérico, valorar el patrimonio historico,

valoracion del entorno, respeto mutuo, la toma de decisiones, etc.

En cuanto al contexto en el que se desarrollara esta materia se hara en un contexto rural, en
un Instituto de linea uno. Las aulas planteadas tienen alrededor de 20 alumnos. En este
contexto la aplicacion de los proyectos y actividades planteadas se pueden llevar a cabo de
manera mas cercana e individual que permita una mayor monitorizacion del trabajo de
alumno/a, permitiendo asi una mejor adquisicion de las competencias recogidas en el

Boletin Oficial.

La contribucién que realiza esta unidad de programacion tanto en los objetivos de etapa

como en las competencias clave queda reflejada en las siguientes dos tablas.

a) | b)yjcydyje | Hlg | ) | k|D m]n

Grado de ** ** * * ** ** * *% * ** * ** ** *

Contribucién al logro
de los objetivos

** **

En cuanto al grado de contribucién del desarrollo competencial, esta programacion pone

énfasis en la contribuir en las siguientes competencias: la comunicacion linglistica, la cual se

encarga del uso correcto del vocabulario en distintos aspectos como textos, expresion oral, etc.

La competencia STEM sobre todo el apartado centrado en la seleccion de las fuentes de




informacion, contraste de datos y razonamiento. La competencia digital, encargada de que el
alumno/a comprenda y trabajo en torno al uso fuentes ya sean tradicionales o digitales. La
competencia personal social y aprender a aprender, la cual dota al alumno de estrategias que le
sirvan en su dia a dia para que le permita la adquisicion de conocimientos y ayuden a su
crecimiento personal. La competencia ciudadana, muy importante en Geografia e Historia ya
que ayuda a comprender la realidad social que rodea al alumno/a. Por ultimo, la competencia
en conciencia y expresiones culturales que ayuda al alumnado a conocer y observar el arte y la

cultura de distintas civilizaciones a lo largo de toda la historia de la humanidad.

ccL | cp |stem| co | A1 cc | cE | ccEc
Grado de Cont”buc'én al *kkkk * **k* *kx o = = *hkkk ** **
desarrollo competencial




2.2.  Secuenciay temporalizacion de las unidades

2.2.1.  Primer Trimestre

Primer Trimestre

Meses Septiembre Octubre Noviembre Diciembre
Semanas 1 2 3 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3
Unidades

U.l. ;Quées la
Geografia?’ X X
U.2. LaTierra X X X X

U.3. El Paisaje y el
Relieve

U.4. El Climayel
Agua X X X




U.5. El Atlas del
Mundo

2.2.2.  Segundo Trimestre

Segundo Trimestre

Meses

Enero

Febrero

Marzo

Semanas

Unidades

U.6. ¢Qué es la Historia?

U.7. La Prehistoria

U.8. Las Civilizaciones
Fluviales: Mesopotamia,
Egipto, China e India




U.9. La Civilizacion Griega

2.2.3.  Tercer Trimestre

Tercer Trimestre

Meses

Abril

Mayo

Junio

Semanas

Unidades

U. 9. La Civilizaciéon Griega

U. 10. La Civilizacion
Romana’

U.11. La Hispania
Prerromanay la
Romanizacion
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2.3. Desarrollo de cada unidad temporal de programacion

Como se indico en el punto 2.1. "Introduccion: conceptualizacion y caracteristicas de la
materia”, es en este apartado donde se desarrollard de manera mas detallada el reparto de
los distintos contenidos y competencias relacionados con la materia de Geografia e Historia
para 1° de ESO. La programacion cuenta con un total de 11 unidades subdivididas en
situaciones de aprendizaje. Cabe destacar dos de estas situaciones que coinciden con las
unidades 1 y 6, dichas situaciones se extienden a lo largo de los tres trimestres,
convirtiéndose en los dos proyectos principales del curso. El objetivo de estos es el alcanzar
los objetivos de etapa que busca la materia de Geografia e Historia, indicados en el apartado
2.1.

Ambos son dos proyectos de investigacion relacionados con los dos grandes bloques de la
materia: la Geografia y la Historia. Ambos seran en grupos y deberan de desarrollarse a lo
largo del curso coincidiendo con los contenidos dados en el aula. Estos proyectos seran

revisados por el profesor/a una vez al mes, dedicando una sesién completa.

Debido a la limitacion espacial de las tablas se desarrollaran a continuacion ambos
proyectos:

e Proyecto de Geografia.

o Planteamiento: Los alumnos/as se dividiran en grupos de 4 o 5 personas. El
proyecto consiste en meterse en el rol de una agencia de viajes. Elegiran un
destino que les parezca atractivo. Para ello deben de investigarlo, focalizandose
en los temas que se daran en las distintas unidades de la materia (clima, paisaje,
relieve, ...) y temas relacionados con el &mbito turistico y cultural (gastronomia,
cultura del lugar, hoteles y hostales donde hospedarse, ...). El producto final
resultante sera un lapbook y una presentacion que permita convencer al resto
del alumnado que su destino merece la pena ser visitado.

o Desarrollo temporal: Todo el trabajo realizado por los alumnos se haréa en el
aula. Para ello se dedicara una hora completa de cada semana para la realizacion
del proyecto. Comenzando la primera semana de septiembre hasta la cuarta

semana de Diciembre.

11



e Proyecto de Historia.

o Planteamiento: el alumnado se dividird en grupos de 4 o 5 personas. En ese
proyecto los alumnos/as elegiran una civilizacion antigua entre China, India,
Egipto, Mesopotamia, Roma, Grecia, Celtas e Iberos. Cada grupo tendra que
hacer una infografia de la civilizacion escogida. En ella deberan plasmar lo que
hayan investigado sobre dicha civilizacion (Historia, Arte, Cultura, Tradiciones,
Mitologia, etc.). Finalmente habra un debate entre la clase sobre como se vivia
en este periodo de la historia y comparar nuestro modo Yy estilo de vida con este
periodo.

o Desarrollo Temporal: Todo el trabajo realizado por los alumnos se hara en el
aula. Para ello se dedicara una hora completa de cada semana para la realizacion
del proyecto. El proyecto comenzara la segunda semana de enero y acabar la

segunda semana de junio.

12



2.3.1.

Unidad 1: ‘;Qué es la Geografia?’

Situacion de Aprendizaje 1: ‘Evaluacion Inicial’

Contenidos

Competencias Especificas

Criterios y Descriptores

Indicadores de logro

Actividades

Conceptos principales

sobre
uso, utilidad
herramientas

la Geografia:

y

C.E.3. Buscar, seleccionar,
tratar y organizar
informacidn sobre temas
relevantes del
presente y del pasado,
usando criticamente
fuentes historicas y
geogréficas, para
adquirir conocimientos,
elaborar y expresar
contenidos en varios
formatos.

3.3. Representar adecuadamente
informacion geografica a través de
diversas formas de representacion

grafica, cartogréfica y visual.
(CCL2, STEM4, CD3)

Define los conceptos
béasicos de la
Geografia.

Comprende las
herramientas
utilizadas en el
estudio de la
Geografia.

Actividad Individual: A través

de la explicacién  del
profesor/a 'y los apuntes
facilitados, se les

proporcionard una serie de
iméagenes relacionadas con los
contenidos de la materia de la
Geografia, deberan reflexionar
acerca del contenido expuesto
en dichas iméagenes, qué
herramientas creen gque se usa
en ellas. En cada grupo de
imagenes habrd una serie de
preguntas que facilitaran esta
reflexion.

13




Situacion de Aprendizaje 2: ‘Proyecto de Geografia’

Contenidos

Competencias
Especificas

Criterios y Descriptores

Indicadores de logro

Actividades

Métodos de investigacion
para la construccion del
conocimiento de la
Geografia. Metodologias
del pensamiento
geografico.

C.E.1. Buscar,
seleccionar, tratar y
organizar informacion
sobre temas relevantes
del presente y del
pasado, usando
criticamente fuentes
historicas y geogréficas,
para adquirir
conocimientos, elaborar
y expresar contenidos en
varios formatos

1.1 Elaborar y presentar contenidos
propios en forma de esquemas,
tablas informativas y otros
formatos mediante el desarrollo de
estrategias de blsqueda, seleccion y
tratamiento de informacion
relativas a procesos y
acontecimientos relevantes del
presente y del pasado (CD1, CD2,
CCl)

Presenta el tema de
manera correcta
acorde al nivel
educativo

Elabora un lapbook
relacionado con el
tema tratado

C.E.3. Conocer los
principales desafios a
los que se han
enfrentado distintas
sociedades a lo largo del
tiempo, identificando las
causas y consecuencias
de los cambios
producidos y los
problemas a los que se
enfrentan en la
actualidad, mediante el
desarrollo de proyectos

3.1 Adquirir y construir
conocimiento relevante del mundo
actual y de la historia, a través
de procesos inductivos, la
investigacion y del trabajo por
proyectos, retos o problemas,
mediante la elaboracion de
productos que reflejen la
comprension de los fendmenos y
problemas abordados. (CCL1,
STEM3, CD1, CD2)

Investiga de manera
contrastada el
destino elegido.

Actividad grupal: Proyecto de
Geografia.

14




de investigacion y el uso
de fuentes fiables, para
realizar propuestas que
contribuyan al
desarrollo sostenible.

C.E.4. Identificary
analizar los elementos
del paisaje y su
articulacion en sistemas
complejos
naturales, rurales y
urbanos, asi como su
evolucion en el tiempo,
interpretando las
causas de las
transformaciones y
valorando el grado de
desequilibrio existente
en los
distintos ecosistemas,
para promover su
conservacion, mejoray
uso sostenible.

4.1 Interpretar el entorno desde una
perspectiva sistémica e integradora,
a través del concepto de paisaje,
identificando sus principales
elementos y las interrelaciones
existentes. (CCL2, STEMS5, CD1,
CC4, CEl)

Explica las
principales
caracteristicas del
paisaje del destino
elegido.

Identifica los
principales puntos
naturales que tienen
una finalidad
turistica

C.E.8.Tomar conciencia
del papel de los ciclos
demogréficos, el ciclo

vital, las formas de
vida y las relaciones
intergeneracionales y de
dependencia en la

8.2 Relacionar los cambios en los
estilos de vida tradicional y
contrastarlos con los que
son saludables y sostenibles en su
entorno, a través de
comportamientos respetuosos
con la salud propia, con la de los

Enumera las
costumbres del
destino elegido.

Representa la
cultura, sociedad del
destino elegido

15




sociedad actual y su
evolucidn a lo largo del
tiempo, analizandolas de
forma critica, para
promover alternativas
saludables, sostenibles,
enriquecedoras y
respetuosas con la
dignidad humanayy el
compromiso con la
sociedad y el entorno.

demas y con los otros seres vivos,
tomando conciencia
de la importancia de promover el
propio desarrollo personal. (CCL2,
CD4, CPSAA2,
CC3)

16




2.3.2.

Unidad 2: ‘La Tierra’

Situacion de Aprendizaje 2: ‘El Sistema Solar y la Tierra’

Contenidos

Competencias Especificas

Criterios y Descriptores

Indicadores de logro

Actividades

El Sistema Solar y el planeta
Tierra: principales planetas,
satélites y cuerpos celestes.
Representacion y estructura
externa e interna de la Tierra.

C.E.1. Buscar, seleccionar,
tratar y organizar
informacion sobre temas
relevantes del
presente y del pasado, usando
criticamente fuentes
historicas y geograficas, para
adquirir conocimientos,
elaborar y expresar
contenidos en varios
formatos

1.1 Elaborar y presentar
contenidos propios en forma
de esquemas, tablas
informativas y otros formatos
mediante el desarrollo de
estrategias de busqueda,
seleccion y tratamiento de
informacidn relativas a
procesos y acontecimientos
relevantes del presente y del
pasado. (CD1, CD2, CC1)

Identifica los
principales planetas
del Sistema Solar

Explica de manera
clara las principales
caracteristicas del
planeta elegido

Presenta de forma
correcta el planeta
elegido

Actividad en Grupo: Cada
grupo elegira uno de los
planetas del Sistema Solar y
buscara las principales
caracteristicas de  dicho
planeta. Tras investigarlo
harén una presentacion.

17




2.3.3.  Unidad 3: °El Paisaje y el Relieve’

Situacion de aprendizaje: ‘Explorar nuestro entorno’

Contenidos

Competencias Especificas

Criterios y Descriptores

Indicadores de logro

Actividades

Componentes basicos y formas
de relieve. Localizacion vy
caracterizaciéon de continentes,
océanos, mares Yy rios del
mundo, Europa, Espafia Yy
Castillay Leon. El relieve de los
fondos marinos.

Las principales zonas
bioclimaticas  del ~ mundo.
Biodiversidad. Dindmicas y
amenazas de los ecosistemas
planetarios. Formas y procesos
de modificacion de la superficie
terrestre. Riqueza y valor del
patrimonio natural. La influencia
humana en la alteracion de los
ecosistemas en el pasado y la
actualidad. Conservacion vy
mejora del entorno local y
global.

C.E.4. Identificar y analizar
los elementos del paisaje y su
articulacion en sistemas
complejos
naturales, rurales y urbanos,
asi como su evolucién en el
tiempo, interpretando las
causas de las
transformaciones y valorando
el grado de desequilibrio
existente en los
distintos ecosistemas, para
promover su conservacion,
mejora y uso sostenible.

4.1 Interpretar el entorno
desde una perspectiva
sistémica e integradora, a
través del
concepto de paisaje,
identificando sus principales
elementos y las
interrelaciones
existentes. (CCL2, STEMS5,
CD1, CC4, CE1)

- Identifica el tipo de
relieve que posee el
terrero visitado

- Explica las
caracteristicas
principales del
espacio natural.

- Resume de manera
clara lo acontecido
en la excursion

- Presenta de manera
clara el contenido
pedido

Actividad Individual (Campo
de Trabajo)Visita a un espacio
natural cercano a la localidad
donde se imparta clase.
Andlisis 'y explicacion de
dicho paisaje por el profesor/a.
Los alumnos deberan hacer un
pequefio resumen de la
excursion con fotografias del
paisaje. También explicaran el
tipo de terreno y
caracteristicas  del  dicho
paisaje. Finalmente deberan
presentar un pequefio trabajo
donde se muestre todo lo
mencionado con anterioridad

18




2.34.

Unidad 4: ‘El Clima y el Agua’

Situacion de Aprendizaje: ‘Catastrofes en el Mundo’

Contenidos

Competencias Especificas

Criterios y Descriptores

Indicadores de logro

Actividades

Emergencia climatica: elementos
y factores que condicionan el
clima y el impacto de las
actividades humanas. Métodos de
recogida de datos meteoroldgicos
e interpretacion de graficos.
Riesgos y catéstrofes climaticas
en el presente, en el pasado y en el
futuro. Vulnerabilidad,
prevencion y resiliencia de la
poblacion ante las catastrofes
naturales y los efectos del cambio
climético.

Conciencia ambiental. Respeto,
proteccion y cuidado de los seres
vivos y del planeta.

C.E.1.Buscar, seleccionar,
tratar y organizar informacion
sobre temas relevantes del
presente y del pasado, usando
criticamente fuentes histdricas
y geograficas, para
adquirir conocimientos,
elaborar y expresar contenidos
en varios formato

1.1 Elaborar y presentar
contenidos propios en
forma de esquemas, tablas
informativas
y otros formatos mediante
el desarrollo de estrategias
de busqueda, seleccion y
tratamiento de informacion
relativas a procesos y
acontecimientos relevantes
del
presente y del
pasado.(CD1, CD2, CC1)

- Presenta de forma
clara el caso de la
zona geogréfica
asignada

- Elabora un trabajo
relacionado con el
caso de la zona
asignada

Actividad Grupal: Se les
asignara a cada grupo una zona
que haya tenido, tanto a nivel
climéatico como hidrolégico un
impacto negativo en las
Gltimas decadas como por
ejemplo la catastrofe del Mar
de Aral. Se les dara una serie
de pistas o datos para que
comiencen a realizar una
investigacion sobre el caso y
llegar a una conclusién del
motivo de esta catéstrofe e
intentar aportar soluciones.
Esto lo expondrén en clase con
una presentacion.
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2.3.5.

Unidad 5: ‘El Atlas del Mundo’

Situacion de Aprendizaje:’El Atlas del Mundo

Contenidos

Competencias Especificas

Criterios y Descriptores

Indicadores de logro

Actividades

Ubicacion espacial:
representacion  del  espacio,
orientacion y escalas. Utilizacion
de  recursos  digitales e
interpretacion y elaboracion de
mapas, esquemas, imagenes y
representaciones graficas.
Tecnologias de la Informacién
Geogréfica (TIG).

C.E.2. Indagar, argumentar y
elaborar productos propios
sobre problemas geograficos,
histdricos y sociales que
resulten relevantes en la
actualidad, desde lo local a lo
global,
para desarrollar un
pensamiento critico,
respetuoso con las
diferencias, que contribuya
a la construccion de la propia
identidad y a enriquecer el
acervo comun.

2.1 Argumentar de forma
critica sobre problemas de
actualidad a través de
conocimientos geograficos
e historicos, contrastando y
valorando fuentes diversas.
(CCL1, CCL2,CD2, CC1,
CC3, CE3)

Identifica los
elementos
principales
representados en el
mapa.

Comprende los
elementos que
aparecen en el mapa
y les atribuye las
dimensiones y
aspectos que tienen
en la realidad

Actividad Individual: A través
de la pagina de IGN (Instituto
Nacional de Geografia) Se les
dard a los alumnos una serie de
coordenadas. En este mapa
deberan identificar los distintos
elementos geograficos que
aparecen y ver cOmo aparecen
representados en el mapa.
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2.3.6.

Unidad 6: ‘;Qué es la Historia?’

Situacion de Aprendizaje 1: ‘Conceptos Basicos’

Contenidos Competencias Especificas | Criterios y Descriptores Indicadores de logro Actividades
1.1 Elaborar y presentar
. contenidos propios en Actividad Individual: A través
C.E.1. Buscar, seleccionar, N
i forma de esquemas, tablas de la explicacion  del
tratar y organizar . . .
. - . 7 informativas Define los conceptos | profesor/a 'y los apuntes
Sociedad del conocimiento. | informacion sobre temas : e AL i
. - y otros formatos mediante bésicos de la Historia | facilitados, se les
Introduccion a los objetivos y relevantes del . ) . .
. L el desarrollo de estrategias proporcionard una serie de
estrategias de las Ciencias presente y del pasado, . - - o o
X o de busqueda, seleccion y Identificay pequefios textos e imagenes de
Sociales y al uso de sus| usando criticamente fuentes

procedimientos, términos y
conceptos. Uso de plataformas
digitales.

histdricas y geogréficas, para
adquirir conocimientos,
elaborar y expresar
contenidos en varios formato

tratamiento de informacion
relativas a procesos y
acontecimientos relevantes
del
presente y del pasado.
(CD1,CD2, CC1)

comprende las fuentes
utilizadas en el
estudio de la Historia

obras de arte y, con ayuda de

algunas preguntas
reflexionaran acerca de la
Historia 'y  definan los

principales conceptos de esta
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Situacion de Aprendizaje 2: ‘Proyecto de Historia’

Contenidos

Competencias Especificas

Criterios y Descriptores

Indicadores de logro

Actividades

Las  fuentes  historicas vy
arqueoldgicas como base para la
construccion del conocimiento
histérico. Objetos fuentes y
artefactos como fuente para la
historia y el legado inmaterial. El
significado de los archivos,
bibliotecas y museos y del legado
historico 'y  cultural como
patrimonio colectivo.

C.E.1. Buscar, seleccionar,
tratar y organizar
informacién sobre temas
relevantes del
presente y del pasado,
usando criticamente fuentes
historicas y geograficas,
para
adquirir conocimientos,
elaborar y expresar
contenidos en varios
formato

1.1 Elaborar y presentar
contenidos propios en
forma de esquemas, tablas
informativas
y otros formatos mediante
el desarrollo de estrategias
de busqueda, selecciény
tratamiento de informacion
relativas a procesos y
acontecimientos relevantes
del
presente y del pasado.
(CD1, CD2, CC1)

Presenta el tema de
manera correcta
acorde al nivel
educativo

Elabora una infografia
relacionada con el
tema tratado

1.2 Contrastar y argumentar
sobre temas y
acontecimientos de la
Prehistoria y la Edad
Antigua, localizando y
analizando de forma critica
fuentes primarias y
secundarias como
pruebas historicas. (CCL2,
CCL3, STEM4, CD1, CC1)

Consulta mas de
cuatro fuentes
relacionadas con la
civilizacion escogida

Actividad Grupal: Proyecto de
Historia.
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C.E.5. Analizar de forma
critica planteamientos
histdricos y geograficos
explicando la
construccion de los
sistemas democraticos y los
principios constitucionales
que rigen la
vida en comunidad, asi
como asumiendo los
deberes y derechos propios
de nuestro
marco de convivencia, para
promover la participacion
ciudadana y la cohesion
social.

5.1 Identificar, interpretar y
analizar los mecanismos
que han regulado la
convivencia 'y
la vida en comun a lo largo
de la historia, desde el
origen de la sociedad a las
distintas
civilizaciones que se han
ido sucediendo, sefialando
los principales modelos de
organizacion social,
politica, econémica y
religiosa que se han
gestado.

Enumera las
principales
caracteristicas
culturales, sociales y
politicas de la cultura
elegida.

5.2 Sefalar y explicar
aquellas experiencias
histéricas mas destacables,
y anteriores a
la época contemporanea, en
las que se lograron
establecer sistemas
politicos que
favorecieron el ejercicio de
derechos y libertades de los
individuos y de la
colectividad,
considerandolas como
antecedentes de las
posteriores conquistas
democraticas y

Muestra los derechos
y libertades que
poseen los seres
humanos que de la
civilizacion elegida.
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referentes historicos de las
libertades actuales

C.E.6. Comprender los
procesos geograficos,
historicos y culturales que
han conformado la
realidad multicultural en la
que vivimos, conociendo y
difundiendo la historia 'y
cultura de
las minorias étnicas
presentes en nuestro pais y
valorando la aportacion de
los
movimientos en defensa de
la igualdad y la inclusion,
para reducir estereotipos,
evitar
cualquier tipo de
discriminacion y violencia,
y reconocer la riqueza de la
diversidad.

6.1 Situar el nacimiento y
desarrollo de distintas
civilizaciones y situarlas en
el espacio
y en el tiempo, integrando
los elementos historicos,
culturales, institucionales y
religiosos
que las han conformado,
explicando la realidad
multicultural generada a lo
largo del
tiempo e identificando sus
aportaciones mas relevantes
a la cultura universal.

Desarrolla de manera
correcta el contexto
histérico de la
civilizacion elegida

Elabora una linea
cronoldgica de la
civilizacién elegida.
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C.E.7.1dentificar los
fundamentos que sostienen
las diversas identidades
propias y las
ajenas, a través del
conocimiento y puesta en
valor del patrimonio
material e inmaterial
que compartimos para
conservarlo y respetar los
sentimientos de
pertenencia, asi como
para favorecer procesos que
contribuyan a la cohesion y
solidaridad territorial en
orden
a los valores del
europeismo y de la
Declaracion Universal de
los Derechos Humanos.

7.2 Valorar, proteger y
conservar el patrimonio
artistico, historicoy
cultural como
fundamento de identidad
colectiva local, autonémica,
nacional, europea y
universal,
considerandolo un bien
para el disfrute recreativo y
cultural y un recurso para el
desarrollo de los pueblos.

Presenta las
principales obras de
arte de la civilizacion
elegiday la
iconografia que
guarda tras de si

C.E.8.Identificar los
fundamentos que sostienen
las diversas identidades
propias y las
ajenas, a través del
conocimiento y puesta en
valor del patrimonio
material e inmaterial
que compartimos para
conservarlo y respetar los
sentimientos de

8.1 Tomar conciencia del
ciclo vital y analizar como
han cambiado sus
caracteristicas,
necesidades y obligaciones
en distintos momentos
historicos, asi como las
raices de la
distribucion por motivos de
género del trabajo
domeéstico, asumiendo las

Reflexiona sobre el
cambio social que
existe entre el mundo
actual y la
civilizacién escogida
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pertenencia, asi como

para favorecer procesos que
contribuyan a la cohesion y

solidaridad territorial en

orden
a los valores del
europeismo y de la
Declaracion Universal de
los Derechos Humanos.

responsabilidades y
compromisos propios de la
edad en el &mbito familiar,

en el entorno
escolar y comunitario y
valorando la riqueza que
aportan las relaciones
intergeneracionales.

2.3.7. Unidad 7: ‘La Prehistoria’

Situacion de Aprendizaje: ‘Cueva Prehistorica’

Contenidos

Competencias Especificas

Criterios y Descriptores

Indicadores de logro

Actividades

Analisis  multidisciplinar  del
origen del ser humano y del
nacimiento de la sociedad.
Grandes migraciones humanas y
el nacimiento de las primeras
culturas. Paleolitico. Neolitico.
Edad de los Metales. El
nacimiento de la autoridad:
familia, clan, tribu, casta, linaje.
Desigualdad social y disputa por
el poder desde la Prehistoria.

CE.1. Buscar, seleccionar,
tratar y organizar
informacién sobre temas
relevantes del
presente y del pasado,
usando criticamente fuentes
histdricas y geogréficas,
para
adquirir conocimientos,
elaborar y expresar
contenidos en varios

1.1 Elaborar y presentar
contenidos propios en
forma de esquemas, tablas
informativas
y otros formatos mediante
el desarrollo de estrategias
de busqueda, seleccion y
tratamiento de informacion
relativas a procesos y
acontecimientos relevantes
del

Enumera las
principales
caracteristicas de la
época prehistorica
asignada.

Presenta de manera
correcta las
caracteristicas de la
época prehistorica
asignada.

Actividad  Grupal: Cueva
Prehistorica. Se dividira la
clase por grupos, a cada uno se
le asignard un periodo de la
prehistoria. Se les
proporcionard un trozo de
papel Kraft donde tendran que
dibujar elementos del arte
rupestre. Junto a los dibujos en
una esquina del papel pondran
las principales caracteristicas
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Formacion de oligarquias. La
transformacion ~ humana  del
territorio 'y la distribucion
desigual de los recursos y del
trabajo. Evolucion de los sistemas
econdmicos, de los modos de vida
y de los modelos de organizacion
social. La lucha por la
supervivencia en la Prehistoria.

Aspectos significativos de la
Prehistoria en la Peninsula
Ibérica. Atapuerca. El arte
prehistorico. Espafia en el tiempo
y su conexion con los grandes
procesos de la historia de la
humanidad: Prehistoria

formato

presente y del pasado.
(CD1, CD2, CC1)

1.2 Contrastar y
argumentar sobre temas y
acontecimientos de la
Prehistoria, localizando y
analizando de forma critica
fuentes primarias y
secundarias como
pruebas historicas (CD1,
CD2, CC1)

Explica las
principales
caracteristicas de la
época prehistorica
asignada

de la época prehistorica que se
les ha asignado. Finalmente
habrd una breve presentacion
hablando sobre el periodo
prehistorico asignado.
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C.E.7.1dentificar los
fundamentos que sostienen
las diversas identidades
propias y las
ajenas, a través del
conocimiento y puesta en
valor del patrimonio
material e inmaterial
que compartimos para
conservarlo y respetar los
sentimientos de
pertenencia, asi como
para favorecer procesos que
contribuyan a la cohesion y
solidaridad territorial en
orden
a los valores del
europeismo y de la
Declaracion Universal de
los Derechos Humanos.

7.2. Valorar, proteger y
conservar el patrimonio
artistico, historicoy
cultural como
fundamento de identidad
colectiva local,
autondémica, nacional,
europea y universal,
considerandolo un bien
para el disfrute recreativo y
cultural y un recurso para
el
desarrollo de los pueblos.
(CCL4, CP3, CPSAAL,
CC3, CCEC1, CCEC3).

Representa de
manera veraz el arte
rupestre

Comprende el
significado y utilidad
del arte rupestre en
las sociedades
prehistoricas

2.3.8. Unidad 8: ‘Las Civilizaciones Fluviales: Mesopotamia, Egipto, China e India’

Esta unidad es la desarrollada con posterioridad en el trabajo a partir del punto 11 ‘Desarrollo de la Unidad Temporal de Programacion:

‘Las Civilizaciones Fluviales: Mesopotamia, Egipto, China e India’
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2.3.9.

Unidad 9: ‘La Civilizacion Griega’

Situacion de Aprendizaje 1: ‘Somos una Polis’

Contenidos Competencias Especificas | Criterios y Descriptores Indicadores de logro Actividades
C.E.3. Conocer los
principales desafios a los 3.1 Adquirir y construir
que se han enfrentado conocimiento relevante
Las raices clésicas de la cultura distintas sociedades a del q Ivdel
occidental. La  organizacion lo largo del tiempo, ¢ r;:.“” 0 actual y de fa
politica del ser humano en el | identificando las causasy | . rolcf(tecs)gsa}r?dtri\t/iisc)s la
mundo antiguo: democracias, consecuencias de los invgstigaciénygel trab,ajo
republicas, imperios reinos. i i .
P P y cambios producidos por proyectos, retoso | - Elabora un escudo Actividad Grupal:

Grecia: desde sus origenes hasta el
imperio de Alejandro Magno.
Interpretacion del territorio y del
paisaje. La ciudad y el mundo
rural a lo largo de la historia: el
nacimiento de las polis. Violencia
y conflictos armados. El
crecimiento de los ejércitos desde
los hoplitas. Las personas
invisibilizadas de la historia:
mujeres, esclavos y extranjeros.
Las formulaciones estatales en el
mundo Antiguo.

y los problemas a los que
se enfrentan en la
actualidad, mediante el
desarrollo de
proyectos de investigacion
y el uso de fuentes fiables,
para realizar propuestas
que
contribuyan al desarrollo
sostenible.

problemas,
mediante la elaboracién
de productos que reflejen
la comprension de los
fendmenos y
problemas abordados.
(CCL1, STEMS3, CD1,
CD2).

hoplita de la polis
elegida

C.E. 5. Analizar de forma
critica planteamientos
histéricos y geograficos
explicando la
construccién de los

5.2 Sefialar y explicar
aquellas experiencias
historicas mas
destacables, y anteriores a
la época contemporanea,

Muestra el sistema
politico por el que se
regia la polis
escogida

Elaboracion de un escudo
hoplita. Cada grupo elegira
una polis griega y fabricaran
un escudo con el simbolo
caracteristico que estos
portaban. Deberan investigar
de manera breve la historia de
dicha polis y la simbologia
del escudo.
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sistemas democraticos y los
principios constitucionales
que rigen la
vida en comunidad, asi
como asumiendo los
deberes y derechos propios
de nuestro
marco de convivencia, para
promover la participacion
ciudadanay la cohesion
social.

en las que se lograron
establecer sistemas
politicos que
favorecieron el ejercicio
de derechos y libertades
de los individuos y de la
colectividad,
considerandolas como
antecedentes de las
posteriores conquistas
democraticas y
referentes historicos de
las libertades actuales.
(CCL1, CCL5, CC1,
CC2).

C.E. 6.Comprender los
procesos geogréaficos,
histéricos y culturales que
han conformado la
realidad multicultural en la
que vivimos, conociendo y
difundiendo la historia 'y
cultura de
las minorias étnicas
presentes en nuestro paisy
valorando la aportacion de
los
movimientos en defensa de
la igualdad y la inclusion,
para reducir estereotipos,
evitar

6.1 Situar el nacimiento y
desarrollo de distintas
civilizaciones y situarlas
en el espacio
y en el tiempo, integrando
los elementos historicos,
culturales, institucionales
y religiosos
que las han conformado,
explicando la realidad
multicultural generada a
lo largo del
tiempo e identificando sus
aportaciones mas
relevantes a la cultura
universal. (CCL2,

Explica la historia de
la polis elegida
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cualquier tipo de
discriminacion y violencia,
y reconocer la riqueza de la
diversidad.

CP3, CD2, CC1,
CCEC1).

C.E.7.1dentificar los
fundamentos que sostienen
las diversas identidades
propias y las
ajenas, a través del
conocimiento y puesta en
valor del patrimonio
material e inmaterial
que compartimos para
conservarlo y respetar los
sentimientos de
pertenencia, asi como
para favorecer procesos
que contribuyan a la
cohesion y solidaridad
territorial en orden
a los valores del
europeismo y de la
Declaracion Universal de
los Derechos Humanos.

7.2 Valorar, proteger y
conservar el patrimonio
artistico, historico y
cultural como
fundamento de identidad
colectiva local,
autondémica, nacional,
europea y universal,
considerandolo un bien
para el disfrute recreativo
y cultural y un recurso
para el
desarrollo de los pueblos.
(CCL4, CP3, CPSAAL,
CC3, CCEC1, CCEC3).

Analiza
iconograficamente el
escudo hoplita
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Situacion de Aprendizaje 2: ‘Atenas vs Esparta’

Contenidos

Competencias Especificas

Criterios y Descriptores

Indicadores de logro

Actividades

Convivencia civica y cultura
democratica. Incorporacion e
implicacion en la sociedad civil
en  procesos  democraticos.
Participacion  en  proyectos
comunitarios.

Dignidad humana y derechos
universales. Convencién sobre
los derechos del Nifo.

C.E. 3. Conocer los
principales desafios a los
que se han enfrentado
distintas sociedades a
lo largo del tiempo,
identificando las causas y
consecuencias de los
cambios producidos
y los problemas a los que se
enfrentan en la actualidad,
mediante el desarrollo de
proyectos de investigacion
y el uso de fuentes fiables,
para realizar propuestas que
contribuyan al desarrollo
sostenible.

3.2 Identificar los
principales problemas,
retos y desafios a los que
se ha enfrentado la
humanidad a lo largo de
la historia, los cambios
producidos, sus causas y
consecuencias. (CCL3,
CD2, CPSAAS3, CC3,
CC4, CE).

Identifica las
principales
diferencias entre
Atenas y Esparta

C.E.6.Comprender los
procesos geogréaficos,
histéricos y culturales que
han conformado la
realidad multicultural en la
que vivimos, conociendo y
difundiendo la historia 'y
cultura de
las minorias étnicas

6.2 Reconocer las
desigualdades sociales
existentes en épocas
pasadas y los
mecanismos de
dominacion y control que
se han aplicado,
identificando aquellos
grupos

Reflexiona acerca de
las sociedades
ateniense y
espartana.

Debate en Clase: Atenas vs
Esparta. Los alumnos se
dividiran en dos partes, cada
parte defendera a una de las
polis. En esta actividad se
trataran distintos temas
relacionados con ambas
sociedades: sistema politico,
sociedad, tratamiento de las
mujeres y nifios, etc.
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presentes en nuestro pais y
valorando la aportacion de
los
movimientos en defensa de
la igualdad y la inclusion,
para reducir estereotipos,
evitar
cualquier tipo de
discriminacién y violencia,
y reconocer la riqueza de la
diversidad.

que se han visto
sometidos y silenciados,
destacando la presencia
de mujeres y de
personajes pertenecientes
a otros colectivos
discriminados. (CCL5,
CC2).

2.3.10.

Unidad 10: ‘La Civilizacion Romana’

Situacion de Aprendizaje: ‘Un dia por Roma’

Contenidos

Competencias Especificas

Criterios y Descriptores

Indicadores de logro

Actividades

Origeny etapas de la historia de
Roma. Monarquia, Republica e
Imperio. Los civiles durante las
guerras. La expansion por el
Mediterraneo. El papel de la

religion en la organizacion
social, la legitimacién del
poder y la formacion de

CE.1. Buscar, seleccionar,
tratar y organizar
informacion sobre temas
relevantes del
presente y del pasado, usando
criticamente fuentes
histdricas y geogréficas, para
adquirir conocimientos,
elaborar y expresar

1.1 Elaborar y presentar
contenidos propios en
forma de esquemas,
tablas informativas

y otros formatos mediante
el desarrollo de
estrategias de busqueda,
selecciény

tratamiento de

Presenta un plano de
la urbe romana de
manera clara

Actividad Grupal: Los
alumnos haran un plano de
una ciudad basandose en la
arquitectura y organizacion

que tenian las antiguas urbes
romanas. Deberan investigar
como era la vida cotidiana de
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identidades: politeismo,
monoteismo y el surgimiento
de las grandes religiones. Arte
y cultura

Ciclos vitales, uso del tiempo
libre y habitos de consumo:
Diferencias y cambios en las
formas de vida en sociedades
actuales y del pasado.

Seguridad vial y movilidad
segura, saludable y sostenible.
El espacio publico.

Igualdad de género.
Manifestaciones y conductas
no sexistas.

contenidos en varios

informacion relativas a
procesos y
acontecimientos
relevantes del

presente y del pasado.
(CD1, CD2, CC1).

1.2 Contrastar y
argumentar sobre temas y
acontecimientos de la
Edad

Antigua, localizando y
analizando de forma
critica fuentes primarias y
secundarias como
pruebas historicas.
(CCL2, CCL3, STEM4,
CD1, CC1).

Investiga acerca de la
historia de Romay
de sus ciudades.

Utiliza fuentes
fiables y las contrasta

C.E.6. Comprender los
procesos geogréaficos,
historicos y culturales que
han conformado la
realidad multicultural en la
que vivimos, conociendo y
difundiendo la historia 'y
cultura de
las minorias étnicas presentes
en nuestro pais y valorando la
aportacion de los
movimientos en defensa de la
igualdad y la inclusién, para

6.2 Reconocer las
desigualdades sociales
existentes en épocas
pasadas y los
mecanismos de
dominacion y control que
se han aplicado,
identificando aquellos
grupos

que se han visto
sometidos y silenciados,
destacando la presencia
de mujeres y de

Reconoce y explica
la sociedad romana y
sus desigualdades
sociales

un romano/a e ir reflejando en
el mapa los puntos principales
de dicha ciudad,
explicandolos de forma breve.
También deberan plantear el
trazado de las calles de la
urbe. Finalmente deberan
disefiar un itinerario sobre que
harian durante un dia por una
ciudad romana, a través de
una presentacion al resto de
alumnos.
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reducir estereotipos, evitar
cualquier tipo de
discriminacion y violencia, y
reconocer la riqueza de la
diversidad.

personajes pertenecientes
a otros colectivos
discriminados. (CCL5,
CC2).

C.E.7. Identificar los
fundamentos que sostienen
las diversas identidades
propias y las ajenas, a través
del conocimiento y puesta en
valor del patrimonio material
e inmaterial que compartimos
para conservarlo y respetar
los sentimientos de
pertenencia, asi como
para favorecer procesos que
contribuyan a la cohesion y
solidaridad territorial en
orden a los valores del
europeismo y de la
Declaracion Universal de los
Derechos Humanos.

7.1 Relacionar las
culturas y civilizaciones
que se han desarrollado a
lo largo de la

historia antigua, con las
diversas identidades
colectivas que se han ido
construyendo

hasta la actualidad,
reflexionando sobre los
maultiples significados
que adoptan y
aportaciones de cada una
de ellas a la cultura
humana y universal.
(CC1, CC2, CC3).

Reflexiona acerca de
las caracteristicas
principales de la
cultura romana.

C.E.8.Tomar conciencia del
papel de los ciclos
demogréficos, el ciclo vital,
las formas de vida y las
relaciones
intergeneracionales y de
dependencia en la sociedad
actual y su evolucion a lo

8.2 Relacionar los
cambios en los estilos de
vida tradicional y
contrastarlos con los que
son saludables y
sostenibles en su entorno,
a traveés de
comportamientos

Muestra el estilo de
vida cotidiano de los
romanos
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largo del tiempo,
analizandolas de forma
critica, para promover
alternativas saludables,
sostenibles, enriquecedoras y
respetuosas con la dignidad
humana y el compromiso con
la sociedad y el entorno.

respetuosos

con la salud propia, con
la de los demés y con los
otros seres vivos,
tomando conciencia

de la importancia de
promover el propio
desarrollo personal.
(CCL2, CD4, CPSAA2,
CC3).
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2.3.11.

Unidad 11: ‘La Hispania Prerromana y la Romanizacion’

Situacion de Aprendizaje: ‘Sala de Exposicion’

Contenidos

Competencias Especificas

Criterios y
Descriptores

Indicadores de logro

Actividades

Espafia en el tiempo y su
conexion con los grandes
procesos de la historia de la
humanidad: Edad Antigua. La
Peninsula Ibérica: los pueblos
prerromanos y la Hispania
romana. El proceso de
romanizacion. La  huella
humana y la proteccion del
patrimonio ambiental, historico,
artistico y

cultural en Castilla 'y Ledn.

C.E.1. Buscar, seleccionar,
tratar y organizar informacion
sobre temas relevantes del
presente y del pasado, usando
criticamente fuentes histéricas
y geograficas, para
adquirir conocimientos,
elaborar y expresar contenidos
en varios formato

1.1 Elaborar y presentar
contenidos propios en
forma de esquemas,
tablas informativas
y otros formatos
mediante el desarrollo
de estrategias de
busqueda, seleccion y
tratamiento de
informacidn relativas a
procesos y
acontecimientos
relevantes del
presente y del pasado.
(CD1, CD2, CC1).

- Redacta un resumen
acerca de la pieza de
manera clara.

Actividad grupal: Cada
grupo elegira una obra de
arte de la época
prerromana e investigara
sobre ella. Se imprimira
en papel de polipropileno
la obra elegida y al lado
los alumnos harén un
pequefio resumen acerca
de la historia de la pieza 'y
de su contexto histdrico.,
Finalmente se pegaran los
carteles junto a la
explicacion por los
pasillos del instituto.
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C.E.6.Comprender los
procesos geograficos,
historicos y culturales que han
conformado la realidad
multicultural en la que
vivimos, conociendo y
difundiendo la historia 'y
cultura de las minorias étnicas
presentes en nuestro pais y
valorando la aportacion de los
movimientos en defensa de la
igualdad y la inclusion, para
reducir estereotipos, evitar
cualquier tipo de
discriminacion y violencia, y
reconocer la riqueza de la
diversidad.

6.1 Situar el nacimiento
y desarrollo de distintas
civilizaciones y situarlas
en el espacio y en el
tiempo, integrando los
elementos histdricos,
culturales,
institucionales y
religiosos que las han
conformado, explicando
la realidad multicultural
generada a lo largo del
tiempo e identificando
sus aportaciones mas
relevantes a la cultura
universal. (CCL2,
CP3, CD2, CC1,
CCEC1).

Explica el contexto
historico de la obra

Elabora un eje
cronoldgico de la Hispania
prerromana

Comprende el proceso de
romanizacion
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C.E.7. Identificar los
fundamentos que sostienen las
diversas identidades propias y

las
ajenas, a través del
conocimiento y puesta en
valor del patrimonio material
e inmaterial
que compartimos para
conservarlo y respetar los
sentimientos de pertenencia,
asi como
para favorecer procesos que
contribuyan a la cohesion y
solidaridad territorial en orden
a los valores del europeismo y
de la Declaracion Universal
de los Derechos Humanos.

7.2 Valorar, proteger y
conservar el patrimonio
artistico, historico y
cultural como
fundamento de
identidad colectiva
local, autondmica,
nacional, europea y
universal,
considerandolo un bien
para el disfrute
recreativo y cultural y
un recurso para el
desarrollo de los
pueblos. (CCL4, CP3,
CPSAA1, CC3,
CCEC1, CCEC3).

Identifica la simbologia y
la utilidad de la pieza de
arte elegida

C.E.9.Conocer y valorar la
importancia de la seguridad
integral ciudadana en la
cultura de
convivencia nacional e
internacional, reconociendo la
contribucion del Estado, sus
instituciones y otras entidades
sociales a la ciudadania
global, alapaz, ala
cooperacion
internacional y al desarrollo
sostenible, para promover la

9.1 Identificar e
interpretar la conexion
de Espafia con los
grandes procesos
historicos de las épocas
antigua, valorando lo
que han supuesto para
su evoluciony
sefialandonlas
aportaciones de sus
habitantes a lo largo de
la historia. (CCL2, CC1,
CC2, CCEC).

Desarrolla el contexto
histérico de la pieza en
torno a la historia de los
pueblos prerromanos en la
peninsula ibérica
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consecucion de un mundo mas
seguro, solidario, sostenible y
justo.
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Contenidos de caracter transversal que se trabajaran desde la materia

Como indica en articulo 6.5 del Real Decreto 217/2022 y el articulo 10 del Decreto
29/2022, los contenidos de caracter transversal son trabajados en todas las materias y
asignaturas a lo largo del curso escolar debido a que van mas alla de cualquier area
curricular o etapa educativa ya que son de caracter global. En esta programacion
didactica se trabajan todos los contenidos transversales. A continuacion, se indica en

queé puntos se trabaja:

- Lacomprension lectora se desarrollara a través de las lecturas relacionadas con
los trabajos que llevan tras de si una labor de investigacion. También
contribuiran las lecturas indicadas en el punto 8 “Medidas que promueven el
habito de la lectura”.

- LaExpresion oral y escrita se trabajara a partir de los trabajos tanto individuales
como en grupo que se haran a lo largo del curso. Se han planteado numerosas
exposiciones orales para conseguir que el alumnado desarrolle dotes y
estrategias a la hora de enfrentarse a una exposicion de cara al publico. Ademas,
en los trabajos en grupo también se trabajara la competencia relacionada con la
educacion para la convivencia escolar proactiva y el respeto a la diversidad.

- La competencia digital y el uso de las TIC (Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién) se iran trabajando a lo largo del todo el curso a través de las
distintas actividades, destacando la unidad didactica protagonista de este
trabajo.

- Fomento de la creatividad y el espiritu critico también se tratara en distintas
unidades en actividades como la cueva prehistdrica o la escritura cuneiforme y

el espiritu critico en el debate del tema 10.

Metodologia didactica

La primera linea que describe la materia de Geografia e Historia en el Real Decreto
217/22 dice que “contribuye a la percepcion y el andlisis de una realidad cada vez mas
diversa y cambiante.”. ES por ello por lo que, a la hora de abordar una programacion
didactica en la actualidad se debe de pensar de cara a un continuo cambio e innovacion,

alejandose del estilo clasico memoristico atribuido a esta materia.
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El objetivo principal con las diferentes metodologias que se van a utilizar a lo largo del
curso para alejarse de la percepcion social que el alumnado posee que como bien indica
Joaquin Prats “considera la asignatura de historia, y la propia historia, como una
materia que no necesita ser comprendida sino memorizada” (Prats, 2000, p. 73). Las

metodologias utilizadas son las siguientes:

La principal estrategia de aprendizaje en esta programacion didactica sera la basada en
proyectos (ABP). Esta herramienta es crucial en el aprendizaje del alumnado, ya que
no solo les ayuda a resolver problemas, sino que les ayuda a alcanzar una meta en el
aprendizaje traduciéndose en un producto final. Con ello se consigue alcanzar otros
tipos de aprendizaje como puede ser el colaborativo, ya que el propio proyecto se puede
plantear en grupo o el aprendizaje de las TIC, ya que se pueden complementar el
proceso de creacion.

El Aprendizaje Basado en Proyecto se podria considerar como una metodologia
globalizadora dentro del propio aprendizaje. El profesor/a puede afadir distintos
objetivos que permita al alumnado desarrollar diferentes competencias relacionadas con
la investigacion, el andlisis, sintesis, comprensién lectora. etc. Ademas, al elegir el
producto final que van a realizar, a través de unas directrices iniciales indicadas por el
profesor/a, ocasiona que el alumnado trabaje de forma mas activa sobre la materia y les

motive el tema que estan tratando. (Heydrich, Rojas, & Hernandez, 2010)

Otra de las metodologias utilizadas es la basada en las TIC (Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacidn) las cuales son cruciales en el contexto social al que se
tiene que enfrentar la educacidn, ya que los alumnos a los que se les imparte clase han
nacido con estas tecnologias y conviven con ellas en su vida cotidiana. Sin embargo,
esta metodologia no debe de ser la Unica utilizada ni la principal ya que el profesor/a se
puede encontrar bajo diferentes contextos en los que las TIC no cumplan con los
objetivos marcados ya sea por no poseer de dispositivos, que al alumnado no le guste
utilizarla nuevas tecnologias, aunque los estudios cada vez muestran una mayor
predisposicion hacia ellas llegando en algunos casos al 90% o que el alumnado, aunque
haya nacido bajo estas nuevas tecnologias, no sepa usarlas de manera correcta.
(Moreira, 2018)
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En relacion a la metodologia basada en las TIC estaria la gamificacion. Esta se utilizara

en launidad 9, desarrollada a partir del punto 11. Este tipo de metodologia da resultados

bastante positivos de cara a la participacion del alumnado, mejorando en algunos casos

los procesos de ensefianza ya que consiguen incrementar la motivacion y el interés en

torno a la materia de Historia.

Recursos didacticos de desarrollo curricular

Unidad Recurso Referencias
Quizlet https://quizlet.com/es
1 Canva https://www.canva.com/es_es/
Genially https://genial.ly/es/
2 Video Cuaderno de ciencias. (2021, 30 agosto).
#videoleccion. El sistema solar. 1° de eso
[Video]. YouTube.
https://www.youtube.com/watch?v=8zeqCIGHz8
U
4 Video Un Mundo Inmenso. (2019, 11 diciembre). Mar
de Aral, el gran desastre ambiental de nuestra
época [Video]. YouTube.
https://www.youtube.com/watch?v=4iKt-70V3hc
5 IGN Comparador de Mapas | https://www.ign.es/web/mapasantiguos/index.ht
ml
6 Canva https://www.canva.com/es_es/
Genially https://genial.ly/es/
7 Video Academia Play. (2018, 3 enero). La Prehistoria
en 6 minutos [Video]. YouTube.
https://www.youtube.com/watch?v=G2tUKEvo_|
M
8 *Consultar el Punto 11.4.
9 Video Academia Play. (2017, 13 junio). La Antigua

Grecia en 15 minutos [Video]. YouTube.
https://www.youtube.com/watch?v=9LMID7L4
Vdk
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https://quizlet.com/es
https://www.canva.com/es_es/
https://genial.ly/es/
https://www.youtube.com/watch?v=8zeqClGHz8U
https://www.youtube.com/watch?v=8zeqClGHz8U
https://www.youtube.com/watch?v=4iKt-7oV3hc
https://www.ign.es/web/mapasantiguos/index.html
https://www.ign.es/web/mapasantiguos/index.html
https://www.canva.com/es_es/
https://genial.ly/es/
https://www.youtube.com/watch?v=G2tUkEvo_lM
https://www.youtube.com/watch?v=G2tUkEvo_lM
https://www.youtube.com/watch?v=9LMlD7L4Vdk
https://www.youtube.com/watch?v=9LMlD7L4Vdk

Video

Pascu y Rodri. (2019, 24 julio). ZEUS |
Destripando la Historia | Cancion [Video].
YouTube.
https://www.youtube.com/watch?v=02W3jfvZU
4w

10

Video

Academia Play. (2017Db, julio 24). EIl Imperio
Romano en 10 minutos [Video]. YouTube.
https://www.youtube.com/watch?v=UF_yHrFP1
Ls

Video

Daniel Geohistoria. (2021b, marzo 23).
& 7 7. Como eran las ciudades

romanas? & £7 £7 [Video]. YouTube.
https://www.youtube.com/watch?v=yylYEEnVA
nl

11

Video

Pero eso es otra Historia. (2018, 10 marzo).
ESPANA: Prehistoria y Antigiiedad - Tartessos,
iberos, Celtas y Romanizacion (Documental
Historia) [Video]. YouTube.
https://www.youtube.com/watch?v=-
mDDRHz0VZ8

Video

Forgotten Heroes. (2022, 7 abril). MITOLOGIA
IBERA - Los Principales DIOSES de la
Peninsula Ibérica - DOCUMENTAL [Video].
YouTube.
https://www.youtube.com/watch?v=k0Zm90Udz
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Actividades extraescolares y complementarias

Las actividades extraescolares y complementarias son necesarias para apoyar al

alumnado una formacién integra y que complemente los contenidos curriculares de la

materia. El objetivo de las mismas es aportar tanto competencias y conocimientos que

se adquieran de manera mas facil que en el aula. Ademas, tanto en el conocimiento

geografico, histdrico y artistico es muy importante que el estudiante vea in situ
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https://www.youtube.com/watch?v=o2W3jfvZU4w
https://www.youtube.com/watch?v=o2W3jfvZU4w
https://www.youtube.com/watch?v=UF_yHrFP1Ls
https://www.youtube.com/watch?v=UF_yHrFP1Ls
https://www.youtube.com/watch?v=yylYEEnVAnI
https://www.youtube.com/watch?v=yylYEEnVAnI
https://www.youtube.com/watch?v=-mDDRHz0VZ8
https://www.youtube.com/watch?v=-mDDRHz0VZ8
https://www.youtube.com/watch?v=k0Zm9OUdz38
https://www.youtube.com/watch?v=k0Zm9OUdz38

naturaleza, obras de arte, documentos, ... de la época o lugar que esta estudiando para

comprender mejor el valor de la propia materia.

Es por ello por lo que se realizaran varias excursiones a lo largo del afio. La primera de
ellas esté redactada en la programacion didactica, consistird en un campo de trabajo en

la reserva natural de las lagunas de Villafafila, ubicada en la provincia de Zamora.

La segunda excursion se hara en el Museo Arqueoldgico Nacional en Madrid. La
Ilegada al museo se hara en bus que seré costeado integramente por el instituto. La visita
al museo se realizard por la tarde, por la mafiana al llegar se visitara el templo de Debod.

Esta excursion se realizara durante el tercer trimestre.
Medidas a la atencién a la diversidad

A la hora de abordar las medidas de atencion a la diversidad se tendré en cuenta lo
establecido en el articulo 71. 2 de la Ley Orgéanica 2/2006, de 3 de mayo de educacion.
Es asi que se buscara y garantizara al alumnado una educacion inclusiva, equitativa y
de calidad. Es por ello que se adaptaran las clases en funcion de los casos que se den en
las mismas, realizando una labor informativa primero sobre el aula en la que se

impartira la clase y los alumnos/as que estaran en ella.

Es por ello que en esa busqueda de igualdad de oportunidades se realizaran las
adaptaciones curriculares pertinentes en funcion a los diferentes casos que puedan
existir, indicados en la Ley Organica “(...) por retraso madurativo, por trastornos del
desarrollo del lenguaje y la comunicacidn, por trastornos de atencién o de aprendizaje,
por desconocimiento grave de la lengua de aprendizaje, por encontrarse en situacion
de vulnerabilidad socioeducativa, por sus altas capacidades intelectuales, por haberse
incorporado tarde al sistema educativo o por condiciones personales o de historia
escolar, puedan alcanzar el maximo desarrollo posible de sus capacidades personales
y, en todo caso, los objetivos establecidos con caracter general para todo el
alumnado . Esta adaptacion no afectara a los contenidos curriculares de la materia, sino
que se realizard a través de la metodologia, moldeando segun la situacion que se

muestre tanto a nivel individual como colectivo.
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Medidas que promueven el habito a la lectura

El fomento del habito de la lectura se lograra en la materia a través de dos enfoques,
uno relacionado con la investigacion y otro a través de una lectura obligatoria por
trimestre. El primero se hara a través de los distintos textos que el profesor/a aportara
en los distintos trabajos en los que se requiera realizar una investigacion por parte del
alumnado. También se hara a través de la actividad. La otra medida sera el envio de una
lectura obligatoria por trimestre, estas lecturas no son totalmente histéricas, sino que
pueden guardar cierta ficcion en ellas. Se dara a elegir entre las siguientes opciones:

“El ladrén del rayo” de Rick Riordan
“Un dia en el Imperio Romano” de Pedro Pérez

“La Vuelta al Mundo en 80 dias” de Julio Verne

Estrategias e instrumentos para la evaluacion del aprendizaje

La evaluacion permite recopilar la informacidn del progreso y logros que el alumnado
ha conseguido. Esta unidad de programacion realizara varias estrategias de evaluacion.
Al principio del curso se realizara una evaluacion inicial para que nivel tiene el
alumnado en torno a los conocimientos de Geografia e Historia. Esta evaluacién inicial
se realizara a través de Quizlet, ya que posee una opcién colaborativa donde cada

alumno contaré con distintas respuestas, por lo que tendran que colaborar en grupo.

Las unidades de programacion se evaluaran a través de rubricas en los trabajos,
actividades y presentaciones. Estas unidades no tendran un examen final, sino que la
nota integra serd con el trabajo realizado en el aula. A continuacion, se muestra el

ejemplo de rubrica de la situacion de aprendizaje ‘Un dia por Roma’.

Excelente

Satisfactorio

Mejorable

Insuficiente

Presenta un
plano de urbe
romana de
manera clara

Presenta un plano de

urbe romana de
manera clara,
representando las

principales partes de

esta

Presenta un plano
de urbe romana de
manera correcta,
representando la
mayoria de las
partes principales

Presenta un
plano de urbe
romana de
manera
suficiente,
representando
algunas de las

No presenta un
plano de urbe
romana de manera
clara
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partes

principales
Investiga Investiga acerca de Investiga acerca de | . Investiga No investiga
acerca de la la historia de Roma | la historia de Roma | acerca de la acerca de la
historia de (cronologia, eventos | (cronologia, historia de Roma | historia de Romay
Roma y de sus | histdricos, etc.) y de | eventos histéricos, | (cronologia, de sus ciudades
Ciudades sus ciudades de etc.) y de sus eventos

manera profunda ciudades histdricos, etc.) y
correctamente de sus ciudades

de manera

superficial
Utiliza fuentes | Utiliza mas de tres | Utiliza tres fuentes | Utiliza dos No utiliza fuentes
fiables y las fuentes fiables y las | fiables y las fuentes fiables y | fiablesy las
contrasta contrasta contrasta las contrasta contrasta
Reconoce y Reconoce y explica | Reconoce y explica | Reconoce y No reconoce y
explica la la sociedad romana | la sociedad romana | explica la explica la
sociedad y sus desigualdades |y sus desigualdades | sociedad romana | sociedad romanay
romanay sus | sociales de manera | sociales de manera |y sus sus desigualdades
desigualdades | clara y profunda correcta desigualdades | sociales
sociales sociales de

forma superficial
Reflexiona Reflexiona de Reflexiona de Reflexiona de No reflexiona

acerca de las
caracteristicas
principales de

manera razonada
sobre las
caracteristicas

manera razonada
sobre la mayoria de
las caracteristicas

manera razonada
sobre algunas de
las

acerca de las
caracteristicas
principales de la

la cultura principales de la principales de la caracteristicas cultura romana.
romana. cultura romana cultura romana principales de la

cultura romana
Muestra el Muestra de manera | Muestra de manera | Muestra de No muestra el
estilo de vida | claray veraz el correcta el estilo de | manera estilo de vida
cotidianode | estilo de vida de los | vida de los romanos | superficial el cotidiano de los
los romanos romanos estilo de vida de | romanos

los romanos

10.  Procedimiento de evaluacion de la programacion didactica

Para poder evaluar el buen funcionamiento de la evaluacion de la programacion

didactica se plantea una rabrica con la serie de criterios que deben de cumplirse:
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Excelente

Satisfactorio

Mejorable

Insuficiente

Contenidos

Los contenidos
estan en
consonancia con las
competencias y con
el nivel del
alumnado

Los contenidos son
correctos y se
adecuan con las
competencias y con
el nivel del
alumnado

Los contenidos
son suficientes,
adecuandose de
manera limitada
al nivel del
alumnado

son correctos ni se

Los contenidos no

adecuan con las

competencias y

con el nivel del
alumnado

Competencias

El 80% 0 mas han
adquirido las
competencias clave
y especificas de la
unidad didéctica.

Entre el 60% y
80% del alumnado
ha adquirido las
competencias clave
y especificas de la
unidad didéactica.

Entre el 50% y
60% del
alumnado ha
adquirido las
competencias
clavey
especificas de la
unidad didactica.

Menos del 50%
del alumnado ha
adquirido las
competencias
clave y especificas
de la unidad
didactica

Metodologia

La metodologia
desarrolla las
habilidades del
alumnado, integra
diferentes
estrategias
didacticas y fomenta
su participacion

La metodologia, en
gran parte,
desarrolla las
habilidades del
alumnado, integra
diferentes
estrategias
didacticas y
fomenta su
participacion

La metodologia
utilizada es
correcta pero no
desarrolla de
forma completa
e integra al
alumnado

La metodologia
no desarrolla las
habilidades del
alumnado ni
integra diferentes
estrategias
didacticas ni
fomenta su
participacion

Recursos
didacticos

Los recursos
didacticos utilizados
en la unidad
didactica enriquecen
y se adaptan a la
ensefianza del
alumnado

Los recursos
didacticos
utilizados en la
unidad didactica
son adecuados para
la ensefianza del
alumnado

Los recursos
didacticos
utilizados en la
unidad didactica
son suficientes
para la
ensefianza del
alumnado

Los recursos
didacticos
utilizados en la
unidad didactica
no enriquecen ni
se adaptan a la
ensefianza del
alumnado

Temporalidad
de las
Situaciones
de
Aprendizaje

Més del 80% del
alumnado ha
conseguido
completar la
situacion de
aprendizaje en el
tiempo establecido

Entre el 60% y el
80% del alumnado
ha conseguido
completar la
situacion de
aprendizaje en el
tiempo establecido

Entre el 50% del
alumnado ha
conseguido
completar la
situacion de
aprendizaje en el

tiempo

Menos del 50%
del alumnado ha
conseguido
completar la
situacion de
aprendizaje en el
tiempo establecido

establecido
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11.  Desarrollo de la Unidad Temporal de Programacion: ‘Las Civilizaciones Fluviales: Mesopotamia, Egipto, China e India’

11.1.  Presentacion

Situacion de Aprendizaje 1

Titulo: Escritura Cuneiforme

Contextualizacion: Actividad Grupal. La situacion de Aprendizaje ‘Escritura cuneiforme’ tratara, por un lado de introducir las civilizaciones
fluviales al alumnado y desarrollard de forma mas concreta la Antigua Mesopotamia. Para ello se utilizara el alfabeto sumerio, adaptado al
castellano para que el alumnado pueda crear mensajes en escritura cuneiforme, estos mensajes son conceptos principales de la civilizacion
mesopotamica y las civilizaciones fluviales. Seran divididos por grupos en funcién a la temética que se les asigne (arte, historia, sociedad,
etc.). Posteriormente trasladaran estos mensajes en tablillas de arcilla similares a las originales conservadas. Para finalizar realizaran una breve
exposicion por grupos mostrando los mensajes elegidos y explicando al resto de la clase su contexto.

Trimestre: Segundo NuUmero de Sesiones: 5

Situacion de Aprendizaje 2

Titulo: Mundo de Ultratumba

Contextualizacion: Actividad Individual. La segunda situacion de aprendizaje se trabajara sobre una webquest. En ella los alumnos deberan
de buscar distintos elementos dentro de un recorrido 3d de tumbas egipcias reales. Ademas, deberan de responder distintas preguntas
relacionadas con el temario del Antiguo Egipto. Hay un total de 5 tumbas de distintos periodos de la civilizacion egipcia. Los elementos a
identificar y las respuestas deberan enviarse en un Word.

Trimestre: Segundo NuUmero de Sesiones: 4
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Situacion de Aprendizaje 111

Titulo: ‘Una mirada al Lejano Oriente a Través del Arte’

Contextualizacion: Actividad Individual. A través de sus dispositivos moviles y la aplicacién de Google Lens deberan descifrar a qué
civilizacion pertenecen las obras de arte expuestas en una presentacion. Tras descubrir el periodo deberéan escribir de forma breve que

ocurrio durante ese periodo a partir de una serie de documentos facilitados por el profesor/a.

Trimestre: Segundo

NUmero de Sesiones: 2

11.2. Fundamentacion Curricular
Fundamentacion Curricular de la Situacion de Aprendizaje 1
Contenidos Competencias Criterios de Evaluacion y Indicadores de Logro Actividades

Especificas

descriptores

Condicionantes
geograficos e
interpretaciones historicas
del

surgimiento de las
civilizaciones. Las
grandes rutas comerciales
y las

C.E.5. Analizar de
forma critica
planteamientos
historicos y geograficos
explicando la
construccion de los
sistemas democraticos y
los principios

5.1 Identificar, interpretar y
analizar los mecanismos que
han regulado la convivencia
y la vida en comdn a lo largo
de la historia, desde el origen
de la sociedad a las distintas
civilizaciones que se han ido
sucediendo, sefialando los

Diferencia los
distintos grupos
sociales de la
sociedad
Mesopotamica.

Actividad Grupal. La situacién
de  Aprendizaje  ‘Escritura
cuneiforme’ tratara, por un lado
de introducir las civilizaciones
fluviales al alumnado vy
desarrollara de forma mas
concreta la Antigua
Mesopotamia. Para ello se
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estrategias por el control
de los

recursos: talasocracias e
imperios,

conquista y colonizacion.
Economia

y sociedad. El estatus
social en la

Antigliedad. Expresiones
artisticas y

culturales en las distintas
civilizaciones. Diversidad
y riqueza

cultural.

La civilizacion
mesopotamica.

Contexto Historico:
Periodo

Sumerio, Acadio,
Babildnico y

Asirio. Caracteristicas
principales

de la sociedad

constitucionales que
rigen la
vida en comunidad, asi
como asumiendo los
deberes y derechos
propios de nuestro
marco de convivencia,
para promover la
participacién ciudadana
y la cohesion social

principales modelos de

organizacion social, politica,
econdémica y religiosa que se
han gestado. (CCL1, CD1,

CD3, CC1, CCEC1)

5.2 Sefialar y explicar
aquellas

experiencias historicas mas

destacables, y anteriores a
la época contemporanea, en
las que se lograron establecer

sistemas politicos que

favorecieron el ejercicio de
derechos y libertades de los

individuos y de la
colectividad,
considerandolas como
antecedentes de las
posteriores conquistas
democraticas y

referentes histéricos de las
libertades actuales. (CCL1,

CCLS5, CC1, CC2).

Razona sobre los
distintos poderes que
tenian los reyes de la
Antigua
Mesopotamia

utilizard el alfabeto sumerio,
adaptado al castellano para que
el alumnado pueda crear
mensajes en escritura
cuneiforme, estos mensajes son
conceptos principales de la
civilizacion mesopotamicay las
civilizaciones fluviales. Seréan
divididos por grupos en funcion
a la temética que se les asigne
(arte, historia, sociedad, etc.).
Posteriormente trasladaran
estos mensajes en tablillas de
arcilla similares a las originales
conservadas. Para finalizar
realizaran una breve exposicion
por grupos mostrando los
mensajes elegidos y explicando
al resto de la clase su contexto.
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mesopotamica.
Culturay arte de
Mesopotamia.

C.E.6. Comprender los
procesos geogréficos,
historicos y culturales

que han conformado la

realidad multicultural en
la que vivimos,
conociendo y
difundiendo la historia 'y
cultura de las minorias
étnicas presentes en
nuestro pais y valorando
la aportacion de los
movimientos en defensa
de laigualdad y la
inclusién, para reducir
estereotipos, evitar
cualquier tipo de
discriminacion y
violencia, y reconocer la
riqueza de la diversidad.

6.1 Situar el nacimiento y
desarrollo de distintas
civilizaciones y situarlas en
el espacio y en el tiempo,
integrando los elementos
historicos, culturales,
institucionales y religiosos
que las han conformado,
explicando la realidad
multicultural generada a lo
largo del tiempo e
identificando sus
aportaciones mas relevantes a
la cultura universal. (CCL2,
CP3, CD2, CC1, CCEC1)

Sitla espacial y
cronoldgicamente las
civilizaciones
fluviales

Conoce las
principales
caracteristicas de las
civilizaciones
fluviales

Ubica las distintas
etapas e imperios que
se sucedieron en la
Antigua
Mesopotamia

Identifica las
principales
representaciones y
construcciones
artisticas de la
Antigua
Mesopotamia

Reconoce las
principales
caracteristicas de la
religién
mesopotamica
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Contenidos de Caracter Transversal: Expresion oral y escrita, Comprension lectora, Utilizacion de las TIC (Tecnologias de la Informaciény la

Comunicacion).

Aprendizaje Interdisciplinar: Al crear tablillas de barro en esta situacion de aprendizaje se crea un aprendizaje interdisciplinar con la materia de
educacion plastica y visual.

Atencion a las diferencias individuales: Se aplicaran diferentes estrategias que permitan homogeneizar la igualdad de oportunidad. En su
respectivo caso se brindara el apoyo necesario que el alumnado necesite para traducir los mensajes a escritura sumeria como para crear las tablillas

de barro.

Fundamentacién Curricular de la Situacion de Aprendizaje 2

Contenidos

Competencias
Especificas

Criterios de Evaluacion y
descriptores

Indicadores de
Logro

Actividades

Tecnologias de la
informacion.
Manejo y utilizacion
de dispositivos,
aplicaciones
informaticas y

plataformas digitales.

Bulsqueda,
tratamiento de la
informacién y
elaboracion de
conocimiento. Uso

C.E.1. Buscar,
seleccionar, tratar y
organizar informacion
sobre temas relevantes
del
presente y del pasado,
usando criticamente
fuentes historicas para
adquirir conocimientos,
elaborar y expresar
contenidos en varios
formatos.

1.1 Elaborar y presentar
contenidos propios en forma de
esquemas, tablas informativas

y otros formatos mediante el
desarrollo de estrategias de
busqueda, seleccion y
tratamiento de informacion
relativas a procesos y
acontecimientos relevantes del
presente y del pasado. (CD1,
CD2, CC1).

Elabora un
archivo Word de
manera correcta
con los elementos
solicitados en
cada tumba

Actividad Individual. La
segunda situacion de
aprendizaje se trabajara sobre
una webgquest. En ella los
alumnos deberan de buscar
distintos elementos dentro de un
recorrido 3d de tumbas egipcias
reales. Ademas, deberan de
responder distintas preguntas
relacionadas con el temario del
Antiguo Egipto. Hay un total de
5 tumbas de distintos periodos
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seguro de las redes de
comunicacion.
Lectura critica de la
informacion

La civilizacion
egipcia, Contexto
Historico: Imperio
Antiguo, Medio y

Nuevo.

Caracteristicas
principales de la

sociedad egipcia. Arte

y
Cultura de Egipto

C.E. 5. Analizar de
forma critica
planteamientos
historicos y geogréficos
explicando la
construccion de los
sistemas democraticos y
los principios
constitucionales que
rigen la vida en
comunidad, asi como
asumiendo los deberes y
derechos propios de
nuestro marco de
convivencia, para
promover la
participacion ciudadana
y la cohesion social

5.1 Identificar, interpretar y
analizar los mecanismos que han
regulado la convivencia 'y
la vida en comln a lo largo de la
historia, desde el origen de la
sociedad a las distintas
civilizaciones que se han ido
sucediendo, sefialando los
principales modelos de
organizacion social, politica,
econdmica y religiosa que se han
gestado. (CCL1, CD1, CD3,
CC1, CCECY)

Sitla espacial y
cronolégicamente
Antiguo Egipto

Conoce las
principales
caracteristicas de
la civilizacion
egipcia

5.2 Sefialar y explicar aquellas
experiencias historicas mas
destacables, y anteriores a
la época contemporanea, en las
que se lograron establecer
sistemas politicos que
favorecieron el ejercicio de
derechos y libertades de los
individuos y de la colectividad,
considerandolas como
antecedentes de las posteriores
conquistas democraticas y
referentes historicos de las
libertades actuales. (CCL1,
CCL5, CC1, CC2).

Razona sobre los
distintos poderes
que tenian los
faraones en el
antiguo Egipto

de la civilizacion egipcia. Los
elementos a identificar y las
respuestas deberan enviarse en
un Word.
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C.E.6. Comprender los
procesos geogréficos,
histdricos y culturales
que han conformado la
realidad multicultural en
la que vivimos,
conociendo y
difundiendo la historia 'y
cultura de las minorias
étnicas presentes en
nuestro pais y valorando
la aportacion de los
movimientos en defensa
de laigualdad y la
inclusion, para reducir
estereotipos, evitar
cualquier tipo de
discriminacion y
violencia, y reconocer la
riqueza de la diversidad

6.1 Situar el nacimiento y
desarrollo de distintas
civilizaciones y situarlas en el
espacio y en el tiempo,
integrando los elementos
historicos, culturales,
institucionales y religiosos que
las han conformado, explicando
la realidad multicultural
generada a lo largo del tiempo e
identificando sus aportaciones
mas relevantes a la cultura
universal. (CCL2, CP3, CD2,
CC1, CCEC)).

Identifica las
principales
construcciones
del Antiguo
Egipto
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C.E.7. Identificar los
fundamentos que
sostienen las diversas
identidades propias y las
ajenas, a través del
conocimiento y puesta
en valor del patrimonio
material e inmaterial
que compartimos para
conservarlo y respetar
los sentimientos de
pertenencia, asi como
para favorecer procesos
que contribuyan a la
cohesion y solidaridad
territorial en orden a los
valores del europeismo
y de la Declaracion
Universal de los
Derechos Humanos

7.2. Valorar, proteger y
conservar el patrimonio artistico,
historico y cultural como
fundamento de identidad
colectiva local, autonomica,
nacional, europea y universal,
considerandolo un bien para el
disfrute recreativo y cultural y un
recurso para el desarrollo de los
pueblos. (CCL4, CP3, CPSAAL,
CC3, CCEC1, CCEC3).

Valora el
patrimonio
artistico del
Antiguo Egipto a
través de la
busqueda
correcta de las
recreaciones 3D

Distingue los
distintos
elementos
arquitectonicos y
artisticos de la
civilizacion
egipciaen las
recreaciones 3D.

Contenidos de Caracter Transversal: Utilizacion de las TIC (Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion).

Atencion a las diferencias individuales: Se aplicaran diferentes estrategias que permitan homogeneizar la igualdad de oportunidad. En su
respectivo caso se brindara del apoyo necesario que el alumnado necesite para superar las distintas tumbas.
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Fundamentacién Curricular de la Situacion de Aprendizaje 3

Contenidos Competencias Criterios de Evaluacion y Indicadores de Actividades
Especificas descriptores Logro
Las civilizaciones C.E.1. Buscar, ,1.2 Contrastar y argumentar |- Busca la Actividad Individual. A través
China e India. seleccionar, tratar y sobre temas y acontecimientos informacion de sus dispositivos moviles y la

Contexto Histéricos.

Caracteristicas
principales de la
sociedad China e

India. Culturay arte

de China e India

organizar informacion
sobre temas relevantes
del presente y del
pasado, usando
criticamente fuentes
historicas para adquirir
conocimientos, elaborar
y expresar contenidos en
varios formatos

de la Prehistoria y la Edad
Antigua, localizando y
analizando de forma critica
fuentes primarias y secundarias
como pruebas historicas. (CCL2,
CCL3, STEM4, CD1, CC1).

relacionada con
las imagenes de
manera correcta

C.E.6. Comprender los
procesos geogréaficos,
historicos y culturales

que han conformado la

realidad multicultural en
la que vivimos,
conociendo y

difundiendo la historia 'y

cultura de
las minorias étnicas

presentes en nuestro pais

y valorando la
aportacion de los
movimientos en defensa

6.1 Situar el nacimiento y
desarrollo de distintas
civilizaciones y situarlas en el
espacio y en el tiempo,
integrando los elementos
historicos, culturales,
institucionales y religiosos
que las han conformado,
explicando la realidad
multicultural generada a lo largo
del tiempo e identificando sus
aportaciones mas relevantes a la
cultura universal. (CCL2,
CP3, CD2, CC1, CCEC1)

Identifica las
caracteristicas
principales de la
civilizacion
China

Identifica las
caracteristicas
principales de la
civilizacion India

aplicacion de Google Lens
deberan descifrar a qué
civilizacion pertenecen las obras
de arte expuestas en una
presentacion. Tras descubrir el
periodo deberan escribir de
forma breve que ocurrid durante
ese periodo a partir de una serie
de documentos facilitados por el
profesor/a.
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de la igualdad y la
inclusion, para reducir
estereotipos, evitar
cualquier tipo de
discriminacion y
violencia, y reconocer la
riqueza de la diversidad

C.E.7. Identificar los
fundamentos que
sostienen las diversas
identidades propias y las
ajenas, a través del
conocimiento y puesta
en valor del patrimonio
material e inmaterial
que compartimos para
conservarlo y respetar
los sentimientos de
pertenencia, asi como
para favorecer procesos
que contribuyan a la
cohesidn y solidaridad
territorial en orden
a los valores del
europeismo y de la
Declaracion Universal
de los Derechos
Humanos

7.2. Valorar, proteger y
conservar el patrimonio artistico,
historico y cultural como
fundamento de identidad
colectiva local, autondmica,
nacional, europea y universal,
considerandolo un bien para el
disfrute recreativo y cultural y
un recurso para el desarrollo de
los pueblos. (CCL4, CP3,
CPSAAL, CC3, CCEC1,
CCEC3).

Valora el
patrimonio
histérico de las
civilizaciones
China e India

Analiza los
elementos
principales del
arte Chino e
Indio

Contenidos de Caracter Transversal: Utilizacion de las TIC (Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion).
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Atencidn a las diferencias individuales: Se aplicaran diferentes estrategias que permitan homogeneizar la igualdad de oportunidad. En su
respectivo caso se brindara el apoyo necesario que el alumnado necesite para poder analizar las obras de arte chinas e indias.
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11.3.  Desarrollo de las Sesiones

Sesidn 1. Introduccion al tema

Explicacion del profesor/a Duracion: 15 min

Se presentara el tema introduciendo las civilizaciones fluviales (Mesopotamia, Egipto,
China e India) y sus principales caracteristicas

Explicacion del Profesor/a Duracion: 25 min

Introduccion de Mesopotamia. Ubicacion, significado del nombre y cronologia. La
explicacion ird a acompafia con fragmentos de video de Daniel Geohistoria ‘La Antigua
Mesopotamia Historia y resumen Fécil y divertido’

Actividad Duracion: 15 min

Introduccion de la situacion de aprendizaje ‘Escritura Cuneiforme’. Se explicard en que
consiste la actividad que deben de realizar y se crearan los grupos que traten las distintas
tematicas. Buscaran en el libro de texto conceptos relacionados con la temética que les haya
tocado.

Sesion 2. Sociedad Mesopotamica

Explicacion del profesor/a Duracion: 20 min

Explicacion de la sociedad mesopotamica: grupos sociales, sistema politico y leyes. Al igual
que la anterior sesién la explicacién ird acompafada con fragmentos del video de Daniel
Geohistoria ‘La Antigua Mesopotamia Historia y resumen Féacil y divertido’

Actividad Duracion: 35 min.

Tras buscar los principales conceptos relacionados con la tematica que van a tratar en torno
a la civilizacion mesopotamica deberan buscar informacion acerca de los mismos, ya sea en
los apuntes facilitados por el profesor o en el ordenador. Los ordenadores dependen del
contexto en el que se de la clase, puede ser la sala de ordenadores u ordenadores portatiles.

Sesion 3. Cultura y Religion Mesopotamica
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Explicacion del profesor/a Duracion: 20 min

Explicacion de la cultura y religion en Mesopotamia: en esta sesion se explicardn las
principales tradiciones, modo de vida, alimentacion, etc. de la civilizacion mesopotamica. En
cuanto a la religion se nombrara a los principales dioses y mitos, esta Gltima explicacion ird
acompanada con el videoclip de ‘Gilgamesh’ de Destripando la Historia.

Actividad Duracion:

Durante la tercera sesion pasaran los mensajes que hayan creado relacionados con el tema
asignado a la escritura cuneiforme, para ello se les facilitara un alfabeto traducido del
sumerio.

Sesion 4. Arte Mesopotamico

Explicacion del profesor/a Duracion: 20 min

En esta sesion se explicara el arte Mesopotamico incluyendo la arquitectura, escultura 'y
pintura con los principales ejemplos de distintos periodos de la civilizacion mesopotamica.

Actividad Duracion

En la cuarta sesion se facilitara arcilla al alumnado para que la moldeen en forma de
tablillas y transcriban los mensajes creados en la anterior sesion. Finalmente se dejaran
secar al aire libre entre 2 a 4 dias.

Sesion 5. Seguimiento del Proyecto de Historia

Actividad Duracion: 55 min

Esta sesion se dedicara por completo al proyecto de Historia que se va trabajando a lo largo
del segundo vy el tercer trimestre. En este tiempo el profesor/a se encargara de revisar el
progreso que lleva el alumnado, que dudas o problemas tienen, etc.

Sesion 6. Introduccion a Egipto

Explicacion del profesor/a Duracion: 20 min

Introduccion de la civilizacion egipcia. Ubicacion y cronologia. La explicacion ira
acompafiada de fragmentos del video ‘La Historia del Antiguo Egipto en 10 minutos’ del
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canal Memorias de Pez.

Actividad Duracion: 35 min

Introduccion de la Actividad ‘Mundo de Ultratumba’. Se explicara el funcionamiento de la
webquest y como deben de trabajar en torno a las tumbas. Se les facilitard ordenadores para
trabajar en ellas. Durante este primer dia haran la Tumba 1.

Sesion 7. Sociedad Egipcia

Explicacion del profesor/a Duracion: 20 min

Explicacion de la sociedad egipcia: grupos sociales, sistema politico y leyes. Al igual que la
anterior sesion la explicacion ird acompanada con fragmentos del video ‘La Historia del
Antiguo Egipto en 10 minutos’ del canal Memorias de Pez.

Actividad Duracion: 35 min

Durante esta sesion haran la Tumba 2, se les facilitara ordenadores para trabajar en dicha
tumba.

Sesion 8. Cultura y Religion Egipcia

Explicacion del profesor/a Duracion: 20 min

Explicacién de la cultura y religion del antiguo Egipto: en esta sesion se explicaran las
principales tradiciones, modo de vida, alimentacion, etc. En cuanto a la religion se nombrara
a los principales dioses y mitos, esta Gltima explicacion ira acompafiada con el videoclip de
‘Ra’ de Destripando la Historia.

Actividad Duracion: 35 min

En la octava sesion trabajaran en la tercera tumba. Al igual que en las anteriores sesiones se
les facilitara ordenadores para trabajar en esta tumba.

Sesion 9. Arte Egipcio

Explicacion del profesor/a Duracion: 20 min
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En esta sesion se explicara el arte egipcio incluyendo la arquitectura, escultura y pintura con
los principales ejemplos de distintos periodos de la civilizacion egipcia.

Actividad Duracion: 35 min

Finalmente trabajaran en la cuarta tumba. Se les facilitara ordenadores para poder trabajar
en la dltima tumba.

Sesion 10. Exposiciones

Actividad Duracion: 55 min

Durante esta sesion se expondran las tablillas hechas en la situacion de aprendizaje ‘Escritura
Cuneiforme’ Cada grupo debera realizar una breve exposicion en torno a la temética asignada
y traducir al resto de alumnos que hay grabado en sus tablillas.

Sesion 11. Civilizacion China

Explicacion del profesor/a Duracion: 20 min

Se trataran las caracteristicas principales de la civilizacion China: Contexto Histérico,
Sociedad, Cultura, Religion y Arte.

Actividad Duracion: 35 min

Se aportara una serie de piezas de obras de arte relacionadas con la antigua civilizacion india,
a través de Google Lens. Estas piezas deberan de escanearlas con Google Lens. Tras buscar
las imagenes deberan de investigar los principales datos de dichas piezas (nombre, afio o
siglo en que fue realizada, material en el que esta fabricado y una breve descripcion de lo que
representa)

Sesion 12. Civilizacion India

Explicacion del profesor/a Duracion: 20 min

Se trataran las caracteristicas principales de la civilizacién India: Contexto Historico,
Sociedad, Cultura, Religion y Arte.

Actividad Duracion: 35 min
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Se aportaran una serie de piezas de obras de arte relacionadas con la antigua civilizacion
china. Estas piezas deberdn de escanearlas con Google Lens. Tras buscar las imagenes
deberan de investigar los principales datos de dichas piezas (nombre, afio o siglo en que fue
realizada, material en el que esté fabricado y una breve descripcion de lo que representa)

11.4.

Metodologia y Recursos

La metodologia utilizada en la Unidad ‘Las Civilizaciones Fluviales: Mesopotamia,
Egipto, China e India’ sigue las estrategias explicadas en el punto 4 ‘Metodologia
didactica. Esta unidad en concreto se apoyara en las estrategias de gamificacion, sobre
todo en la situacion de aprendizaje ‘El Mundo de Ultratumba’. Dentro de la Webquest
se meteran en el rol de un aventurero junto a un personaje animado llamado Reno
Jackson, un explorador sacado del videojuego ‘Hearthstone’, un juego de cartas del rol
inspirado en el juego World of Warcraft. El personaje se encarga de explicar la actividad
que van a realizar junto a breves explicaciones en torno al arte egipcio. Dentro de la
propia webquest la gamificacion también se hace presente dentro de las propias tumbas,
al ser modelos 3d el alumno/a deberd de moverse dentro de ellas con el cursor o las

flechas.

Las explicaciones también vendran marcadas por estrategias de gamificacion. La sesidn
vendra acompafiada del videojuego ‘Assassin' s Creed Origins’ del estudio francés
Ubisoft. Este cont6 en el afio 2018 con una actualizacion que afiadia el modo
‘Descubrimiento’ que alejaba al jugador de cualquier accion u violencia del juego para
dejar al jugador total libertad de movimiento por el mapa completo del Antiguo Egipto
con visitas guiadas en los lugares mas iconicos de este periodo (un total de 75). Este
modo de juego fue afadido debido a que la compaiiia ya recibio mensajes de docentes
gue utilizaban sus videojuegos con una finalidad docente debido al realismo histérico

que tienen sus escenarios. (Mora, D. L. Q. 2018)

Ahora bien, uno de los problemas que se puede originar a la hora de traer un videojuego
al aula es la potencia de los propios ordenadores del centro, ya que un videojuego de
estas caracteristicas requeriria de muchos recursos para su ejecuciéon. Una solucion a
este problema es el juego en la nube. Este tipo de servicios que han nacido hace un par

de afios ofrecen una experiencia completa al jugador sin necesidad de invertir una alta
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cantidad de dinero en un ordenador o consola. El juego en la nube permite que sélo a
través de internet puedas acceder de forma remota a un hardware de alto rendimiento
dentro de los servidores de la compafiia que lo ofrece. Dentro de las compafiias que
ofrecen este servicio la mejor opcion es Nvidia con Geforce Now ya que tiene la opcion

de jugar gratis en su plataforma durante sesiones de una hora.

En cuanto a la ultima situacion de aprendizaje relacionada con las civilizaciones de
China e India se usara la metodologia relacionada con las estrategias en las TIC. Se
utilizara la herramienta Google Lens. A través de esta herramienta online buscarén las
imagenes facilitadas por el profesor y a partir de ahi realizar una pequefia ficha

mostrando los elementos principales de la obra de arte.

Sesion Tipo de Recurso Referencia
1 Video Daniel Geohistoria. (2021, 8 febrero).
& & £ a Antigua

MESOPOTAMIA 7 &7 £7 Historia

y resumen 7 Facil y divertido
[Video]. YouTube.
https://www.youtube.com/watch?v=L
yjaVCkzGI0

2 Video Daniel Geohistoria. (2021, 8 febrero).
& & £ a Antigua
MESOPOTAMIA &7 £ £7 Historia

y resumen 7 Facil y divertido
[Video]. YouTube.
https://www.youtube.com/watch?v=L

yjaVCkzGIO

3 Video Pascu y Rodri. (2021, 28 julio).
Gilgamesh | Destripando la Historia
[Video]. YouTube.
https://www.youtube.com/watch?v=C

r-hnpNA9NuU
Imagen Alfabeto Sumerio (Consultar Anexo
14.1 ‘Anexos: Escritura Cuneiforme’)
4 Material Arcilla
6 Video Memorias de Pez. (2021, 28 octubre).

£7 La HISTORIA del ANTIGUO
EGIPTO en 10 minutos | Resumen de
La historia de Egipto (1/3) [Video].
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https://www.youtube.com/watch?v=LyjgVCkzGI0
https://www.youtube.com/watch?v=LyjgVCkzGI0
https://www.youtube.com/watch?v=LyjgVCkzGI0
https://www.youtube.com/watch?v=LyjgVCkzGI0
https://www.youtube.com/watch?v=Cr-hpNA9NuU
https://www.youtube.com/watch?v=Cr-hpNA9NuU

YouTube.
https://www.youtube.com/watch?v=tx

uQJXONUIE

Webquest

Tumba 1:
https://iterhistoriae.wixsite.com/inicio
/tumba-1

Herramienta online

Padlet

7 Video Pascu y Rodri. (2022, 15 junio). Ra
(Polloman) | Destripando la Historia
[Video]. YouTube.
https://www.youtube.com/watch?v=Z
ccd -rQA64
Webquest Tumba 2:
https://iterhistoriae.wixsite.com/inicio
/tumba-2
Herramienta online Padlet
8 Webquest Tumba 3:
https://iterhistoriae.wixsite.com/inicio
/tumba-3
Herramienta online Padlet
9 Webquest Tumba 4:
https://iterhistoriae.wixsite.com/inicio
/tumba-4
Herramienta online Padlet
11 Herramienta online Google Lens
12 Herramienta online Google Lens
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https://www.youtube.com/watch?v=txuQJxONUiE
https://www.youtube.com/watch?v=txuQJxONUiE
https://iterhistoriae.wixsite.com/inicio/tumba-1
https://iterhistoriae.wixsite.com/inicio/tumba-1
https://www.youtube.com/watch?v=Zcc4_-rQA64
https://www.youtube.com/watch?v=Zcc4_-rQA64
https://iterhistoriae.wixsite.com/inicio/tumba-2
https://iterhistoriae.wixsite.com/inicio/tumba-2
https://iterhistoriae.wixsite.com/inicio/tumba-3
https://iterhistoriae.wixsite.com/inicio/tumba-3
https://iterhistoriae.wixsite.com/inicio/tumba-4
https://iterhistoriae.wixsite.com/inicio/tumba-4

11.5. Evaluacion del Alumnado

Proceso de Evaluacion del alumnado

Instrumento de evaluacion 1: Situacion de Aprendizaje 1 ‘Escritura Cuneiforme’

Indicadores de | Calificacion Agente
Logro

Peso Herramienta

Momento

5.1.1. Diferencia | 5% Rubrica Profesor
los

distintos grupos
sociales de

la sociedad
Mesopotamica.

Durante la Unidad
Didactica

5.1.2. Razona 5% Rdbrica Profesor
sobre los
distintos poderes
que tenian

los reyes de la
Antigua
Mesopotamia

Durante la Unidad
Didactica

6.1.1. Situa 5% Rubrica Profesor
espacial y
cronolégicamente
las

primeras
civilizaciones

Durante la Unidad
DidActica

6.1.2. Conoce las | 5% Rubrica Profesor
principales
caracteristicas de
las primeras
civilizaciones

Durante la Unidad
Didactica

6.1.3. Ubica las 5% Rubrica Profesor
distintas

etapas e imperios
que se
sucedieron en la
Antigua
Mesopotamia

Durante la Unidad
DidActica

Identifica las 5% Rubrica Profesor
principales

Durante la Unidad
DidActica
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representaciones
artisticas y
construcciones de
la Antigua
Mesopotamia

6.1.5. Reconoce
las

principales
caracteristicas de
la religion
mesopotamica

5%

Rubrica

Profesor

Durante la Unidad
Didactica

Instrumento de evaluacion 2: ‘Mundo de Ultratumba’

Indicadores de
Logro

Calificacion

Peso

Herramienta

Agente

Momento

1.1.1. Elabora un
documento Word
de

manera correcta
con los
contenidos
solicitados

10%

Rubrica

Profesor

Tras finalizar la
webquest

5.1.1. Sitda
espacial y
cronoldgicamente
Antiguo Egipto

5%

Rubrica

Profesor

Tras finalizar la
webguest

5.1.2. Conoce las
principales
caracteristicas de
la civilizacion
egipcia

5%

Rubrica

Profesor

Tras finalizar la
webguest

5.2.1. Razona
sobre los distintos
poderes que
tenian los
faraones en el
Antiguo Egipto

5%

Rubrica

Profesor

Tras finalizar la
webquest

6.1.1. Identifica
las principales
construcciones
del Antiguo
Egipto

5%

Rubrica

Profesor

Tras finalizar la
webquest
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7.2.1. Valora el 5% Rubrica Profesor Tras finalizar la
patrimonio webquest
artistico del
Antiguo Egipto a
través de la
busqueda
correcta de las
recreaciones 3D.
7.2.2. Distingue e | 5% Rdbrica Profesor Tras finalizar la
los distintos webquest
elementos
arquitectdnicos y
artisticos de la
civilizacién
egipcia en las
recreaciones 3D.
Instrumento de evaluacion 3: ‘Una mirada al Lejano Oriente a Través del Arte’
Indicadores de Calificacion Agente Momento
Logro

Peso Herramienta
1.2.1. Busca la 4% Rubrica Profesor Tras finalizar la
informacion situacién de
relacionada con aprendizaje
las imagenes de
manera correcta
6.2.1. ldentifica 3% Rubrica Profesor Tras finalizar la
las caracteristicas situacién de
principales de la aprendizaje
civilizacion
China
6.2.2. ldentifica 3% Rubrica Profesor Tras finalizar la
las caracteristicas situacion de
principales de la aprendizaje
civilizacién india
7.2.1. Valora el 3% Rubrica Profesor Tras finalizar la
patrimonio situacion de
historico de las aprendizaje
civilizaciones
China e India
7.2.2. Analiza los | 3% Rubrica Profesor Tras finalizar la

elementos

situacion de
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principales del
arte chino

aprendizaje

7.2.3. Analiza los
elementos
principales del
arte indio

3%

Rubrica

Profesor

Tras finalizar la
situacion de
aprendizaje

A continuacion, se representaran las rubricas de las tres situaciones de aprendizaje:

Situacion de Aprendizaje 1

Indicador de
logro

Excelente

Satisfactorio

Mejorable

Insuficiente

Diferencia los
distintos grupos
sociales de la
sociedad
mesopotamica.

Demuestra una
comprension
profunda de los
distintos grupos
sociales,
definiendo sus
caracteristicas
principales.

Demuestra una
comprension clara
de los distintos
grupos sociales y
nombra sus
caracteristicas
principales

Demuestra una
comprension
adecuada de los
distintos grupos
sociales y nombra
algunas de sus
caracteristicas
principales

No demuestra una
comprension clara
de los distintos
grupos sociales,

ni define sus
caracteristicas
principales.

Razona sobre los
distintos poderes
que tenian los
reyes de la
Antigua
Mesopotamia

Razona de forma
profunda y precisa
los poderes
politicos y
religiosos de la
civilizacién
mesopotamica.

Razona de forma
clara sobre los
poderes politicos
y religiosos de la
civilizacion
mesopotamica.

Razona de forma
adecuada sobre
los poderes
politicos y
religiosos de la
civilizacién
mesopotamica

No razona sobre
los poderes
politicos y
religiosos de la
civilizacion
mesopotamica

Sitla espacial y
cronolégicamente
las civilizaciones

Sitda de forma
precisa espacial y
cronolégicamente

Sitda de forma
precisa espacial y
cronolégicamente

Sitda de forma
precisa espacial y
cronolégicamente

No sitta de forma
precisa espacial y
cronolégicamente

fluviales las cuatro las tres las dos las civilizaciones
civilizaciones civilizaciones civilizaciones fluviales
fluviales fluviales fluviales

Conoce las Conoce y Conoce y Conoce y No conoce las

principales enumera las enumera la enumera algunas | caracteristicas de

caracteristicas de
las civilizaciones
fluviales.

caracteristicas
principales de las
civilizaciones
fluviales

mayoria de las
caracteristicas de
las civilizaciones
fluviales

de las
caracteristicas de
las civilizaciones
fluviales

las civilizaciones
fluviales.
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Ubica las distintas
etapas e imperios
que se sucedieron
en la Antigua
Mesopotamia

Ubica de manera
correcta 'y
detallada las
diferentes etapas e
imperios que se
sucedieron en la
Antigua
Mesopotamia

Ubica de manera
adecuada la
mayoria de las
etapas e imperios
que se sucedieron
en la Antigua
Mesopotamia

Ubica algunas de
las etapas e
imperios que se
sucedieron en la
Antigua
Mesopotamia

No ubica las
etapas e imperios
que se sucedieron

en la Antigua

Mesopotamia

Identifica las
principales
representaciones
artisticas y
construcciones
del Antigua
Mesopotamia

Identifica las
principales
representaciones
artisticas y
construcciones de
la Antigua
Mesopotamia,
identificando su
funcion y
caracteristicas
principales

Identifica la
mayoria de las
principales
representaciones
artisticas y
construcciones de
la Antigua
Mesopotamia,
identificado su
funciony
caracteristicas
principales

Identifica algunas
representaciones
artisticas y
construcciones de
la Antigua
Mesopotamia e
identifica su
funciény
caracteristicas
principales

No identifica las
principales
construcciones ni
representaciones
artisticas de la
Antigua
Mesopotamia

Reconoce las
principales
caracteristicas de
la religion
mesopotamica

Reconoce de
manera clara las
principales
caracteristicas de
la religion
mesopotamica,

Reconoce de
manera correcta
las principales
caracteristicas de
la religion
mesopotamica,

Reconoce algunas
de las principales
caracteristicas de
la religion
mesopotamica, asi
como algunos de

No reconoce las
principales
caracteristicas de
la religion
mesopotamica ni
sus principales

identificando los identificando la | sus dioses y roles. dioses
principales dioses mayoria de los
y sus roles dioses y sus roles
Situacion de Aprendizaje 2
Indicadores de Excelente Satisfactorio Mejorable Insuficiente
logro
Elabora un Elabora un Elabora un Word | Elabora un Word | No elabora un
documento Word | documento Word | de manera clara de manera clara documento Word
de manera correcta | de manera con la mayoria de | con la algunos de | de manera
con los contenidos | correcta con los los contenidos los contenidos correcta con los
solicitados contenidos solicitados solicitados contenidos
solicitados solicitados

Sitla espacial y
cronoldgicamente
Antiguo Egipto

Sitla de forma
precisa espacial y
cronolégicamente
los imperios y
periodos
intermedios del
Antiguo Egipto

Sitla de forma
precisa espacial y
cronoldgicamente
la mayoria de los
imperios y los
periodos
intermedios

Sitla de forma
precisa espacial y
cronolégicamente
algunos de los
imperios y
periodos
intermedios

No sitda de forma
precisa espacial y
cronolégicamente
el Antiguo Egipto
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Conoce las Conoce las conoce la mayoria | Conoce algunas No conoce las
principales principales de las de las principales
caracteristicas de | caracteristicas de | caracteristicas caracteristicas caracteristicas de
la civilizacion la civilizacion principales de la | principales de la | la civilizacion
egipcia egipcia civilizacion civilizacion egipcia

egipcia egipcia
Razona sobre los | Razona de manera | Razona de manera | Razona sobre Razona de manera

distintos poderes
que tenian los
faraones en el
Antiguo Egipto

clara los distintos
poderes que
tenian los
faraones en el
Antiguo Egipto

correcta los
distintos poderes
que tenian los
faraones en el
Antiguo Egipto

algunos de los
poderes que
tenian los
faraones en el
Antiguo Egipto

clara los distintos
poderes que
tenian los
faraones en el
Antiguo Egipto

Identifica las Identifica las Identifica la Identifica algunas | No identifica las
principales principales mayoria de las construcciones del | principales
construcciones del | construcciones del | principales Antiguo Egipto e | construcciones
Antiguo Egipto Antiguo Egipto, construcciones identifica su del Antiguo
identificando su del Antiguo funcion y Egipto
funciony Egipto caracteristicas
caracteristicas identificado su principales
principales funciény
caracteristicas
principales
Valorael Valora el Valora el Valora el No valora el
patrimonio patrimonio patrimonio patrimonio patrimonio
artistico del artistico del artistico del artistico del artistico del
Antiguo Egiptoa | Antiguo Egipto a | Antiguo Egipto a | Antiguo Egiptoa | Antiguo Egipto a
través de la través de la través de la través de la través de la
busqueda correcta | hisqueda correcta | blsqueda correcta | bisqueda correcta | blisqueda correcta
de las recreaciones | e |gs de las de las de las

3D.

recreaciones 3D,
identificando de
manera clara las

recreaciones 3D,
identificando de
manera clara la

recreaciones 3D,
identificando de
manera clara

recreaciones 3D,
identificando de
manera clara las

ubicaciones mayoria de las algunas de las ubicaciones
marcadas ubicaciones ubicaciones marcadas
marcadas marcadas
Distingue e los Distingue los Distingue los Distingue los No Distingue los
distintos distintos distintos distintos distintos
elementos elementos elementos elementos elementos

arquitectonicos y
artisticos de la
civilizacion
egipciaen las
recreaciones 3D.

arquitectonicos y
artisticos de la
civilizacion
egipciaen las
recreaciones 3d de
manera clara

arquitectonicos y
artisticos de la
civilizacion
egipciaen las
recreaciones 3d
de manera
correcta

arquitectonicos y
artisticos de la
civilizacion
egipciaen las
recreaciones 3d de
manera suficiente

arquitectonicos y
artisticos de la
civilizacion
egipcia en las
recreaciones 3d
de manera clara
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Situacion de Aprendizaje 3

Indicadores de Excelente Satisfactorio Mejorable Insuficiente
logro

Busca la Busca la Busca la mayoria Busca la No busca la
informacion informacion de la informacion informacion informacion
relacionada con relacionada con de manera relacionada con la | relacionada con
las imégenes de las imégenes de correcta imagen, pero no las imégenes
manera correcta | manera correcta utilizando fuentes utiliza fuentes

utilizando fuentes fiables fiables

fiables.
Identifica las Identifica de Identifica la Identifica algunas | No identifica las
caracteristicas manera clara las mayoria de las de las caracteristicas
principales de la | principales caracteristicas caracteristicas de | principales de la
civilizacion China | caracteristicas de principales de la la civilizacion | civilizacion china.

la civilizacion civilizacién china. | china (politica,

china (politica,

(politica, religion

religion cultura'y

religién, culturay culturay cronologia)

cronologia) cronologia)
Identifica las Identifica de Identifica la Identifica algunas | No identifica las
caracteristicas manera clara las mayoria de las de las caracteristicas
principales de la | principales caracteristicas caracteristicas de | principales de la
civilizacion india | caracteristicas de principales de la la civilizacion civilizacion india

la civilizacion civilizacion india. india (politica,

india (politica, (politica, religion | religion culturay

religién, culturay culturay cronologia)

cronologia) cronologia)
Valora el Valora el Valora el Valora el No valora el
patrimonio patrimonio patrimonio patrimonio patrimonio
h_|st_é_r|co_de las historico de historico de histérico de h_|st_é_r|co_de las
civilizaciones ambas ambas ambas civilizaciones
China e India civilizaciones y lo | civilizacionesylo | . ..~ . china e india

muestra de muestra de civilizaciones y lo

maneraclaraala | manera adecuada | muestrade

hora de realizar su | a la hora de manera suficiente

trabajo realizar su trabajo | a la hora de

realizar su trabajo

Analiza los Analiza los Analiza la Analiza algunos No analiza los
elementos principales mayoria de los de los principales | elementos
principales del elementos del arte | principales elementos del arte | principales del
arte chino chino de manera | elementos del arte | chino de manera | arte chino

clara.

chino de manera
clara

clara
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Analiza los Analiza los Analiza la Analiza algunos No analiza los
elementos principales mayoria de los de los principales | elementos
principales del elementos del arte | principales elementos del arte | principales del
arte indio indio de manera elementos del arte | indio de manera arte indio
clara. hindd de manera | clara
clara
12.  Conclusiones

13.

El desarrollo de este trabajo final de méster ha pretendido crear una programacion
didactica que busca que el alumnado trabaje dentro del aula y que ese trabajo diario
suponga la nota integra de la materia. Esta se conseguira a partir de las situaciones de
aprendizaje que giran en torno a la metodologia del aprendizaje basado en proyectos
(ABP). Como se ha mencionado con anterioridad en el apartado de metodologia el ABP
es una estrategia de aprendizaje que posee una gran cantidad de beneficios de cara a la
adquisicion de competencias y conocimientos por parte del alumnado, ademas de que

suele motivar y gustar mas la materia al aplicar este tipo de estrategias.

En cuanto al desarrollo de la unidad didactica se ha buscado conseguir crear una serie
de situaciones de aprendizajes que busque la palabra ‘innovar’ por completo, basando
gran parte de su metodologia en la gamificacién, campo bastante novedoso dentro de
la educacion y gue se sigue investigando hoy en dia. También dentro de esa innovacion
la inclusién de China e India es completamente necesaria para que el alumnado tenga
una vision completa del mundo antiguo mas alla de la clasica vision europeista que ha
traido la Historia a lo largo de los siglos pasados, El simple hecho de incluir nuevas
perspectivas, formas de ver el mundo, manifestaciones artisticas y culturales alejados
de los canones tipicos de su entorno ayuda a comprender y respetar mas el mundo

globalizado en el que vivimos.
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14.  Anexos

14.1. Anexo: ‘Escritura Cuneiforme’

ALFABETO SUMERO CUNEIFORME

-

m i

D

14.2.  Anexo: ‘Mundo de Ultratumba’
- Tumbal

* - El Mundo de Ultratumba i
G dad: Debéis de identil los sigui ! en estas de 3d de tumbas Egipcias. Tendréis que subir las ”l &
captura de pantalla y las respuestas al Padlet ubicado en la parte inferior de la pagina web. Para realizar una captura de
= om pantalla tendreis que pulsar LAS CAPTURAS DEBEREIS DE PEGARLAS EN UN WORD Y
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muro. Acordaros de poner vuestro nombre y
curso. Para subirlo al muro debeis de pulsar el
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—
=
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- Tumba?2

- Tumba3
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- Tumba4

‘INI IMH Inicio Mundo de Ultratumba El Robo del Siglo Sobre mi Members

*
)
&

Actividad: Debéis de identificar los sigui en estas versi de 3d de tumbas Egipcias. Tendréis que subir las
captura de pantalla y las respuestas al Padlet ubicado en la parte inferior de la pagina web. Para realizar una captura de l
pantalla tendreis que pulsar d ‘may 1t LAS CAPTURAS DEBEREIS DE PEGARLAS EN UN WORD Y SUBIRLAS

AL MURAL QUE HAY DEBAJO jSuerte en vuestra biisqueda!

Pincha en la imagen para acceder a la tumba =
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14.3.

Anexo: ‘Una mirada al Lejano Oriente a Través del Arte’

Recipientes rituales de vino con tapa. dinastia Zhou Occidental.

Bronce Zun
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Contenedor de Vino. Dinastia Zhou.

Efigie del rey sacerdote Mohenjo Daro
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Ruinas de Mohenjo Daro 2000 a.C.

Tumba de la dinastia Xia
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