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RESUMEN

El lenguaje de especialidad del fltbol y la traduccion automatica constituyen dos objetos de estudio
trascendentes en el ambito de la investigacién académica de los Estudios de Traduccion y de la
Linguistica Contrastiva, pero todavia no se han abordado de manera conjunta. Estos dos marcos
de investigacion convergen en el presente trabajo fin de master, que persigue el objetivo de
comprobar si la traduccidon automatica del inglés al espanol de las unidades terminol6gicas
nominales univerbales del subcampo de especialidad del futbol es adecuada. Para lograr este
objetivo, se emplea una metodologia basada en corpus para analizar la traduccién al espanol de

unidades terminolégicas en inglés extraidas de cronicas futbolisticas en directo.

PALABRAS CLAVE: lenguaje de especialidad del futbol; traduccién automatica; unidad

terminolégica nominal univerbal; crénica futbolistica en directo.

ABSTRACT

The language of football and machine translation are significant research topics within Translation
Studies and Contrastive Linguistics. However, they have not yet been addressed jointly. These
research frameworks converge in this Master’'s Degree Final Project, which is aimed at testing
whether the machine translation from English into Spanish of football, single-word nominal
terminologjcal units is adequate. In order to meet this objective, a methodology based on corpora
is used to analyse the translation of terminological units extracted from minute-by-minute football

commentaries.

KEUWORDS: language of football; machine translation; single-word nominal terminological unit;

minute-by-minute football commentary.
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INTRODUCCION



El deporte constituye uno de los pilares centrales del ocio y ocupa una posicion de prestigio en
el imaginario colectivo de las sociedades contemporaneas. No obstante, no cabe duda de que la
actividad deportiva representa mucho mas que un mero divertimento, pues desempefa un papel
clave en la vida de las personas que lo practican: contribuye a mantener unos niveles altos de
salud fisica y metal, constituye un medio de socializacién y esta relacionada con la realizaciéon

personal a largo plazo.

Por supuesto, detras de la eleccion de este tema de investigacion subyace una motivacion
intrinseca y muy personal, ya que el deporte siempre ha formado parte de mi vida, al menos desde
gue tengo uso de razén. He practicado muchos deportes, entre los que destaco el badminton, el
voleibol y el baloncesto, y los seguiré practicando. De hecho, es muy probable que este trabajo fin
de master nunca hubiera visto la luz de no ser por las horas de felicidad sufrida y de emocion

desenfrenada que he pasado practicando y viviendo el deporte.

Mas alla de estas implicaciones personales, este trabajo fin de master responde también a un
fin de investigacion académica en materia del lenguaje de especialidad del deporte (mas

concretamente del lenguaje de especialidad del fltbol) y de la traduccion automatica.

La prensa deportiva se postula como la herramienta perfecta para abordar el estudio del
lenguaje de especialidad del deporte y, mas concretamente, el del fltbol. Esta idea se respalda en
los numerosos trabajos de investigacion publicados en los Ultimos anos (Casasus i Guri y NUnez
Ladeveze, 1991; Martinez Albertos, 1998; Nomdedeu Rull, 2004; Rost, 2006; Bonvin Faura, 2007;
Parrat, 2008; Bergh, 2011; Naranjo de Arcos, 2011; Lewandowski, 2012; Garciga Rodriguez y
Gomez Masjuan, 2013; Kovljanin, 2018b) que han empleado la prensa deportiva, sus géneros y
sus caracteristicas linglisticas como elemento para estudiar distintos fenémenos linglisticos,
tanto en inglés como en espanol. Asimismo, también hay bastante literatura acerca del estudio del
lenguaje del deporte y del futbol, que se ha abordado a través de diferentes perspectivas, como la

lingliistica, la semantica, la lexicoldgica, la terminoldgica y la traductoldgica.

Por otro lado, en los Ultimos anos, la revolucion tecnolégica, personificada sobre todo en las
TIC, Internety la aparicion y el desarrollo de las inteligencias artificiales (IA), ha supuesto un cambio
total en el paradigma epistemologico imperante. No obstante, la tecnolégica avanza mucho mas
rapido que el conocimiento, de manera que son muchos los nuevos frentes de investigacion que
se estan abriendo. En el ambito de la traduccién, el desarrollo exponencial de la traduccién
automatica es uno de los frentes de investigacion mas representativos de esta catarsis
tecnolégica, hecho que se refleja en el gran volumen investigaciones al respecto publicadas en los
Gltimos anos (Berner, 2003; Bowker y Fisher, 2010; Quah, 2006; Diaz Prieto, 2012; Koponen,
2015; Forcada et al, 2016; Ortego Anton y Seghiri, 2019; 0’'Hagan, 2020; Sanchez Ramos y Rico
Pérez, 2020).



No obstante, pese a que estos dos marcos de investigaciobn se caracterizan por su
trascendencia en el ambito de la investigacion académica, todavia no se han abordado de manera
conjunta. En el presente trabajo fin de master convergen estos dos objetos de investigacion: el
lenguaje de especialidad del futbol, que abordamos desde un enfoque terminolégico, y la

traduccion automatica.

HIPOTESIS Y OBJETIVOS

Adoptamos la siguiente hipétesis inicial como referencia para desarrollar nuestro trabajo de
investigacion: la traduccion automatica del inglés al espanol de las unidades terminolégicas
nominales univerbales pertenecientes al subcampo de especialidad del fltbol es inadecuada. Con
base en esta hipotesis, el objetivo principal del presente trabajo de investigacion es realizar un
analisis de la traduccion automatica del inglés al espainol de las unidades terminoldgicas

nominales univerbales pertenecientes al subcampo de especialidad del fitbol.

No obstante, este objetivo principal se cimenta sobre varios objetivos secundarios, que se

exponen a continuacion:

e aproximarse al lenguaje de especialidad del deporte y del futbol;

e definir la crénica futbolistica en directo y describir las caracteristicas de este género textual;

e aproximarse a la traduccién automatica y a los principales sistemas de traduccién
automatica;

e definir el concepto de corpus y estudiar los sistemas de clasificacion de corpus y la
metodologia relativa al empleo de esta herramienta;

e compilar un corpus comparable bilingue (EN-ES) equilibrado y representativo;

e analizar, gestionar y explotar dicho corpus de manera sistematica y adecuada mediante
programas informaticos punteros, y

e comparar el tratamiento que se hace en lengua espanola de las unidades terminolégicas
nominales univerbales del subcampo de especialidad del fltbol en la cronica futbolistica

en directo y en los textos traducidos por medio de traduccion automatica.

En lo que se refiere a las competencias recogidas el Proyecto/Guia docente del Trabajo Fin de
Master, cumplimos con todas las competencias generales (G1, G2, G3, G4 y G5) y transversales
(T4, T2, T3 y T4); asimismo, desarrollamos las competencias especificas relacionadas con los
procesos de documentacion, de adquisicion de conocimientos especificos y de sintesis, correlacion
y reformulaciéon de informacion en lengua espanola y en lengua inglesa (E2, E3 y E4), con la
redaccion de textos para fines especificos en espanol y en inglés (E6), con el empleo de

herramientas informaticas para llevar a cabo un analisis interlinglistico e intralinglistico (E11, E12



y E13) y con el uso de sistemas de traduccién automatica (E14). El alumno ha adquirido y
desarrollado estas competencias, generales, transversales y especificas, en las asignaturas
Metodologia de la Investigacion Aplicada a la Traduccién y Redaccién Multilinglie, Ultimos Avances
Tecnolégicos para la Traduccion y la Redaccion Multilinglie y Traduccion y Redaccion Multilinglie
para los Sectores del Ocio y el Deporte EN-ES/ES-EN del Master en Traduccidon en Entornos

Digitales Multilingues.

METODOLOGIA

En este capitulo, explicamos de manera resumida y razonada el proceso de delimitacion del

objeto de estudio y describimos la organizacion interna del presente trabajo de investigacion.

Antes de delimitar el objeto de estudio, tuvimos que seleccionar un tema de investigacion
acorde a la linea tematica de nuestro trabajo: la traduccién en los sectores del ocio y del deporte.
Asi, nos decantamos por tratar el lenguaje futbolistico, que forma parte del lenguaje deportivo.
Decidimos adoptar un enfoque terminologico para abordar el estudio de este lenguaje de
especialidad y, posteriormente, determinamos que las unidades terminolégicas nominales
univerbales del subcampo de especialidad del fltbol constituirian nuestro objeto de estudio. En
linea con esta decision, concluimos que la crénica futbolistica en directo era el género textual ideal
para tratar nuestro objeto de estudio. Finalmente, incorporamos a la ecuacién la traduccion
automatica y establecimos el objetivo principal: «realizar un analisis de la traduccion automatica
del inglés al espanol de las unidades terminolégicas nominales univerbales pertenecientes al

subcampo de especialidad del fltbol».

Hemos organizado nuestro trabajo de investigacion de acuerdo con una macroestructura

dividida en dos partes principales: el marco tedrico y el marco practico.

El marco tedrico presenta una estructura interna conformada por tres blogues que sientan la
base tedrica sobre la que se cimenta el marco practico. El primer bloque versa sobre la crdnica
futbolistica en directo, el género textual que empleamos para abordar nuestro objeto de estudio;
el segundo bloque trata sobre la traduccion automatica; por Gltimo, el tercer bloque comprende el
concepto de corpus y la metodologia relativa a la aplicacidon de esta herramienta de analisis

linglistico.

El marco practico consta de un Unico apartado, «1.4. Metodologia del marco practico», en el
gue se exponen de manera pormenorizada los procesos de compilacion y explotacion del corpus
comparable bilinglie FUTBOL_MXM, que vertebra el analisis practico, asi como la metodologia de

dicho analisis.



A partir de la explotacién del analisis practico, que se refleja en los resultados, hemos extraido
las conclusiones. Finalmente, hemos elaborado una lista de referencias bibliograficas con las

fuentes consultadas a lo largo de la elaboracién del trabajo.

MARCO TEORICO

1. La cronica futbolistica en directo

En este apartado, abordamos de manera breve y sintética la cronica futbolistica en directo?
(CFED), un género periodistico de reciente aparicion. Puesto que se trata de un género textual
novedoso, apenas existen trabajos académicos dedicados especificamente a su estudio y
descripcion, asi como al establecimiento de sus principales caracteristicas formales, que no

lingliisticas. Por tanto, nos basamos en el trabajo de Kovljanin (2018a) para definir este género.
1.1. Clasificacion de la crénica futbolistica en directo como género periodistico

La crénica futbolistica en directo es, en realidad, una variante de la crénica deportiva en
directo, que, a su vez, representa una modalidad de la crénica en directo. Se considera un género
ciberperiodistico (Kovljanin, 2018a: 92) que se enmarca en el periodismo deportivo, de manera
gue no se publica en la prensa escrita, sino que su Unico medio de difusion es Internet. Atendiendo
a la clasificacion de los géneros periodisticos propuesta por Casasus i Guri y NUnhez Ladeveze
(1991) en géneros informativos, géneros interpretativos, géneros argumentativos y géneros
instrumentales, la CFED se puede considerar un género informativo-interpretativo Kovljanin
(2018b), puesto que al componente informativo se le suma las valoraciones subjetivas y

personales con las que el cronista acompana el relato.
1.2. Definicion y caracteristicas comunicativas principales

La cronica futbolistica en directo consiste, a grandes rasgos, en la narracién sincronica y
cronolégica de un partido de fatbol en formato escrito. En consecuencia, la CFED es el resultado
de la hibridacion entre la cronica pospartido tradicional, las retransmisiones radiofénicas y
televisivas en directo y la comunicacion por medio de Internet (Kovljanin, 2018a: 107), por lo que

reline caracteristicas de todos estos elementos:

- hereda de la cronica pospartido tradicional su caracter escrito (Bergh, 2011: 86) y la

combinacién de los componentes informativo, interpretativo y de opinién (Garciga

1 Nuestro objeto de estudio es la cronica futbolistica en directo que se publica en la prensa espanola, por lo
que el género equivalente en la prensa inglesa no comparte todas sus caracteristicas textuales y
convenciones.



Rodriguez y Gémez Masjuan, 2013: 924), aunque el componente informativo prevalece
sobre los dos restantes (ibid.: 924; Kovljanin, 2018a: 106);

- comparte con las retransmisiones radiofénicas y televisivas la reproduccién del lenguaje
oral, que se pone de manifiesto en el uso de un registro informal (Bergh, 2011: 86), y la
naturaleza sincrona y cronolégica de la narracién (narracion en tiempo real) de los hechos
(Rost, 2006: 159; Bergh, 2011: 86), de manera que se producen actualizaciones
constantes de la informacion segln el desarrollo de la accién y de los acontecimientos
(Bonvin Faura, 2007: 179);

- toma de Internet su dimensién social, ya que el plblico puede interactuar con el cronista

por medio de un foro (Lewandowski, 2012: 68).

Por ende, si abordamos la cronica futbolistica en directo como un acto de comunicacién en si
mismo, este género comprende dos funciones principales (Lewandowski, 2012): primero, informar

de la accion que se esta desarrollando, y después, entretener al publico.
1.3. Caracteristicas formales de la cronica futbolistica en directo

La crénica futbolistica en directo presenta una macroestructura interna que cuenta, ademas
de con el titular, con tres partes bien diferenciadas (Garciga Rodriguez y Gdémez Masjuan, 2013;
Kovljanin, 2018a): la previa, o entrada, el cuerpo y el cierre. En algunos casos, se prescinde de la

previa o del cierre.

En la previa, que comprende el tiempo que precede al comienzo del partido, el cronista saluda
al publico y se publica informacién relativa al encuentro que se va a disputar (Kovljanin, 2018a,
112), como las alineaciones posibles o definitivas, el estado en el que llegan los dos equipos y los

antecedentes y las posibles consecuencias del partido.

En el cuerpo, o narracion en directo del partido2, se narra la acciéon, de manera que la
informacién mas reciente se sitla en la parte superior (Kovljanin, 2018a: 112). Cabe destacar que
el cronista puede invertir el tiempo de descanso para aportar valoraciones personales o interactuar
con el publico (ibid.: 112).

En el cierre, el cronista lleva a cabo una breve recapitulacion del partido (Kovljanin, 2018a:

112)y, en ocasiones, anade una conclusion de caracter subjetivo.
2. La traduccién automatica

El propdsito del presente apartado es realizar una breve contextualizacion teérica acerca de la

traduccion automatica (TA), una herramienta que, sin duda, ha revolucionado los Estudios de

2 A lo largo de nuestro trabajo, nos referimos al cuerpo de la CFED con la denominacién «narracion en
directo», puesto que consideramos que es mas adecuada.



Traduccién y la practica profesional de la traduccion en los Gltimos anos y que muchos autores
(Berner, 2003; Bowker y Fisher, 2010; Quah, 2006; Diaz Prieto, 2012; Koponen, 2015; Forcada et
al., 2016; Ortego Anton y Seghiri, 2019; O’Hagan, 2020; Sanchez Ramos y Rico Pérez, 2020) han
abordado, abordan y abordaran desde una perspectiva investigadora, puesto que la investigacion

y el desarrollo de la TA estan todavia en ciernes.
2.1. Definicion y concepto de traduccion automatica

Desde su nacimiento en la primera mitad del siglo pasado hasta la actualidad, la traduccion
automatica ha sido objeto de avances inmensos y de numerosos cambios de paradigma, una
metamorfosis impulsada por el desarrollo tecnolégico que, sin duda, resultaria inconcebible para
los ingenieros y los linguistas que idearon los primeros sistemas de TA. Sin embargo, estos cambios
drasticos en la forma no han sido tales en el fondo, ya que el concepto de TA no ha variado

demasiado con el tiempo.

La traducciéon automatica se puede definir como «la aplicacion de la tecnologia informatica a
la traduccion de textos de una lengua a otra sin intervencién humana» (Sanchez Ramos y Rico
Pérez, 2020). Consideramos que esta definicion, aunque breve y sintética, es acertada, dado que
a partir de ella se pueden inferir la funcién principal, o propdésito final, de la TA y el medio para
cumplir con dicha funcién. La TA persigue el objetivo de poder llevar a cabo el proceso de
traduccion entre lenguas por medio de un sistema informatico, de manera que se prescinda de la

traduccion humana.

La TA presenta un diseno y un funcionamiento complejos, circunstancia que se refleja en su
componente interdisciplinar y transversal, pues en ella confluyen disciplinas de naturaleza muy
diversa (Quah, 2006: 57; Sanchez Ramos y Rico Pérez, 2020: 1-2), como la lexicografia, la
linglistica, la linglistica computacional, la ingenieria informatica, la inteligencia artificial y la
estadistica. La TA comparte esta caracteristica esencial, su complejidad, con la traduccién. Esto se
debe, en gran parte, a que reducir el proceso traslativo a una especie de trasvase de palabras
equivalentes entre lenguas constituye una simplificacion y, en consecuencia, un error, puesto que
requiere de la aplicacién de un conocimiento linglistico complejo e integral en relacidon con
aspectos como la morfologia, la sintaxis, la semantica y la capacidad de comprender y procesar
conceptos abstractos como la ambigliedad (Berner, 2003: 6), asi como de la consideracion de
otros factores relacionados con la pragmatica y la situacidon comunicativa. Por tanto, la abstraccion
y el contexto adquieren una importancia considerable en el ambito de la TA, dado que representan

parte de las limitaciones actuales de los sistemas de traduccion automatica.
2.2. Nacimiento y evolucion de la traduccion automatica

Pese a que todavia existe cierto debate en torno a cuando se concibi6 la traduccién automatica

como idea, si que parece haberse alcanzado un consenso casi generalizado acerca de su

7



nacimiento en la practica, que tuvo lugar a mediados del siglo XX, mas concretamente a finales de
la década de 1940, como una de las aplicaciones principales de los primeros ordenadores (Diaz
Prieto, 2012: 141).

La historia de la traduccion automatica esta llena de claroscuros y cuenta con periodos de
optimismo seguidos por otros de contrariedad y desilusion; sin embargo, se puede resumir en los

hitos presentados de aqui en adelante (Sdnchez Ramos y Rico Pérez, 2020: 3-6).

En la década de 1950, las dos potencias mundiales del momento, Estados Unidos y la Unidn
de Republicas Socialistas Soviéticas (URSS), decidieron empezar a destinar fondos publicos a la
investigacion cientifica y el desarrollo de la TA, por lo que se inicié un periodo de esplendor en lo
gue se refiere a la investigacion y el desarrollo de esta tecnologia y de optimismo acerca de las

posibilidades que brindaria.

En 1966, se publicé el informe ALPAC (Automatic Language Peocessing Advisory Comittee), en
el que se concluia que la TA no podia competir con la traduccidon humana debido, en gran parte, a
los resultados imprecisos que ofrecia, por lo que EE. UU. retird la financiacion publica que

destinaba al estudio y el desarrollo de la TA.

En la década de 1990, la irrupcion de Internet revolucioné tanto el acceso a la informacion
como la capacidad de procesamiento de los ordenadores, circunstancia que se trasladé al ambito
de la TA a través del proyecto Candie, impulsado por IBM en 1994. Se produjo un cambio de
paradigma en el planteamiento conceptual del proceso de traduccion de la TA promovido por la

implementacion de los métodos estadisticos.

A comienzos del siglo xxI, los sistemas de TA basados en estadistica, encabezados por Google
Translate (traductor en linea gratuito lanzado por Google en 2006) y Moses (proyecto de codigo
abierto financiado por la Unién Europea), alcanzaron su maximo potencial y ratificaron el proceso
de democratizacion y accesibilidad a los sistemas de TA a través de Internet que se habia iniciado
en ladécada de 1990. Ademas, en 2016 Google desarrollé y lanzé un sistema inédito de TA basado
en redes neuronales. Con la irrupciéon de este y de otros sistemas de TA neuronal, como Deepl, la
brecha de calidad entre la traduccidon automatica y la traduccién humana se ha estrechado

considerablemente.
2.3. Sistemas de traduccion automatica

A lo largo de sus ocho décadas de existencia, los sistemas de TA han sido objeto de varios
cambios de paradigma fomentados por el desarrollo técnico y tecnolégico. Estos cambios han
promovido la adopcién de diferentes planteamientos conceptuales en relacién con la arquitectura

de estos sistemas.



Las clasificaciones de los sistemas de TA, asi como sus denominaciones, son diferentes en
funcion del autor3. No obstante, tomaremos como referencia la propuesta de Sdnchez Ramos y
Rico Pérez (2020), que distinguen cinco sistemas diferentes: sistemas de traduccion automatica
basados en reglas, sistemas de traduccion automatica basados en estadistica, sistemas de
traduccion automatica basados en ejemplos, sistemas de traducciéon automatica hibridos y

sistemas de traduccion automatica basados en redes neuronales.
2.3.1. Sistemas de traduccion automatica basados en reglas

Los sistemas de traduccion automatica basados en reglas, o rule-based machine translation,
representan un modelo conceptual de TA basado principalmente en la linglistica. Asi, estos
sistemas recurren a reglas gramaticales y a diccionarios seleccionados previamente por un ser
humano para llevar a cabo el proceso de traduccion, que concretan a través de la aplicacion de
técnicas de transferencia morfoldgica, sintactica y semantica (Sanchez Ramos y Rico Pérez, 2020:
11-12).

El proceso de traduccion ejecutado por los sistemas de TA basados en reglas consta de tres
fases (Sanchez Ramos y Rico Pérez, 2020: 13; Maldonado Gonzalez y Liébana Gonzalez, 2021:

191-192; Forcada et al., 2016: 174): analisis, transferencia y generacion.

1. Analisis: se lleva a cabo un analisis morfolégico, sintactico y semantico del texto origen
para convertirlo en una representacion abstracta que contiene informaciéon monolinglie en
la lengua origen.

2. Transferencia: se convierte esta representacién abstracta en la lengua origen en otra
equivalente en la lengua meta.

3. Generacion: se origina el texto meta a partir de la representacion abstracta en la lengua

meta obtenida en la fase anterior.

Aunque los sistemas de TA basados en reglas pueden llegar a ofrecen buenos resultados en
relacion con la sintaxis cuando operan con pares de lenguas similares (Maldonado Gonzalez y
Liébana Gonzalez, 2021: 192), su modelo conceptual basado en la linglistica, que data de la
década de 1970, presenta problemas de base considerables: en primer lugar, la traduccién que
ofrecen tiende a ser demasiado literal (Maldonado Gonzalez y Liébana Gonzalez, 2021: 192); en
segundo lugar, los errores de transferencia relacionados con las ambigliedades semanticas y

contextuales constituyen un problema de base (Sanchez Ramos y Rico Pérez, 2020: 15); por

3 Ortego Anton y Seghiri (2019), por ejemplo, describen cuatro tipos sistemas de TA: sistemas de TA basados
en reglas, sistemas de TA basados en estadistica, sistemas de TA basados en motores hibridos y sistemas
de TA neuronal. En cambio, Sanchez Ramos y Rico Pérez (2020) y Metola Navaridas (2022) describen cinco
clases de sistemas de TA: sistemas de traduccion automatica basados en reglas, sistemas de traduccion
automatica basados en estadistica, sistemas de traduccion automatica basados en ejemplos, sistemas de
traduccién automatica hibridos y sistemas de traduccion automatica basados en redes neuronales.



altimo, la capacidad traslativa de estos sistemas depende de la calidad de los diccionarios y de las
reglas que rigen su funcionamiento, por lo que requieren de una actualizacion humana constante,
ardua y poco rentable desde el punto de vista econdmico (ibid.: 15). En consecuencia, los sistemas

basados en reglas han quedado relegados a un segundo plano en el ambito de la TA.
2.3.2. Sistemas de traduccion automatica basados en estadistica

Los sistemas de traduccion automatica basados en estadistica suponen el paso de un modelo
conceptual basado en la linglistica a otro fundamentado en la estadistica y la probabilidad. Estos
sistemas se alimentan por medio de un corpus paralelo alineado de grandes dimensiones (millones
de palabras) y emplean un proceso estadistico basado en algoritmos para llevar a cabo el proceso

de traduccion (Sanchez Ramos y Rico Pérez, 2020: 16).

Estos sistemas adoptan la oracién, y no el texto, como unidad de traduccién y operan en tres
fases (Sanchez Ramos y Rico Pérez, 2020: 16; Forcada et al., 2016: 177):

primero, se segmenta el texto origen en unidades de traduccién (en oraciones);
a continuacion, se comparan estas unidades con el corpus paralelo alineado que alimenta
el sistema, y

3. finalmente, se generan diferentes hipdtesis de traduccién y se aplica un modelo

probabilistico para escoger la mas adecuada.

Para poder llevar a cabo el proceso de traduccion, los sistemas de TA basados en estadistica
cuentan con tres componentes principales (Maldonado Gonzalez y Liébana Gonzalez, 2021: 193;
Sanchez Ramos y Rico Pérez, 2020: 17-18): el modelo de lengua, que calcula la probabilidad de
que una unidad de traducciéon sea correcta y adecuada en la lengua meta mediante el
entrenamiento con un corpus monolingle en dicha lengua; el modelo de traduccion, que establece
la correspondencia entre el par de lenguas de trabajo mediante el entrenamiento con un corpus
paralelo alineado; el decodificador, que analiza las hip6tesis de traduccion generadas y selecciona

aquella con mayor probabilidad mediante la aplicacion de un algoritmo.

En la primera década del siglo xxI, los sistemas de TA basados en estadistica alcanzaron su
maximo potencial y experimentaron un periodo de auge gracias a que brindaban resultados de
calidad y disponian de un alto nivel de aceptacion (Sanchez Ramos y Rico Pérez, 2020: 18). Sin
embargo, el grado de calidad de las traducciones que ofrecen estos sistemas es demasiado
dependiente del par de lenguas de trabajo y de la calidad de los corpus con los que se entrenen
(ibid.: 18). Por consiguiente, si estos corpus no estan bien alimentados, la hipotesis de traduccion
mas probable puede no ser la mas adecuada, dando lugar a errores de diversa naturaleza
(Maldonado Gonzélez y Liébana Gonzéalez, 2021: 194).

2.3.3. Sistemas de traduccion automatica basados en ejemplos
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Al igual que los sistemas basados en estadistica, los sistemas basados en ejemplos también
presentan un concepto fundamentado en el entrenamiento con corpus paralelos alineados. Sin
embargo, estos dos sistemas se diferencian en el procedimiento de conversion de la informacién
del corpus en la traduccion final. Asi, los sistemas basados en estadistica utilizan modelos
estadisticos y probabilisticos, mientras que los sistemas basados en ejemplos llevan a cabo un
proceso de traduccién por analogias (Sanchez Ramos y Rico Pérez, 2020: 19), de manera que se
sirven de segmentos (oraciones) traducidos previamente como ejemplo para realizar otras

traducciones.

En general, los sistemas basados en ejemplos presentan los mismos inconvenientes que los
sistemas basados en estadistica, aunque su entrenamiento es menos costoso (Sanchez Ramos y
Rico Pérez, 2020: 20).

2.3.4. Sistemas de traduccion automatica hibridos

Por sistemas de traduccion automatica hibridos entendemos «aquellos que combinan los
sistemas de TA basados en reglas y en estadistica» (Ortego Antdn y Seghiri, 2019: 333). La idea
que subyace tras estos sistemas es subsanar, en la medida de lo posible, los errores de las
traducciones generadas por los sistemas basados en estadistica mediante la incorporacion de
reglas y entradas de diccionarios (Sanchez Ramos y Rico Pérez, 2020: 20), como ocurre en los

sistemas basados en reglas.
2.3.5. Sistemas de traduccion automética basados en redes neuronales

Los sistemas de traduccion automatica basados en redes neuronales representan el concepto
de traduccién automatica mas novedoso. Como consecuencia de la aparicion de estos sistemas,
gue ocupan a dia de hoy una posicién central en lo concerniente a la investigacion en el ambito de
la traduccién automatica, los sistemas de TA basados en estadistica han quedado relegados a un

segundo plano.

Al contrario que los sistemas comentados anteriormente, los sistemas basados en redes
neuronales introducen dos métodos relacionados con la inteligencia artificial inéditos hasta el
momento (Sanchez Ramos y Rico Pérez, 2020: 21): las redes neuronales artificiales (Forcada et

al., 2016: 152) y el aprendizaje profundo, o deep learning.

Las redes neuronales artificiales constituyen el ndcleo de la arquitectura de estos sistemas.
Estas redes emulan el funcionamiento del cerebro humano (Ortego Antén y Seghiri, 2019: 333),
puesto que estan compuestas por neuronas (0 nodos) interconectadas entre si con la capacidad
de activarse o no al recibir un estimulo y de recibir un aprendizaje profundo mediante un
entrenamiento guiado por un corpus paralelo alineado de gran tamano (Sanchez Ramos y Rico

Pérez, 2020: 21-23). Ademas, la informacion linglistica, sean palabras u oraciones, que transita
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por estas redes se codifica y se representa de manera vectorial (ibid.: 21); esto es, mediante

nimeros.

La arquitectura de los sistemas basados en redes neuronales presenta un «modelo de
percepcion multicapa» que se fundamenta en la activacion o no activacion de las neuronas de las
diferentes capas al recibir informacion por medio de un estimulo (Sanchez Ramos y Rico Pérez,
2020: 23). Este modelo esta dividido en tres capas diferentes, todas ellas compuestas por

neuronas (ibid.: 23): la capa de entrada, la capa oculta y la capa de salida.

- Enla capa de entrada, las neuronas reciben la informacién y la transmiten a las neuronas
de la capa oculta.

- En la capa oculta, se produce el entrenamiento de las neuronas que conforman la capa
mediado por un corpus paralelo alineado de grandes dimensiones.

- Enlacapa de salida, las neuronas reciben la informacién proporcionada por las de la capa

ocultay generan un resultado definitivo a fin de valorar si el entrenamiento es el adecuado.

Aungque los sistemas de traduccion automatica basados en redes neuronales estan lejos de
alcanzar la perfeccion, pues requieren de corpus paralelos de grandes dimensiones para su
entrenamiento y solo pueden desarrollarse y operar si se dispone de un hardware muy potente
(Sanchez Ramos y Rico Pérez, 2020: 25-26), estos sistemas brindan muchas ventajas frente a los

sistemas basados en estadistica (Lommel, 2017, en Sdnchez Ramos y Rico Pérez, 2020: 26):

- son garantia de calidad en lo referente a la fluidez del texto meta que generan;

- requieren de un volumen de datos menor para proporcionar un resultado de la misma
calidad, y

- se pueden extrapolar entre pares de lenguas sin tener que disponer de datos explicitos

para alguna de ellas.

Google Translate4 y DeeplL® son dos motores de traduccién automatica en linea y de acceso
gratuito que operan por medio de sistemas de traduccién automatica basados en redes

neuronales.
2.4. Evaluacioén de la traduccion automatica

Con evaluacion de la traduccion automatica nos referimos al andlisis de la traduccion
proporcionada por un sistema de traduccién automatica (Sanchez Ramos y Rico Pérez, 2020: 23).
En realidad, este concepto nace de la necesidad de desarrollar métodos objetivos para analizar y
evaluar la calidad del resultado generado por los sistemas de TA atendiendo a un propoésito

concreto. Por consiguiente, el sistema de evaluacién adoptado ha de presentar un diseno, un

4 https://translate.google.es/?hl=es.
5 https://www.deepl.com/es/translator.
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enfoque analitico y unas caracteristicas acordes al objetivo que se pretende conseguir a través de

dicha evaluacion.

Sanchez Ramos y Rico Pérez (2020: 31) distinguen dos modelos principales de evaluacion de

la TA: la evaluacién manual y la evaluacion automatica.
2.4.1. Evaluacién manual

La evaluacion manual de la TA es aquella que llevan a cabo profesionales humanos y presenta

un enfoque holistico y analitico (Sdnchez Ramos y Rico Pérez, 2020: 34).

Por un lado, se trata un modelo de evaluacion holistico porque aborda el texto meta de manera
integral con base en dos parametros (Sanchez Ramos y Rico Pérez, 2020: 34): la fidelidad
(adecuacy), que hace referencia a la transferencia semantica, y la fluidez (fluency), en relacion con
la adecuacién lingliistica en la lengua meta, que se manifiesta, por ejemplo, en la correccion

gramatical y ortografica y en la conservacion de la coherencia terminolégica.

Por otro lado, se considera un modelo de evaluacién analitico debido a que su aplicacion
practica consiste en identificar los errores cometidos por el sistema de TA, clasificarlos segin una
plantilla preestablecida en la que se apliquen tanto una tipologia de errores como una escala de
gravedad para dichos errores y, finalmente, llevar a cabo una valoracidon numérica general del texto

meta proporcionado por el sistema de TA (Sdnchez Ramos y Rico Pérez, 2020: 34).

El modelo DQF (Dynamic Quality Framewok), propuesto por TAUS (Translation Automation User
Society), es un ejemplo representativo de sistema de evaluacion manual de la TA. La concepcién
de este modelo responde a la necesidad de establecer un medio que permita comparar los criterios
de evaluacién de la calidad de las traducciones adoptados por diferentes empresas (Sanchez
Ramos y Rico Pérez, 2020: 40). Para cumplir con este objetivo, el modelo DQF cuenta con una
tipologia de errores dividida en siete categorias (precision, fluidez, terminologia, estilo, diseno,
convenciones y veracidad) a las que se les debe asignar un valor numérico y con una escala de
gravedad de los errores conformada por cinco niveles (grave, importante, poco importante, neutro
y excelente) (ibid.: 40-41). Tras identificar los errores del texto meta generado por un sistema de
TA, clasificarlos y atribuirles un valor numérico, se puede calcular la calidad ponderada de la

traduccion por medio de férmulas matematicas (ibid.: 41-43).
2.4.2. Evaluacion automatica

La evaluacion automatica de la TA es aquella que se realiza por medio de programas

informaticos (Sanchez Ramos y Rico Pérez, 2020: 34).
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Por lo general, el funcionamiento de la evaluacion automatica consiste en la comparacion
mediante métricas de las traducciones proporcionadas por el sistema de TA con una traduccion
de referencia realizada por un traductor humano (Sanchez Ramos y Rico Pérez, 2020: 43), de

modo que la traduccién mas adecuada es la que mas se acerca a la traduccion de referencia.

La evaluacion automatica presenta ciertas ventajas frente a la evaluacién manual (Sanchez
Ramos y Rico Pérez, 2020: 43):

- brinda una mayor productividad y permite abaratar costes;
- norequiere de la intervencion de traductores nativos, y

- presenta un enfoque mas objetivo.

Sanchez Ramos y Rico Pérez (2020: 43) distinguen tres clases de métricas de evaluacion
automatica: las métricas basadas en la precisibn, como BLEU, las métricas basadas en la

exhaustividad, como METEOR, y las métricas basadas en la distancia de Levenshtein, como TER.
2.5. Posedicion

Aunque en los Gltimos anos la traduccion automatica ha experimentado un salto cualitativo
que ha cerrado de manera considerable la brecha de calidad que la privaba de competir frente a
la traduccidon humana, los textos meta generados por los sistemas de traducciéon automatica
contindan estando lejos, al menos por norma general, de cumplir con los estandares de calidad
del sector y de satisfacer las necesidades de los clientes sin precisar de una mediaciéon humana.
Esta tarea de revisiobn y correccion de los errores linglisticos (ortograficos, gramaticales,
semanticos, contextuales y estilisticos) cometidos por los sistemas de TA que desempena un

traductor humano se conoce como posedicion.

La posedicion se puede definir como «the correction of raw machine translated output by a
human translator according to specific guidelines and quality criteria» (O’Brien, 2011: 197). De
esta definicion se pueden resaltar varios elementos. En primer lugar, la posedicion es una técnica
gue consiste en corregir la traduccion generada por un sistema de TA llevando a cabo solo aquellas
modificaciones que resulten esenciales (Forcada et al., 2016: 107). En segundo lugar, ese proceso
de correccion esta a cargo de un traductor profesional. Por (ltimo, la posedicidn se lleva a cabo de
acuerdo con un umbral de calidad preestablecido que se ajuste a la finalidad del texto meta y a las
necesidades del cliente (Sanchez Gijén, 2016: 160; SAnchez Ramos y Rico Pérez, 2020: 76).

La decision de optar por el doble proceso de traduccion automatica y posedicion en remplazo
de la traduccién humana responde a la relacion que se establece entre tres parametros (Nunes
Vieira, 2020: 320; Sanchez Ramos y Rico Pérez, 2020: 78): la capacidad de alcanzar la calidad
esperada del texto meta, el aumento de la productividad y la reduccién de los costes de traduccion.

De esta forma, poseditar el texto meta generado por un sistema de TA merece la pena siempre y
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cuando sea garantia de ajustarse a los estandares de calidad esperados y brinde ventajas en

relacion con el tiempo y el capital invertidos con respecto a la traduccién humana.

En cuanto a los tipos de posedicion, Allen (2003) propone dos: la posedicidbn completa (full-
post-editing) y la posedicién rapida (light post-editing). La eleccion del tipo de posedicidon adecuado
esta determinada por la calidad esperada del texto meta (Sanchez Gijon, 2016: 160) y por el
esfuerzo de correccibn humana requerido para alcanzar esta calidad en funcién del resultado
ofrecido por el sistema de TA (Nunes Vieira, 2020: 325).

La posedicidon completa es la mas adecuada cuando se pretende alcanzar un estandar de
calidad similar al que ofrece la traducciéon humana (Sanchez Ramos y Rico Pérez, 2020: 78), de
manera que implica una revisién y correccion integral del resultado generado por el sistema de TA.
En cambio, la posedicién rapida es idonea para que el receptor pueda extraer la idea general del
texto meta y aproximarse a su contenido (ibid.: 78), por lo que priman la comprensibilidad y la
transferencia semantica (Nunes Vieira, 2020: 325) sobre los aspectos formales, como la

ortografia, la sintaxis, el estilo y el formato.
3. El corpus

El presente apartado va a estar dedicado al corpus, pues es una herramienta que desempena

un papel fundamental en el desarrollo de nuestra investigacion.

Comenzaremos por definir y delimitar el concepto de corpus; para ello, comentaremos
definiciones actuales y aportaremos nuestra propia definicion en linea con el planteamiento inicial
y el desarrollo de nuestro trabajo. Asimismo, trataremos algunos de los sistemas de clasificacion
de corpus mas trascendentes de los Ultimos anos. Por Gltimo, nos adentraremos en los protocolos
de compilacion de corpus y analizaremos los conceptos de equilibrio y representatividad, de gran

relevancia a la hora de trabajar con corpus.
3.1. Definicion de corpus

El corpus constituye una herramienta esencial en los campos de la traduccion y del analisis
contrastivo. Sin embargo, el concepto de corpus no es estatico ni inmutable, ya que ha ido
evolucionando, desarrollandose y adaptandose a lo largo del tiempo desde que se acund a finales
del siglo xx. Este cambio ha estado motivado, principalmente, por el desarrollo exponencial de las
tecnologias de la informacién y de la comunicacién, que han ido modelando esta herramienta, su

funcionamiento y sus aplicaciones.

Son muchos los autores (Francis, 1982; Sinclair, 1991 y 2005; Baker, 1995; Sanchez, 1995;
McEnery y Wilson, 1996; Bowker y Pearson, 2002; McEnery et al., 2005; Zanettin, 2012; Rojo,
2016; Ortego Antén, 2019; Sanchez Carnicer, 2022) que, desde la década de 1980, han
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contribuido al desarrollo tedrico de la nocion de corpus mediante definiciones que respondian a
actualizaciones conceptuales motivadas, sobre todo, por los avances en la informatica, tales como
los siguientes: el cambio generalizado en el soporte de los textos de papel a formato electronico;
la democratizacion del acceso a la informacién a través de Internet; la sistematizacion, sea
mediante procesos automaticos o semiautomaticos, del analisis de textos (Baker, 1995: 225), asi
como de su compilacion; la gestion instantanea de grandes cantidades de informacion (Corpas
Pastory Seghiri, 2009: 77); la aparicion y el desarrollo de herramientas y aplicaciones que catalizan
los diferentes procesos inherentes o complementarios a la metodologia relativa a los corpus, como

son la compilacién, la gestion y la explotacién de corpus.

No obstante, pese a toda la literatura existente acerca del concepto de corpus, consideramos
conveniente restringir nuestro analisis a dos definiciones actuales y completas a fin de, por un
lado, deducir las caracteristicas principales de los corpus y, por otro lado, presentar nuestra propia

definicion de corpus, que tomaremos como referencia para llevar a cabo nuestra investigacion.

Asi, nos hemos decantado por las definiciones propuestas por Sinclair (2005) y Sanchez
Carnicer (2021). Sinclair (2005: 16) define «corpus» como «a collection of pieces of language text
in electronic form, selected according to external criteria to represent, as far as possible, a
language or a language variety as a source of data for linguistic research». Por su parte, Sanchez

Carnicer (2021: 73) hace la siguiente propuesta:

[...] entendemos «corpus» como el conjunto de textos, independientemente de su
formato y longitud, en formato electrénico en una o varias lenguas que se compilan
con el objetivo de estudiar y analizar la lengua o parte de la lengua de la que son

representativos.

Sendas definiciones comparten algunos elementos que constituyen, en definitiva, la mayor
parte de las caracteristicas principales de los corpus. En primer lugar, ambas propuestas coinciden
en el establecimiento del texto (o del fragmento textual) como unidad basica; es decir, el corpus
consta, por definicion, de una compilacion de textos o de fragmentos textuales. En segundo lugar,
se alude al componente electronico de los textos que conforman el corpus, pues estan publicados
en soporte electrénico, no en formato fisico. En tercer lugar, se describe una caracteristica que
todos los textos que integran el corpus han de compartir: la representatividad, bien de la lengua,
bien de una variedad o dominio de la lengua en concreto. Por (ltimo, en las dos propuestas se
hace referencia a la finalidad o funcidén Ultima del corpus como herramienta de investigacion

lingliisticas®.

6 Pese a que los corpus se compilan con el objetivo de contribuir a la investigacion linglistica, existen dos
enfoques metodolégicos contrapuestos en relacion con el papel que desempena el corpus en el seno de
dicha investigacion: corpus-based approach (Baker, 1993) y corpus-driven approach (Tognini-Bonelli, 2001).
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Ademas de estos elementos comunes presentes en las dos definiciones, cada autor pone
énfasis en una caracteristica definitoria de los corpus. De esta forma, Sinclair (2005: 16) pone de
manifiesto que la seleccion de los textos que conforman el corpus se realiza en base a criterios
predeterminados, mientras que Sanchez Carnicer (2021: 73) precisa que un corpus puede estar

compuesto por textos publicados en una, dos o mas lenguas.

Ahora, procedemos a plantear nuestra definicién de corpus, que toma como referencia toda la
informacion expuesta anteriormente y la completa con el objetivo de construir una base teodrica

gue se ajuste a nuestra investigacion. Asi, podemos definir «corpus» de la siguiente manera:

herramienta de investigacion linglistica compuesta por un conjunto de textos o
fragmentos textuales en soporte electronico en una o varias lenguas que se compilan
atendiendo a criterios predeterminados con el propésito de llevar a cabo un estudio
objetivo del uso de la lengua o de la variedad o dominio de la lengua de la que son

representativos.
3.2. Clasificacion de los corpus

De forma paralela a la evolucion del concepto de corpus, muchos autores (Baker, 1995;
Laviosa, 1997; Torruella y Llisterri, 1999; Corpas Pastor, 2001; Granger, 2003; Faya Ornia, 2015)
han realizado sus propuestas taxonémicas en relacién con esta herramienta en base, sobre todo,
a sus caracteristicas principales y a su aplicacién practica. Por norma general, estas clasificaciones
comparten los mismos criterios de base empleados en su confeccion, como son la variedad de la
lengua analizada, el grado de especializacion de la lengua, el nimero de lenguas implicadas, los
tipos de textos que conforman el corpus y la temporalidad; no obstante, cada autor adopta un
enfoque distinto para abordar esta cuestion y aporta, por consiguiente, un planteamiento, una
configuracion y unos matices personales que definen su clasificacion y la diferencian del resto. En
este sentido, pese a que el catalogo taxon6mico de los corpus es amplio e interesante,
dedicaremos este apartado a estudiar las clasificaciones establecidas por Baker (1995), Corpas
Pastor (2001) y Faya Ornia (2015).

3.2.1. Baker (1995)

Esta autora realiza dos aportaciones en relacion con la clasificacion de los corpus. Por un lado,
propone seis criterios de clasificacion de corpus y, por otro lado, establece tres tipos de corpus

atendiendo a la clase de textos, originales o traducciones, que componen un corpus.

En lo que se refiere a estos seis criterios de clasificacion de los corpus, estos responden a otros

seis parametros predeterminados, que son los siguientes (Baker, 1995):

1. el grado de especializacion de la lengua (lengua general o lengua de especialidad);

2. la modalidad de la lengua (lengua escrita o lengua oral);
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la temporalidad (corpus sincrénicos o corpus diacronicos);
las fuentes y los géneros;

la variedad geolectal de la lengua, y

o o M w

el nimero de lenguas implicadas.

Ademas de estos seis criterios, Baker (1995) plantea una primera division de los corpus segin
si los textos son originales o traducciones. Asi, aplicada esta distincion, la autora distingue tres
tipos de corpus: corpus paralelos (parallel corpora), corpus multilingties (multilingual corpora) y

corpus comparables (comparable corpora).

Los corpus paralelos constan de textos originales en una lengua y de sus respectivas
traducciones en otra lengua (Baker, 1995). Los corpus multilinglies, por su parte, estan
compuestos por dos 0 mas corpus monolinglies en diferentes lenguas para cuya compilacion se
han aplicado criterios parecidos (ibid.). Finalmente, los corpus comparables relnen caracteristicas
de los otros dos tipos, pues son «two separate collections of texts in the same language: one corpus
consists of original texts in the language in question and the other consists of translation in that

language from a given source language or languages» (ibid.).
3.2.2. Corpas Pastor (2001)

En linea con la estructuracion y la sistematizacion mediante criterios preestablecidos del
diseno de propuestas taxondmicas de corpus, Corpas Pastor (2001) construye su clasificacion a
partir de caracteristicas compartidas por los textos que conforman el corpus. Esta autora filtra

dichas caracteristicas compartidas, como se muestra en la Tabla 1, mediante la aplicacién de cinco

criterios:

CRITERIOS CLASIFICACION
corpus grande o extenso
corpus equilibrado
corpus piramidal
corpus monitor
corpus paralelo
corpus comparable
corpus general
corpus especializado
corpus genérico
corpus canénico
corpus peridédico o cronologico
corpus diacrénico
corpus textual
corpus de referencia
corpus |éxico
corpus no anotado
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IV. Codificacion y anotacion de los | corpus anotado
corpus
V. Documentacion que acompana | corpus documentado
a los textos del corpus corpus no documentado

Tabla 1. Clasificacion de los corpus segun Corpas Pastor (2001).

El primer criterio (Corpas Pastor, 2001: 157-158) se basa en el porcentaje y la distribucion de
los tipos de textos contenidos en el corpus. Asi, en el corpus grande priman la extension y el nimero
de palabras, parametros que suelen ser muy elevados, sobre otras caracteristicas como el
equilibrio y la representatividad; el corpus equilibrado, por el contrario, se fundamenta en la
distribucion equitativa de las variedades de la lengua representadas; en el corpus piramidal, los
textos se distribuyen por niveles; el corpus monitor posee un volumen textual constante y
actualizado; el corpus paralelo consta de textos en una lengua origen y de sus traducciones en una
lengua meta (o varias); por Gltimo, el corpus comparable incorpora textos originales en dos o0 mas

lenguas que se han compilado de acuerdo a criterios similares.

El segundo criterio (Corpas Pastor, 2001: 158) estd determinado por distintos niveles de
especificidad de los textos contenidos en el corpus. Atendiendo a este criterio, son seis los tipos
de corpus resultantes. El corpus general y el corpus especializado mantienen una relacion de
contraposicion, pues el primero es representativo de la lengua general, mientras que el segundo
lo es de una lengua de especialidad concreta; el corpus genérico, como su nombre indica, es
representativo de un género textual determinado; el corpus candnico, por su parte, consta
exclusivamente de textos de un autor; finalmente, los dos Ultimos, el corpus periodico o cronolégico
y el corpus diacronico presentan una especificidad de caracter temporal, de forma que el primero
reline textos producidos a lo largo de un periodo de tiempo definido y el segundo esta compuesto

por textos de periodos de tiempo sucesivos a fin de estudiar la evolucion linglistica.

El tercer criterio (Corpas Pastor, 2001: 158-159) se fundamenta en la porcién de texto
contenida en el corpus de cada uno de los textos que lo conforman. De la aplicacion de este criterio
se originan tres nuevos tipos de corpus: el corpus textual, que incorpora textos completos, el corpus
de referencia, que consta de fragmentos de textos, y el corpus Iéxico, que esta compuesto por

fragmentos de texto pequenos de una extension similar.

El cuarto criterio (Corpas Pastor, 2001: 159) implica una distincidon dual atendiendo al
etiquetado (o anotacion) de los textos entre el corpus no anotado, que consta de textos sin
etiquetar, y el corpus anotado, que esta formado por textos etiquetados siguiendo un método

sistematico.

El quinto criterio (Corpas Pastor, 2001: 159) alude a la presencia o ausencia de documentacion

relativa a la procedencia de los textos del corpus. Asi pues, en el corpus documentado se presenta
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informacion sobre la procedencia de los textos, mientras que en el corpus no documentado no se

manifiesta dicha informacion.
3.2.3. Faya Ornia (2015)

La propuesta taxonémica de Faya Ornia (2015) destaca por su caracter unificador e integrador,
ya que alna clasificaciones de otros autores bajo una (nica. Ademas, presenta una organizacién
en forma de arbol que brinda la posibilidad de establecer relaciones entre todos los tipos de corpus

resultantes, una caracteristica novedosa y distintiva.

Faya Ornia (2015: 344) estructura su clasificacién en dos fases: la primera hace referencia a
los aspectos formales de los corpus y la segunda, a sus aspectos linglisticos. Estas dos fases
constan, a su vez, de varias divisiones ulteriores, que llamaremos subfases, definidas con base en
criterios acotados, de forma que los diferentes tipos de corpus se originan a partir de la aplicacion
de estos criterios. No obstante, los tipos de corpus resultantes de las dos fases y de las diferentes
subfases no son independientes, sino que mantienen entre si una relacidon de jerarquia. En
consecuencia, el grado de vinculacién que comparten dos tipos de corpus esta determinado por la

posicion relativa que ocupan en la ramificacion.

En la siguiente tabla, se muestra la primera fase, que atane a los aspectos formales, con sus

diferentes subfases por orden de jerarquia:

DESCRIPCION DE LOS TIPOS DE
CORPUS DE LA SUBFASE

N.° DE LA SUBFASE:
CRITERIO DE LA
SUBFASE
1.1: medio de difusion | corpus oral
corpus escrito
corpus oral y escrito

TIPOS DE CORPUS DE LA
SUBFASE

compuesto solo por textos orales
compuesto solo por textos escritos
compuesto por textos orales y
escritos

1.2: grado de | corpus de referencia representativo de la lengua general
amplitud o restriccion
del analisis corpus de no referencia no representativo de la lengua

general

1.3: restriccion de
caracter temporal

corpus sincrénico

textos restringidos a nivel temporal

corpus diacrénico

textos no restringidos a nivel
temporal

1.4: posibilidad de

adicion y
actualizacion de
informacion

corpus monitorizado

posibilidad de anadir nuevos textos

COorpus no monitorizado

imposibilidad de anadir nuevos
textos

1.5: extension de los
textos”

corpus de textos completos

compuesto  solo  por textos
completos

7 Subfase basada en la aplicacion de un criterio de la clasificacién de Laviosa (1997).
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corpus de muestras compuesto solo por fragmentos de
texto

corpus mixto compuesto por fragmentos de texto
y por textos completos

corpus de textos publicados compuesto  solo  por  textos
publicados

corpus de textos no publicados compuesto solo por textos no
publicados

corpus de textos publicados y no | compuesto por textos publicados y

publicados no publicados

corpus generalista textos pertenecientes a la lengua
general

corpus especializado textos pertenecientes a una lengua
especializada

Tabla 2. Primera fase de la clasificacion de los corpus seglin Faya Ornia (2015: 345-349): los aspectos formales.

Se ha de tener en cuenta que, como consecuencia del modelo de interdependencia
caracteristico de este sistema de clasificacion, los tipos de corpus resultantes de cada subfase
son, en cierta manera, dependientes de los de la subfase anterior. Esto se debe, en realidad, al
caracter secuencial del orden de aplicacion de los criterios de cada subfase, que da lugar a una
caracteristica definitoria de este sistema de clasificacion: la verticalidad de su aplicacion, que
atane tanto a la primera fase, en sentido 1.1-1.7, en la que se abordan los aspectos formales del
corpus, como a la segunda, en sentido 2.1-2.4 (como se muestra mas adelante), en relacién con
los aspectos linglisticos del corpus. Por consiguiente, aunque la clasificacion se divida en dos
fases diferentes, la relacion de verticalidad que mantienen las subfases de la primera se conserva

y prosigue en las cuatro que conforman la segunda.

La segunda fase se enfoca en los aspectos linguisticos del corpus y cuenta con cuatro
subfases. Dado que esta fase presenta una disposicion mas asimétrica que la primera,
consideramos que el sistema de representacion mas adecuado es el diagrama de arbol, el mismo
que utiliza Faya Ornia (2015: 352).

Subfase 1.7 Subfase 2.1 Subfase 2.2 Subfase 2.3 Subfase 2.4

.__— Comparables Traducidos
Originalesy traducidos

Corpusespecializados
L2 P Originalesy traducidos

(e
[ Unidireccionales Ll
Paralelos

[Multidireccionale s Sl

llustracion 1. Segunda fase de la clasificacion de los corpus segtin Faya Ornia (2015: 352): los aspectos
linglisticos.
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3.3. Metodologia de compilacién de corpus

Con «metodologia de compilacion de corpus» nos referimos, en realidad, a los pasos que se
han de seguir para la correcta compilacion de un corpus. En este apartado, reflexionaremos sobre
los elementos que ha de incluir una metodologia de compilacion de corpus, estudiaremos en
detalle dos metodologias de referencia, la de Vargas Sierra (2005) y la de Seghiri (2011), y, por
altimo, explicaremos en detalle la metodologia que vamos a adoptar para la compilacion del corpus

que presentamos en este trabajo, al que hemos denominado FUTBOL_MXM.

Antes de abordar la metodologia de compilacion de corpus, resulta necesario determinar los
elementos que la constituyen. Asi, bajo nuestro punto de vista, esta consta de dos elementos: el
diseno de corpus y el protocolo de compilacién de corpus. La decisién de incluir estos dos
elementos, y no solo el segundo, se fundamenta en la idea de que ambos constituyen pasos
previos a la explotacidon de corpus; es decir, estos procesos forman parte de la confeccion de

corpus y sientan la base de su aplicacion practica real, su explotacion.

Por norma general, los autores que han tratado esta materia desglosan esta metodologia en
fases secuenciales y relativamente estancas, probablemente con fines descriptivos y de
comprension. Sin embargo, la metodologia de compilacion de corpus también se puede considerar,
hasta cierto punto, un proceso continuo, ya que las fronteras de las fases que conforman toda
metodologia, asi como el orden canénico de su aplicacion, pueden desvirtuarse y alterarse en
funcion de las caracteristicas y las necesidades especificas del proyecto de investigacion
lingliistica al que sirven. En todo caso, en el presente trabajo nos decantamos por el primer

planteamiento, pues responde a un enfoque mas estructurado, sistematico y descriptivo.

En lo que respecta a propuestas metodologicas de compilacion de corpus concretas,
consideramos idoneas para el desarrollo de nuestra investigacion las publicadas por Vargas Sierra

(2005) y Seghiri (2011), que explicaremos en los siguientes apartados.
3.3.1. Vargas Sierra (2005)

La propuesta metodoldgica de esta autora se caracteriza por integrar tres elementos bien
diferenciados a los que ya se ha hecho alusion anteriormente: el disefo de corpus, el protocolo de
compilacién de corpus y la explotacion de corpus. Asi, Vargas Sierra (2015: 547) incluye estos tres

elementos en una metodologl’a que se estructura en cuatro fases:

las especificaciones y diseno;
el soporte légico y fisico (hardware y software);

la adquisicion textual, y

W NP

el procesamiento informatico de los textos.
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De acuerdo con la division de los elementos integradores de esta metodologia mencionada
anteriormente, la primera y la segunda fase se corresponderian con el disefo de corpus, la tercera
conformaria el protocolo de compilacién de corpus y, por Ultimo, la cuarta representaria la
explotacion de corpus. Puesto que la cuarta fase, el procesamiento informatico de los textos, no
forma parte de la metodologia relativa a la compilacién de corpus, sino a su explotacién, nos

centraremos en explicar de manera resumida las tres primeras.
3.3.1.1. Las especificaciones y disefo

Vargas Sierra (2005: 548-575) senala que en esta primera fase se tienen que abordar,
principalmente, dos cuestiones. En primer lugar, el diseno del corpus debe estar, ante todo, al
servicio del objetivo que se persigue con el proyecto de investigacion, de forma que los
componentes linglistico (o textual) e informatico del disefno deben adecuarse a dicho proyecto. En
segundo lugar, en el diseno del corpus se debe tener en cuenta su definicién, entendida como el
establecimiento de sus caracteristicas principales; para ello, resulta conveniente aplicar un
sistema de clasificacion de corpus adecuado y aclarar otros factores relevantes como el equilibrio

y la representatividad.
3.3.1.2. El soporte l6gico y fisico (hardware y software)

Una vez completada la fase de diseno del corpus, hay que realizar una valoracion de la
tecnologia requerida para su compilacién, su procesamiento y su explotacion (Vargas Sierra, 2005:
575-577). Esta tecnologia puede comprender desde un ordenador personal donde compilar y
almacenar el corpus y descargar las aplicaciones necesarias para su procesamiento y explotacion
(software) hasta los propios componentes internos del ordenador (hardware interno), como el
procesador o la memoria RAM, y otros componentes externos, pero directamente relacionados con

el mismo (hardware periférico), como un ratén, una impresora o un escaner.
3.3.1.3. La adquisicion textual

Atendiendo a nuestra propuesta metodologica de compilacién de corpus dividida en dos
elementos, el disefio de corpus y el protocolo de compilacion de corpus, esta fase se corresponde
con el segundo elemento. La fase de adquisicién textual propuesta por Vargas Sierra (2005: 577-
638) comprende las siguientes tareas: la blisqueda documental, el establecimiento y la aplicacion
de los criterios de seleccion de los textos, que se dividen en criterios internos (como el temay el
estilo) y criterios externos (como el género textual, la autoria, la facticidad y la lengua), v,
finalmente, el registro sistematico e informatizado de los textos compilados. Ademas, esta autora

resalta el papel que desempena Internet en el proceso de adquisicion textual.
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3.3.2. Seghiri (2011)

La metodologia protocolizada de compilacion de corpus planteada por Seghiri (2011) destaca,
sobre todo, por su practicidad y por su reproducibilidad. Por un lado, se trata de una metodologia
sencilla y breve, pero, al mismo tiempo, completa y sistematica, todas ellas caracteristicas que
denotan que se disend y cred especificamente para su aplicacion en la practica. Por otro lado, esta
metodologia ha tenido muy buena acogida en el ambito académico, puesto que otros autores
(Ortego Anton, 2019; Sanchez Carnicer, 2022) la han adoptado para llevar a cabo sus propias

investigaciones.

Esta autora estructura su propuesta metodolégica de compilacion de corpus, previo diseno, en
cuatro fases (Seghiri, 2011: 17):

'A

blsqueda y acceso a la informacion;

N

descarga de datos;

W

)
)
) normalizacién, y
)

SN

almacenamiento.
3.3.2.1. Blisqueda y acceso a la informacién

La primera fase consiste en buscar, identificar y acceder a la informacién que sea susceptible
de formar parte del corpus a través de Internet. Seghiri (2011: 18) describe dos tipos de busqueda
principales: la blsqueda institucional, a través de las paginas web oficiales de instituciones,
asociaciones u organizaciones nacionales e internacionales, y la blsqueda por palabras clave, que
se fundamenta, sobre todo, en el uso de operadores booleanos, como los truncamientos y las

comillas (“”), para concretar la blsqueda.
3.3.2.2. Descarga de datos

Por lo general, la segunda fase, dedicada a la descarga de datos, se lleva a cabo de forma
manual, aunque también se puede realizar una descarga automatica en lotes de la informacion
mediante programas como GNU Wget o GetBot (Seghiri, 2011: 22). En determinadas ocasiones,
los documentos descargados pueden estar codificados en formatos de archivo diferentes,

circunstancia que se ha de corregir en la siguiente fase.
3.3.2.3. Normalizacion

Una vez completada la descarga de los documentos que conforman el corpus, resulta
necesario homogeneizar los formatos de los archivos que los codifican bajo una Unica extensiéon
(.txt, por ejemplo). En caso de que se encuentren trabas en el proceso de homogeneizacion de los

archivos, se puede recurrir a programas de conversion de archivos (Seghiri, 2011: 22).
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3.3.2.4. Almacenamiento

Al proceso de homogeneizacion de los documentos descargados, por lo menos en lo que
respecta al formato de los archivos, le sigue su almacenamiento. Esta Gltima fase consiste en
adoptar un sistema légico de identificacion, denominacion y relacién para todos los documentos.
Asimismo, Seghiri (2011: 22) propone crear una carpeta principal, denominada de tal manera que
se explicite la tematica del corpus, y varias subcarpetas donde guardar dichos documentos
atendiendo a diferentes criterios, como son la lengua y el formato de los mismos. El propoésito de
esta fase es guardar y almacenar los documentos del corpus de manera organizada y sistematica,
de forma que se consiga una identificacion rapida de los documentos del corpus y se posibiliten

ampliaciones futuras a otras lenguas o tipos textuales (Seghiri, 2011: 22).
3.4. Equilibrio y representatividad de un corpus

El equilibrio y la representatividad son dos caracteristicas del corpus que atienden a los
componentes cualitativo y cuantitativo de la informacion que contiene, por lo que constituyen dos
parametros clave para determinar si un corpus se adecUa al propésito y a las caracteristicas de un

proyecto de investigacion.

McEnery y Hardie (2012: 8-9) llevan a cabo una aproximacién al concepto de equilibrio al
concluir que «proportions of data in our corpus reflect, in some way, the numbers of each type of
interaction of interest that actually occur». No obstante, estas interacciones de interés varian en

funcion del corpus.

En cuanto a la representatividad, Villayandre Llamazares (2008: 341) indica que «la selecciéon
de los textos, ademas de a unos criterios adecuados, debe responder a parametros estadisticos
que garanticen que los textos ‘representan’ la variedad de lengua objeto de estudio (‘muestra

representativa’».

MARCO PRACTICO

1. Metodologia del marco practico

En este apartado, abordaremos la metodologia adoptada para llevar a cabo el analisis practico,
obtener los resultados y extraer las conclusiones. Esta metodologia esta dividida en cuatro partes
gue coinciden con los cuatro pilares principales sobre los que se cimienta la parte practica del
presente trabajo de investigacion: la compilacién del corpus FUTBOL_MXM, el equilibrio y la
representatividad del corpus FUTBOL_MXM, la explotacion del corpus FUTBOL_MXM y la

metodologia del analisis practico.
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1.1. Compilacién del corpus FUTBOL_MXM

Como se manifiesta en el apartado «3.3. Metodologia de compilacién de corpus», creemos
conveniente integrar en la metodologia de compilacién de nuestro corpus dos elementos: el disefio
del corpusy el protocolo de compilacion del corpus. Esta decision se fundamenta en la idea de que

ambos elementos constituyen la confeccion del corpus y preceden a su explotacion.

En linea con este planteamiento, consideramos que la opcidbn que mas se adecla a la
compilacién del corpus FUTBOL_MXM vy a los objetivos que se persiguen con el desarrollo de
nuestro trabajo es confeccionar una metodologia mixta, resultado de la combinacién de las
propuestas de Vargas Sierra (2005) y Seghiri (2011). Asi, la metodologia de compilacién del corpus

FUTBOL_MXM consta de las cinco fases presentadas a continuacion:

disefio del corpus FUTBOL_MXM;
blsqueda y acceso a la informacion;
descarga de datos;

normalizacion, y

o k& W N pE

almacenamiento.

Por tanto, nuestra metodologia alina una primera fase, «disefio del corpus FUTBOL_MXM», que
es equivalente a la primera fase descrita por Vargas Sierra (2005), «las especificaciones y diseno»,
y las cuatro fases, «blsqueda y acceso a la informacién», «descarga de datos», «<normalizacién» y

«almacenamiento», que Seghiri (2011) atribuye al protocolo de compilacion de corpus.
1.1.1. Disefio del corpus FUTBOL_MXM

La compilacién del corpus FUTBOL_MXM responde a la naturaleza contrastiva del presente
trabajo de investigacion. Asimismo, como queda patente en el apartado «3.3. Metodologia de
compilacién de corpus», la génesis y el diseno de este corpus sirven al objetivo principal del trabajo:
«realizar un analisis de la traduccion automatica del inglés al espanol de las unidades
terminolégicas nominales univerbales pertenecientes al subcampo de especialidad del futbol».
Esta subordinacion del diseno del corpus al objetivo principal se manifiesta, por tanto, en los
componentes mas relevantes de dicho diseno, las caracteristicas principales y la clasificacion del
corpus, asi como, a la postre, en los parametros que conforman el analisis cualitativo y cuantitativo

gue sigue al proceso de compilacion, como son la representatividad y el equilibrio del corpus.
1.1.1.1. Caracteristicas principales

Las caracteristicas del corpus FUTBOL_MXM se reflejan en los criterios de compilacion
adoptados. Estas caracteristicas se establecen especificamente para alcanzar los objetivos que se

persiguen con nuestro trabajo.
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En primer lugar, delimitamos el género textual, de manera que todos los textos del corpus
pertenezcan al mismo; en este caso, a la version en linea y en formato escrito de la cronica

futbolistica en directo.

En segundo lugar, fijamos una restriccion de contenido en relacion con los fragmentos de texto
qgue conforman la cronica futbolistica en directo. Asi, en lugar de compilar los textos completos,
incorporamos Unicamente los fragmentos textuales que comprenden la narracién en directo del

partido, desde el minuto cero hasta el pitido final (minuto noventa mas el tiempo anadido).

En tercer lugar, establecemos las lenguas de trabajo: el espafnol de Espafay el inglés de Reino
Unido. En cuarto lugar, nos aseguramos de que los textos sean originales en lo que a su lengua de
publicacién se refiere, por lo que quedan excluidos los textos traducidos. En linea con este criterio,
consideramos oportuno establecer otra restriccion que esta relacionada con el género textual y
con las lenguas de trabajo: las cronicas en espafnol han de tratar partidos de Laliga Santander,
mientras que las crénicas en inglés deben tratar partidos de la Premier League. En quinto lugar,

los textos tienen que extraerse de periddicos generalistas de tirada nacional.

Por ultimo, consideramos conveniente establecer una restriccion comun, tanto en espanol
como en inglés, en relacion con la fecha de publicacion de los textos. En este sentido, puesto que
LalLiga Santander y la Premier League son ligas profesionales de futbol cuyas temporadas
discurren de forma paralela, la delimitacion temporal de la publicacién de los textos esta
determinada por el niimero de jornadas incluidas en la primera vuelta de la temporada 2022-2023
de cada liga. Por tanto, incluimos exclusivamente cronicas de los partidos disputados entre las

jornadas 1y 19 (ambas incluidas) de sendas ligas.
1.1.1.2. Clasificacion

La aplicacion de un sistema de clasificacion de corpus adecuado constituye un medio para
reunir, reflejar y concretar sus caracteristicas definitorias de forma sistematica y organizada. En
nuestro caso, vamos a adoptar, salvo contadas excepciones, la clasificacion en dos fases
propuesta por Faya Ornia (2015). La eleccion de esta clasificacion obedece a varias razones:
presenta una disposicion en forma de arbol, por lo que todos los tipos de corpus se encuentran
interrelacionados entre si; se caracteriza por ser practica, sistematica y completa, de manera que
permite precisar de forma pormenorizada y ordenada las caracteristicas del corpus; posee cierta
flexibilidad, que se manifiesta en la posibilidad de anadir nuevas ramificaciones al diagrama de

arbol de partida.

De acuerdo con esta taxonomia y en base a las caracteristicas principales expuestas

anteriormente, la definicién del corpus FUTBOL_MXM es la siguiente:

27



- escrito, puesto que esta compuesto exclusivamente por textos escritos;

- de no referencia, al no ser representativo de la lengua general;

- sincrénico, ya que la compilacion de textos esta restringida a nivel temporal;

- monitorizado, dado que admite la adicién de nuevos textos en caso de que fuera necesario;

- de muestras, pues esta compuesto Unicamente por fragmentos textuales y no por textos
completos;

- de textos publicados, dado que los textos que lo conforman estan publicados y se puede
acceder a ellos de forma libre y gratuita;

- especializado, puesto que en los textos que lo conforman se hace uso de una lengua
especializada;

- multilinglie, mas concretamente bilinglie, debido a que estd compuesto por textos en
espanol y en inglés, y

- comparable, porque incluye textos originales en dos lenguas que se han compilado de

acuerdo a criterios similares.

Una vez definido el corpus FUTBOL_MXM, consideramos oportuno realizar una aclaracién en
relacién con el concepto de corpus comparable, puesto que existe cierto debate acerca de su
definicion. Asi, aunque los posicionamientos al respecto varian en funcion del autor, nos vamos a
alinear con el enfoque de Corpas Pastor (2001), autora que sostiene que es un «corpus que, en
relacién a otro u otros corpus de lenguas distintas, incluyen tipos similares de textos originales»
(Corpas Pastor, 2001: 158).

1.1.2. Buasqueday acceso a la informacion

Tras completar el diseno del corpus, comenzamos con el desarrollo del protocolo de
compilacion a través de esta primera fase, que, en nuestro caso, esta enfocada hacia la blsqueda
de periodicos generalistas de tirada nacional en Espafna y en Reino Unido que dispongan de

cronicas futbolisticas en directo de libre acceso.

Finalmente, optamos por seleccionar La Vanguardia, en Espana, y The Guardian, en Reino
Unido, ya que cumplen con los requisitos expuestos anteriormente. Sin embargo, estos dos
periddicos difieren en el volumen de crénicas futbolisticas en directo publicadas entre las jornadas
1y 19 de la temporada 2022-2023. La Vanguardia dispone de una base de datos amplia y
completa donde se recogen las cronicas de todos los partidos disputados en la primera vuelta de
LaLiga. Por el contrario, The Guardian brinda una cobertura informativa mas reducida de los
partidos de la Premier League por medio de este género textual, dado que solo se publican entre
dos y seis cronicas en directo por jornada de liga. En vista de esta circunstancia, adoptamos el

siguiente procedimiento para realizar el proceso selectivo:
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- en el caso de The Guardian, seleccionamos todas las crénicas publicadas entre las
jornadas 1y 19 de la Premier League de la presente temporada 2022-2023, que suman
un total de 80 cronicas;

- en lo que respecta a La Vanguardia, a fin de igualar las 80 crénicas en lengua inglesa,
seleccionamos cinco crénicas para las jornadas 1, 3, 5y 7 y cuatro cronicas para el resto
de jornadas de la primera vuelta de LalLiga Santander de la presente temporada 2022-
2023, de manera que siempre se incluyen las crénicas de los partidos del Real Madrid CF
y del FC Barcelona, asi como las primeras crénicas, por orden cronolégico de publicacién,

de cada jornada.
1.1.3. Descarga de datos

Una vez realizada la seleccion de cronicas en ambas lenguas, identificamos los fragmentos de
texto que nos interesan y los descargamos de forma manual. En realidad, esta descarga manual
consiste en copiar el fragmento de texto correspondiente a la narracién en directo del partido de
cada crénica y pegarlo individualmente en un documento de texto sin formato (TXT). Asi,
generamos 80 archivos en lengua espanola y otros 80 en lengua inglesa, que, sumados, hacen un
total de 160 TXT.

1.1.4. Normalizacion

Pese a que en este caso no es necesario recurrir a procesos o programas de conversion de
archivos para unificarlos bajo una misma extension, hay que asegurarse de que todos los TXT
cuentan con la codificacion interna UTF-8 para garantizar su compatibilidad con los programas
empleados en la fase de explotacion del corpus y de seleccion de la muestra de analisis y en el

analisis practico.
1.1.5. Almacenamiento

El almacenamiento del corpus consiste en la adopcidon de un sistema comin de
almacenamiento, codificacion y denominacién de los TXT que permita identificarlos y recuperar la
informacién que contienen de forma rapida y sistematica. Esta fase se puede desglosar en cinco

sencillos pasos.

Primero, creamos una carpeta principal con el mismo nombre que el corpus, FUTBOL_MXM,
gue desempena una funcién doble: por un lado, representa el eje central del almacenamiento del
corpus; por otro lado, alberga todos los archivos que estan directamente relacionados con el

corpus.

A continuacion, dentro de esta carpeta principal, generamos otras dos subcarpetas, ES y EN,
que se corresponden con los subcorpus en espafol y en inglés, respectivamente, y cuyo propdsito

es almacenar los textos compilados.
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s Esteequipo » Escritorio » FUTBOL_MXM >

s

Mombre Fecha de modificacidn Tipo Tarnafic
EM 02/07/2023 18:20 Carpeta de archivos
ES 02/07/2023 18:20 Carpeta de archivos

llustracion 2. Carpeta principal del corpus FUTBOL_MXM con los subcorpus EN y ES.

Después, disefiamos un sistema de codificacién de los TXT. En esta ocasion, este sistema

consta de un total de siete etiquetas que proporcionan diferentes tipos de informacion.

1. Nombre del corpus completo: FUTBOL_MXM.

Lengua de publicacion del fragmento de texto contenido en el TXT: ES para los fragmentos
en espanol y EN para los fragmentos en inglés. Esta etiqueta desempena un papel
fundamental, puesto que indica la subcarpeta, EN o ES, en la que debe almacenarse el TXT
en cuestion.

3. Periodico del que se ha extraido el fragmento de texto contenido en el TXT: LV, La
Vanguardia, para los fragmentos en espanol y TG, The Guardian, para los fragmentos en
inglés.

4. Liga ala que pertenece el partido que trata la crénica en directo de la que se ha extraido
el fragmento de texto contenido en el TXT: LL, Laliga Santander, para los fragmentos en
espanol y PL, Premier League, para los fragmentos en inglés.

5. Temporada de liga y jornada a la que pertenece el partido que trata la crénica en directo
de la que se ha extraido el fragmento de texto contenido en el TXT, en formato 22_23_n.°
de jornada de liga; por ejemplo, 22_23_01, en caso de un partido que se dispute en la
primera jornada de la temporada 2022-2023.

6. Equipos que se enfrentan en el partido que trata la cronica en directo de la que se ha
extraido el fragmento de texto contenido en el TXT, en formato equipo local_equipo
visitante; por ejemplo, BAR_RMA, en caso de un partido disputado entre el FC Barcelona y
el Real Madrid CF.

Una vez establecido el sistema de codificacion, denominamos los 160 TXT adecuadamente.
Asi, por ejemplo, el archivo del subcorpus EN que contiene la narracion en directo en inglés del
partido de la jornada uno de la Premier League que enfrenta al Crystal Palace y al Arsenal se
denomina FUTBOL_MXM_EN_TG_PL_22_23_01_CPA_ARS, mientras que el archivo del subcorpus
ES donde se almacena la narracion en directo en espanol del clasico, el partido que disputaron el
Real Madrid y el FC Barcelona en la jornada nueve de Laliga, se denomina
FUTBOL_MXM_ES_LV_LL_22_23_09_RMA_BAR.
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Por ultimo, guardamos en la subcarpeta que corresponda, ES o EN, todos y cada uno de los

160 TXT tras cerciorarnos de que estan debidamente denominados.

B
J Mover a
Anclaral  Copiar Pegar Copiara

Acceso rapido

Portapapeles Organizar

« v g > FUTBOL_MXM > EN

Nombre

[E] FUTBOL_MXM_EN_TG_PL_22_23 01_EVE_...
[5] FUTBOL_MXM_EN_TG_PL_22_23 01_FUL.

[2) FUTBOL_MXM_EN_TG_PL_22_23_02_AVIE...
[2) FUTBOL_MXM_EN_TG_PL_22_23_02_BRE.

El FUTBOL_MXM_EN_TG_PL_22_23_02_CHE.

|51 FUTBOL_MXM_EN_TG_PL_22_23_02_LIV_C..

[E] FUTBOL_MXM_EN_TG_PL_22_23 05_LEL_...
[E] FUTBOL_MXM_EN_TG_PL_22.23 05_LIV ..
[E] FUTBOL_MXM_EN_TG_PL_22_23 06_AVI_...
I_LEI

80 elementos

1.2.

¥ Eliminar ~

Cambiar nombre

Fecha de modificacién

M=
Opmmy o compunr

Lk .ﬂ [Fs
Nueva i Propiedades Seleccianar
carpeta - £ -

MNuevo Abrir

[ Buscar en EN

Tipo Tamafio
Documento de te.. 19K8
Documento de te.. 17K8
Documento de te.. 16KB
Documento de te.. 12K8
Documento de te.. 25K8
Documento de te.. 20K8
Documento de te.. 21K8
Documento de te.. 22K8
Documento de te.. 20k8
Documento de te.. 20k8
Documento de te.. 15K8
Documento de te.. 16 K8
Documento de te.. 228
Documento de te... 278
Documento de te... 15K8
Documento de te... 20k8
Documento de te... 218
Documento de te.. 19KB
Documento de te.. BKB
Documento de te.. 17KB
Documento de te.. 38
Documento de te.. 17K8
Documento de te.. 218

v

Vvista
= Mover a X Eliminar ~
Andaral  Copiar Pegar Copiar a Cambiar nombre

Acceso rapido

Partapapeles Organizar

« - « Escritorio > FUTBOL_MXM » ES

MNombre Fecha de modificacion

[5] FOTBOL_MXM_ES LV LL 22 23 01 ALM_..  10/0)

[5] FOTBOL_MXM_ES_LV_LL 22 23 05 RMA,

80 elementos

llustracion 3. Carpetas de los subcorpus EN y ES.

Equilibrio y representatividad del corpus FUTBOL_MXM
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Huevo Abrir

J] Buscar en ES

Tipo Tamafio
Documento de te... 6KB
Documento de te... 8KB
Documento dete... GKB
Documento dete... KB
Documento de te... KB
Documento de te... 7KB
Documento de te... 5KB
Documento de te... 8KB
Documento de te... 10KB
Documento de te... 8KB
Documento de te... 5KB
Documento de te. 6 KB
Documento de te. TKE
Documento de te. 6 KB
Documento de te. KB
Documento de te. 8KB
Documento de te... 8KB
Documento de te... 11KB
Documento de te... 15KB
Documento de te... 7KB
Documento de te... 7KB
Documento'de te... 8KB
Documento de te... exe

e
H
ccionar
A
v

Tras completar el proceso de compilacion, analizamos los parametros de representatividad y

equilibrio a fin de conocer si el corpus cumple con los estandares de calidad y se ajusta a los

objetivos y a las necesidades especificas del trabajo al que sirve.

1.2.1. Equilibrio

Con el objetivo de determinar si nuestro corpus es equilibrado, estudiamos tres variables

cuantitativas de los dos subcorpus que lo conforman: el nimero de textos, el nimero de palabras

totales8 y la media de palabras por texto. De este modo, extraemos de manera individual los datos

relativos a estas variables de los dos subcorpus, EN y ES para, después, comparar los resultados

de los subcorpus entre si.

EN ES

N.° de textos

80 80

N.° de palabras totales

243 438

90 767

Media de palabras por texto

3042,98

1135,59

Tabla 3. Equilibrio del corpus FUTBOL_MXM en base a variables cuantitativas.

8 El valor de esta variable se obtiene a partir de los datos facilitados por Sketch Engine.
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Como se puede apreciar en la Tabla 3, la brecha de volumen textual entre los dos subcorpus,
ENy ES, es evidente, pues asi se manifiesta en los resultados obtenidos en relacién con el nimero
de palabras totales y la media de palabras por texto. No obstante, este defecto se compensa con
la variable relativa al nimero de textos, cuyo valor es igual para los dos subcorpus. Por tanto, se

puede considerar que el corpus FUTBOL_MXM es equilibrado.
1.2.2. Representatividad

Para verificar que nuestro corpus es representativo, empleamos el programa informatico

ReCor9, ideado por Seghiri (2006). La funciéon de ReCor se puede explicar de la siguiente manera:

Con este método pretendemos plantear una solucién eficaz para determinar, por
primera vez, a posteriori el tamano minimo de un corpus o colecciéon textual,
independientemente de la lengua o tipo textual de dicha coleccién, estableciendo, por
tanto, el umbral minimo de representatividad a partir de un algoritmo (N-Cor) de
analisis de la densidad Iéxica en funcién del aumento incremental del corpus (Corpas
Pastor y Seghiri, 2007: 166).

Este programa permite conocer si un corpus compilado previamente es 0 no representativo
mediante un analisis cuantitativo que aborda el nimero de documentos del corpus y el niimero de
tokens19, o casos, del corpus, dos variables directamente relacionadas con el tamano del corpus.
Puesto que el método de analisis que emplea ReCor es complejo, nos limitamos a exponer la

informacion esencial que permite determinar si un corpus es representativo.

Tras introducir el corpus en el programa y una vez realizado el analisis, el programa genera dos
graficas (Seghiri, 2006: 389), el Estudio Grafico Ay el Estudio Grafico B, de manera que en el eje
de abscisas de la primera se representa el niimero de documentos del corpus y en el de la segunda,
el nimero de tokens, las dos variables cuantitativas relacionadas con el tamafio del corpus que el
programa utiliza para establecer el umbral de representatividad del corpus. En ambas graficas, se
representan dos funciones, una en rojo y otra en azul, que presentan un descenso exponencial: se
considera que el punto aproximado del eje de abscisas en el que estas funciones se estabilizan

constituye el umbral de representatividad aproximado para cada variable.

Tras esta breve contextualizacion tedrica acerca del funcionamiento de ReCor, utilizamos este
programa para determinar si el corpus Fltbol_MXM es representativo. Por consiguiente, llevamos

a cabo el analisis de representatividad de los subcorpus ES y EN.

9 https://www.lexytrad.es/es/recursos/recor-2/.
10Seghiri (2006: 376) indica que los tokens hacen referencia al nimero total de palabras
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llustracion 4. Umbrales de representatividad del subcorpus EN calculados por medio de ReCor.

De estas dos graficas se pueden extraer los umbrales de representatividad relativos al nimero

de documentos (Estudio grafico A) y al nimero de tokens (Estudio grafico B) para el subcorpus EN,

asi como determinar la representatividad de este subcorpus segln estas dos variables.

Umbral de representatividad

calculado por ReCor

En el subcorpus EN

N.° de documentos

55

80

N.° de tokens

175 000

243 438

Tabla 4. Representatividad del subcorpus EN.

De acuerdo con estos resultados, el subcorpus EN es representativo atendiendo a estas dos

variables cuantitativas. Continuamos ahora con el analisis de la representatividad del subcorpus
ES.
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llustracion 5. Umbrales de representatividad del subcorpus ES calculados por medio de ReCor.
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De forma paralela al procedimiento seguido con el subcorpus EN, extraemos los umbrales de

representatividad para el subcorpus ES mediante la interpretacion de los resultados del analisis.

Umbral de representatividad En el subcorpus ES
calculado por ReCor
N.° de documentos 55 80

N.° de tokens 60 000 90 767
Tabla 5. Representatividad del subcorpus ES.

Segln los umbrales de representatividad establecidos por ReCor, que responden a estas dos
variables cuantitativas, el subcorpus ES también es representativo. En consecuencia, se puede
confirmar la representatividad del corpus FUTBOL_MXM, puesto que los dos subcorpus que lo

conforman son representativos.
1.3. Explotacién del corpus FUTBOL_MXM y seleccion de la muestra de analisis

Tras definir el corpus FUTBOL_MXM, explicar su proceso de compilacién y corroborar su

equilibrio y representatividad, nos enfocamos en su explotacion.

Abordamos la explotacion del corpus FUTBOL_MXM desde una perspectiva terminolégica. La
terminologia, como indica Cabré (1993, en Santamaria Pérez, 2015: 79), es «el campo de
conocimiento que se encarga del estudio, la descripcion y la recopilacion de las unidades

terminolégicas (UT) utilizadas en las distintas areas de especialidad».

La definicion del concepto de unidad terminolégica, o término, todavia es objeto de debate,
pues varia en funcion del enfoque empleado y del autor. No obstante, tomamos como referencia
el trabajo de Santamaria Pérez (2009), quien considera que las unidades terminolégicas son
unidades |éxicas del lenguaje natural que adquieren un significado especializado al designar

conceptos propios de un campo de especialidad concreto.

Partiendo de esta base tedrica, nuestro objeto de estudio son las unidades terminolégicas, o
términos, del campo de especialidad del deporte, mas concretamente del subcampo de

especialidad del futbol.

Primero, llevamos a cabo la extraccién terminolégica del corpus FUTBOL_MXM. Para ello, nos
servimos de TermoStat Web, «a software tool dedicated to term extraction. The system identifies
not only complex terms, but also simple terms, which often tend to be ignored by automated
systems» (Drouin, 2003: 99-100). Mediante esta herramienta semiautomatica, extraemos de
manera independiente las unidades terminoldgicas contenidas en los subcorpus EN y ES. De este
modo, una vez completado el proceso de extraccion terminoldgica correspondiente a cada
subcorpus, el programa genera una lista con las unidades terminolédgicas extraidas. Descargamos

esta lista en un archivo TXT que, a continuacién, convertimos en un documento Excel.
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H 9~ s EXTRACCION TERMINOLOGICA_EN - Bxcel

Achivo  Inicio  Insertar  Disposicién depégina  Formules  Datos  Revisar  Vista  Ayuda  Acrobat Q@  ;Quédesea hacer?

1 Bl Fréquence [ Spécificité B Variantes orthographiques

2 |min 3786 30725 min___mins Nom
3 |gmt 2102 22914 gmt Nom
4 |ball 1835 18329 ball___ balls Nom
5 |aug 1457 18403 aug Nom
6 |goal 1224 9399 goal _ goals Nom
7 n't 982 6998 n't Adverbe
8 |get 939 3788 get_ ot getting Verbe
9 |corner 887 11667 corner___corners Nom
10 |photograph 818 11784 photograph Nom
11 go 818 2597 go___gone___going Verbe
12 | right 776 5097 right___rights Nom
13 |do 762 781 do__ done__ doing Verbe
14 |shot 744 8548 shot___ shots Nom
15 |dec 656 12806 dec Nom
16 |cross 618 11831 cross Nom
17 hox 590 8567 box___boxes Nom
18 come 565 2539 come____comes___coming Verbe
19 |time 558 329 time___times Nom
20 left 532 8883 left Nom
21 back 525 3347 back Adverbe

22 508 87 take  taken taking Verbe []
RESULTADOS_CORPUSEN Hejal | @® K = ereTpare o] ol

llustracion 6. Extraccion terminoldgica del subcorpus EN proporcionada por TermoStat Web en formato Excel.

Ademas de llevar a cabo el barrido terminolégico, que se refleja en la columna A, Candidat de
regroupement, TermoStat Web proporciona informacion adicional de gran utilidad sobre las

unidades terminolégicas identificadas:

- las ordena por frecuencia de aparicién, como se aprecia en la columna B, Fréquence;

- les asigna una puntuacion de especificidad, como se muestra en la columna C, Spécificité;

- incluye las posibles variantes de cada unidad terminolégica, como se observa en la
columna D, Variantes ortographiques, y

- recoge la categoria gramatical de cada unidad terminolégica, como se refleja en la columna

E, Matrice.

A continuacioén, en linea con el diseno y los objetivos de nuestra investigacion, establecemos
como objeto de estudio las unidades terminolégicas nominales univerbales!! del subcampo de
especialidad del futbol. Asimismo, los sustantivos seleccionados han de ser comunes, concretos y

contables.

Desde el punto de vista semantico, esta delimitacion del objeto de estudio permite analizar
unidades terminolégicas que designan conceptos denotativos y univocos, de manera que se
reduce considerablemente el riesgo de contaminacion de los resultados por cuestiones de

pragmatica o de ambigliedad semantica.

Después, establecemos un volumen muestral de tres unidades terminolégicas en lengua

inglesa procedentes de la extraccion terminolégica del subcorpus EN. A fin de garantizar la

11 Con unidades terminolégicas nominales univerbales nos referimos a unidades terminoldgicas
conformadas por una Unica palabra, que es un sustantivo.
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representatividad cualitativa y cuantitativa de la muestra, las unidades terminoldgicas
seleccionadas deben cumplir con los criterios de seleccién relativos a la delimitacion del objeto de

estudio, asi como contar con un minimo de 150 ocurrencias!? en el subcorpus EN.

Por Gltimo, llevamos a cabo la seleccion manual de la muestra de analisis a partir de la
extraccion terminologica del subcorpus EN proporcionada por TermoStat Web. Al término de este
proceso, la muestra de analisis esta conformada por las tres unidades terminolégicas nominales

univerbales en lengua inglesa presentadas a continuacion:

Unidad terminolégica N.° de ocurrencias en el Categoria gramatical
subcorpus EN

ball 1835 sustantivo
shot 744 sustantivo
referee 166 sustantivo

Tabla 6. Muestra de analisis seleccionada a partir de la extraccion terminoldgica del subcorpus EN.

1.4. Metodologia del analisis practico

Una vez seleccionada la muestra de analisis, planteamos la metodologia sobre la que se
cimenta el andlisis practico para, después, poder presentar los resultados obtenidos de su

aplicacion.

En primer lugar, realizamos un segundo proceso de extraccion terminolégica del subcorpus ES
por medio de la opcién Wordlist13 de Sketch Engine, una herramienta en linea que brinda la
posibilidad de realizar muchos procesos relacionados con los corpus (compilacién, gestion y
explotaciéon de corpus) y con la terminologia (extraccion y gestion terminolégica). Este proceso
adicional responde al objetivo de contrastar y completar la extraccion terminolégica proporcionada

por TermoStat Web.

12 En este caso, la frecuencia de aparicion es equivalente al nimero de ocurrencias, puesto que ambos
conceptos hacen referencia al nimero de veces que una unidad terminolégica, incluidas sus variantes, esta
presente en el corpus.

13 Dirigimos y agilizamos la extraccion terminolégica mediante la aplicacion de un criterio de busqueda
adicional, el filtro noun, que permite mostrar solo aquellas unidades terminolégicas cuyo nicleo sea un
sustantivo.
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WORDLIST FUTBOL_MXM_ES Getmorespae @ @ (D H
noun a e = 0O &

Noun Frequency ? & Noun Frequency ° v Noun Frequency 7 &

o
=

minuto 1,025 oo rudiger 36 see calma 18 eee
area 522 e alonso 36 e Kluivert 18 oo
balén 512 e laliga 36 see sobrino 18 eee
madrid 436 e francés 36 see memphis 18 eee
partido 411 eee larguero 36 see suerte 18 eee
gol 368 e riquelme 36 see pere 18 eee
centro 357 eee eric 35 see yangel 18 eee
barcelona 336 e dani 35 e mateu 18 eee
cambio 318 eee ivan 35 e christensen 18 eee
disparo 302 e mamardashvili 35 e amonestacion 18 eee
falta 297 eee 16pez 35 see negredo 18 eee
juego 230 e mendy 35 see costado 18 eee
corner 203 e espalda 35 see hueco 18 eee
mano 203 e fernandez 35 see Jjoaquin 18 eee
pelota 200 - zoha 34 e rodilla 17eraa

defensa 186 ee asistencia 34 e codazo 1T eee

llustracion 7. Extraccion terminoldgica del subcorpus ES proporcionada por Sketch Engine.

En segundo lugar, a partir de la lista de unidades terminolégicas facilitada por Sketch Engine,
preseleccionamos de forma manual las unidades terminologicas en espanol susceptibles de ser
equivalentes de traduccion de las que conforman la muestra de andlisis; de aqui en adelante,
emplearemos la denominacion «equivalentes de traduccion potenciales» para referiremos a estas
unidades terminolégicas en espanol. Posteriormente, sometemos estos equivalentes a un proceso
de filtrado, también manual, mediante la opcién Concordance que brinda esta herramienta. Con
este proceso de filtrado de los equivalentes de traduccién potenciales preseleccionados

perseguimos tres objetivos.

- Excluir de la seleccion definitiva aquellos equivalentes de traduccion potenciales que dan
lugar a ambigliedades semanticas de manera sistematica. Por ejemplo, las unidades
terminolégicas «envio» y «anzamiento» pueden considerarse equivalentes de traduccién
potenciales de «shot» en determinados contextos; sin embargo, en muchas ocasiones
resulta muy complicado discernir si estas unidades terminolégicas se emplean como
sinénimos de «tiro», de «centro» o de «pase».

- Excluir de la seleccion definitiva aquellas unidades terminologicas que podrian
considerarse equivalentes de traduccién potenciales de alguna de las unidades de la
muestra de analisis porque designan el mismo concepto, pero, a su vez, presentan
precisiones semanticas que las convierten en inadecuadas para formar parte de la
seleccion definitiva. Por ejemplo, las unidades terminolédgicas «zapatazo», «misil», «latigazo»
y «chutazo» pueden tratarse como equivalentes de traduccién potenciales de «shot», mas
hacen referencia a disparos con mucha potencia, no al concepto «disparo» en general.

- Descartar de la seleccion definitiva aquellas ocurrencias de los equivalentes de

traduccién potenciales preseleccionados que, por su naturaleza polisémica, designan un
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concepto no especializado u otro concepto especializado diferente.

CONCORDANCE FUTBOL_MXM_ES Getm e ® B &
v i <056 @ At =ea s T RE-DWe + 0O X
[0 Details Left context KWIC Right context
O doc#0 mazani para que entren Dyego Sousa y Lazo 23:30 Minuto 70 - {Gran  balon  de Hazard a Benzema que termina en sague de esquinal</s=<s=23:2{
: O doc#0 st costado a los de Ancelotti ya que el Aimeria le ha quitado hasta el balén  22:35 Minuto 35 - Remate de Benzema que atrapa sin problemas Ferr
| doc#0 alido al ataque. </s=<s=Va a sufrir Nacho 22:04 Minuto 1 - jYa rueda el balén  en el Power Horse Stadiuml</s=<s5-E| Real Madrid empieza la defens:
+ O doc#0 o pasa por una fase sin dominador claro </s=<s>E| Barcelona tiene el balén  atrds pero no encuentra las cercanias del drea rayista </s><s=22:20 [
s O doc#0 »=s>59 ' Lecomte evita peligro despejando de pufias fras una acciona  balén  parado.</s=<s>Sufre el Espanyol.</s><s>57 ' Disparo de Rubén Sanc
s O doc#0 ASPASI</s><s>E| 'Mago de Moafia' remato de cabeza en la ocasiona balén parado, pero el remate se march¢ fuera.</s=<s>28 " Gongalo Pacienci
7 D doc#0 sta de Joselu.</s=<s=25 " El Celta comienza a dominar la posesion de  balon  .</s>=s>22" Primer disparo de lago Aspas en el partido, pero se marc
¢ O doc#0 Paciencia pedia penalti tras un forcejeo en el drea del Espanyolenun  balén  aéreo.</s><s=19 ' Joselu comienza a sembrar el panico de la defensa
s O doc#0 sembrar el panico de la defensa rival </5=<5=Aidoo consiguié ceder el balén  a Marchesin con la cabeza para que no o aprovechara el delantero ne
o0 doc#0 </s><s=91" Cinco minutos de afiadido y Kike Garcia se ha llevado un balonazo en |a boca dle estémago al detener el disparo de la falta antes mencio
u O doc#0 ntran Lamela y En-Nesyri por ‘Tecatito' Corona y Rafa Mir </s=<s=61" Balén en largo por alto que el Chimy Avila le gana a Gudelj en velocidad, per
2O doc#0 na de la mano para caer bien -0 para evitar que el delantero llegara al  balén  sin él cerca para defender- </s><s>33 ' Ha sido llamativa la charla de |
13 D doc#0 de hora.</s><s>El Sevilla se muestra menos timido y, ahora, sirve un  balén  en largo desde la defensa que queda en nada.</s><s>Lo atrapa Sergi
u O doc#0 ite el que Bono solo puede desviar hacia su propia porterial</s=<s=8' Balén entre lineas para el Chimy Avila que ni el Chimy Avila se espera </s==<
50 doc#0 n costado de su area </s=<s>Desde ahi, otro atacante 'rgjillo” sirve un  balén  bajo que el cancerbero repele.</s=<s=Dos intervenciones en menos d
s 0 doc#0 que después de que Gerard Moreno no llegara al cuero, dejé pasar el balén | sin percatarse de que tenia a Jackson justo detrés.</s=<s>49 ' jjjGoi
O doc#0 Jacksoooocoooooooon!l=/s><s>Y después de que Jackson le dejara el balon  servido en bandeja de plata a Yéremy, en la siguiente jugada fue Yére
B0 doc#0 nza la segunda parte del Valladolid-Villarreall=/s><s=Vuelve a rodar el balon en Zorrilla con los mismos protagonistas </s=<s=45 ' jDescanso en Zc

llustracion 8. Proceso de filtrado de «baldn», equivalente de traduccion potencial en espanol de la unidad
terminologica «ball».

Tras el proceso de filtrado, cerramos la seleccion definitiva de los equivalentes de traduccion
potenciales en espanol de las unidades terminolégicas «ball», «shot» y «referee». Después,
recogemos y anotamos el nimero de ocurrencias correspondientes a cada uno de estos

equivalentes.

Unidad terminolégica en inglés Seleccidn definitiva de equivalentes de

traduccion potenciales en espanol

balon

pelota
ball bola

cuero

esférico

disparo

remate

shot tiro

chut

golpeo

colegiado
referee

arbitro

Tabla 7. Equivalentes de traduccion potenciales en espanol de las unidades terminoldgicas en inglés que conforman
la muestra de analisis.
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En tercer lugar, realizamos la traduccion automatica al espanol de los 80 textos originales en
inglés que conforman el subcorpus EN. Para ello, recurrimos a DeepL Pro, un motor de traduccién

automatica que opera de acuerdo con un sistema basado en redes neuronales.

e DeeplL  Traductor v* Deepl Pro

Deepl para Empresas ~

@ Traducir texto

Traducir archivos
soms B

paf, .docx, pptx

Inglés (detectado) Vv

N

Full time: Crystal Palace 0-2 Arsenal
Arsenal begin the Premier League season with a selid victory at Selhurst Park.
Gabriel Martinelli’s 20th-minute header was a deserved reward for a blistering

start in which Gabriel Jesus caught the eye. Arsenal had to work much harder

in the second half - another debutant, the centre-half William Saliba, was

terrific - before Marc Guehi's late own goal gave them a two-goal cushion.

They look pretty, pretty good.

Full time and it's three points for Mikel Arteta’s Arsenal side.

(

Full time and it's thee points for Mikel Arteta's Arsenal side. Photograph: lan

£
"~

Walton/AP
Updated at 21.57 BST

5 Aug 2022

2149 BST

90+3 min A change for Arsenal - Albert Sambi Lokonga replaces Martin

Qdegaard.

5 Ayg 2022
2148 BST

90 min Three minutes of added time. The second goal has knocked the
Stuffing out of Palace

5 Aug 2022
2144 ST

..
Deepl para Windows descarga orenia  [JECOSSNNEN oro JERSEES

Espafiol V' automatico Glosario

Tiempo completo: Crystal Palace 0-2 Arsenal

El Arsenal comienza la temporada en la Premier League con una sélida victeria en
Selhurst Park. El gol de cabeza de Gabriel Martinelli en el minuto 20 fue la merecida
recompensa a un comienzo fulgurante en el que Gabriel Jesus acaparé todas las
miradas. El Arsenal tuvo que esforzarse mucho mas en la segunda parte -otro
debutante, el central William Saliba, estuvo magnifico- antes de que un gol en
propia puerta de Marc Guehi en los ltimos minutos les diera una renta de dos
goles. Parecen muy, muy buenos.

Tres puntos para el Arsenal de Mikel Arteta.

Tres puntos para el Arsenal de Mikel Arteta. Fotografia: lan Walton/AP

Actualizado a las 21.57 BST

5 de agosto de 2022

21.49 85T

90+3 min Cambio en Arsenal, entra al campo Albert Sambi Lokonga sustituyendo a
Martin Odegaard.

5 ago 2022

2148 BST

90 min Tres minutos de tiempo ahadido. El segundo g6l 14 dejddd teeadd 3l
Palace.

5 ago 2022
21.44 85T

llustracion 9. Traduccion automatica del inglés al espanol.

De forma paralela al proceso de traduccién automatica, creamos un corpus paralelo,
FUTBOL_MXM_PARALELO, que compilamos en torno a una carpeta principal que recibe el mismo
nombre. Dentro de esta carpeta principal, generamos dos subcarpetas, EN_SOURCE y ES_TARGET,
de modo que la subcarpeta EN_SOURCE se corresponde con el subcorpus en inglés, y la
subcarpeta ES_TARGET constituye el subcorpus en espanol. Sin embargo, puesto que
FUTBOL_MXM_PARALELO es un corpus paralelo, los subcorpus que lo constituyen contienen textos

de naturaleza opuesta en lo que se refiere a su originalidad:

- el subcorpus EN_SOURCE es una copia exacta del subcorpus EN, pues consta de los
mismos 80 textos originales en inglés;
- el subcorpus ES_TARGET, en cambio, estd formado por las traducciones al espanol

proporcionadas por DeeplL Pro, por lo que contiene 80 textos meta.

» FUTBOL_MXM_PARALELO

Fat

Mormbre Fecha de modificacidn Tipo Tarnafic

EM_SOURCE 02/07/2023 19:40 Carpeta de archivos
1

ES_TARGET 02/07/2022 19:40

Carpeta de archivos

llustracion 10. Carpeta principal del corpus FUTBOL_MXM_PARALELO con los subcorpus EN_SOURCE y ES_TARGET.

En lo que se refiere al sistema de codificacion de los TXT, aplicamos el mismo que con el corpus

FUTBOL_MXM, a excepcién de dos etiquetas:
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- la primera, que hace alusion al nombre completo del corpus, por lo que se reemplaza
FUTBOL_MXM por FUTBOL_MXM_PARALELO;

- lasegunda, que, en este caso, ademas de hacer referencia a la lengua de publicacion del
texto (EN para la lengua inglesa y ES para la lengua espafola), también especifica si el
texto es original o una traduccién. Por consiguiente, los 80 TXT del subcorpus EN_SOURCE
presentan la etiqueta ENSL («English, source language») en su denominacion, mientras que
los 80 TXT que conforman el subcorpus ES_TARGET portan la etiqueta ESTL («espanol,

target language»).

Por ejemplo, dado el texto origen en inglés
FUTBOL_MXM_PARALELO_ENSL_TG_PL_22_23 01_CPA_ARS, el texto meta en espafol se
denomina FUTBOL_MXM_PARALELO_ESTL_TG_PL_22_23_01_CPA_ARS.

En cuarto lugar, alineamos de manera automatica el subcorpus EN_SOURCE con el subcorpus
ES_TARGET por medio del programa LF Aligner, que nos proporciona un archivo TMX con la
alineacion bilinglie. Este procedimiento consiste en alinear uno a uno los segmentos en la lengua

origen, el inglés, con los segmentos en la lengua meta, el espanol.

74 LF Alignment Editor 2.3 - sligned_EN-ES_PARALELO.bct

Fie Edi Help

1 Full time: Crystal Palace 0-2 Arsenal [Tiempo completo: Crystal Palace 0-2 EN 2
rrsenal
12 [prsenal begin the Premier League season [E1 Arsenal comienza la temporada en la [EN
with a solid victory at Selhurst Park. [Premier League con una sdlida victoria
len Selhurst Park.
3 |zabriel Martinelli’s 20th-minute header [E1 gol de cabeza de Gabriel Martinelli [EN
was a deserved reward for a blistering |en el minuto 20 fue la merecida
start in which Gabriel Jesus caught the |[recompensa a un comienzo fulgurante en
leve. el que Gabriel Jesus acaparé todas las
miradas.
4 Arsenal had to work much harder in the [El Arsenal tuvo que esforzarse mucho [EN
second half - another debutant, the mas en la segunda parte -otro
lcentre-half William Saliba, was debutante, el central William Saliba,
lterrific - before Marc Guehi’s late own |estuvo magnifico- antes de gue un gol
lgoal gave them a two-goal cushion. en propia puerta de Marc Guehi en los
ltimos minutos les diera una renta de
dos goles.
5 They look pretty, pretty good. Parecen muy, muy buenos. EN
6 [Full time and it’s three points for Tres puntos para el Arsenal de Mikel [EN
Mikel Arteta’s Arsenal side. [Brteta.
7 [Full time and it's three points for Tres puntos para el Arsenal de Mikel EN
Mikel Arteta’s Arsenal side. [Brteta.
B Photograph: Ian Walton/AP Fotografia: Ian Walton/AP [EN
9 [Updated at 21.57 BST Actualizado a las 21.57 BST [EN
10 |5 Aug 2022 5 de agosto de 2022 [EN
11 |21.49 BST 21.49 BST [EN
12 [|90+3 min A change for Arsenal - Albert |[90+3 min Cambio en Arsenal, entra al [EN
[Sambi Lokonga replaces Martin Odegaard. |campo Albert Sambi Lokonga sustituyendo
2 Martin oOdegaard.
13 |5 Aug z022 S ago 2022 EN
14 |21.48 BST 21.48 BST [EN
15 |90 min Three minutes of added time. 90 min Tres minutos de tiempo afiadido. [EN .

llustracion 11. Revision de la alineacion bilinglie (EN-ES) proporcionada por LF Aligner.

En este punto del analisis practico, consideramos conveniente realizar una recapitulacion de
los corpus y los subcorpus que intervienen en el analisis practico. Por un lado, distinguimos el
subcorpus EN y el subcorpus ES, que conforman el corpus comparable bilingue FUTBOL_MXM, de
manera que el subcorpus EN contiene 80 textos originales en inglés y el subcorpus ES esta
compuesto por otros 80 textos originales en espanol. Por otro lado, encontramos el subcorpus
EN_SOURCE vy el subcorpus ES_TARGET, que constituyen el corpus paralelo bilingle
FUTBOL_MXM_PARALELO; en este caso, el subcorpus EN_SOURCE cuenta con los mismos 80
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textos originales en inglés que el subcorpus EN, mientras que el subcorpus ES_TARGET consta de
las traducciones al espanol realizadas por DeepL Pro de dichos textos, por lo que estd compuesto

por 80 textos meta en espanol.

En quinto lugar, analizamos el contenido del subcorpus ES_TARGET desde un punto de vista
terminolégico. Realizamos una blsqueda dirigida de los equivalentes de traduccién potenciales
gue conforman la seleccion definitiva a través de la opcion Concordance de Sketch Engine con el
proposito de anotar el nimero de ocurrencias correspondiente a cada equivalente tras llevar a

cabo un proceso de filtrado manual.

CONCORDANCE | romeoLmxmves Cmom® @ @ M &

lemma disparo e 302 Q 3 =0 &€ = =28 -0 wc- + @O

2,607.97 per million tokens » 0.26% o
[ Details Left context KWIC Right context
doc#0 | portero del Almerfa 23:46 Minuto 85 - jLa ha tenido el Almeria con un disparo de Lazo pero ha aparecido Courtoisl</s=<s=Esto no se ha acabado, el

e lleva la pelota para plantarse ante Courtois y marcar con un fuerte disparo raso. 1-0 22:07 &) Minuto 7 - GOOOL de Ramazani. 1-0 22:07 Minuto

0 ssie del tobillo, se lo ha torcido s6lo en una caida </s><s=23:02 90+6' | Disparo de Ciss que se marcha desviado. </s><s>23:00 ¥ 90+5' | Gol anuladc
) ‘as pedir un penalli Lewandowski, un centro de Dembélé acaba con un disparo alto de Franck Kessie.</s><s>22:39 [] 73' | Tarjeta amarilla para Busc
doc#0 1 sobre Busquets. </s=<5=22:34 69' | jTirazo de Busquetsl=/s=<s=Gran disparo del centrocampista desde la frontal del area y paraddn del meta.</s=<¢
doc#0 o azulgrana, pero los hombres de Xavi no hallan buenas ocasiones de disparo .</s><s>21:44 40' | Busguets buscaba a Lewandowski a la espalda de

) /s>=5=21:27 24" | Muy insistente el Barca, que ahora lo prueba con un disparo lejano de Rapinha que termina en las manos del arquero.</s=<s=21:2¢

0 J EXPOSITOl</s><s>El ex jugador del Eibar recorta distancias con un disparo cruzado en la frontal </s><s>69 ' Cambio en el Celta’ se retira Pacienc
) & que lago Aspas se quedara mano a mano ante Lecomte </s><s=67 ' Disparo lejano de Adrian Embarba que se marché a |a derecha de la porteria de
tras una accion a balén parade.</s=<s>Sufre el Espanyol.</s><s=57 ' Disparo de Rubén Sanchez que se marché muy desviado.</s><s=55" Doble c&
3==<5=49"' jA PUNTO EL CELTA PARA HACER EL SEGUNDOI=/s=<s> Disparo seco de Renato Tapia que blocd Lecomte </s=<s=47 ' lago Aspas com
s de descuento para que finalicen los primeros 45 minutosl</s=<s=45 ' Disparo potente de Oscar Rodriguez desde larga distancia que se marcha muy
doc#0 El Celta comienza a dominar la posesién de balén.</s=<s=22 ' Primer disparo de lago Aspas en el partido, pero se marché muy alto.</s=<s>20 " Gon

doc#0 eros compases del partido </s=<s>7 ' jLa tuvo Sergi Darderl</s=<s>E| disparo del mediocentro 'perico’ se topd con el poste.</s><s=6 ' El conjunto de

) iarcia se ha llevado un balonazo en la boca dle estomago al detener el disparo de la falta antes mencionada.</s>=5=89 ' Centro del Sevilla al drea de
doc#0 | Chimy Avila le gana a Gudelj en velocidad, pero que resuelve con un disparo de izquierdas que va directamente fuera.=/s=<s=Iba demasiado forzad

uan Cruz, que se tira al suelo con los pies por delanter para desviar un disparo de Rafa Mirl</s><s>Queria el delantero cruzar la bola y no lo logré.</s

I:IDDEIEIEIEIDﬂEIEIDDDEIEIEIEI

doc#0 “ecatito’ para dejar la pelot de tacén al Papu Gémez en el drea para un disparo que Sergio Herrera atrapd con las dos manosl</s><s=>Iba al 'mufieco’ -

llustracion 12. Anotacion manual de las ocurrencias de «disparo», equivalente de traduccion potencial en espanol de la
unidad terminolégica «shot», mediante la opcion Concordance de Sketch Engine.

Finalmente, revisamos el resultado de la traduccion automéatica ofrecida por DeepL Pro. Para
ello, recuperamos el archivo TMX con la alineacién bilinglie de los subcorpus EN_SOURCE vy
ES_TARGET generado por el programa LF Aligner y lo importamos en Sketch Engine. A continuacion,
mediante la opcién Parallel Concordance, analizamos de manera manual las traducciones que
DeepL Pro propone para las cuatro unidades terminolégicas en inglés que constituyen la muestra
de andlisis a fin de conocer cuéles de los equivalentes de traduccion potenciales en espanol
emplea este motor y determinar cuantas veces recurre a cada uno de ellos. Sin embargo, resulta
necesario aclarar que esta Ultima fase del analisis practico no se corresponde con la fase anterior,
dado que, si bien en ambos casos trabajamos con el subcorpus ES_TARGET, en esta ocasion
abordamos su analisis desde su alineacion bilingle con el subcorpus EN_SOURCE, mientras que
en la fase anterior lo estudiamos de manera individual e independiente, sin tener en cuenta dicha

alineacion.
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doc#0

doc#0

doc#0

doc#0

doc#0

doc#0

doc#0

doc#0

= = o
EX

s=gE -0+
<s> 84 min: A policeman jogs on to the pitch to alert referee Craig Pawson to a
medical emergency in one of the stands. </s>

<s> He gets a stern talking-to and a yellow card from the referee . </s=
<s=The referee gives a foul but nothing else. </s>

<s> "l can sympathise with a ref being scared of having to face Roy Keane, Jaap
Stam and Ferguson himself after giving a decision, butif a referee is scared of
Harry Maguire and Scott McTominay they need to rethink their career choices."
<[5

<s=> The infuriating thing about VAR is that it actually compounds the issue by
first making it decide whether or not it should get involved, then having the
referee’s interpretation come into play. </s>

=s> In other words, where before refereeing inconsistencies were due only to
differing referee’s interpretation of similar situations, we now have the double
inconsistency of referee interpretation PLUS VAR interpretation. </s>

<s= In other words, where before refereeing inconsistencies were due only to
differing referee's interpretation of similar situations, we now have the double
inconsistency of referee interpretation PLUS VAR interpretation. </s>

<s= It was because Cancelo looked at the assistant ref and then used his thumb
and index finger on each hand to form circles and then put the resulting circles

= + FUTBOL_MXM_PARALELO, Spanish
<s> 84': Un policia entra al terreno de juego para avisar al arbitro Craig
Pawson de una emergencia médica en una de las gradas. </s>

<s> El arbitro le amonesta y le saca tarjeta amarilla. </s=

<s> El arbitro da falta pero nada mas. </s-

<s> "Puedo entender que un arbitro tenga miedo de tener que enfrentarse
a Roy Keane, Jaap Stamy al propio Ferguson después de tomar una
decision, pero si un arbitro tiene miedo de Harry Maguire y Scott
McTominay tiene que replantearse su carrera”. </s>

<s> Lo exasperante del VAR es que, en realidad, agrava el problema, ya
que primero decide si debe intervenir o no, y luego hace que entre en juego
laiinterpretacion del arbitro. </s>

<s> En otras palabras, donde antes las incoherencias arbitrales se debian
solo a la diferente interpretacion del arbitro de situaciones similares, ahora
tenemos la doble incoherencia de la interpretacion del arbitro MAS la
interpretacion del VAR. </s>

<s> En otras palabras, donde antes las incoherencias arbitrales se debian
solo a la diferente interpretacion del arbitro de situaciones similares, ahora
tenemos la doble incoherencia de la interpretacion del arbitro MAS la
interpretacion del VAR. </s>

<s> Fue porque Cancelo miro al arbitro asistente y luego utilizo el pulgary
el indice de cada mano para formar circulos y luego puso los circulos

resultantes sobre sus ojos para hacer el gesto universal de 'gafas’ para
insinuar que el arbitro asistente tiene una vista deficiente". </s>

over his eyes to make the universal 'glasses’ gesture to insinuate that the
assistant referee has deficient eyesight." </s=

<s> 69 min "Aunque estoy de acuerdoenque los-arbitros pueden,
interpretar las situaciones de manera diferente”, vuelve Keith Sanderson,
“el incidente en particular en el partido entre el Utd y el Brighton sin duda
no podia ser interpretado como otra cosa que una falta. </s-

<s= 69 min "While | agree that referee's can interpret situations differently,”
dock0 returns Keith Sanderson, "the particular incident in the Utd v Brighton game
2 could surely not be interpreted as anything other than a foul. </s>

llustracion 13. Analisis mediante la opcion Parallel Concordance de Sketch Engine de los equivalentes de traduccion
en espanol proporcionados por DeepL Pro para la unidad terminoldgica «refereen.

En linea con los objetivos de nuestro trabajo de investigacién y con el par de lenguas
seleccionado, inglés y espanol, realizamos un analisis contrastivo entre la muestra textual
representativa del lenguaje de especialidad del fatbol, el subcorpus ES, y los textos meta
generados por DeepL Pro, el subcorpus ES_TARGET. Este analisis se cimenta sobre tres
parametros relacionados con los equivalentes de traduccién potenciales: la representacion, la

distribucioén y el grado de representacion.

- Un equivalente alcanza la representacion cuando cuenta con, al menos, una ocurrencia.
Se trata de un parametro mixto, ya que alna rasgos cuantitativos y cualitativos.

- La distribucién de un equivalente hace referencia a la relacion porcentual de sus
ocurrencias con respecto a las del resto. Este parametro se calcula dividiendo las
ocurrencias del equivalente en cuestion entre el sumatorio de las ocurrencias de todos los
equivalentes, por lo que se trata de un parametro cuantitativo.

- El grado de representacion de un equivalente se obtiene mediante la aplicaciéon de una

escala que refleja su distribucién desde un enfoque cualitativo.

Grado de representacion del equivalente
NULO
MUY BAJO
BAJO
MEDIO
ALTO
MUY ALTO
MAXIMO

Intervalo de distribucién
0%
(0-5 %]
(5% - 35 %]

(35 % - 65 %]

(65 % - 95 %]

(95 % - 100 %)
100 %

Tabla 8. Escala cualitativa de grado de representacion en funcion del valor de distribucion.
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Planificamos el analisis contrastivo de acuerdo con el desarrollo del analisis practico y con los
datos recabados en relacién con estos tres parametros. Asi pues, estructuramos este analisis en
tres secciones, una segmentacion que responde al objetivo de estudiar las unidades
terminolégicas que conforman la muestra de analisis por separado y de manera independiente.
Asimismo, cada una de estas secciones estad dividida en cuatro partes dedicadas a la
interpretacion, mediante la aplicacion de los parametros de representacion, distribuciéon y grado
de representacion, del nimero de ocurrencias de los equivalentes de traduccién potenciales

extraidas en el analisis practico.

- En la primera parte, se analiza la representacion, la distribucion y el grado de
representacion de los equivalentes de traduccidén potenciales en el subcorpus ES.

- En la segunda parte, se aborda la representacion, la distribucion y el grado de
representacion de los equivalentes de traduccién potenciales en el subcorpus ES_TARGET,;

- En la tercera parte, también se trata la representacién, la distribucién y el grado de
representacion de los equivalentes de traduccion potenciales en el subcorpus ES_TARGET,
pero tomando como referencia su alineacion bilinglie con el subcorpus EN_SOURCE. Por
tanto, de ahora en adelante nos referiremos a este objeto de estudio, el subcorpus
ES_TARGET cuando se aborda desde su alineacion con el subcorpus EN_SOURCE, como
subcorpus ES_TARGET alineado.

- Enla cuarta parte, se comparan los valores relativos a la representacion, la distribucion y
el grado de representacion de los equivalentes de traduccion potenciales obtenidos en el

subcorpus ES con los extraidos en el subcorpus ES_TARGET alineado.

RESULTADOS

En este capitulo, exponemos e interpretamos los resultados obtenidos a partir de la explotacion
del analisis practico. Para la presentacion de los resultados, adoptamos como modelo la estructura
del analisis contrastivo, que consta de tres secciones, «ball», «shot» y «referee», una por cada unidad
terminolégica en inglés. Asimismo, estas secciones se estructuran en cuatro partes segin el
subcorpus que se analice: «Subcorpus ES», «Subcorpus ES_TARGET», «Subcorpus ES_TARGET
alineado» y «Comparacion entre el subcorpus ES y el subcorpus ES_TARGET alineado». Por Gltimo,

incluimos, a modo de resumen, una recapitulacion del analisis de cada subcorpus.
1. Ball

Segun el barrido terminolégico realizado por TermoStat Web, la unidad terminoléogica «ball»
cuenta con 1835 ocurrencias en el subcorpus EN, por lo que encabeza la muestra de analisis en

nlimero total de ocurrencias.
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1.1. Subcorpus ES

A través de un analisis manual y pormenorizado de la lista de unidades terminolégicas en
espanol extraidas del subcorpus ES por medio de la funcidbn Wordlist de Sketch Engine,
determinamos que esta unidad terminolégica en inglés, «ball», cuenta con cinco equivalentes de

traduccion potenciales en espafol: «<balén», «pelotar, «bola», «cuero» y «esféricon.

Equivalente de | balon pelota bola cuero esférico
traduccion potencial
N.° de ocurrencias 505 200 52 51 48 > =856

Tabla 9. Equivalentes de traduccion potenciales en espanol de la unidad terminoldgica «ball» con sus ocurrencias en el
subcorpus ES.

Como se muestra en la Tabla 9, todos los equivalentes de traduccién potenciales, a excepcion
de «balén» y de «pelota», cuentan con una distribucion relativamente equilibrada en el subcorpus
ES.

Distribucion de los equivalentes de traduccion
potenciales en el subcorpus ES
5,96% _ 5,61%

6,07%

%
23.36% 59,00%

= balébn = pelota =bola =cuero  esférico

Grafica 1. Distribucion de los equivalentes de traduccion potenciales en el subcorpus ES.

En la Grafica 1, se pone de manifiesto que en la crénica futbolistica en directo en lengua
espainola coexisten varias opciones terminolégicas para designar el concepto «ball», aunque
resulta evidente que el equivalente predominante es «balén», ya que practicamente dobla en

ocurrencias al resto de equivalentes combinados.

Equivalente de traduccién | balon pelota bola cuero esférico

potencial

Grado de representacion _ ) ) ) )
] medio bajo bajo bajo bajo
del equivalente

Tabla 10. Grado de representacion de los equivalentes de traduccion potenciales en el subcorpus ES.
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La amplia brecha cuantitativa entre equivalentes contrasta, no obstante, con la reducida
distancia de representacion cualitativa, pues el salto maximo de representacién entre equivalentes

es de un grado segln la escala cualitativa de grado de representacion.
1.2. Subcorpus ES_TARGET

En el subcorpus ES_TARGET, conformado por textos meta traducidos por DeepL Pro, el

panorama cambia por completo.

Equivalente de | balén pelota bola cuero esférico
traduccion potencial
N.° de ocurrencias 1975 31 0 1 4 2=2011

Tabla 11. Equivalentes de traduccion potenciales en espanol de la unidad terminoldgica «ball» con sus ocurrencias en
el subcorpus ES_TARGET.

En primer lugar, uno de los equivalentes de traduccion potenciales, «bola», que ocupa la tercera

posicion en nimero de ocurrencias en el subcorpus ES, no tiene representacion.

Distribucion de los equivalentes de traduccion
potenciales en el subcorpus ES_TARGET

0,20%

esférico
0,05%
cuero
0,
0,00% = bola
| 1,54%

= pelota

0,

0,00%  20,00% 40,00 60,00% 80,00% 100,00% 120,00%

Gréfica 2. Distribucion de los equivalentes de traduccion potenciales en el subcorpus ES_TARGET.

En segundo lugar, la distribucion de los cuatro equivalentes representados esta totalmente
descompensada: por un lado, con un valor de distribucion del 98,21 %, el equivalente «baldén» alina
casi todas las ocurrencias; por otro lado, los equivalentes «cuero» y «esférico» representan, aun si

se combinan, un porcentaje muy inferior al 1 % de las ocurrencias.

Equivalente de traduccion | balon pelota bola cuero esférico

potencial

Grado de representacion
muy alto muy bajo nulo muy bajo muy bajo

del equivalente

Tabla 12. Grado de representacion de los equivalentes de traduccion potenciales en el subcorpus ES_TARGET.
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Finalmente, la polarizacién observada en relacién con la distribucion de los equivalentes, que
es el resultado de la aplicacion de un parametro cuantitativo, también se refleja al adoptar un
enfoque cualitativo, como es el grado de representacion. Asi, como se demuestra en la Tabla 12,
el equivalente «balén» presenta un grado de representacion muy alto, que se corresponde con el
segundo intervalo de distribucién; en cambio, el resto de equivalentes representados, «pelota»,
«cuero» y «esférico» disponen de un grado de representacion muy bajo, de manera que se sitlan

en el pendltimo intervalo de distribucion.
1.3. Subcorpus ES_TARGET alineado

Si tomamos como referencia la alineacion bilingle del subcorpus ES_TARGET con el subcorpus
EN_SOURCE, se corrobora y se acentla esta tendencia a la reduccion de equivalentes
representados y a la polarizacién de la distribucion y del grado de representacion de los

equivalentes restantes.

Equivalente de | balén pelota bola cuero esférico | otro
traduccion potencial

N.° de ocurrencias 1715 29 0 0 1 90 > =1835

Tabla 13. Equivalentes de traduccion potenciales en espanol de la unidad terminolégica «ball» con sus ocurrencias en
el subcorpus ES_TARGET alineado.

En la Tabla 13, se muestra que de los cinco equivalentes de traduccién potenciales iniciales
solo estan representados tres: «balén», «pelota» y «esférico». Esto significa que el sistema de
traduccion automatica basado en redes neuronales con el que opera DeepL Pro ha establecido
como equivalentes de traduccidon estas tres unidades terminoldgicas y ha descartado las dos

restantes, «bola» y «cuero».

Distribucion de los equivalentes de traduccion
potenciales en el subcorpus ES_TARGET alineado

B 2900% = otro

0,05% esférico

0,00% cuero

0,00%

I 1.58% = bola

I oocx oo
= balén

0,00% 20,00% 40,00% 60,00% 80,00% 100,00%

Grafica 3. Distribucion de los equivalentes de traduccion potenciales en el subcorpus ES_TARGET alineado.

En lo que se refiere a la distribucion, destacan, ademas de la preponderancia de «balén» con

respecto a los otros dos equivalentes representados, la exigua presencia de la unidad
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terminolégica «esférico», que se manifiesta en su valor de distribucién del 0,05 %, y la importancia

cuantitativa que adquiere la categoria «otro».

Equivalente de | balén pelota bola cuero esférico | otro

traduccion potencial

Grado de representacion ) ) )
alto muy bajo nulo nulo muy bajo | muy bajo

del equivalente

Tabla 14. Grado de representacion de los equivalentes de traduccion potenciales en el subcorpus ES_TARGET
alineado.

La interpretacion cualitativa de los resultados respalda los valores relativos a la distribucion,
puesto que refleja la prevalencia del equivalente «balén» sobre los otros dos equivalentes, «pelota»

y «esféricon.
1.4. Comparacion entre el subcorpus ES y el subcorpus ES_TARGET alineado

Al contrastar los resultados obtenidos de la aplicacion de los parametros de representacion,
distribucion y grado de representacion de los equivalentes en estos dos corpus, el primer elemento
discordante es el nimero de equivalentes que cuentan con representacion. Asi pues, mientras que
el subcorpus ES los cinco equivalentes de traduccién potenciales estan representados, en el
subcorpus ES_TARGET alineado solo tres equivalentes, «balén», «pelota» y «esférico», cuentan con

representacion.

Distribucion comparada de los equivalentes de
traduccion potenciales en el subcorpus ES
(primera columna) y en el subcorpus
ES_TARGET alineado (segunda columna)

100,00% 93,46%

80,00%
59,0
60,00%
40,00%
23,36%
20,00%
’ 10 (y ’ 9 ’ 9 9
58% 9880w °%6Bo% 56565% 0,06'&)/"
0,00% —
balon pelota bola cuero esférico otro

Grdfica 4. Distribucion comparada de los equivalentes de traduccion potenciales en el subcorpus ES y en el subcorpus
ES_TARGET alineado.

Si se comparan las distribuciones de los equivalentes, se puede apreciar que «balén» y «pelota»

ocupan las posiciones de liderazgo en ambos corpus, mientras que «esférico» asciende de la quinta
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posicién que ocupa en el subcorpus ES a la tercera que ostenta en el subcorpus ES_TARGET debido
a la ausencia de representacion de los equivalentes «bola» y «cuero» en este corpus. Asimismo,
«balén» es el Unico equivalente que cuenta con una relacion porcentual de ocurrencias mayor en

el subcorpus ES_TARGET alineado que en el subcorpus ES.

Subcorpus ES Subcorpus ES_TARGET alineado
balén medio alto
pelota bajo muy bajo
bola bajo nulo
cuero bajo nulo
esférico bajo muy bajo

Tabla 15. Grado de representacion comparado de los equivalentes de traduccion potenciales en el subcorpus ES y en
el subcorpus ES_TARGET alineado.

En la Tabla 15, donde se comparan los grados de representacion de los equivalentes en los
dos subcorpus, se pone de manifiesto que el sistema de traduccién automatica se decanta en
espanol, sin duda, por la unidad terminolégica «baldn», que considera el equivalente de traduccién

mas adecuado para la unidad terminolégica «ball», en detrimento del resto de equivalentes.
2. Shot

La unidad terminolégica «shot» dispone de 744 ocurrencias en el subcorpus EN, de modo que

ocupa el segundo lugar en la muestra de analisis segln el nimero total de ocurrencias.
2.1. Subcorpus ES

Tras inspeccionar de forma manual la extraccién terminolégica del subcorpus ES mediante
Sketch Engine, seleccionamos un total de cinco equivalentes de traducciéon potenciales en

espanol: «disparo», sremate», «tiro», «chut» y «golpeon».

Equivalente de | disparo remate | tiro chut golpeo
traduccién potencial
N.° de ocurrencias 302 116 54 23 14 > =509

Tabla 16. Equivalentes de traduccion potenciales en espanol de la unidad terminoldgica «shot» con sus ocurrencias en
el subcorpus ES.
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Distribucion de los equivalentes de traduccion
potenciales en el subcorpus ES
4,52% __2,75%

10,61%

0,
22.79% 59,33%

= disparo =remate =tiro =chut = golpeo

Grafica 5. Distribucion de los equivalentes de traduccion potenciales en el subcorpus ES.

De forma paralela a lo observado con la unidad terminolégica «ball», «<shot» presenta un abanico
amplio de equivalentes de traduccion potenciales en espanol, aunque el equivalente «disparo»

posee un valor de distribucion muy superior al resto.

Equivalente de traduccion | disparo remate tiro chut golpeo

potencial

Grado de representacion _ _ ) ) ]
] medio bajo bajo muy bajo muy bajo
del equivalente

Tabla 17. Grado de representacion de los equivalentes de traduccion potenciales en el subcorpus ES.

La interpretacion cualitativa de la distribucién contrasta con los valores obtenidos para este
parametro cuantitativo, puesto que ninguno de los equivalentes de traduccién potenciales

presenta un grado de representacion alto, muy alto o maximo.
2.2. Subcorpus ES_TARGET

En el subcorpus ES_TARGET, solo obtienen representacion cuatro de los cinco equivalentes de
traduccidon potenciales seleccionados inicialmente, puesto que el término «chut» no aparece en

ninguno de los 80 textos meta que lo conforman.

Equivalente de | disparo remate | tiro chut golpeo

traduccioén potencial

y =
1147

Tabla 18. Equivalentes de traduccion potenciales en espanol de la unidad terminoldgica «shot» con sus ocurrencias en
el subcorpus ES_TARGET.

N.° de ocurrencias 727 143 275 0] 2

De nuevo, el resultado generado por el sistema de traducciéon automatica se caracteriza por
conceder mucha importancia a una unidad terminolégica en concreto, ya que «disparo» excede con

creces en numero de ocurrencias al resto de equivalentes combinados. Sin embargo, en contraste
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con la tendencia observada con la unidad terminoldgica «ball», los equivalentes «remate» y «tiro»

también logran un volumen de ocurrencias significativo.

Distribucion de los equivalentes de traduccion
potenciales en el subcorpus ES_TARGET

0,17% golpeo
0,00% chut
23,98% '
tiro

= remate

= disparo

0,00% 10,00% 20,00% 30,00% 40,00% 50,00% 60,00% 70,00%

Grafica 6. Distribucion de los equivalentes de traduccion potenciales en el subcorpus ES_TARGET.

La distribucion de los equivalentes de traduccion potenciales corrobora esta idea: cuando se
le concede un valor porcentual al volumen relativo de ocurrencias de los equivalentes «remate» y

«tiro», se pone de manifiesto que poseen una significacion cuantitativa elevada.

Equivalente de traduccion | disparo remate tiro chut golpeo

potencial

Grado de representacion _ _ _ _
medio bajo bajo nulo muy bajo

del equivalente

Tabla 19. Grado de representacion de los equivalentes de traduccion potenciales en el subcorpus ES_TARGET.

De hecho, desde una perspectiva cualitativa, los grados de representacion de los equivalentes
de traduccién potenciales en el subcorpus ES_TARGET se asemejan a los obtenidos en el
subcorpus ES, salvo para el equivalente «chut», que no estad representado en el subcorpus
ES_TARGET. Por consiguiente, mediante la interpretacion cualitativa de los datos recabados en
relacion con el subcorpus ES_TARGET, podemos deducir que el sistema de traduccién automatica
otorga un grado de representacion a los equivalentes de traduccién potenciales que se adecla

casi por completo a su uso real, definido en la muestra textual recogida en el subcorpus ES.
2.3. Subcorpus ES_TARGET alineado

En el subcorpus ES_TARGET alineado, hay dos equivalentes que no cuentan con

representacion: «chut» y «golpeo».

Equivalente de | disparo | remate | tiro chut golpeo otro
traduccion potencial
N.° de ocurrencias 518 4 33 0 0 189 >=744

Tabla 20. Equivalentes de traduccion potenciales en espanol de la unidad terminolégica «shot» con sus ocurrencias en
el subcorpus ES_TARGET alineado.
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Atendiendo al nimero de ocurrencias de los equivalentes representados, se amplia de forma
considerable el margen entre «disparo» y los otros dos equivalentes, «remate» y «tiro». Asimismo,
«tiro» supera a «remate» en nimero de ocurrencias y «otro», que hace alusion a otras opciones de
traduccion de la unidad terminolégica original en inglés (omisiones, por lo general) se coloca en

segundo lugar.

Distribucion de los equivalentes de traduccion
potenciales en el subcorpus ES_TARGET

alineado
= otro
I 05, 40%
0,00% golpeo
0,00% chut
4,44% _
0,54% tiro
|
69,62% = remate
0,00% 20,00% 40,00% 60,00% 80,00% = disparo

Gréfica 7. Distribucion de los equivalentes de traduccion potenciales en el subcorpus ES_TARGET alineado.

En la Grafica 7, que muestra la distribucién de los equivalentes de traduccion potenciales en
el subcorpus ES_TARGET alineado, se confirma el cambio de tendencia de los resultados
cuantitativos en comparacién con los obtenidos para el subcorpus ES_TARGET que anticipabamos

al interpretar los valores relativos al nimero de ocurrencias.

Equivalente de | disparo remate tiro chut golpeo otro

traduccion potencial

Grado de representacion
] alto muy bajo | muy bajo nulo nulo bajo
del equivalente

Tabla 21. Grado de representacion de los equivalentes de traduccion potenciales en el subcorpus ES_TARGET alineado.

Este cambio de tendencia reflejado en la distribucién se reproduce también al adoptar un
enfoque cualitativo. Los resultados relativos al grado de representacion de los equivalentes de
traduccion potenciales de «shot» parecen alinearse en cierta manera con el patrén observado en
el analisis de la unidad terminolégica «ball», pues existe una brecha significativa en cuanto al grado

de representacion entre «disparo» y los otros dos equivalentes representados, «remate» y «tiro».
2.4. Comparacion entre el subcorpus ES y el subcorpus ES_TARGET alineado

En el subcorpus ES_TARGET alineado, solo se conservan tres de los cinco equivalentes de
traduccion potenciales extraidos a través de la explotacion del subcorpus ES, exactamente el

mismo resultado que para la unidad terminolégica «ball».
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Distribucion comparada de los equivalentes de
traduccion potenciales en el subcorpus ES
(primera columna) y en el subcorpus
ES_TARGET alineado (segunda columna)

80,00%  69,62%
70,00% g5
60,00%
50,00%
40,00%
30,00%
20,00%
10,00%

0,00%

22,79% 25,40%

10’641%47 4,52%
54% A4% 4.56%00  2.78%0% 0,00

disparo remate tiro chut golpeo otro

Grafica 8. Distribucion comparada de los equivalentes de traduccion potenciales en el subcorpus ES y en el subcorpus
ES_TARGET alineado.

La distribuciébn comparada muestra como se produce un fenémeno de redistribucion del
volumen de ocurrencias relativo que presentan los equivalentes «remate», «tiro», «chut» y «golpeo»
hacia el equivalente «disparo» y la opcién «otro» en el subcorpus ES_TARGET alineado; desde un
punto de vista cuantitativo, esto se traduce en la ausencia de representacion de «chut» y «golpeo»,
asi como en una pérdida notable de significacion cuantitativa de los equivalentes «remate» y «tiro»,
cuyos valores de distribucion son objeto de una reduccion del 22,25 % y del 6,17 %,

respectivamente, con respecto a los valores obtenidos en el subcorpus ES.

Subcorpus ES Subcorpus ES_TARGET alineado
disparo medio alto
remate bajo muy bajo
tiro bajo muy bajo
chut muy bajo nulo
golpeo muy bajo nulo

Tabla 22. Grado de representacion comparado de los equivalentes de traduccion potenciales en el subcorpus ES y en
el subcorpus ES_TARGET alineado.

Mediante la comparacion del grado de representacion que presentan los equivalentes de
traduccion potenciales en el subcorpus ES y en el subcorpus ES_TARGET alineado, comprobamos
que el sistema de traduccién automatica concede un nivel de preferencia elevado a la unidad
terminolégica «disparo» como equivalente de traduccion de «shot», mientras que relega a los otros
dos equivalentes representados, «remate» y «tiro», a un rol residual. Por ende, podemos concluir
que DeeplL Pro esta cerca de establecer la unidad terminolédgica «disparo» como equivalente de

traduccion unico en lengua espanola de la unidad terminologica «shot».
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3. Referee

La unidad terminolégica «referee» dispone de 166 ocurrencias, de modo que se posiciona en

tercer lugar en la muestra de analisis atendiendo al ndmero total de ocurrencias.
3.1. Subcorpus ES

Esta unidad terminol6gica tiene la peculiaridad de ser la Unica unidad analizada con menos de
cinco equivalentes de traduccién potenciales en espanol, puesto que solo se recogen dos,

«colegiado» y «arbitro», en la selecciéon definitiva resultante de la explotacion del subcorpus ES.

Equivalente de | colegiado arbitro
traduccion potencial
N.° de ocurrencias 113 105 > =218

Tabla 23. Equivalentes de traduccion potenciales en espafiol de la unidad terminoldgica «referee» con sus ocurrencias en el
subcorpus ES.

Como se muestra en la Tabla 23, el nimero de ocurrencias de los dos equivalentes de
traduccion potenciales es similar, lo que constituye otro rasgo distintivo frente a los resultados

obtenidos para los equivalentes de las unidades terminolégicas estudiadas hasta el momento.

Distribucion de los equivalentes de traduccion
potenciales en el subcorpus ES

48,17% 51,83%

colegiado = arbitro

Grdfica 9. Distribucion de los equivalentes de traduccion potenciales en el subcorpus ES_TARGET.

El equilibrio descrito en relaciéon con el nimero de ocurrencias de cada equivalente se extrapola
a su valor de distribucién, dado que solo difieren en un 3,66 %, una distancia de distribucion inédita

hasta el momento.

Equivalente de traduccion | colegiado arbitro

potencial

Grado de representacion _ _
_ medio medio
del equivalente

Tabla 24. Grado de representacion de los equivalentes de traduccion potenciales en el subcorpus ES.
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Asimismo, la codominancia de ambos equivalentes, «colegiado» y «arbitro», se demuestra

desde una perspectiva cualitativa, puesto que los dos presentan un grado de representacion
medio.

3.2. Subcorpus ES_TARGET

Tanto «colegiado» como «arbitro» obtienen representacion en el subcorpus ES_TARGET.

Equivalente de | colegiado arbitro

traduccion potencial

N.° de ocurrencias 3 233 > =236

Tabla 25. Equivalentes de traduccion potenciales en espafol de la unidad terminoldgica «referee» con sus ocurrencias en el
subcorpus ES_TARGET.

En contraste con el nimero de ocurrencias registrado para los dos equivalentes en el
subcorpus ES, en el subcorpus ES_TARGET se abre una brecha cuantitativa significativa entre ellos.
Ademas, los equivalentes intercambian posiciones, ya que «colegiado», que supera ligeramente a
«arbitro» en ndmero de ocurrencias en el subcorpus ES, se coloca en segunda posicion en lo

concerniente al nimero de ocurrencias, de forma que «arbitro» asciende a la primera posicion.

Distribucion de los equivalentes de traduccion
potenciales en el subcorpus ES_TARGET

1,27% colegiado

= arbitro

0,00%  20,00% 40,00% 60,00% 80,00% 100,00% 120,00%

Grafica 10. Distribucion de los equivalentes de traduccion potenciales en el subcorpus ES_TARGET.

La gran distancia cuantitativa entre los dos equivalentes se refleja a la perfeccion mediante
sus valores de distribucién: las ocurrencias de «colegiado» representan el 1,27 % del total de
ocurrencias; en cambio, las ocurrencias de «arbitro» comprenden el 98,73 %. Asi, la estrecha
brecha de distribucion del 3,66 % que separa los dos equivalentes en el subcorpus ES se

contrapone con la amplia brecha del 97,46 % que los distancia en el subcorpus ES_TARGET.

Equivalente de traduccion | colegiado arbitro

potencial

Grado de representacion _
_ muy bajo muy alto
del equivalente

Tabla 26. Grado de representacion de los equivalentes de traduccion potenciales en el subcorpus ES_TARGET.
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La interpretacion cualitativa de los valores de distribucion corrobora la amplia diferencia de
representacion que existe entre los dos equivalentes. En efecto, «colegiado» presenta un grado de
representacion muy bajo y «arbitro» dispone de un grado de representacion muy alto, por lo que se

ubican en extremos opuestos de la escala que mesura dicho parametro cualitativo.
3.3. Subcorpus ES_TARGET alineado

En el subcorpus ES_TARGET alineado, solo obtiene representacién el equivalente «arbitro»;

ademas, tampoco se muestra la opcion «otro».

Equivalente de | colegiado arbitro
traduccion potencial
N.° de ocurrencias 0 166 > =166

Tabla 27. Equivalentes de traduccion potenciales en espaiol de la unidad terminoldgica «referee» con sus ocurrencias en el
subcorpus ES_TARGET alineado.

Distribucion de los equivalentes de traduccion
potenciales en el subcorpus ES_TARGET
alineado

= arbitro
0,00% colegiado

0,00%  20,00% 40,00% 60,00% 80,00% 100,00% 120,00%

Grdfica 11. Distribucion de los equivalentes de traduccion potenciales en el subcorpus ES_TARGET alineado.

Equivalente de traduccion | colegiado arbitro

potencial

Grado de representacion .
) nulo maximo
del equivalente

Tabla 28. Grado de representacion de los equivalentes de traduccion potenciales en el subcorpus ES_TARGET
alineado.

Por ende, las 166 ocurrencias de unidad terminolégica «referee» en el subcorpus EN_SOURCE
se traducen por «arbitro» en el subcorpus ES_TARGET. Se trata de un resultado trascendente, ya
que implica que DeepL Pro establece la unidad terminolégica «arbitro» como equivalente de

traduccion Unico en lengua espafola de la unidad terminolégica «refereen.
3.4. Comparacion entre el subcorpus ES y el subcorpus ES_TARGET alineado

De los dos equivalentes, «colegiado» y «arbitro», que conforman la seleccion definitiva en el

subcorpus ES solo se representa «arbitro» en el subcorpus ES_TARGET alineado.
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Distribucion comparada de los equivalentes de
traduccion potenciales en el subcorpus ES
(primera columna) y en el subcorpus
ES_TARGET alineado (segunda columna)

120,00%
100,00%
80,00%
60,00% 51,83% 48,17%
40,00%
20,00%
0,00%

100,00%

0,00%

colegiado arbitro

Grafica 12. Distribucion comparada de los equivalentes de traduccion potenciales en el subcorpus ES y en el
subcorpus ES_TARGET alineado.

Subcorpus ES Subcorpus ES_TARGET alineado
colegiado medio nulo
arbitro medio maximo

Tabla 29. Grado de representacion comparado de los equivalentes de traduccion potenciales en el subcorpus ES y en
el subcorpus ES_TARGET alineado.

Los datos reflejados en la Grafica 12 y en la Tabla 29 muestran como «colegiado», que es el
equivalente de «referee» mas representado en el subcorpus ES, ya que cuenta con un valor de
distribucion del 51,83 % y con un grado de representacion medio, desaparece en el subcorpus
ES_TARGET alineado; por el contrario, el equivalente «arbitro», pese a presentar un valor de
distribucion ligeramente inferior en el subcorpus ES, alna todas las ocurrencias en el subcorpus
ES_TARGET alineado. Por tanto, «arbitro» es el primero y el Ginico de los equivalentes de traduccién
potenciales analizados en alcanzar el grado de representacion maximo. Como mencionabamos
anteriormente, esto quiere decir que DeepL Pro ha proporcionado una traduccién univoca al

espanol, «arbitro», de la unidad terminolégica «referee».
4. Recapitulacion

Partimos de una muestra de analisis compuesta por tres unidades terminolégicas nominales
univerbales en inglés con mas de 150 ocurrencias en el subcorpus EN: «ball» cuenta con 1835,

«shot» dispone de 744 y «referee» presenta 166.

Este apartado se divide en tres subapartados, «Subcorpus ES», «Subcorpus ES_TARGET» y
«Subcorpus ES_TARGET alineado», uno por cada corpus analizado en los «<RESULTADOS».

4.1. Subcorpus ES
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A partir de la explotacidon del subcorpus ES, establecemos la seleccién definitiva de los
equivalentes de traduccién potenciales en espanol de cada unidad terminolégica en inglés:
«balén», «pelota», «bola», «cuero» y «esférico» para «ball»; «disparo», «remate», «tiro», «chut» y «golpeo»

para «shot», y «colegiado» y «arbitro» para «refereen.

Cabe recordar que el subcorpus ES contiene una muestra textual extraida de cronicas
futbolisticas en directo en lengua espanola redactadas por cronistas, por lo que este subcorpus
constituye una muestra real y fiable de la lengua en uso. En este sentido, la seleccion de mas de
un equivalente de traduccién potencial, cinco para «ball» y «shot» y dos para «referee», pone de
manifiesto la diversidad y la riqueza de opciones terminol6gicas aptas en lengua espanola para
designar cada uno de estos conceptos futbolisticos especializados. Esta abundancia de sinénimos
intercambiables responde, con casi toda probabilidad, a las funciones apelativa y poética del
lenguaje, ya que cubre la necesidad de adecuar el estilo a fin de focalizar la atencion del lector en

el texto.

En lo que respecta a la distribucion y el grado de representacion, los equivalentes de «ball» y
de «shot» parecen regirse por el mismo patrén, ya que en ambos casos hay un equivalente, «balén»
y «disparo», respectivamente, que obtiene una representacién superior al resto, mientras que los
demas presentan un valor de distribuciébn y un grado de representacion inferiores, pero
relativamente equilibrados. En cambio, los equivalentes de traduccion potenciales de «referee»,
«colegiado» y «arbitro», disponen de una representacion equilibrada, tanto desde el punto de vista

cualitativo como cuantitativo.
4.2. Subcorpus ES_TARGET

El subcorpus ES_TARGET esta compuesto por las traducciones proporcionadas por DeepL Pro
de los 80 textos originales en inglés contenidos en el subcorpus EN_SOURCE. Hay que tener en
cuenta que los resultados correspondientes a este subcorpus son el resultado de su explotacion
directa y, en consecuencia, no dependen de su alineacién bilinglie con el subcorpus EN_SOURCE.
Asi, el nimero total de ocurrencias que se le computan a cada equivalente no se obtiene mediante
el analisis de su alineacion con la unidad terminolégica de partida en inglés, sino que representa
el nimero total de veces que el sistema de traduccién automatica ha optado por dicho equivalente,

sea cual sea la razén subyacente.

En relacién con las unidades terminolégicas «ball» y «shot», se aprecia una reduccién del
ndmero de equivalentes representados, ya que no se registra ninguna ocurrencia de los
equivalentes «bola» y «chut». En el caso de «ball», la prevalencia del equivalente «baldén» sobre el
resto se acentla de manera muy significativa con respecto a los resultados correspondientes al
subcorpus ES, lo que se manifiesta tanto en su valor de distribucién, un pardmetro cuantitativo,

como en su grado de representacion, un parametro cualitativo. En cambio, en lo que se refiere a
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la unidad terminolégica «shot», su equivalente de traduccidon potencial «disparo» también
experimenta un ligero cambio al alza en cuanto a su valor de distribucion, que no se refleja
cualitativamente; por el contrario, el resto de los equivalentes continGan contando con una
representacion equilibrada. Por Ultimo, en cuanto a la unidad terminol6gica «referee», aunque sus
dos equivalentes estan representados en el subcorpus ES_TARGET, se reproduce el patron
observado con «ball», puesto que el equivalente «arbitro» alina casi todas las ocurrencias, mientras
que «colegiado» queda relegado a un papel residual; estos cambios drasticos en la presencia de

los dos equivalentes quedan patentes tanto a nivel cuantitativo como cualitativo.
4.3. Subcorpus ES_TARGET alineado

El subcorpus ES_TARGET alineado se origina a partir de la alineacion bilinglie del subcorpus
ES_TARGET, que consta de 80 textos meta en espanol traducidos por DeepL Pro, con el subcorpus
EN_SOURCE, que contiene los 80 textos originales en inglés. El proceso de alineacién uno a uno
de los segmentos en la lengua origen con los segmentos correspondientes en la lengua meta
persigue el objetivo de conocer de manera numérica y con precision las traducciones que el
sistema de traduccién automatica ofrece para las unidades terminolégicas «ball», «<shot» y «referee».
De esta forma, podemos realizar un analisis dirigido de estas traducciones con base en los

equivalentes de traduccion potenciales en espanol de cada una de estas unidades.

Tras completar este analisis, deducimos que DeepL Pro sigue un patrén para abordar la

transferencia al espanol de las tres unidades terminolégicas.

- No emplea todos los equivalentes de traduccion potenciales a su disposicion para traducir
las unidades terminolégicas, puesto que en el subcorpus ES_TARGET alineado no se
representan los equivalentes «bola», «cuero», «chut», «golpeo» ni «colegiado». Asi, DeepL Pro
recurre a tres de cinco equivalentes para traducir las unidades terminolégicas «ball» y «<shot»
y a uno de dos equivalentes en el caso de la unidad terminolégica «referee».

- Siempre prioriza un equivalente de traduccion sobre los demas: «balén» cuenta con un valor
de distribucién del 93,46 % y con un grado de representacion alto; «disparo» presenta un
valor de distribucion del 69,62 % y un grado de representacion alto; «arbitro» dispone de
un valor de distribucion del 100 % y de un grado de representacién maximo. En lo que
respecta al resto de equivalentes de traduccion representados, ninguno posee un grado
de representacion superior a muy bajo, por lo que adquieren una significacion minima y

juegan un papel residual.

Por consiguiente, atendiendo a la interpretacion de los resultados obtenidos, concluimos que
el sistema de traduccion con el que opera DeepL Pro muestra una tendencia relativa a la

univocidad a la hora de traducir al espanol las unidades «ball», «<shot» y «referee».
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CONCLUSIONES

En el presente trabajo de investigacion, hemos llevado a cabo un analisis de la traduccion
automatica del inglés al espanol de las unidades terminolégicas «ball», «<shot» y «referee». Para ello,
hemos empleado una metodologia basada en corpus. De hecho, nos hemos servido de dos corpus,
el corpus comparable bilinglue FUTBOL_MXM (EN-ES) y el corpus paralelo bilingle
FUTBOL_MXM_PARALELO (EN>ES), que hemos compilado, analizado y explotado para obtener los
resultados presentados en el capitulo anterior (v. el capitulo <RESULTADOS») y, en consecuencia,
las conclusiones extraidas de la interpretacion de estos resultados que abordamos en el presente

capitulo.

El objeto de nuestra investigacion son las unidades terminolégicas nominales univerbales del
subcampo de especialidad del fatbol, una eleccién que responde a que estas unidades designan
conceptos denotativos y univocos, lo que facilita en gran medida su estudio al no tener que lidiar

con dificultades relacionadas con la ambigliedad semantica y la pragmatica.

Atendiendo a este objeto de estudio, hemos desarrollado nuestro trabajo de investigacion en
torno a la siguiente hipdtesis: «la traduccidon automatica del inglés al espanol de las unidades
terminolégicas nominales univerbales pertenecientes al subcampo de especialidad del fltbol es
inadecuada». Con base en los resultados presentados en el capitulo anterior, corroboramos esta
hipotesis. En esencia, consideramos inadecuada la traduccién al espanol que el motor de
traduccion automatica escogido para este trabajo, DeepL Pro, ofrece para las unidades
terminoloégicas nominales univerbales estudiadas porque el uso que hace de los equivalentes de
traduccidon potenciales no se corresponde con lo observado en la muestra textual del subcorpus
ES, que constituye una muestra real y fiable de la lengua en uso. Esta inadecuacion se justifica a

través de los resultados correspondientes al subcorpus ES_TARGET alineado:

- el sistema de traduccién automatica no recurre en ningln caso a todos los equivalentes
de traducciéon potenciales a su alcance para transferir al espafol las unidades
terminologicas que conforman la muestra de analisis, puesto que utiliza tres de cinco
equivalentes para traducir las unidades «ball» y «<shot» y uno de dos en el caso de «referee»;

- el valor de distribucién y el grado de representacion de los equivalentes representados
dista mucho de lo registrado en el subcorpus ES, de manera que todos los equivalentes
representados son objeto de un proceso de polarizacién cuantitativa y cualitativa, bien sea
hacia la sobrerrepresentacion o hacia la infrarrepresentacion.

- el sistema de traduccién automatica muestra una tendencia a la univocidad a la hora de
traducir las unidades terminolégicas nominales univerbales del subcampo de especialidad
del ftbol, de manera que otorga mucha preferencia a un Unico equivalente de traduccion

potencial en detrimento del resto de equivalentes.
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Asimismo, el analisis del contenido linglistico del subcorpus ES nos ha permitido comprobar
que, en espanol, el lenguaje de especialidad del fatbol se caracteriza por su diversidad
terminolégica, que se pone de manifiesto en el gran nimero de variantes aptas para designar un
Gnico concepto especializado. Esta riqueza terminolégica, que no da lugar a ambigliedades
semanticas, parece cumplir con una doble funcién apelativa y poética; es decir, el uso de opciones
terminolégicas sinénimas puede responder al objetivo de adecuar el estilo para llamar la atencion

del lector.

Mas alld de las conclusiones derivadas de la interpretacion de los resultados, hemos
confeccionado un protocolo de compilacion de corpus mixto a partir de la combinacién de las
propuestas de Vargas Sierra (2005) y Seghiri (2011). También hemos compilado dos corpus
equilibrados y representativos, uno comparable y otro paralelo, que podemos emplear en futuras

investigaciones.

A través de este trabajo, se abren varias lineas de investigacion nuevas: continuar
profundizando en el estudio de las unidades terminoldgicas nominales univerbales del subcampo
de especialidad del fltbol a fin de corroborar o desmentir las conclusiones aqui presentadas y de
subsanar posibles carencias y defectos relacionados con la obtencién de los resultados; entrenar
el sistema de traduccién automatica con el que opera Deepl Pro para adecuar el resultado que

ofrece, o extrapolar esta investigacion a otros tipos de unidades terminolégicas.
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