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Resumen

La aficién por los bailes de pareja cuenta con numerosos adeptos, aunque no todos
los adeptos a los bailes de pareja bailen todos los bailes que hay en pareja. Algunos bailan
un determinado baile como pueda ser el tango, mientras que otros pueden bailar varios
como pueda ser la bachata, la salsa y la kizomba. Sin embargo, es muy comun en todos
sus adeptos, el viajar y descubrir como es la escena de los bailes de pareja en otros lugares
enfrentdndose al desconocimiento, no sabiendo si ciertos eventos o quedadas merecen la
pena. Ademas, los nuevos y los que ya dominan algtn baile, pueden estar interesados en
conocer referencias de una determinada academia o incluso conocer una nueva pareja con
la que poder practicar acrobacias.

La aplicacion Bailando en pareja pretende ser la red social de la gente aficionada
a los bailes de pareja aprovechando las necesidades de intercambio de informacién que
surgen entre los propios aficionados a los bailes de pareja. Dicha aplicacion estd
compuesta por dos proyectos: el proyecto WebMVC'y el proyecto ServiciosRest. WebMVC
es una aplicacion web disenada bajo el patron MVC (Modelo-Vista-Controlador).
ServiciosRest es un servicio que aporta una interfaz web apoyada en HTTP permitiendo
a la aplicacion web las cuatro operaciones basicas de consulta, creacion, edicion y
eliminacion de informacion de los aficionados.

Palabras claves: red social, baile, aplicacion web.
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1. Introduccion

Los bailes de pareja abarcan diferentes bailes, los cuales uno puede practicarlos
por ser una buena aficion, por socializar, hacer ejercicio o incluso practicarlos por tener
la ambicion de bailar participando en el &mbito competitivo.

En todos ellos hay que seguir el ritmo de la musica, siguiendo una serie de pasos
previamente establecidos, propios y caracteristicos de ese baile en concreto, junto con la
pareja de baile y en armonia. Para ello, es necesario una buena coordinacién acompafiada
de una técnica para asi lograr un movimiento hermoso, que incluso pueda transmitir la
impresion de que la pareja se fusiona moviéndose de manera simple, elegante y sin
esfuerzo alguno. Usualmente, por tradicion y también por la corporalidad caracteristica
del hombre, este suele tomar el rol dirigente. En cambio, la mujer por los mismos motivos
solo que de manera complementaria, suele tomar el rol seguidor. No obstante, no siempre
es asi, se pueden cambiar los roles debido al interés por mejorar y perfeccionar un
determinado baile, o simple y sencillamente por variar y/o por diversion.

El hecho de bailar junto a otra persona no solo es una actividad social, sino que
también da lugar a la expresion artistica con multiples beneficios fisicos y psicologicos
para los participantes. Teniendo la capacidad de poderse convertir en una aficion muy
saludable para los participantes, ademas de desarrollarse en pareja. Algunos de los
posibles beneficios de los cuales los participantes se pueden beneficiar son: la diversion,
la alegria, el ejercicio fisico, el trabajo de la psicomotricidad, el conocimiento de otras
personas con la misma aficidn, una evasion de la rutina del dia a dia y de los problemas,
asi como comprender que a base de errores se aprende siendo esto parte importante del
aprendizaje, reforzando asi el tener confianza en uno mismo.

Es de relevancia tener presente, que a pesar de que los bailes de pareja se bailen
en pareja, como bien indica su nombre, uno puede por el motivo o motivos que sea, no
tener pareja. Sin embargo, no deberia ser un motivo para renunciar a ellos. Tan solo seria
necesario encontrar a alguien para la ocasion, y que esté dispuesto a animarse. De hecho,
en los cursos de iniciacion se suele fomentar el encontrar pareja en el mismo curso o
incluso algunas escuelas permiten dejar sus tarjetas de presentacion y contacto para que
quienes estén empezando, les pueda ser més facil encontrar una pareja afin.

Ante el abanico de bailes bailados en pareja, con sus correspondientes
particularidades como puedan ser la musica, el ritmo, el estilo y demas. Estas pueden
generar a uno, una mayor o menor afinidad. Por lo que seria una muy buena idea
investigar previamente los diferentes bailes por cualquier medio, ya sea a través de videos,
eventos u otra forma, para asi tratar determinar por qué baile uno deberia decantarse y asi
poder buscar donde y como aprender.

Algunos de los bailes por los que uno podria encontrar el atractivo y querer bailar
en pareja son los siguientes: tango, bachata, salsa, kizomba, swing, zouk, entre otros.
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1.1. Motivacion

La motivacion de la aplicacion Bailando en pareja proviene de la intencidon de
crear una red social, que ofrezca la posibilidad de poner en contacto a los aficionados de
los bailes para el intercambio de informacién e impresiones entre ellos dentro del
territorio nacional, especialmente cuando no se conocen previamente.

La aplicacion pretende ser muy util, en particular para aquellos que quieren ir por
primera vez a clases, ofreciendo la oportunidad de tener un perfil y una descripcion,
publicar preguntando algo, posibilitando asi conocer a alguien afin con quien ir a clase,
cuando nunca se ha ido, posibilitando ademas el poder preguntar por la opinion de las
academias cercanas que imparten clases. Bien es sabido que los comienzos no suelen ser
faciles. Pues el aventurarse a ir solo, pude ser una manera poco dptima de empezar, por
la posibilidad de encontrase con una proporcion de hombres y mujeres poco equilibrada,
pudiéndose dar la situacion de haber mas aficionados interesados en seguir que en dirigir.
Y eso, sin olvidar que lo suyo seria dar con una pareja que esté dispuesta a practicar los
pasos aprendidos después, para asi fomentar el aprendizaje y combatir el olvido.

A veces, se da el caso de que algunos apasionados de los bailes de pareja quieren
y estan dispuestos a practicar acrobacias. Esta practica, es poco probable que todos estén
dispuestos practicar, tanto por la exigencia fisica, como por el riesgo que puede suponer
para la integridad fisica. Por consiguiente, a la mayoria les puede resultar muy dificil dar
con alguien con tal interés. Para ello, pueden ser muy convenientes las quedadas entre
interesados. Quedadas que durante los tiempos del COVID florecieron ante las
restricciones impuestas por motivos sanitarios, puesto que no era muy legal y seguro
bailar en sitios cerrados, lo cual llevd a muchos a realizar quedadas en los parques al aire
libre para bailar con menos riesgos. Practica que también es muy habitual en los dias de
verano, € implica poner a mucha gente en contacto.

También se da la situacion en la que aficionados aprovechan desplazamientos por
otros motivos como puedan ser laborales, visitas turisticas a otras ciudades, o incluso
muchos tienen el interés de conocer las escenas del baile de otros lugares en los que
también se baila ese baile con el que tanto disfrutan. O bien, en otras ocasiones podria ser
que un aficionado tenga intencion de ir a un determinado evento, del cual la Unica
referencia al respecto es tan solo un flyer publicitario visualizado en alguna parte. Dicho
flyer trata animar y promocionar el evento mostrando sus bondades y puntos fuertes. Sin
embargo, tener referencias podria evitar encontrarse con un evento no muy alla
organizado, con pocos aficionados, un nivel de baile por debajo del esperado, etc.
Entonces, brindar la posibilidad de preguntar a otras personas aficionadas por opiniones
puede ser de gran utilidad a la hora de decidir, si merece la pena ir, evitando el aventurarse
con el consiguiente riesgo de insatisfaccion.

Concluyendo, ya sea por encontrase uno con interés de empezar, por saber a qué
academia acudir, querer practicar acrobacias, ir a quedadas, conocer otras escenas,
determinar si un evento merece la pena, hay una demanda de comunicacion y de
intercambio de comunicacion entre los aficionados que Bailando en pareja pretende
cubrir.
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1.2. Objetivos

El objetivo general de la aplicacion Bailando en pareja es:

Posibilitar la comunicacion e intercambio de informacién acerca de los bailes
de pareja entre sus aficionados.

Para alcanzar el objetivo general anterior se presentan los objetivos especificos

siguientes:

Permitir el registro de nuevos aficionados, asi como el inicio de sesion y fin
de sesion de los ya registrados.

Crear un perfil tras el registro y dar la posibilidad de editar el perfil con
caracteristicas personales como son la foto de perfil, la ciudad en la que se
reside, los bailes por los que se muestra interés, el género que se tiene, el rol
que se esta dispuesto a tomar y una descripcion de intereses personales, pese
a que el email y la edad de registro no se puedan cambiar. Ademas de
posibilitar la eliminacion del perfil priorizando la seguridad.

Proporcionar a cada perfil la posibilidad de cambiar la configuracion de las
notificaciones de la recepcion de mensajes privados y de las nuevas
publicaciones de los aficionados anadidos a favoritos, ademas de la
posibilidad de cambiar la configuracion de la privacidad para poder ocultar el
email y la edad.

Posibilitar a todos los perfiles la creacion de publicaciones, la edicion y la
eliminacion de sus publicaciones.

Oftrecer a los usuarios generales la busqueda de perfiles de otros aficionados
en base a la ciudad, los bailes de interés, el género y el rol.

Ofrecer a los usuarios generales la busqueda de publicaciones de otros
aficionados en base a la ciudad, los bailes de interés, la fechas y el tipo de
evento.

Posibilitar la visualizacion de los perfiles, asi como la posibilidad de ser
afnadidos y quitados de ser favoritos, la posibilidad de ser escritos por privado
y también ser reportados.

Posibilitar la visualizacion de las publicaciones, asi como la posibilidad de
escribir a su autor por privado, recibir me gusta, y también ser reportadas.

Ofrecer un chat para la visualizacion de las conversaciones privadas del perfil
con otros perfiles, viabilizando tanto leer los mensajes como responder.

Aportar una busqueda de perfiles para los usuarios administradores en base al
email o nombre, la inactividad, y los motivos del reporte.

20



e Aportar una busqueda de publicaciones para los usuarios administradores en
base al email o nombre de autor o descripcion del evento, la inactividad, y los
motivos del reporte.

e Aportar a los usuarios administradores la posibilidad de ver los reportes de los
perfiles y de las publicaciones, ademas de la posibilidad de inactivar tanto
publicaciones como perfiles con sus publicaciones.

1.3. Descripcion del proyecto

La aplicacion Bailando en pareja, pretende ser la red social de los aficionados al
baile, en concreto de aquellos apasionados por los bailes de pareja, pretendiendo ser un
complemento a las relaciones sociales que se puedan dar entre los entusiastas de los bailes
de pareja.

La aplicacion tras el registro crea un perfil a sus usuarios, permite la edicion de
los perfiles creados, configurar pequefios ajustes en las notificaciones y la privacidad. Los
usuarios pueden crear publicaciones publicas, que dan la posibilidad recibir me gusta,
dando también la posibilidad de ver el perfil del autor y de escribir al autor por privado.
Los mensajes privados se pueden visualizar en el chat, que ofrece la posibilidad de volver
a escribir a los perfiles con los que previamente se ha intercambiado algin mensaje
privado. En caso de que ciertos aficionados presenten un comportamiento inadecuado, las
publicaciones pueden ser reportadas y los perfiles pueden ser reportados. Dichos reportes
pueden ser visualizados por los usuarios administradores y de considerarlo necesario,
pueden inactivar las publicaciones o incluso el perfil con todas sus publicaciones.

La descripcion aportada sobre el proyecto, junto con los objetivos recogidos en el
apartado previo, dan lugar a las siguientes causas con diferentes niveles, las cuales se
muestran de manera resumida en el siguiente diagrama de Ishikawa que se adjunta
seguidamente (ver figura 1).
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Gestion del usuario Gestion de los reportes
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Diar me gusts
Ver
Afadir a Eliminar de publlicaciones
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Ver perfil \ ||’ \ }||' por privado

Escribir mensaje Reportar
privado

Lesr mensaje

Ver chat

Responder
por privado

Gestion de la interaccion

Figura 1. Diagrama de Ishikawa de la aplicacién de Bailando en pareja.

Las diferentes causas se encuentran organizadas en tres niveles. En el primer nivel
se encuentran las tres causas principales, de las cuales derivan las causas de segundo
nivel. Y a su vez, de las causas de segundo nivel derivan las causas de tercer nivel.

e Gestion del usuario:

o Gestion de perfil: ofrece las operaciones esenciales para la gestion del
propio perfil de un usuario como son: registrarse, hacer login y logout,
editar el perfil con caracteristicas determinantes de cara a ser
encontrados por otros aficionados, y también la posibilidad de eliminar
el propio perfil.

o Gestion de ajustes: posibilita la configuracion de la privacidad
permitiendo ocultar la edad y el email de registro en la aplicacion;
también posibilita configurar las notificaciones que llegan por email si
se recibe un nuevo mensaje por el chat privado y la notificacion de
publicaciones de los aficionados afadidos previamente como
favoritos.

o Gestion de publicaciones: permite la creacion publicaciones con
caracteristicas relevantes para ser descubiertas por otros aficionados, y
eliminacion, las cuales también se pueden editar.
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e Gestion de la interaccion:

©)

Buscar perfil: ofrece la busqueda de otros aficionados a los bailes de
pareja gracias a las caracteristicas de los perfiles y configuracion de
los siguientes los filtros de: ciudad, bailes, género, y rol.

Buscar publicacion: ofrece la busqueda de publicaciones de otros
aficionados debido a las caracteristicas de las publicaciones y a los
ajustes de los siguientes filtros en la busqueda: ciudad, bailes, fechas y
tipo.

Ver perfil: posibilita la visualizacion mas detallada del perfil, que este
pueda ser afiadido y quitado de la lista de favoritos e incluso ser escrito
por y reportado por los perfiles de otros aficionados.

Ver publicacién: posibilita dar con perfiles de aficionados que tras la
visualizacion se decida a escribir al perfil creador de la publicacion,
pudiendo las publicaciones recibir me gusta e incluso ser reportadas
por otros aficionados.

Ver chat: aporta la visualizacion de mensajes intercambiados
previamente con otros perfiles, viabilizando volver a escribir a los
perfiles con los que previamente ya se ha enviado o recibido algun
mensaje.

e Gestion de los reportes:

o

Buscar perfiles: permite a los wusuarios administradores
exclusivamente una busqueda més apropiada para sus funciones como
es buscar perfiles por: el email, el nombre del perfil o una parte de
ambos, la inactivacion y/o el motivo del reporte del perfil.

Gestion de activacion de perfiles: permite exclusivamente a los
usuarios administradores ver los detalles de los reportes asociados a
los perfiles, asi como la inactivacion del perfil con sus
correspondientes publicaciones.

Buscar publicaciones: permite exclusivamente a los usuarios
administradores una busqueda mas adecuada para el desarrollo de sus
funciones buscando por: el email, el nombre del perfil, la descripcion
o una parte de estos, la inactivacion y/o el motivo del reporte de la
publicacion.

Gestion de activacion de publicaciones: permite exclusivamente a
los usuarios administradores ver los detalles de los reportes asociados
a las publicaciones, ademas de la inactivacion de las publicaciones.
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1.4. Estructura del documento

La estructura de la memoria estd compuesta por los siguientes capitulos
posteriormente descritos:

Capitulo 1: Introduccion. Presentacion de la tematica, las motivaciones, los
objetivos, y la descripcion de las caracteristicas mas importantes del proyecto,
y también la estructura de su memoria.

Capitulo 2: Estado del arte. Recopilacion y andlisis de las tecnologias y
productos existentes en la actualidad, que pueden ofrecer posibilidades
similares a la desarrollada.

Capitulo 3: Planificaciéon del proyecto. Explicacion de como se ha llevado a
cabo la metodologia, la planificacion, ademas de abordarse la prevision de
tiempo y costes.

Capitulo 4: Analisis. Especificacion de los actores, funcionalidades del
sistema mediante casos de uso, ademas de un analisis de la base de datos.

Capitulo 5: Diseifio del sistema. Descripcion de la arquitectura logica y los
componentes usados para hacer posible las funcionalidades especificadas en
el andlisis.

Capitulo 6: Implementacion. Aborda las tecnologias, las herramientas, asi
como las dificultades encontradas en el desarrollo del proyecto.

Capitulo 7: Pruebas. Recopila las pruebas mas relevantes a para probar si el
sistema funciona correctamente.

Capitulo 8: Manuales. Recoge informacion relevante para el despliegue del
proyecto y también para su uso.

Capitulo 9: Conclusiones. Aporta las reflexiones tras haber desarrollado el
proyecto, ademas de las posibles lineas de trabajo detectadas de cara al futuro.

Bibliografia: Libros, documentos y sitios web consultados durante el
desarrollo del proyecto.

Anexos:
o Anexo I: Glosario.
o Anexo II: Casos de uso
o Anexo III: Requisitos funcionales

o Anexo IV: Contenido del repositorio.
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2. Estado del arte

El estado del arte consiste en efectuar un estudio de las tecnologias y productos
existentes, para exponer la actualidad sobre la tematica del proyecto desarrollado. Por
ello, se van a analizar las aplicaciones usadas por los aficionados a los bailes de pareja.

2.1. Estudio de las herramientas

El estudio de las herramientas se va a realizar a continuacion teniendo en cuenta
la informacion encontrada en las interfaces de las herramientas la experiencia tras el
registro e inicio de sesion como usuario (siendo la tltima fecha de consulta de 09.06.23),
asi como reflexiones y comentarios que han sido intercambiados con aficionados
(anteriores al 09.06.23). Sin embargo, en ningiin momento se ha accedido a alguna
herramientas como profesional, ni se han intercambiado opiniones y experiencias con
profesionales y, por lo tanto, no estan reflejadas en este estudio.

La salsa del baile

La salsa del baile (https://lasalsadelbaile.com/) es una web de congresos de baile,
venta de entradas, inscripciones online, control de acceso y ticketera de eventos. Los
bailes ofrecidos por la web son Unicamente salsa, bachata y kizomba, donde el cliente
paga una comision sobre el precio de la entrada. Dicha plataforma dice haber sido
desarrollada por programadores aficionados al baile, siendo una web a medida y en
constante desarrollo.

Las funcionalidades ofrecidas por la web, previo alta en la misma, son la de crear
y modificar eventos, con diferente acceso para socios, agencias o promotores. En cuanto
a las entradas y las ofertas, las entradas se pueden crear ilimitadamente pudiendo tener
diferentes precios en funcion de lo que ofrezca la entrada, como pueda ser el tener
alojamiento incluido o no, ademas permite controlar la proporcion de chicas y chicos, la
proporcion del aforo, los cambios de titularidad, o incluso afiadir campos. Los promotores
se les puede habilitar el acceso posibilitindoles que puedan afiadir mas entradas, asi como
la gestion de deuda de cada promotor controlando quien vende mdas en cualquier
momento; asimismo se puede configurar de manera individual a cada promotor para
limitar la venta y establecer tarifas personalizadas. Ademads, la plataforma genera
estadisticas en las que se puede acceder a registros para controlar el evento, generando
los informes sobre varios eventos, permitiendo compararle con otros afios, ademas de
observar que clientes repiten o que promotores mantienen sus ventas.

En definitiva, lo ofrecido por la plataforma web es informacidén por parte de
organizadores y/o promotores sobre sus eventos de salsa, bachata y/o kizomba
posibilitando a los clientes la venta de entradas generando beneficios para la web por cada
entrada vendida, generando con ello datos para el control y la obtencioén de conclusiones.
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Salsero

Salsero (https://www.salsero.es/bailas) ofrece para salsa, bachata y kizomba una
aplicacion nativa para Android e IOS con funciones basicas, una web con mayor
contenido que la aplicacion, ofreciendo: compras, ayuda y blog con profesores y
pinchadiscos. Ademas de lo anterior cuenta con expertos gestionando Facebook e
Instagram que analizan las analiticas de usuario. También cuenta con un canal de YouTube
dirigido por el departamento audiovisual, aparte de promociones como pueda ser el
merchandising, regalos promocionales y colaboraciones.

Salsero aporta informacion sobre academias, artistas, ya sean profesores de baile
o pinchadiscos, noticias salseras y articulos de salsa, lo que sucede los fines de semana,
los eventos proximos, informacion rigurosa sobre las salas de baile con posibilidad de
posicionamiento, servicios de comunicacién en las redes sociales y mailing mediante
pago, venta de entradas para los tres bailes (salsa, bachata y kizomba) con diferentes
tarifas. Salsero es un proyecto de caracter global, que trata de tener informacion local,
incluso se pueden dejar comentarios sobre los eventos, teniendo por cometido ser el
instrumento de todo bailador, aportando ademds beneficio para salas, academias y
promotores entre otros.

Lo ofrecido por salsero es un proyecto bastante completo, el cual entre otras cosas
aporta informacién sobre el baile, ya sea sobre escuelas, eventos, valoraciones de
asistentes, ofreciendo la promocion de artistas, eventos, y la venta de entradas mediante
tarifas.

Go&dance

El portal Go&dance (https://www.goandance.com/) es un portal para el baile que
empezo con la publicacion de cursos y eventos de salsa, bachata y kizomba por parte de
los profesionales, ofreciendo la posibilidad de que los amantes de estos bailes conozcan
locales y eventos para el desarrollo de su aficion.

Pretende ser una buena opcion para mostrar informacion sobre los diferentes
productos y servicios sobre el baile de una infinidad de bailes, no solo de salsa, bachata
y kizomba. Todo ello gracias a los buscadores de eventos, de salidas de baile, de clases
de baile y seguimiento de artistas con multitud de filtros. Los eventos y las clases, aparte
de aportar la correspondiente informacion, brinda la posibilidad de compra de clases y
eventos. Los artistas, cuentan con una foto y una breve descripcion de ellos, tienen la
posibilidad de enlazar fotos y videos, asi como crear publicaciones y mostrar datos de
contacto, si hay un evento en el que aparezcan pareceran asociados a los eventos en los
que participen, y pueden ser seguidos por los usuarios. En caso de que los artistas
reclamen su perfil, estos podran editar su contenido.

Lo aportado por el portal es la informacion sobre las posibilidades de muchos
bailes para asistir a eventos, salidas de baile, clases, aparte de seguir a artistas. Asimismo,
el portal permite la venta de entradas llevandose una comision por entrada e incluso el
cambio de nombre pagando una comision extra, asi como la posibilidad de vender la
entrada junto con una habitacion de hotel de una agencia colaboradora.
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Mydance zone

La plataforma Mydance zone (https://www.mydance.zone/) pretende ser la
primera red social web y mévil exclusiva para la gente del baile. Siendo util para buscar
donde aprender a bailar, dar con los mejores sitios de baile, festivales y congresos.

Dicha pretension de ser la primera red social viene acompafiada de las
posibilidades anteriores, y por otras muchas, siendo una iniciativa gratuita. Por lo que la
plataforma incluso ofrece la posibilidad de promover negocios relacionados con la danza,
aportando la posibilidad de gestionar de manera gratuita pagos en linea, ya sea para la
venta de clases en el caso de escuelas o para la venta de entradas en el caso de los eventos.
Proximamente, la plataforma tiene planeado brindar profesionales un entorno digital para
que puedan contactar con otros profesionales, creen o se unan a iniciativas e incluso den
con oportunidades laborales.

En definitiva, la plataforma apuesta por la gratuidad, por ser la primera red social
para el baile, aportando informacion y gestion para los negocios de los bailes en general,
asi como en un futuro cercano, la posibilidad de que los profesionales generen conexiones
laborales.

Meetup

La red social Meetup de reuniones (https://www.meetup.com/) que cuenta con
web y aplicacion moévil. La finalidad de dicha red social es organizar quedadas con
usuarios que tenga intereses comunes.

Esta red social es muy diversa en cuanto a tematicas siendo util para aprender a
hacer cosas nuevas, conocer gente, abandonar la zona de confort, etc. Entre las
posibilidades anteriores existe la posibilidad de iniciarse en el baile y dar con ciertos
eventos puesto que es muy probable que haya grupos organizados de bailes de pareja en
diferentes ciudades de gran tamafio. Asimismo, es posible encontrar gente organizadora
de un grupo de baile y también asistentes, con la posibilidad de iniciar una conversacion
por el chat, en caso de los asistentes, solo si asi lo tienen configurado. Las reuniones
pueden ser gratis o tener un coste. Siendo usuario si uno quiere disfrutar de mas
posibilidades en la red social, esta requiere de pago. En caso de pago estos van por PayPal.

Sintetizando, es una red social para reuniones, no especifica para el baile, en la
cual podria haber alguna que otra reunion relacionada con los bailes de pareja. Si se podria
generar comunicacion con interesados de los bailes de pareja, siendo esta dependiente de
la configuracion de los usuarios. Para disfrutar de ciertas funcionalidades avanzadas en
la red social, el pago es un requisito.

Facebook

Facebook (https://www.facebook.com/) es una red social accesible como web y
también a través de las aplicaciones mdviles cuya intencidn inicial, fue la de que las
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personas se pudieran mantenerse en contacto, posibilitar la comparticion de informacion,
noticias, imagenes, contenido audiovisual con amigos y/o familiares.

La red social no es exclusivamente para el baile, no obstante, mucha gente
aficionada al baile cuenta con una cuenta Facebook, ademds hay escuelas, organizadores
y otros interesados en los bailes de parejas que cuentan con grupos ya sean pubicos o
privados. De hecho, es una herramienta altamente utilizada sin coste alguno (excepto la
publicidad) usada para la promocion del baile ya sea por parte de profesores, academias,
locales, organizaciéon de eventos, puesto que permite subir fotos, videos, crear
publicaciones. Tras escandalos, también por cierta desconfianza percibida y verbalizada
por algunos aficionados ha dado como fruto una mayor preocupacion por la privacidad.
Por ello, la exposicion de datos es a menudo manejada desde la aportacion de los datos
exclusivamente necesarios, a restringir la visibilidad de los datos a través de la
configuracion. Dando como resultado un menor acceso a cierta informacion relevante a
los aficionados a los bailes de salon. Cuenta con chat entre usuarios y por esta red social
no se gestionan pagos.

La red social es ampliamente usada para la promocion de los bailes de salon.
Gratuita pese a que los anuncios son de pago. Encontrar a aficionados, acceder a cierta
informacion puede ser facil o dificil en funcién de los datos expuestos por los usuarios y
los grupos.

Instagram

Instagram (https://www.instagram.com/) es una red social que empez6 a ser muy
popular entre los jovenes, la cual permitia subir fotografias, recibir me gusta. Ademas,
actualmente cuenta con la posibilidad de subir videos cortos, comentarles, asi como la
posibilidad de usar el chat.

Es una red social con un enfoque més visual y juvenil que Facebook pese a que
pertenezca a la misma compafiia. Pese a ser gratuita permite anuncios de pago,
permitiendo promociones. Dada su enfoque mas visual es usada como escaparate por
muchos usuarios ajenos al baile, pero también por los aficionados y los profesionales del
baile. Por ello es normal que muchos artistas, aficionados, academias, organizadores,
hagan uso de dicho escaparate digital. Los usos de dicho escaparate van desde la muestra
de habilidades por parte de los artistas y aficionados, a la muestra de posibilidades y éxito
de academias y eventos organizados. También cuenta con un chat, con el que se podria
conseguir con diferentes participantes implicados en los bailes de salon. En esta red
social, la exposicion es diferente, pero la configuracion y cierta minimizacion de la
exposicion reduce el acceso a la informacioén y comunicacion, también por chat.

En definitiva, es ampliamente usado por jovenes, mas visual de cara a la
promocion. Gratuita, aunque crear anuncios promocionales supondria costes. A veces hay
restricciones a la exposicion y configuraciones que dificultan el acceso a la informacion
y a la comunicacion.
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WhatsApp

Whatsapp (https://www.whatsapp.com/) es una aplicacion de mensajeria
instantanea para moviles inteligentes permitiendo la comunicacién con otros teléfono que
cuenten con la aplicacion movil.

La aplicacion es gratuita, se podria usar en ordenador, pero es dependiente de un
numero de teléfono movil. Es muy utilizada principalmente para mandar mensajes a
conocidos con los que haya confianza, siempre que se esté dispuesto a intercambiar el
numero de teléfono y a instalar la aplicacion en el teléfono. Cabe la posibilidad de crear
grupos, ya sea entre aficionados que se llevan bien, aficionados dispuestos a quedar en
un parque para bailar, una sala que quiere mandar flyer o videos y asi promocionar sus
eventos, etc. Eso si, tenido por presente que uno dentro de un grupo expone el nimero a
el resto de los miembros. Recientemente ha desarrollado ha desarrollado canales, una
nueva funcionalidad con potencial, pero no lleva mucho tiempo parecen estar reservados
a personalidades, marcas y medios de comunicacion.

Es resumidas cuentas WhatsApp es ampliamente usado por su mensajeria
instantanea, para mandar mensajes, da la posibilidad de crear grupos, pero siempre
exponiendo el numero de teléfono por lo que hasta ahora se mueve en circulos de
confianza.

2.2. Conclusiones de las herramientas

Las conclusiones a las que se puede llegar de las herramientas anteriores tras el
estudio es la disparidad que hay entre ellas y las funcionalidades que ofrecen, se van a
comentar seguidamente. La idea de es dar con funcionalidades diferenciadoras que
puedan aportar diferenciacion a la aplicacion.

Muchas de las herramientas si estan desarrolladas para el baile como tal. La salsa
del baile y Salsero estdin muy focalizadas en la salsa, bachata y kizomba ofreciendo
informacion sobre los eventos y la venta de entradas, llevandose una comision por la
venta. Otras abarcan mas bailes como Go&dance, ofreciendo mas cosas como pueda ser
el seguimiento de artistas, aparte de la venta de entradas en base a una tarifa. Mydance
zone también abarca mas bailes, aspirando a ofrecer mas cosas como pueda ser un entorno
digital para los profesionales sin costes. Aunque ninguna de ellas permite en principio la
comunicacion por chat con los aficionados.

Sin embargo, otras no estan pensadas exclusivamente para el baile. Meetup esta
pensada para crear reuniones, aunque pueden ser de bailes de pareja. Facebook dirigida a
posibilitar el mantener personas en contacto, las cuales pueden ser también aficionados.
Instagram, una red social mas dirigida hacia lo visual por estar pensada para publicaciones
de fotos y videos cortos, en la que se pueden promocionar artistas, eventos, quedadas, etc.
WhatsApp frece mensajeria instantanea muy 1til para intercambiar informacion entro los
aficionados ya conocidos. Pese que estas si permiten la comunicacion entre aficionados,
suelen presentar barreras en caso de que los aficionados no se conozcan previamente.
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Es por ello, por lo que la aplicacion Bailando en pareja esta enfocada en posibilitar
la comunicacion entre los aficionados a los bailes de pareja, tratando de evitar asi las
barreras habituales que puedan estar presentes en otras herramientas, sobre todo en caso
de no conocerse previamente. Tratando de diferenciarse por su enfoque exclusivo a los
bailes de pareja, con una exposicion baja y focalizada, siendo también posible configurar
la privacidad. Pretendiendo facilitar la comunicacion de los aficionados al comenzar con
los bailes de pareja, en caso de ir mas alla practicando acrobacias, indagar si ciertas
academias estan bien, si ciertos eventos son interesantes, proponer quedadas, conocer la
escena de los bailes de pareja en otros sitios, e incluso intercambiar otro tipo de
informacion entre los aficionados.

A continuacion, se reflejan las principales diferencias més relevantes entre las
diferentes herramientas de cara a cubrir las necesidades de los aficionados de los bailes
de pareja:

Obtener referencias sobre clases
Especifica . Preguntar por la escena de los bailes
Aplicaciones para el B:lgs:;]aue cuhs:taer?;;e Saber si un evento merece la pena
baile Organizar una posible quedada
Tratar de conocer una pareja
La salsa del Si b;}?\':tz y No Solo esta la informacion del anuncio de
baile kizomba. algo profesional.
Salsa iy .
. ! Informacion del anuncio de algo
Salsero Si bachata y No . .
kizomba. profesional y valoraciones.
Go&dance Si Todos No Solo esta la |r1f0rma(:|oln del anuncio de
algo profesional.
Informacion del anuncio de algo
Mydance zone Si Todos No profesional y comunicacion con
organizador.
Limitado por Informamon del anuncio, comunicacion
Meetup No Todos confiauracion con organizador y puede que, con los
9 asistentes. Hay posibilidad de organizar.
Limitad Informacion del anuncio, posibles
Facebook No Todos imitado por - o5 mentarios y comunicacién por privado
configuracion . .
con organizador y aficionados.
o Informacion del anuncio o publicacion,
Instagram No Todos lerltado PO | posibles comentarios y comunicacion por
contiguracion privado con organizador y aficionados.
Limitado por Comunicacion por privado, en caso de
WhatsApp No Todos intercambio grupos se expone el numero de los
de numeros. integrantes.
Bailando en si Muchos de Si Publicacion, posible comunicacion por
pareja pareja privado entre aficionados.

Tabla 1. Principales diferencias entre las diferentes herramientas.

Una vez estudiadas y relejadas las diferentes herramientas empleadas por los
aficionados en los bailes de pareja, ya sean centradas en los bailes o no. Se va a dar lugar
a la planificacion de la aplicacion Bailando en pareja.
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3. Planificacion

La planificacion detalla las tareas llevadas a cabo en el desarrollo del proyecto,
ademas de incluir estimaciones tanto temporales como economicas para el desarrollo del
mismo.

3.1. Metodologia de desarrollo

La metodologia de desarrollo software precisa de un modelo a seguir establecido
previamente, el cual guia la secuencia de tareas, ayudando asi tanto al desarrollador como
al cliente a lograr producto deseado de manera organizada.

En el desarrollo de la aplicacion Bailando en pareja, se va a hacer uso de la
metodologia incremental, por permitir el desglose en multiples partes, es decir,
incrementos. Por lo que se irdn aportando funcionalidades y mejorando las
funcionalidades al iterar las ya previamente obtenidas, obteniendo un producto
completamente funcional después de cada incremento. Asi hasta llegar a desarrollar el
producto final. De modo que, una vez creada completamente la arquitectura del proyecto,
se continua con los incrementos que mayor utilidad y valor aportan al proyecto hasta
llegar a la completitud del mismo.

Los incrementos estan compuestos por las siguientes etapas, que se repiten hasta
la obtencion del producto final:

1) Analisis: Al comenzar, hay que centrarse en la especificaciones de las
caracteristicas mas relevantes. Aunque, en incrementos posteriores, las
especificaciones seran en base a lo que se evalte en el incremento previo,
considerando si afiadir, quitar o modificar los requisitos.

2) Disefio: una vez realizado el analisis, se toman descripciones para llevar a
cabo como deben ser los nuevos componentes.

3) Implementacion: consiste en la codificacion de los prototipos funcionales
que se deben conseguir en el incremento.

4) Pruebas: hay que probar si realmente funciona bien la codificacion en el
incremento.

5) Documentacion: todo lo afiadido, modificado y probado, tiene que quedar
recogido de manera escrita al finalizar.

El primer incremento del proyecto Bailando en pareja comienza implicando a
ambos proyectos ServiciosRest y WebMVC, abarcando la persistencia y seguridad. Una
vez logrado el correcto funcionamiento del primer incremento, se continua por los que
mayor valor aportan al proyecto final. Asi, siguiendo dicho orden, se continua con:
Gestion del usuario por girar la aplicacion entorno a los aficionados permitiéndoles estar
en relacion con la aplicacion; Gestion de la interaccion puesto que ofrece a los
aficionados la capacidad de relacionarse unos con otros; y Gestion de los reportes

31



posibilitando la proteccion de la red social a través de los usuarios administradores en
base a los reportes.

La figura de abajo (ver figura 2) muestra el desarrollo de los 4 incrementos y sus
etapas.

Tiempo y funcionalidades
A

4° Incremento

Gestion de los { | Analisis |—> Disefio —>| Implementacion '—b{ Pruebas
reportes - i

3° Incremento

Gestion de la { | Andlisis }—P Disefio —>| Implementacion I—P{ Pruebas

interaccion

2’|Incremento

Gestion del {| Andlisis l—b Disefio —)| Implementacion l—)[ Pruebas
usuario '

1? Incremento

ps:r};\i’;t‘:ﬂocsié {| Andlisis |—> Disefio —b| Implementacion Documentacién

y seqguridad

\4

Etapas
Figura 2. Diagrama de incrementos y etapas.

3.2. Detalle de planificacion

El detalle de la planificacion del proyecto se da a través de un diagrama de Gantt.
En ¢l se reflejan las estimaciones de tiempo para cada iteracion, ademas de las etapas de
cada iteracion.

Se establece como fecha de comienzo 27.03.23 y de finalizacion el 02.02.24 del
proyecto. Los detalles de inicio, el fin, la duracion en dias de las iteraciones y etapas se
muestran en la siguiente figura (ver tabla 2).
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Iteracion/Etapa Dias Inicio Fin
1° Iteracion 75.0 150.0 27-03-23 07-07-23
Analisis 30.0 27-03-23 05-05-23
Disefio 22.0 08-05-23 06-06-23
Implementacion 18.0 07-06-23 30-06-23
Pruebas 3.0 03-07-23 05-07-23
Documentacion 2.0 06-07-23 07-07-23
2° Iteracion 60.0 120.0 10-07-23 29-09-23
Analisis 10.0 10-07-23 21-07-23
Disefio 10.0 24-07-23 04-08-23
Implementacion 30.0 07-08-23 15-09-23
Pruebas 5.5 18-09-23 25-09-23
Documentacion 4.5 25-09-23 29-09-23
3° Iteracion 52.0 104.0 02-10-23 12-12-23
Analisis 10.0 02-10-23 13-10-23
Disefio 10.0 16-10-23 27-10-23
Implementacion 25.0 30-10-23 01-12-23
Pruebas 3.5 04-12-23 07-12-23
Documentacion 3.5 07-12-23 12-12-23
4° Iteracion 38.0 76.0 13-12-23 02-02-24
Andlisis 8.0 13-12-23 22-12-23
Disefio 9.0 25-12-23 04-01-24
Implementacion 9.0 05-01-24 17-01-24
Pruebas 7.0 18-01-24 26-01-24
Documentacion 5.0 29-01-24 02-02-24

Tabla 2. Detalle de la planificacién de las iteraciones y las etapas.

El diagrama de Gantt del proyecto se divide por iteraciones en las siguientes
figuras (ver figura 3, figura 4, figura 5 y figura 6):

T teracion
Andlisis

Implementacién

Figura 3. Gantt correspondiente a la primera iteracion.

Implementacién

Figura 4. Gantt correspondiente a la segunda iteracion.
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Octubre Noviembre

3 24 25 26 27 30 31/01 02 03 06 07 08 09 10 13 14 15 16 17 20 21 22 23 24 27 28 29 30 01 04 05 06 07 08

3° iteracion

Andlisis
Disefia
Implemetacién
Pruebas
Documenta...
Figura 5. Gantt correspondiente a la tercera iteracion.

2023 2024
Diciembre Enero Fe
13 14 15 18 18 20 21 22 25 26 27 28 20|01 02 03 04 05 08 09 10 11 12 15 16 17 18 19 22 23 24 25 26 29 30 31|01 02

Analisis
Disefio
Implementacion
Pruebas
Documentacion

Figura 6. Gantt correspondiente a la cuarta iteracion.

3.3. Estimaciones temporales

Las estimaciones temporales del software se pueden realizar con diferentes
técnicas. No obstante, en el presente apartado se van a realizar dos estimaciones diferentes
para aportar una idea sobre la implicacion temporal del presupuesto y poder emitir un
presupuesto.

A continuacidn, se van a realizar dos estimaciones: la estimacion por puntos de
funcion y la estimacion por COCOMO.
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3.3.1. Estimacidn por puntos de funcién

La estimacion por puntos de funcion [1] es una técnica desarrollado por Allan
Albrecht para la estimacion del software. Con dicha técnica, se estima la cantidad de
funcionalidad de un software en base a requisitos, categorizdndose en: entradas, salidas,
consultas, ficheros internos y las interfaces con otras aplicaciones.

Los siguientes pasos son seguidos para la estimacion por puntos de funcion:

1) Se identifican y clasifican la fluidez de la informacion y se les asigna su
complejidad correspondiente seglin la siguiente tabla de determinacion de
la complejidad (ver tabla 3), que puede ser: sencilla, media o compleja.

Entradas
Tipos de datos elementales
Ficheros lad 5a15 > 16
referenciados
061 baja baja media
2 baja media alta
>3 media alta alta
Salidas y consultas
Tipos de datos elementales
Ficheros 1a5 6219 >20
referenciados
001 baja baja media
263 baja media alta
>4 media alta alta
Ficheros logicos internos
Ficheros logicos externos
Tipos de datos elementales
Tipos de 1a19 20 a 50 > 51
registros
1 baja baja media
2a5 baja media alta
>6 media alta alta

Tabla 3. Complejidad.

Entrada: datos introducidos por el usuario a la aplicacion.

= Registro: baja complejidad.

= Editar perfil: media complejidad.

= Crear publicacién: media complejidad.

= Editar publicacién: media complejidad.

= Modificar configuracion: baja complejidad.
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= Dar me gusta: baja complejidad.

= Aifadir a favorito: baja complejidad.

= Quitar de favorito: baja complejidad.

= Escribir mensaje: baja complejidad.

= Reportar: baja complejidad.

= Desactivar perfil: baja complejidad.

= Desactivar publicacion: baja complejidad.

= Marcar como leido: baja complejidad.

Salida: datos presentados por la aplicacion para el usuario.
= Ver perfiles: baja complejidad.

= Ver perfil en detalle: media complejidad.

= Ver publicaciones: media complejidad.

= Ver chat: alta complejidad.

= Ver configuracion: baja complejidad.

= Ver reportes: baja complejidad.

Consultas: peticiones que generan una salida como respuesta inmediata.
= Login: baja complejidad.

= Buscar perfiles: media complejidad.

= Buscar perfiles: media complejidad.

= Buscar publicaciones: media complejidad.

= Buscar perfiles reportados: baja complejidad.

= Buscar publicaciones reportadas: baja complejidad.

Ficheros légicos internos: datos que son mantenidos por la propia
aplicacion.

= Base de datos: alta complejidad.
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2)

Ficheros légicos externos: datos que se encuentran mantenido por otra

aplicacion.

= Servidor SMTP de Gmail: media complejidad.

Se recogen los puntos de funcion no ajustados (PFNA) en la siguiente tabla
la contabilidad de los puntos de funcién sin ajustar (ver tabla 4) segun las
ponderaciones
Fluidez Cantidad Complejidad Total
Entradas 10 Baja (x3) 30
3 Media (x4) 12
0 Alta (x6) 0
Salidas 3 Baja (x4) 12
2 Media (x5) 10
1 Alta (x7) 7
Consultas 3 Baja (x3) 9
3 Media (x4) 12
0 Alta (x6) 0
Ficheros 0 Baja (x7) 0
logicos 0 Media (x10) 0
internos 1 Alta (x15) 15
Ficheros 0 Baja (x5) 0
logicos 1 Media (x7) 7
externos 0 Alta (x10) 0
Total de puntos de funcion sin ajustar (PFSA) 114

3)

Tabla 4. Puntos de funcién sin ajustar.

Se suman los valores de los 14 factores de ajuste de la tabla de abajo (ver
tabla 5). El valor de dichos los factores va de cero a cinco, inclusive,
representando la influencia: donde 0 representa una ausencia de influencia,

1 una minima, 2 una moderada, 4 una significativa y 5 una fuerte.
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4)

5)

14 factores de ajuste Valor [0-5]

1. Comunicacion de datos. 2
2. Procesamiento distribuido. 3
3. Rendimiento. 4
4. Abundante empleo de configuracion. 2
5. Transacciones frecuentes. 4
6. Entrada en linea de los datos. 4
7. Diseiio eficiente para el usuario final. 3
8. Actualizacion en linea de los datos. 3
9. Complejidad de la 16gica interna de la aplicacion. 2
10. Instalacion sencilla. 2
11. Codigo reusable. 2
12. Facilidad de conversion e instalacion. 2
13. Multiples localizaciones. 2
14. Facilidad ante cambios. 3

Suma de los valores de ajuste (SVA) 38

Tabla 5. Factores de ajuste y su valoracion.

Se calculan los puntos de funcién ajustados (PFA), para adaptar las
estimaciones a las condiciones de trabajo.

PFA = PFSA - (0,65 + (0,01 - SVA)
PFA = 114 - (0,65 + (0,01 - 38) =114 - (1.03)
PFA = 117,42

Se obtienen la estimacion de lineas de coddigo mediante las equivalencias
entre los lenguajes de programacion y los puntos de funcion. La primera
tabla de abajo (ver tabla 6) toma las equivalencias publicadas por QSM,
Quantitative Software Management [2] y la segunda tabla de abajo (ver
tabla 7) muestra tanto las linea de codigo estimadas por leguaje como las
totales.

Equivalencias entre lineas de cddigo y puntos de funcion
Lenguaje LDC/PF
HTML 34
JavaScript 47
J2EE 46

Tabla 6. Equivalencias entre LDC y PF.
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Lenguaje LDC/PF Proporcion LDC
HTML/Thymeleaf 34 25% 998
JavaScript 47 15% 828
J2EE 46 60% 3241

Total de lineas de cédigo 5067

Tabla 7. Estimaciones finales de lineas de cédigo.

3.3.2. Estimacidn de esfuerzo por COCOMO

La estimacion de esfuerzo por COCOMO o modelo constructivo de costes [1] fue
desarrollado por Barry W. Boehm, para estimar los costes en proyectos software. El
modelo constructivo de constes cuenta con tres submodelos: el basico, el intermedio y el
detallado. Asi como tres modos de desarrollo: organico, semiseparado y el empotrado.

Los tres modos de desarrollo son:

Organico: para proyectos pequefios con pocas innovaciones tecnologicas,
a menudo desarrollados en un pequefio grupo en el que todos tienen
experiencia en las tareas a realizar.

Semiseparado: para proyectos medianos en cuanto a tamafo y
complejidad, siendo este modo el intermedio de los otros modos.

Empotrado: proyectos grandes y complejos en cuanto a procedimientos
operacionales, altamente condicionados por el software y el hardware, en
el que el equipo esta formado por diferentes equipos.

Los tres modelos son:

Basico: util para la estimacion del esfuerzo y tiempo de desarrollo en
funcion del tamafio del proyecto y la manera de desarrollarle para asi
determinar el coste.

Intermedio: estima de manera mas compleja al incorporar quince factores
de ajuste del esfuerzo.

Detallado: aporta mejoras sobre el intermedio, puesto que las variables son
dependientes de la fase de la estimacion y establece jerarquias entre
niveles de productos.

La estimacion de esfuerzo por COCOMO se va a realizar tomando el modo de
desarrollo organico por el reducido nimero de trabajadores, pese a no contar con una
amplia experiencia en el desarrollo de software. Asimismo, se va a tomar también el
modelo intermedio por considerarse mas adecuado al considerar las quince variables de

prediccion.

Segun el modo se aplican sus correspondientes coeficientes, tal y como se muestra
en la tabla de abajo (ver tabla 8):
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Valores
Modo COCOMO a b c d
Organico 2.4 1.05 2.5 0.38
Semi-empotrado 3.0 1.12 2.5 0.35
Empotrado 3.6 1.2 2.5 0.32

Tabla 8. Coeficientes COCOMO.

Los quince factores de ajuste del esfuerzo que se tienen en cuenta en el modelo
intermedio se encuentran en la siguiente tabla (ver tabla 9), en la que los factores
seleccionados se encuentran en gris para, los cuales son multiplicados para obtener mgx):

Factores de ajuste qu Bajo | Medio | Alto Muy Extra
bajo alto
Fiabilidad exigida 0.75 10.88|1.00 |1.15 | 1.40
Dimension de la BBDD 094 11.00 |1.08 |1.16
Complejidad del producto 0.70 1 0.85]11.00 | 1.15 | 1.30|1.65
Restricciones de tiempo de ejecucion 1.00 [ 1.11 | 1.30 | 1.66
Restricciones de almacenamiento 1.00 | 1.06 | 1.21]1.56
Volatilidad en el hardware 0.8711.00 |1.15 |1.30
Restricciones de tiempo de respuesta 0.87 | 1.00 1.07 | 1.15
Habilidad analista 1.46 | 1.19 [ 1.00 | 0.86 | 0.71
Experiencia con el software 1.29 | 1.13 [ 1.00 |0.91 |0.82
Habilidad codificadora 1.42 | 1.17 | 1.00 | 0.86
Experiencia con el hardware 1.21 | 1.10 | 1.00 | 0.90
Experiencia con aplicaciones 1.14 | 1.07 [ 1.00 | 0.95
Empleo de téc. de programaciéon modernas 1.24 | 1.10 | 1.00 | 0.91 | 0.82
Empleo de herramientas software 1.24 | 1.10 | 1.00 | 0.91 | 0.83
Restricciones de duracion del proyecto 1.23 | 1.08]1.00 |1.04 |1.10

Tabla 9. Factores de ajuste COCOMO.

Esfuerzo (E) = a - (KLDC)" - m)

Esfuerzo (E) = 2,4 - (5067)"%° - 0,819027109 = 15.258

Esfuerzo (E) = 15.258 personas/mes

Tiempo de desarrollo (Tdev) =c¢ - E¢

Tiempo de desarrollo (Tdev) =2,5 - (15.258)%3%= 7,041

Tiempo de desarrollo (Tdev) = 7 meses

Nuimero de personas = E/Tdev

Numero de personas = 15,258/7,041

Nimero de personas = 3 personas



3.4. Presupuesto

El presupuesto tiene por cometido obtener una estimacion del coste real del
desarrollo de la aplicacion Bailando en pareja. Para ello, se van a incluir los recursos
software, hardware y humanos empleados en dicho desarrollo.

3.4.1. Presupuesto software

El presupuesto software refleja el software usado para desarrollar proyecto
software y su memoria. Para la elaboracion del presupuesto, se tiene presente que ciertos
software de pago permiten su uso mas alla de la duracion del proyecto, por lo que lo mas
adecuado seria reflejar un porcentaje de uso estimado sobre el total en el presupuesto del
proyecto.

Concepto Precio Porcentaje de uso | Coste en proyecto
Ubuntu Server 20.04 0€ - 0€
Windows 10
(incluido con el portatil) 0€ ) 0€
Java (TM) SE
Development Kit 17 0€ ) 0€
MySQL Workbench 8 0€ - 0€
Eclipse IDE 2022-09 R 0€ - 0€
Apache Netbeans IDE 15 0€ - 0€
Postman 10.16.0 0€ - 0€
Office 2021 Professional 29 95¢€ 10% 7.99¢
Plus
Draw.io 0€ - 0€
Tom’s planner 0€ - 0€
Template 20€ 100% 20€
Presupuesto total para el software 22.99€

Tabla 10. Presupuesto software.

3.4.2. Presupuesto hardware

El presupuesto hardware plasma el hardware empleado para el desarrollo del
proyecto incluyendo la memoria.

El presupuesto software tiene en cuenta todo el software usado para desarrollar
proyecto software y su memoria. Para la elaboracion del presupuesto, se tiene presente
que ciertos software de pago permiten su uso mas alla de la duracion del proyecto, por lo
que lo més adecuado seria reflejar un porcentaje de uso estimado sobre el total en el
presupuesto del proyecto.
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Concepto Precio Porcentaje de uso | Coste en proyecto
Lenovo IdeaPad 3 o
7-1065G7 8GB 649€ 15% 97,35€
_ Inphic raton 10,99€ 15% 1,65€
inalambrico y recargable
WiFi — Router
(en biblioteca) 0€ - 0€
Presupuesto total para el hardware 99€

Tabla 11. Presupuesto hardware.

3.4.3. Presupuesto en recursos humanos

El presupuesto de recursos humanos tiene en cuenta las estimaciones relacionadas
con las compensaciones los empleados por el trabajo realizado.

Partiendo de que un analista-programador recién egresado, con menos de 3 afios
de experiencia laboral, puede esperar un salario medio de alrededor de 20.100 € brutos
por afo. (Tomando como fuente plataforma de busqueda de empleo Jobted, segiin lo
recoge en el siguiente enlace: https://www.jobted.es/salario/analista-programador,
consultado por ultima vez el 24.01.2024).

No obstante, el coste para la empresa de un trabajador puede ser de oscilar entre
31,98% a 37,63%. Tomandose un 38%, aunque este trabajo no cuente con peligrosidad,
pretendiendo asi compensar posibles incidencias y algtn otro coste. Ascendiendo el coste
empresarial de un analista-programador a 27.738€ por afio. (Segun el articulo publicado
por el abogado laboralista Alejandro Aradas sobre la base de cotizacion del 2022, que se
encuentra en el enlace: https://www.cuestioneslaborales.es/porcentaje-de-cotizacion-a-
la-seguridad-social-del-trabajador-y-empresa/, consultado por tltima vez 26.01.2024).

Dicho sueldo dividido en 12 pagas son 2.311,5 €/mes. Y como el proyecto
supondria el pago de 3 desarrolladores por 7 meses, resultaria un desembolso de 48.541,5
€.

3.4.4. Presupuesto total del proyecto

El presupuesto total del proyecto se compone de la estimacion de costes del
software, hardware y recursos humanos. Estas estimaciones se recogen en la siguiente
tabla (ver tabla 12) para mostrar la suma que da como resultado presupuesto estimado
para el proyecto.
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Concepto Importe
Software 22.99¢€
Hardware 99€
Recursos humanos 48.541,5€
Presupuesto estimado para el proyecto 48.663,49€

Tabla 12. Presupuesto estimado para el proyecto.

Finalmente se ha obtenido un presupuesto estimado de 48.663,49 € para la
creacion de la aplicacion Bailando en pareja.

3.5. Desarrollo y esfuerzo real de la aplicacion

El desarrollo y el esfuerzo real de la aplicacion viene a dejar constancia de como
ha ido progresando el avance de la aplicacion con su documentacion.

Durante el desarrollo, ha habido dias en muchos casos con jornadas de mas de
ocho horas e incluso muchos fines de semana. No obstante, también ha habido bastantes
dias en los cuales apenas se han dedicado horas o incluso ninguna hora a progresar. Lo
cual ha dado lugar a retrasos, cuyos principales motivos han sido los siguientes:

e Compaginacion con el estudio de un master, con infinidad de trabajos a
entregar y periodos de exdmenes.

e Dias de agotamiento en los que ha sido mejor hacer una pequeiia pausa.
e Complicaciones con el desarrollo de la aplicacién y con algun diagrama.

e Ladocumentacion no acaba con tener todo documentado, sino que hay que
pasar todo a la memoria del TFG y que quede bien, enfrentandose a que
todo se descuadre, suponiendo mas tiempo del estimado para ello.

En lugar de haber terminado el 02.02.24, se ha generado un retraso de entorno a
tres meses con respecto a la estimacion. Siendo dificil determinar si se hubiera podido
cumplir la estimacion, principalmente por la irregularidad del ritmo llevado, la presion y
en algunos casos el agotamiento producido por los estudios con los que se ha
compaginado.

El presupuesto se mantiene por ser el estipulado en funcion de las funcionalidades
ofrecidas por el software y de los costes seglin el mercado. Sin embargo, al coste estimado
para la aplicacion habria que afiadirle los costes de despliegue de la aplicacion en una
plataforma.
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4. Analisis

El anélisis va a abordar los comportamientos que el sistema debe desempenar a
través de diferentes procesos de estudio.

4.1. Actores

Los actores del sistema van a ser nombrados y descritos, exponiendo asi todos los
actores participantes en la aplicacion Bailando en pareja. Los actores son usuarios y/o
sistemas externos al sistema que interaccionan para demandar una funcionalidad del
sistema y que este genera respuestas.

Los actores de la siguiente tabla (ver tabla 13) son los que van a interactuar con el
sistema:

Actor Descripcion

Usuario no registrado | Actor que simboliza a aquellos usuarios que no se han registrado
previamente ante el sistema y cuya Unica interaccion posible con
la aplicacion es la de registrarse.

Usuario registrado Actor que representa a los usuarios que ya se han registrado
previamente en la aplicacion, creando asi una identificacion en el
sistema y por lo tanto pueden recuperar la contrasefia, iniciar
sesion y cerrarla.

Usuario general Actor que engloba a los usuarios ya registrados previamente y que
ademas también han iniciado sesion en la aplicacion. Por lo tanto,
pueden interactuar con el sistema, a excepcion de la posibilidad
de ver reportes y gestionar la desactivacion de los perfiles y

publicaciones.
Usuario Actor que comprende al usuario o usuarios afnadidos como
administrador administradores, pese a haberse registrados previamente como

usuario, estos han sido afiadidos manualmente en la BBDD como
administradores. Tras el inicio de sesion pueden hacer uso de las
funcionalidades de cualquier usuario general, solo que cuentan
con una busqueda diferente enfocada en buscar usuarios y
publicaciones concretas, incluso inactivadas y con reportes.
Teniendo la capacidad de ver los reportes y gestionar la
activacion, a diferencia que el resto de los usuarios. La posibilidad
de eliminar el perfil estd capada por seguridad.

Tabla 13. Listado de actores del sistema.

Los actores mostrados anteriormente en la tabla (ver tabla 13), tienen una relacion
jerarquica, por lo que hay una relacion de herencia entre ellos. De esta manera, las
funcionalidades que puede realizar un actor son recibidas por otro como propias. La
jerarquia existente entre los actores se puede ver en la siguiente figura (ver figura 7).
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LIsuario registrado

X X

Usuario no registrado Usuario general

X

Usuario administrador

Figura 7. Jerarquia de los actores del sistema.

La jerarquia de la figura anterior (ver figura 7) indica que el actor Usuario
administrador hereda los casos de uso del actor Usuario general y a su vez, el Usuario
general los hereda del Usuario registrado. Pese a la herencia de casos de uso, hay que
destacar que para los administradores la busqueda estd modificada y la posibilidad
eliminar el perfil esta capada por seguridad.

Las acciones posibles que se pueden producir entre los actores y el sistema se
representan mediante los casos de uso. Los casos de uso aportan los requisitos de usuario
mostrando el contexto del sistema tras la interaccion por parte del usuario.

4.2. Requisitos de usuario

Los requisitos de usuario son las funcionalidades que los usuarios pueden ejecutar
usando el sistema. A continuacion, en los siguientes apartados se van a especificar los
requisitos de usuario mediante los casos de uso.

4.2.1. Listado de casos de uso

Antes de proceder a la especificacion de los diferentes de casos de uso se van a
encuadrar en la siguiente tabla (ver tabla 14) por actores:
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Actor

Casos de uso

Usuario no registrado

UNRI - Registrarse.

Usuario registrado

URI - Login.
UR?2 - Recuperar contrasefia por email.
UR3 - Logout.

Usuario general

UGTH - Ver perfil propio.

UG?2 - Consultar configuracion propia.

UG3 - Gestionar las notificaciones por email de los
mensajes recibidos.

UG4 - Gestionar las notificaciones por email de las
publicaciones de los favoritos.

UGS - Gestionar la visibilidad de la edad.
UG®6 - Gestionar la visibilidad del email.
UG?7 - Editar perfil.

UGS - Eliminar perfil.

UG9 - Cambiar contrasefia.

UGI1O0 - Ver publicaciones propias.

UGT11 - Crear publicacion.

UGI12 - Editar publicacion.

UGI13 - Eliminar publicacion.

UG14 - Dar me gusta.

UGT15 - Consultar la lista propia de favoritos
UGL16 - Buscar perfiles.

UG17 - Ver perfiles.

UGI18 - Gestionar la inclusiéon como favorito.
UG19 - Reportar perfil.

UG20 - Escribir mensaje privado al perfil.
UG21 - Buscar publicaciones.

UGQG22 - Ver publicaciones.

UG23 - Reportar publicacion

UG24 - Acceder al chat

UG?2S5 - Visualizar mensajes.

UG26 - Marcar como leido.

Usuario administrador

UAT1 - Buscar perfil reportado

UAZ2 - Buscar publicacion reportada.

UA3 - Visualizar reportes del perfil.

UAA4 - Visualizar reportes de la publicacion.
UAS - Gestionar la activacion del perfil.

UAG - Gestionar la activacion de la publicacion.

Tabla 14. Casos de uso encuadrados por actores.

La ejecucion de los casos de uso puede darse como consecuencia de la ejecucion
directa por parte del actor representandose con una linea contina o por parte de otro caso
de uso vinculado representdndose con lineas discontinuas. Habiendo dos posibles tipos
de relaciones entre los casos de uso:

o Extend: la ejecucion de la secuencia de casos de uso pude ser parcial y
viene determinada por el actor, que puede hacer que se ejecute el
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siguiente caso de uso o no. Tratandose de una relacion en la que se da la
especializacion. Para un mejor entendimiento se utiliza la figura (ver
figura 8) presentada tras sus explicaciones, en la cual se observa que la
ejecucion del CU1 podria dar lugar a la ejecucion de su secuencia CU2,
en funcion de lo que determine el usuario en CU1.

. Include: la ejecucion total de un caso de uso implica la ejecucion de otro
caso de uso. Para aportar un mejor comprension se utiliza la figura (ver
figura 8) presentada después de la explicacion, en la cual se ve que la
ejecucion del CU3 lleva necesariamente a la ejecucion de CU4.

Figura 8. Ejemplos de asociaciones de casos de uso.

Los diagramas de casos de uso permiten la representacion tanto de los actores
como de las relaciones existentes entre los casos de uso, como se puede apreciar en el
siguiente diagrama de casos de uso (ver figura 9):
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Figura 9. Diagrama de casos de uso.

4.2.2. Especificacion de casos de uso

En el presente apartado se aportan las tablas de especificacion de los casos de uso
de los actores Usuario no registrado y Usuario registrado. No obstante, para ver la
especificacion de todos los casos de uso es preciso acudir al ANEXO II donde se
encuentra al resto por su gran extension.
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Usuario no registrado

Id y caso de uso

UNRI1 - Registrarse

Descripcion Un usuario se inscribe en la aplicacion.

Actor Usuario no registrado.

Precondicion Pre-1: El email del usuario no se puede haber registrado
previamente.

Secuencia 1. El usuario inserta los campos pedidos por la aplicacion
enfrentandose a la validacion (Exc-1 yExc-2).
3. Los datos se guardan en la BBDD, previo cifrado de la
contrasena.

Postcondicion Pos-1: Se notifica el correcto registro.

Excepciones Exc-1: Si algiin campo no pasa la validacion, muestra el error y
vuelve al paso 1.
Exc-2: Si ya existe ese email de usuario en la BBDD, muestra
error y no permite la reinscripcion.

Dependencias Dep. - Requisitos de informacion: RI.EU.01, RI.EU.02,
RI.EU.03, RI.LEU.05, RLEDU.01, RI. EDU.05, RI. EDU.07,
RI.LERA.O1, RI. ERA.02, RI.LRT1.01, RI. RT1.02
Dep. - Reglas de negocio: RN.01, RN.02, RN.03

Observaciones La contrasefia, se almacena en la base de datos cifrada. El usuario

debe ser mayor de edad.
La contrasefia debe tener de 8 a 41 caracteres, 1 letra maytscula,
1 letra minascula, 1 nimero y 1 caracter especial.

Usuario registrado

Tabla 15. Caso de uso UNR1.

Id y caso de uso

URI1 - Login

Descripcion Un usuario se identifica en la aplicacion para iniciar sesion.
Actor Usuario registrado.
Precondicion Pre-1: El usuario tiene que haberse registrado previamente en la
aplicacion.
Secuencia 1. El usuario inserta las credenciales en los campos de la
aplicacion.
2. La aplicacion comprueba los campos con la BBDD (Exc-1).
Postcondicion Pos-1: La aplicacion comienza la sesion de usuario.
Excepciones Exc-1: Si los credenciales no son correctos y coincide con los de
algun usuario, la aplicacion muestra error y se comienza en el
punto 1.
Exc-2: Si el email del usuario no esta activado, notifica el error y
se comienza en el punto 1.
Dependencias Dep. - Requisitos de informacion: RI.EU.01, RIL.EU.02,
RI.LEU.0S.
Dep. - Reglas de negocio: RN.01, RN.02.
Observaciones

Tabla 16. Caso de uso UR1.
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Id y caso de uso

UR2 - Recuperar contraseiia por email

Descripcion Un usuario solicita recibir la contrasefia en su correo electronico.

Actor Usuario registrado.

Precondicion Pre-1: El usuario tiene que haberse registrado previamente en la
aplicacion.

Secuencia 1. El usuario inserta el email de registro en la aplicacion.
2. La aplicacion verifica el email (Exc-1 yExc-2) a través e una
consulta en la BBDD.

Postcondicion Pos-1: La aplicacion notifica el envio del correo.

Excepciones Exc-1: Si el email no coincide con los de algin usuario, la
aplicacion muestra error y se comienza en el punto 1.
Exc-2: Si el email del usuario no estd activado, la aplicacion
muestra error y se comienza en el punto 1.

Dependencias Dep. - Requisitos de informacion: RI.EU.01, RI.EU.02,
RI.LEU.05.
Dep. - Reglas de negocio: RN.01, RN.04

Observaciones La contrasefia se descifra para mostrarse en el email,

recomendando su cambio.

Tabla 17. Caso de uso UR2.

Id y caso de uso

UR3 - Logout

Descripcion Un usuario cierra su sesion.
Actor Usuario registrado.
Precondicion Pre-1: El usuario tiene que haber iniciado sesion en la aplicacion.
Secuencia 1. El usuario solicita acabar con su sesion en la aplicacion.

2. La aplicacion redirige a la pagina de inicio de sesion y registro.
Postcondicion Pos-1: La aplicacion acaba con la sesion del usuario.
Excepciones No.
Dependencias Dep. - Requisitos de informacion: RI.LEU.01

Dep. - Reglas de negocio: RN.01, RN.02.
Observaciones

Tabla 18. Caso de uso UR3.
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4.3. Reglas de negocio

Las reglas de negocio son normas previamente establecidas, normalmente antes
del comienzo del desarrollo software, las cuales apoyan el modelado de la logica de
negocio. Estas reglas de negocio estdn formadas por regulaciones, estandares y politicas
para dirigir las funcionalidades de un sistema, organizaciones y empresas.

1), Reglas de negocio
RN.01 | Laaplicacion web sera accesible desde cualquier navegador web convencional.
RN.02 | Los usuarios accederan a la aplicacion web mediante un identificador inico, no
modificable y una contrasefia modificable.
RN.03 | Las contrasefias seran seguras y se almacenaran de forma ilegible en la base de
datos.
RN.04 | Los usuarios podran recuperar su contrasefa a través de su email de registro.
RN.05 | Todo usuario contard con un perfil propio, podrd publicar y comunicarse por
privado.
RN.06 | Los usuarios dispondran de buscadores con filtros para encontrar perfiles y
publicaciones.
RN.07 | Un usuario podra afiadir a otros usuarios como favoritos y quitarles de favoritos.
RN.08 | Los perfiles seran configurables para recibir notificaciones por email, asi como para
preservar la privacidad.
RN.09 | Solo habrd un maximo de tres publicaciones vigentes por usuario y estas podran
recibir me gustas.
RN.10 | Tanto los perfiles de un usuario como las publicaciones seran editables por el propio
usuario.
RN.11 | Tanto los perfiles como las publicaciones podran ser reportadas por otros usuarios.
RN.12 | Los usuarios administradores contaran con una bisqueda especial permitiéndoles
buscar por email, nombre, activacion y motivo del reporte.
RN.13 | Solo los usuarios administradores podran ver los reportes de publicaciones y
perfiles.
RN.14 | Solo los usuarios administradores podran desactivar y activar tanto las
publicaciones como los perfiles.
RN.15 | Solo los usuario administradores no podran eliminar su propio perfil en la
aplicacion.
RN.16 | La desactivacion de una publicacion solo debe afectar a la visibilidad de esa
publicacién para los usuarios no administradores.
RN.17 | Laeliminacion o desactivacion de un perfil, implica la invisibilidad del perfil junto
con sus publicaciones y conversaciones del chat, excepto para los administradores.

Tabla 19. Reglas de negocio.

4.4. Requisitos funcionales

Los requisitos funcionales tratan de describir como debe responder el sistema
satisfaciendo las necesidades de los usuarios bajo ciertas condiciones.

Motivado por un mejor entendimiento y organizacion, los casos de uso se van a
presentar siguiendo el mismo orden en el que aparecen en la tabla del apartado 4.2.1 (ver
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tabla 14). No obstante, en este apartado solo se muestran los cuatro primeros casos de
uso, correspondientes a los actores Usuario no registrado y Usuario registrado. Debido
a la extension, el resto de las especificaciones de los requisitos funcionales se encuentran
en el ANEXO III de esta memoria.

Usuario no registrado

ID Caso de uso
UNRI1 Registrarse
1)) Requisitos funcionales
RF.001 El sistema mostrara el formulario de registro tras seleccionar registrarme.
RF.002 El sistema validara que el email de registro no esté ya registrado.
RF.003 El sistema validard que la nueva contrasefia sea segura.
RF.004 El sistema validara que ambas contrasefias introducidas sean iguales.
RF.005 El sistema validara que la fecha de nacimiento corresponda a la de un
mayor de edad.
RF.006 El sistema mostrard el error si algiin campo introducido no supera la
validacion.
RF.007 El sistema registrara al usuario si todos los campos superan la validacion
mostrado que el usuario ha sido registrado exitosamente.
RF.008 El sistema almacenard la contrasefia de manera cifrada.
RF.009 El sistema registrara los datos editables del perfil no pedidos en el registro
lo mas neutros y ambiguos posibles, es decir, el género con otro, los bailes
con otros y la ciudad con Madrid.

Tabla 20. Requisitos funcionales en el caso de uso UNR1.

Usuario registrado

ID Caso de uso
URI1 Login
1D Requisitos funcionales
RF.010 El sistema mostrard el formulario de inicio de sesion tras seleccionar
iniciar sesion.
RF.011 El sistema verificara que el email esté registrado en la base de datos.
RF.012 El sistema verificara que el usuario del email esté activo.
RF.013 El sistema comprobara si coinciden las contrasefias cifradas.
RF.014 El sistema mostrara un error en caso de que los credenciales de acceso no
sean correctos.
RF.015 El sistema iniciara una sesion con el usuario si los credenciales

introducidos son correctos redirigiéndole a la pagina de inicio.

Tabla 21. Requisitos funcionales en el caso de uso UR1.
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ID Caso de uso
UR2 Recuperar contraseiia por email
1D Requisitos funcionales
RF.016 El sistema mostrara el formulario de recuperacion de contrasefia tras
seleccionar que olvido la contraseia.
RE.011 El sistema verificara que el email esté registrado en la base de datos.
RF.012 El sistema verificara que el usuario del email esté activo.
RF.017 El sistema mostrara un error en caso de que el formato del email no sea
correcto.
RF.018 El sistema mostrara un error en caso de que el email no exista.
RF.019 El sistema creara un correo con la contrasefia y serd enviado gracias al
servicio SMTP de Gmail.
Tabla 22. Requisitos funcionales en el caso de uso UR2.
ID Caso de uso
UR3 Logout
ID Requisitos funcionales
RF.020 El sistema invalidara la sesion de usuario.
RF.021 El sistema redirigira al usuario a la pagina de login.

Tabla 23. Requisitos funcionales en el caso de uso URS3.

4.5. Requisitos no funcionales

Los requisitos no funcionales

imponen restricciones y particularidades

describiendo como llevara a cabo el sistema su funcionamiento.

4.5.1. Atributos de calidad

Los atributos de calidad especifican las caracteristicas del sistema para satisfacer
adecuadamente las funcionalidades del usuario. Se van a exponer seguidamente los
atributos de calidad de varios tipos: disponibilidad, escalabilidad, rendimiento, seguridad

y usabilidad.

Disponibilidad: Atributos que indican el tiempo funcionamiento del sistema.

ID

Descripcion

ATD1 | Laaplicacion ofrecera su funcionalidades las 24 horas los 365 dias del afio.

Tabla 24. Atributos de calidad para la disponibilidad.
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Escalabilidad: Atributos que se refieren a la capacidad de trabajo del sistema.

1D Descripcion
ATE1 La estructura fisica del sistema deberd permitir ampliar la carga de trabajo frente a
un aumento de la demanda de recursos sin que se afecte el funcionamiento, evitando
asi costes elevados.
Tabla 25. Atributos de calidad para la escalabilidad.

Rendimiento: Atributos vinculados con el tiempo de reaccion del sistema.

ID Descripcion
ATR1 | La respuesta del sistema no sobrepasara el segundo con conexiones de usuario
superiores a los 100 Mbps.
ATR2 | Elsistema debera soportar la interaccion de al menos 50 usuarios con la aplicacion.
Tabla 26. Atributos de calidad para el rendimiento.

Seguridad: Atributos vinculados con la proteccion del acceso a la informacion.

1D Descripcion
ATS1 El inicio de sesion solo serd posible previo registro de los usuarios con nombre de
usuario, email, contrasefia y fecha de nacimiento correspondiente a la mayoria de
edad.
ATS2 La aplicacion solo admitird contrasefias seguras compuestas por un minimo de 8 y
un maximo de 41 caracteres, con al menos una letra maytscula, una letra mintiscula,
un numero y un caracter especial.
ATS3 Las contrasefas de los usuarios se almacenaran de manera ininteligible en la base
de datos bajo encriptado en base 64.

Tabla 27. Atributos de calidad para la seguridad.

Usabilidad: Atributos que aportan facilidad de uso a los usuarios.

1D Descripcion
ATU1 | La aplicacion contard con una interfaz intuitiva ademas de contar con un manual
por si hubiera dudas.
ATU2 | El usuario vera los datos editables tanto de su perfil como de sus publicaciones en
el momento en el momento de editarlos.
ATU3 | La aplicacion contard con disefia adaptativo siendo accesible desde cualquier
navegador convencional.

Tabla 28. Atributos de calidad para la usabilidad.

4.5.2. Restricciones de implementacidon y arquitectura

Los restricciones de arquitectura e implementacion y arquitectura van a estructurar
como se va a desarrollar el software haciendo uso de las tecnologia.
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1D Descripcion
RIYA1 | Laaplicacion contara una arquitectura de 3 capas.
RIYA2 | Laaplicacion se desarrollara haciendo uso del lenguaje Java y del framework Spring
Boot.
RIYA3 | La capa de presentacion usara el motor de plantillas Thymeleaf integrado con el
framework Spring Boot.
Tabla 29. Restricciones de arquitectura e implementacion.

4.5.3. Requisitos de interfaces externas

Los requisitos de interfaces externas hacen referencia a las tecnologias que ponen
el sistema en comunicacion con otros sistemas software.

1D Descripcion

RIE1 La aplicaciéon hara uso del protocolo HTTP para la comunicaciéon entre los dos
proyectos de la aplicacion.

RIE2 Los servicios REST podran comunicaran la informaciéon mediante los formatos
JSON y XML.

RIE3 La aplicacion contara con un servicio REST proporcionando informacion necesaria
para esta en formato JSON

RIE4 El envio de email se hard mediante el servidor SMTP de Google.

Tabla 30. Requisitos de interfaces externas.

4.6. Esquema conceptual de datos

El esquema conceptual de datos describe la estructuracion de los datos. Para ello,
se hace uso del modelo entidad-relacion y del diccionario de datos. El modelo entidad-
relacion refleja las relaciones entre entidades indicando su cardinalidad, ademas de los
atributos de cada entidad. En el diccionario de datos aporta mas informacion
proporcionando mas detalles sobre los elementos de los datos.

4.6.1. Modelo entidad-relacion

El modelo entidad-relacion es una representacion grafica compuesta
principalmente por entidades, relaciones y atributos. Las entidades, ademas de contar con
sus atributos, cuentan con conexiones que representan las relaciones entre estas, asi como
con una cardinalidad para indicar la cantidad de veces que las entidades se relacionan.
Dichas entidades con sus atributos, en base a la cardinalidad daran lugar al disefio de la
estructura logica que posteriormente dara lugar a la implementacion de una base de datos.
Para ello, se hara uso del diagrama entidad-relacion, puesto que es una manera de reflejar
graficamente como esté estructurada la informacion.
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El esquema conceptual se refleja graficamente, tras el estudio de las necesidades
de estructuracion de los datos, gracias a la siguiente figura (ver figura 10).
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Figura 10. Diagrama entidad-relacion.
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4.6.2. Diccionario de datos

El diccionario de datos recoge en su documentacion informacion técnica sobre
diferentes elementos de la base de datos. En la documentacion se encuentra recogida
informacion detallada sobre las tablas de la base de datos y sus atributos. Estos datos
técnicos aportados por el diccionario son de gran ayuda de cara a la usabilidad y
explotacion de la base de datos.

Los siguientes requisitos de informacion se corresponden con un atributo estando
clasificados por tablas:

Entidad ‘usuario’

Entidad encargada de representar a los aficionados registrados con sus datos
principales en la aplicacion.

ID Atributo | Descripcion Tipo y Caracteristicas
longitud

RI.LEU.01 email Email del | varchar(45) Primary key,
registro, que not null.
identifica de
manera Unica al
aficionado.

RI.EU.02 password Contrasefia del | varchar(45) Not null.
aficionado (Tiene de 8 a 41
cifrada. caracteres, 1 letra

mayuscula, 1 letra
minuscula, 1
numero y 1 caracter
especial).

RI.LEU.03 fechacrea Fecha de | date Not null.
creacion del
registro del
usuario.

RI.LEU.04 fechamodi Fecha de | date Default null.
modificacion (Para futuras
del algun dato implementaciones).
del usuario.

RI.EU.05 estado Determina si el | int, Not null,
usuario esta (0: “desactivado”,
activo. 1: “activado”).

Tabla 31. Tabla ‘usuario’ con sus atributos.
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Entidad ‘rol_app’

Entidad encargada de representar el rol o roles del usuario en la aplicacion. La
asignacion para pasar de usuario aficionado a ser ademas usuario administrador se hace
manualmente en la base de datos, en concreto en la tabla ‘usuario_rol’.

ID Atributo | Descripcion Tipo y Caracteristicas
longitud

RI.LERA.01 id Identificador int Primary key,
tnico de los not null,
roles de la auto_increment.
aplicacion.

RI. ERA.02 rol Determina el rol | varchar(45) Default null,
que tiene el (1: ‘Amin’,
usuario. 2: ‘Aficionado’).

Entidad ‘detalle usuario’

Tabla 32. Tabla ‘rol_app’ con sus atributos.

Entidad encargada de representar las particularidades de los usuarios de la
aplicacion. De esta manera, los usuarios tienen una tabla con los datos mas relevantes
‘usuario’ y otra tabla con sus detalles ‘detalle_usuario’.

ID Atributo | Descripcion Tipo y Caracteristicas
longitud

RI.LEDU.01 usuario_email | Email del | varchar(45) Primary key,
registro que not null.
identifica de
manera Unica los
detalles del
usuario.

RI.LEDU.02 genero Determina el | int Not null.
género del (1: “Masculino”,
usuario. 2: “Femenino”,

3: “Otro”)

RI. EDU.03 rol Determina el rol | int Not null.
del wusuario al (1: “Dirige”,
bailar. 2: “Sigue”,

3: “Ambos”)

RI. EDU.04 | descripinte Lugar para | varchar(255) Default null.
explicar los
intereses del
perfil de
usuario.
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apellido/s  del
usuario.

RI. EDU.05 fechanac Fecha de | date Not null.
nacimiento del
usuario.

RI. EDU.06 foto Imagen par el | varchar(255) Default null.
perfil del
usuario.

RI. EDU.07 nick Nombre y | varchar(45) Default null.

Tabla 33. Tabla ‘detalle _usuario’

Entidad ‘configuracion’

con sus atributos.

Entidad encargada de representar los posibles ajustes de configuracion de los
usuarios de la aplicacion en cuanto a notificaciones y seguridad.

ID Atributo | Descripcion Tipo y Caracteristicas
longitud
RI.EC.01 id Identificador int Primary key,
unico de la not null,
configuracion. auto_increment.
RI.EC.02 nombre Denominaciéon | varchar(45) Not null.
de la parte
configurable.
RI.EC.03 descripcion Explicacion de | varchar(45) Not null.
la parte
configurable.

Tabla 34. Tabla ‘configuracion’ con sus atributos.

Entidad ‘reporte’

Entidad encargada de representar los denuncias dirigidas hacia los perfiles de los
usuarios o hacia las publicaciones publicadas por los usuarios en la aplicacion.

ID Atributo | Descripcion Tipo y Caracteristicas
longitud
RI.LER.01 id Identificador int Primary key,
unico de los not null,
reportes. auto_increment.
RI.ER.02 idreportado Almacena la | varchar(45) Default null.
identificacién (La identificacion
del perfil o de un perfil es un
publicacion email, y la de una
reportada. publicaciéon es un

entero).
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RI. ER.03 tipo Referencia  al | int Default null.
origen, si es (1: Perfil,
perfil o una 2: Publicacion).
publicacion.

RI. ER.04 fechareporte Fecha con el dia | date Default null.
del reporte.

RI. ER.05 contenido Fecha de | varchar(45) Default null.
nacimiento del
usuario.

Tabla 35. Tabla ‘reporte’ con sus atributos.

Entidad ‘motivo_reporte’

Entidad encargada de representar las causas de los reportes hacia los perfiles de
los usuarios o hacia sus publicaciones en la aplicacion.

ID Atributo | Descripcion Tipo y Caracteristicas
longitud
RI.LEMR.01 id Identificador int Primary key,
unico de los not null,
motivos de auto_increment.
reporte.
RI.LEMR.02 motivo Causa por la que | varchar(45) Not null.
se ha decidido (1: 'Perfil falso',
denunciar. 2: 'Contenido
inapropiado’,
3: 'Estafa o

uso comercial’,

4. 'Discurso de
odio',
5:'Comportamiento
fuera de la app',

6: 'Menor de

edad',

7: 'No me interesa').

Tabla 36. Tabla ‘motivo_reporte’ con sus atributos.

Entidad ‘baile’

Entidad encargada de representar los bailes de los usuarios y de las publicaciones
de la aplicacion.
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ID Atributo | Descripcion Tipo y Caracteristicas
longitud
RI.EB.O1 id Identificador int Primary key,
unico de los not null,
bailes. auto increment.
RI.EDU.02 nombre Denominacion | varchar(20) Not null.
del baile. (1: 'Salsa’,
2: 'Bachata’,
3: 'Kizomba',
4: '"Tango',
5:'Swing',
6: 'Zouk',
7: 'Acrobatico’,
8: '0Otro").

Tabla 37. Tabla ‘baile’ con sus atributos.

Entidad ‘ciudad’

Entidad encargada de representar las ciudades de los
publicaciones de la aplicacion.

usuarios 'y de las

ID Atributo | Descripcion Tipo y Caracteristicas
longitud
RI.ECI.01 id Identificador int Primary key,
unico de las not null,
ciudades. auto increment.
RI.ECI.02 ciudad Nombre de Ia | varchar(45) Not null.
ciudad. (1: 'A Coruiia/,
2: 'Albacete’,
3: 'Alicante’,
4:'Almeria’,
5: 'Avila,

50: '"Valencia',

51: 'Valladolid',

52: 'Vitoria',
53:'Zamora',

54: 'Zaragoza').
(Ciudades espatiolas
ordenadas por orden
alfabético.)

Tabla 38. Tabla ‘ciudad’ con sus atributos.
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Entidad ‘publicacion’

Entidad encargada de representar las publicaciones de

los usuarios de la

aplicacion.
ID Atributo | Descripcion Tipo y Caracteristicas
longitud
RI.EP.01 id Identificador int Primary key,
unico de las not null,
publicaciones. auto increment.
RI.EP.02 tipo Determina el | varchar(45) Default null.
tema de la (1: “Quedada”,
publicacion. 2: “Clases”,
3: “Evento”).
RI.EP.03 fechaini Fecha del inicio | date Default null.
del evento.
RI.EP.04 fechafin Fecha del final | date Default null.
del evento.
RI.EP.05 decripevento Explicacion del | varchar(255) Default null.
evento.
RI.EP.06 url Localizador varchar(45) Default null.
uniforme de
recursos del
evento.
RI.EP.07 estado Determina el | int Default null.
estado de Ia (0: “Desactivada”,
publicacion. l: “Activa”).
Aunque la
desactivacion de un
perfil  hace no
visibles las
publicaciones
incluso para los
administradores.

Tabla 39. Tabla ‘publicacion’ con sus atributos.

Entidad ‘mensaje’

Entidad encargada de representar la informacion de comunicacion entre los
usuarios de la aplicacion.
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ID Atributo | Descripcion Tipo y Caracteristicas
longitud

RI.EM.01 id Identificador int Primary key, not
unico de los null,
mensajes. auto increment.

RI.LEM.02 contenido Mensaje varchar(255) Default null.
propiamente
dicho.

RI.EM.03 Tipo Determina si el | int Default null. (Todos
mensaje se a 0, mas
muestra o no. posibilidades de

cara al futuro).

RI.EM.04 fecha Fecha de inicio | datetime Default null.
del evento.

RI.EP.05 leido Determina si el | int Default null.
receptor ha leido (0: “No leido”,
el mensaje. 1: “Leido”).

Tabla 40. Tabla mensaje con sus atributos.

Relacion ‘tener 1’ => ‘usuario_rol’

‘tener 1’ es como aparece representada la relacion en el diagrama entidad-relacion
por su representatividad en el diagrama entidad-relacion, pese a que el nombre de la tabla
sea ‘usuario_rol’ para una mejor identificabilidad. Representa la unién entre el usuario y
sus roles en la aplicacion. La relacion proviene del vinculo entre las entidades ‘usuario’ y
‘rol_app’. Hay que destacar que la aplicacion no hace ninguna asignacion para los
administradores, por lo que el administrador deberd anadir en la base de datos,
directamente en la tabla ‘usuario_rol’ el email de que quiera ser administrador como se
aprecia en la estructura de la siguiente sentencia: “INSERT INTO
“bailandoenparejadb’. usuario_rol’ (‘usuario’, ‘rol_app’) VALUES
(‘emaildeejemplo@xxx.xxx', '1');” de la base de datos para conseguir las funcionalidades
extra propias de los usuarios administradores.

La cardinalidad de la relacion es (N: N), un usuario tiene uno o varios roles en la
aplicacion (1: N) y un rol en la aplicacion es tenido por uno o varios usuarios (1: N).

ID Atributo | Descripcion Tipo y Caracteristicas
longitud
RI.RT1.01 usuario Identificador varchar(45) Primary key,
nico del not null,
usuario.
RI. RT1.02 rol_app Identificador varchar(45) Primary key,
unico del rol. not null.

Tabla 41. Tabla ‘usuario_rol’ con sus atributos.
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Relacion ‘tener 2’

‘tener_2’ aparece reflejada en el diagrama entidad-relacion como relacion. No
pose tabla, relacionando la entidad ‘usuario’ y la entidad ‘detalle usuario’. La relacién
proveniente del vinculo entre las entidades ‘usuario’ y ‘detalle usuario’ representando la
unidn entre datos mas relevantes y los datos que son detalles del perfil de usuario.

La cardinalidad de la relacion es (1: 1), un usuario tiene un destalle (1: 1), y un
detalle es tenido por un usuario (1: 1).

Relacion ‘tener 3’ => ‘configuracion_usuario’

‘tener 3’ es como aparece presentada la relacion sobre el diagrama entidad-
relacion, aunque el nombre de la tabla sea ‘configuracion usuario’. Representa la unién
de usuario y sus posibles configuraciones en la aplicacién por parte de las entidades
‘usuario’ y ‘configuracion’.

La cardinalidad de la relacion es (N: N), un usuario puede tener ninguna o varias
configuraciones para usar en la aplicacion (0: N) y una configuracion puede ser tenida
por ningun usuario o varios usuarios de la aplicacion (0: N).

ID Atributo | Descripcion Tipo y Caracteristicas
longitud

RI.RT3.01 configuracion | Identificador int Primary key,
unico la not null.
configuracion.

RI.RT3.02 usuario Identificador varchar(45) Primary key,
unico del not null.
usuario.

Tabla 42. Tabla ‘configuracion_usuario’ con sus atributos.

Relacion ‘ser_fav_bloq’ => ‘relacionar’

‘ser_fav_bloq’ es el nombre de la relacién que se encuentra sobre el diagrama
entidad-relacion, en cambio el nombre de la tabla es ‘relacionar’. Representa el vinculo
entre los propios usuarios de la aplicacion, vinculando la tabla ‘usuario’ con ella misma,
posibilitando que los usuarios pueden vincularse como favoritos y en un futuro como
bloqueados o de otro modo. Los afiadidos a favoritos aparecen en una lista y pueden
recibir emails de sus publicaciones si asi se configura.
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La cardinalidad de la relacion es (N: N), un usuario puede hacer favorito a ninguno
o varios usuarios (0: N) y un usuario puede ser favorito de ninguno o varios usuarios (0:
N).

ID Atributo | Descripcion Tipo y Caracteristicas
longitud
RI.RR.01 usuarioori Identificador varchar(45) Primary key,
unico del not null.
usuario
designador del
vinculo.
RI.RR.02 usuariodes Identificador varchar(45) Primary key,
unico del not null.
usuario
designado  del
vinculo.
RI.RR.03 tipo Determina el | varchar(45) Not null.
caracter del (‘Favorito’)
vinculo. (En un futuro podria
ser ‘Bloqueado’, por
ejemplo).

Tabla 43. Tabla ‘relacionar’ con sus atributos.

Relacion ‘recibir_1’

‘recibir_1’ se encuentra como relacion en el diagrama entidad-relacion. No hay
tabla alguna para esta relacion. Vincula las tablas ‘usuario’ y reporte’ de manera que
representa la conexion entre los usuarios y el posible reporte asociado a un usuario.

La cardinalidad de la relacion es (1: N), un reporte es recibido por un usuario (1:1)
y un usuario puede recibir ningiin o muchos reportes (0: N).

Relacion ‘recibir_2’

‘recibir_2’ es como se plasma la relacion sobre el diagrama entidad-relacion. No
existe ninguna tabla para la conexion entre la tabla ‘usuario’ y la tabla ‘reporte’, no
obstante, la relacion representa la asociacion de las publicaciones con sus reportes
correspondientes.

La cardinalidad de la relacion es (1: N), el reporte es recibido por una publicacion
(1: 1) y una publicaciéon puede recibir ningtin o muchos reportes (0: N).
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Relacion ‘indicar_1’=> ‘detalleusuario_baile’

‘indicar_1’ es una relacion que se encuentra en el diagrama entidad-relacion, sin
embargo, el nombre de la tabla es ‘detalle usuariobaile’. Con la relacion se representa la
vinculacion de los bailes por los que los usuarios muestran interés en su perfil, asi es
como se relacionan las tablas ‘detalle usuario’y ‘baile’.

La cardinalidad de la relacion es (N: N), un detalle de usuario puede indicar uno
o varios bailes (1: N) y ninguno o varios bailes pueden ser indicados por los detalles de
los usuarios (0: N).

ID Atributo | Descripcion Tipo y Caracteristicas
longitud
RI.RDUB.01 | baile Identificador int Primary key,
unico del baile. not null.
RI.RDUB.02 | detalleusuario | Identificador varchar(45) Primary key,
unico de los not null.
detalles de los
usuarios.

Tabla 44. Tabla ‘detalleusuario_baile’ con sus atributos.

Relacion ‘indicar_2’

‘indicar_2’ es una relacion que aparece en el diagrama entidad-relacion. No tiene
tabla dicha relacion, representando entre las tablas ‘publicacion’ y ‘baile’ indicando la
ciudad de una publicacion.

La cardinalidad de la relacion es (1: N), una publicacion indica una ciudad (1: 1),
y una ciudad esté4 indicada en ninguna publicacién o varias publicaciones (0: N).

Relacion ‘albergar’ => ‘publicacion_baile’

‘albergar’ es una relacion localizada en el diagrama entidad-relacion, aunque el
nombre sea ‘publicacion_baile’. La vinculacion representa el baile o bailes que contiene
la publicacion, relacionando las tablas ‘publicacion’ y ‘baile’.

La cardinalidad de la relacién es (N: N), una publicacion puede indicar ninguno o
varios bailes (0: N) y bailes puede estar albergado ninguna o varias publicaciones (0: N).
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ID Atributo | Descripcion Tipo y Caracteristicas
longitud
RI.RA.01 publicacion Identificador int Primary key,
unico de la not null.
publicacion.
RI.RA.02 baile Identificador int Primary key,
unico del baile. not null.

Tabla 45. Tabla ‘publicacion_baile’ con sus atributos.

Relacion ‘comunicar’

‘comunicar’ es una relacion que se encuentra en el diagrama entidad-relacion. No
posee tabla pese a vincular las tablas ‘usuario’ y ‘mensaje’ representando la conexion
entre los usuarios y los mensajes que se envian.

La cardinalidad de la relacion es (1: N), un motivo es contenido en ninglin o varios
reportes (0: N), y un reporte contiene por un motivo (1: 1).

Relacion ‘contener’

‘contener’ es una relacion que se localiza en el diagrama entidad-relacion. Pese a
no corresponder una tabla, relaciona las tablas ‘reporte’ y ‘motivo_reporte’ representando
la conexion entre los reportes y los motivos de estos tienen.

La cardinalidad de la relacion es (1: N), un usuario comunica ningin o muchos
mensajes (0: N), y un mensaje comunicado por un usuario (1: 1).

Relacion ‘detallar’

‘detallar’ se encuentra como relacion en el diagrama entidad-relacion. No pose
tabla alguna, pese a relacionar las tablas ‘detalle usuario’ y ‘ciudad’, representando el
vinculo entre los detalles del usuario donde se encuentra la ciudad donde dice vivir.

La cardinalidad de la relacién es (1: N), un detalle de usuario detalla una ciudad
(1: 1), y en una ciudad es detallada por ninguno o varios de los detalles de usuario (0: N).
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Relacion ‘dar_like’ => ‘likes’

‘dar_like’ es una relacion del diagrama entidad-relacion, no obstante, la tabla de
esta relacion tiene el nombre de ‘like’. Representa el vinculo entre los usuarios y las
publicaciones que han recibido un me gusta por parte de los usuarios, relacionando las

tablas ‘usuario’ y publicacion’.

La cardinalidad de la relacion es (N: N), un usuario puede dar al ‘like’ a ninguna
o muchas publicaciones (0: N) y una publicacion puede recibir ser dada al ‘like’ por
ninguno o muchos usuarios (0: N).

ID Atributo | Descripcion Tipo y Caracteristicas
longitud

RI.LEL.01 publicacion Identificador int Primary key,
unico de la not null.
publicacion.

RI.EL.02 usuario Identificador varchar(45) Primary key,
unico del not null.
usuario.

Tabla 46. Tabla ‘likes’ con sus atributos.
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5. Diseiio del sistema

El disefio del sistema se va a abordar en los siguientes apartados para responder a
las funcionalidades especificadas por los requisitos en el analisis, determinando asi, los
componentes del sistema.

5.1. Arquitectura logica

La arquitectura logica estd compuesta por los componentes logicos del sistema,
asi como los vinculos entre ellos. Para ello se va a hacer uso de la tecnologia Thymeleaf
y Java Spring Boot, tal y como se ha determinado en el apartado del anélisis de requisitos
RIYA1, RIYA2 y RIYA3 (ver apartado 4.5.2.).

La arquitectura de la aplicacion Bailando en pareja, consta de dos proyectos el
proyecto WebMVC'y el proyecto ServiciosRest, dando lugar a una arquitectura de tres
capas. Estando dichas capas construidas sobre la inmediata inferior, de manera que la
capa superior se comunicard a través de la inmediatamente inferior, y también recibira la
comunicacion de la capa inmediatamente inferior.

WebMVC es una aplicacion web disenada bajo el patron MVC. Mientras que
ServiciosRest es un servicio que aporta una interfaz web apoyada en HTTP posibilitando
asi a la aplicacion web las cuatro operaciones bésicas en la base de datos.

La aplicacion Bailando en pareja consta de tres capas:

e Presentacion: (Thymeleaf y Java Spring Boot): su cometido es manejar la
visualizacion por pantalla para los usuarios mediante el motor de plantillas
html de Thymeleaf a través del navegador web. Gracias a la integracion de la
libreria thymeleaf-spring en el POM de Maven en el proyecto Java WebMVC
disefiado bajo el framework Spring Boot. Donde los controladores comunican
las informacidn entre las vistas y los modelos guardan los datos (controller y
controller.bean).

e Logica de negocio: capa que lleva a cabo el control de los movimientos de
datos y las operaciones fundamentales conocidas como “CRUD”, que son la
creacion, la lectura, la actualizacion y eliminacion para gestionar los datos del
sistema. En esta capa se distinguen esencialmente los siguientes grupos:

o Logica de la aplicacion web (servicios de WebMVC):

= service: clases interfaz que contienen los métodos sin implementar
de la l6gica de negocio de WebMVC para realizar las llamadas a las
operaciones fundamentales de buscar, crear, actualizar y borrar.
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service.impl: clases implementadas que cuentan con la anotacion
‘@Service’, y la implementacion los métodos de la logica de
negocio de WebMVC, para realizar las llamadas a las operaciones
fundamentales de buscar, crear, actualizar y borrar.

Acceso al servicio (clientes de WebMV C):

clientes: clases declaradas con la notacion ‘@Component’ en las
que se registra el bean dentro del framework. Tras ello se inyecta
el valor con la mediante la anotacion ‘@ Value’ y llamaré solo una
vez el método iniciar por tener la anotacion ‘PostConstruct’
después de la inicializacion de las propiedades del bean.

clientes.converter: clase declarada con la notacién
‘@Component’ que registra el bean del usuario dentro del
framework para convertir el usuario del controlador a los clientes.

clientes.exceptions: clases para manejar excepciones por errores
en las solicitudes HTTP invalidas o no autorizadas.

clientes.formatters: clases que serializan y desrealizan los objetos
de fecha, y también fecha y hora, usadas en las clases DTO del
controlador.

clientes.dto: clases serializadas para la transferencia de datos de
objetos con sus métodos getter y setter, ademas de los métodos
hashCode y equals.

email: clases para el envio de correos electronicos gracias al
servicio SMTP de Google.

ApiREST (controladores de ServiciosREST):

controller:  clases  controladoras con la  anotacion
‘@RestController’, para simplificar la creacion de servicios web.
Se usa en combinacion con la anotacion ‘@RequestMapping’ para
los métodos de manejo de solicitudes: ‘@GetMapping’,
‘@PostMapping’, ‘@PutMapping’ y ‘@DeleteMapping’.

controller.bean: con las clases no serializadas que sirven de
modelo con sus métodos getter y setter, junto con su hashCode y
equals para guardar los datos.

controller.formatter: clases para serializar y deserializar los
objetos de fecha y también fecha y hora usadas en las clases DTO
del controlador.

controller.dto: con las clases serializadas para la transferencia de
datos de objetos con sus métodos getter y setter, ademés de su
hashCode y equals.
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o Logica de datos (servicios de ServiciosREST):

» service: clases interfaz que contienen los métodos sin implementar
de la logica de negocio de ServiciosREST para buscar, crear,
actualizar y borrar.

= service.converter: clases declaradas con la notacién
‘@Component’ registra el bean dentro del framework, siendo la
anotacion padre de las anotaciones ‘@Controller’, ‘@Service’ y
‘@Repository’, para convertir los objetos del repositorio a los
controladores.

» service.impl: clases implementadas que cuentan con la anotacion
‘@Service’, ademas de la implementacion los métodos de la 16gica
de negocio de ServiciosREST, para buscar, crear, actualizar y borrar
entre otros.

o Acceso a datos (modelos de ServiciosREST):

* entity: clases que entidad declaradas con la anotacion ‘@Entity’ y
@Table para especificar la asignacion entre la entidad la tabla de
la base de datos permitiendo la abstraccion de la base de datos
mediante el mapeo de datos en objetos.

= entity.repository: clases interfaz que poseen la anotacion
‘@Repository’ para encontrar objetos o colecciones que son grupos
de objetos. También se usa la anotacion ‘@Modifying’ y ‘@Query’
para ejecutar las sentencias de borrado y actualizacion.

e Acceso a los datos: capa encargada del acceso al almacenaje de la base de
datos (MySQL, se puede ver mas detalladamente en el punto 6.2.), mediante
el Java Persistence Api que contiene JDBC, sirviéndose de Hibernate que es
la implementacion de JPA y necesitando el drive de Java MySQL Driver.

La seguridad de la arquitectura esta representada por un elemento transversal a las
capas. Autenticacion, la cual hace necesaria el registro previo en la aplicacion y el
posterior inicio de sesion en para acceder a la aplicacion garantizando la autorizacion del
acceso.

Los siguientes figuras muestran la arquitectura logica de los dos proyectos por
separado para mas claridad (ver figura 11 y figura 12):
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Presentacion

Navegadores Web

I

Thymeleaf + Spring Boot

Controlador (controller) Modelo (controller.bean)
AficionadoController java DetallePublicacion java
ChaiController java DetalleUsuario.java

Constants java LikesRequest java
IndexController java Mensaje java
MensajeControler java RecoverPasswordData java
NotificationsController java RelationRequest java
ProfileController java Reporte java
ProfilePictureController java TipoPublicacion java
PublicationController java UserDatalogin java
ReportController java UserDataRegistry java
UserSesionController java Userlnactivate java
UserSettingsController java UserPasswordUpdate java

footer.html

index.html
login.html

perfil himl

HadDiihli

Vistas (templates)
account-notifications.html
buscadorAficionados.html
buscadorAficionados.html
filtroAficionadoAdmin.htmi

filtroAficionadoUsuario.html
filtroPublicacionesAdmin.html
filtroPublicacionesUsuario.html

footerLogin.html
footerOptions.html
headerhtml

mensaje.html
mensajes.html
pageHead.html

profile-account-setting.html
recoverPassword.himi
reportar.html
reportes.html
resultadoAficionadoAdmin. htm!
resultadoAficionadoUsuario.htm

resultadoPublicacionesUsuario.html

A

Logica de negocio '

service —
S AficionadosSenvice java _ service.dmpl
E BailesService java AficionadosServicelmplementation java
R CiudadesService java BallesSemc_elmplementatlop java
Vv ConfigurationService java Cludade_sSerwc_elmplementatlop.ja\_/a
1 Constantes java ConfigurationServicelmplementation java
c MensajeService java I\ﬁnsi}esirvwgln}ple{nemaflo‘_n.java
| PublicationsService java PublicationsServicelmp atior
0 RelationService java RelationServiceimplementation java
s ReportService java ReportServicelmplementation java
UserService java UserServicelmplementation.java
A
clientes
clientes.dto AficionadosClient java
BaileDTO java BailesClient java
CiudadDTO java CiudadesClient java
ConfiguracionDTO java ConfigurationClient java
DetalleUsuarioDTO java MensajeClient java
FiltroAficionadosDTO java PublicationsClient java
FiltroPublicacionesDTO java RelacionesClient java
c GeneroEnum java ReportClient java
L ImagenUsuarioDTO java UsersClient java
| MensajeDataDTO java
E MensajeDTO java clientes.converter
N xg};’:ggﬁgxg%’ma UsuarioWebToClientConverter java
T PublicacionDTO java
E RelacionAficionadosRequestDTO java clientes.exceptions
S RelacionAficionadosResponseDTO java BadRequestException java
RelacionarDTO java UnathorizedException java
RelacionarDTO java
RelacionarPKDTO java
RelacionEnum java clientes.formatters
ReporteDataDTO java LocalDateDeserializer java
ReporteDTO java LocalDateSerializer java
RolAppDTO java LocalDateTimeDeserializer java
RolEnum java LocalDateTimeSerializer java
UpdateUserPasswordDTO java
UsuarioDTO java email
UsuariosMensajesChatDTO java CredentailsConstans java <
Sender java

Servicio SMTP
Google

Figura 11. Arquitectura légica WebMVC.
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controller
AficionadoController java
BaileController java
CiudadController.java

controller.bean
DetallePublicacion.java
DetalleUsuario java

controller.dto
BaileDTO java
CiudadDTO java

C % _ LikesRequest java ConfiguracionDTO java
0 Conﬁggracnlon(‘:on?roller.Java Mensaje java DetalleUsuarioDTO java
N o °’?5Ca" :s,{‘avg RecoverPasswordDatajava || DefalleUsuarioParcialDTO java
T nensael.ontroler java RelationRequest java ImagenUsuarioDTO java
R MotivoReporteController java Reporte java MensajeDataDTO java
-, I;uetl)lalg_amonConlroﬂer._java TipoPublicacion java MensajeDTO java
nonarConlroIIe_r java UserDataLogin java MotivoReporteDTO java
L | ReporteControllerjava UserDataRegistry java PublicacionDataDTO java
A RolAppControllerjava Userlnactivate java PublicacionDTO java
D, | UsuarioConirollerjava UserPasswordUpdate java RelacionarDTO java
0 RelacionarPKDTO java
R RelacionEnum java
E controller.foqnattgr ReporteDataDTO java
S LocalDaleDesgn;hzef.]ava ReporteDTO java
LocalDateSenalEgr._;avq RolAppDTO java
LocalDa(eTlmeDesgnqhzef.java UsuarioDTO java
LocalDateTimeSerializerjava
A
4
service service.converter
AficionadoService java BaileRepositoryToApiConverter java
BaileService java CiudadRepositoryToApiConverter java
CiudadService java ConfiguracionRepositoryToApiConverter java
ConfiguracionService java DetalleUsuarioRepository ToApiConverter java
MensajeService java MensajeRepositoryToApiConverter.java
MotivoReporteService java PublicacionRepository ToApiConverter java
PublicacionService java RelacionarRepository ToApiC rterjava
S RelacionarService java ReporteRepositoryToApiConverter.java
E ReporieService java RolAppRepositoryToApiConverterjava
R RolAppService java UsuarioRepositoryToApiConverter java
v UsuarioService java
' service.impl
C AficionadoServicelmpl java
! BaileServicelmpl java
0 CiudadServicelmpl java
S ConfiguracionServicelmpl java
MensajeServicelmpl java
MotivoReporte Servicelmpl java
PublicacionServicelmpl java
RelacionarServicelmpl.java
ReporteServicelmpl java
RolAppServicelmpl java
UsuarioServicelmpl java
Y
v
entity
entity.repository Baile java
E BaileRepository java Ciudad java
N CiudadRepository java Configuracion java
T ConfiguracionRepository java DetalleUsuario java
1 MensajeRepositor_y.javg Mensaje java
D Mohvo_ReponeRepo_suor_y.yava MotivoReporte java
A Publ:c_amonRepos_rtory java Publicacion java
D RelacionarRepository java Relacionar java
£ ReporteRepository java RelacionarPK java
RolAppRepository java Reporte java
s UsuarioRepository java RolApp java
Usuario.java
Acceso a datos
[JoBC | | JPAHibemate | [ JavaMysQL Driver
A
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5.2. Arquitectura fisica

La arquitectura fisica estd compuesta por los componentes fisicos esenciales para
el funcionamiento del sistema, ademas de la relacion entre ellos.

La arquitectura propuesta para la aplicacion en caso de despliegue podria ser la
siguiente y se puede observar a continuacion (ver figura 13).

. Servidor de
Servicios Balanceador Servidor de datos 1
Dispositivos SMTP (activo) apllacwnes 1 jpu—
con I de Google |
navegador Firewall -
- > B
L ( =
v ,
»
-!” \
—® Internet Balanceador
[4 ¢
— A 4 &=
Balanceador =
(pasivo) Ser\ndor de Servidor de

apliaciones 2 datos 2

Figura 13. Arquitectura fisica.

El acceso a la aplicacion Bailando en pareja por parte de los usuarios se llevaria
a cabo mediante un navegador web, conectado a internet teniendo que atravesar un
cortafuegos o firewall, barrera con la mision de bloquear los servicios no autorizados
mientras permite autorizados. Tras el cortafuegos, vendrian los balanceadores de carga,
los cuales uno de ellos seria una réplica por si fallase el activo, teniendo el cometido de
dirigir el trafico web a uno de los servidores de aplicaciones segun fuera su carga de
trabajo. Entre los dos servidores de datos y los servidores de aplicaciones habria otro
balanceador de carga, para equilibrar la carga de trabajo de los servidores de datos.

La eleccion de la arquitectura propuesta para el despliegue es la de dar la mejor
respuesta teniendo el menor coste posible y a su vez ser escalable, puesto que los
balanceadores de carga permiten acoplar mas servidores si fueran necesarios en un futuro.

5.3. Modelo logico de datos

Se disena la base de datos partiendo del analisis realizado en el apartado modelo
conceptual de datos (ver apartado 4.6).

La base de datos se va a implementar siguiendo una base relacional por contar con
las siguientes caracteristicas:

o Evitar duplicidad de los registros evitando asi la mala interpretacion,
por el uso de una clave primaria.
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o Integridad de los datos impidiendo entradas no vélidas y la corrupcion
gracias a las claves foraneas.

o Ademas, posibilita representar relaciones reales entre entidades, asi
como extraer datos de distintas tablas como si fuera de una sola.

El modelo relacional es usado para representar el disefio de una base de datos de
tipo relacional, donde la base de datos es considerada como un conjunto de relaciones.
Las relaciones se representan a través de tablas formadas por filas compuestas por
campos. Las claves primarias estan representadas mediante una llave amarilla, si la llave
es de color rojo y las claves foraneas mediante un rombo en color rojo o una llave de este
mismo color.

En la siguiente figura puede observarse el modelo relacional (ver figura 14):

] reladonar v
! usuarioor VARCHAR(45) | | rolapp ¥ o e X
! usuariodes VARCHAR(S) | | 9 IVT g
tipo VARCHAR(45) — oo e i T
> » tipo INT
i fecha DATETIME
j — ——f' jm“o = leido INT
. nm': o )| = — €, isor VARCHAR(4S)

! usuano VARCHAR(45)

¥ receptor VARCHAR(45)
\ »

|

nombre VARCHAR(45) |
¥ rol_app INT

descripdon VARCHAR(45) | |

> [

|

[

|

I

i —_1 1

0 0 0
"] detalle_usuario v
] configuracion_usuario ¥ —J usuario = ! usuario_email VARCHAR(45)
; ——
! configuradon INT ‘ emal VARCHAR(45) | genero INT
! usuario VARCHAR (45) %"— H mssword\/ARCHM[#S)_‘H____J ol INT
> fechacrea DATE descripints VARCHAR(255)
“
¢ —H fechamadi DATE ) Bt fechanac DATE
| reporte v | estaco iy i _ | foto VARCHAR(255)
: - i
d INT | ] likes ¥ | rick VARCHAR(45) ] detaleusuario_balle v
idreportado VARCHAR(45) : i ! publiadon INT » Gudad_id INT i -
i
Hpo Ik | A el B |t et VARCHAR(45)
e P leusuano
fechareporte DATE - 3 publicacion y >0 O 0 : >
contenido VARCHAR(255) dINT TI-
O i T tipo VARCHAR(45) | i
. fechaini DATE -
» emaiinctifcarte VARCHAR(45) =] publicacion_baile ¥ 1 = bae v
> fechafin DATE |
descripevento VARG IAR(255) Hi-e o | l e
2scripevento 5% e 1
¥ o ! bside INT r‘ T nombre VARCHAR(20)
uri R(45
- z » | _|cudad v >
motivo_reporte estado INT d INT
id INT T @000 P———————— 1)
® dudad IN Pt Gudad VARCHAR(4S)
motivo VARGHAR(45) # usuario VARCHAR (45) >
> »

Figura 14. Modelo relacional.
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5.4. Diagramas de clases

El diagrama de clases presenta todas las clases a implementar para su posterior
codificacion del proyecto. Dicho diagrama se va a presentar por partes en varias paginas
debido a la cantidad de clases que componen ambos proyectos, tanto de WebMVC como
de ServiciosREST.

A continuacion, en la presentacion las clases estan agrupadas por paquetes, tal y
como se va a implementar. Pese a que en el apartado anterior (ver apartado 5.1.) donde
aparece la figura de la arquitectura logica, las clases del email estén donde los clientes
por similitud, en realidad va a estar en un paquete diferente llamado email y no clientes.

WebMVC: clases de configuracion y de formato de la aplicacion web

Clase con la configuracion y clase formateadora de las fechas.

0 SpringWebConfig

% - ApplicationContext applicationContext

o DateFormatte:

& + SpringWebConfig(} % - Message30urce messagesource

@ + void setApplicationContext{ApplicationContext applicationContext)

@ + void addResourceHandlers(ResourceHandlerRegistry registry)

=5
|=

1.
— —1> & + DateFormatter()

@ + ResourceBundleMessageSource messageSource()
- < < 0 © +Date parse(String text, Locale locale)

@ + void addFermatters(FermatterRegistry registry)
© + DateFormatter dateFormatter()
& + SpringResourceTemplateResolver templateResobver()

@ + String print{Date object, Locale locale)
50 - SimpleDateFormat createDateFormat(Locale locale)

@ + SpringTemplateEngine templateEngine()

U + ThymeleafiewResolver viewResolver()

Figura 15. Clases de los paquetes webmvc.config y webmvc.formatter.

WebMVC: clases de envio de emails de la aplicacion web

Clases para el envio del email mediante el servicio de SMTP de Google.

> Sender

& - Properties mailProp &3 CredentialsConstants

& ~ Properties credentialProp 1+ final String PASSWD
+final String

[l +final String USER

< + Sender(Environment environment)
& + boolean send(String to, String subject, String conten

&0 - Session createSession()

Figura 16. Clases del paquete webmvc.email.
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WebMVC: clases controladoras de la aplicacion web

Clases para manejar la visualizacion por pantalla para los usuarios.

[ AficienadoController
[ Constants
- BailesService bailesSenice
- CiudadesSarvice ciudadesService Il + final Sting USER_SESSION ATTRIBUTE
- = G £ [+ final String USER_COOKIE_NAME
8- RepariSanvice reporiSenvice 1+ final String UPLOAD DIRECTORY
- UserService userService
@+ List<MotivaReporteDTO> g lotives()
© + List<BaileDTO> getConfigurations() (& IndexController
@+ List<CiudedDTO> getCiudades()
0+ String ici lodel model, HitpServietRequest request)
@+ String ici dmin{Model model, HitpServietRequest request) @ +String h Model model, HitpS quest requ
@+R tity<7> changelizerStatus(String email, HitpServetRequest request, HitpServiztResp
(& ChatController
- MensajeService service
8 - UsesServi " c
O+ String fodelMap modsl, HttpSerdetRequest request)
& - List<Ususriosh hatDTO= getUsuarioh hatDTO(List<MensajeDTO> UsusricDTO oS )
% - void rellenarMensajesRecibidos{Map<UsuarisDTO, List<MensajeDTO=> j i dos, UsuarioDTO Sesion, List«MensajeDTO= mensajes, List<UsuzricshlensajesChatDTO> retoma)
% - void rellenarMensajesEnviados{Map<UsuaricDTO, List<MensajeDTO=> j i dos, UsuaricDTO List<MensajeDTO> menssjes, List<UsuaricsMensajesChatDTO= retormna)
¥ - void marcarleido{UsuaricDTO usuarioTop, List<Usuariosh hatDTOx s List<MensajeDTO> mensajesUsuarioTop)
1L MensajeController ri: NetificationsController
- MenssjeService service - MensajeSenice service
- Sender emailSender
@+ Shing notifi Aodel model, HitpS i reqi
@+ ity e teld [t mensaje, HitpS q reque
@+ ity= 7> el int id)
@+ 7> getSenth emisor, HitpS q request

Figura 17. Clases del paquete webmvc.controller 1.

ProfileController

& - UserService service

& - BailesService bailesService

&0 - CiudadesService ciudadesService

& - PublicationsService publicationsService
&0 - RelationService relationService

&3 - ReportService reportService

& - String[] adminEmails

@ + List=MotivoReporteDTO>= getReportMotives(}

& + List=BaileDTO>= getConfigurations(}

@ + List=TipoPublicacion= getPublication Types()

@ + List=CiudadDTO> getCiudades()

@ + String userProfie(ModelMap model, HtpServietRequest request)

&0 - DetalleUsuario converiToDetalleUsuario(UsuarioDTO user)
&0 - woid createSessionUser(HttpServietRequest request, UsuarioDTO usuario)
&5 - void createCookie(HttpServietResponse response, String emaily

@ + String OtherUserProfie(String email, ModelMap model, HitpServietRequest request)

@ + String updateProfile(DetalleUsuario detalleUsuario, Model model, HitpServietReguest request, HitpServietResponse response)
o + ResponseEntity<?> userFavorite(RelationRequest relationReguest, HitpServietReguest request)

& + ResponseEntity<?> userBlogued(RelationRequest relationReguest, HitpServietReguest request)

&5 - woid addListToModel(String name, List<RelacionarDTO= slements, ModeiMap model)

&5 ProfilePictureControlle

&0 - UserService service

%2 - woid createCookie(HttpServietResponse response, String email)

O+ String uploadimage({Model model, HitpServietRequest request, HitpServietResponse response, MultipartFile file)
&0 - woid createSessionUser(HttpServietRequest request, UsuarioDTO usuario)

&0 - void addListToModel(String name, List=RelacionarDTO= elements, ModelMap model)

=5 ReportController

1 - ReportService service

@& + ResponseEntity<7> createReport(Reporte reporte, int tipo, String id, HttpServietRequest request)
& + ResponseEntity=7> getReportByReportedid(String id, HitpServietRequest request)

Figura 18. Clases del paquete webmvc.controller 2.

77



[ PublicationControlle

BailesService bailesBervice
CivdadesService civdadesService
FublicationsService publicationsService
ReportService reportService

U

L

+ List<MaotivoReporteDTO= getReporthlatives()

@ + List<BaileDTO> getConfigurations()

@ + List<CiudadDTO> getCiudades()

@ + List<TipoPublicacion> getTiposPublicacion()

@ + String buscadorPublicacionss{Model model, HttpSarvietRequest raquest)

@ + String buscadorPublicacionssAdmin(Modal modal, HttpSarvietRequest requast)

1 + Btring publicationLikes({LikesReguest likesRequest, HitpServistRequest request)

12+ Btring publications|DetallePublicacion detallePublicacion, HttpServietRequest request)

U + ResponssEntity<?> getPublication{int id, HttpServietRequest request)

0 + ResponssEntity<?> changelUserStatus{int id, HttpServietRegquest request, HitpServietResponse respo

i+ UserSesionControlle

0 UserService sarvice

21+ String login{Model model, HitpSarvietRaquest request, String email)

1+ String recoverPassword{Model modely

o+ String recoverPassword{RecoverPasswordData recoverPasswordData, BindingResult bindingResult, ModzlMap maodel, RedirectAttributes redirectAt
7+ String registerUzenUserDataRegistry usarDataRegistry, BindingResult bindingResult, ModzlMap model, RediractAttributas redirectittrs)

21+ String loginrlsanUserDatalogin datalogin, BindingResult bindingResult, ModzlMap maodel, HitpSarviztRiequast request, HttpSarvietResponss resp
1+ String logoutrlsar{ModelMap model, HitpSarvletRequest request, HttpSarviztResponse rasponss)

- void createSessionlsarHttpServietRequest request, String email)

% - void createCookis{HttpServietResponse response, String email)

{4 UserSettingsControlle

1. UserSarvice service
& - ConfigurationService configurationService

i+ List<ConfiguracionDTO> getConfigurations{)

@+ String losdMainPage(Model model, HttpSeryietRequest reguest)

i@+ String loadInactivatePage(Model model, HttpServietRequest request)

12+ String insctivatellser{liserinsctivate datalogin, BindingResult bindingResult, ModelMap medel, HttpServietRequest request, HttpServletResponse responss)

1+ String updatePsssword{UserPasswordUpdate userPasswordUpdate, BindingResult bindingResult, ModelMsp model, HttpServietRequest request, HttpServietResponse resp
@+ String userProfileConfigurationAssociateInteger i, ModelMap model, HttpServietRequest request, HttpServietResponse responss)

U5 - void createSessionUserHttpSarviztRequest request, UsuarioDTO usuaric)

5 - void createCookie{HttpServiztResponse response, String email)

Figura 19. Clases del paquete webmvc.controller 3.
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) DetallePublicacio

& -final long serialVersionUID
& -Integer id

%1-Integer tipo

&1 -Integer ciudad

%] -String fechainicio

&1 -String fechafin

&1 -Collection<Integer= bailes
% -String url

& -String descripevento

@ +DetallePublicacion()

& +DetallePublicacion(Integer id, Integer tipo, Integer ciudad, String fechainicio, String fechafin, Collection<Integer> bailes, String url, String descripeventa)
O +Integer getld()

©+void setld(Integer id)

O +Integer getTipo()

@ +void setTipo(Integer tipo)

O +Integer getCiudad()

@ +void setCiudad(Integer ciudad)

& +8tring getFechainiciof)

@ +void setFechainicio(String fechainicio)

@ +5tring getFechafin()

@ +void setFechafin(String fechafin)

G +Collection<integer> getBailes()

@ +void setBailes(Collection<integer= bailes)

@ +String getUrl()

G +void setUrl{String url)

©+5tring getDescripevento()

©+void setDescripevento(String descripevento)
G +int hashCode()

@ +boolean equals(Object obj)

Figura 20. Clases del paquete webmvc.controller.bean 1.

& DetalleUsuari

&1 -final long serialVersionUID
&7 - String usuarioEmail

%1 -int genero

&0 -int rol

&1 -String descripinte

&1 -String fechanac

&0 - String nick

&1 -Collection<String> bailes
&1 -Integer ciudad

& +DetalleUsuario()

& +DetalleUsuario(String usuarioEmail, int genero, int rol, String descripinte, String fechanac, String nick, Collection<String> bailes, Integer ciudad)
O +5tring getUsuaricEmail()

© +void setUsuarioEmail(String usuarioEmail)
O +int getGenero()

O +void setGenero(int genero)

O +int getRol()

© +void setRol(int rol)

O +5tring getDescripinte()

O +void setDescripinte(String descripinte)

© +5tring getFechanac()

U +void setFechanac(String fechanac)

© +String getNick()

© +void setNick(String nick)

O +Collection<String> getBailes()

O +void setBailes(Collection<String> bailes)
O +Integer getCiudad()

O +void setCiudad(Integer ciudad)

O +int hashCode()

© +boolean equals(Object obj)

Figura 21. Clases del paquete webmvc.controller.bean 2.
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=5 LikesRequest o Mensaje
0 —int publicationld - final long serialWersionl D
S0 — String contenido
& + LikesRequest(y S0 — String receptor
& + LikesReguest(int publication|d} ~=EeElzan Sl
D =int getPublicationld(y
o +=woid setPublicationld{int publicationlc =+ Mensaje()
@ =int hashCode() < = Mensaje(String contenido, String receptor, boolean cha
@+ boolean equals{(CObject obj) o+ String getContenido()
o =wvoid setContenido(String contenidao)
i RecoverPassword Data @+ String getReceptor()
& — g . . = @+ woid setReceptor(String receptor)
&1 — String email @+ boolean isChat()
o = woid setChat{boolean chat)
@ = int hashCode()
<+ RecoverPasswordDatad)y @ + boolean equals(Object obj)
@ = RecoverFPasswordData(String email ;]
@ = String getEmail() _ _
R B R B s RelationRegquest
O =wvoid setEmail{String email)
o =int hashCode() 0 — String email
@ = boolean equals{Object obj)
< + RelationReqguest()
=5 Reporte < + RelationRequest(String emai
S - final long serialVersionUID @ = String getEmaillCy
@] — String comentario @ = woid setEmail(String email)
&3 — int motivo o= int hashCode()
o = boolean equals(Object obj)
< + Reporte() ==enumeration==
< = Reporte(String comentario, int motivo) B TipoPublicacion
@+ String getComentariof) ~
@ +woid setComentario(String comentario % ELLE BB
. " 4 ClLASES
D = int getMotivo() .
@ =woid setMotivolint motivol AT R )
@ =int hashCode()
O+ boolean equals(Cbject obj)
Figura 22. Clases del paquete webmvc.controller.bean 3.
i UserDataRegistry fL UserDatalogin
& - final long serialVersion D 1 - final long serialVersionlD
&C - String name % - String email
& - String email 0 - String password
&£ - String password %1 - boolean remember
8C - String confirmPassword
& - String fecha .
4+ UserDatal ogin{)
@+ UserDatal ogin{String email, String password, boolean rememt
&+ UserDataRegistrel) @+ String getEmaill)
@ + UserDataRegistry{String name, String email, String password, String confirmPassword, 10+ void setEmail{String email}
85 - void checkPassword() @+ String getPassword{)
@ + String getName) @+ void setPassword({String password)
2 +void setMame({String name) @+ boolean isRemembern()
1+ String getEmail() 2+ void setRemembernboclean remember)
@ +void setEmail{String email) @+ int hashCode{)
@ + String getPassword() @+ boolean equals(Object obj)

2 +void setPassword{String password)
2 + String getConfirmPassword()
& +void setConfirmPassword{String confirmPassword)
@ + String getFecha()
& +void setFecha{String fecha)
2 + int hashCode{)
i + boolean equals{Object obj)

i Userlnactivate

S UserPasswordUpdate

- . . o
&0 - String password %9 - String oldPassword

& - String newPassword

&+ Userlnactivate()

& + Userlnactivate{String password)

20 i . . o

B - String confirmMewPassword

@ + String getPassword{)
@ + void setPassword{String password)

©+ int hashCodel)

& + UserPasswordUpdate()

%0 - void checkPassword()

@ + int hashCode() © + String getOldPassword()

&+ String getMewPassword()

4 + UserPasswordUpdate{String oldPassword, String newPassword, String confirmMewPassworc
@ + boolean equals{Object obj) @+ void setOldPassword{String cldPassword)

@+ void setMewPassword{String newPassword)

@ + String getConfirmMNewPassword{)
@

+ void setConfirmMewPassword{String confirmMewPassword)

@ + boolean equals{Object obj)

Figura 23. Clases del paquete webmvc.controller.bean 4.
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WebMVC: clases servicio de la aplicacion web

Clases para manejar la l6gica de la aplicacion web.

==interface=> ==interface==>
== AficionadosService == BailesService
@ + List=UsuarioDTO> searchAficionads(Map=5tring, List<Integer>> fitertMap) @ + List=BaileDTO> getBailes()
& + List=UsuarioDTO> searchAficionadosAdmin{Map=String, String>= filteriMap)

=<interface>> =<interface>>
= Configuration Service == CiudadesService
@ + List=ConfiguracionD TO= getConfigurations(}) @+ List=CiudadDTO=> getCiudades()
@ + UsuarioDTO associateConfiguration(integer id, String email)

&+ UsuarioDTO disassociateConfiguration(Integer id, String email)

& Constantes

M + final String RECOVER_PASSWORD_EMAIL_SUBJECT
il + final String NEVW PUBLICATION _EMAIL_SUBJECT

il + final String NEW_MESSAGE_EMAIL_SUBJECT

M + final String RECOVER_PASSWORD_EMAIL_CONTENT
M+ final String NEVY PUBLICATION EMAIL_ CONTENT

i + final String NEW_MESSAGE_EMAIL_CONTENT

=<interface==>
=< MensajeService

o+ MensajeDTO createMessage(String emisor, String receptor, String contenido)
@ + List=MensajeDTO> getMNotificaciones(String email)

o + List=MensajeD TO> getMensajes(String email)

@ + List=MensajeD TO= getSentMensajes(String emisor, String receptor)

@+ MensajeDTO setAsReaden(int id)

Figura 24. Clases del paquete webmvc.service 1.

==interface==
= Publications Service

0+ List=PublicacionDTO= searchPulications(Map==5tring, List=Integer== filterMap, String fechalnicio, String fechaFin, String ema
@ + List=PublicacionDTO= searchPulicationsAdmin(Map=String, String= filterMap)

@+ PublicacionDTO addPublicationLike(int publicationld, String email)

@+ PublicacionDTO getPublication(int publicationid)

@ + int inactivatePublication(int publicationld)

@+ int activatePublication(int publicationid)

@+ PublicacionDTO createPublication(DetallePublicacion detallePublicacion, String email)

@ + PublicacionDTO updatePublication({DetallePublicacion detallePublicacion, String email)

==interface==
=- ReportService

@+ List=MotivoReporteDTO= getReportMotives()
O+ List=ReporteDTO= getReporiByReporedld(String id)
@ +ReporteDTO createReporti{Reporte reporte, Integer tipo, String email, String id

==interface==
== Relation Service

& + List=RelacionarDTO= getRelations({String email)
@ + List=RelacionarDTC= getRelationsAsDestination(String ema

=<interface==
== UserService

= UsuaricDTO registryUser(UserDataRegistry userDataRegistry)

@+ UsuarioDTO getUser(String email)

o+ UsuarioDTO updatelUser(DetallelUsuario detallelUsuario)

o+ UsuaricDTO updateUserPicture(String email, String pictureLocation)

o +intvalidateUser(UserDatalogin userDatalogin)

o =int inactivatelUser(UserDatalogin userDatalogin)

@ +int inactivateUser(String email)

o =int activatelUser(String email)

&+ boolean recoverPassword{RecoverPasswordData recoverPasswordData)

o +int updatePassword(UserPasswordUpdate userPasswordUpdate, UsuaricDTO user)

@+ RelacionAficionadosResponseDTO favorito(String emailAficionade, String emailRelacionadao)
o+ RelacionAficionadosResponseDTO bloqueado(String emailAficionado, String emailRelaciona

Figura 25. Clases del paquete webmvc.service 2.
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o Aficionados Servicelmplementat = Bailes Servicelmplementati

&0 - AficionadosClient client &7 -BailesClient client
&0 - String[] adminEmails

D +List=BaileDTO=> getBailes()

@ +List<UsuarioDTO>=> searchAficionads(Map=5String. List<Integer=> filterMap)
o +List<UsuarioDTO>=> searchAficionadosAdmin({Map=<String, String= filterMap)

s Ciudades Servicelmplementati 5 Configuration Servicelmplementat
& -CiudadesClient client & - ConfigurationClient client
@ +List=CiudadDT O> getCiudades() @ +List=ConfiguracionDT O> getConfigurations()
@ +UsuarioDTO associateConfiguration(Integer id, String email)
@ +UsuarioDT O disassociateConfiguration{Integer id, String email)

E>Mensaje Servicelmplementati

&0 -MensajeClient client

©+MensajeDT O createMessage(String emisor, String receptor, String conte
@ +List<MensajeDT O> getMotificaciones(String email)

©+MensajeDT O setAsReaden(int id)

@ +List<MensajeDT O> gethMensajes(String email)

@ +List<MensajeDT O> getSenthMensajes(String emisar, String receptor)

% ReportServicelmplementati

&1 -ReportClient client

2 +List<MotivoReporteDT O> getReportMotives()
& +ReporteDTO createReport(Reporte reporte, Integer tipo, String email, String id)
O +List<ReporteDTO> getReportByReportedld(String id)

Figura 26. Clases del paquete webmvc.service.impl 1.

&5 Publications Servicelm plementatio

&0 - PublicationsClient client
&0 - Sender emailSender
&0 - RelationService relationService

& + List=PublicacionDTO= searchPulications(Map=String, List<Integer=>= fiterMap, String fechalnicio, String fechaFin, String email}
&+ PublicacionDTO addPublicationLike(int publicationld, String email}

@+ PublicacionDTO createPublication(DetallePublicacion detallePublicacion, String emaily

@ + PublicacionDTO getPublication(int publicationid}

i@+ PublicacionDTO updatePublication({DetallePublicacion detallePublicacion, String email)

2 + List=PublicacionDTO>= searchPulicationsAdmin{Map=String, String= fiterMap)

& + int inactivatePublication(int id)

&2+ int activatePublication(int id}

o Relation Servicelmplementation

%0 - RelacionesClient client

@ + List=RelacionarDTO> getRelations{String email)
= + List=RelacionarDTO:= getRelationsAsDestination(String email)

5 UserServicelmplementation

%0 - UsersClient client
%0 - Sender emailSender

12+ UsuaricDTO registryUser{UserDataRegistry userDataRegistry)

@+ UsuarioDTO getUser(String email)

2+ int walidateUser({UserDatalogin userDatalogin)

2+ boolean recoverPassword(RecoverPasswordData recoverPasswordData)

@3+ int inactivateUser(UserDatalogin userDatalogin}

@+ int inactivateUser(String emaily

@+ int activateUser{String email}

w+ int updatePassword(UserPasswordUpdate userPasswordUpdate, UsuarioDTO user)

2+ UsuaricDTO updateUser(DetalleUsuario detalleUsuario)

2+ RelacionAficionadosResponseDTO favorito(String emailaficionado, String emailRelacionado)
@+ RelacionAficionadosResponseDTO blogueado(String emailAficionado, String emailRelacionado)
i@+ UsuaricDTO updatelUserPicture(String email, String picturelLocation)

Figura 27. Clases del paquete webmvc.service.impl 2.
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WebMVC: clases cliente de la aplicacion web

Clase para manejar el acceso a los servicios.

& AficionadosClient

B3 ~ Logger log

i BailesClient

& - String webURL
&1 -WebClient webClient

o +AficionadosClient()

B~ Logger log
& - String webURL
&1 -wWebClient webClient

@ +void inity

&0 - ExchangeFilterFunction logRequest()

@ +List=UsuarioDTO= searchAficionadosAdmin(FiltroAficionadosDTO filtroAficionadosDTC
@ =+List=UsuariocDTO= searchAficionads(FiltroAficionadosDTO filtroAficionadosDTO)

<+ BailesClient()

o =+void init)

o+ List=BaileDTO= getBailes()

& - ExchangeFilterFunction logRequest()

& CindadesClient

B& ~ Logger log
& - String webURL
&0 - WebClient webClient

&+ CiudadesClient()

@ +=void init()

@ =+ List=CiudadDTO= getCiudades(}

%0 - ExchangeFilterFunction logReguest()

o ConfigurationClient

B~ Logger log

& - String webURL

&0 - UsuarioWebToClientConverter converter
&0 - WebClient webClient

> MensajeClient

B ~Logger log

&1 - String webURL

&1 - UsuarioWebToClientConverter converter
&1 -WebClient webClient

<+ ConfigurationClient{UsuarioWebToClientConverter converter)
@ = vaid init()

&+ List=ConfiguracionDTO= getConfigurations()

@+ UsuarioDTO associateConfiguration{integer id, String email)
@+ UsuaricDTO disassociateConfiguration(integer id, String ema
%0 - ExchangeFilterFunction logRequest()

&0 RelacionesClient

< +MensajeClient(UsuarioWwebToClientConverter converter)
o +=void init()

o+ MensajeDTO createMessage(MensajeDataDTO messageDataDTO

@ +MensajeDTO setAsReaden(int id)
i +List=MensajeDTO= getMotificaciones(String email)
o = List=MensajeDTO>= getMensajes(String email)

@ +List=MensajeDTO= getMensajes(String emisor, String receptor)
& - ExchangeFilterFunction logRequest()

B ~ Logger log
&0 - String webURL
&1 - WebClient webClient

<+ RelacionesClient()

@ =+void init)

@+ List=RelacionarDTO= getRelations(String email)

@+ List=RelacionarDTO>= getRelationsAsDestination(String email)

%0 - ExchangeFilterFunction logRequest()

Figura 28. Clases del paquete webmvc.clientes 1.

83




= PublicaticonsClien

= - Logger kg
=0 - Strineg weebl FRIL
B - WebClient webClisnt
@ o IPuiblicstionsClisnt(T
@ oo wooid it
i » List=PublicscionDTO>= sesrchiPublications{FitroPublicscion=s=sT0 filbroPublicsciomnes DT
&+ List<PublicscionDTOs ssasrchPublicationsAdmend FilbrePublicscionses DTO . filbrePublicscionss DTO
= » PublicaciconDTO getPublicstioneint id)
&+ PublicscionDTO sddFublicaticnslinres{int publicationld, String el
o+ PublicscionDTO crestePublication PublicscionDataDTO crescionPublicsceon D TO)
D+ PublicscionDTO updstePublicsticn{PublicscicnDEatsDTO crescionPublicscionDTOy
@ o iint inactiv atePublicationint id)
@ ¢ int SotivatePublicatiomdint Gd)
5o - ExchangeFilberFunction g Regueest{)
o ReportClien

Ba - Logger kg

21 - String weblLIRL

=2 - UsusnicVyeb ToChiaentCon o Srter Sonw Srtsr

e - WisbChaent wab-Client

< o ReportChant{ UsusrnicoVWeb ToChentComn werber coomwarterk

G o wooid inat

& o ReporteDTO cresteReport] ReporteDataDTO reporteataTo

i o« List<botivoResport=DTO getFRaeportbbotivel

1D o List<RieporteDTOs getRaeports By Reported | d{ Strinsg idl

Ho - BErochangeFilbterFuncticn legReguest)

B UsersCliend

B - Logpger boug
B - String weblLIRIL
e - UsusnioWeab TodC IO W Srbar Sxom W Srtar
= - WebClisnt webClient
= o UsersClhient{ UsusnoWWebToClientChon v erber ooomwsrb=rk
2 o wonid Ant
&1 o UswuanoDTO registryUsaenUssrCrataRegistrny userDataMFagistry)
@& v UsuancDDTO getl sasr String el
1= v UsesnioeDTO apdste| Fsen DetalleUswarin detalle ]l isanmriaod
& s int walidstelU lssr{UssrDatsl ougin wsasrDatsl ogging
o w int insctivateUsasnUsesrDatal oggin  wsarDatsl oging
@ # jint insctivate U saen{String enmnsill
@ e it Sctiwatel Fsaen{String Smsil)
& e int wpdateUserPassworndUserPassword pdaste userPasswordUpdsts, UsuasnoDTO wswusnio T
@« RelascionAficionsdosResponeae T Ffawornto String emailA ficionsdos, String emaillRaelscionsda)
@&+ RelacionAficionasdos Response D TO bloguesdol String emailAficionsdo, String emaillRelacionsdo
@ UsweanoDTO updateUlserFicture{String email, String |picbunslocatonk
B - ExchansgeFilter Functiomn kog Regueesth

Figura 29. Clases del paquete webmvc.clientes 2.

& UsuarioWebToClientConverter

@ +UsuarioDTO convertTo(UserDataRegistry usuario)

&+ UsuarioDTO convertfTo(UserDatalogin usuario)

0 + UpdateUserPasswordDTO convertTo(UserPasswordUpdate usuario, UsuarioDTO user)
&+ RelacionAficionadosRequestDTO converTo(String emailAficionado, String emailRelacior

Figura 30. Clases del paquete webmvc.converter.

& BadRequestException & UnathorizedException

¢ + BadRequestException(String s) < +UnathorizedException(String s)
Figura 31. Clases del paquete webmvc.exceptions.
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0 LocalDateDeserializer

&l - final long serialVersionUID

% # LocalDateDeserializer()
O + LocalDate deserialize(JsonParser jp, DeserializationContext ctxt)

s LocalDateSerializer

&l - final long serialVersionUID

< + LocalDateSerializer()
0 +void serialize(LocalDate value, JsonGenerator gen, SerializerProvider sp)

sy LocalDate TimeDeserializer

&1 - final long serialVersionUID

% ¢ LocalDateTimeDeserializer()

0 + LocalDateTime deserialize(JsonParser jp, DeserializationContext ctxt)

[« LocalDate TimeSerializer

&1 - final long serialVersionUID

<& + LocalDateTimeSerializer()
@ +void serialize(LocalDateTime value, JsonGenerator gen, SerializerProvider sp)

Figura 32. Clases del paquete webmvc.clientes.formatters.
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S Baile DT e ConfiguracionDTOr

SE - final long serialWersionl D
#5 - Integer id
String baile

= — - =
- Integer id

£

- String nombre

pena

- String descripcion

=+ BaileDTOo0
+ BaileDTO{Integer id. String bai
Integer getld{)

+ ConfiguracionDTO)

ConfiguraciconDTO{Integer id, String nombre, String descripcion)
+ woid setld{integer id)
v String getBailel) + woid setld{integer id)

+ woid setBaile(String baile) b+ String getNombred)

int hashCode() + woid setMombre{String nombre)
+ boolean eguals{Cbject obj) String getDescripcion{)

+ Integer getid()

RN
0o

Do

bow

+ woid setDescripcion{String descripcion)

P — @ + int hashCode()

= + boolean egusls{Object obij)

S - final long seriaslWesrsicnlN D

o0 - Integer id =
= = <<enumeration>:
= — String ciwdad i GenercEnuwm
_ i OTROS
&+ CiudadDTO0) .
Ciundad DT Oy Int id, Stri iud SR i
&+ Ciuda n per id, ing ciwd: =
== = o FEMEMI M
L3 Integer getid{)
@+ woid setld{integer id)
@+ String getCiudad()
@+ woid setCivdad(String ciudad) - -
@+ int hashCodel) e e e
0 boolean eqgualsiObject obj) = - final long serialWVersicnl Dy
S - Integer id
£ lmagenU suaricDTO N .
& - String motivo
=l - final long serialWersicol Dy
0 - String email -
. &+ MotivoReporte DO
& - String foto _ . : :
& + MotivoReporteDTO{ I nteger id, String maoti
= o+ Integer getld()
2+ ImeagenUsuaricD TO) =+ woid setid{integer id)
o + lmagenUsouaricD TO{String email. String fo @+ String gethidotivodd)
=+ String getEmaild = v woid sethotivedString motive)
&+ woid setEmail{String email) =+ int hashCode()
o+ String getFotol) =+ boolesn egusls{Object obj)
B+ woid setFoto]String foto)
= + int hashGCode()
& + boolean eguals{Cbject obj)

Figura 33. Clases del paquete webmvc.clientes.dto 1.

(& DetalleUsuarioDTO

& - final long serialVersionUID

&3 - String usuarioEmail

& -int genero

% -int rol

& - String descripinte

&0 - Date fechanac

&3 - String foto

& - String nick

%3 - Collection<BaileDTO> baileCollection
% - CiudadDTO ciudadid

< + DetallelsuarioDTO()

& + DetallelsuarioDTO(String usuarioEmail, int genero, int rol, String descripinte, Date fechanac, String foto, String nick, Collection=BaileDTO> baileCollection, CiudadDTO ciudadid)
O + String getUsuaricEmail()

© +void setlsuaricEmail(String usuaricEmail)
i +int getGenero()

@ +void setGenero(int genero)

© +int getRol(}

© +void setRol(int rol)

D + String getDescripinte()

© +void setDescripinte(String descripinte)

© +Date getFechanac()

© +void setFechanac(Date fechanac)

© +String getFoto()

@ +void setFoto(String foto)

D + String getMick()

© +void setMick(String nick)

© +Collection=BaileDTO= getBailsCollsction()
@ +void setBaileCollection{Collection<BaileDTO= baileCollection)
@ + CiudadDTO getCiudadid(}

@ +void setCiudadid(CiudadDTO ciudadid)

© +int hashCode()

D +boolean equals(Object obj)

D + String getStringBailes()

O + String getStringGenero()

© +5tring getStringRol()

@ + String getEdad()

Figura 34. Clases del paquete webmvc.clientes.dto 2.
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[ FiltroAficionadosDTO

& - Integer cityld

&7 -Integer generold

&1 -Integer rolld

&7 - List=Integer= dancesld
&7 - String texto

&1 -boolean isReportado
&1 -boolean islnactivo

& - String motivoReporte

& +FiltroAficionadosDTO()

& +FiltroAficionadosDTO(Integer cityld, Integer generald, Integer rolld, List<Integer= dancesld, String texto, boolean isReportado, boolean islnactivo, String motivoReporte)
O +Integer getCityld()

o +void setCityld(Integer cityld)

© +Integer getGenerold()

0 +void setGenerold(Integer generald)

© +Integer getRolld()

© +void setRolld(Integer rolld)

© +List=Integer= getDancesld()

©+void setDancesld(List=Integer= dancesld)
0 +5tring getTextol)

o +void sefTexto(String texto)

©+boolean isReportado()

0 +void setReportado(boolean isReportado)
©+boolean islnactivo()

© +void setinactiva(boolean islnactiva)

0 +5tring getMotivoReporte()

© +void setMotivoReporte(String motivoReporte)
O +int hashCode()

©+boolean equals(Object obj)

Figura 35. Clases del paquete webmvc.clientes.dto 3.

[ FiltroPublicacionesDTO

&1 - Integer cityld

7 - Integer typeld

] - List=Integer= dances|d
&7 - String startDate

&7 - string endDate

& - 5tring email

&7 - String texto

&1 - boolean isReportado
&7 - boolean isinactiva

] - String motivoReporte

& +FiltroPublicacionesDTO()

& +FiltroPublicacionesDTO(Integer cityld, Integer typeld, List=Integer= dancesld, String startDate, String endDate, String email, String texto, boolean isReportado, boolean isinactivo, String motivoReporte)
0+ Integer getCityld()

©+void setCityld(Integer cityld)

©+Integer getTypeld()

0 +void setTypeld(Integer typeld)

©+ List=Integer= getDances|d()

©+void setDancesld(List=Integer= dancesld)
©+5tring getStartDate()

©+void setStartDate(String startDate)

0+ 5tring getEndDate()

©+void setendDate(String endDate)

©+ Sfring getEmail()

0 +void setEmail(String email)

0+ 5tring gefTexto()

©+void setTexto(String texto)

©+boolean isReportado()

©+void setReportado(boolean isReportada)
O+ boolean islnactiva()

©+void setinactivo(boolean isinactiva)

0+ 5tring gethotivoReporte()

0 +void setMotivoReporte(String motivoReporte)
©+inthashCode()

O+ boolean equals(Object obj)

Figura 36. Clases del paquete webmvc.clientes.dto 4.
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= MensajeDataDT(

&1 -final long serialVersionUID
&1 -Integer id
%1-5tring contenido

&1 -Integer tipo
#1-LocalDateTime fecha
&1-Integer leido

&1 -5tring emisor

%1 -5tring receptor

& +MensajeDataDTO()

< +MensajeDataDT O(Integer id, String contenido, Integer tipo, LocalDateTime fecha. Integer leido, String emisor, String rec
i +Integer getld()

& +void setld(Integer id)

& +5tring getContenido()

o +void setContenido(String contenido)
& +Integer getTipo()

i +void setTipo(integer tipo)

o +LocalDateTime getFecha()

> +void setFecha(LocalDateTime fecha)
& +Integer getLeido()

@ +void setLeido(Integer leido)

2+ 5tring getEmisor()

& +void setEmisor(String emisor)

& +5tring getReceptor()

@ +void setReceptor(String receptor)

2 +int hashCode()

& +boolean equals(Object obj)

Figura 37. Clases del paquete webmvc.clientes.dto 5.

&5 MensajeDTC

& -final long serialVersionUID
S -Integer id

&0 - String contenido

&1 -Integer tipo
&1-LocalDateTime fecha

&0 - String fechaFormateada
&1 -Integer leido

&0 -UsuarioDTO emisor
&1-UsuarioDTO receptor

& +MensajeDTO()

& +MensajeDT O(Integer id, String contenido, Integer tipo, LocalDateTime fecha, Integer leido. UsuarioDTO emisor, UsuarioDT O receptor)
O +Integer getld()

O +void setld(Integer id)

@ +5tring getContenido()

O +void setContenido(String contenido)

O +Integer getTipo()

O +void setTipo(Integer tipo)

O +LocalDateTime getFecha()

@ +void setFecha(LocalDateTime fecha)

O +Integer getLeido()

©+void setLeido(Integer leido)
©+UsuarioDTO getEmisor()

O +void setEmisor(UsuarioDT O emisor)

O +UsuarioDTO getReceptor()

O +void setReceptor(UsuarioDTO receptor)
O +5tring getFechaFormateada()

@ +int hashCode()

O +boolean equals(Object obj)

Figura 38. Clases del paquete webmvc.clientes.dto 6.
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&3 PublicacionDataDT(

& -final long serialVersionUID
] -Integer id

% - Integer tipo

&1 -Integer ciudad

%] - String fechainicio

&) - String fechafin

%] - Collection<Integer> bailes
&3 - String url

&1 - String descripevento

&1 - String email

@& +PublicacionDataDTO()

& +PublicacionDataDTO(Integer id, Integer tipo, Integer ciudad, String fechainicio, String fechafin, Collection<Integer> bailes, String url, String descripevento, String email)
O +Integer getld()

© +void setld(Integer id)

© +Integer getTipo()

© +void setTipo(Integer tipo)

@ +Integer getCiudad()

© +void setCiudad(Integer ciudad)

© +5tring getFechainicio()

© +void setFechainicio(String fechainicio)

© +String getFechafin()

© +void setFechafin(String fechafin)

© +Collection<Integer> getBailes()

© +void setBailes(Collection<Integer> bailes)
© +5tring getUrl()

© +void setUrl(String url)

© +5tring getDescripevento()

© +void setDescripevento(String descripevento)
@ +String getEmail()

© +void setEmail(String email)

© +int hashCode()

© +boolean equals(Object obj)

Figura 39. Clases del paquete webmvc.clientes.dto 7.

[ PublicacionDTO

6] - final long serislVersionUID

- Integer id

&0- String tipo.

%0~ LocalDste fechaini

- Loca|Dste fechsfin

- String descripevento

&0 - String url

90~ Integer estada

- Collection=BaileDTO> baileCollection
3~ Collection<UsuarioD TO> usuarioCollection
- CiudadDTO ciudad

40 UsuarioDTO usuario

&+ PublicacionDTO{)

&+ PublicacionDTQ{Integer id, String tipo, LocalDate fechaini, LocalDate fechafin, Sting descripevente, String url, Integer estada, Collection<BaileDTO= baileCollection, Collection<UsusrioDTO> ususricCallection, CiudadDTO ciudad, U
0+ Integer getid()

13+ void setid(integer id)

10+ Shring getTipol)

1@+ void setTipo(String tipe)

0+ Loca|Date getFechaini()

10+ void setFechaini(LocalDate fechaini)

i+ Loca|Date getFechafing)

10+ void setFechafin(LocalDate fechafin)

i+ String getDescripevento()

10+ void setDescripevento|Sting descripevento)

1+ Shring getlUrl])

10+ void setUrl{String url)

0+ Integer getEstadof)

10+ void setEstado{Integer estado)

10+ Collection<BeileDTOx getBaileCollection()

i+ void setBaileCollection|Collection<BaileDTO> baileCollection)

@+ Collestion<Usuariol TO> getllsuarioCallection()

@+ void ioCollection{Cellection<UsuerieDTO> usuarioCol lection)
0+ CiudadDTO getCiudad()

11+ void setCiudad({CiudadDTO ciuded)

1+ UsuarioDTO getUsuariof)

13+ void setUsusrio{UsuarioDTO usuario)

@+ int hashCode{)

0+ booleen equsls{Object abj)

i+ String getStringDate()

O+ int getTotalLikes()

10+ booleen isActivol)

Figura 40. Clases del paquete webmvc.clientes.dto 8.
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& RelacionAficionadosRequestD]

&1 -String emailAficionado
&7 -5tring emailRelacionado

s RelacionAficionadosResponseD”

& +RelacionAficionadosRequestDTO(String emailAficionado, String emailRelacion | | ! ~boolean relacionado
& +RelacionAficionadosRequestDTO()

@ +5tring getEmailAficionado()
@ +void setEmailAficionado(String emailAficionado)
O +5tring getEmailRelacionado()

¢ tRelacionAficionadosResponseDTO()
@ +RelacionAficionadosResponseDTO(boolean relacionado)

O +boolean isRelacionado()
@ tvoid setEmailRelacionado(String emailRelacionado)

@ +int hashCode()

©+boolean equals(Object obj)

O +void setRelacionado(boolean relacionado)
©+int hashCode()
©+boolean equals{Object obj)

i RelacionarPKDTG %) RelacionarDTC

Gl -final long serialVersionUID @l -final long serialVersionUID

&1 - String usuarioori 1 2RelacionarPKDT O relacionarPK
@ - String usuariodes @] - String tipo
%1 -UsuarioDTO usuarioOrigen
. & -UsuarioDT QO usuarioDestino
&+ RelacionarPKDTO()
&+ RelacionarPKDT O(String usuarioori, String usuariod
O+ String getUsuarioori() < +RelacionarDTO()
©+void setUsuarioori(String usuarioori) © +RelacionarPKDT O getRelacionarPK()
O+ String getUsuariodes() © +void setRelacionarPK(RelacionarPKDT O relacionarf
©+void setUsuariodes(String usuariodes) © +String getTipo()
O+int hashCode() O +void setTipo(String tipo)
O +boolean equals{Object obj) © +UsuarioDTO getUsuarioOrigen()
© +void setUsuarioOrigen(UsuarioDTO usuarioOrigen)
i <<enumeration=: O +UsuarioDTO getUsuarioDestino()
<<gnumerationz: # RolE
B . &8 holbnum & +void setUsuarioDestino(UsuarioDTO usuarioDestino
A AMBOS O +int hashCode()
A FAVORITO A DRIGE © +boolean equals(Object obj)
44 BLOQUEADO X
A SIGUE

Figura 41. Clases del paquete webmvc.clientes.dto 9.

i ReporteDataDTC

&1 -final long serialVersionUID
&1 -Integer id

&1 -String idReportado

&7 -Integer tipo

&1 -LocalDate fechareporte
%1 -String contenido

&1 -Integer motivo

&1 -String emailnotifcante

&+ReporteDataDTO()

& +ReporteDataDTO(Integer id, String idReportado, Integer tipo, LocalDate fechareporte, String contenido, Integer motivo, String emailnotifcante)
@ +Integer getld()

Otvoid setld(Integer id)

& +String getldReportado()

O +void setidReportado(String idReportado)
O+Integer getTipo()

O +void setTipo(Integer tipo)

O+LocalDate getFechareporte()

@ +void setFechareporte(LocalDate fechareporte)
& +5tring getContenido()

O+void setContenido(String contenido)

& +Integer getMotivo()

O +void setMotivo(Integer motivo)

&+ String getEmailnotifcante()

O +void setEmailnotifcante (String emailnotifcante)
O +int hashCode()

O +boolean equals(Object obj)

Figura 42. Clases del paquete webmvc.clientes.dto 10.
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) ReporteDTC

&0 -final long serialVersionUID
&~ Integer id

&1~ Integer tipo

&7-String idReportado
&1-LocalDate fechareporte
&1~ String contenido

&0 -MotivoReporteDTO motivo
&1-UsuarioDTO emailnotifcante

& -String aliasReportado

@ +ReporteDTO()

¢ +ReporteDTO(Integer id, Integer tipo, String idReportado, LocalDate fechareporte, String contenido, MotivoReporteDTO motivo, UsuarioDTO emailnotifcante, String aliasReportado)
O +Integer getld()

©+void setld(Integer id)

O +Integer getTipo()

@ +void setTipo(Integer tipo)

©+8tring getldReportadof()

@ +void setldReportado(String idReportado)

@ +LocalDate getFechareporte()

O +void setFechareporte(LocalDate fechareporte)
©+5tring getContenido()

@ +void setContenido(String contenido)

O +MotivoReporteDTO getMotivo()

O +void setMotivo(MotivoReporteDTO motiva)

0 +UsuarioDTO getEmailnotifcante()

O +void setEmailnotifcante(UsuarioDTO emailnotifcante)
@ +85tring getAliasReportado()

©+void setAliasReportado(String aliasReportado)

@ +int hashCode()

©+boolean equals{Object obj)

Figura 43. Clases del paquete webmvc.clientes.dto 11.

(0 UsuarioDTO

£l -final long serialVersionUID
- String email

- String password

- LocalDate fechacrea

&3-LocalDate fechamodi

E-int estado

&~ Callection<RalAppDTO> rolAppCollection
£7-Collection<ConfiguracionDT Q> configuracionCollection
- DetalleUsuarioDTO detalleUsuario

0 +UsuarioDTO()

O +UsuarioDTO(String email, String password, LocalDate fechacrea, LocalDate fechamodi, int estado, Collection<RalAppDT Oz rolAppCallection, Collection<ConfiguracionDTO:» configuracionCollection, DetalleUsuariaDTO detalleUsuario)
0+8tring getEmail()

0 +void setEmail(String email)

0+8tring getPassword()

0 +void setPassword(String password)

O+LocalDate getFechacrea()

0 +void setFechacrea(L ocalDate fechacrea)

0+LocalDate getFechamodif)

O+void setFechamodi(LocalDate fechamodi)

O +int getCstado()

0 +void setEstado(int estado)

0 +Collection<RalAppDTO> getRolAppCollection()

0+void setRolAppCallection(Collzction<RolAppDT 0 rolAppCollection)
0 +Collection<ConfiguracionDT Q> getConfiguracionCallection()

0O +void setConfiguracionCollection(Collection<ConfiguracionDT0> configuracionCallection)
0 +DetalleUsuarioDTO getDetalleUsuario()

0 +void setDetalleUsuario(DetalleUsuarioDTO detalleUsuario)

0 +int hashCode()

Q+boolean equals(Object obj)

0 +boolean isActivo()

Figura 44. Clases del paquete webmvc.clientes.dto 12.
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& RolAppDTO

& UpdateUserPasswordDT

& —final long serialMersionUID
1 -Integer id
& - String rol

&0 - String password
&1 -UsuarioDTO usuario

< +RolAppDTO()

< +RolAppDTO(Integer id, String rol)
& +Integer getld()

@ +void setld(Integer id)

&+ 5String getRol()

& +void setRol(String rol)

i +int hashCode()

& +boolean equals(Object obj)

& +UpdateUserPasswordDT Of)

& +UpdateUserPasswordDTO(String password, UsuarioDT O usuail
& +5tring getPassword()

O +void setPassword(String password)
@ +UsuarioDTO getlUsuario()

@ +void setUsuario(UsuarioDTO usuario)
@ +int hashCode()

& +boolean equals(Object obj)

s UsuariosMensajesChatDT

&1 -final long serialVersionUID
%1 -String fechaUltimoMensaje
1 -UsuarioDTO usuario

1 -long cantidadMensajesMoLeidos

< +UsuariosMensajesChatDT Of)
o+ String getFechalltimoMensaje()

@ +UsuarioDTO getUsuario()

@ +int hashCode()

i +boolean equals(Object obj)
&+ 5String getHostEmail()

< +UsuariosMensajesChatDT O(String fechalUltimoMensaje, UsuarioDTO usuario, long cantidadMensajesMoLeidos)

o +void setFechaUltimoMensaje(String fechalUltimoMensaje)

& +void setUsuario(UsuarioDT O usuario)
@ +long getCantidadMensajesMolLeidos()

@ +void setCantidadMensajesMoleidos(long cantidadMensajesMoLeidos)

Figura 45. Clases del paquete webmvc.clientes.dto 13.
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ServicioSREST: clases controladoras de los servicios

Clases para manejar la ApiREST de los servicios.

&5 BaileController

o AficionadoController

%0 - BaileService baileService

& - AficionadoService aficionadoService

i + ResponseEntity<="7?> findAll()}

i + ResponseEntity=7?> searchAficionados(FiltroAficionados filtro)
2 + ResponseEntity=7?> searchAficionadosAdmin(FiltroAficionados filtro)

0 + ResponseEntity<=?> findbyld(Integer id)
0 + ResponseEntity<=?> create(Baile baile)
o + ResponseEntity=7?> delete(lnteger id)

i + ResponseEntity<?> update({Baile baile)

55 CiudadController

o ConfiguracionContreller

% - CiudadService ciudadService
&

@ + ResponseEntity<?=> findAll(}

- ConfiguracionService configuracionService
- UsuarioService usuarioService

@+ ResponseEntity=7>= findbyld(Integer id}

& + ResponseEntity=7> create(Ciudad ciudad)
& + ResponseEntity=7?> delete(integer id)

@ + ResponseEntity=7?> update(Ciudad ciudad)

D00 ODOOO

=> MensajeController

+ ResponseEntity 7>
+ ResponseEntity<7?>
+ ResponseEntity<7?>
+ ResponseEntity<=7>
+ ResponseEntity<=7>

+ ResponseEntity<=7>= findAll()
+ ResponseEntity=7> findbyld(Integer id})

create(Configuracion configuracion)
associateUser(Integer id, String email)
disassociatelUser(Integer id, String email)
delete(integer id)

update(Configuracion configuracion)

50 - MensajeService mensajeService

=% MotivoReporteController

+ ResponseEntity=7> findAll()
+ ResponseEntity=7?> findbyld(Integer id)

- MotivoReporteService motivoReporteService

+ ResponseEntity<7?> create(MensajeDataDTO meng

+ ResponseEntity=7?> delete(lnteger id}
+ ResponseEntity=7?> update(Mensaje mensaje)

updateAsReaden(int id)

0000 OC

+ ResponseEntity<7>

=
=]
=]
=]
=

+ ResponseEntity=7= findAll()

+ ResponseEntity<7?=> findbyld(Integer id)

+ ResponseEntity=7?> create(MotivoReporte motivoReporte)
+ ResponseEntity<=7?> delete(Integer id)

+ ResponseEntity=7?> update(MotivoReporte motivoReporte)

Figura 46. Clases del paquete serviciosrest.controller 1.

(%3 PublicacionController

%3 RelacionarController

&1 - PublicacionService publicacionService
&1 - UsuarioSenice usuarioService

&1 - RelacionarSenvice relacionarService

©+ ResponseEntity<?= findAll()

©+ ResponseEntity=?= findoyld{Integer id)

© + ResponseEntity=?= adminSearchPublications(FiltroPublicaciones filtn
0+ ResponseEntity=7= searchPublications(FiltroPublicaciones filtro)

©+ ResponseEntity=?= create(PublicacionDataDTO publicacion)

© + ResponseEntity=?= delete(Integer id)

© + ResponseEntity=7= findAll{)

©+ ResponseEntity<?= findbyld(String id)

©+ ResponseEntity=?= findoyRelacionDestino(String id)

© + ResponseEntity=?= create(Relacionar relacionar)

0+ ResponseEntity=7= delete(String origen, String destino)
©+ ResponseEntity=?= delete(String id)

© + ResponseEntity=?= update(Relacionar relacionar)

0+ ResponseEntity=7?= update(PublicacionDataDTC publicacion)

©+ ResponseEntity=?= updateLikes(Integer id, LikesRequest request)
@+ ResponseEntity=?= inactivarUsuario(int id)

© + ResponseEntity=?= activarUsuario(int id)

% RolAppController

&7 - RolAppSenvice rolAppSenice

&5 UsuarioController

©+ResponseEntity=?= findall()

& -UsuarioService usuarioService

@ +ResponseEntity=?= findbyld{Integer id)
© +ResponseEntity=7>= create(RolApp rolApp)
O +ResponseEntity<?= delete(Integer id)

o +ResponseEntity=%= findAll()

0 +ResponseEntity=7= findUserMotificatinos(String email)

© +ResponseEntity=?= findUserMessages(String email)

o +ResponseEntity=?= getSentMessages(String emisor, String receptor)

& +ResponseEntity=%= findUsuario{String email)

i +ResponseEntity=7= validate(Usuario usuario)

©+ResponseEntity=?= inactivar{Usuario usuario)

10+ ResponseEntity=7= inactivarlsuario(String email)

i +ResponseEntity=7= activarUsuario(5tring email)

©+ResponseEntity=?= create{Usuaric usuario)

o +ResponseEntity=?= delete(String email)

o +ResponseEntity=?= update(Usuario usuario)

©+ResponseEntity=?= updateDetalleUsuario(DetalleUsuarioParcialDTO usuario, String em:
o +ResponseEntity=?= updatePassword(UpdateUserPassword usuario)

o +ResponseEntity=7= favorito(RelacionAficionadosRequest usuario)

0 +ResponseEntity=?= bloguear(RelacionAficionadosRequest usuario)
©+ResponseEntity=?= updateUserPicture{lmagenUsuaroDTO imagenUsuaricDTO)

© +ResponseEntity=?= update(RolApp rolApp)

> ReporteController

&1 - ReporteSenvice reporteSernvice

©+ResponseEntity=?= findAll()

© +ResponseEntity=?= findbyld(Integer id)

0+ ResponseEntity=7= findbyldReportado(String id)

© +ResponseEntity=?= create(ReporteDataDTO reporte)
@ +ResponseEntity=?= delete(Integerid)

© +ResponseEntity=?= update(Repore reporte)

Figura 47. Clases del paquete serviciosrest.controller 2.
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[ Constantes

If + finsl String ERROR CREAR CONFIGURATION
i + final String ERROR._CREAR USUARIC
I + final String ERROR_UFDATE CONFIGURATIC
i « finsl String ERROR UPDATE USER
If + finsl String ERROR CONFIGURATIONS MOT FOUN
& + final String ERROR._COMEIGURATION NOT FOUMNE
I + final String CONFIGURATION, ALREADY EXIST
I + finsl String CONFIGURATION MOT EXIST
If + finsl String ERROR DELETING CONFIGURATION
& + final Obiect BAILES NOT FOUND
+ final Obisct BAILE NOT FOUND
+ final Object BAILE Al READY EXIST
+ final O SER ALREADY EXIST
+ final Obiect BAILE NOT_EXIST
+ final Object USER NOT EXIST
+ final Object ERROR DELETING DANCE
+ final Obiect ERROR DELETING USER
+ final Obigct CITIES. NOT_FOUND
+ final Object CITY NOT FOUMND
+ final Object CITY ALREADY EXIST
+ final Otisct CITY. NOT EXIST
+ final Obiect ERROR. DELETING GITY
+ final Object MESSAGES MOT FOUND
+ final Object MESSAGE MOT FOUND
+ final Obi IESSAGE ALREADY EXIST
+ final Qb JESSAGE NOT EXIST
+ final Object REPORT REASOMS MOT FOUMD
+ final Object REPORT REASOMN NOT FOUMD
+ final Obiect REPORT REASON ALREADY EXIST
+ final Obiect REFORT REASON NOT EXIST
+ final Object ERROR DELETING REPORT REASOM
+ final Object PUBLICATIONS MNOT FOUND
+ final Obiect PUBLICATION. NOT FOUND
+ final Obisct PUBLIGATION ALREADY EXIST
+ final Object PUBLICATION MOT EXIST
+ final Object ERROR DELETING PUBLICATION
+ final Obi SERS NOT FOUND
+ final Obisct REFORTS. NOT FOUND
+ final Object REPORT MOT FOUND
+ final Object REPORT AL RESDY EXIST
+ final Otiect ERROR DELETING REFORT
+ final Obisct APP ROLES NOT FOUMND
+ final Object APP ROLE MOT FOUMD
If » finsl Object APP ROLE ALREADY EXIST
Ik » fingl Object ERROR_DELFTING AP _ROIE
[ + fingl Cbject REALTIONS NOT _FOUND
I « final Object REALTION MOT FOUND
If + finsl Object RELATIOM MOT EXIST
i + final Object ERROR_DELETING RELATION
I + fing) Object REALTION NOT_EXIST
i « finsl Object RELATION Al READY EXIST

W

HFRR

HFRR

HFRR

HFFRR

HFFRR
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=

Figura 48. Clases del paquete serviciosrest.controller 3.
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i FiltroAficionados

&1 - Integer cityld

&1 - Integer generold

1 - Integer rolld

&1 - List<Integer= dancesld
& - String texto

1 - boolean isReportado
%1 - boolean islnactivo

&1 - String motivoReparte

& + FiltroAficionados()

& +FiltroAficionados(Integer cityld, Integer generold, Integer rolld, List<Integer> dancesld, String texto, boolean isReportado, boolean islnactivo, String motivoReporte)
O +Integer getCityld()

0 +void setCityld(Integer cityld)

© +Integer getGenerold()

O +void setGenerold(Integer generold)

© +Integer getRolld()

© +void setRolld(Integer rolld)

© + List<Integer= getDancesld()

0 +void setDancesld(List<Integer> dancesld)

© + String getTexto()

© +void setTexto(String texto)

© +boolean isReportado()

© +void setReportado(boolean isReportado)

© +boolean islnactiva()

0 +void setlnactivo(boolean isinactivo)

© + String getMotivoReporte()

© +void setMotivoReporte(String motivoReporte)
O +int hashCode()

10+ boolean equals(Object obj)

Figura 49. Clases del paquete serviciosrest.controller.bean 1.

(& FiltroPublicaciones

&3 - Integer cityld

& - Integer typeld

& - Integer]] dancesld
G- String startDate

&1 -String endDate

&0 - String email

&7 - String texto

&7 - boolean isReportado
7 - boolean isInactivo
& - String motivoReporte

< +FiltroPublicaciones()

& +FiltroPublicaciones(Integer cityld, Integer fypeld, Integer(] dancesld, String stariDate, String endDate, Siring email, String texto, boolean isReportado, boolean isinactive, String motiveReporte)
©+Integer getCityld()

©+void setCityld(Integer cityld)

O +Integer getTypeld()

@ +void setTypeld(integer typeld)
©+Integer]] getDancesld()

O +void setDancesld(Integer] dancesld)
©+String getStartDate()

@ +void setStartDate(String startDate)
©+35tring getEndDate()

@ +void setEndDate(String endDate)

= String getEmail()

© +void setEmail(String email)

©+35tring getTexto()

O +void setTexto(String texto)

©+boolean isReportadof()

©+void setReportado(boolzan isReportado)
©+boolean isnactivo()

©+void sefinactivo(boolean isinactive)

&+ Stfring gethotivoReporte()

©+void setMotivoReporte(String mativoReporte)
©+inthashCode()

0+ boolean equals(Object obj)

Figura 50. Clases del paquete serviciosrest.controller.bean 2.
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= UpdatelUserPasswonrd

S0 - String password
&0 — Usuario usuario

e LikesRequest

S0 - String email o = UpdatellserPassword()
o+ UpdatellUserPassword(String password, Usuario usuari

& + LikesReguest() O = String getPassword()
o = LikesReqguestiString email o = woid setPassword(String passwaord)
@ = String getEmailcy @ = Usuario getlsuarioC)
@ =woid s etEmail(String email’ @ =woid setlUsuario(lUsuario usuarioy
© +int hashCode() LIRS EE )
o = boolean equals{Object obj © = bocolean equals(Cbject obj}

o RelacionAficionados Response

0 — boolean relacionado

RelacionAaf nadosResponseae()

boolean isRelacionado()

int hashCode()
boolean egquals{Object obj)

000D ¢4
NN

RelacionAficionadosResponse(boolean relacionadaoa)

void setRelacionado(boolean relacionado)

=0 RelacionAficionados Request

0 — String emailAficionado
& — String emailRelacionado

< =+ RelacionAficionadosRequest(String emailAaficionado, String emailRelacionado)

o = RelacionAficionadosRequest()
= Strimng getEmailAafncionadol)

o =wvoid setEmailAficionado(String emailAficionado)

o= Strimng getEmailRelacionado()

o =void setEmailRelacionado(String emailRelacionado)

o =int hashCode(y
O =+ boolean equals{Object obj)

Figura 51. Clases del paquete serviciosrest.controller.bean 3.

o Baile Do

Bl CTiudad DT

5 - final long seriaWersicnl LD 5 —final long serialWersionl D

0 - Integer id &0 — Integer id

= - String baile 2 - String ciudad

< v Bai e TO) S dlEd D T O

&+ BaileDTO{Integer id, String bai @+ Cindad DT nteger id. String ciud:
o o+ Integer getld() & o+ Integer getld()

@ v woid setld{lnteger id) @+ woid setid{integer id)

o+ String getBailel) 3+ String getCiudad()

@+ woid setBaile{String baile) @+ woid setCiudad{String ciudad)
@ -+ int hashGodel) @ + int hashiCode)

@+ boclean equals{iCbject obj) r booclean eguals{Object obj)

L ConfiguracionDTC

= - final lonp serialwWersiocnl D

=0 - Integer id
9 - String nombse
=] - String descripoion

v Configuracion DT O

= Integer getldh
r woid setld{lnteger id)
String getMombre()

P00d

v String getDescripciond)

C

int hashCo-de{)
@+ booclean eguals{Object obj)

@+ ConfiguracicnDTO{Integer id, String nombre, Sting descripcic

+ woid sethMombre{String nomibre)

@+ woid setDescripoicon{String descripcion}

B magen’U suaric Ty

o Mot w o Re porte LT

] —final long serialZWessicnl D Sl - final long serialWersicnl D
- String emeail 2 - Integer id
& - String foto G - String motive
@+ lmagenUseario D TO) <+ MMotivoeReporte D TO)
2 v ImagenUsuaricD TOString email, String fo i+ MotivoReporteD T O {Integer id. String moti
e+ String getEmail) wa o+ Integer getla()
rwoid setEmail{String email) =+ woid setld{lnteger id)
o v String getFotol) o+ String gethlotivol)
rwoid setFotolString foto) @+ woid sethiotivolString meotivo)

+ int hashCodel()
r boclean eguals{Tbisct obij})

+ int hashCodel)
r boclean eguals{Objisct obil

Figura 52. Clases del paquete serviciosrest.controller.dto 1.
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s DetalleUsuarioDTO

&1 final long serialVersionUID

&1~ String usuaricEmail

- int genero

53~ int rol

%3- String descripints

&1~ LocalDate fechanac

&1~ String foto

&9- String nick

%1~ Collection=BaileDT 0> baileCollection
%3 - CiudadDTO ciudadid

&+ DetalleUsuaricDTO)

i+ DetalleUsuaricDTO{String usuaricEmail, int genero, int rol, String descripinte, Locallate fechanac, String foto, String nick, Collection<BaileDTC> baileCollecti
@+ String getUsuaricEmail{)

@+ void setUsuaricEmail{String usuaricEmail)
@+ int getGenerc{)

O+ void setGenerc{int genero)

i+ int getRol{)

@+ void setRol{int rel)

@+ String getDescripinte()

@+ void setDescripinte{String descripinte)

O+ LocalDate getFechanac()

10+ void setFechanac|LocalDate fechanac)

@+ String getFoto{)

@+ void setFoto{String foto)

@+ String getMick{)

2+ void setNick{String nick)

@+ Collection<BaileDTO> getBaileCollection{)
@+ void setBaileCollection{Collection<BaileDTC>= baileCeollection)
@+ CiudadDTO getCiudad|d()

@+ void setCiudad|d{CiudadDTO ciudadid)

@+ int hashCode{)

@+ boolean equals{Object obj)

@+ String getEdad{)

Figura 53. Clases del paquete serviciosrest.controller.dto 2.

(> DetalleUsuarioParcialDTO

& - final long serialVersionUID
&7 - String usuarioEmail

&7 - int genera

0 - int rol

& - String descripinte

&7 - Stning fechanac

&7 - String nick

%1 - Collection=String= bailes
&3 - Integer ciudad

& + DetalleUsuarioParcialDTO()

@& + DetalleUsuarioParcialDTO(String usuarioEmail, int genero, int rol, String descripinte, String fechanac, String nick, Collection=String> bailes, Integer ciudad)
O + String getUsuarioEmail()

© +void setUsuarioEmail({String usuarioEmail)
© +int getGenero()

© +void setGenero(int genero)

© +int getRol()

© +void setRol(int rol)

© + String getDescripinte()

© +void setDescripinte(String descripinte)

O + String getFechanac()

© +void setFechanac(String fechanac)

© + String getNick()

© +void setNick(String nick)

O + Collection=String> getBailes{)

© +void setBailes(Collection<String> bailes)
© +Integer getCiudad()

© +void setCiudad(Integer ciudad)

O +int hashCodef()

© +boolean equals(Object obj)

Figura 54. Clases del paquete serviciosrest.controller.dto 3.
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(s MensajeDataDTO

&l - final long senalVersionUID
&1 - Integer id

& - String contenido

&1 - Integer tipo

%1 - LocalDateTime fecha

%1 - Integer leido

& - String emisor

&0 - String receptor

& + MensajeDataDTO()

& + MensajeDataDTO(Integer id, String contenido, Integer tipo, LocalDateTime fecha, Integer leido, String emisor, String receptor)
0 +Integer getld()

© +void setld(Integer id)

0 + String getContenido()

& +void setContenido(String contenido)
© +Integer getTipo()

© +void setTipo(Integer tipo)

0 + LocalDateTime getFecha()

© +void setFecha(LocalDateTime fecha)
0 +Integer getLeido()

© +void setleido(Integer leido)

0 + String getEmisor()

0 +void setEmisor(String emisor)

0 + String getReceptor()

© +void setReceptor(String receptor)

& +int hashCode()

0 + boolean equals({Object obj)

Figura 55. Clases del paquete serviciosrest.controller.dto 4.

(5 MensajeDTO

& - final long serialVersionUID
& - Integer id

&7 - String contenido

&1 - Integer tipo

&1 - LocalDateTime fecha

80 - Integer leido

&7 - UsuarioDTO emisor

&1 - UsuarioDTO receptor

& + MensajeDTO()

< + MensajeDTO(Integer id, String contenido, Integer tipo, LocalDateTime fecha, Integer leido, UsuarioDTO emisor, UsuarioDTO receptor)
© + Integer getld()

© +void setld(Integer id)

& + String getContenido()

@ +void setContenido(String contenido)

@ + Integer getTipo()

@ +void setTipo(Integer tipo)

U + LocalDateTime getFecha()

© +void setFecha(LocalDateTime fecha)

@ +Integer getLeido()

@ +void setLeido(Integer leido)

@ + UsuarioDTO getEmisor()

© +void setEmisor(UsuarioDTO emisor)
2+ UsuarioDTO getReceptor()

© + void setReceptor(UsuarioDTO receptor)
@ +int hashCode()

@ + boolean equals(Object obj)

Figura 56. Clases del paquete serviciosrest.controller.dto 5.
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& PublicacionDataDT(

&0 - final long serialVersionUiD
& -Integer id

1 -Integer tipo

&1 -Integer ciudad

&1 - String fechainicio

&1 - String fechafin

&1 -Collection<Integer= bailes
&1 - String url

&1 - String descripevento

%1 - String email

& +PublicacionDataDT O()

< +PublicacionDataDTO(Integer id, Integer tipo, Integer ciudad, String fechainicio, String fechafin, Collection<Integer> bailes, String url, String descripevento, String email)
O +Integer getld()

©+void setld{Integer id)

© +Integer getTipo()

O +void setTipo(Integer tipo)

© +Integer getCiudad()

O +void setCiudad(Integer ciudad)

© +5tring getFechainicio()

© tvoid setFechainicio(String fechainicio)

0 +5tring getFechafin()

© +void setFechafin(String fechafin)

© +Collection<Integer> getBailes()

© +void setBailes(Collection<Integer> bailes)
O +5tring getUrl()

O +void setUrl{String url)

O +5tring getDescripevento()

© +void setDescripevento(String descripevento)
© +5tring getEmail()

© +void setEmail{String email)

O +int hashCode()

O +boolean equals(Object obj)

Figura 57. Clases del paquete serviciosrest.controller.dto 6.

s RelacionarDTC

S0 —final long seriaWersionUID
HFI#RelacionarPKDT O relacionarPk
&0 - String tipo

S —UsuarioDT O usuarioOrigen

Sl -UsuarioDT O usuarioDestino

= +RelacionarDT O ()

o +RelacionarPKDT O getRelacionarPR()

o +wvoid setRelacionarPE({RelacionarPKDT O relacionarF

o +String getTipo()

o +wvoid setTipo(String tipo)

@+ UsuarioDT O getlUsuarioOrigen()

@ +wvoid setUsuarioOrigen(UsuarioDT O usuarioCrigen) <<er‘|urr:|erat|0r1>:
@+ UsuarioDT O getUsuarioDestino() )
@ +wvoid setUsuarioDestino(UsuarioDTO usuariocDestino A FAVORITO

@ +int hashCode () i BLOQUEADO

L=

+boolean equals{Object obj)

“s RolAppDTO = RelacionarPKDTC
0 —final long serialWersion D & —-final long serialVersionUJID
S - Integer id &1 - String usuarioori
&0 - String rol 5 - String usuariodes

+RolAppDT O0)

+RolAppDT O(Integer id, String ni
+Integer getld()

+wvoid setld({Integer id)

+ 5String getRol()

+void setRol(String rol)

+int hashCode()

+boolean equals{Object obj)

+RelacionarPKDT O}

+RelacionarPKDT O(String usuarioori, String usuariod
+5String getUsuarioori)

+woid setUsuaricori(String usuarioori)

+ 5String getlsuariodes()

+wvoid setlsuariodes(String usuariodes)

+int hashCode()

+boolean equals(Object obj)

CoQeOO94
oQQOQO94

Figura 58. Clases del paquete serviciosrest.controller.dto 7.
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() PublicacionDTO

4 - final long serialVersionUiD
1 - Integer id

] - String tipe

- LocalDate fechaini

- LocalDate fechafin

- String descripeventn

& &

&

&

o

§
g
&
§

o

- String url

o

- Integer estado
- Collection<BaileDTO> baileCollection

[

- Collection<UsuarioDTO= usuarioCollection
- CiudadDTQ ciudad
- UsuarioDTO usuario

=

&

o

&+ PublicacionDTO()
4+ PublicacionDTO(Integer id, String tipo, LocalDate fechaini, LocalDate fachafin, String descripevento, String url, Integer estado, Collection<BaileDTO= baileCollection, Collection<UsuarioDTO= usuarioCollection, CiudadDTO ciudad, UsuarioDTO usuario)
2+ Integer getid()
©+ void setid(Integer id)
@+ String gefTipo()
@+ void setTipo(String tipo)
@+ LocalDate getFechaii()
@+ void setFechaini(LocalDate fechaini)
2+ LocalDate getFechafini)
©+ void setFechafin{LocaDate fechafin)
&+ String getDescripeventol)
@+ void setDescripevento(Siring descripevento)
1+ String geturl()
@+ void setUrl(String url}
@+ Integer getEstado()
O+ void 3etEstado(integer estada)
@+ Collection<BaileDTO> getBaileCollection()
@+ void setBaileCollection(Collection=BaieDTO> baileCollection)
@+ Collection<UsuarioDTO= getUsuarioCollection()
@+ void setUsuarioCollection(Collection<UsuarioDTO> usuarioCollection)
@+ CiudadDTO getCiudad()
@+ void 3etCiudad(CiudadDTO ciudad)
@+ UsuarioDTO getlsuario()
@+ void setUsuario(UsuarioDTO usuario)
@+ int haghCode()
(7 + boolean equals{Object obj)

Figura 59. Clases del paquete serviciosrest.controller.dto 8.

s ReporteDataDTO

&1 - final long serialVersionUID
&7 - Integer id

&1 - String idReportado

&1 - Integer tipo

&1 - LocalDate fechareporte
& - String contenido

] - Integer motivo
] - String emailnotifcante

< +ReporteDataDTO()

<+ ReporteDataDTO(Integer 1d, String idReportado, Integer tipo, LocalDate fechareporte, String contenido, Integer motivo, String emailnotifcante)
O +Integer getld()

O +void setld(Integer id)

@+ String getldReportado()

& +void setldReportado(String idReportado)

& +Integer getTipo()

O +void setTipo(Integer tipo)

© +LocalDate getFechareporte()

O +void setFechareporte(LocalDate fechareporte)
O + String getContenido()

& +void setContenido(String contenido)

& +Integer getMotivo()

& +void setMotivo(Integer motivo)

&+ String getEmailnotifcante()

0 +void setEmailnotifcante(String emailnotifcante)
@ +int hashCode()

© +boolean equals(Object abyj)

Figura 60. Clases del paquete serviciosrest.controller.dto 9.
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(< ReporteDTO

1 - Integer id

&1~ Integer tipo

1-string idReportado

&1 -LocalDate fechareporte

1 - String contenida

1 -MotivoReporteDTO motivo
1-UsuarioDTO emailnotifcants
&1-5tring aliasReportado

¢ +ReporteDTO()

& +ReporteDTO(nteger id, Integer tipo, String idReportado, LocalDate fechareporte, String contenido, MotiveReporteDTO mativo, UsuarioDTO emailnotifcante, String aliasReportada)
& +Integer getld()

O+void setld(Integer id)

O +Integer getTipo()

@ +void setTipo(Integer tipo)

O+ 3tring getldReportado()

(O +void setldReportado(String idReportado)

@ +LocalDate getFechareporte()

O +void setFechareporte(LocalDate fechareporte)

2+ 8tring getContenida()

@ +void setContenido(String contenido)

O +MotivoReporteDTO gethotiva()

©+void setMotivo(MotivoReporteDTO motivo)

@ +UsuarioDTO getEmailnotifcante()

(& +void setEmailnotifcante(UsuarioDTO emailnotifcante)
(& +5tring getAliasReportado()

O +void setAliasReportado(String aliasReportado)

& +int hashCode()

& +bhoolean equals{Object obj)

Figura 61. Clases del paquete serviciosrest.controller.dto 10.
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(& UsuarioDTO

8- final long serialVersionUID
&1-String email
&

= =

- String password
- LocalDate fechacrea
&

[

= =

- LocalDate fechamodi

-int estado

- Collection<RolApp0T0= ralAppCollection

- Collection=ConfiquracionDTQ= configuracionCallecion
- DetalleUsuarioDTO detalleUsuario

=t

'
[’
'

=F &F

¢ +UsuarioDTOf)

+UsuarioDTO(String email, Sting password, LocalDate fechacrea, LocalDate fechamod, int estado, Collection=RolAppDTO= rolAppCollection, Collection=ConfiguracionDTO> configuracionCollection, DetalleUsuarioDTO defalleUsuaria)
0+8iring getEmail()

0 +void setEmail(Sting email)

0 +5iring getPassword()

0 +void setPassword(String password)

0+LocalDate getFechacrea()

0+void setFechacrea(LocalDate fechacrea)

0+LocalDate getFechamodi()

0 +void setFechamodi(LocalDate fechamodi)

0+int getEstadof)

O+ void setEstado(int estado)

0+Collection=RalAppDTO: getRolAppCollection()

0+ void setRolAppCollection(Collection<RalAppDT0= rolAppCollection)

0+ Collection=ConfiguracionDTO= getConfiguracionCollection)

0 +void setConfiquracionCollection(Collection=ConfiguracionDTO= configuracionCollection)
0+ DefalleUsuarioDTO getDetalleUsuariaf)

0+ void setDetallelUsuario(DetalleUsuarioDTO detalleUsuaria)

0+inthashCode()

0+ hoolean equals(Objedt obj)

Figura 62. Clases del paquete serviciosrest.controller.dto 11.

[ LocalDateDeserializer () LocalDate Serializer
&l1- final long senalVersionUID & - final long serialVersionUlD
%1 LocalDateDeserializer()  + LocalDateSerializer()
0+ LocalDate deserialize(JsonParser jp, DeserializationContext ctxt) | | O +void serialize(LocalDate value, JsonGenerator gen, SerializerProvider sp)

() LocalDate TimeDeserializer (s LocalDateTime Serializer
0 - final long serialVersionUID &0 - finallong serialVersionUID
% ¢ LocalDateTimeDeserializer() &+ LocalDateTimeSerializer()

0 +LocalDateTime deserialize(JsonParser jp, DeserializationContext cixt) | | © +void serialize(LocalDateTime value, JsonGenerator gen, SerializerProvider sp)

Figura 63. Clases del paquete serviciosrest.controller.formatter.
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ServiciosSREST: clases servicio de los servicios

Clases para manejar la logica de los datos.

<<interface>>
=0 BaileService

<<interface>> © +List<BaileDTO> findAll()
“ AficionadoService © + BaileDTO findByld(Integer id)
0 + List<UsuarioDTO> searchAficionados(FiltroAficionados filiro) © +BaileDTO create(Baile configuracion)
O + List<UsuarioDTO> searchAficionadosAdmin(FiltroAficionados filtro © +BaileDTO update(Baile configuracion

0 +void delete(Integer id)

<<interface>>
2 CiudadService

<<interface>>
== ConfiguracionService

© + List<CiudadDTO> findAll()

0 + CiudadDTO findByld(Integer id)

0+ CiudadDTO create(Ciudad configuracion)
© + CiudadDTO update(Ciudad configuracion

© +void delete(Integer id)

<<interface>>
“> MensajeService

O+ List<ConfiguracionDTO> findAll()

&+ ConfiguracionDTO findByld(Integer id)

&+ ConfiguracionDTO findByDescription(String description)

0+ ConfiguracionDTO create(Configuracion configuracion)

0+ ConfiguracionDTO update(Configuracion configuracion)

2 +UsuarioDTO associateConfiguration(Integer id, String email)
2 +UsuarioDTO disassociateConfiguration(Integer id, String email
O +void delete(Integer id)

& + List<MensajeDTO> findAll()

& +MensajeDTO findByld(Integer id)

O +MensajeDTO create(MensajeDataDTO mensaje
O +MensajeDTO update(Mensaje mensaje)

& +MensajeDTO setAsReaden(int id)

& +void delete(Integer id)

<<interface>>
«= MotivoReporteService

O + List<MotivoReporteDTO> findAll()

0 +MotivoReporteDTO findByld(Integer id)

0 +MotivoReporteDTQ create(MotivoReporte configuracion
0 + MotivoReporteDTQ update(MotivoReporte configuracior
0 +void delete(Integer id)

Figura 64. Clases del paquete service 1.
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=<interface>> <<interface>>
== RelacionarService =0 PublicacionService

& + List=RelacionarDTO= findAll() O +List=PublicacionDTO= findAll()
o + List=RelacionarDTO= findByMisRelaciones(String id) © +PublicacionDTO findByld{Integer id)
& + List=RelacionarD TO= findByRelacionDestino(String id) © +PublicacionDTO create(PublicacionDataD TO creacionPublicacionDTO)

& + RelacionarDTQ findByld(RelacionarPK id) 0 +PublicacionDTO create(Publicacion publicacion)

= + RelacionarDTO create{Relacionar relacionar) 0 +PublicacionDTO update(Publicacion publicacion)

= + RelacionarDTO update(Relacionar relacionar) 2 +PublicacionDTO update(PublicacionDataDTO publicacionDataDTO)

& + void delete(RelacionarPK id) © +void delete(Integer id)

& +void delete(String 1d) O + List<PublicacionDTO= searchPublications(FitroPublicaciones filtroPublicaciones)

0 + List<PublicacionDTO= adminSearchPublications(FiltroPublicaciones filtroPublicaciones)
0 +PublicacionDTO addLike{Integer id, String email)
© +void inactivate(Integer id)

<<interface=>

+= RolAppService
0 +void activate(Integer id)

© + List<RolAppDTO= findAll()
© +RolAppDTO findByld(Integer id) «<<interface>>

O +RolAppDTO create(RolApp configuracion) == UsuarioService

O +RolAppDTO update(RolApp configuracion)
O+ List<UsuanoD TO= findAll(}

0 +UsuaroDTO findByEmail(String email)
© + List<MensajeDTO> findUserNotifications(String email)

© +void delete(Integer id)

<<interface>> O + List<MensajeD TO> findUserMessages(String email)
““ ReporteService O + List<MensajeD TO> findMessages(String emisor, String receptar)

© +Usuario findDBUserByEmail(String email)
© +UsuarioDTO create(Usuario user)

O + List<ReporteDTO> findAll()

© +ReporteDTO findByld(Integer id)

O + List=ReporteDTO> findByldReportado(String id)

2 +ReporteDTO create(ReporteDataDTO configuracion)
© +ReporteDTO update(Reporte configuracion)

0+ UsuarioDTO update(Usuario user)
0 +UsuarioDTO updatePicture(String email, String pictureLocation)
0+ UsuarioDTO update(DetalleUsuarioParcialDTO user)

© + void delete{Integer id) © +void delete(String email)

© +void inactivate(String email)

© +void activate(String email)

0 +boolean favorito(RelacionAficionadosRequest usuario)

© +boolean blogueado(RelacionAficionadosRequest usuario)

Figura 65. Clases del paquete service 2.

i BaileRepositoryToApiConvert s CiudadRepositoryToApiConvert
@ +List=BaileDT O=> convertT o{Collection<Baile> bail o+ List=CiudadDTO=> convertT o(List=Ciudad> ciudad:
@ +BailleDTO convertT o{Baile baile) 2+ CiudadDT O convertT o(Ciudad ciudad)

o ConfiguracionRepositoryToApiConver

= +List=ConfiguracionDTO> convertT o(Collection=Configuracion> configuraciones)
@ +ConfiguracionDTO convertTo{Configuracion configuracion})

o Mensaje Servicelm
i R i . s MotivoReporte Servicelm

% -MensajeRepository mensajeRepository
S0 -UsuarioRepository usuarioRepository &1 - MotivoReporte Repository motivoReporteRepository
S0 -MensajeRepositoryToApiConverter converter &0 -ReporteRepositoryT oApiConverter converter

@ +List<MensajeDTO> findAll() @ +List=MotivoReporteDT O findAll()

2+ MensajeDTO findByld(Integer id) > +MotivoReporteDT O findByld(Integer id)

2 +MensajeDTO create(MensajeDataDT O mensa @ +MotivoReporteDT O create(MotivoReporte configurac
2 +void delete(Ilnteger id) > +void delete(Ilnteger id)

@ +MensajeDTO update(Mensaje mensaje) @ +MotivoReporteDT O update(MotivoReporte configurac
+MensajeDTO setAsReaden(int id)

& DetalleUsuarioRepositoryToApiConver

& -CiudadRepositoryT oApiConverter ciudadRepositoryT oApiConverter
%0 - BaileRepositoryT oApiConverter baileRepositoryToApiConverter

@ +List<DetalleUsuarioDT O=> convertT o(List<DetalleUsuario> detalleUsuarios)

o +DetalleUsuarioDTO convertTo(DetalleUsuario detallelUsuario)

Figura 66. Clases del paquete service.converter 1.
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&xMensajeRepositoryToApiConver f»RelacionarRepositoryToApiConver

&1 -UsuarioRepositoryT oApiConverter usuarioRepositoryT oApiConv &1 -UsuarioRepositoryT oApiConverter usuarioRepositoryT oApiConv

& +List<MensajeDT O> convertT o(List<Mensaje> mensajes) 0 +List<RelacionarDT O= convertT o(Collection<Relacionar> relacior
& +Mensaje convertTo(MensajeDataDT O mensaje) O +RelacionarDTO convertTo{Relacionar relacion)
@ +MensajeDTO convertTo(Mensaje mensaje) © +RelacionarPKDTO converTo(RelacionarPK pk)

5 PublicacionRepositoryToApiConver

&0 -CiudadRepositoryT oApiConverter ciudadRepositoryT oApiConverter
%] -BaileRepositoryToApiConverter baileRepositoryToApiConverter
% - UsuarioRepositoryToApiConverter usuarioRepositoryToApiConverter

© +List=<PublicacionDT Q> convertT o{Collection<Publicacion> publicaciones)
© +PublicacionDTO convertT o(Publicacion publicacion)

© +Publicacion convertT o(Publicacion dto, PublicacionDataDTO publicacion, Ciudad ciudad, Usuario usuario, List<Baile> bailes)

i“> ReporteRepositoryToApiConvert

&1 -UsuarioRepositoryT oApiConverter usuarioRepositoryT oApiConverter
&1 -PublicacionRepository publicacionRepository
&1 -UsuarioRepository usuarioRepository

© +List<ReporteDTO> convertTo(Collection<Reporte> reportes)

@ +ReporteDTO convertTo(Reporte reporte)

© +List<MotivoReporteDTO> convertMotivoReporteTo{Collection<MotivoReporte> motivosRe
© +MotivoReporteDTO convertT o(MotivoReparte motivoReporte)

O +Reporte convertT o(ReporteDataDT O reporte, MotivoReporte motivo, Usuario usuario)

5 RolAppRepositoryToApiConvert & UsuarioRepositoryToApiConvert

&1 -RolAppRepositoryToApiConverter rolAppRepositoryT oApiConverter

& . . : ; . .
©+List<RolAppDT 0> convertT o(Collection<RolApp> rolesA 71 CUI’]f\gLIFECIDI'IREpUSII.UIYTUAPIF:UHVEFTE[ CUI'IflgLI[ECIUI’].REpUSItE.IFyTUAp\CUﬂVI

&1 -DetalleUsuarioRepositoryT oApiConverter detalleUsuarioRepositoryToApiCon
@ +RolAppDT O convertT o{RolApp rolApp)

0 +List<UsuarioDT O convertT o{Collection<Usuario> usuarios)
© +UsuarioDTO convertTo(Usuario usuario)

Figura 67. Clases del paquete service.converter 2.

B0 Aficionado Servicelm

] —UsuarioRepository usuarioR e pository
&) - ReporteService reporteService

] —UsuarioRepository T oApiConverter converter

o +List=UsuarioDT O= searchAficionados({(FiltroAficionados filtro)

i +List=UsuarioDT O3> searchAficionadosAdmin{FiltroAficionados filtro)
& —boolean validateFilter(FiltroAficionados filtro)

% —boolean validateFilterAdmin(FiltroAficionados filtro)

0 —Map<=5String. List<ReporteDT O>=>> getReportesByEmail(}

& —boolean validarMotivo(FiltroAficionados filtro, List<ReporteDT O>= rep:c

o Configuracio

Ml —final long serialVersionUJID
&0 —Integer id
& — String nombre

&0 — String descripcion
] —Collection<lUsuario> usuarioCollection

+ Configuracion()

+Integer getld()
+woid setld(Iinteger id})
o +String getMNombre()
+woid setMNombre(String nombre)
o +5String getDescripcion()
i +void setDescripcion({String descripcion)
o + Collection=Usuario>= getUsuarioCollection(}

o +void setlUsuarioCollection({Collection=<Usuario>= usuarioCollection)
@ +int hashCode()

@ +boolean equals(Object obj)

£y

< +Configuracion(lnteger id. String nombre. String descripcion. Collection<=Usuario> usuarioColh
_—

=

(

Figura 68. Clases del paquete service.impl 1.
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5 Baile Servicelmpl

&0 - BaileRepository baileRepository _ i
) ) ) 0 Ciudad Servicelmp
% - BaileRepositoryToApiConwverter conwverter

&3 - CiuvdadRepository civdadRepository
51 - CiudadRepositoryToApiConverter converter

@ + List=BaileDTO= findAl(}
2 + BaileDTO findByid(Integer id}

2 + BaileDTO create(Baile configuracion) & + List=CiudadDTO= findAldl(}
2 + woid delete(integer id} 2 + CiudadDTO findByld(Integer id)
i + BaileDTO update(Baile configuracion}) i + CivdadDTO create(Ciudad configuracion}

@ +woid delete(integer id}

& ConfiguracionServicelmp @ + CiudadDTO update(Ciudad configuracion)

&1 - UsuarioService usuaricService

&1 - ConfiguracicnRepository configuracionRepository &5 Reporte Servicelmp

&0 - UsuarioRepository usuarioRepository

) ) 3 &0 - ReporteRepository reporteRepository
& - ConfiguracionRepositoryToApiConverter converter

9 - MotivoReporteRepository motivoReporteRepository
&0 - UsuaricRepository ToApiConverter userConwverter & - UsuarioService usuarioService

51 - ReporteRepositoryToApiConverter converter

3 + List=ConfiguracionDTO>= findAl()y

+ ConfiguracionDTO findByld(integer id}

A ! . @ + List=ReporteDTO> findAl()
+ ConfiguracionDTO create({Configuracion configuracion})

+ ReporteDTO findByld(Integer id)

i + ReporteDTO create(ReportelataDTO reporte)
@ +woid delete(integer id}

@ + ReporteDTO update(Reporte configuracion})

C

+ ConfiguracionDTO findByDescription(String descripcion)

+ ConfiguracionDTO update(Configuracion configuracion)

-
s

=

2 +woid delete(integer id})

=

& + UsuarieDTO associateCon figuration(integer id, String email}
=]

i + List=ReporteDTO>= findByldReportado(String id)
+ UsuarieDTO disassociateConfiguration(integer id, String email}
o RelacionarServicelmp o RolAppServicelmp

& - RelacionarRepository relacionarRepository &0 - RolAppRepository configuracionRepository

% - RelacionarRepositoryToApiConwverter converter 9 - RolAppRepositoryToApiConverter conwverter

@ + List=RelacionarDTO= findAl(y @ + List=RolappDTO> find Ay

= + RelacionarDTO findByld(RelacionarPK id} @ + RolappDTO findByid(Integer id)

& + RelacionarDTO create(Relacionar relacionar) & + RolappDTO create(Rol&pp configuracion)

& + void delete(RelacionarPK id} 2 +woid delete(integer id}

& + RelacionarDTO update({Relacionar relacionar) 2 + RolAppDTO update(RolApp configuracion)

1 + List=RelacionarDTO= findByMizsRelaciones(String id)
& + List=RelacionarDTO>= findByRelacionDestino(String id)
@ + wvoid delete(String id)

Figura 69. Clases del paquete service.impl 2.

2o Publicacion Servicelm

& - ReporteService reporte Service

&0 — BaileRepository baileRepository

] —CiudadRepository ciudadRepository

&0 — PublicacionRepository publicacionRepository

S — UsuarioRepository usuarioRepository

& —PublicacionRepositoryT oApiConverter conwverter

@ +List=PublicacionDT O>= findAlI()

& +PublicacionDT O findBwywld({Integer id)

@ +PublicacionDT O create(Publicacion configuracion)

o +void delete(lnteger id)

o +PublicacionDT O update{Publicacion configuracion)

@ +List<=PublicacionDT O= searchPublications(FiltroPublicaciones filtro}

& +PublicacionDT O addLike(lnteger id. String email)

o +PublicacionDT O create(PublicacionDataDT O creacionPublicacionDT O)
2 +PublicacionDT O update({FPublicacionDataDT O publicacionDatalDT O}

@ +List=PublicacionDT O>= adminSearchPublications{FitroPublicaciones filtro
o +void mactivate(lnteger 1d)

@ +wvoid activate(lnteger id})

S —boolean validateFilter{FiltroPublicaciones filtro)

S — LocalDate getDate(String date)

&0 — LocalDate getDate(Date date)

S —boolean validateFiteradmin(FiltroPublicaciones filtro )

S —Map=<=5String. List=ReporteDT O>== getReportesByldReported()

S —boolean validarMotivo(FiltroPublicaciones filtro, List=ReporteDT O= repori

Figura 70. Clases del paquete service.impl 3.
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i UsuarioServicelmpl

%0 - UsuarioRepository usuarioRepository

% - BaileRepository baileRepository

% - CiudadRepository ciudadRepository

&0 - RelacionarRepository relacionarRepository

%0 - MensajeRepository mensajeRepository

%0 - UsuarioRepository ToApiConverter converter

%] - MensajeRepository ToApiConverter mensajeConverter

2 + List=UsuarioDTO=> findAll()

& + UsuarioDTO findByEmail{String email)

& + Usuario findDBUserByEmail(String email)

2 + UsuarioDTO create(Usuario user)

2 + UsuarioDTO update(Usuario user)

& +void delete(String email)

0 + void inactivate(String email)

0 +void activate(String email)

0 + UsuarioDTO update(DetalleUsuarioParcial DTO user)

© + boolean favorito{RelacionAficionadosRequest usuario)

& + boolean blogueado(RelacionAficionadosRequest usuario)

“0 - boolean relacionarlUsuario(RelacionAficionadosRequest usuario, String relacion)

%0 - void addRelation(RelacionAficionadosRequest usuario, Usuario user, String relacion)
O + List=MensajeDTO= findUserNMotific ations(String email)

O + {fbusca todos los mensajes donde ese email es un emisor o un receptor List=MensajeDTO> findUserMessages(String email)
0 + List=MensajeDTO= findMessages(String emisor, String receptor)

2 + UsuarioDTO updatePicture(String email, String picturelLocation)

Figura 71. Clases del paquete service.impl 4.

ServicioSREST: clases entidad de los servicios

Clases para manejar el acceso a los datos.

== Baile

& -

21 - Integer id

2 - String nombre

= - Collection=DetalleUsuario= detalleUsuaricoCollection
2] — Collection=Publicacion= publicacionCollecticn

Baile( )

Baile(integer i}

Baile(integer id, String nombre)

Integer getkd )

woid =etkd{integer dj

Siring getMNombrel

wokd =etMlombre(String nombre

Collection=CetalleU=zsuario= getDetalleU=suaricoCollectiong;

woikd setDetalleUsuvarnioCollection(Collecticon=CetalleUsuario= detalleUsuarioCollection
Collzction=Publicacion> getPublicacionCollecticon{}

wirid setPublicacionCollection{(Collection=Publicacion>= publicacionCollection}
int hashCode(

boolean eguals (O bject object)

0O00OCCOOROH O
LI T T S

o Ciadad

S0 - final long serialhersionllID

= - Integer id

B - String ciuvdad

= - Collection=DetalleUsuario= detalleUsuaricCollection

2 - Collection=Publicacion= publicaciconColl=ction

== + CiwdadiCy

= + Ciundaddinteger idy

o + Integer getkdicy

=+ woid setiddinteger id)

o+ String getCiudadCy

o+ woid setCivdad(String ciuvdad )y

o + Collection=Detall=Usuario= getDetalleUsuvaricCollection )y

e+ woid setDretalleUsvaricoCollection{Collection=DetalleU=suvario= detalleU=suvaricoCollection
O+ Collection=Publicacion>=> getPublicacionCollecticon{}

o+ woid =setPublicacionCollecticon{Collection=FPublicacion> publicacionCollectiony
o+ int hashCodeC )

oo+ boolean egualz(Object object)

Figura 72. Clases del paquete entity 1.
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= MotivoReporte

o Relacionar

S - final long serialVersionUID
%0 - Integer id

&1 — String motivo
%1 - Collection=Reporte= reporteCollection

< + MotivoReporte()

< =+ MotivoReporte(lnteger id)

< + MotivoReporte(integer id, String motivo)

o = Integer getld()

o +=wvoid setld(Integer id)

@ + String getMotivo()

o = wvoid setMotivo(String motivo)

@ + Collection=Reporte= getReporteCollection()

o +woid setReporteCollection{Collection=Reporte= reporteCollectior

&0 —final long serialVersionUJID
% £ RelacionarPK relacionarPK
& — String tipo

& - Usuario usuarioCrigen

&1 — Usuario usuarioDestino

=5 RolApp

&0 - final long serialVersionUID
& - Integer id
&0 - String rol

%0 - Collection=Usuario= usuarioCollection

< +Relacionar(}

< +Relacionar(RelacionarPK relacionarPK}

@ +Relacionar(String usuaricori, String usuariodes)
@+ RelacionarPK getRelacionarPK{)

@ +void setRelacionarPK(RelacionarPK relacionarPk
@+ String getTipo()

@ =woid setTipo(String tipo)

@ +Usuario getUsuarioOrigen()

@ =+wvoid setUsuaricOrigen(UJsuario usuaricoCrigen)
@ =Usuario getUsuarioDestino()

© =woid setUsuaricDestino(Usuario usuarioDestino)
@ =int hashCode()

@ +boolean equals(Object object)

o+ RolApp()

<+ RolApp{integer id)

@+ Integer getld()

@ +wvoid setid(Integer id)

o= String getRol{)

O +wvoid setRol(String rol)

@+ Collection=Usuario= getlsuarioCollection(}

@ +wvoid setlUsuarioCollection{Collection=Usuario= usuarioCollectic
@+ int hashCode()

@+ boolean equals(Object object)

o RelacionarPK

&0 - String usuaricori
&1 - String usuariodes

@ +RelacionarPK()

< +RelacionarPK(String usuarioori, String usuariodes
@ =+ String getlUsuariooriy

© +wvoid setUsuaricori(String usuaricori)

@ +String getlUsuariodes()

© +woid setUsuariodes(String usuariodes)

@ +int hashCode()

@ +boolean equals(Object object)

Figura 73. Clases del paquete entity 2.

) DetalleUsuario

&5 Publicacion

&0 - String usuaricEmail

S0 -intgenero

S -introl

&0 - String descripinte

& - Date fechanac

&0 - String foto

&0 - String nick

%1 - Collection=Baile= baileCollection
&0 - Ciudad ciudadld

& - Usuario usuario

<+ DetalleUsuariol)

- ) ; o
&1 -Integer id

0 - String tipo

%1 - Date fechaini

&1 - Date fechafin

&0 - String descripevento

&1 - String url

&0 -Integer estado

&1 - Collection=Baile= baileCollection

&1 - Collection=Usuario= usuarioCollection
&0 - Ciudad ciudad

%1 -Usuario usuario

<+ DetalleUsuario(String usuaricEmail)y

& = DetalleUsuario(String usuaricEmail, int genero, int rol, Date fechana
@ = 5tring getUsuarioEmail()

@ +void setUsuaricEmail(String usuaricEmail}
O +int getGenero()

@ +void setGenero(int genero)

@ +int getRol()

@ +void setRol(int rol)

@ = String getDescripinte()

o +void setDescripinte(String descripinte)

&+ Date getFechanac()

@ +void setFechanac(Date fechanac)

&y + 5tring getFoto()

@ +void setFoto(String foto)

@ + String getMick()

@ +void setMick(String nick)

@+ Collection=Baile= getBaileCollection()

& +void setBaileCollection(Collection=Baile= baileCollection)
@ +Ciudad getCiudadid()

@ +void setCiudadid(Ciudad ciudadid)

&+ Usuario getlUsuario)

@ +void setUsuaric(Usuario usuario)

@ +int hashCode()

© =+ boolean equals(Object object)

< +Publicacion(}

< +Publicacion({lnteger id)

@ +Integer getld()

© +void setid(Integer id)

0 +String getTipo()

© +void setTipo(String tipo)

@ +Date getFechaini()

2 +void setFechaini(Date fechaini)

@ +Date getFechafin()

© +void setFechafin(Date fechafin)

© +String getDescripevento()

@ +void setDescripevento(String descripeventa)
O+ String getUrl()

@ +void setUrl(String url)

© +Integer getEstado()

O +void setEstado(integer estado)

o+ Collection=Baile= getBaileCollection()

@ +void setBaileCollection({Collection=Baile= baileCollection)
@+ Collection=Usuario= getUsuarioCollection()
© +void setUsuarioCollection(Collection=Usuario= usuarioCollectic
O+ Ciudad getCiudad()

© +void setCiudad(Ciudad ciudad)

@ +Usuario getlUsuariol)

O +void setUsuario{lUsuario usuario)

@ =int hashCode()

©+pboolean equals{Object object)

Figura 74. Clases del paquete entity 3.
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s Reporte s Mens aje

teatdcdee

£i iz . D & — iz . D
Integer id a3 — Integer id

String idreportado & - String contenido

Integer tipo &g — Integer tipo

Date fechareporte & - Date fecha

String contenido 1 - Integer leido
MotivoReporte motivo @ — Usuario emisor

Usuario emailnotifcante 9 - Usuario receptor

<= +Reporte()

< +Reporte({lnteger id}

@ +Integer getld(}

@ +wvoid setld(Integer id})

@ +5String getldreportado()

@ +wvoid setldreportado({String idreportado)

w +wvoid setContenido(String contenido)

@ +wvoid setMotivo({MotivoR e porte motivo)

o +Usuario getEmailnotifcante ()

o +wvoid setEmailnotifcante(Usuario emailnotifcan
w +int hashCode()

@ +boolean egquals{Object object)

o +Integer getTipo()

o +wvoid setTipo(lnteger tipo)

@ + Date getFechareporte()

& +wvoid setFechareporte(Date fechareporte)
D+ String getContenido()

o + MotivoReporte gethfMotivol)

+Mensaje)

+Mensaje(lnteger id})

+Integer getld()

+woid setld(Integer id})

+ String getContenido()

+woid setContenido({String contenic

044

00

00

+Integer getTipo()

+wvoid setTipo(lnteger tipo)
+Date getFechai()

+woid setFecha({Date fecha)
+Integer getLeido()

o0 0

+woid setLeido(lnteger leido)
+Usuario getEmisor()

0

+wvoid setEmisor{Usuario emisor)
+suario getReceptor()

+woid setReceptor{Usuario recepto
+int hashCode()

+boolean egquals{(Object object)

URODIDN

Figura 75. Clases del paquete entity 4.
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Figura 76. Clases del paquete entity 5.
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=<=interface=> =<interface=>
= BaileRepository =2 CiudadRepository

= + Collection=Baile= findBy Nombrel n(Collection=String= nombres)

=<interface== =<interface==
«< ConfiguracionRepository == MotivoReporteRepository

&+ Configuracion findBy Nombre( String nombre)
» + Configuracion findBy Descripcion({String descripcio

<<interface=>
=& MensajeRepository

) ~ List=Mensaje= findAlIBy Receptor EmailAndTipoGreaterThan(String emisor, int tip)
B - List=Mensaje> findAlIBy Emisor_EmailOrReceptor_Email(String receptor, String emisor)
E5 - List=Mensaje= findAlIBy Emisor_EmailAndReceptor_EmailAndTipoEquals(String receptor, String emisor, int tip

==interface== ==interface==> =<interface==
=- RolAppRepository =< PublicacionRepository == UsuarioRepository

=<interface=>
== RelacionarRepository

& +void deleteRelacionados(String origen, String destino, String tipo)
& +wvoid updateTipoRelacionados(String tipo, String origen, String destin
& +void deleteAllRelacionados(String id)

=<interface==>
= ReporteRepository

& + List<Reporte= findByldreportado(String idreportado)

Figura 77. Clases del paquete entity.repository.

5.5. Diagramas de secuencia

Los diagramas de secuencia aportan informacion de como los mensajes
interactian entre los componentes de un sistema al realizar una determinada
funcionalidad a lo largo del tiempo. Por tanto, estos contribuyen a facilitar la compresion
de los caso de uso.

Seguidamente se van a presentar los diagramas de la aplicacion elaborados en la
etapa de disefio.
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Registrarse

El diagrama de abajo (ver figura 78), se corresponde con el caso de uso ‘UNRI -
Registrarse’ describiendo las interacciones del registro en el sistema.

RegistrarseJ

Usuario

% UserSesion Usuario MY SQL

— i
Loop: hasia email no existente y datos Dk/

1: registerUser() l 2: create () E
e .
3: create ()

T: redirect:/

1

Figura 78. Diagrama de secuencia registrarse.

Login

El diagrama de abajo (ver figura 79), se corresponde con el caso de uso ‘UR1 -
Login’ describiendo las interacciones del inicio de sesion en el sistema.

Login ,I

Usuario

i UserSesion Usuario MY SGL

— i
Loop: hasta datos validos y usuario activo /

1: loginUser(}

2: validate()

5:ResponseEntity

i

B: createSessionUser ;j} i

| T: redirect:’home : i
e s s s i
|

i

i

Figura 79. Diagrama de secuencia login.
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Recuperar contraseiia

El diagrama de abajo (ver figura 80), se corresponde con el caso de uso ‘UR2 -
Recuperar contrasefia por email’ describiendo las interacciones de la recuperacion de la
clave de acceso mediante el envio de un correo electrénico.

Recuperar contrasefia )

Usuario

% UserSesion Usuario My SGL SMTP

] H
Loop: hasta email existente vy activo /'
1: recover Password() :

2: findUsuario(

3: findBy Email()

b:ResponseEntity ‘!_ I:J_s_u_s_a_r_i?IEJ:I'_O_ T

6: send()

7: redirect:/

______E___ EE TR e SYTRTe SRS SpTRT 18

Figura 80. Diagrama de secuencia recuperar contrasefia.

Logout

El diagrama de abajo (ver figura 81), se corresponde con el caso de uso ‘UR3 -
Logout’ describiendo las interacciones del cierre de sesion en el sistema.

Logout J

Usuario

% UserSesion

1: logoutUser()

N/

2. getSession().invalidate()

3: redirect:/

Figura 81. Diagrama de secuencia logout.
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Ver perfil detallado

El diagrama de abajo (ver figura 82), se corresponde con los casos de uso ‘UG1 -
Ver perfil propio’, ‘UG10 - Ver publicaciones propias’, ‘UG15 - Consultar la lista propia
de favoritos’, asi como también los casos de uso ‘UG17 - Ver perfiles’ y ‘UG22 - Ver

publicaciones’, describiendo las interacciones al ver un perfil en detalle.

Ver perfil detallado )

Usuario

Publicacion

i Profile

1: userProfile()

}____

3

: gearchPublication()

2: getSession()

:
i
i
]
i
]
]
i
]
i
i
i
i
i . I i
- 4:zearchPublications ()

Relacionar

My SQL

6:ResponseEntity - __5_I__|sE<|:—‘l:|b_Il_{::ﬂ_|:I|:_:[|D_TC_>=_-

e g o e T e i e

1 %ty O L

11: perfil =

10:ResponseEntity

i
'
i
[
i
i
'
..................... B T T T T T Ty
'
i
i
'
i

Figura 82. Diagrama de secuencia ver perfil detallado.

Consultar configuracion propia

El diagrama de abajo (ver figura 83), se corresponde con el caso de uso ‘UG2 -
Consultar configuracion propia’ describiendo las interacciones al consultar el usuario su

propia configuracion.

Consultar configuracion propia )

Usuario

X

UserSettings

1: loadMainPage()

T
i
i
i
i

el

i H

profile-account-setting

F 2: getSession()

_—

Figura 83. Diagrama de secuencia de consultar configuracion propia.
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Gestionar la configuracion

El diagrama de abajo (ver figura 84), se corresponde con los casos de uso ‘UG3 -
Gestionar las notificaciones por email de los mensajes recibidos’, ‘UG4 - Gestionar las
notificaciones por email de las publicaciones de los favoritos’, ‘UG5 - Gestionar la
visibilidad de la edad’ y ‘UG6 - Gestionar la visibilidad del email’, describiendo las
interacciones al gestionar la configuracion con cualquiera de las opciones configurables.

Gestionar la configuracion )

Usuario
UserSettings Configuracion My SQL
j—: s s :
1: userProfiIeConﬁgurationAssociatle ! ! \
- ' '
; ;
1 1
2: getSession() L '
; i
' '
Alt: 3: associatelser() _L| 4:associateConfiguration(y_ '
[opcion i 5:UsuarioDTO
configuracion - G:Responsebntity ettt '
desactivadal | |
s s s s === -— = B TSPy SR S S - J:. ___________________________ E_ - -

% 2 ' '
[opcitn 5: dizsassociatelser() | 4:disassociateConfiguration()
configuracion c *

activada] 6:ResponscEntity J_|< _____ l_j'_g_m_"f'f'_'n_t_'-l_—?_____,ﬂ.,_l

{ _____________________
T: redirect:luser-profile-configuration

Figura 84. Diagrama de secuencia de gestionar la configuracion.

Cambiar foto de perfil

El diagrama de abajo (ver figura 85), se corresponde con el caso de uso ‘UG7 -
Editar perfil’, describiendo las interacciones al modificar el perfil, en concreto al subir
una foto de perfil.

Cambiar foto de perfil )

Usuario
i ProfilePicture Usuario My SQL
1: uploadimage() ~ M
—

|

i

:

!

i

2: getSession() !

i

i

n i 1
3: updateUserPicture() ;‘ 4:updatePicture()

:
i
:
:
i
i
i
:
:
!
N -
G:ResponseEntity - - _?'_U_ o ?!1:]_[!1_—{_:' ______ JT|
i
:
:
i
i
i
i
i
i
i

11: redirect:luser-profile

Figura 85. Diagrama de secuencia de cambiar foto de perfil.
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Editar perfil

El diagrama de abajo (ver figura 86), se corresponde con el caso de uso ‘UG7 -
Editar perfil’ describiendo las interacciones al modificar el perfil, en concreto de los
campos modificables a excepcion de la foto.

Editar perfil J

Usuario

)Q\ Profile Usuario My SQL

T
i
i
i
i
ey

1: updateProfile() —

4:update()

i i
i i
i i
i i
i i
i i
i i
i i
i i
i i
i i
i i
i i
i i
i i
i i
i

=] :

F -
G:ResponszeEntity <= _?'_U_ e ?!1:]_[!1_—{_) ______ JT|

i

i

i

i

i

i

]

i

i

i

i

i

i

i

11: redirect:luser-profile

Figura 86. Diagrama de secuencia de editar perfil.

Eliminar perfil

El diagrama de abajo (ver figura 87), se corresponde con el caso de uso ‘UGS -
Eliminar perfil’ describiendo las interacciones al desactivar el propio perfil de usuario.

Eliminar perfil )

Usuario

i UserSttings Usuario My SQL

' i
Loop: hasta infroduccion correcta de 13 contraseia actual f
e

i

!

i

1: inactivateuser() S i
- |

Fz:getSessinn:] i

i

i

I: 3: inactivate() :

h:ResponzeEntity

oW 4rinactivate()

o
—>

G: getSession().invalidate()

T: redirect:/

{ _________________________

ek R e __|:._______________. =

Figura 87. Diagrama de secuencia de eliminar perfil.
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Cambiar contraseiia

El diagrama de abajo (ver figura 88), se corresponde con el caso de uso ‘UG9 -
Cambiar contrasefia’ describiendo las interacciones al modificar la contrasefia.

Cambiar contrasefia )

Usuario
UserSttings Usuario My SQL
| i i
Loop: hasta introduccion de la confrasena actual v la nueva igual dos veces ,-/
fobong

1: updatePassword() -~
-

[

i

i

2: getSession() :

[ “ !
3 i

: updatePassword

5illzsuaricDTO

6:ResponseEntity

T:profile-account-setting

[}

i

i

i

— [}
i i
i i

i i
[} [}

Figura 88. Diagrama de secuencia de cambiar contrasefa.

Crear publicacion

El diagrama de abajo (ver figura 89), se corresponde con el caso de uso ‘UGI]1 -
Crear publicacion’ describiendo las interacciones al generar una nueva publicacion.

Crear publicacion J

Usuario

% Publicacion Publicacion Relacionar MySQL SMTP

)

]

]

i

e

1: publications()

2: getSession()

T
]
]
]
]
]
]
]
]
]
i
:
3 create() ' i
- 4:create()

5:PublicacionDTO

T
'
'
'
i
i
i
i
i
i
P
'
'
'
'
'
'
i
L
i
i
L

E:ﬁndbyReIacionDestino{}:

T _L| i
10:ResponseEntity | J_I'\B:List-:RelacionarDTo:-/u
. e, AR B T

opt: si aclivo, tiene al aulor como favorito y aclivadas la nofificaciones de publicaciones /J !

11:zend()

12: redirect:/user-profile
....................... L

Figura 89. Diagrama de secuencia de crear publicacion.
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Editar publicacion

El diagrama de abajo (ver figura 90), se corresponde con el caso de uso ‘UG12 -
Editar publicacion’ describiendo las interacciones al modificar una publicacion
previamente creada.

Editar publicacion J

Usuario

% Publicacion Publicacion Relacionar MySQL SMTP

1

]

]

1

e

1: publications()

2: getSession()

:
]
]
]
]
]
]
]
P
]
i
]
3: updatePublication() ._ | :
- 4:update()

5:PublicacionDTO

7: findbyRelacion Destinut)i d:findbyRelacionDestino()

; b
I = .
e 10:ResponseEntity J: L_g_'l‘ﬁt_qﬁﬁil_af:_' onarDTO>
T T e e e e e e e S S e

opt: si activo, tiene al autor como favorito y activadas la notificaciones de publicaciones /

M:zend() -

12: redirect:iuser-profile

Figura 90. Diagrama de secuencia de editar publicacion.

Dar me gusta

El diagrama de abajo (ver figura 91), se corresponde con el caso de uso ‘UG14 -
Dar me gusta’ del ‘Usuario general’, que describe las interacciones al dar un like a una
publicacion.

Dar me gusta )
Usuario
i Publication Publicacion My SQL

1: publicationLikes()

| et

. 2: getSession()
3: updatelLikes()
4:findByld(}
S:Uswuario y Publicacion
Alt: / .
[5i exizte 2l like] Baremove() »
Tt i EERer ¢ ::HE:IH'ET“”“'_” .
7:ResponzeEntity o AP UltCacionlFI) . |
{3:+dto.getUsu aricCollection().size() | |&-------------=-=-~--~-- e -
________________________________ [ 1
i i

Figura 91. Diagrama de secuencia de dar me gusta.
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Buscar perfiles

El diagrama de abajo (ver figura 92), se corresponde con los casos de uso ‘UG16
- Buscar perfiles’ y ‘UG17 - Ver perfiles’, describiendo las interacciones al buscar otros
perfiles con un posible uso de filtros.

Buscar perfiles )

Usuario

i Aficionado Aficionado MySQL

i
!
i
1: buscadorParticipantes() M

2: getSession()

3: searchAficionados() ~_i {#:searchAficionados()

6:ResponseEntity _5_ :_L_i§?c_:':| _sy:a_ri_u:l:_l'_r_ _}_

< T:buscadorAficionados

Figura 92. Diagrama de secuencia de buscar perfiles.

Gestionar la inclusion como favorito

El diagrama de abajo (ver figura 93), se corresponde con el caso de uso ‘UG18 -
Gestionar la inclusion como favorito’, describiendo las interacciones al gestionar la
incorporacion como favorito.

Gestionar la inclusion como favorito )

Usuario

)Q\ Profile Usuario My SQL

1: uzerFavorite()
o 2: getSession()

3: favoritof)

|.__________________

4:findByld()
§:Email y EmailRela
Alt:
[si es faworito] 6:remove() ' o
B e e & add'i]'= :
8:ResponseEntity F . ?_ :PPP_I?'_HP ______

9:ResponseEntity by ety e Ty Y ol N e
ROl LT EEEEE R ! ! i

Figura 93. Diagrama de secuencia de gestionar la inclusién como favorito.
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Buscar publicaciones

El diagrama de abajo (ver figura 94), se corresponde con los casos de uso ‘UG21
- Buscar publicaciones’ y ‘UG22 - Ver publicaciones’, describiendo las interacciones al
buscar publicaciones con un posible uso de filtros.

Buscar publicaciones )

Usuario
% Publication Publication MySaQL
fi i i i
] i ]
] ] ]
i i i
1: buscadorPublicaciones() _ H :
] ]
2: getSession() i i
i i
i i
3: searchPublications() 1 1 4:searchPublications() i
< 6:ResponzeEntity i _EZI:'_SE ?_u_b_"_c_a_""i' ?P_DII??_ s J_|
T:bugcadorPublicaciones

Figura 94. Diagrama de secuencia de buscar publicaciones.

Reportar

El diagrama de abajo (ver figura 95), se corresponde con los casos de uso ‘UG19
- Reportar perfil’ y ‘UG23 - Reportar publicacion’, describiendo las interacciones al
reportar.

Feportar )

Usuario
i Report Reporte My SQL
1 T ! i
i i i
i i i
i i i
1: createReport() ' ; i
i i
2: getSessioni) i i
i i
. i i
d: create() ~r 4:create) l
el —
6:ResponzeEntity r I _E_.F_e_q-qq_ep_'l'_q _______ JT|
| i
i i
i i
i i
i i
i i
7: ResponseEntity ' i
SR Tl - i [
L] i i i
i i i

Figura 95. Diagrama de secuencia de reportar.
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Acceder al chat

El diagrama de abajo (ver figura 96), se corresponde con los casos de uso ‘UG24
- Acceder al chat’, ‘UG25 - Visualizar mensajes’ y ‘UG26 - Marcar como leido’,
describiendo las interacciones al acceder al chat, pudiendo mostrar los mensajes
mantenidos con los perfiles, quedando como leidos los mostrados.

Acceder al chat )

Usuario

% Chat Usuario Mensaje My SQL

1: mengajes()

2:getSessionl()

3: findUserMessages()-. 4:findUserMessages()

______________________ =

F T:getUsuarioMensajeChatDTO()

]

]

!

]

8: updateAzReaden() 9:setAsReaden() H
]

. -
< 10:MenzajeDTO U
---------------------------------------- i

11:ResponseEntity

My

12:mensajes

Figura 96. Diagrama de secuencia de acceder al chat.

Escribir mensaje privado al perfil

El diagrama de abajo (ver figura 97), se corresponde con el caso de uso ‘UG20 -
Escribir mensaje privado al perfil’, describiendo las interacciones al enviar un mensaje
privado al perfil.

Escribir mensaje privado al perfil )

Usuario

ﬁ Mensaje Mensaje My SQL SMTP

!

i

1: createMessage() [
=

2: getSession()

J: create(} d:create()

:
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
|
i
2 =
5:MenszajeDTO
______________________ JT|
|
i
]
i
]
i
]
]
i

6:ResponseEntity

opt: si tiene aclivadas la nofificaciones de mensajes /’ T:zend()

8:ResponseEntity

Figura 97. Diagrama de secuencia de escribir mensaje privado al perfil.
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Buscar perfil reportado

El diagrama de abajo (ver figura 98), se corresponde con los casos de uso ‘UA1 -
Buscar perfil reportado’ y ‘UG17 - Ver perfiles’, describiendo las interacciones a la
busqueda de perfiles reportados con el posible uso de los filtros para reportes.

Buscar perfil reportado )

Usuario
% Aficionado Aficionado My SaL

'______.

1: buscadorParticipantes Admin()

2: getSession()

3: searchAficionadosAdmin() -~ .

1 4:zearchAficionadosAdmin)

G:ResponseEmtity @ | | i eemmmmmneeemen
I SRR e oo A

T:buscadorAficionados

Figura 98. Diagrama de secuencia de buscar perfil reportado.

Buscar publicacion reportada

El diagrama de abajo (ver figura 99), se corresponde con los casos de uso ‘UA2 -
Buscar publicacion reportada’ y ‘UG22 - Ver publicaciones’, describiendo las
interacciones a la busqueda de publicaciones reportadas con el posible uso de los filtros
para reportes.

Buscar publicacion reportada )

Usuario
i Publication Publication MySQL

i

i

|
1: buscadorPublicacionesAdmin(l. ™

2: getSession()

3. admin3earchPublications() -

| 4:admin SearchPublications(}

G:ResponseEntity @ | [e..occceeecesssssssssmesess

____________________________

T:buscadorPublicaciones

Figura 99. Diagrama de secuencia de buscar publicacion reportada.

121



Visualizar reportes

El diagrama de abajo (ver figura 100), se corresponde con los casos de uso ‘UA3
- Visualizar reportes del perfil’ y ‘UA4 - Visualizar reportes de la publicacion’,
describiendo las interacciones al mostrar los reportes.

Visualizar reportes )

Usuario

i Report Reporte My SQL

1: getReportBy Reportedid(),

2““““'“““““‘1“{5_‘ 3:findByldReportado()

" 5:ResponseEntity Sty SR

6: ResponseEntity

Figura 100. Diagrama de secuencia de visualizar reportes.

Gestionar la activacion del perfil

El diagrama de abajo (ver figura 101), se corresponde con los casos de uso ‘UAS
- Gestionar la activacion del perfil’ y ‘UA6 - Gestionar la activacion de la publicacion’,
describiendo las interacciones al gestionar la activacion determinado perfil de un tercero.

Gestionar la activacion del perfil )

Usuario
Aficionado Usuario My SGL

[ ! ! !
1: changeUserStatus() ! ! !
=l 2: findUsuariof) . ! i

: 3:findByEmail{) s i

- -

5:ResponseEntity o AUsuarioDTO J_I

Ao mmmmmmm e —mmmmma- _ 7

3 i i

Alt 6: inactivarUsuario{) ._ | 7:findByEmail() i

-
- B:UsuaricDTO

[si perfil 9:ResponseEntity L{ ------------------------ |T|

activado] eSS e e . !

G TR ol i L o S e i i Lo

] ]

i i

Gractivarlsuariof) i d 3 |

s posid } h T:findByEmail() '
activada] 9:ResponseEntity s ‘_3:_!?9?!1_"_’_['_1—?____"/_]_'_'

{ ________________ T i

10: ResponseEntity i i
""""""""""""" g i !
i i i

Figura 101. Diagrama de secuencia de gestionar la activacion del perfil.
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Gestionar la activacion de la publicacion

El diagrama de abajo (ver figura 102), se corresponde con el caso de uso ‘UA6 -
Gestionar la activacion de la publicacion’, describiendo las interacciones al gestionar
estado de una publicacion.

Gestionar la activacion de una publicacion )

Usuario
Publication Publicacion My SQL

i T T T
] : : !
1: changePublicacion Status() ' ! I

2: findbyld() i |

g FfindByld() — l

oo ]

 SResponsekntty | | 4Publicacionoo 7] |

______________________ L ;

- 1 i

Alt &: inactivarPublicacion()_ | 7:findByEmail() - i

-
i £ G:UsuarieDTO

[si publicacion 9:ResponseEntity e mm e m o |T|

aclivada] b e = :

St e S ] Bt AE o LR D S e L S S [

i i

: — i i

Isi no B:activarPublicacion() } ‘ 7:findByEmail{) :

publicacion . -
activadal 3:ResponseEntity L{ _____ ?'_!_"_JE’P_"_[_'T‘_:'_____,/_]_J
10: ResponseEntity

Figura 102. Diagrama de secuencia de gestionar la activacién de la publicacién.

5.6. Diseno de interfaces

El disefio de interfaces es la parte que abarca la creacion y desarrollo de las
presentaciones visuales de la aplicacion que seran usadas para que los diferentes usuarios
interactien And Social con la aplicacion web. Para ello se van a realizar esbozos de las
diferentes paginas reflejando el disefio y estructuracion partiendo del template HTML,
Workwise - The Freelancer And Social Networking [3].

Pese que no haya un unico esquema, si que se puede distinguir tras inicio de
sesion: un menu de cabecera, un menu desplegable a la derecha de la cabecera bajo la
foto de perfil con el nombre de usuario, un menu central sobre la zona de contenido si se
visualiza un perfil, un menu a la izquierda con diferentes opciones en funcion de la pagina,
siendo el menu de busqueda diferente para los usuarios administradores, puesto que
permite una biisqueda con filtros para encontrar perfiles inactivos y con reportes.
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Vista Registro
Descripcion | Permite el registro en el sistema a un usuario no registrado.
Activacion El usuario hace clic sobre ‘Registrarme’.
Esbozo
‘Iniciarsesién|ResgistPaPme|
Registrarme
(Logo aplicacion)
Bailando en pareja
Registrarme
Eventos e Registrarse en el sistema.
Tabla 47. Esbozo interfaz de registro.
Vista Login
Descripcion | Permite el inicio de sesion al usuario registrado.
Activacion | El usuario hace clic sobre ‘Iniciar sesion’.
Esbozo
hniciaPsesiénResgistraPme
(Logo aplicacion) .. ..
Iniciar sesion
Bailnado en pareja
Iniciar sesion
:0lvido la contrsefia?
Iniciar sesiodn
Eventos e Iniciar sesion en el sistema.

e Acceder a home.

Tabla 48. Esbozo interfaz de login.

124




Vista Recuperacion de contraseiia por email
Descripcion | Permite la recuperacion de la contrasefia con el email de registro.
Activacion El usuario hace clic sobre ‘Iniciar sesion’ y después ‘;Olvido la contrasefia?’.
Esbozo
Recuperar contrasefa
(Logo aplicacion)
Bailnado en pareja
Recuperar Atras
Eventos e Recuperar la contrasefia mediante el email a través del email de registro.
e Acceder a la pagina de inicio de sesion/registro.
Tabla 49. Esbozo interfaz de recuperacion de contrasefia por email.
Vista Home
Descripcion | Inicio de la aplicacion web. Se corresponde con la opcién ‘Home’ del menu de
cabecera.

Activacion El usuario inicia sesion o clica sobre ‘Home’ del menu de cabecera.
Esbozo

Loge . .. . Foto YhNombre Usuario

App Home | Aficionados Publiaciones Mensajes perfil Logueado

Mi perfil
Configuraciodn

Una aplicacion para poner en contacto aficionados a

los bailes de pareja vya sea para intercambiar Salir

informacion de manera privada, e incluso de manera

publica a traves de publicaciones, publicando ideas, (Logo app)

preguntas o incluso porpuestas que deberan ser Bailando en pareja

contestadas por privado.

Nota: Desde Bailando en pareja, le rogamos que sea

tan respetuoso y cordial como le gustaria que fueran

contigo mismo. Recuerde que puede ser reportado y

eliminado de la aplicacidn.
Eventos

Tabla 50. Esbozo interfaz de home.

125




Vista Info. de mi perfil

Descripcion Permite al usuario la visualizacién de sus propios datos del perfil.

Activacion El usuario clica ‘Mi perfil’ del menu desplegable y después ‘Info’ del menti
central de la parte superior de la zona de contenido.

Esbozo

L - . . Foto 3
o8e Home Aficionados Publiaciones Mensajes £11 Nombre Usuario
App perfi
Logueado
Foto
perfil Nombre Usuario Logeado
Info |Publicaciones Favoritos

‘ Crear publicacidn ‘ Informacion

Email Ciudad
‘ Modificar perfil ‘

Bailes Genero
‘ Configuracidn

Rol Edad
‘ Eliminar perfil ‘

Descripcidn de intereses

Eventos

Tabla 51. Esbozo interfaz de info. de mi perfil.

Vista Publicaciones de mi perfil

Descripcion | Permite al usuario la visualizacion de sus propias publicaciones.

Activacion El usuario clica ‘Mi perfil” del ment1 desplegable y después ‘Publicaciones’
del menu central de la parte superior de la zona de contenido.

Esbozo

Logo L. . . . Foto i
Home Aficionados Publiaciones Mensajes Nomtr“e Us:amo
' ogueado

Foto
perfil Nombre Usuario Logeado
Info Favoritos

‘ Crear publicacidn ‘

Editar

‘ Modificar perfil ‘ 14/@85/2824 - 14/@5/2824

Estoy interesado en saber mds scbre

‘ Configuracién ‘

URL:

‘ Eliminar perfil ‘ Likes 2

Eventos e Editar publicaciones propias.

Tabla 52. Esbozo interfaz de publicaciones de mi perfil.
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Vista Afnadidos a favoritos de mi perfil

Descripcion | Permite al usuario la visualizacion de sus usuarios afiadidos a favoritos.

Activacion El usuario clica ‘Mi perfil” del menu desplegable y después ‘Favoritos’ del
menu central de la parte superior de la zona de contenido.

Esbozo - - ,

Home Aficionados Publiaciones Mensajes Nomlir*e US;EF‘lO
ogueado
Foto
@ Nombre Usuario Logeado
Info Publicaciones
‘ Crear publicacién ‘ Favoritos
‘ Modificar perfil ‘
[ oo
Configuracidn perfil perfil
‘ Eliminar perfil ‘ rm;;m%uaz 1 No;\ib’re%uaz 2
Ver perfil ver perfil
Eventos e  Quitar un usuario de favoritos.
e Escribir un mensaje.
e Reportar un perfil.
Tabla 53. Esbozo interfaz de afiadidos a favoritos mi perfil.

Vista Configuracion

Descripcion Permite configurar las notificaciones y la privacidad.

Activacion El usuario clica ‘Configuracion’ desde el menu desplegable o pulsa
‘Configuracion’ del ment izquierdo, previo clicado de ‘Mi perfil” del ment
desplegable.

Esbozo

Home Aficionados Publiaciones Mensajes NO""EPE Us:ario
ogueado
‘ Configuracicn ‘ Configuracidn
Cambio de contrasefia Netificar mensajes
‘ Notificar los nuevos mensajes por email CD
‘ Eliminar perfil ‘ Notificar publiaciones CD
Notificar publiaciones de fav. por email
Ocultar edad
Ocultar edad a los demds aficionados @
Ocultar email
Ocultar email a los demds aficionados CD
Eventos e Gestionar la activacion de alguna o todas las opciones configurables.

Tabla 54. Esbozo interfaz configuracion.
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Vista Cambio de contraseiia

Descripcion Permite cambiar la contrasefia actual por otra segura.

Activacion El usuario pulsa ‘Cambio de contrasefia’ del menu de la izquierda, previo
pulsado de ‘Configuracion’ desde el menu desplegable o izquierdo por haber
clicado anteriormente ‘Mi perfil’ del ment desplegable.

Esbozo .

Home Aficionados Publiaciones Mensajes ::—31 Nombre Usuario
PP P Logueado
| Configuracién | Cambio de Contrasefia
| . _ Antigua contrasefia
Cambioc de contrasefia ‘ ‘
| Eliminar perfil | Nueva contrasefia
Repite contrasefia
‘ Cambiar contrasefia | | Limpiar
Eventos e Cambiar la contrasefia.
o Limpiar los campos para las contraseias.
Tabla 55. Esbozo interfaz de cambio de contrasefia.

Vista Eliminacion del perfil

Descripcion Permite la desactivacion del perfil.

Activacion El usuario pulsa ‘Eliminar perfil’ del menu de la izquierda, previo clicado de
‘Configuracion’ desde el menu desplegable o izquierdo por haber clicado
anteriormente ‘Mi perfil’ del menu desplegable.

Esbozo :

Home Aficionados Publiaciones Mensajes Nomfggugzgzpm
‘ Configuracion ‘ Eliminar Cuenta
‘ Cambio de contrasefia Contrasefia
‘ E_'_la'.g]i_._nf:_‘g_e!j_'rfil ‘ ‘ ‘
| Eliminar perfil | | Limpiar |
Eventos e Limpiar las contrasefia introducida.

e Desactivar el perfil.

Tabla 56. Esbozo interfaz de eliminacion del perfil.
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Vista Busqueda de perfiles
Descripcion Permite la busqueda de perfiles de usuarios activos mediante filtros.
Activacion El usuario clica la opcion ‘Aficionados’ del ment de cabecera.
Esbozo _
Home |Aficionados [Publiaciones Mensajes Nomfre Usuario
ogueado
| Aficionados
Filtros
perfil perfil perfil
Bailes Nombre Usuario 1 Mombre Usuario 2 Nombre Usuario 3
e pA gl AN 7 A 37 ]
enero
ver perfil ver perfil ver perfil
Rol
perfil perfil
MNombre Usuario 4 Nombre Usuaric 5
Bl i T [ A
Eventos e Limpiar los filtros.
e Configurar filtros.
e Buscar en funcion de los filtros.
e Aifadir a favoritos.
e Enviar un mensaje.
e Reportar un perfil.
e Ver perfil con mas detalle.
Tabla 57. Esbozo interfaz de busqueda de perfiles.
Vista Busqueda de publicaciones
Descripcion Permite la busqueda de publicaciones de usuarios mediante filtros.
Activacion El usuario pulsa la opcion ‘Publicaciones’ del menu de cabecera.
Esbozo .
Home Aficionados|Publiaciones|Mensajes Nombre Usuario
Logueado
| Publicaciones
Filtros
ombre Usuario
Ciudad " ! ! E A
Bailes
14/85/2624 - 14/85/2624
Fechas
Tipo URL:
Likes 2
@ Nombre Usuario Logeado
perfil
Eventos Limpiar los filtros.

Configurar filtros.
Buscar en funcién de los filtros.

Enviar un mensaje al perfil creador de la publicacion.

Dar al like.
Reportar una publicacion.

Ver perfil con mas detalle. (Al clicar la foto y el nombre).
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Vista Mensajes
Descripcion | Permite chat de mensajes privados mantenidos con usuarios.
Activacion | El usuario pulsa la opcion ‘Mensajes’ del menu de cabecera.
Esbozo
Home Aficionados Publiaciones |Mensajes Nomfgzugzgzmo
Nombre Usuario 1
perfil
Nombre Usuario 1 jHola!
perfil faccpiiy
:5abes algo sobre clases qué estén bien?
Foto ' Nombre Usuario 2
perfil
Foto % Nombre Usuario 3
perfil
Eventos e Ver el chat mantenido con un usuario.
e Enviar mensajes.
e Ver perfil aficionado con detalle. (Al clicar la foto y el nombre).
Tabla 59. Esbozo interfaz de mensajes.

Vista Info. ver perfil ajeno con detalle

Descripcion Permite visualizar la informacion detallada de un perfil ajeno.

Activacion El usuario clica primeramente ‘Ver perfil’ de un perfil poco detallo, el nombre
o foto de perfil de una publicacién o de su conversacion de chat, y después
sobre ‘Info’ del menu central superior de la zona de contenido.

Esbozo

Home Aficionados Publiaciones Mensajes Nomfggugzggpio
Foto
@ Nombre Usuaric 1
Info |Publicaciones
‘ Favorito ‘ Informacidén
Email Ciudad
‘ Enviar mensaje ‘
Bailes Genero
‘ Reportar ‘
Rol Edad
Descripcidn de intereses
Eventos

Tabla 60. Esbozo interfaz de info. de perfil ajeno.
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Vista Publicaciones de un perfil ajeno

Descripcion | Permite visualizar las publicaciones de un perfil ajeno.

Activacion | El usuario clica primeramente la opcion “Ver perfil” de un perfil poco detallo,
el nombre o foto de perfil de una publicacion o de su conversacion de chat, y
después sobre ‘Publicaciones’.

Esbozo

Home Aficionados Publiaciones Mensajes Nombre Usuario
: Logueado
Foto
perfil Nombre Usuario 1

‘ Favorito ‘

‘ Enviar mensaje ‘ 14/05/2024 - 14/85/2024 Reportar

‘ Reportar
URL:
Likes 2

Eventos e Reportar una publicacion. (En caso de que tenga).

Tabla 61. Esbozo interfaz de publicaciones de perfil ajeno.

Vista Creacion y edicion de una publicacion

Descripcion | Ventana modal que permite la creacion y edicion de publicaciones.

Activacion El usuario clica ‘Crear publicacion’ del ment1 izquierdo, previo clic en ‘Mi

perfil’ del menu desplegable, u otra posibilidad es que clique ‘Edicion’ sobre
una publicacion, después de haber clicado ‘Mi perfil’ y ‘Publicaciones’.

Esbozo

Publicacidn
Publicar ‘ | Cancelar
Eventos e Seleccionar opciones sobre la publicacion y afadir descripcion.

e Cancelar la posibilidad de publicar o editar.

e Publicar la publicacion creada o editada.

Tabla 62. Esbozo interfaz de creacion y edicion de publicacion.
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Vista

Edicion de perfil

Descripcion | Ventana modal que permite la edicion del propio perfil.
Activacion El usuario clica ‘Modificar perfil’ del ment izquierdo, previo clic en

‘Mi perfil’ del menu desplegable.
Esbozo

Editar Datos Personales
Guardar | | Cancelar

Eventos e Seleccionar opciones sobre el perfil y modificar la descripcion.

e (Cancelar la posibilidad de editar el perfil.

e Guardar lo editado del propio perfil.

Tabla 63. Esbozo interfaz de edicion de perfil.

Vista Envio de mensaje

Descripcion | Ventana modal que permite el envio de mensajes.

Activacion El usuario clica sobre el sobre del perfil poco detallado o de su publicacion, o
clica viendo el perfil con detalle sobre ‘Enviar mensaje’ del menu de la
izquierda.

Esbozo

Mensaje
Enviar | | Cancelar
Eventos e (Cancelar el mandar un mensaje.

e Enviar el mensaje escrito.

Tabla 64. Esbozo interfaz de envio de mensaje.
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Vista Creacion de reporte

Descripcion | Ventana modal que permite reportar un perfil o una publicacion.

Activacion | El usuario clica sobre el triangulo con exclamacion, ya sea de un perfil o una
publicacién. En caso ver un perfil ajeno con detalle se puede reportar desde el
ment izquierdo de perfil o desde la publicacion.

Esbozo

Reportar
Reportar | | Cancelar
Eventos e Seleccionar opciones sobre sobre reportes y afiadir comentario.
e Cancelar la posibilidad de reportar.
e Reportar el perfil o la publicacion.
Tabla 65. Esbozo interfaz de creacion de reporte.
Vista Busqueda de aficionados para administradores

Descripcion | Permite la busqueda de perfiles para usuarios administradores.

Activacion | El administrador clica la opcion “Aficionados’ del menu de cabecera.

Esbozo Nombre Admi
Logo P - - . Foto omore min
Home | Aficionados |[Publiaciones Mensajes perfil Logueado
| Aficionados
Filtros
A Foto Foto Foto
Fusear por
Nombre Usuario 1 Nombre Usuarioc 2 MNombre Usuario 3
Inactivo @—*B& @’*E& @'ﬁg&
Motivo del reporte Ver perfil ver perfil Ver perfil

perfil perfil perfil

Nombre Usuaric 4 Nombre Usuario 5 Hombre Usuario &

ot <> 7] ot <> 1 4 M <t =1

Eventos Limpiar los filtros.

Configurar filtros.

Buscar en funcion de los filtros.
Anadir a favoritos.

Enviar un mensaje.

Ver los reportes del perfil.

Ver perfil con mas detalle.

e  Gestionar la activacion de un perfil.

Tabla 66. Esbozo interfaz de busqueda de aficionados para administradores.
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Vista

Busqueda de publicaciones para administradores

Descripcion

Permite la busqueda de publicaciones para usuarios administradores.

Activacion

El administrador clica la opcion ‘Publicaciones’ del ment de cabecera.

Esbozo

Logo .. .. . Foto Nombre Admin
Home Aficionados|Publiaciones|Mensajes Logueado

| Publicaciones

Filtros Nombre Usuario 1
Foto O i PN
Buscar por: perfil

Inactiva 14/@5/2824 - 14/85/2824

Motivo del reporte

URL:

Buscar Limpiar Likes 2
@ Nombre Usuario 2 O E
perfil

Eventos

Limpiar los filtros.

Configurar filtros.

Buscar en funcion de los filtros.

Enviar un mensaje al perfil creador de la publicacion.
Dar al like.

Ver los reportes de una publicacion.

Ver perfil con mas detalle. (Al clicar la foto y el nombre).

Tabla 67. Esbozo interfaz de busqueda de publicaciones para administradores.

Vista

Visualizacion de reportes asociados para administradores

Descripcion

Ventana modal que permite la visualizacion de reportes.

Activacion

El administrador clica sobre el triangulo de un perfil poco detallado o una
publicacién correspondiente para visualizar los reportes asociados. (Esto no se
puede hacer desde la visualizacion detallada).

Esbozo

Reportes

[ o Jomre ]

2823-12-24 20000 peeveed

Eventos

e Cancelar la visualizacion.

Tabla 68. Esbozo interfaz de visualizacion de reportes para administradores.
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6. Implementacion de la aplicacion

En esta seccion se presentan las tecnologias y herramientas empleadas en la
totalidad de la aplicacion Bailando en pareja. Sin pasar por alto las motivacion de las
decisiones y las complicaciones mas relevantes encontradas en la conversion del proyecto
disefiado al producto final.

6.1. Implementacion de WebMVC y ServiciosREST

WebMVC es una aplicacion web implementada bajo el patron MVC (Modelo-
Vista-Controlador). ServiciosRest es un servicio con interfaz basado en el protocolo
HTTP, desarrollado para brindar a la aplicaciéon las cuatro operaciones basicas de
consulta, creacion, edicion y eliminacion de informacion de los aficionados, en la base de
datos.

Para la implementacion de ambos proyectos se hace uso de Spring Initializr por la
simplificacion del proceso, aportando una API extensible capaz de generar proyectos
basados en JVM, inspeccionando los metadatos para generar proyectos, listando las
dependencias y las versiones disponibles.

La inicializacion de ambos proyectos se ha hecho a través de la siguiente URL:
https://start.spring.io [4], puesto que el servicio extrae las dependencias que se necesitan
para la aplicacion haciendo la mayor parte de la configuracion. Se ha seleccionado
Maven, el lenguaje Java sumado a las dependencias Spring Web, Thymeleaf (solo para
WebMVC) y Spring Boot DevTools. Generando asi un archivo de aplicacion web
configurado con las elecciones, el cual se descarga como un zip, para después integrarle
desde el IDE.

La motivacion de usar Maven proviene por el facil acceso que da la informacion
esencial, permite la incorporacion de nuevas dependencias mediante la introduccion de
codigo de dependencias nuevo en el archivo POM, asi como que el proceso de
construccion del proceso es simple y bien organizado.

6.2. Implementacion de la bases de datos

La base de datos es fundamental para el almacenamiento de informacion de
manera organizada y accesible. Para ello, se hace uso de MySQL Workbech en la version
8.0.30 por ser una herramienta visual que permite modelar, disefar e incluso administrar
bases de datos MySQL. Siendo una herramienta muy completa, ademas de ser
multiplataforma.

MySQL es un sistema gestor de bases de datos, el cual permite su utilizacién con
diferentes motores de almacenamiento. Los motores de almacenamiento son relevantes
de cara al disefio de las transacciones, afectando a la integridad y a las caracteristicas del
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sistema. Por lo que se ha elegido motor de almacenamiento InnoDB debido a la
preferencia por una base de datos relacional, a la posibilidad de poder revertir los cambios
en caso de error garantizando asi la persistencia de los datos y a la garantia de la integridad
de las tablas por las caracteristicas ACID (que en espafiol significa Atomicidad,
Consistencia, Aislamiento y Durabilidad en espafiol).

6.3. Principales tecnologias usadas

Las principales tecnologias usadas para la implementacion del disefio logico se
exponen a continuacion:

Java JDK 17

Java es un lenguaje de programacion orientado a objetos y de alto nivel. Java SE
Development Kit [5] (java edicion estandar con un conjunto de productos de desarrollo)
es una herramienta esencial para el desarrollo de Java, con un entorno para crear y ejecutar
aplicaciones de java en diversas plataformas.

Spring Boot

Spring Boot [6] es una tecnologia de codigo abierto para la creacion aplicaciones
Java empresariales de una manera mas veloz y simple, basandose en el marco de trabajo
o framework Spring. Spring boot, destaca por: integrase con Spring framework, facilitar
la configuracion, embeber servidores, soportar crear microservicios y multiples fuentes
de datos, ademas de un ecosistema entre otras caracteristicas.

Thymeleaf

Thymeleaf [7] es un motor de plantillas usado en el desarrollo web, integrable en
Java. Su cometido es hacer mas sencilla la creacion de vistas dindmicas, posibilitando que
la presentacion y la logica de negocio se combinen de forma eficiente y clara, permitiendo
la integracion dentro del patron MVC.

Bootstrap

Bootstrap [8] es un marco de trabajo de cddigo abierto para crear sitios web de
disefio adaptable a la diferentes pantallas como pueden ser las de los dispositivos moviles.
Para ofrecer funciones y componentes relacionados con el disefio web haciendo uso de
JavaScript, HTML y CSS.
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JavaScript, HTML Sy CSS 3

JavaScript [9], lenguaje de programacion de alto nivel muy empleado en el
desarrollo web aportando a los sitios web interactividad y dinamismo. Lenguaje de
scripting que esta orientado a objetos y se ejecuta navegador web del usuario, siendo
fundamental para la interactividad de las aplicaciones web.

HTML 5 [9], version quinta del leguaje de marcadores de hipertexto usado para
la definicion de la estructura, el disefio y contenido de paginas web definiendo los
contenidos de todo tipo de material multimedia.

CSS 3 [9], version ultima de la tecnologia de hojas de estilo en cascada, usada
para la definicion del disefio y del aspecto de los elementos de una pagina web aportando
un mejor control sobre la presentacion del contenido.

Maven

Maven [10] es proyecto de codigo abierto que ofrece un framework para la gestion
y construccion de proyectos software, siendo algo mas que una herramienta de
compilacion. Cada proyecto tiene su POM, es decir, su modelo de objetos del proyecto
con informacion relevante sobre este como es su configuracion, dependencias, etc. Siendo
util una herramienta 1til para creacion de un proceso de construccion simple y bien
organizado.

REST

REST o Representational State Transfer [11], (transferencia de estado
representacional) es una arquitectura de software empleada para el intercambio de
informacion en la Worl Wide Web y otros entornos. En la arquitectura REST los recursos
se identifican mediante URLs, permitiendo las operaciones CRUD, el cliente pude hacer
solicitudes de peticiones en la que cada recurso posee una representacion ya sea en forma
de texto, XML, JSON, HTML, etc. Al no tener estado cada solicitud debe contener toda
la informacion para su proceso.

Una forma de implementar este tipo de arquitectura mediante el lenguaje de
programacion Java es a través del uso de la libreria Jax-RS, la cual esta disponible de
forma publica y es facilmente aplicable mediante Maven y da soporte el disefio y
programacion de servicios web de forma estandar y sencilla.

JSON

JSON o JavaScript Object Notation [12], (notacidon de objeto JavaScript) es un
formato estructurado y liviano para intercambiar datos, el cual es tanto facil de leer y
escribir para las personas como para los ordenadores. Posee una combinacion de nombre
y valor que da lugar a una lista ordenada de valores.

137



XML

XML o Extensible Markup Language [13], (lenguaje de marcas extensible) es un
lenguaje marcado que aporta reglas para la definicion de los datos, asi como el almacenaje
de datos de para compartir con otros posibles sistemas informaticos.

MySQL

MySQL [14] es una aplicacion de codigo abierto para definir, crear y mantener
una base de datos, es decir, un sistema de gestion de bases de datos. InnoDB es el nombre
de la motor de almacenamiento elegido caracteristico por su integridad referencial soporte
de transacciones de tipo ACID (Atomicidad, Consistencia, Aislamiento y Durabilidad en
espaiol).

Tomcat

Tomcat o Apache Tomcat [15] es un servidor web de codigo abierto 1til para la
ejecucion de aplicaciones Java. Permite la recepcion de peticiones HTTP generando
contenido dindmico como respuesta. Ademas, permite configurar y gestionar el servidor
mediante una consola de administracién web.

7.4. Herramientas utilizadas

Las herramientas mas relevantes se recogen seguidamente por haber sido
utilizadas en el desarrollo del proyecto y/o en la elaboracion de la memoria:

e Draw.io: la herramienta para la realizacion de diagramas se ha empleado para la
realizacion del modelo entidad-relacion, arquitectura ldgica, arquitectura fisica,
diagramas de casos de uso y diagramas de secuencia.

e Microsoft Office 365 Word: el software procesador de textos se ha usado para
creacion de la memoria del trabajo de fin de grado.

e Microsoft Office 365 PowerPoint: el software creador de diapositivas digitales
presentaciones se ha empleado para la presentacion del trabajo de fin de grado.

e Google Chrome/Microsoft Edge/Opera: los navegadores web, de los cuales se
ha hecho uso a la hora de ejecutar y probar la aplicacion web.

e Eclipse IDE for Enterprise Java and Web Developers Version: 2022-09: es un
entorno de desarrollo integrado con herramientas para el desarrollo de software
con el que se ha desarrollado los dos proyectos de la aplicacion web.
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Apache NetBeans IDE 15: otro entorno de desarrollo integrado para el desarrollo
de software empleado para la creacion de las clases entidad y cliente, ademas de
para crear los diagramas de clases.

MySQL WorkBench 8.0 CE: herramienta usada para el desarrollo de y
administracion de la base de bases de datos, también usada para la realizacion del
modelo entidad-relacion.

Postman: herramienta para el desarrollo de APIs, se ha empleado para el probar
los servicios REST del proyecto de servicios.

Tomsplanner: aplicacion web para la planificacion de proyectos, se ha manejado
para la elaboracion un diagrama de Gantt.

Microsoft Paint: aplicacion con herramientas para el dibujo y edicion de
imagenes con la que se han disefiado las interfaces.
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7. Pruebas

Las pruebas de caja negra se realizan para determinar si la aplicacion Bailando en
pareja cumple con la funciones que debe realizar, sin tener en cuenta que hace el sistema
por dentro. Es por ello, que en los siguientes apartados se van a reflejar las pruebas mas

relevantes, llevadas a cabo después de cada iteracion (ver apartado 3.1.).

7.1. Pruebas de iteracion I

Las siguientes pruebas han sido realizadas en la primera iteracion:

1D P1.1

Descripcion Un usuario se registra en el sistema.

Prerrequisito Ese usuario no puede haberse registrado previamente.

Entrada Nombre completo, email, contrasefia segura, contrasefia repetida y fecha
de nacimiento y clic sobre ‘Registrarme’.

Salida Se muestra por pantalla ‘Usuario registrado correctamente’, quedando el
usuario registrado en la base de datos, de lo contrario muestra un error
en el campo correspondiente, posibilitando el volver a empezar de
nuevo.

Test Superado.

Tabla 69. Prueba P1.1.
1D P1.2

Descripcion Un usuario inicia sesion en el sistema.

Prerrequisito Ese usuario tiene que haberse registrado previamente y estar activo.

Entrada Email y contraseiia, mas el clic sobre ‘Iniciar sesion’

Salida En caso de credenciales correctos redirigira a la pagina home, de lo
contrario indicara ‘Usuario o contrasefia no valida’, siendo posible
volver a empezar.

Test Superado.

Tabla 70. Prueba P1.2.
ID P1.3

Descripcion Un usuario cierra sesion en el sistema.

Prerrequisito Ese usuario tiene que haberse registrado previamente y haber iniciado
sesion.

Entrada Clic sobre ‘Salir’ del ment1 desplegable.

Salida Cierre de sesion y redireccion a la pagina de inicio de sesion.

Test Superado.

Tabla 71. Prueba P1.3.
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ID P1.4

Descripcion Un usuario se quiere registrarse estando ya registrado.

Prerrequisito Ese usuario ya tiene que estar registrado.

Entrada Nombre completo, email ya introducido en el registro anterior,
contrasefia segura, contrasefia repetida y fecha de nacimiento de un
mayor de edad, mas el clic sobre ‘Registrarme’.

Salida Se muestra por pantalla ‘Error registrando usuario’.

Test Superado.

Tabla 72. Prueba P1.4.
1D P1.5

Descripcion Un usuario inicia sesion en el sistema con credenciales incorrectos.

Prerrequisito Ese usuario tiene que haberse registrado previamente y estar activo.

Entrada Email y contraseiia, mas el clic sobre ‘Iniciar sesion’.

Salida Se muestra por pantalla ‘Usuario o contrasefia no valida’.

Test No superado. No indica el error, pese a no crear un nuevo registro.

Tabla 73. Prueba P1.5.
ID P1.5.1

Descripcion Un usuario inicia sesion en el sistema con credenciales incorrectos.

Correccion Fallo en poner el mensaje en la excepcion del método ‘loginUser’ del
controlador de WebMVC.1

Prerrequisito Ese usuario tiene que haberse registrado previamente y estar activo.

Entrada Email y contrasefia, mas el clic sobre ‘Iniciar sesion’.

Salida Se muestra por pantalla ‘Usuario o contrasefa no valida’.

Test Superado.

Tabla 74. Prueba P1.5.1.

7.2. Pruebas de iteracion 11

Las siguientes pruebas han sido realizadas en la segunda iteracion:

ID P2.1
Descripcion Un usuario ve su propio perfil.
Prerrequisito Estar registrado, iniciar sesion y estar activo.
Entrada Clic sobre ‘Mi perfil’.
Salida Muestra el perfil detallado con los datos del propio perfil.

Test

Superado.

Tabla 75. Prueba P2.1.
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ID

P2.2

Descripcion Un usuario no administrador elimina su perfil.

Prerrequisito Estar registrado, iniciar sesion, estar activo y no ser administrador.

Entrada Clic sobre ‘Eliminar perfil” e introduccion de la contrasefia, mas el clic
sobre ‘Eliminar perfil’.

Salida Solo aparece en caso no ser administrador. En caso de meter una
contrasefia incorrecta da error y en caso de meterla correctamente
redirige a la pagina de inicio de sesion, cambiado el estado de uno a cero
en la base de datos.

Test Superado.

Tabla 76. Prueba P2.2.
ID P2.3

Descripcion Un usuario cambia su contrasefia.

Prerrequisito Estar registrado, iniciar sesion y estar activo.

Entrada Clic sobre ‘Cambio de contrasefia’ e introduccion de la contrasefia
antigua y la nueva repetida, mas el clic sobre ‘Cambiar contrasefia’.

Salida En caso de que alguna de las contrasefias no sea exactamente la antigua,
la nueva no sea segura, la nueva y la repeticion no sea coincidente lo
indicara permitiendo volver a intentarlo. Pero en caso de que todo sea
correcto cambiard la contrasefia en la base de datos.

Test Superado.

Tabla 77. Prueba P2.3.
ID P2.4

Descripcion Un usuario administrador no tiene la opcion eliminar perfil.

Prerrequisito Estar registrado, iniciar sesion, estar activo y ser administrador.

Entrada Hacer clic sobre la opcion ‘Configuracion’.

Salida No aparece la opcion ‘Eliminar perfil’.

Test Superado.

Tabla 78. Prueba P2.4.
ID P2.5

Descripcion Un usuario visualiza su configuracion y la cambia.

Prerrequisito Estar registrado, iniciar sesion, estar activo.

Entrada Hacer clic sobre la opcion ‘Configuracion’ y mover el switch.

Salida Visualizacion de la configuracidon, y movimiento del switch con el
correspondiente registro creado o eliminado.

Test No superado, no se mueve el switch, y no crea un registro con la

configuracion.

Tabla 79. Prueba P2.5.
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ID

P2.6.1

Descripcion Un usuario visualiza su configuracion y la cambia.
Correccion Los métodos ‘associateUser’ y ‘disassociateUser’ del controlador de
ServiciosREST.
Prerrequisito Estar registrado, iniciar sesion, estar activo.
Entrada Hacer clic sobre la opcion ‘Configuracion’ y mover el switch.
Salida Visualizacion de la configuracion, y movimiento del switch con el
correspondiente registro creado o eliminado.
Test Superado.
Tabla 80. Prueba P2.4.6.
ID P2.7
Descripcion Un usuario cambia pone una foto de perfil nueva.
Prerrequisito Estar registrado, iniciar sesion, estar activo.
Entrada Hacer clic sobre la opcion la cdmara de la foto de perfil grande y subir
una foto.
Salida Aparece una nueva foto de perfil, a no ser que de muestre error por
no ser ‘.png’ o ser muy pesada.
Test Superado.
Tabla 81. Prueba P2.7.
1D P2.8
Descripcion Un usuario cambia su datos del perfil.
Prerrequisito Estar registrado, iniciar sesion, estar activo.
Entrada Hacer clic sobre la opcion ‘Modificar perfil’ y se cambian datos, mas
clic sobre la opcién ‘Guardar’.
Salida Se visualizan los datos modificados, que son los que se han registrado en
la base de datos.
Test Superado.
Tabla 82. Prueba P2.8.
ID P2.9
Descripcion Un usuario recupera su contrasefia por mail.
Prerrequisito Estar registrado, iniciar sesion, estar activo.
Entrada Hacer clic sobre la opcion ‘;Olvido contrasefia?’, introduccion del
correo de registro.
Salida Recepcion de un correo con la contrasefia actual y la recomendacion de
cambio.
Test Superado.

Tabla 83. Prueba P2.9.
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7.3. Pruebas de iteracion 111

Las siguientes pruebas han sido realizadas en la tercera iteracion:

ID P3.1

Descripcion Un usuario crea una publicacion.

Prerrequisito Tener menos de 3 publicaciones vigentes por perfil creador.

Entrada Clic sobre ‘Crear publicacion’, seleccion de tipo, ciudad, fecha inicio,
fecha fin, baile e introduccion de posible URL y descripcion, mas el clic
sobre ‘Publicar’.

Salida Visualizacion de la nueva publicacion y recepcion de un email en caso
de los que han hecho favorito al autor, asi lo tengan configurado, ademas
de la creacion en la base de datos.

Test Superado.

Tabla 84. Prueba P3.1.
1D P3.2

Descripcion Un usuario modifica su publicacion.

Prerrequisito Tener menos de 3 publicaciones vigentes por perfil creador.

Entrada Clic sobre el icono de modificar la publicacion, modificacion de
cualquier campo de la publicacion ‘Publicar’.

Salida Visualizacion de la publicacion modificada y recepcion de un email en
caso de los que han hecho favorito al autor, asi lo tengan configurado,
ademas de la modificacion en la base de datos.

Test Superado.

Tabla 85. Prueba P3.2.
ID P3.3

Descripcion Un usuario intenta crear una publicacion con fechas vencidas o con
fecha fin anterior a la inicial.

Prerrequisito Tener menos de 3 publicaciones vigentes por perfil creador.

Entrada Clic sobre ‘Crear publicacion’ o sobre el icono de modificar la
publicacion, seleccion de un tipo, ciudad, fecha inicio vencida, fecha fin
vencida y anterior a la de inicio, baile e introduccién de posible URL y
descripcion, mas el clic sobre ‘Publicar’.

Salida Salta una alerta y no permite la creacion o modificacion asi.

Test No superado, las fechas tiene que ser vigentes, pero la final puede ser

anterior a la de inicio.

Tabla 86. Prueba P3.3.

144




ID P3.3.1

Descripcion Un usuario intenta crear una publicacion con fechas vencidas o con
fecha fin anterior a la inicial.

Correccion Error solucionado en la comparacion de fechas del JavaScript.

Prerrequisito Tener menos de 3 publicaciones vigentes por perfil creador.

Entrada Clic sobre ‘Crear publicacion’ o sobre el icono de modificar la
publicacién, seleccion de un tipo, ciudad, fecha inicio vencida, fecha fin
vencida y anterior a la de inicio, baile e introduccion de posible URL y
descripcion, mas el clic sobre ‘Publicar’.

Salida Salta una alerta y no permite la creacion o modificacion asi.

Test Superado.

Tabla 87. Prueba P3.3.1.
1D P34

Descripcion Un usuario no puede tener mas de 3 publicaciones activas.

Prerrequisito Tener 3 publicaciones vigentes.

Entrada Ninguna.

Salida No aparece la opcion de crear publicacion y no deja editar una
publicacion caducada saltando una alerta.

Test Superado.

Tabla 88. Prueba P3.4.
1D P3.5

Descripcion Un usuario elimina su propia publicacion.

Prerrequisito Ninguno.

Entrada Clic sobre el icono de eliminar de una publicacion.

Salida La publicacion eliminada deja de ser visible.

Test Superado.

Tabla 89. Prueba P3.5.
1D P3.6

Descripcion Un usuario crea da al like a una publicacion cualquiera.

Prerrequisito Ninguno.

Entrada Clic sobre el like de una poblacion y vuelta a dar clic para su
eliminacion.

Salida Tras el clic se incrementa en uno el contador de likes, y ser crea un
registro con el que ha dado al clic, pero al volver a clicar se decrementa
dicho contador y se elimina el registro.

Test Superado.

Tabla 90. Prueba P3.6.
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1D P3.7

Descripcion Un usuario aflade a favoritos otro.

Prerrequisito Ninguno

Entrada Al hacer clic sobre la estrella de favoritos correspondiente a un perfil
este se hace favorito y si se vuelve a pulsar, este deja de serlo.

Salida Aparece una alerta indicando que se ha incluido o ha dejado de serlo,
ademas en caso de serlo, aparece en el apartado de favoritos al estar
registrado asi en la base de datos, en caso contrario por dejarlo de ser no
aparece en la lista, ni estd en el registro.

Test Superado.

Tabla 91. Prueba P3.7.
1D P3.8

Descripcion Un usuario no administrador busca otros perfiles usando los filtros de la
busqueda de aficionados.

Prerrequisito Tiene que haber mas usuarios registrados.

Entrada Se seleccionan filtros y se clica sobre ‘Buscar’.

Salida Los resultados se ajustan a los filtros seleccionados.

Test Superado.

Tabla 92. Prueba P3.8.
1D P3.9

Descripcion Un usuario no administrador busca publicaciones usando los filtros de la
biisqueda de publicaciones.

Prerrequisito Tiene que haber publicaciones creadas.

Entrada Se seleccionan filtros y se clica sobre ‘Buscar’.

Salida Los resultados se ajustan a los filtros seleccionados.

Test No superado, hay problemas no todos los filtros funcionan.

Tabla 93. Prueba P3.9.
1D P3.9.1

Descripcion Un usuario no administrador busca publicaciones usando los filtros de la
busqueda de publicaciones.

Correccion Correccion de la implementacion de diferentes métodos implicados en el
buen funcionamiento de los filtros.

Prerrequisito Tiene que haber publicaciones creadas.

Entrada Se seleccionan filtros y se clica sobre ‘Buscar’.

Salida Los resultados se ajustan a los filtros seleccionados.

Test No superado, hay problemas no todos los filtros funcionan.

Tabla 94. Prueba P3.9.1.
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ID

P3.10

Descripcion Un usuario escribe a otro perfil.

Prerrequisito Tiene que haber perfiles creados.

Entrada Se clica sobre el sobre de enviar mensaje, se introduce texto y se clica
sobre ‘Enviar’.

Salida Se crea un nuevo mensaje y en caso de que el receptor asi lo tenga
configurado recibe un email.

Test Superado.

Tabla 95. Prueba P3.10.
ID P3.10

Descripcion Un usuario consulta los mensajes mantenidos.

Prerrequisito El usuario tiene que haber intercambiado mensajes con algun perfil para
poder ver algiin mensaje.

Entrada Clic sobre ‘Mensajes’ y sobre algin usuario.

Salida Aparece una lista de los perfiles con los que se ha mantenido
conversacion, apareciendo mas arriba los perfiles que ha enviado un
mensaje mas reciente mente y en caso de que no se hayan visto los
mensajes, muestra el nimero. Se visualizan los mensajes del perfil
superior, pero si se selecciona otro perfil, se muestran los mensajes de
ese perfil, dejando de aparecer el nimero de mensajes no vistos, en caso
de visualizarse.

Test No superado, hay problemas con el ordenamiento de los usuarios.

Tabla 96. Prueba P3.10.
ID P3.10.1

Descripcion Un usuario consulta los mensajes mantenidos.

Correccion La implementacion de la ordenacion por fecha no era correcta.

Prerrequisito El usuario tiene que haber intercambiado mensajes con algun perfil para
poder ver algiin mensaje.

Entrada Clic sobre ‘Mensajes’ y sobre algiin usuario.

Salida Aparece una lista de los perfiles con los que se ha mantenido
conversacion, apareciendo mas arriba los perfiles que ha enviado un
mensaje mas reciente mente y en caso de que no se hayan visto los
mensajes, muestra el nimero. Se visualizan los mensajes del perfil
superior, pero si se selecciona otro perfil, se muestran los mensajes de
ese perfil, dejando de aparecer el nimero de mensajes no vistos, en caso
de visualizarse.

Test Superado.

Tabla 97. Prueba P3.10.1.
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7.4. Pruebas de iteracion IV

Las siguientes pruebas han sido realizadas en la cuarta iteracion:

ID P4.1

Descripcion Un usuario reporta el perfil de otro usuario.

Prerrequisito Tiene que haber usuarios registrados.

Entrada Clic sobre el tridngulo asociado a un perfil, seleccién de un motivo, un
posible comentario sobre el reporte, mas el clic sobre ‘Reportar’.

Salida Creacion de un reporte asociado al perfil en la base de datos.

Test Superado

Tabla 98. Prueba P4.1.
ID P4.2

Descripcion Un usuario reporta la poblacion de otro usuario.

Prerrequisito Tiene que haber usuarios registrados con publicaciones.

Entrada Clic sobre el triangulo asociado a una publicacion, seleccion de un
motivo, un posible comentario sobre el reporte, mas el clic sobre
‘Reportar’.

Salida Creacion de un reporte asociado al perfil en la base de datos.

Test Superado.

Tabla 99. Prueba P4.2.
1D P4.3

Descripcion Un administrador activa y desactiva perfiles.

Prerrequisito Inicio de sesion de un usuario administrador y tiene que haber usuarios
registrados.

Entrada Seleccion del cuadrado con v’y vuelve a seleccionar.

Salida Tras la seleccion del cuadro con ’v’, esta letra desparecera cambiando el
estado del perfil a cero en la base de datos, y en caso de volver a
seleccionar volvera aparecer la letra, cambiando estado del perfil en la
base de datos a uno. Ademas, en caso de estar un perfil desactivado, sus
publicaciones dejaran de ser visibles incluso para los administradores.

Test Superado.

Tabla 100. Prueba P4.3.
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ID

P4.4

Descripcion Un administrador activa y desactiva publicaciones.

Prerrequisito Inicio de sesion de un usuario administrador y tiene que haber usuarios
registrados con publicaciones.

Entrada Seleccion del cuadrado con ‘v’ y vuelve a seleccionar.

Salida Tras la seleccion del cuadro con ’v’, esta letra desparecera cambiando el
estado de la publicacion a cero en la base de datos, y en caso de volver a
seleccionar volvera aparecer la letra y el estado de la publicacion
cambiara en la base de datos a uno. Ademas, en caso de estar un perfil
desactivado, sus publicaciones no seran visibles incluso para los
administradores.

Test Superado.

Tabla 101. Prueba P4 .4.
1D P4.5

Descripcion Un usuario administrador y otro que no lo es miran el chat, solo
pudiendo ver las conversaciones de los usuarios desactivados el
administrador.

Prerrequisito Tiene que haber usuarios registrados, tienen que haber mantenido
conversacion con el que se inicia sesion para mirar el chat, y solo los
administradores veran los perfiles y las conversaciones de los perfiles
desactivados.

Entrada Clic sobre ‘Mensajes”.

Salida Solo los administradores consiguen ver los perfiles y sus conversaciones.

Test Superado.

Tabla 102. Prueba P4.5.
ID P4.6

Descripcion Un administrador busca perfiles reportados.

Prerrequisito Inicio de sesion de un usuario administrador y tiene que haber perfiles de
usuarios reportados.

Entrada Uso de los filtros y de motivos de reporte, mas el clic sobre ‘Buscar’.

Salida Muestra perfiles segun los filtros.

Test Superado.

Tabla 103. Prueba P4.6.
ID P4.7

Descripcion Un administrador busca publicaciones reportadas.

Prerrequisito Inicio de sesion de un usuario administrador y tiene que haber
publicaciones de usuarios reportadas.

Entrada Uso de los filtros y de motivos de reporte, mas el clic sobre ‘Buscar’.

Salida Muestra publicaciones segun los filtros.

Test Superado.

Tabla 104. Prueba P4.7.
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ID

P4.8

Descripcion Un administrador visualiza los reportes de un perfil.

Prerrequisito Inicio de sesion de un usuario administrador y tiene que haber perfiles de
usuarios reportados.

Entrada Clic sobre el triangulo del perfil poco detallado, segun se muestra en la
busqueda, sin acceder a los detalles de un usuario.

Salida Muestra todos los reportes asociados a ese perfil.

Test Superado.

Tabla 105. Prueba P4.8.
ID P4.9

Descripcion Un administrador visualiza los reportes de una publicacion.

Prerrequisito Inicio de sesion de un usuario administrador y tiene que haber
publicaciones de usuarios reportadas.

Entrada Clic sobre el triangulo de la publicacion, seglin se presenta en la
busqueda sin acceder desde el perfil detallado de un usuario.

Salida Muestra todos los reportes asociados a esa publicacion.

Test Superado.

Tabla 106. Prueba P4.9.
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8. Manuales

Los manuales van a contar con la informacién necesaria para tanto poner en
funcionamiento la aplicacion Bailando en pareja, como poder manejar la misma por sus
diferentes usuarios. Dichos manuales se presentan a continuacion.

8.1. Manual de instalacion y despliegue

El manual de instalacion y despliegue contiene los pasos para que se pueda instalar
y desplegar la aplicacion. Sin embargo, previo a esto, es necesaria la preparacion y
configuracion del servidor.

8.1.1 Preparacion del servidor

La aplicacion pese a haberse desarrollado sobre un Windows 10, también podria
funcionar con otros sistemas operativos dado que Java es multiplataforma. Aunque, Linux
es el sistema operativo mas extendido en los servidores, por ello se va a detallar
seguidamente como seria para Ubuntu Server 20.04.

Hay que instalar un servidor de bases de datos MySQL. Aunque, previamente a
esta instalacion se tienen que actualizar los paquetes del servidor mediante el comando
‘sudo apt update’. Después, se continua con la instalacion del paquete mysql-server con
‘sudo apt install mysql-server’. Posteriormente, para la proteccion y configuracion de la
instalacion de MySQL se necesita introducir ‘sudo mysql secure installation’. Mas
adelante, ya habiendo accedido al terminal con el comando ‘mysql -u root -p’, hay que
ejecutar el SQL (con la base de datos y sus datos, albergado en el contenido del
repositorio, cuya informacion al respecto se encuentra en el ANEXO 1V).

La aplicacion requiere de una maquina virtual Java, puesto que Java es usado
como como lenguaje de programacion. Lo que lleva a tener que poner los siguientes
comandos para llevar a cabo la instalacion: ‘sudo apt install software-properties-
common’, ‘sudo add-apt-repository ppa:linuxuprising/java’, ‘sudo apt update’, ‘sudo apt
install oracle-javal7-installer’ y ‘java -version’.

La instalacion de un servidor de aplicaciones no es necesaria debido a que Spring
Boot cuenta con el servidor Apache Tomcat.
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8.1.2 Configuracion del puerto

La configuracion del puerto de dominio es relevante en el caso de que donde se
aloje el proyecto no use el puerto 8080 y tenga redirigida la salida al exterior.

Spring Boot proporciona muchas configuraciones por defecto, y podria ser que
fuera necesario cambiar el puerto por defecto de la aplicacion. Por defecto, usa el puerto
8080, aunque este se puede cambiar de varias maneras. Una de ellas es especificar la
propiedad ‘server.port=????’ en application.properties. Otra posibilidad es para cambiar
el puerto de dominio es pasando el server.port por pardmetro con la linea de comando:
‘java -jar WebMVC-0.0.1-SNAPSHOT jar --server.port=?777".

8.1.3 Despliegue de la aplicacion

El despliegue de la aplicacion con empaquetado ‘.jar’ es muy sencillo, tan solo
hay que situarse en el directorio en el que se quiere trabajar.

A pesar de la sencillez, debido a que son dos proyectos, se hace necesario el uso
de dos terminales, y también la introduccion del comando ‘sudo apt-get install tmux’. Ya
instalado, se pueden tener dos terminales en una misma pantalla de manera vertical siendo
necesaria la pulsacion de las teclas ‘ctrl’ mas ‘b’ y mas ‘%’ o ‘ctrl’, ‘b’ y <°. Tendiendo
por presente que, para pasar de una terminal a otra, se requiere pulsar las teclas ‘crtl’ mas
‘b’ y la ‘flecha correspondiente’.

Finalmente, ya se puede introducir la sentencia ‘java -jar ServicioRest-0.0.1-
SNAPSHOT jar’ en una terminal y la sentencia ‘java -jar WebMVC-0.0.1-
SNAPSHOT jar’ en la otra sentencia y en caso de ser necesario otro puerto distinto al
configurado, siempre se puede usar la sentencia ‘java -jar WebMVC(C-0.0.1-
SNAPSHOT jar --server.port=2??77’.

8.2. Manual de usuario

El manual de usuario se incluye para ofrecer a los usuarios de la aplicacion
informacion sobre el uso de las funcionalidades mas relevantes.

Los usuarios, tras introducir la URL de la aplicacion web, acceden a esta a través
de un navegador web, donde las dos unicas opciones posibles de interaccion con la
aplicaciéon web son el registro o el inicio de sesion, concretamente: ‘Registrarme’ o
‘Iniciar Sesion’. Dicha seleccion entre el registro y el inicio de sesion se selecciona en la
parte superior derecha de la interfaz. También se encuentra un email en la parte inferior
por si alguien necesitase ayuda, tuviera alguna duda o algin problema relacionado con la
aplicacion o el acceso a esta.
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8.2.1 Manual de usuario no registrado

El usuario no registrado solo tiene dos posibilidades. Una es la de escribir un
correo al email, que aparece debajo, al pie de pagina del registro e inicio de sesion, desde
su propio correo. Y otra, es la registrarse, creandose asi un perfil en la aplicacion.

Para el registro, se pide un nombre completo, un email (posteriormente no se
puede modificar), una contrasefia y la correcta repeticion de la misma (ambas, aparte de
coincidir, deben contener al menos 8 caracteres, una mayuscula, una minuscula, un
niimero y un caracter especial; la contrasefia si se pude modificar posteriormente), ademas
de una fecha de nacimiento (tampoco se puede modificar tras el registro) la cual debe ser
correspondiente a la de un mayor de edad para que la aplicacion permita el registro. Si
tras la correcta introduccion de los datos se ha producido el registro, se puede ver en un
recuadro verde el texto ‘Usuario registrado correctamente’. Hay que tener presente, que
los usuarios al registrarse toman ciertos apartados del perfil por defecto, los cuales son lo
mas ambiguos e inclusivos posibles, por lo que se recomienda hacer uso de la opcion
‘Modificar perfil’ que se accede desde ‘Mi perfil” explicada mas adelante.

Iniciar sesién EEEES{ERNTY

Registrarme

Bailando en pareja 2024. Si necesita ayuda o tiene cualquier problema, escriba a: bailandopareja.admi@gmail.com @® Copyright 2024

Figura 103. Pantalla registrarme.

8.2.2 Manual de usuario registrado

El usuario registrado, como bien indica su nombre, ya ha realizado el registro en
la aplicacion. Evidentemente, en caso de tener alguna incidencia, también puede hacer
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uso del correo que aparece en el pie de pagina en el momento del inicio de sesion. Pero
en caso de querer acceder a la aplicacion, ha de cumplimentar correctamente los recuadros
del inicio de sesion. No obstante, podria presentarse el texto ‘Usuario o contraseiia no
valido’ en un recuadro rojo, no permitiendo el acceso si no es correcto el email y/o la
contraseia. Aunque podrian darse otras situaciones como es que el usuario haya sido
desactivado por el administrador o que el mismo haya optado por eliminar el perfil.

De cualquier modo, para el inicio de sesidon es necesaria la introduccion de un
email ya registrado, con su correspondiente contrasefia. A pesar de ello, el inicio de sesion
cuenta con la opcion ‘;Olviddé Contrasena?’ para que el usuario registrado que haya
olvidado su contraseia, la reciba por email después de la introduccion del email de
registro.

Iniciar sesién [EEESTEIGIT

Iniciar sesién

=~

;Olvidé la contraseiia?

Iniciar sesién

Bailando en pareja 2024. Si necesita ayuda o tiene cualquier problema, escriba a: bailandopareja.admi@gmail.com @® Copyright 2024

Figura 104. Pantalla iniciar sesién.

8.2.3 Manual de usuario general

El usuario general representa a todos los usuarios aficionado a los bailes de pareja
que previamente han realizado el registro y han iniciado sesion en la aplicacion y que les
permite interactuar con la aplicacion web y sus posibilidades. En caso de acceder, el
usuario es dirigido a la primera opcidon del menu central de la cabera ‘Home’.

El ment central de la cabecera cuenta con cuatro opciones, siendo de izquierda a
derecha la primera ‘Home’, la segunda ‘Aficionados’, la tercera ‘Publicaciones’ y la
cuarta ‘Mensajes’:

e ‘Home’ es donde son dirigidos todos los usuarios tras el inicio de sesion. Muestra
en la zona de contenido de la pagina un texto el cometido de la aplicacién, asi
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como un ruego de buen comportamiento y las posibles consecuencias de un mal
comportamiento.

2 ] = ‘ Uno Bailando Pareja

Home  Aficionados Publicaciones Mensajes

Una aplicacion para poner en contacto aficionados a los bailes de pareja ya sea para intercambiar
informacion de manera privada, e incluso de manera piiblica a traves de publicaciones, publicando ideas,
preguntas o incluso porpuestas que deberan ser contestadas por privado.

A\ Nota: Desde Bailando en Pareja, le rogamos que sea tan respetuoso y cordial como le gustaria que

fueran contigo mismo. Recuerde que puede ser reportado y eliminado de la aplicacion.

Figura 105. Pantalla home.

‘Aficionados’ muestra los aficionados activos en la aplicacion en funcion de los
filtros seleccionados del ment de busqueda situado en la izquierda de la pagina.
(EI ment de filtros de aficionados puede quedar en la parte superior en caso de
visualizarse en pantallas verticales como puedan ser las de dispositivo movil).
Dicho menu cuenta con cuatro filtros, las opciones ‘Buscar’ para iniciar la
busqueda y ‘Limpiar’ para limpiar el contenido de los filtros. Si no hubiera
registrados y activos en la aplicacion en base a los filtros de busqueda, aparece el
texto ‘No se han encontrado aficionados’. Los filtros de la busqueda de
aficionados son descritos de arriba a abajo: ‘Ciudad’, ‘Bailes’, ‘Géneros’y ‘Rol’.
Los cuales se explican a continuacion:

o ‘Ciudad’: para filtrar por la ciudad de los aficionados.
o ‘Bailes’: para filtrar por el baile o bailes de los aficionados
o ‘Género’: para filtrar por el género de los aficionados.

o ‘Reol’: para filtrar por el rol de los aficionados.
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Home  Aficionados  Publicaciones  Mensajes Uno Bailando Pareja

Aficionados
Filtros

Ciudad

Catorce Bailando Pareja Cinco Bailando Pareja Cuatro Bailando Pareja

= = =]

Ver Perfil Ver Perfil Ver Perfil
Género

Rol

Diecisésis Bailando Pareja Doce Bailando Pareja Dos Bailando Pareja

=R = = =

Ver Perfil Ver Perfil Ver Perfil

Figura 106. Pantalla aficionados.

‘Publicaciones’ es similar a la anterior opcion explicada, solo que en este caso
muestra las publicaciones de los usuarios activos quedando las mas actuales
arriba en funcion de los filtros seleccionados del ment de busqueda situado
también la izquierda de la pagina. (El ment de los filtros de publicaciones podria
encontrarse en la zona de contenido superior si se visualiza desde una pantalla
vertical). Hay que recalcar que solo muestra las publicaciones activas, es decir,
aquellas que su fecha de finalizacion no ha vencido y ademas no han sido
borradas por el propio usuario o desactivadas por un administrador. También
cuenta con las opciones de ‘Buscar’y ‘Limpiar’ funcionado exactamente, aunque
los filtros son algo diferentes. Si por lo que fuera, no hubiera ninguna con los
filtros seleccionados, entonces mostraria el mensaje de ‘No se han encontrado
publicaciones’. Los filtros de la busqueda de publicaciones descritos de arriba a
abajo: ‘Ciudad’, ‘Bailes’, ‘Fechas’ y ‘Tipo’. Estos se detallan aqui debajo:

o ‘Ciudad’: filtra por la ciudad de la publicacion.
o ‘Bailes’: filtra por el baile o bailes de la publicacion.

o ‘Fechas’: filtra en funcion del intervalo comprendido entre dos fechas,
una de inicio y otra de fin, incluyendo ambas. En caso de dar a buscar con
una fecha final anterior a la inicial, salta una alerta con el texto ‘La fecha
de fin debe ser mayor o igual a la fecha de inicio’ la cual hay que aceptar.

o ‘Tipo’: filtra en funcién del tipo de alusion a la que hace la publicacion.
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Aficionados Publicaciones Mensajes

Publicaciones

Filtros 5 Dos Bailando Pareja

Ciudad ® E

31/12/2024 - 01/01/2025

Evento noche vieja Kizomba
Bailes

Fechas

Likes1 W

i Uno Bailando Pareja

Tipo

®

01/12/2025 - 31/12/2024

Bienvenidos a mi evento!!! {id:8)

Buscar m

URL:
Likeso ¥

Figura 107. Pantalla publicaciones.

‘Mensajes’, muestra las conversaciones mantenidas con los diferentes usuarios.
Los usuarios se muestran a la izquierda organizados en funcion de la actualidad
del ultimo mensaje enviados por ellos, quedando arriba los usuarios cuyo mensaje
enviado ha sido mas reciente. En caso de que haya mensajes de un usuario sin
leer, a la derecha del nombre del usuario aparece un circulo rojo y relleno un
numero en blanco indicando el nimero de mensajes sin leer. (Los usuarios con
los que ha habido algtn tipo de intercambio de mensajes, pueden estar en la parte
superior y la conversacion mostrada en la parte inferior, en caso de tratarse de
pantallas verticales). Para ver las conversaciones es tan sencillo como seleccionar
el aficionado en la zona de la izquierda del chat, entonces tras su seleccion se
visualizard el usuario el usuario arriba y de debajo de este los mensajes ya
enviados. Debajo de los mensajes enviados, se encuentra un cuadro de entrada de
texto con el texto ‘Escribe un mensaje aqui’ y a la derecha de este cuadro se
encuentra el boton de ‘Enviar’, atil para enviar mensajes al aficionado
seleccionado una vez que se haya iniciado la comunicacion.
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Nueve Bailando Pareja

Mensajes fvila
Nueve Bailando Pareja Hola, ;qué tal?
Avila

ivas a bailar a menudo?

a, bien, jgracias!

Si, voy a bailar a menudo

¢sabes que sitios estan bien para ir a bailar?

T
o

Figura 108. Pantalla mensajes.

En la cabecera casi a la derecha del todo, se encuentra la actual foto del perfil
junto con el nombre y apellidos de la que sale un desplegable vertical con las siguientes
tres opciones, enunciadas de abajo a arriba: ‘Salir’, ‘Configuracion’ y ‘Mi perfil’. A
continuacion, se explican las tres opciones de seleccion del desplegable:

2 L] = . UnoBailando Pareja <

Home  Aficionados  Publicaciones  Mensajes

Mi perfil

Configuracién
Una aplicacion para poner en contacto aficionados a los bailes de pareja ya sea para intercambiar
informacién de manera privada, e incluso’de manera piiblica a traves de publicaciones, publicando ideas, .
preguntas o incluso porpuestas que deberan ser contestadas por privado. Salir

A Nota: Desde Bailando en Pareja, le rogamos que sea tan respetuoso y cordial como le gustaria que
fueran contigo mismo. Recuerde que puede ser reportado y eliminado de la aplicacién.

Figura 109. Pantalla con el menu desplegable.

e ‘Salir’, esta opcion, tras su seleccion produce el cierre de la sesion del usuario.

e ‘Configuracion’, la seleccion de esta opcion da acceso a otra pagina con
opciones sobre la configuracion del perfil. Hay que recalcar que hay dos maneras
de acceder a la configuracion, desde el desplegable en el que aparece la foto y el
nombre completo del aficionado de la sesion, o la opcion del menu de la izquierda
(pudiendo quedar en la parte superior en el caso de pantallas verticales, y
apareceria tras seleccionar ‘Mi perfil’, que mas adelante se va a explicar). Permite
la configuracion, donde la nueva pagina cuenta con un menu a la izquierda
(también pude quedar arriba por la visualizacién vertical) con las siguientes
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opciones presentadas de abajo a arriba ‘Eliminar perfil’, ‘Cambio de Contrasefia’
y ‘Configuracion’. Seguidamente se detallan estas opciones del menu de
configuracion:

(@]

o

‘Eliminar perfil’: presenta en la zona de contenido la posibilidad de
eliminar la cuenta, si se introduce la contrasefia actual, los datos dejaran
de ser visibles y no se podrd volver a acceder. Para ello es necesario
introducir previamente la contrasefia actual en cuadro en el que pone
‘Contrasena’. En caso de confusion con la contrasena el boton ‘Limpiar’
elimina los caracteres introducidos, en cambio el boton ‘Eliminar perfil’
procede a eliminar el perfil con el que se inici6 sesion en caso de ser la
contrasefia correcta. Detallar que, la cuenta realmente se esta
desactivando y solo un usuario que sea administrador podria activarla,
volviendo a posibilitar el inicio de sesion.

. ] 2 £ ] = . — .
Jno Bailanda Pa -
Home Aficionados Publicaciones Mensajes LB

& Configuracion Eliminar Cuenta

@  Cambio de contraseiia Contrasefia

¢ Eliminar perfil

Eliminar perfil Limpiar

Figura 110. Pantalla eliminar contrasefia.

‘Cambio de Contraseiia’: ofrece la posibilidad de modificar la
contrasefia del perfil. En el contenido se puede apreciar el titulo ‘Cambio
De Contrasena’, abajo se encuentran con tres cuadros para la introduccion
de texto bajo ‘Antigua contrasefia’, ‘Nueva contrasefa’ y ‘Repite
contrasefia’, siendo necesario para el cambio la introduccion correcta de
las contrasenas correspondientes en cada cuadro de texto, de lo contrario
saldran alertas a aceptar o errores con caracteres en rojo sobre los cuadros
de introduccién de texto. La nueva contraseiia tiene que ser coincidente,
ademas de segura, de modo que tiene que contener al menos 8 caracteres,
una mayuscula, una mintscula, un nimero y un caracter especial. Mas
abajo se encuentran los botones ‘Limpiar’ para eliminar los caracteres
introducidos en caso de error en los tres cuadros de introduccion de texto
y ‘Cambiar contrasefia’ para realizar el cambio. En caso de éxito aparecera
en verde bajo el titulo ‘Cambio de contrasefia realizado de forma exitosa’,
de lo contrario aparecerd en rojo ‘Cambio de contrasefia no valido’
indicando en letras rojas el error sobre el cuadro de introduccién de texto
en el que se ha producido dicho error.
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Home  Aficionados  Publicaciones  Mensajes

&  Configuracién Cambio De Contrasefia

@ Cambio de contrasefia Antigua contrasefia

X3 Eliminar perfil

Nueva contraseiia

Repite contrasefia

Cambiar contrasefia Limpiar

Figura 111. Pantalla cambio de contrasena.

‘Configuracion’ presenta cuatro opciones en forma de interruptor. Si esta
desactivada la opcion es poco visible, a diferencia de cuando esta activada
siendo visible el recorrido del interruptor de color morado junto con el
interruptor como tal, representado por un punto blanco. Las opciones de
configuracidon enunciadas de arriba abajo, que se detallan seguidamente:

= ‘Notificar mensajes’, para activar y desactivar la recepcion de
notificaciones al email de registro cada vez que se reciba un nuevo
mensaje de cualquier aficionado.

= ‘Notificar publicaciones’, para activar y desactivar la recepcion
de notificaciones al email de registro cuando un usuario sea
favorito, al crear o modificar una publicacion.

= ‘Ocultar edad’, para activar y desactivar que no se vea la edad al
ver el perfil.

= ‘Ocultar email’, para activar y desactivar que no se vea el email
de registro y asi nadie pueda ver el email, aunque los usuarios que
sean administradores, si que lo podran seguir viendo.
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Home  Aficionados Publicaciones ~ Mensajes

& Configuracién Configuracion
& Cambio de contraseiia Notificar mensajes

Notificar los nuevos mensaje por email Q
X3 Eliminar perfil

Notificar publicaciones

Notificar publicaciones de fav. por email

Ocultar edad

Ocultar edad a los demés aficionados

Ocultar email

Ocultar email a los demas aficionados

Figura 112. Pantalla configuracion.

‘Mi perfil’ lleva al propio perfil del usuario que ha iniciado sesion. El propio
perfil presenta la foto actual de relativo gran tamafio, viéndose parcialmente sobre
la cabecera y sobre el ment de la izquierda (este menu, al igual que la foto pueden
ubicarse en la parte superior en caso de pantallas verticales). Si se hace clic sobre
la camara se puede subir una foto almacenada en dispositivo con el que se ha
iniciado sesion. Debajo de la foto ampliada del perfil estan las opciones del menu
indicadas de arriba a abajo: ‘Crear una publicacion’ (podria no encontrarse, en
caso de existir ya tres publicaciones vigentes), ‘Modificar Perfil’,
‘Configuracion’ y ‘Eliminar Perfil’. Dichas opciones, se explican seguidamente:

[, ] n - ] .
Home  Aficionados  Publicaciones  Mensajes Uno Bailando Parefa

Uno Bailando Pareja

[& Crear publicacién

Informacién

Email Ciudad
bailandopareja.uno@gmail com A Corufia
Bailes Género
Tango, Acrobatico Masculino
Eliminar perfil
Rol Edad
Dirige 20

Descripcién de intereses

ni hobby son los bailes de pareja

Figura 113. Pantalla mi perfil - info.
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‘Crear Publicacion’, abre una ventana modal para la creacion de nuevas
publicaciones hasta un maximo de 3 publicaciones activas, evitando asi
el exceso de publicaciones por aficionado. La opcion ‘Crear Publicacion’
podria no encontrarse si ya hay 3 publicaciones activas, es decir, vigentes
(que no han caducado). Las publicaciones caducadas, borradas por el
creador y desactivadas por un administrador no cuentan como activas,
siendo las caducadas activables cambiando la fecha siempre que no haya
ya tres activas. Los campos de las publicaciones son: el tipo (quedada,
clases, evento), la ciudad (ciudades de Espafia ordenadas por orden
alfabético), la fecha de inicio y de fin, el baile o bailes (salsa, bachata,
kizomba, tango, swing, zouk, acrobatico y otro), URL y una descripcion
sobre la publicacion. Se pueden crear publicaciones con fechas que hagan
al evento a estar vencido, eso si, solo las vera propio creador. Para realizar
la publicacion en caso de que sea posible, teniendo los campos
completados, es tan sencillo como clicar ‘Publicar’, de lo contrario
‘Cancelar’. En caso de activar alguna cambiando la fecha sale una alerta
indicando ‘No se puede superar el limite de publicaciones vigentes
permitidas’, la cual exige dar a aceptar.

Publicacién

Figura 114. Modal crear y modificar la publicacion.

‘Modificar Perfil’, abre otra ventana modal, la cual permite cambiar
cierta informacion asociada el perfil como es el nombre y apellidos, la
ciudad (ciudades de Espafia estan en orden alfabético), el género
(masculino, femenino y otro), el rol (dirige, sigue y ambos), el baile (salsa,
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bachata, kizomba, tango, swing, zouk, acrobatico y otro), y descripcion.
En cambio, el email de registro y la edad no se pueden cambiar. Para que
sea efectivo el cambio o los cambios hay que seleccionar ‘Guardar’, o
‘Cancelar’ para descartar los cambios. Es una opcion que se recomienda
usar de cara a las bisquedas y a tener el perfil correctamente, ya que por
defecto los usuarios se crean con las siguientes asignaciones ‘Madrid’ (en
ciudad), Otros (en bailes), Otro (en genero) y ‘Ambos’ (en rol).

Editar Datos Personales

Acrobatico, Tango

Figura 115. Modal modificar perfil.

o ‘Configuracion’, lleva al mismo sitio, ya explicado anteriormente en el
desplegable que sale de la foto de perfil junto con el nombre y apellidos
tras la seleccion de la opcion del medio ‘Configuracion’. Del mismo
modo se encuentran las opciones de configuracion ya explicadas:
‘Eliminar perfil’, ‘Cambio de Contrasefia’ y ‘Configuracion’.

o ‘Eliminar Perfil’, lleva a la misma opcion ‘Eliminar perfil” previamente
explicada, con el desplegable tras la seleccion de la opcion
‘Configuracion’.

Permaneciendo en ‘Mi perfil’, ademés del ment de la izquierda (que puede
quedarse arriba en formato vertical) coexiste un menu central en la zona superior
del contenido, con las siguientes opciones de izquierda a derecha: ‘Info’,
‘Publicaciones’, y ‘Favoritos’, que aqui abajo se detallan:
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‘Info’, muestra en la zona de contenido la propia informacion del usuario
que ha iniciado sesion mostrado: el email, la ciudad, los bailes, el género,
el rol y la edad, mas la descripcion de intereses. Esta informacion se puede
modificar con la opcion ‘Modificar Perfil’ situada en el menu de la
izquierda (también podria encontrarse arriba), excepto el email y la edad
vinculada a la edad de nacimiento quedando lo introducido en el registro.
Recordar, que el email y la edad se puede ocultar al resto de aficionados
haciendo uso de la configuracion.

‘Publicaciones’, muestra en la zona de contenido las propias
publicaciones quedando en la parte superior las mas actuales. Apareceran
todas las publicaciones activas y vencidas, a no ser que se hayan borrado
o desactivado por parte de los administradores. Aqui es el Unico sitio
donde las publicaciones se pueden modificar o borrar sin exceder el limite
de tres publicaciones activas. Aqui todas las publicaciones contaran en la
parte superior derecha con dos botones pequefios y cuadrados, uno lapiz
y otro con un cubo de basura.

o El lapiz blanco sobre fondo verde, mediante una ventana modal
emergente permite modificar la publicacion de la misma manera,
aunque no permitird poner una fecha activa si ya tiene el usuario
tres publicaciones activas mediante una alerta. Al presionar el
boton con un lapiz blanco sobre fondo verde se pueden modificar
o el botdn del cubo sobre fondo rojo para eliminar la publicacion.

o El cubo sobre fondo rojo elimina la publicacién, y creando una
alerta que hay que aceptar, avisando que la publicacién se va a
borrar.

. = & = 2
Home  Aficionados  Publicaciones  Mensajes Uno Ballando Parea: -

Uno Bailando Pareja

[Z crear publicacién
01/12/2025 - 31/12/2024
B
Wy Eliminar perfil
Likes1 ¥

01/03/2024 - 12/03/2024

Figura 116. Pantalla mi perfil - publicaciones.
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o ‘Favoritos’, muestra en la zona de contenido los aficionados afiadidos a
favoritos por el perfil que ha iniciado sesion. Al igual que se pueden
afiadir a favoritos, también se pueden quitar de ser favoritos, por lo que
dejaran de aparecen en favoritos. Si hay aficionados asignados como
favoritos, y la configuracion ‘Notificar publicaciones’ estd activada, en
caso de un aficionado publique una publicacion (cree o modifique), se
recibird un email al correo de registro.

] 2 & L] r .
Home  Aficionados  Publicaciones  Mensajes Uno Bailando Pareja -

Uno Bailando Pareja

Favoritos

[ Crear publicacién

Favoritos

M Etiminar perfit Nueve Bailando Pareja

Figura 117. Pantalla mi perfil - favoritos.

Gracias a los perfiles de otros aficionados se ofrecen una serie de posibilidades:
e Estos perfiles pueden ser localizados inicialmente a través de:

o El menu central de la cabecera tras la seleccion de ‘Aficionados’, puesto
que aparecen aficionados activos en la aplicacion. Asimismo, el menu de
busqueda con sus filtros puede ayudar a dar con usuarios mas afines.

o Haciendo uso del menu central de la cabecera con la seleccion de
‘Publicaciones’. Es debido a que las publicaciones cuentan una imagen
actual del perfil del autor, ademas del nombre y los apellidos.

o Seleccionado ‘Mensajes’ del ment central de la cabecera, puesto que un
aficionado puede escribir a otro, por lo que se recibe un mensaje, dando
lugar a ser localizado por alguien. Localizdndose asi un aficionado que
previamente ha comunicado algo.

e Se pueden ver otros perfiles en su totalidad:
o Si el perfil aparece presentado como los presenta la opcion ‘Aficionados’

(del menu central de la cabecera), se aprecia un recuadro con una foto del
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perfil, mas abajo tres botones la estrella de afadir a favoritos, el sobre de
escribir, el simbolo de precaucion para reportar. Y finalmente, més abajo
la opcion de ‘Ver Perfil” dando acceso a la visualizacion completa del
perfil. Recordando que email de registro y edad poden encontrase ocultos
en funcion de la configuracion.

Si se esta en la opcion ‘Publicaciones’ (del menu central de la cabecera),
se ven publicaciones por lo que apareceran publicaciones de diferentes
perfiles. Entonces, haciendo clic sobre la imagen o el nombre completo,
se puede acceder al perfil y verle en su totalidad.

Desde ‘Favoritos’ que se accede desde el desplegable donde aparece el
propio perfil con el que se ha iniciado sesion, a través de la opcion
desplegable ‘Mi perfil” situada a la derecha de la cabecera seleccionando
sobre el recuadro de la imagen y el nombre completo. Aqui se ven los
perfiles presentados como tras la seleccion de ‘Aficionados’, lo que
sencillamente hay que clicar en ‘Ver Perfil’.

Otra manera posible forma de acceder al perfil en su totalidad puede ser, a
través de la opcion del menti central de la cabecera ‘Mensajes’, puesto que,
seleccionado la conversacion de un perfil, este queda arriba, se ve su
conversacion y se puede clicar sobre la foto del aficionado o el nombre
completo del chat accediendo a ver su perfil completo.

e Estando ya en un perfil de otro aficionado, viéndole en su totalidad, uno encuentra:

o

o

La foto actual del perfil que esta visualizando entre la cabecera y el menu
de la izquierda.

Un men a la izquierda (podria encontrarse arriba en pantallas verticales)
con las siguientes opciones de arriba a abajo:

= Favorito, una estrella en blanco acompaiiadas de la palabra
‘Favorito’ también en blanco.

= Enviar mensaje, un sobre blanco seguido de las palabras blancas
‘Enviar mensaje’ sobre fondo morado, a través de una ventana
modal.

* Reportar, un tridngulo blanco con exclamaciéon junto a las
palabras en blanco ‘Reportar’ sobre fondo amarillo, mediante una
ventana modal que se abre.

Un ment superior en la zona de contenido con dos opciones de izquierda
a derecha:

* ‘Info’, para ver la informacion de ese usuario: email (puede estar
oculto excepto para los administradores), ciudad, bailes, género,
rol, edad (puede estar ocultarse) y la descripcion de intereses.
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= ‘Publicaciones’, para ver las publicaciones activas de ese usuario.
Es decir, las publicaciones no caducadas, y que ademds no hayan
sido eliminadas o desactivadas por un administrador.

e Tres puntitos, tienen las publicaciones dando la posibilidad
de clicar sobre ellos para que aparezca la opcion de reportar
la propia publicacién. Concretamente aparece un tridngulo
con exclamacion acompafiado de la palabra de ‘Reportar’
de la misma que cuando es un tridngulo con exclamacion
blanco sobre un boton amarillo, pese a ser gris, abriendo un
modal.

e Opciones de interaccion con los perfiles de otros aficionados:

o

o

‘Favorito’: una estrella blanca sobre color verde. El clic provoca la
anadidura del aficionado o el quitado del aficionado de la lista de favoritos
(en funcion de si ya lo era o no), indicado mediante una alerta que hay que
aceptar.

‘Enviar mensaje’: un sobre blanco sobre fondo morado. El clic abre una
ventana modal que incluye un cuadro de introduccion de texto para
escribir un mensaje, ademas de los botones ‘Enviar’ para hacer efectivo el
mensaje o de lo contrario ‘Cancelar’ para abandonar la idea.

Mensaje

Figura 118. Modal enviar un mensaje.

‘Reportar’: un triangulo blanco con exclamacion sobre fondo amarillo.
Al clicar sobre esta opcion se abre una ventana modal en la que
obligatoriamente se toma un motivo del desplegable, al cual se le pude
afiadir un comentario de texto a través del cuadro de texto. En caso de no
querer seguir adelante, hay que hacer uso del botén ‘Cancelar’, pero en
caso de seguir es tan sencillo como clicar sobre ‘Reportar’.
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Reportar

Figura 119. Modal reportar.

Opciones de interaccion en las publicaciones de otros aficionados:

o

‘Enviar mensaje’: un sobre blanco sobre fondo morado. Aparece en un
pequefio cuadrado y permite enviar mensajes de la misma manera que lo
permite un perfil del usuario, enviandose al autor de la publicacion.

‘Reportar’: un triangulo blanco con exclamacion sobre fondo amarillo.
Es también un pequefio cuadrado, el cual permite realizar un reporte de
esa misma publicacion. Se abre el mismo modal y funciona de la misma
manera que con un aficionado, solo que se asocia a la publicacion.

‘Likes’: Las publicaciones pueden recibir me gusta por parte de todos los
usuarios, incluso del propio creador de la publicacion. Tras un clic sobre
‘likes’, el contador que se encuentra después se incrementa un uno, y si
por lo que se un mismo usuario vuelve a hacer clic, el contador vuelve al
estado original retirando el me gusta dado con el clic inicial sobre la
publicacion.
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8.2.4 Manual de usuario administrador

Los usuarios administradores son usuarios con las mismas funcionalidades que
los usuarios generales salvo por los filtros de biisqueda para perfiles y publicaciones. No
obstante, hay funcionalidades extra, puesto que pueden visualizar los reportes, ademas de
desactivar y activar tanto publicaciones como usuarios. Por lo que la busqueda cuenta con
filtros para localizar en funcion de los reportes y la activacion de las publicaciones y los
perfiles.

Los reportes pueden recibirlos tanto los usuarios generales como los usuarios
administradores y también sus publicaciones. Los administradores en caso de querer
reportar solo podran reportar desde el propio perfil en detalle para reportar el perfil o sus
publicaciones, dejando asi alguna referencia, puesto que en vez salir la ventana modal
con los reportes, sale el modal para reportar.

Solo los usuarios administradores tienen la capacidad de ver los reportes, no
accediendo al perfil con detalles, solo segun salen tras la busqueda los perfiles y las
publicaciones. Para ello, se hace clic sobre el tridngulo blanco sobre fondo amarillo (sin
estar dentro del perfil detallado), abriendo asi una ventana modal, ya sea de un perfil o de
una publicacion, donde aparecen tres colunas ‘Fecha’, ‘Motivo’ y ‘Comentario’
mostrando en una linea los detalles de cada reporte, independientemente de si estan
dirigidos a un usuario o a una publicacion.

Reportes de Nueve Bailando Pareja

Fecha Motivo Comentario

2023-11- Perfil Probando reporte de perfil para Nueve de
25 falso Uno

Figura 120. Modal ver reportes.

Las inactivaciones y activaciones solo las pueden llevar a cabo los
administradores pudiendo inactivar y activar tanto a usuarios generales, como a usuarios
administradores, ademas de las publicaciones de cualquier usuario.

Cuando una publicacion se desactiva por parte del administrador o se elimina por
parte de creador, se pone el estado de la publicacion a cero, dejando de ser visible para
cualquier usuario general, a menos que un usuario administrador la active. Hay que
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puntualizar, que los usuarios administradores si son capaces de ver las publicaciones
caducadas.

Cuando un perfil se desactiva por parte del administrador o el propio usuario
elimina su perfil, se pone el estado de usuario a cero. Entonces sus publicaciones dejaran
accesibles desde la busqueda, a menos que activen el perfil. Las conversaciones
mantenidas en el chat dejaran de ser visible para todos los usuarios generales excepto los
usuarios administradores, en caso de haber mantenido conversacion.

A continuacion, se detallan los filtros de los usuarios administradores por
diferentes por su acceso segun las opciones del menu central de la cabecera que son
‘Aficionados’ y ‘Publicaciones’:

e ‘Aficionados’, para el administrados aporta exclusivamente los siguientes
filtros:

o ‘Buscar por:’ bajo este titulo se encuentra el texto en grisaceo
‘email o nombre’ un cuadro de introduccion de texto que no
distingue entre mayusculas y minusculas, para la introduccion del
email o la una parte del nombre completo para filtrar en la
busqueda y obtenerlos aficionados coincidentes.

o ‘Imactivo’, tiene un cuadradito que se puede clicar, apareciendo asi
una ‘v’ blanca sobre fondo morado en dicho cuadradito para activar
el filtro y que salgan los usuarios inactivados.

o ‘Motivo del reporte’ cuenta con un desplegable con diferentes
opciones, para filtrar los aficionados en funcion de la motivacion
del reporte.

f 2 & . .
Home  Aficionados  Publicaciones  Mensajes Admin Bailando Pareja

Aficionados
Filtros

Buscar por:

Aficionado Bailando Pareja Admin Dos Bailando Pareja Catorce Bailando Pareja

Ver Perfil Ver Perfil Ver Perfil

Inactivo

Motivo del reporte

Cinco Bailando Pareja Cuatro Bailando Pareja Dieciséis Bailando Pareja

Ver Perfil Ver Perfil Ver Perfil

Figura 121. Pantalla buscar perfiles reportados.
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e ‘Publicaciones’, unicamente para el administrador cuanta con los
siguientes filtros:

o ‘Buscar por:’ cuenta debajo con un cuadro de entrada de texto que
pese a tener el texto grisaceo ‘email, nomb. creador o descrip.
evento’ permite la entrada de texto para filtrar sin distinguir entre
mayusculas y minasculas, a través de la introduccion del email o
parte del nombre del creador o incluso parte o alguna palabrea
contenida en la descripcion.

o ‘Imactivo’, filtro con un pequefio cuadro para clicar, de manera que
si esta activo aparece una ‘v’ blanca sobre fondo morado,
permitiendo asi filtrar por publicaciones inactivas.

o ‘Motivo del reporte’ desplegable con multiples motivos por los
que filtrar para encontrar las publicaciones que cuenten con el
motivo seleccionado.

] 2 & =

Home Aficionados Publicaciones Mensajes

‘ Admin Bailando Pareja <

Publicaciones

Filtros Dos Bailando Pareja

Buscar por: ® E
31/12/2024 - 01/01/2025
Evento noche vieja Kizomba

nactiva

URL:

Motivo del reporte
Likes 1 ¥

=

01/12/2025 - 31/12/2024
Bienvenidos a mi evento!!! (id:8)
URL:
Likes 1 ¥

Figura 122. Pantalla buscar publicaciones reportadas.

Hay que tener bien presente que para que aficionado general cambie a ser
administrador, es necesario que se le afiada en la base de datos. La sentencia para que un
usuario general pase a ser usuario administrador es: INSERT INTO
“"bailandopareja’. ‘usuario_rol’ (‘usuario’, ‘rol_app”) VALUES
(‘emaildeejemplo@mail.xxx’, ‘2°);
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9. Conclusiones

Las conclusiones del desarrollo se van a exponer abordando primeramente las
experiencia que ha supuesto el desarrollo de este trabajo de fin de grado, para
posteriormente continuar con los conocimientos adquiridos y las lineas de trabajo
detectadas.

La idea de realizar la aplicacion surgid de las necesidades experimentadas y
escuchadas durante el desarrollo de la aficion a los bailes de pareja, a lo que en su
momento se sumo el deseo de experimentar como seria el desarrollo de una red social con
funcionalidades basicas, haciendo uso de las tecnologias Thymeleaf y Spring Boot. Al
final, la complejidad no solo ha estado en el uso de dichas tecnologias, algo ya esperado.
Sino también en el disefio de las interfaces a partir de la plantilla siendo algo no tan
esperado. Sobre todo, de cara a organizar la navegacion por las interfaces graficas dando
acceso a las funcionalidades de la red social.

A pesar de la satisfaccion de haber aprendido mucho, al disenar y desarrollar una
aplicacion, ademas de por haber hecho uso de nuevas tecnologias, haciendo frente a
numerosas y diferentes complicaciones. Hay que destacar, que ha supuesto un mayor
esfuerzo por la compaginacién con un master, suponiendo un esfuerzo afadido, el cual
ha llevado acumular desgaste y agotamiento. De manera que las partes tediosas sobre
como puedan ser las de la documentacion hayan resultado atin mas tediosas de lo que
deberian haber resultado. Lo que ha llevado a que este trabajo de fin de grado haya sido
toda una prueba de resistencia y tenacidad, haciéndole a uno luchar mucho por no tirar la
toalla y abandonar.

Una vez expresada la experiencia personal, se va a tratar seguidamente tanto lo
aprendido como las posibles lineas de trabajo detectadas.

9.1. Conocimientos adquiridos

Los conocimientos adquiridos para el desarrollo de la aplicacion Bailando en
pareja no han sido pocos, ademas de haber supuesto un reto.

Antes de todo, ha sido necesaria una previa documentacion sobre las tecnologias
Thymeleaf mas Spring Boot encontradas principalmente en los tutoriales online ofrecidos
por Baeldung [16] y Spring by VMware Tanzu [17], asi como los tutoriales de Javapoint
[18] y de Arquitectura Java [19]. Para posteriormente, también tener que comenzar a
recuperar conocimientos de bases de datos y poder empezar con las base de datos.

El proyecto servicios no ha sido sencillo, pese a la ayuda de la creacion de las
entidades gracias al uso de NetBeans, en varias ocasiones ha sido necesaria la
modificacion de las etiquetas como puedan ser las etiquetas correspondientes a las
relaciones entre entidades. Ademas, también se ha requerido tener muy claro el uso de los
diferentes tipos de peticiones y sus correspondientes anotaciones a nivel de parametro,
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para crear métodos diferentes a los genéricos. Sin olvidar que las JPA NamedQueries
requieren de una organizacion distinta a las SQL Query.

Se ha ahondado en el conocimiento de la arquitectura con el uso de DTOs, es
decir, objetos de transferencia de datos. A parte de evitar la generacion y el parseo de las
cadenas de JSON. Estos ayudan a separar las capas, permitiendo enviar y recibir con cada
uno de ellos, sin contener ningun tipo de l6gica. Los DTOs son objetos serializables que
contienen todos los datos de una llamada, permitiendo agrupar varias llamadas remotas
en una sola llamada.

Hay que destacar que la integracion de Thymeleaf en la generacion de un proyecto
String Boot con Spring Initializr es muy sencilla debido a que se indica como una
dependencia mas. Integrandose Thymeleaf dentro del patron MVC, permitiendo la
redireccion de las plantillas mediante las clases controladoras, el uso de Spring Expresion
Language, la integracion de los formularios con: los beans, los result bindings y los
manejadores de errores, ¢ incluso la internacionalizacion mediante la interfaz
MessageSource.

Las plantillas han sido modificadas para adaptarlas a las necesidades de la
aplicacion. Lo que ha implicado la adaptacion de archivos HTML y CSS, e incluso la
adaptacion y creacion de nuevos métodos de JavaScript.

En definitiva, el desarrollo de la aplicacion ha supuesto no solo un reto, sino la
adquisicion y puesta en practica de un motdn de conocimientos.

9.2. Lineas de trabajo para el futuro

Las lineas de trabajo para el futuro podrian ser varias, asi que mas adelante se van
a exponer algunas propuestas. Aunque, es relevante recordar, que la aplicacion Bailando
en pareja ha surgido como una idea para la realizacion de un trabajo de fin de grado. Por
lo que se ha pretendido en todo momento cumplir con las expectativas de dicho cometido.

No obstante, como todo trabajo de fin de grado, debe ajustarse a unos tiempos de
entrega, lo cual, ha limitado algunas caracteristicas iniciales. Pese a ello, de cara al futuro,
lo suyo seria reforzar las ventajas diferenciadoras del software respecto a la competencia,
llevar a cabo ciertas mejoras que en breve se van a reflejar, asi como buscar la manera de
que la aplicacion pudiera ser viable economicamente.

Es por ello, por lo que se van a proponer una serie de mejoras de cara al futuro
para la aplicacion Bailando en pareja:

e Un recaptcha seria ideal, sobre todo en el registro asegurando que la
interaccion con la aplicacion web sea humana. Evitando asi la interaccion
y generacion de perfiles por softwares automatizados, a la vez que
ofreceria una mayor seguridad ante posibles ataques y malos usos de
dichos softwares.
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e La posibilidad de anadir perfiles de usuarios como bloqueados, evitando
asi interacciones indeseadas. No siendo necesaria la inactivacion de un
perfil por parte de los usuarios administradores para evitar interacciones
indeseadas por parte de ciertos usuarios molestos, ademas de
comportamientos poco respetuosos. La base de datos estd preparada, e
incluso algunas clases, pero se ha descartado la funcionalidad finalmente
por falta de tiempo.

e Implementacion de un buzon de sugerencias para guiar el futuro desarrollo
de la aplicacién y asi poder evolucionar junto con las necesidades de los
usuarios aficionados al baile.

e Busqueda de financiacion para que el proyecto pueda ser de alguna manera
rentable y por lo tanto viable econdémicamente. Una posible financiacion
mediante anuncios y/o recepcion de ayudas para la promocion de la cultura
y la salud podrian ser la clave.

e Poner la aplicacion a disposicion de los aficionados desplegandola para
que puedan hacer uso de ella.

En definitiva, estds mejoras podrian ser las lineas de trabajo futuras para mejorar
la aplicacion, puesto que no han sido posibles por limitaciones temporales.
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Anexo I: Glosario

e ApiREST: se conoce también como Api RESTful, es una interfaz de
programacion para aplicaciones con una transferencia de estado representacional.

e BBDD: es la abreviatura de bases de datos. Las bases de datos es informacion
organizada que permite su almacenamiento y obtencion de datos de manera
rapida y eficiente.

e Framework: es un esquema de trabajo para el desarrollo de software de manera
mas eficiente por parte de los programadores.

e HTTP: es un protocolo de transferencia de hiper textos usado en para la
comunicacion entre cliente y servidor.

e JVM: es la maquina virtual de Java, interpreta el codigo Java y del codigo
maquina que los ordenadores interpretan, permitiendo la ejecucion
independientemente de la plataforma.

e Login: es la identificacion del usuario con sus credenciales, para acceder al
sistema iniciando sesion.

e Logout: es el cierre de sesion del usuario, para que otras personas no accedan al
sistema.

e MVC: es un patron de disefio software, en el que se separan las
responsabilidades: la interfaces de usuario, la 16gica de control y los datos.

e POM: es el archivo de modelo de objetos de proyecto, que contiene informacioén
esencial para el proyecto.

e Spring Initializr: herramienta para crear y configurar proyectos en Spirng Boot
de manera muy sencilla creando asi la estructura basica.

e URL: es el localizador uniforme de recursos, una direccion para la identificacion
y localizacion de recursos en Internet.
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Anexo II: Casos de uso

En el presente anexo se adjuntan el resto de los casos de uso que no han sido
incluidos en el apartado “4.2.2 Especificaciones de los casos de uso”. Los casos de uso
se presentan organizados por actores y siguen el orden de la tabla (ver tabla 14) incluida
en el apartado “4.2.1 Listado de casos de uso”.

Usuario general

Id y caso de uso UGT1 - Ver pertfil propio

Descripcion Un usuario accede a ver su propio perfil.

Actor Usuario general.

Precondicion Pre-1: El usuario tiene que haber iniciado sesion en la aplicacion.

Secuencia 1. El usuario solicita ver su propio perfil.
2. La aplicacion consulta los datos de la BBDD sobre el propio
usuario.

Postcondicion Pos-1: La aplicacion muestra el perfil del usuario que ha iniciado
sesion.

Excepciones No.

Dependencias Dep. - Requisitos de informacion: RI.EU.01, RI.EDU.0I,
RI.LEDU.02, RI.LEDU.03, RI.LEDU.04, RI.LEDU.05, RI.LEDU.06,
RILLEDU.07, RI.LRDUB.0O1, RI.LRDUB.02, RI.LEB.01, RI.LEDU.02,
RI.LECI.O1, RI.LECI.02
Dep. - Reglas de negocio: RN.01, RN.05

Observaciones El email y la edad es siempre visible en el perfil propio,
independientemente de la configuracion.

Tabla 107. Caso de uso UG1.

Id y caso de uso UG2 - Consultar configuracion propia

Descripcion Un usuario accede a ver su propia configuracion.

Actor Usuario general.

Precondicion Pre-1: El usuario tiene que haber iniciado sesion en la aplicacion.

Secuencia 1. El usuario solicita ver su propia configuracion.
2. La aplicacion consulta los datos de la BBDD sobre su propia
configuracion.

Postcondicion Pos-1: La aplicacion muestra la configuracion del usuario que ha
iniciado sesion.

Excepciones No.

Dependencias Dep. - Requisitos de informacion: RI.LEU.01, RI.LEC.01, RI.LEC.02,
RI.EC.03, RI.LRT3.01, RI.RT3.02
Dep. - Reglas de negocio: RN.01, RN.08

Observaciones

Tabla 108. Caso de uso UG2.
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Id y caso de uso

UG3 - Gestionar las notificaciones por email de
los mensajes recibidos

Descripcion Un usuario gestiona si recibe o no un email por cada mensaje
recibido por el chat.

Actor Usuario general.

Precondicion Pre-1: El usuario tiene que haber iniciado sesion en la aplicacion.
Pre-2: El usuario tiene que encontrarse consultando su propia
configuracion.

Secuencia 1. El usuario solicita activar o desactivar el notificar los mensajes
nuevos por email.

2. La aplicacion actualiza la BBDD cambiando su propia
configuracion.

Postcondicion Pos-1: La aplicacion muestra la nueva configuracion sobre
notificaciones de mensajes.

Excepciones No.

Dependencias Dep. - Requisitos de informacion: RI.LEU.01, RI.LEC.01, RLEC.02,
RI.LEC.03, RI.LRT3.01, RI.RT3.02
Dep. - Reglas de negocio: RN.01, RN.08

Observaciones La activacion y desactivacion se lleva a cabo y se representa

mediante un switch.

Tabla 109. Caso de uso UG3.

Id y caso de uso

UGH4 - Gestionar las notificaciones por email de
las publicaciones de los favoritos

Descripcion Un usuario gestiona si recibe o no un email por cada publicacion
de un perfil afiadido a favorito.

Actor Usuario general.

Precondicion Pre-1: El usuario tiene que haber iniciado sesion en la aplicacion.
Pre-2: El usuario tiene que encontrarse consultando su propia
configuracion.

Secuencia 1. El usuario activa o desactiva el notificar las publicaciones de
favoritos.

2. La aplicacion actualiza la BBDD cambiando su propia
configuracion.

Postcondicion Pos-1: La aplicacion muestra la nueva configuracion sobre
notificaciones de publicaciones.

Excepciones No.

Dependencias Dep. - Requisitos de informacion: RI.LEU.01, RI.LEC.01, RI.LEC.02,
RI.LEC.03, RI.LRT3.01, RI.RT3.02
Dep. - Reglas de negocio: RN.01, RN.08

Observaciones Esta notificacion solo funciona con usuarios afiadidos a favoritos,

en caso de estar activada.
La activacion y desactivacion se lleva a cabo y se representa
mediante un switch.

Tabla 110. Caso de uso UG4.
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Id y caso de uso

UGS - Gestionar la visibilidad de la edad

Descripcion Un usuario gestiona si esconde o no la edad del perfil para el resto
de los usuarios.

Actor Usuario general.

Precondicion Pre-1: El usuario tiene que haber iniciado sesion en la aplicacion.
Pre-2: El usuario tiene que encontrarse consultando su propia
configuracion.

Secuencia 1. El usuario activa o desactiva el esconder la edad al resto de
usuarios.

2. La aplicacion actualiza la BBDD cambiando su propia
configuracion.

Postcondicion Pos-1: La aplicacion muestra la nueva configuracion sobre
esconder la edad.

Excepciones No.

Dependencias Dep. - Requisitos de informacion: RI.LEU.01, RI.LEC.01, RL.LEC.02,
RI.LEC.03, RI.LRT3.01, RI.RT3.02
Dep. - Reglas de negocio: RN.01, RN.08

Observaciones La activacion y desactivacion se lleva a cabo y se representa

mediante un switch.

Tabla 111. Caso de uso UG5.

Id y caso de uso

UG®6 - Gestionar la visibilidad del email

Descripcion Un usuario gestiona si esconde o no el email del perfil para el
resto de los usuarios.

Actor Usuario general.

Precondicion Pre-1: El usuario tiene que haber iniciado sesion en la aplicacion.
Pre-2: El usuario tiene que encontrarse consultando su propia
configuracion.

Secuencia 1. El usuario activa o desactiva el esconder el email al resto de
usuarios.

2. La aplicacion actualiza la BBDD cambiando su propia
configuracion.

Postcondicion Pos-1: La aplicacion muestra la nueva configuracion sobre
esconder el email.

Excepciones No.

Dependencias Dep. - Requisitos de informacion: RI.LEU.01, RI.LEC.01, RI.LEC.02,
RI.EC.03, RI.LRT3.01, RI.RT3.02
Dep. - Reglas de negocio: RN.01, RN.08

Observaciones La activacion y desactivacion se lleva a cabo y se representa

mediante un switch.
Para los usuarios administradores el email siempre es visible en
el perfil, independientemente de la configuracion.

Tabla 112. Caso de uso UGB6.
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Id y caso de uso

UGT7 - Editar perfil

Descripcion Un usuario accede a modificar su propio perfil.

Actor Usuario general.

Precondicion Pre-1: El usuario tiene que haber iniciado sesion en la aplicacion.
Pre-2: El usuario tiene que encontrarse consultando su propio
perfil.

Secuencia 1. El usuario solicita modificar su perfil habiendo generado una
consulta.

2. El usuario puede modificar los datos que si lo permiten.
2. La aplicacion actualiza los datos del perfil en la BBDD.

Postcondicion Pos-1: La aplicacion muestra el perfil con los datos actualizados.

Excepciones No.

Dependencias Dep. - Requisitos de informacion: RI.EU.01, RI.EDU.OI,
RI.EDU.02, RI.LEDU.03, RI.LEDU.04, RI.LEDU.05, RI.LEDU.06,
RILEDU.07, RI.LRDUB.0O1, RI.RDUB.02, RI.LEB.01, RI.LEDU.02,
RI.ECI.O1, RI.LECI.02
Dep. - Reglas de negocio: RN.0O1, RN.05, RN.10

Observaciones El email y la edad de registro no son modificables.

Tabla 113. Caso de uso UG7.

Id y caso de uso

UGS - Eliminar perfil

Descripcion Un usuario solicita eliminar su propio perfil.

Actor Usuario general.

Precondicion Pre-1: El usuario tiene que haber iniciado sesion en la aplicacion.
Pre-2: El usuario tiene que encontrarse consultando su propio
perfil o consultando su configuracion.

Secuencia 1. El usuario solicita eliminar su perfil.

2. El usuario introduce su contrasefla actual, enfrentandose a una
comprobacion (Exc-1).
3. La aplicacion actualiza el estado del usuario en de la BBDD.

Postcondicion Pos-1: La aplicacion muestra la pagina de inicio de sesion y
registro no permitiendo el inicio de sesion y el registro con el
email del usuario eliminado.

Excepciones Exc-1: Si la contrasefia introducida y cifrada, no es coincidente
con la almacenada cifrada, la aplicacion muestra error y se vuelve
al paso 2.

Dependencias Dep. - Requisitos de informacion: RI.EU.01, RI.EU.0S,
RI.RT1.01, RI.LRT1.02, RI.LERA.01, RI.LERA.02
Dep. - Reglas de negocio: RN.01, RN.15, RN.17

Observaciones Posteriormente la activacion se puede solicitar a un usuario

administrador a través de email encontrado en el pie de pagina del
registro o inicio de sesion.

Tabla 114. Caso de uso UG8.
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Id y caso de uso

UG9 - Cambiar contrasena

Descripcion Un usuario accede al cambio de su contrasefia.

Actor Usuario general.

Precondicion Pre-1: El usuario tiene que haber iniciado sesion en la aplicacion.
Pre-2: El usuario tiene que encontrarse consultando su propia
configuracion.

Secuencia 1. El usuario solicita cambiar su contrasefia.

2. La aplicacion presenta la pagina insertar la contrasefia actual y
dos veces la nueva.

3. La aplicacidn verifica y valida las contrasefias (Exc-1, Exc-2 y
Exc-3).

4. La aplicacion actualiza la contrasefia del usuario en de la
BBDD.

Postcondicion Pos-1: La aplicacion indica que se ha cambiado la contrasefia
exitosamente.

Excepciones Exc-1: Si la contrasefia antigua no coincide, la aplicacion muestra
error y se comienza en el punto 2.

Exc-2: Si las nuevas contrasefia no son coincidentes, la aplicacion
muestra error y se vuelve al punto 2.

Exc-3: Si las nuevas contrasefia propuestas no cumple los
requisitos de seguridad.

Dependencias Dep. - Requisitos de informacion: RI.LEU.01, RI.LEU.02
Dep. - Reglas de negocio: RN.01, RN.02, RN.03

Observaciones Requisitos de seguridad para las contrasefias: 8 a 41 caracteres, 1

letra mayuscula, 1 letra mintiscula, 1 nimero y 1 carécter especial.

Tabla 115. Caso de uso UG?9.

Id y caso de uso

UG10 - Ver publicaciones propias

Descripcion Un usuario accede a ver sus propias publicaciones.
Actor Usuario general.
Precondicion Pre-1: El usuario tiene que haber iniciado sesion en la aplicacion.
Pre-2: El usuario tiene que encontrarse consultando su perfil.
Secuencia 1. El usuario solicita ver sus publicaciones.
2. La aplicacion consulta los datos de la BBDD sobre sus
publicaciones.
Postcondicion Pos-1: La aplicacion muestra las publicaciones del usuario.
Excepciones No.
Dependencias Dep. - Requisitos de informacion: RI.LEU.01, RL.LEP.01, RI.LEP.02,
RI.EP.03, RL.EP.04, RIL.EP.05, RIL.LEP.06, RI.LEP.07, RI.LEB.O1,
RILLEDU.02, RI.LRA.01, RI.RA.02, RI.EB.O1, RI.LEDU.02
Dep. - Reglas de negocio: RN.0O1, RN.05, RN.16.
Observaciones Desde el apartado de publicaciones propias, se pueden ver las

caducadas y editarlas sin exceder de tres publicaciones activas.

Tabla 116. Caso de uso UG10.
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Id y caso de uso

UGT11 - Crear publicacion

Descripcion Un usuario accede a crear su propia publicacion.

Actor Usuario general.

Precondicion Pre-1: El usuario tiene que haber iniciado sesion en la aplicacion.
Pre-2: El usuario tiene que encontrarse consultando su perfil.

Secuencia 1. La aplicacion ha consultado que haya menos de tres
publicaciones activas al dirigirse a la consulta del propio perfil,
permitiendo solicitar la creacion de publicaciones en el ment
(Exc-1).
2. El usuario afiade los datos de la publicacion, donde las fechas
se enfrentan a una validacion (Exc-2 y Exc-3).
3. La aplicacion crea la publicacion en la BBDD, y consulta si ya
hay tres publicaciones activas para mostrar uno la opcion de crear
publicacién (Exc-1).

Postcondicion Pos-1: El perfil cuenta con una nueva publicacion.
Pos-2: Si han afiadido al autor de la publicacion a favoritos y estos
estan activos y tiene configuradas las notificaciones de
publicaciones, reciben un email.

Excepciones Exc-1: Si hay ya hay tres publicaciones activas, la aplicacion no
muestra la opcién de crear.
Exc-2: Si las fechas son vencidas, la aplicacion muestra error,
volviendo al punto 2.
Exc-3: Si la fecha fin no es mayor o igual a la fecha de inicio,
muestra error, volviendo al punto 2.

Dependencias Dep. - Requisitos de informacion: RI.LEU.01, RI.LEP.01, RI.LEP.02,
RIEP.03, RIL.EP.04, RLEP.05, RIL.EP.06, RI.LEP.07, RL.LEB.OI,
RI.LEDU.02, RI.RA.01, RI.RA.02, RI.LEB.01, RLEDU.02
Dep. - Reglas de negocio: RN.01, RN.05, RN.08, RN.09

Observaciones Solo se pueden crear un maximo de 3 publicaciones activas.

Tabla 117. Caso de uso UG11.

Id y caso de uso

UG12 - Editar publicacion

Descripcion Un usuario accede a editar una publicacion propia.

Actor Usuario general.

Precondiciéon Pre-1: El usuario tiene que haber iniciado sesion en la aplicacion.
Pre-2: El usuario tiene que encontrarse consultando su perfil y sus
publicaciones.

Secuencia 1. El usuario puede solicitar la edicion de su publicacion genera una
consulta para mostrar los datos modificables.

2. Los datos modificables se pueden editar y las nuevas fechas se
enfrentan a la validacion, ademas de validarse que no haya mas de tres
publicaciones activas y que las fechas sean correctas (Exc-1, Exc-2 y
Exc-3).

3. La aplicacién actualiza la publicacion en la BBDD.

Postcondicion Pos-1: El perfil modifica una publicacion existente.

Pos-2: Si los que han afiadido al autor de la publicacion a favoritos estan
activos y tiene configuradas las notificaciones de publicaciones, reciben
un email.

Excepciones Exc-1: Si ya hay tres publicaciones activas, la aplicacion no deja

modificar dando lugar a cuatro publicaciones activas, mostrando un
error.

Exc-2: Si las fechas son vencidas, la aplicacion muestra error, volviendo
al punto 2.
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Exc-3: Si la fecha fin no es mayor o igual a la fecha de inicio, muestra
error, volviendo al punto 2.

Dependencias Dep. - Requisitos de informacion: RI.LEU.01, RI.LEP.01, RI.EP.02,
RI.LEP.03, RI.EP.04, RI.EP.05, RI.EP.06, RI.EP.07, RI.EB.OI,
RI.LEDU.02, RI.LRA.01, RI.LRA.02, RI.LEB.O1, RI.LEDU.02
Dep. - Reglas de negocio: RN.01, RN.05, RN.08, RN.09, RN.10
Observaciones Se pueden editar publicaciones vencidas, sin exceder de 3 publicaciones

activas.

Tabla 118. Caso de uso UG12.

Id y caso de uso

UG13 — Eliminar publicacion

Descripcion Un usuario accede a borrar su propia publicacion.

Actor Usuario general.

Precondicion Pre-1: El usuario tiene que haber iniciado sesion en la aplicacion.
Pre-2: El usuario tiene que encontrarse consultando su perfil y sus
publicaciones.

Secuencia 1. La aplicacion solicita la eliminacion se su publicacion.

2. La aplicacion actualiza el estado de la publicacién en la BBDD.

Postcondicion Pos-1: La publicacion deja de ser visible para los usuarios excepto
para los administradores.

Excepciones No

Dependencias Dep. - Requisitos de informacion: RI.LEU.01, RI.LEP.01, RI.LEP.07
Dep. - Reglas de negocio: RN.O1, RN.16

Observaciones Solo se actualiza el estado de la publicacién cero, como tal no se

elimina de la BBDD.

Las publicaciones siguen siendo visibles como inactivas para los
administradores, a no ser que el perfil asociado a esa publicacion
se inactive.

Tabla 119. Caso de uso UG13.

Id y caso de uso

UG14 - Dar me gusta

Descripcion

Un usuario accede dar me gusta a una publicacidon cualquiera
incrementando el contador y en caso de volver a dar se retira el
me gusta.

Actor

Usuario general.

Precondicion

Pre-1: El usuario tiene que haber iniciado sesion en la aplicacion.
Pre-2: El usuario tiene que encontrarse visualizando una
publicacion.

Secuencia

1. El usuario da al like de la publicacion.

2. La publicacion incrementa en uno el contador del like,
actualizandose la BBDD.

3. Si el usuario vuelve a dar a like, el like dado se quita.

4. Si se vuelve a dar al like, el contador vuelve a aumentar,
actualizandose la BBDD.

Postcondicion

Pos-1: Si se da al like un nimero impar se incrementa el contador,
a diferencia de si se da un nimero par de veces.

Excepciones

No.

Dependencias

Dep. - Requisitos de informacion: RI.LEU.01, RI.LEP.01, RI.LEL.01,
RI.EL.02
Dep. - Reglas de negocio: RN.01, RN.09

Observaciones

Tabla 120. Caso de uso UG14.
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Id y caso de uso

UG1S5 - Consultar la lista propia de favoritos

Descripcion Un usuario accede visualizar los aficionados que ha seleccionado
como favoritos.

Actor Usuario general.

Precondicion Pre-1: El usuario tiene que haber iniciado sesion en la aplicacion.
Pre-2: El usuario tiene que encontrarse consultando su perfil.

Secuencia 1. El usuario solicita ver los usuarios afiadidos a favoritos.
2. La aplicacion consulta la BBDD para mostrar los usuarios
afiadidos a favoritos.

Postcondicion Pos-1: La aplicacion muestra los usuario afiadidos a favoritos.

Excepciones No.

Dependencias Dep. - Requisitos de informacion: RI.EU.01, RI.RR.OI,
RI.RR.02, RI.RR.03
Dep. - Reglas de negocio: RN.O1, RN.07

Observaciones

Tabla 121. Caso de uso UG15.

Id y caso de uso

UG16 - Buscar perfiles

Descripcion Un usuario accede a explorar otros perfiles de otros aficionados.

Actor Usuario general.

Precondicion Pre-1: El usuario tiene que haber iniciado sesion en la aplicacion.
Pre-2: El usuario tiene que haber seleccionado aficionados en el
menu de la cabecera.

Secuencia 1. El usuario puede hacer uso de los filtros para la busqueda.

2. La aplicacion consulta los datos de la BBDD para mostrar los
perfiles.

Postcondicion Pos-1: La aplicacion muestra los perfiles activos en la aplicacion,
segun los criterios de busqueda.

Excepciones No.

Dependencias Dep. - Requisitos de informacion: RLEU.01, RI.LERA.O1,
RILERA.02, RILRTI1.01, RILRT1.02, RI.RT1.02, RI.EDU.03,
RILECIL.O1, RILECI.02, RILEB.01, RIEDU.02, RI.ECI.OI,
RI.ECI.02, R.LRDUB.O1, RI.RDUB.02
Dep. - Reglas de negocio: RN.01, RN.05, RN.06, RN.17

Observaciones Las perfiles desactivados no son visibles para los usuarios

generales, pero si para los administradores.

Tabla 122. Caso de uso UG16.
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Id y caso de uso

UG17 - Ver perfiles

Descripcion Un usuario acceder a ver con mas detalle un perfil.

Actor Usuario general.

Precondicion Pre-1: El usuario tiene que haber iniciado sesion en la aplicacion.
Secuencia 1. El usuario solicita al pulsar ver perfil cuando se ve el perfil

poco detallado, ya sea tras seleccionar aficionados en el menu de
la cabecera o en la lista de favoritos, o también al pulsar la foto o
el nombre, ya sea desde de una publicacion o del chat.

2. La aplicacion consulta los datos de la BBDD de ese perfil.

Secuencia alternativa

No.

Postcondicion

Pos-1: La aplicacion muestra el perfil detallado segin la
configuracion de privacidad.

Excepciones

No.

Dependencias

Dep. - Requisitos de informacion: RI.EU.01, RI.EDU.0I,
RI.EDU.02, RI.LEDU.03, RI.LEDU.04, RI.LEDU.05, RI.LEDU.06,
RI.EDU.07, RLRDUB.O1, R.LRDUB.02, RI.LEB.O1, RI.EDU.02,
RI.ECI.O1, RI.ECI.02

Dep. - Reglas de negocio: RN.01, RN.05, RN.06, RN.17

Observaciones

La configuraciéon permite ocultar la edad y también el email,
aunque el email siempre es visible en el perfil para los
administradores.

Tabla 123. Caso de uso UG17.

Id y caso de uso

UG18 - Gestionar la inclusion como favorito

Descripcion

Un usuario afiade y quita de ser favorito un perfil de usuario.

Actor

Usuario general.

Precondicion

Pre-1: El usuario tiene que haber iniciado sesion en la aplicacion.

Secuencia

1. El usuario solicita al pulsar la estrella sobre fondo verde ya sea
desde el perfil poco detallado o desde el perfil detallado.

2. La aplicacion anade ese perfil como favorito de ese perfil en la
BBDD.

3. Si el usuario vuelve a dar a la estrella sobre fonde verde.

4. Se quita de ser favorito en la BBDD.

Postcondicion

Pos-1: Si se da un ntimero de veces un impar se afiade a favoritos,
en caso de dar un nimero impar de veces se a diferencia de si se
da un nimero par de veces.

Pos-2: Tanto si se afiade como si se quita de ser favorito es
notificado por la pantalla.

Excepciones

No.

Dependencias

Dep. - Requisitos de informacion: RI.EU.01, RI.RR.01,
RI.RR.02, RI.RR.03

Dep. - Reglas de negocio: RN.01, RN.07

Observaciones

Tanto los perfiles de usuarios generales como administradores se
pueden afiadir como ser afiadidos como favoritos, asi como dejar
de estar afiadidos.

Tabla 124. Caso de uso UG18.
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Id y caso de uso

UG19 - Reportar perfil

Descripcion Un usuario deja constancia sobre un perfil inapropiado.
Actor Usuario general.
Precondicion Pre-1: El usuario tiene que haber iniciado sesion en la aplicacion.

Secuencia normal

1. El usuario solicita reportar al pulsar el tridngulo con
exclamacion sobre fondo amarillo ya sea desde el perfil poco
detallado o desde el perfil detallado.

2. La aplicacion abre una ventana modal para reportar.

3. Se crea un nuevo reporte sobre el perfil en la BBDD.

Secuencia alternativa

No.

Postcondicion Pos-1: La aplicacion muestra una notificacion indicando que el
reporte se ha realizado.

Excepciones No.

Dependencias Dep. - Requisitos de informacion: RI.LEU.01, RI.LER.O1, RI.LER.02,
RI.ER.03, RI.LER.04, RL.LER.05, R.LEMR.01, RLEMR.02
Dep. - Reglas de negocio: RN.01, RN.05, RN.11

Observaciones Solo los usuarios administradores pueden ver los reportes.

Tabla 125. Caso de uso UG19.

Id y caso de uso

UG20 - Escribir mensaje privado al perfil

Descripcion Un usuario escribe al perfil de otro usuario por el chat privado.

Actor Usuario general.

Precondicion Pre-1: El usuario tiene que haber iniciado sesion en la aplicacion.
Pre-2: El usuario puede escribir a otro usuario si clica el sobre con fondo
morado, ya sea desde el perfil poco detallado, mas detallado o incluso
de una publicacion del usuario, siendo también posible desde el chat
privado en caso de haber recibido previamente.

Secuencia 1. El usuario escribe en el recuadro para el envio de texto que se valida
que haya texto antes de enviar (Exc-1).

2. La aplicacion crea un mensaje en la BBDD.

Postcondicion Pos-1: La aplicacién muestra una notificacion de que el mensaje se ha
enviado correctamente.

Pos-2: Si el recetor del mensaje asi lo ha configurado, recibe un email.

Excepciones Exc-1: Si el recuadro de entrada de texto no tiene texto se da a enviar, la
aplicacién muestra un error volviendo al punto 2.

Dependencias Dep. - Requisitos de informacién: RI.LEU.01, RI.LEM.01, RI.LEM.02,
RI.EM.03, RI.LEM.04, RI.LEP.05
Dep. - Reglas de negocio: RN.01, RN.05, RN.17

Observaciones Desde la opcion mensajes del mentl de la cabecera solo es posible

escribir a perfiles de usuarios si ellos han escrito previamente.
Si un perfil se desactiva, el perfil deja de ser visible y su chat también,
excepto para los usuarios administradores.

Tabla 126. Caso de uso UG20.
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Id y caso de uso

UG21 - Buscar publicaciones

Descripcion Un usuario accede a explorar otras publicaciones de otros perfiles.
Actor Usuario general.
Precondicion Pre-1: El usuario tiene que haber iniciado sesion en la aplicacion.

Pre-2: El usuario tiene que haber seleccionado publicaciones en el ment
de la cabecera.

Secuencia normal

1. El usuario puede hacer uso de los filtros para la busqueda, en el que
las fechas se enfrentan a validacion Exc-1 y Exc-2).

2. La aplicacion consulta los datos de la BBDD para mostrar las
publicaciones.

Postcondicion

Pos-1: La aplicacion muestra las publicaciones activas y vigentes en la
aplicacion.

Excepciones

Exc-1: Si las fechas son vencidas, la aplicacion muestra error, volviendo
al punto 1.

Exc-2: Si la fecha fin no es mayor o igual a la fecha de inicio, muestra
error, volviendo al punto 1.

Dependencias

Dep. - Requisitos de informacion: RI.LEU.01, RLERA.O1, RI.LERA.02,
RIRT1.01, RI.RT1.02, RI.EP.02, RI.EP.03, RI.LEP.04, RI.EP.07,
RI.RA.01, RI.LRA.02, RI.LEB.01, RI.LEDU.02, RI.ECI.01, RI.ECI.02.
Dep. - Reglas de negocio: RN.01, RN.05, RN.06, RN.16, RN.17

Observaciones

Las publicaciones desactivadas no son visibles para los usuarios
generales, pero si para los administradores siempre y cuando no se haya
desactivado el perfil, independiente si siguen vigentes, es decir, si han
caducado o no.

Tabla 127. Caso de uso UG21.

Id y caso de uso

UG22 - Ver publicaciones

Descripcion Un usuario accede a explorar publicaciones de otros perfiles.

Actor Usuario general.

Precondicion Pre-1: El usuario tiene que haber iniciado sesion en la aplicacion.

Secuencia 1. Las publicaciones pueden ser vistas con el mismo nivel de
detalle desde la opcion aficionados del menu de la cabecera o
desde el perfil, propio o ajeno., suponiendo una consulta para la
BBDD.

Postcondicion Pos-1: La aplicacion muestra diferentes publicaciones en funcion
del acceso.

Excepciones No.

Dependencias Dep. - Requisitos de informacion: RI.LEP.01, RI.LEP.02, RI.LEP.03,
RI.EP.04, RI.LEP.05, RI.LEP.06, RI.LEP.07, RL.LRA.01, RI.RA.02,
RI.EB.O1, RI.LEDU.02, RI.LECI.01, RI.LECI.02
Dep. - Reglas de negocio: RN.O1, RN.05, RN.06, RN.16, RN.17

Observaciones Las publicaciones vencidas, es decir, caducadas, solo se pueden

ver desde el perfil autor si inicia sesion el autor o desde la opcion
publicaciones del menu de cabecera por un usuario administrador.

Tabla 128. Caso de uso UG22.
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Id y caso de uso

UG23 - Reportar publicacion

Descripcion Un usuario deja constancia sobre una publicacion inapropiada.

Actor Usuario general.

Precondicion Pre-1: El usuario tiene que haber iniciado sesion en la aplicacion.

Secuencia 1. El usuario solicita reportar generando una consulta con motivos
para seleccionar uno, pudiendo afiadir un comentario al reporte.
2. Se crea un nuevo reporte sobre la publicacion en la BBDD.

Postcondicion Pos-1: La aplicacion muestra una notificacion indicando que el
reporte se ha realizado.

Excepciones No.

Dependencias Dep. - Requisitos de informacion: RI.LEU.01, RL.LEP.01, RI.LER.01,
RI.ER.02, RILER.03, RIER.04, RILER.05, RI.EMR.01,
RI.LEMR.02, R.LEMR.01, RLEMR.02
Dep. - Reglas de negocio: RN.01, RN.05, RN.11

Observaciones

Tabla 129. Caso de uso UG23.

Id y caso de uso

UG24 - Acceder al chat

Descripcion Un usuario acede al chat

Actor Usuario general.

Precondicion Pre-1: El usuario tiene que haber iniciado sesion en la aplicacion.
Pre-2: El usuario tiene que haber seleccionado mensajes en el
menu de la cabecera.

Secuencia 1. El usuario ha generado una consulta cargando los usuarios y
una conversacion.

Postcondicion Pos-1: La aplicacion muestra los usuarios quedando mas arriba
aquellos que han enviado un mensaje mas reciente y mostrando la
conversacion del que ha quedado arriba.

Excepciones No.

Dependencias Dep. - Requisitos de informacién: RILEU.01, RI.ERA.O1,
RI.LERA.02, RILRT1.01, RILRTI1.02, RI.LEM.01, RI.EM.02,
RI.LEM.03, RI.LEM.04, RI.EP.05
Dep. - Reglas de negocio: RN.01, RN.05, RN.17

Observaciones En el chat solo aparecen los usuarios con los que ha habido algiin

mensaje con el usuario logeado. Si un usuario es inactivado,
desaparece del chat, excepto para los usuarios administradores.

Tabla 130. Caso de uso UG24.
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Id y caso de uso

UG2S5 - Visualizar mensajes

Descripcion Un usuario acede a ver los mensajes mantenidos con un usuario.

Actor Usuario general.

Precondicion Pre-1: El usuario tiene que haber iniciado sesion en la aplicacion.
Pre-2: El usuario tiene que haber seleccionado mensajes en el
menu de la cabecera.

Secuencia 1. El usuario solicita ver la conversacion mantenida con otro
usuario.

2. La aplicacién genera una consulta en la BBDD para mostrar la
conversacion.

Postcondicion Pos-1: La aplicacion muestra la conversacion de un usuario.

Excepciones No.

Dependencias Dep. - Requisitos de informacion: RI.LEU.01, RI.ERA.OI,
RI.LERA.02, RIRTI1.01, RIRT1.02, RI.LEM.01, RI.EM.02,
RI.LEM.03, RI.LEM.04, RI.EP.05
Dep. - Reglas de negocio: RN.01, RN.05, RN.17

Observaciones

Tabla 131. Caso de uso UG25.

Id y caso de uso

UG26 - Marcar como leido

Descripcion Un wusuario accede a ver una conversacion no Vista,
desapareciendo el nimero de mensajes no leidos.

Actor Usuario general.

Precondicion Pre-1: El usuario tiene que haber iniciado sesion en la aplicacion.

Pre-2: El usuario tiene que haber seleccionado mensajes en el
menu de la cabecera.

Secuencia normal

1. El usuario al ver la conversacion mantenida con otro usuario,
la cual no habia visto antes.
2. La aplicacion actualiza el atributo leido de la BBDD.

Postcondicion Pos-1: La aplicacion deja de mostrar el nimero de mensajes sin
leer al lado del usuario.

Excepciones No.

Dependencias Dep. - Requisitos de informacion: RI.LEU.01, RLEM.01, RL.LEP.05

Observaciones

Tabla 132. Caso de uso UG26.
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Usuario administrador

Id y caso de uso

UAL1 - Buscar perfil reportado

Descripcion

Un usuario administrador accede a ver perfiles con reportes.

Actor

Usuario administrador. (Exclusivamente).

Precondicion

Pre-1: El usuario administrador tiene que haber iniciado sesion en
la aplicacion.

Pre-2: El usuario administrador tiene que haber seleccionado
aficionados en el menu de la cabecera.

Secuencia

1. El usuario administrador puede hacer uso de los filtros para la
busqueda.

2. La aplicacion consulta los datos de la BBDD para mostrar los
perfiles.

Postcondicion

Pos-1: La aplicacion muestra los perfiles en la aplicacion, segin
los criterios de busqueda.

Excepciones

No.

Dependencias

Dep. - Requisitos de informacién: RILEU.01, RI.LERA.O1,
RI.LERA.02, RIRTI1.01, RIRT1.02, RI.RT1.02, RI.LEDU.03,
RILECI.O1, RILECIL02, RILEB.01, RI.EDU.02, RI.ECI.OI,
RI.ECI.02, RI.LRDUB.O1, RI.LRDUB.02, RI.LEU.05, RI.LEDU.04,
RI.LEDU.07, RI.LER.O1, RI.LER.02, RI.LER.03, RI.LER.04, RI.LER.05,
RI.LEMR.O1, RI.LEMR.02

Dep. - Reglas de negocio: RN.O1, RN.05, RN.12, RN.13, RN.16,
RN.17

Observaciones

Los usuarios administradores también ven los perfiles inactivos.

Tabla 133. Caso de uso UA1.

Id y caso de uso

UAZ2 - Buscar publicacion reportada

Descripcion Un usuario administrador accede a ver publicaciones con reportes de
otros perfiles.

Actor Usuario administrador. (Exclusivamente).

Precondicion Pre-1: El usuario administrador tiene que haber iniciado sesion en la
aplicacion.

Pre-2: El usuario administrador tiene que haber seleccionado
publicaciones en el menu de la cabecera.

Secuencia 1. El usuario administrador puede hacer uso de los filtros para la
busqueda.

2. La aplicacion consulta los datos de la BBDD para mostrar las
publicaciones.

Postcondicion Pos-1: La aplicacion muestra las publicaciones segin los filtros,
incluyendo las no vigentes, es decir, cuya fecha de finalizacién ha
pasado.

Excepciones No.

Dependencias Dep. - Requisitos de informacion: RI.LEU.01, RI.LERA.01, RI.LERA.02,
RLRT1.01, RLRT1.02, RIL.EP.02, RI.EP.03, RI.EP.04, RI.EP.07,
RI.RA.O1, RI.LRA.02, RI.LEB.01, RI.LEDU.02, RIL.ECIL.O1, RI.ECL02.
RL.LEP.05, RLEP.07, RIER.01, RIL.ER.02, RILER.03, RIER.04,
RIL.ER.05, RLEMR.0O1, RLEMR.02
Dep. - Reglas de negocio: RN.01, RN.05, RN.12, RN.13, RN.16, RN.17

Observaciones Los usuarios administradores también ven las publicaciones inactivas.

Pero sin un perfil esta inactivado, sus publicaciones dejan de ser visibles
para los usuarios administradores.

Tabla 134. Caso de uso UA2.
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Id y caso de uso

UA3 - Visualizar reportes del perfil

Descripcion

Un usuario administrador accede a visualizar los reportes de un perfil.

Actor

Usuario administrador. (Exclusivamente).

Precondicion

Pre-1: El usuario administrador tiene que haber iniciado sesion en la
aplicacion.

Pre-2: El usuario administrador tiene que estar viendo el perfil desde la
opcion aficionados del ment de la cabecera donde los perfiles se
muestran con poco detalle y dar al tridngulo sobre fondo amarillo cuando
el perfil muestra pocos detalle.

Secuencia

1. El usuario administrador solicita acceder a los reportes del perfil.
2. La aplicacion realiza una consulta de los reportes asociados a ese
perfil en la BBDD.

Postcondicion

Pos-1: La aplicaciéon muestra los reportes asociados a ese perfil.

Excepciones

No.

Dependencias

Dep. - Requisitos de informacion: RI.LEU.01, RLERA.O1, RI.LERA.02,
RIRT1.01, RI.RT1.02, RI.ER.01, RI.LER.02, RI.LER.03, RI.ER.04,
RI.LER.05, RLEMR.0O1, RLEMR.02

Dep. - Reglas de negocio: RN.01, RN.05, RN.12, RN.13, RN.16, RN.17

Observaciones

El usuario administrador si diera al triangulo sobre fondo amarillo
cuando el perfil muestra mas detalle podria acceder a reportar, por si
fuera necesario como anotacion visible para otro administrador.

Tabla 135. Caso de uso UA3.

Id y caso de uso

UA4 — Visualizar reportes de la publicacion

Descripcion Un usuario administrador accede a visualizar los reportes de una
publicacion.

Actor Usuario administrador. (Exclusivamente).

Precondicion Pre-1: El usuario administrador tiene que haber iniciado sesion en la

aplicacion.
Pre-2: El usuario administrador tiene que estar viendo la publicacion
desde la opcion publicaciones del menu de la cabecera.

Secuencia normal

1. El usuario administrador solicita acceder a los reportes de la
publicacion.

2. La aplicacion realiza una consulta de los reportes asociados a esa
publicacién en la BBDD.

Postcondicion Pos-1: La aplicacion muestra los reportes asociados a esa publicacion.
Excepciones No.
Dependencias Dep. - Requisitos de informacion: RI.LEU.01, RLERA.01, RI.LERA.02,
RLRT1.01, RLRT1.02, RI.LEP.01, RL.ER.01, RI.ER.02, RI.ER.03,
RI.ER.04, RL.LER.05, R.LEMR.01, R.LEMR.02
Dep. - Reglas de negocio: RN.01, RN.05, RN.12, RN.13, RN.16, RN.17
Observaciones El usuario administrador si diera a los tres puntos que despliegan un

triangulo gris cuando las publicaciones se ven desde el perfil mostrando
mas detalles, podria acceder a reportar la publicacion, por si fuera
necesario como anotacion visible para otro administrador.

Tabla 136. Caso de uso UA4.
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Id y caso de uso

UAS - Gestionar la activacion del perfil

Descripci()n Un usuario administrador accede a desactivar y activar un perfil.
Actor Usuario administrador. (Exclusivamente).
Precondicion Pre-1: El usuario administrador tiene que haber iniciado sesion en la

aplicacion.

Pre-2: El usuario administrador tiene que estar viendo el perfil desde la
opcion aficionados del mentl de la cabecera donde los perfiles se
muestran con poco detalle y con un cuadrado sobre fondo verde que
puede tener o no un check en funcién de si esta activado o no.

Secuencia normal

1. El usuario administrador solicita modificar la activacion del perfil.
2. La aplicacion actualiza el estado de ese perfil en la BBDD.

Postcondicion Pos-1: La aplicacion muestra un aviso de que se ha desactivado o
activado el perfil.

Excepciones No.

Dependencias Dep. - Requisitos de informacion: RI.LEU.01, RLERA.O1, RI.LERA.02,
RIL.RT1.01, RI.LRT1.02, RI.LEU.05
Dep. - Reglas de negocio: RN.01, RN.05, RN.13, RN.16, RN.17

Observaciones Con check el perfil esta activo y sin check desactivado. Inactivar un

perfil, implica solo los usuarios administradores pueden ver su perfil y
su chat, en cambio, sus publicaciones dejan de verse incluso para los
usuarios administradores, a no ser que el usuario se vuelva a activar.

Tabla 137. Caso de uso UAS5.

Id y caso de uso

UAG - Gestionar la activacion de la publicacion

Descripcion Un usuario administrador accede a desactivar y activar una publicacion.
Actor Usuario administrador. (Exclusivamente).
Precondicion Pre-1: El usuario administrador tiene que haber iniciado sesion en la

aplicacion.

Pre-2: El usuario administrador tiene que estar viendo la publicacion
desde la opcion publicaciones del menu de la cabecera donde aparecen
las publicaciones con un cuadrado sobre fondo verde que puede tener o
no un check en funcién de si estd activada o no.

Secuencia normal

1. El usuario administrador solicita modificar la activacion de la
publicacion.
2. La aplicacién actualiza el estado de esa publicacion en la BBDD.

Postcondicion Pos-1: La aplicacion muestra un aviso de que se ha desactivado o
activado la publicacion.

Excepciones No.

Dependencias Dep. - Requisitos de informacion: RI.LEU.01, RLERA.O01, RI.LERA.02,
RIRT1.01, RI.LRT1.02, RI.LEP.07
Dep. - Reglas de negocio: RN.O1, RN.05, RN.13, RN.16, RN.17

Observaciones Con check la publicacion esta activa y sin check desactivada. Inactivar

un perfil, implica solo los usuarios administradores pueden ver su perfil
y su chat, en cambio, sus publicaciones dejan de verse incluso para los
usuarios administradores, a no ser que el usuario se vuelva a activar.

Tabla 138. Caso de uso UAG.
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Anexo III: Requisitos funcionales

En el presente anexo se adjuntan el resto de los requisitos de usuario que no han
sido incluidos en el apartado “4.4 Requisitos funcionales”. Los requisitos funcionales
estan organizados por actores siguiendo el orden de la tabla (ver tabla 14) incluida en el
apartado “4.2.1 Listado de casos de uso”.

Usuario general

ID Caso de uso
UGl Ver perfil propio
ID Requisitos funcionales
RF.022 El sistema recuperard el identificador del usuario que tiene la sesion
abierta.
RF.023 El sistema consultara en la base de datos los datos del usuario, sus
publicaciones y sus favoritos.
RF.024 El sistema mostrard por pantalla los datos del usuario.

Tabla 139. Requisitos funcionales en el caso de uso UG1.

ID Caso de uso
UG2 Consultar configuracion propia
ID Requisitos funcionales
RF.022 El sistema recuperara el identificador del usuario que tiene la sesion
abierta.
RF.025 El sistema consultara en la base de datos la configuracion.
RF.026 El sistema mostrard por pantalla la configuracion.

Tabla 140. Requisitos funcionales en el caso de uso UG2.

ID Caso de uso
UG3 Gestionar las notificaciones por email de los mensajes
recibidos
ID Requisitos funcionales
RF.022 El sistema recuperara el identificador del usuario que tiene la sesion
abierta.
RF.027 El sistema actualizara la nueva configuracion del perfil sobre las
notificaciones por email de los mensajes recibidos.
RF.028 El sistema redirigira a la pagina de configuracion de usuario.
RF.025 El sistema consultara en la base de datos la configuracion.
RF.026 El sistema mostrard por pantalla la configuracion.

Tabla 141. Requisitos funcionales en el caso de uso UG3.

194



ID Caso de uso
UG4 Gestionar las notificaciones por email de las
publicaciones de los favoritos
1D Requisitos funcionales
RF.022 El sistema recuperara el identificador del usuario que tiene la sesion
abierta.
RF.029 El sistema actualizara la nueva configuracion del perfil sobre la
notificacioén por email de las publicaciones de los favoritos.
RF.028 El sistema redirigira a la pagina de configuracion de usuario.
RF.025 El sistema consultara en la base de datos la configuracion.
RF.026 El sistema mostrard por pantalla la configuracion.
Tabla 142. Requisitos funcionales en el caso de uso UG4.
ID Caso de uso
UGS Gestionar la visibilidad de la edad
ID Requisitos funcionales
RF.022 El sistema recuperard el identificador del usuario que tiene la sesion
abierta.
RF.030 El sistema actualizara la nueva configuracion del perfil sobre la
visibilidad de la edad.
RF.028 El sistema redirigira a la pagina de configuracién de usuario.
RF.025 El sistema consultara en la base de datos la configuracion.
RF.026 El sistema mostrara por pantalla la configuracion.
Tabla 143. Requisitos funcionales en el caso de uso UG5.
1D Caso de uso
UG6 Gestionar la visibilidad del email
ID Requisitos funcionales
RF.022 El sistema recuperard el identificador del usuario que tiene la sesion
abierta.
RF.031 El sistema actualizara la nueva configuracion del perfil sobre la
visibilidad del email.
RF.028 El sistema redirigira a la pagina de configuracion de usuario.
RF.025 El sistema consultara en la base de datos la configuracion.
RF.026 El sistema mostrara por pantalla la configuracion.

Tabla 144. Requisitos funcionales en el caso de uso UG6.
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ID Caso de uso
UGT7 Editar perfil
1D Requisitos funcionales
RF.022 El sistema recuperara el identificador del usuario que tiene la sesion
abierta.
RF.032 El sistema mostrard un error si el formato de la foto no es el correcto y/o
tiene un tamatfio excesivo.
RF.033 El sistema mostrara una ventana modal para el cambio de los datos tras
seleccionar modificar perfil.
RF.034 El sistema actualizara los nuevos datos del perfil en la base de datos.
RF.035 El sistema redirigird a la pagina de su propio perfil.
RF.023 El sistema consultara en la base de datos los datos del usuario, sus
publicaciones y sus favoritos.
RF.024 El sistema mostrara por pantalla los datos del usuario.
Tabla 145. Requisitos funcionales en el caso de uso UG7.
ID Caso de uso
UGS Eliminar perfil
ID Requisitos funcionales
RF.022 El sistema recuperara el identificador del usuario que tiene la sesion
abierta.
RF.036 El sistema verificara que no se trata de un administrador para permitir la
opcion.
RF.037 El sistema mostrara un formulario tras seleccionar eliminar perfil para
introducir la contrasefia antigua.
RF.038 El sistema mostrara una advertencia de la implicacion de la accion, en
caso de cancelacion no seguird, pero si se acepta seguira.
RF.013 El sistema comprobara si coinciden las contrasenas cifradas.
RF.039 El sistema mostrara un error en caso de que la contrasefia no sea
correcta.
RF.040 El sistema actualizara el estado del usuario en caso de ser la contrasefa
correcta.
RF.020 El sistema invalidara la sesion de usuario abierta.
RF.021 El sistema redirigira al usuario a la pagina de login.

Tabla 146. Requisitos funcionales en el caso de uso UG8.
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ID

Caso de uso

UG9 Cambiar contrasena
1D Requisitos funcionales

RF.041 El sistema mostrara un formulario de camio de contrasefia tras
seleccionar cambiar contrasefia.

RF.022 El sistema recuperara el identificador del usuario que tiene la sesién
abierta.

RF.013 El sistema comprobard si coinciden las contrasefias cifradas.

RF.003 El sistema validaré que la nueva contrasefia sea segura.

RF.004 El sistema validara que ambas contrasefias introducidas sean
iguales.

RF.042 El sistema mostrara un error en caso de que la contrasefa antigua no
coincida con la almacenada, la nueva no sea segura o coincida con la
repeticion.

RF.043 El sistema actualizard la nueva contraseiia de manera cifrada en caso de
superar las comprobaciones.

RF.044 El sistema mostrard que la contrasefia se ha cambiado de forma exitosa.

Tabla 147. Requisitos funcionales en el caso de uso UG9.
ID Caso de uso
UG10 Ver publicaciones propias
ID Requisitos funcionales

RF.022 El sistema recuperaré el identificador del usuario que tiene la sesion
abierta.

RF.023 El sistema consultara en la base de datos los datos del usuario, sus
publicaciones y sus favoritos.

RF.045 El sistema mostrard por pantalla sus publicaciones.

RF.046 El sistema indicard que no hay publicaciones en caso de que no lo haya.

Tabla 148. Requisitos funcionales en el caso de uso UG10.
ID Caso de uso
UGI11 Crear publicacion
ID Requisitos funcionales

RF.022 El sistema recuperard el identificador del usuario que tiene la sesion
abierta.

RF.047 El sistema solo presentara la opcion de crear publicacion si no hay tres
publicaciones activas por parte del perfil.

RF.048 El sistema abre una ventana modal para la creaciéon de una publicacion.

RF.049 El sistema mostrara un error en caso de las fechas no sean vigentes o la
fecha fin sea mayor o igual que la de inicio.

RF.050 El sistema creara una nueva publicacion en la base de datos.

RF.051 El sistema creard un email para enviar a los perfiles activos que tengan
configuradas las notificaciones de publicaciones por email y tengan al
perfil del autor afiadido como favorito.

RF.035 El sistema redirigira a la pagina de su propio perfil.

RF.023 El sistema consultara en la base de datos los datos del usuario, sus
publicaciones y sus favoritos.

RF.024 El sistema mostrara por pantalla los datos del usuario.

Tabla 149. Requisitos funcionales en el caso de uso UG11.
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ID Caso de uso

UG12 Editar publicacion

1D Requisitos funcionales

RF.022 El sistema recuperaré el identificador del usuario que tiene la sesion
abierta.

RF.052 El sistema solo presentara la opcion de editar cuando el usuario visualice
sus propias publicaciones.

RF.053 El sistema tomar4 el identificador de la publicacion.

RF.054 El sistema abrird una ventana modal para la edicion de la publicacion.

RF.049 El sistema mostrard un error en caso de las fechas no sean vigentes o la
fecha fin sea mayor o igual que la de inicio.

RF.054 El sistema mostrara un error indicando que no es posible superar el
limite de publicaciones vigentes si ya hay 3 publicaciones activas.

RF.055 El sistema actualizard la publicacion en la base de datos.

RF.051 El sistema creara un email para enviar a los perfiles activos que tengan
configuradas las notificaciones de publicaciones por email y tengan al
perfil del autor afiadido como favorito.

RF.035 El sistema redirigird a la pagina de su propio perfil.

RF.023 El sistema consultara en la base de datos los datos del usuario, sus
publicaciones y sus favoritos.

RF.024 El sistema mostrara por pantalla los datos del usuario.

Tabla 150. Requisitos funcionales en el caso de uso UG12.
ID Caso de uso
UG13 Eliminar publicacion
ID Requisitos funcionales

RF.022 El sistema recuperaré el identificador del usuario que tiene la sesion
iniciada.

RF.056 El sistema solo presentara la opcion de eliminar cuando el usuario
visualice sus propias publicaciones.

RF.053 El sistema tomar4 el identificador de la publicacion.

RF.057 El sistema actualizara el estado de la publicacién en la base de datos.

RF.058 El sistema alertara de que la publicacion sera borrada.

RF.059 El sistema dejara de mostrar por pantalla las publicacion eliminada.

RF.046 El sistema indicard que no hay publicaciones en caso de que no lo haya.

Tabla 151. Requisitos funcionales en el caso de uso UG13.
ID Caso de uso
UGl14 Dar me gusta
ID Requisitos funcionales

RF.022 El sistema recuperara el identificador del usuario que tiene la sesion
iniciada.

RF.060 El sistema creara un registro en la base de datos con la identificacion del
usuario y de la publicacion en caso de existir, de los contrario lo
eliminara.

RF.061 El sistema mostraré en la pantalla el contador de likes de la publicacion
actualizada.

Tabla 152. Requisitos funcionales en el caso de uso UG14.
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ID Caso de uso
UGI15 Consultar la lista propia de favoritos
1D Requisitos funcionales
RF.022 El sistema recuperaré el identificador del usuario que tiene la sesion
abierta.
RF.023 El sistema consultara en la base de datos los datos del usuario, sus
publicaciones y sus favoritos.
RF.062 El sistema mostrara por pantalla sus favoritos.
RF.063 El sistema indica que no hay favoritos en caso de que no los haya.
Tabla 153. Requisitos funcionales en el caso de uso UG15.
ID Caso de uso
UGI16 Buscar perfiles
ID Requisitos funcionales
RF.022 El sistema recuperara el identificador del usuario que tiene la sesion
abierta.
RF.036 El sistema verificara que no se trata de un administrador para permitir la
opcion.
RF.064 El sistema mostrara los filtros de busqueda de perfiles para aficionados.
RF.065 El sistema mostrara en funcion de la seleccion de filtros de busqueda de
perfiles para aficionados los perfiles.
RF.066 El sistema mostrara solo los perfiles activos con la posibilidad de ser
reportados.
Tabla 154. Requisitos funcionales en el caso de uso UG16.
ID Caso de uso
UG17 Ver perfiles
ID Requisitos funcionales
RF.022 El sistema recuperara el identificador del usuario que tiene la sesion
abierta.
RF.067 El sistema solo presentara perfiles desactivados a administradores.
RF.023 El sistema consultara en la base de datos los datos del usuario, sus
publicaciones y sus favoritos.
RF.068 El sistema permite ver los detalles del perfil y sus publicaciones vigentes
y activas desde este, pero no los perfiles afiadidos a favoritos.
RF.069 El sistema mostrara los detalles del perfil segin configuracion, con la
excepto del email que siempre sera visible para los administradores.
RF.070 Los perfiles solo daran acceso a la visualizacion de reportes y a la
gestion de activacion a los administradores segun salen como resultado
de busqueda.
RF.071 Los perfiles siempre daran acceso a ser anadidos y quitados como

favoritos, la escritura de mensajes privados, y ser reportados.

Ta

bla 155. Requisitos funcionales en el caso de uso UG17.
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ID

Caso de uso

UGI18 Gestionar la inclusion como favorito

1D Requisitos funcionales

RF.022 El sistema recuperara el identificador del usuario que tiene la
sesion iniciada.

RF.072 El sistema creard un registro en la base de datos con la
identificacion del usuario y del usuario destino afiadido como
favorito en caso de existir, de los contrario lo eliminara.

RF.073 El sistema mostrara una alerta indicando si el usuario se ha hecho
favorito o lo ha dejado de ser.

Tabla 156. Requisitos funcionales en el caso de uso UG18.
ID Caso de uso
UG19 Reportar perfil
ID Requisitos funcionales

RF.022 El sistema recuperara el identificador del usuario que tiene la sesion
abierta.

RF.074 El sistema abrira una ventana modal para creacion de un reporte.

RF.075 El sistema creara un reporte en la base de datos recogiendo la
identificacion de lo reportado y el reportador, ademés de un motivo y un
posible comentario.

Tabla 157. Requisitos funcionales en el caso de uso UG19.
ID Caso de uso
UG20 Escribir mensaje privado al perfil
ID Requisitos funcionales

RF.022 El sistema recuperaré el identificador del usuario que tiene la sesion
abierta.

RF.079 El sistema abrira una ventana modal con un recuadro para escribir un
mensaje en caso de que no le haya para el envio del mensaje.

RF.076 El sistema no permitira el envio sin texto con una alerta.

RF.077 El sistema creara un mensaje con el identificador del emisor y receptor,
ademas del contenido del mensaje, con la fecha y como no leido.

RF.078 El sistema enviara un email en caso del que el receptor tengan activadas
las notificaciones por email de los mensajes recibidos.

RF.079 El sistema informara con una alerta cuando se haya enviado el mensaje

correctamente.

Tabla 158. Requisitos funcionales en el caso de uso UG20.
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ID

Caso de uso

UG21 Buscar publicaciones
1D Requisitos funcionales

RF.022 El sistema recuperara el identificador del usuario que tiene la sesién
abierta.

RF.036 El sistema verificara que no se trata de un administrador para permitir la
opcion.

RF.080 El sistema mostrara filtros de busqueda de publicaciones para
aficionado.

RF.081 El sistema mostrara en funcion de la seleccion de filtros de busqueda de
publicaciones para aficionados las publicaciones.

RF.082 El sistema mostrara solo las publicaciones activas con la posibilidad de
ser reportadas.

Tabla 159. Requisitos funcionales en el caso de uso UG21.
ID Caso de uso
UG22 Ver publicaciones
ID Requisitos funcionales

RF.022 El sistema recuperara el identificador del usuario que tiene la sesion
abierta.

RF.083 El sistema solo presentara publicaciones desactivadas a administradores
desde el buscador siempre y cuando no esté el perfil del autor
desactivado.

RF.023 El sistema consultara en la base de datos los datos del usuario, sus
publicaciones y sus favoritos.

RF.084 El sistema permite ver las publicaciones vigentes y activas desde el
perfil.

RF.085 Los publicaciones solo daran acceso a la visualizacion de reportes y a la
gestion de activacion a los administradores segun salen como resultado
de busqueda.

RF.086 Las poblaciones ajenas siempre daran acceso al autor, a la escritura de
mensajes privados al autor, y ser reportadas.

Tabla 160. Requisitos funcionales en el caso de uso UG22.
ID Caso de uso
UG23 Reportar publicacion
ID Requisitos funcionales

RF.022 El sistema recuperara el identificador del usuario que tiene la sesion
abierta.

RF.074 El sistema abrird una ventana modal para creacion de un reporte.

RF.078 El sistema creara un reporte en la base de datos recogiendo la

identificacion de lo reportado y el reportador, ademas de un motivo y un
posible comentario.

Tabla 161. Requisitos funcionales en el caso de uso UG23.
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ID

Caso de uso

UG24 Acceder al chat
1D Requisitos funcionales

RF.022 El sistema recuperara el identificador del usuario que tiene la sesion
abierta.

RF.087 El sistema verificara no se trate de un administrador para ocultar los
perfiles desactivados.

RF.088 El sistema consultara todos los perfiles de usuario con los que se ha
mantenido conversacion.

RF.089 El sistema mostrara una lista de perfiles con los que ha mantenido
conversacion mostrando mas arriba los que han mandado mas
recientemente un mensaje.

RF.090 El sistema indicard que no hay mensajes en caso de que no se haya
mantenido conversacion con ningun perfil.

Tabla 162. Requisitos funcionales en el caso de uso UG24.
ID Caso de uso
UG25 Visualizar mensajes
ID Requisitos funcionales

RF.091 El sistema mostrara por defecto la conversacion del perfil situado mas
arriba.

RF.092 El sistema mostrara la conversacion de cualquier otro perfil tras su
seleccion.

RF.093 El sistema consultara los mensajes mantenidos con los perfiles.

RF.094 El sistema agrupara los mensajes por perfiles quedando en la parte
inferior los mas recientes.

Tabla 163. Requisitos funcionales en el caso de uso UG25.
1D Caso de uso

UG26 Marcar como leido

ID Requisitos funcionales

RF.022 El sistema recuperara el identificador del usuario que tiene la sesion
abierta.

RF.095 El sistema actualizard los mensajes en la base de datos
poniéndoles como leidos.

RF.096 El sistema dejara de mostrar el contador de los mensajes de no

leidos de ese usuario.

Tabla 164. Requisitos funcionales en el caso de uso UG26.
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Usuario administrador

ID Caso de uso
UAl Buscar perfil reportado
1D Requisitos funcionales
RF.022 El sistema recuperara el identificador del usuario que tiene la sesion
abierta.
RF.100 El sistema verificara que se trata de un administrador para permitir la
opcion.
RF.97 El sistema mostrara los filtros de busqueda para administradores de
perfiles inactivos y reportados.
RF.98 El sistema mostrard en funcion de la seleccion de filtros de busqueda
para administradores de perfiles los perfiles.
RF.99 El sistema mostrara los perfiles con la posibilidad de ver sus reportes y
de inactivarse.
Tabla 165. Requisitos funcionales en el caso de uso UA1.
ID Caso de uso
UA2 Buscar publicacion reportada
ID Requisitos funcionales
RF.22 El sistema recuperara el identificador del usuario que tiene la sesion
abierta.
RF.100 El sistema verificara que se trata de un administrador para permitir la
opcion.
RF.101 El sistema mostrara los filtros de busqueda para administradores de
publicaciones inactivas y reportadas.
RF.102 El sistema mostrara en funcion de la seleccion de filtros de busqueda
para administradores de publicaciones las publicaciones.
RF.0103 El sistema mostraré publicaciones vencidas e inactivas siempre y cuando
no se haya inactivado su perfil.
RF.104 El sistema mostrara las publicaciones con la posibilidad de ver sus
reportes y de inactivarse.
Tabla 166. Requisitos funcionales en el caso de uso UA2.
ID Caso de uso
UA3 Visualizar reportes del perfil
ID Requisitos funcionales
RF.022 El sistema recuperara el identificador del usuario que tiene la sesion
abierta.
RF.100 El sistema verificara que se trata de un administrador para permitir la
opcion.
RF.105 El sistema consultara en la base de datos los reportes asociados al
identificador de los reportado.
RF.106 El sistema abrira una ventana modal sin identificador de lo reportado
para visualizacion de los reportes.
RF.107 El sistema mostrara por pantalla los reportes.

Tabla 167. Requisitos funcionales en el caso de uso URN1.
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ID Caso de uso
UA4 Visualizar reportes de la publicacion
1D Requisitos funcionales
RF.022 El sistema recuperaré el identificador del usuario que tiene la sesion
abierta.
RF.100 El sistema verificara que se trata de un administrador para permitir la
opcion.
RF.105 El sistema consultara en la base de datos los reportes asociados al
identificador de los reportado.
RF.108 El sistema abrira una ventana modal con identificador de lo reportado
para visualizacidon de los reportes.
RF.107 El sistema mostrara por pantalla los reportes.
Tabla 168. Requisitos funcionales en el caso de uso UA4.
ID Caso de uso
UAS Gestionar la activacion del perfil
ID Requisitos funcionales
RF.022 El sistema recuperara el identificador del usuario que tiene la sesion
abierta.
RF.100 El sistema verificara que se trata de un administrador para permitir la
opcion.
RF.109 El sistema tomara el identificador del perfil a actualizar el estado.
RF.110 El sistema mostrard el perfil desactivado.
Tabla 169. Requisitos funcionales en el caso de uso UAS5.
ID Caso de uso
UAG6 Gestionar la activacion de la publicacion
ID Requisitos funcionales
RF.022 El sistema recuperara el identificador del usuario que tiene la sesion
abierta.
RF.100 El sistema verificara que se trata de un administrador para permitir la
opcion.
RF.111 El sistema tomara el identificador de la publicacion a actualizar el
estado.
RF.112 El sistema mostrard la publicacion desactivada.

Tabla 170. Requisitos funcionales en el caso de uso UAG.
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Anexo IV: Contenido del repositorio

El contenido del repositorio estd compuesto por los siguientes directorios
organizando asi el contenido tal y como refleja la siguiente tabla (ver tabla 171).

Directorio Contenido Ficheros
Memoria Memoria del TFG Bailando en | o RubenBurgosPerela
pareja. BailandoEnPareja TFG.pdf
Diagramas Diagramas que por tamafio podrian | o Arquitectura logica
no ser visualizados adecuadamente | o Entidad-relacion
en la memoria. o Gantt
o Diagramas de clases
Archivos del | Archivos pertenecientes a la| o BBDD
proyecto aplicacion desarrollada. o WebMVC
o ServiciosREST

Tabla 171. Contenido del repositorio.
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