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Resumen

El objetivo principal de este Trabajo Final de Grado es el ofrecer la facilidad para
gestionar un viaje individual o con varias personas. De esta forma, se crea TripMerge,
una aplicacion web que contiene varios apartados para almacenar equipaje, gastos y
actividades que conlleva un viaje. Todo ello es compartido entre distintos usuarios para
unificar el viaje y sea mas accesible para las personas.

Palabras clave: Aplicacion web, Gestion viajes, equipaje, gastos y actividades

Abstract

The main objective of this Final Degree Project is to offer the facility to manage
an individual trip or a trip with several people. In this way, TripMerge is created, a web
application that contains several sections to store luggage, expenses and activities
involved in a trip. All this is shared among different users to unify the trip and make it
more accessible to people.

Keywords: Web application, Travel, luggage, expense and activity management
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Capitulo 1: INTRODUCCION

1.1 Organizaciéon del documento

En este primer apartado se procede a describir la manera en la que se va a organizar
la documentacion del proyecto. Para ello, se va a dividir la memoria en nueve partes, con
varios indices para facilitar la lectura. A continuacion, se procede a explicar brevemente
los contenidos de los capitulos:

>

Capitulo 1-Introduccion: Apartado donde se describen los aspectos mas
generales del proyecto como son introduccidon, motivacion, objetivos y
alcance.

Capitulo 2-Estado del arte: Apartado donde se realiza el estudio sobre las
distintas aplicaciones, ya creadas anteriormente, las cuales tienen un fin
comun con este proyecto.

Capitulo 3-Planificacion y presupuestos: Apartado donde se analiza la
metodologia de trabajo aplicada para poder llevar a cabo el proyecto junto con
la planificacion temporal y finalizada con la estimacion del presupuesto total.

Capitulo 4-Analisis del sistema: Apartado donde se describen los requisitos
proporcionados por el cliente para la funcionalidad de la aplicacion, unido
también con la descripcion de los distintos actores.

Capitulo 5-Disefio e implementacion: Apartado donde se encuentran las
arquitecturas fisicas y logicas del sistema, las distintas interfaces y los
correspondientes aspectos técnicos.

Capitulo 6-Pruebas: Apartado donde se muestran todas las pruebas
pertenecientes al proyecto para comprobar el correcto funcionamiento de este.

Capitulo 7-Documentacion del producto: Apartado donde se explican las
instrucciones para poder utilizar la aplicacion web de una manera 6ptima. Se
detallan todas las posibles funcionalidades de esta.

Capitulo 8-Conclusiones y mejoras: Apartado donde se lleva a cabo un
analisis del proyecto ya finalizado para poder llegar a una conclusion y

obtener posibles mejoras a realizar en un futuro.

Capitulo 9-Referencias: Apartado donde se recogen todas las referencias
utilizadas para realizar este proyecto.
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1.2 Introduccidon

En la actualidad, el turismo se ha integrado de manera significativa en nuestra rutina
diaria, convirtiéndose en una parte intrinseca de nuestras vidas, aunque a veces pasemos
por alto su presencia. Si reflexionamos sobre el pasado, podremos apreciar como la forma
de viajar ha experimentado transformaciones significativas gracias a la globalizaciony el
avance de las nuevas tecnologias. En la actualidad, realizar excursiones, tanto a nivel
nacional como internacional, se ha vuelto considerablemente més sencillo y accesible.
Las opciones para desplazarse son variadas, ya sea en automavil, autobus o avion, y todas
ellas pueden reservarse comodamente desde el sofa de nuestra casa con un simple clic.

Esta facilidad para viajar se ha visto facilitada por el aumento de la oferta de hoteles y
hostales en diversos paises, asi como por el surgimiento de empresas de transporte de bajo
coste. Estos dos elementos han desempefiado un papel crucial en la evolucion actual del
turismo. Aunque la pandemia mundial del afio 2020 gener6 una dréstica disminucién en
el nimero de turistas debido a las restricciones y cuarentenas obligatorias, actualmente la
situacion ha vuelto a la normalidad, evidenciandose una mejora significativa en las
estadisticas de los viajes a nivel mundial.

En la actualidad, organizar viajes o excursiones en compaifiia de amigos, pareja o
compaiieros de trabajo es una practica habitual. Es precisamente para satisfacer esta
creciente demanda que surge este proyecto, dirigido a aquellas personas que desean
gestionar y planificar sus escapadas en grupo, compartiendo asi estas experiencias con
los demas.

1.3 Motivacion

A raiz del deseo de emprender viajes en compaiiay gracias a la notable informatizacion
de los aspectos cotidianos en nuestra vida, surge la necesidad imperante de desarrollar
una aplicacion web que simplifique estas experiencias.

El propodsito fundamental de este trabajo de fin de grado es la creacion de 1a mencionada
aplicacion web, disefiada especificamente para atender las necesidades de aquellos
individuos que buscan optimizar sus viajes en grupo o de manera individual. Si bien se
espera que los grupos de amigos sean los principales beneficiarios de esta aplicacion,
también se contempla la posibilidad de que personas que realicen excursiones de manera
individual encuentren en ella una herramienta valiosa.

14
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1.4 Objetivos

El objetivo principal de TripMerge es unificar las partes de un viaje entre distintas
personas en una sola aplicacion web. Para poder llevar a cabo dicho objetivo, se reunen

varios secundarios en la siguiente tabla:

ID Objetivo Nombre Objetivo

OBJ-01 Permitir a los wusuarios planificar y
organizar itinerarios detallados para sus
viajes.

OBJ-02 Posibilitar la creacion y gestion de grupos
de viaje, donde los participantes puedan
colaborar en la planificacion.

OBJ-03 Guardar  reservas de  transporte,
alojamiento, etc. Previamente realizadas
por los usuarios.

OBIJ-04 Gestionar los gastos producidos por los
usuarios registrados en el viaje.

OBIJ-05 Gestionar el equipaje de los usuarios de

cada uno de los viajes para obtener un
mejor control de ellos.

Tabla 1 - Objetivos del proyecto

Tras haber listado el conjunto de objetivos de este trabajo, se citardn, a continuacion, los
criterios de aceptacion de cada uno de ellos para garantizar el 6ptimo cumplimiento de

dicho objetivo:

ID Criterio Aceptacion

ID Objetivo | OBJ-01
asociado

Descripcion Criterio de Aceptacion

CA-01 La aplicacion permitira crear viajes.

CA-02 La aplicacion almacenard los datos de
cada uno de los viajes creados.

CA-03 La aplicacion permitird observar los datos
de los viajes a los usuarios.

CA-04 La aplicacion permitird eliminar viajes.

Tabla 2 - Criterios de Aceptacion para OBJ-01

15
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ID Criterio Aceptacion

ID Objetivo | OBJ-02
asociado

Descripcion Criterio de Aceptacion

CA-01 La aplicacion permitird compartir los
viajes a distintos usuarios.

CA-02 La aplicacion permitira eliminar a
usuarios de un viaje determinado.

CA-03 La aplicacion gestionard las cuentas de los
usuarios.

CA-04 Los usuarios podran proporcionar una

actividad en un dia concreto del itinerario.

Tabla 3- Criterios de Aceptacion para OBJ-02

ID Criterio Aceptacion

ID Objetivo | OBJ-03
asociado

Descripcion Criterio de Aceptacion

CA-01 La aplicacion permitird almacenar datos
de las reservas previamente realizadas
para el viaje.

CA-02 La aplicacion permitira eliminar los datos
de las reservas.

CA-03 La aplicacién permitira modificar los

datos de las reservas.

Tabla 4- Criterios de Aceptacion para OBJ-03

ID Criterio Aceptacion

ID Objetivo | OBJ-04
asociado

Descripcion Criterio de Aceptacion

CA-01 La aplicacion contard con un apartado
para gestionar los gastos realizados en el
viaje.

CA-02 El usuario podré introducir un gasto en la
aplicacion.

CA-03 El usuario podrd modificar un gasto en la
aplicacion.

CA-04 El usuario podra eliminar un gasto en la
aplicacion.

CA-05 La aplicacion calculara el gasto individual

de cada usuario.

Tabla 5- Criterios de Aceptacion para OBJ-04
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ID Criterio Aceptacion ID Objetivo | OBJ-05
asociado
Descripcion Criterio de Aceptacion
CA-01 La aplicacion contard con un apartado
para almacenar el equipaje con todos sus
articulos.

CA-02 El usuario podra introducir los articulos
necesarios en la aplicacion.

CA-03 El usuario podra eliminar los articulos
previamente introducidos.

CA-04 El usuario podréd modificar los articulos
previamente introducidos.

Tabla 6- Criterios de Aceptacion para OBJ-05

1.5 Alcance

Este proyecto va dedicado especialmente a grupos de amigos o conocidos que se han
puesto de acuerdo para realizar un viaje a un destino en concreto.

Esta aplicacion les facilitara la tarea de gestion y organizacion, ya que, al juntarse varias
personas para llevar a cabo una actividad, en algunas ocasiones es bastante complicadoy
laborioso. Para ello, el objetivo principal de este proyecto es unificar todas las acciones
necesarias para hacer ese viaje de una manera optima, en una sola aplicacion.

Pero no solo esta dirigida a este ambito, sino que se puede aplicar al sector profesional,
ya que existen muchos viajes de negocios dirigidos por las empresas. Gracias a esta
aplicacion, dichas empresas podran organizar las actividades que debe desarrollar los
trabajadores en cuestion.

Para comenzar, este proyecto estard desarrollado solo como aplicacion web, pero un
requisito para el futuro sera crear una aplicacion para Android y iOS para facilitar aun
mas su usabilidad.

Para visualizar de una mejor manera las caracteristicas principales de la aplicacion, se
mostrard a continuacién un arbol de caracteristicas:
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llustracion 1 - Diagrama Arbol de Caracteristicas
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Como se puede observar en el diagrama anterior, se cuenta con cuatro &mbitos en el que
el usuario puede interactuar:

e Gestion de viaje: Es la parte mas importante del proyecto, la que engloba todas
las demads. Permite al usuario crear, modificar o eliminar un viaje para poder
trabajar con ¢l mas adelante. Al introducir un nuevo viaje en la aplicacién, se
podra consultar todos sus datos en cualquier momento a través de la interfaz de
usuario. Y, también, el usuario podrd obtener el coédigo del viaje para,
posteriormente, compartirlo con otras personas para afiadir nuevos participantes.

e Gestion de gastos: Tras haber introducido el viaje en la aplicacion, el usuario
podréa almacenar los gastos realizados por una o varias personas para llevar un
control exacto de ellos de una manera sencilla. Se permitird modificar los datos y
los participantes y marcar un gasto como pagado para controlar posibles deudas.

o Gestion de actividades: El usuario podrd gestionar las actividades a para
organizar de una manera clara y sencillala excursion. Con esta funcionalidad, lo
que se consigue es evitar olvidos que pueden llegar a fastidiar un viaje que lleva
un tiempo planeandose.

e Equipaje: La aplicacion permitira al usuario almacenar su equipaje para prevenir
el descuido de no llevar algin articulo importante que mas adelante puede
complicar la estancia en el sitio. Este apartado, contendra una lista con los
productos que ya ha obtenido el usuario y una lista de la compra para gestionar
qué falta de adquirir antes de viajar.

e Gestion de usuario: Por ultimo, el usuario debera crearse una cuenta en el
registro para utilizar las funcionalidades de la aplicacion. Una vez registrado,
podra iniciar sesion en cualquier momento utilizando su email y contrasena. Y,
dentro de la aplicacion, podra modificar todos sus datos y cerrar la sesion.
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1.6 Entorno tecnolégico

A continuacion, se describiran brevemente las aplicaciones y herramientas utilizadas para
poder desarrollar de una manera 6ptima la aplicacion de este proyecto:

e VISUAL STUDIO CODE

VISUAL STUDIO CODE (VS CODE) es un editor de codigo fuente desarrollado por
Microsoft. Es un entorno de desarrollo liviano, gratuito y de codigo abierto que admite
una amplia gama de lenguajes de programacion. Estd disponible para WINDOWS, MACOS
y LINUX. Ha ganado popularidad en la comunidad de desarrollo debido a su flexibilidad,
rendimiento y la comunidad activa que contribuye con extensiones y mejoras continuas.

Visual Studio Code

[lustracion 2 - Logo Visual Studio Code

e GITHUB

GITHUB es una plataforma de desarrollo colaborativo basada en la nube que utiliza el
sistema de control de versiones Git. Fue lanzada en 2008 y se ha convertido en una de las
plataformas mas populares para alojar proyectos de software, colaborar en el desarrollo
de coédigo, realizar un seguimiento de cambios en el cddigo fuente y gestionar proyectos
de manera eficiente.

En este proyecto, GITHUB se ha utilizado como gestor de versiones para almacenar los
cambios y evoluciones del codigo.

GitHub

llustracion 3 - Logo GitHub
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e MYSOL

MySQL es el sistema de gestion de bases de datos relacional més extendido en la
actualidad al estar basada en codigo abierto. presenta algunas ventajas que lo hacen muy
interesante para los desarrolladores. La mas evidente es que trabaja con bases de datos
relacionales, es decir, utiliza tablas multiples que se interconectan entre si para almacenar
la informacion y organizarla correctamente.

My

llustracion 4 - Logo MYSQOL

e MYSOL WORKBENCH

MYSQL WORKBENCH es una herramienta grafica de disefio y administracion de bases de
datos para MYSQL. Es desarrollada por Oracle y proporciona una interfaz visual que
facilita la creacion, disefio y administracion de bases de datos MYSQL.

MySaol:

workbenich

Ilustracion 5 - Logo MySQL WorkBench
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e NPM

NPM (NODE PACKAGE MANAGER) es el sistema de gestion de paquetes para Node.js, un
entorno de ejecucion de JavaScript en el lado del servidor. NPM se utiliza para instalar,
compartir y gestionar las dependencias de proyectos desarrollados con Node.js. NPM es
una herramienta esencial en el ecosistema de Node.js, facilitando la gestion de
dependencias y la distribucion de paquetes, lo que contribuye a la eficiencia y
colaboracion en el desarrollo de proyectos Node.js.

llustracion 6 - Logo NPM

e MICROSOFT WORD

MICROSOFT WORD es parte del paquete de software de productividad Microsoft Office.
Es una aplicacion de procesamiento de textos que permite a los usuarios crear, editary
formatear documentos de texto. Con esta aplicacion se ha conseguido realizar toda la
documentacion del proyecto.

llustracion 7 - Logo Microsoft Word
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e DRAW.IO

DRAW.IO es una plataforma en linea que proporciona una herramienta de diagramaciony
creacion de diagramas. Es conocida por su interfaz de usuario intuitivay la capacidad de
crear una variedad de diagramas, desde diagramas de flujo y organigramas hasta
diagramas de red y mas. Todos los diagramas que conforman el proyecto han sido posibles
gracias a draw.io, ya que la mayoria de los programas para crear diagramas online son de

pago.

draw.io

llustracion 8 - Logo Draw.io

o BALSAMIQ

BALSAMIQ es un programa especializado en la creacion de interfaces de usuario. Se ha
elegido este software debido a su uso muy sencillo y por su disefo, ya que simula los
dibujos a mano alzada. Ofrece una variedad de elementos predisefiados: barras de estado,
menus, barras de progreso, etc. Como ventaja se puede destacar que es una herramienta
multiplataforma y que posee version gratuita.

balsamiq Wireframes

llustracion 9 - Logo Balsamiq
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e NODE.JS:

NODE.JS es un entorno en tiempo de ejecucion multiplataforma, de codigo abierto,
paralacapa del servidor basado en el lenguaje de programacion JavaScript, asincrono,
con E/S de datos en una arquitectura orientada a eventos. Fue creado con el enfoque
de ser util en la creacion de programas de red altamente escalables, como, por
ejemplo, servidores web.

N ¢

llustracion 10 - Logo de Node.js

e STARUML

STARUML es una herramienta para el modelamiento de software basado en los estandares
UML (Unified Modeling Language) y MDA (Model Driven Arquitecture). En este proyecto
se utiliza principalmente para realizar el diagrama de clases ya que facilita mucho su
creacion debido a su intuitivo y sencillo programa.

;tStarUML""

The Open Source UML/MDA Platform

llustracion 11 - Logo StarUML
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Capitulo 2: ESTADO DEL ARTE

Para poder conseguir todos los objetivos con un optimo resultado, es muy importante
adquirir los conocimientos y las distintas propuestas de otras aplicaciones que tienen un
fin parecido. Para ello, se ha realizado un anéalisis del mercado para poner en conjunto las
ideas principales y compararlas para mejorar todo lo posible.

En el ambito que ahora nos ocupa, se encuentran en el mercado varias aplicaciones con
un objetivo comun, que es poder planificar y organizar un viaje. Aunque, la mayoria de
las aplicaciones se centran unica y exclusivamente en buscar y reservar hoteles o
actividades en las ciudades correspondientes. Y es ahi donde se encuentra la mayor
diferencia con este proyecto.

A continuacidn, se citarany describiran brevemente algunos ejemplos de aplicaciones ya
existentes.

2.1 TravelPerk Espafia

TRAVELPERK se encuentra como el ejemplo més parecido al proyecto del mercado actual.
Se centra en gestionar viajes de negocios para las empresas, unificando todo en una sola
plataforma. Principalmente trata de una aplicacion de pago, pero proporciona una demo
gratuita para probarlo.

Para ofrecer una gran experiencia al usuario, trabaja con un gran nimero de empresas
para agilizar las reservas y asi poder disminuir la dificultad que puede llegar a tener un
viaje con tantas personas.

No solo se trata de reservas en hoteles, sino que cuenta también con un gran inventario
de empresas de transporte, ya sea trenes, aviones, vehiculos de alquiler...

Y para finalizar, cuenta con un gestor de gastos para llevar un control de las facturas
durante la experiencia completa.

@ TravelPerk

llustracion 12: Logo de TravelPerk
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2.2 Expensya

EXPENSYA es una aplicacion bastante parecida a la anterior ya que ofrece las mismas
soluciones.

Se centra también en la gestion de viajes entre los trabajadores de las empresas. Trabaja
con varias multinacionales, grandes empresas, PYMES (Pequefia y mediana empresa) y
microempresas. Cuenta también con un gestor de gastos, optimiza el ROI (Return On
Investment) de los gastos y obtiene una centralizacion de datos en tiempo real.

Su gran diferencia con TRAVELPERK, es que ofrece una conversion automatica de divisas
para los viajes a un pais extranjero. Es una gran manera de simplificar al maximo la
excursion de una empresa.

s EXpensya

[lustracion 13: Logo de Expensya

2.3 Google Travel

Por ultimo, y no menos importante, se encuentra la aplicacion GOOGLE TRAVEL, creada
por la gran compafiia GOOGLE. Esta claro que, hoy en dia, es muy complicado superar a
las grandes empresas en cuanto a novedades. Con lo cual, las nuevas aplicaciones se
acaban centrando en las ya creadas. En este caso, GOOGLE TRAVEL es de las mejores en
cuanto a gestion de viajes en el mercado actual.

Dicha aplicacion nos ofrece una interfaz minimalista y cuidada para simplificar al
maximo la experiencia de usuario. Como procesos a seguir cuenta con:

e Explorar: Ofrece una informacion muy variada del destino escogido por el
usuario.

e Qué hacer: Apartado para almacenar las distintas actividades a realizar en dicho
viaje
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e Vuelos: Gestiona el viaje de las distintas formas de transporte posibles de una

ciudad a otra, encontrando las ofertas correspondientes.

e Hoteles: Busca los mejores hoteles en la ciudad que introduzca el usuario.

e Alquileres vacacionales: Busca hostales o apartamentos en alquiler.

llustracion 14: Logo de Google Trips

2.4 Comparacion entre aplicaciones

Conversion de

TRAVELPERK | EXPENSYA GOOGLE TRIPMERGE
TRAVEL

Cuentas  de ° ° 6 °
usuario

Administrar ° ° ° o
viajes

et 10 0 [0
actividades

Gestor de ° 6 6 o
equipaje

Gestor de 0 o 6 o
gastos

Colaboracion ° ° o o
entre usuarios

Gestor de ° ° ° °
reservas 6 6 6

divisas

Tabla 7 - Comparativa entre distintas aplicaciones
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Capitulo 3: PLANIFICACION

3.1 Metodologia de trabajo

Antes de desarrollar el proyecto, es imprescindible analizar las distintas metodologias de
desarrollo y escoger la mas conveniente. En este caso, se ha decidido implementar la
metodologia agil (Agile), ya que es una de las cuales se ha hecho mas énfasis en la carrera
universitaria y en la que tengo mas experiencia.

La metodologia agil es un conjunto de técnicas aplicadas en ciclos de trabajo cortos, con
el objetivo de que el proceso de entrega de un proyecto sea mas eficiente. Asi, con cada
etapa completada, ya se pueden entregar avances y se deja de lado lanecesidad de esperar
hasta el término del proyecto.

La metodologia agil Scrum se basa en ciclos de trabajo o sprints (que pueden durar desde
semanas hasta meses) en los que se entrega alguna parte del proyecto. En cada nuevo
sprint se genera una version del producto que supera a la anterior. El pilar fundamental
de la metodologia agil Scrum es que todas las decisiones se toman en funcion de la
informacion existente y de la propia experiencia de los integrantes del equipo.

AGILE _

n\e(hodolo;)r

Ilustracion 15 - Fases de los Sprints

Como puede verse en la ilustracion anterior, cada sprint esta compuesto de cinco etapas
que se describen brevemente a continuacion:

1. Disefio - Planificacion: El sprint comienza con una reunion de planificacion,
donde los miembros del equipo se retinen para establecer los componentes para la
proxima ronda de trabajo.

2. Desarrollo: Desarrollo del producto de acuerdo con las pautas aprobadas.

3. Pruebas: Pruebas exhaustivas completas y documentacion de los resultados antes
de la implementacion.

4. Despliegue: Presentacion del producto o software en funcionamiento a las partes
interesadas y los clientes.

5. Revisién: Solicitud de comentarios al cliente y a las partes interesadas y
recopilacion de informacion para incorporarla en el proximo sprint.
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Este método, ademas, incluye la realizacion de reuniones con el cliente. En este caso, se
realizaran las reuniones con el tutor del proyecto, ya que no existe un cliente externo. En
dichas reuniones, se presentard la memoria y, si existe, parte del desarrollo de la
aplicacion. Cada reunion correspondera a un sprint diferente, en el que se corregiran los
fallos descritos en el sprint anterior y se completard una parte nueva para su posterior
correccion. Tras varios sprints, se llegara al Gltimo para garantizar la finalizacion del

proyecto.

3.2 Planificacioén temporal

Mombre de tarea

- Desarrollo de frontend sin
datos

Planificacion y diseno
Desarrollo
Pruebas
Despliegue
Revision
- Desarrollo de backend
Planificacion y diseno
Desarrollo
Pruebas
Despliegue
Revision
- Desarrollo de frontend
con datos
Planificacion y disefio
Desarrollo
Pruebas
Despliegue

Revision

Duracion

28 dias

12 dias
8 dias
2 dias
2 dias
4 dias
26 dias
10 dias
8 dias
2 dias
2 dias
4 dias
27 dias

11 dias
10 dias
2 dias
1 dia
3 dias

llustracion 16 - Tabla de la planificacion temporal

Comienzo
lun 15/01/24

lun 15/01/24
mié 31/01/24
lun 12/02/24
mié 14/02/24
vie 16/02/24
jue 22/02/24
jue 22/02/24
jue 07/03/24
mar 19/03/24
jue 21/03/24
lun 25/03/24
vie 29/03/24

vie 29/03/24
lun 15/04/24
lun 29/04/24
mié 01/05/24
jue 02/05/24

Fin
mié 21/02/24

mar 30/01/24
vie 09/02/24
mar 13/02/24
jue 15/02/24
mié 21/02/24
jue 28/03/24
mié 06/03/24
lun 18/03/24
mié 20/03/24
vie 22/03/24
jue 28/03/24
lun 06/05/24

vie 12/04/24
vie 26/04/24
mar 30/04/24
mié 01/05/24
lun 06/05/24
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llustracion 17 - Diagrama de Gantt

3.3 Analisis
3.3.1 Componentes Hardware

Para realizar este proyecto, es fundamental obtener unos componentes hardware para
llevar a cabo, tanto la documentacion como la parte de codigo. Todos los componentes
fueron adquiridos antes del comienzo de este trabajo, pero s6lo se analizardn los cuatro
meses que se calcula como tiempo total. Al utilizar solo los cuatro meses, el porcentaje
de uso sera reducido y, por tanto, el coste real también. A continuacidn, se mostrara una
tabla con la informacién de cada uno de los componentes hardware utilizados por el duefio
del proyecto:

Componente | Precio Vida util (aiios) % uso Coste real
Ordenador 700 € 5 6,66 % 46,62 €
Monitor 150 € 4 8,33 % 12,50 €
Raton 30€ 3 11,11 % 3,33 €
Teclado 40 € 4 8,33 % 3,33 €
Internet 55€ 1 400,00 % 220,00 €
Coste total 285,78 €

Tabla 8 - Coste de componentes Hardware

Como se puede observar en la tabla anterior, el coste total de todos los componentes
Hardware utilizados para este proyecto es 285,78€. Lo que hace que aumente tanto el
coste es el precio del Internet del hogar ya que se paga mes a mes y su porcentaje de uso
llega hasta el 400%.
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3.3.2 Componentes Software

Una vez adquiridos todos los componentes Hardware, toca el turno del Software. Para
ello se mostrard a continuacidon una tabla con toda su informacion. Para calcular el
porcentaje de uso se utilizard el mismo criterio que ya se ha comentado en el apartado
anterior, asumir cuatro meses del total de vida util del recurso para estimar el coste
asociado del mismo.

Componente Precio | Vida util (afios) | % uso Coste real
WINDOWS 11 170 € 5 6,66 % 11,32 €
MICROSOFT OFFICE 69 € 1 33,33 % 22,99 €
VISUAL STUDIO CODE 0€
GITHUB 0€
MYSQL WORKBENCH 0€
DRAW.IO 0€
BALSAMIQ 0€

Coste total 3431 €

Tabla 9 - Coste de componentes Software

Comparando los costes de los componentes Hardware y Software vemos una gran
diferencia ya que para la parte de Software la mayoria de los programas que se utilizan
son de uso gratuito.

3.3.3 Personal

Finalmente, junto con los componentes anteriores, es necesario tener personal que pueda
ejercer su funcion en el proyecto. En general, lo primordial seria contratar a varias
personas dependiendo su puesto, pero en este caso, al ser un trabajo de fin de carrera, se
ha realizado solamente por una persona. Esa persona hace el puesto de varios roles
distintos:

o Jefe de proyecto: Encargado de desarrollar un plan detallado del proyecto,
definiendo sus objetivos, alcance, recursos, etc. Para ello necesita también
controlar a los empleados y organizarles en distintas tareas.

e Analista: Encargado de reunir todos los requisitos del negocio y traducirlos en
distintas especificaciones.

e Desarrollador: Encargado de escribir y mantener el cddigo de la aplicacion web.

Una vez definidos los distintos roles, a continuacion, se realizara un analisis de todos los
costes con un sueldo hipotético y una duracion de cuatro meses.
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Para comenzar, se tiene en cuenta que para este proyecto se trabajara a media jornada, es
decir, veinte horas semanales. Teniendo cuatro meses y veinte horas semanales, hacen un
resultado de 320 horas de duracion total para la aplicacion.

En la Universidad, el Trabajo de Fin de Grado esta calculado como 12 ECTS (Créditos)
y cada ECTS equivale a un rango de 25-30 horas. Entonces, se obtiene un rango total de
300 y 360 horas de duracion. Este proyecto esta estimado en 320 horas, con lo cual entra
en el rango de la Universidad.

Una vez citado todos los roles y el total de horas del proyecto, se procede a repartir las
horas de trabajo dependiendo del rol que se ejerza.

o Jefe de proyecto: 35 % de 320 horas = 112 horas
e Analista: 25 % de 320 horas = 80 horas
e Desarrollador: 40 % de 320 horas = 128 horas

A continuacion, tras una busqueda en fuentes de Internet (citada en el capitulo 9 de
Referencias), se especifican los sueldos brutos por hora.

e Jefe de proyecto: 19,23 €/ hora
e Analista: 14,36 € / hora

e Desarrollador: 13,62 €/ hora

Pero para este tipo de proyecto, lo que interesa seria el salario neto, por lo que habria que
reducirlos aproximadamente un 30 %, debido a los siguientes gastos laborales:

23,60 % para la seguridad social

5,50 % retencidn para contrato indefinido

0,20 % de FOGASA

0,70 % para formacion profesional) para obviar los impuestos.

b N

Por lo tanto, se procede a aplicar dicho porcentaje a los sueldos brutos:

o Jefe de proyecto: 19,23 € * 0,7 = 13,46 € / hora
e Analista: 14,36 € * 0,7 =10,05 € / hora
e Desarrollador: 13,62 € * 0,7=9,53 €/ hora

Finalmente, con el total de horas y los sueldos de los trabajadores, se calcula el coste real
de cada uno de ellos:

Rol Tiempo (horas) Sueldo/Hora (Neto) | Coste real

Jefe de proyecto 112 h 13,46 €/h 1.507,52 €

Analista 80 h 10,05 €/h 804,00 €

Desarrollador 128 h 9,53 €/h 1.219,84 €
Coste total 3.531,36 €

Tabla 10 - Coste de personal

El coste total de los roles de los trabajadores asciende a 3.531,36 €.
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3.3.4 Método de puntos de funcion (Método Albretch)

En este apartado, se procede a analizar la funcionalidad de los sistemas software a través
del Método Albretch. Consiste en calcular los puntos de funcion del proyecto con tres
etapas:

1. Identificacion de los componentes necesarios para el céalculo.
2. Calculo de los Puntos Funcién no ajustados.
3. Ajuste de los Puntos Funcion.

La primera etapa se basa en la identificacion de los elementos para tener en cuenta para
el calculo de los puntos de funcion. Para ello, es necesario obtener los siguientes
componentes:

¢ Entradas externas (EE): Se originan de un usuario o se transmiten de otra
aplicacion.

e Salidas externas (SE): Datos que ofrecen informacion al usuario.

e Consultas externas (CE): Entrada en linea que da como resultado la generacion
de alguna respuesta inmediata.

e Archivos logicos internos (ALI): Agrupamiento de datos que reside en la
aplicacion y se mantiene mediante las entradas externas.

e Archivos de interfaz externos (AIE): Agrupamiento de datos que reside fuera
de la aplicacion y contiene informacion que puede usar la aplicacion.

Para comenzar con el método hay que clasificar los elementos de cada clase segin su
grado de complejidad. Para ello, es necesario basarse en el nimero de Tipos de Datos
Elementales (TED) y el nimero de Tipos de Registros (TR).

e TED: Se define como un campo unico, no recurrente y reconocible para el usuario
en un ALI o AIE.

e TR: Se define como un subgrupo de elementos de datos reconocibles para el
usuario dentro de un ALI o AIE.

Existen varias tablas para saber el grado de complejidad de cada elemento, dependiendo
del nimero de tipos elementales (TED) y el numero de registros (TR):

ALl o AIE 1a19TED 20a50TED >51 TED
1TR Baja Baja Media
2a5TR Baja Media Alta

6 omasTR Media Alta Alta

Tabla 11 - Tabla de grado de complejidad para ALI (Archivos internos) y AIE (Archivos externos)
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EEyCE 1a4TED 5ai5TED >15 TED
0-1TR accedidos Baja Baja Media
2 TR accedidos Baja Media Alta
> 2 TR accedidos Media Alta Alta
Tabla 12 - Tabla de grado de complejidad para EE (Entradas) y CE (Consultas)
SE 1ag5TED 6a19TED >19TED
0-1 FR accedidos Baja Baja Media
2-3 FR accedidos Baja Media Alta
> 3 FR accedidos Media Alta Alta

Tabla 13 - Tabla de grado de complejidad para SE

Una vez explicado el primer paso, se procede a analizar qué elementos van a ser utilizados

en el proyecto:

Entradas del usuario:

Entradas Complejidad
Registro Baja
Inicio de sesion Baja
Creacion de un viaje Baja
Ingreso de un articulo del equipaje Baja
Ingreso de un gasto Baja
Ingreso de una actividad Media
Tabla 14 - Entradas del usuario
Salidas del usuario:
Salidas Complejidad
Listado de viajes Baja
Listado de articulos del equipaje Baja
Listado de gastos Baja
Listado de actividades Media
Datos de un viaje Baja
Datos de un gasto Baja
Datos de una actividad Media
Tabla 15 - Salidas del usuario
Consultas del usuario:
Consultas Complejidad
Consulta de usuario Baja
Consulta de viaje Baja
Consulta de equipaje Baja
Consulta de gasto Baja
Consulta de actividad Media

Tabla 16 - Consultas del usuario
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Ficheros internos:

Ficheros internos (ALI) Complejidad
Archivo de viajes Baja
Archivo de equipajes Baja
Archivo de gastos Baja
Archivo de actividades Baja
Archivo de usuarios Baja

Tabla 17 - Ficheros internos (ALI)

Después de haber obtenido los puntos de funcion sin ajustar (PFNA) de cada componente,
se calcula el total valorando el tipo de complejidad que tiene cada uno. En la siguiente
tabla se representa de una manera mas grafica los valores que hay que aplicar
dependiendo de su complejidad:

Complejidad baja | Complejidad media | Complejidad alta
Entradas 3 4 6
Salidas 4 5 7
Consultas 3 4 6
Ficheros 7 10 15
internos
Ficheros 5 7 10
externos

Tabla 18 - Indices de ponderacion

A continuacion, teniendo en cuenta el nimero de entradas, salidas, consultas, etc. Y su
complejidad, se procede a multiplicarlo por los indices de ponderacion de la tabla

anterior:
Complejidad baja | Complejidad media | Complejidad alta | Total

Entradas 5x3=15 1x4=4 0 19
Salidas 5x4=20 2x5=10 0 30
Consultas 4x3=12 1x4=4 0 16
Ficheros 5x7=35 0 0 35
internos
Ficheros 0 0 0 0
externos

PFNA totales 100

Tabla 19 - Puntos de funcion sin ajustar

Una vez calculados los PFNA totales del proyecto, se llega al siguiente paso, analizar el
Factor de Ajuste (FA). Consiste en responder del 0 (no importante) al 5 (muy esencial) a
los siguientes catorce conceptos:
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Elementos valorables para calculo factor de ajuste Complejidad

1. Comunicacion de datos 4
2. Funciones distribuidas 4
3. Prestaciones 1
4. Gran uso de la configuracion 3
5. Velocidad de las transacciones 3
6. Entrada online de datos 3
7. Disefo para la eficiencia del usuario final 3
8. Actualizacion de datos online 1
9. Complejidad de procesos 16gicos internos 1
10. Reusabilidad del codigo 4
11. Facilidad de instalacion 3
12. Facilidad de operacion 4
13. Localizaciones multiples 2
14. Facilidad de cambios 3
Suma valoracion complejidad 39

Tabla 20 - Elementos valorables para calculo factor de ajuste

El ultimo paso para calcular es factor de ajuste seria aplicar la formula siguiente, adquirida
de los apuntes de Gestion de Proyectos Basados en las TI:

FA=0,65+ 0,01 * Valoracion complejidad
Siendo la valoracion de complejidad previamente calculada, 39:
FA=0,65+0,01*39=1,04FA

El Factor de Ajuste final seria 1,04 FA. Posteriormente, faltaria calcular los puntos de
funcién ajustados (PFA) y para ello se necesitan los PFNA (Puntos de funcion no
ajustados) y el FA (Factor de ajuste), empleados en la siguiente formula:

PFA=PFNA * FA
PFA =100 * 1,04 = 104 PFA

Y, para finalizar, se procede a calcular el tiempo total que se estima que va a durar la
realizacion del proyecto. Suponiendo que cada punto de funcion equivale a cuatro horas
de trabajo:

Duracion del proyecto = 104 PFA * 4 = 416 horas de duracion

Tras saber el tiempo total estimado, se vuelve a calcular los costes del personal cambiando
las horas trabajadas. Para ello, se muestra de nuevo la tabla de costes, utilizando los
porcentajes de trabajo segun el tiempo estimado que ya se ha utilizado en el apartado
3.3.3.

e Jefe de proyecto: 35 % de 416 = 145,6 horas
e Analista: 25 % de 416 = 104 horas
e Desarrollador: 40 % de 416 =166,4 horas
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Rol Tiempo (horas) | Sueldo/Hora Coste real
Jefe de proyecto 1456 h 13,46 €/h 1.959,78 €
Analista 104 h 10,05 €/h 1.045,20 €
Desarrollador 166,4 h 9,53 €/h 1.585,79 €
Coste total 4.590,77 €

Tabla 21 - Costes de personal (Puntos de funcion)

Como conclusion de esta estimacion, al obtener un nimero mayor de horas de duracion
del proyecto, el presupuesto gastado en el coste personal asciende considerablemente
hasta un total de 4.590,77 €.

3.3.5 Estimacion por COCOMO

En este apartado, se tiene como objetivo calcular la estimacidn, pero utilizando
COCOMO (Modelo Constructivo de Costos). Hay que tener en cuenta que COCOMO
incluye tres modos de desarrollo software:

1. Modo organico: ambiente familiar y estable, el producto es pequefio (menos de
50.000 lineas de codigo) y requiere pocas innovaciones tecnologicas. Todo el
equipo tiene gran experiencia en sistemas relacionados y todos pueden contribuir
en las etapas iniciales sin generar confusion.

2. Modo semi-acoplado: tamafio de menos de 300.000 lineas de codigo y
complejidad media, con niveles variados de exigencia, algunas partes rigurosas y
otras flexibles.

3. Modo empotrado: proyectos de gran envergadura en un ambiente complejo con
altas restricciones de hardware, software y procedimientos operacionales.

Una vez explicados los distintos modos de desarrollo software, toca el paso de elegir el
idéneo para este proyecto. En principio, se descarte el modo empotrado ya que no
coincide con las caracteristicas propias del proyecto. Entre el modo organico y el semi-
acoplado, se elige el modelo organico puesto que es un proyecto pequeiio y requiere pocas
innovaciones tecnoldgicas.

Tras haber analizado y elegido un modo de desarrollo, es necesario estimar cuantas lineas
de codigo van a ser necesarias para que la aplicacion web funcione de la mejor manera.
Como se van a utilizar los lenguajes JavaScripty HTML para el desarrollo, se utiliza una
media de 55 lineas de cddigo para cada punto de funcidn no ajustado (Véase apartado
3.3.4). A continuacion, se calcula el total de lineas de codigo:

LDC = PFNA * estimacion de lineas
LDC =100 * 55 =5500 LDC = 5,500 KLDC
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El siguiente paso es aplicar un factor de esfuerzo basado en la siguiente tabla:

Valor de los factores

Factores Muy bajo | Bajo | Medio | Alto | Muy alto | Extra
Fiabilidad requerida 0.75 0.88 1.00 | 1.15 1.40
Tamafio de la base de datos 0.94 1.00 | 1.08 1.16
Complejidad del software 0.70 | 0.85 1.00 | 1.15 1.30 1.65
Restricciones de tiempo de ejecucion 1.00 | 1.11 1.30 1.66
Restricciones de memoria 1.00 | 1.06 1.21 1.56
Volatilidad del hardware 0.87 1.00 | 1.15 1.30
Restricciones de tiempo de respuesta 0.87 1.00 | 1.07
Calidad de los analistas 1.46 1.19 1.00 | 0.86 0.71
Experiencia con el tipo de aplicacion 1.29 1.13 1.00 | 091 0.82
Experiencia con el hardware 1.21 1.10 1.00 | 0.90
Experiencia con el lenguaje de 1.14 1.07 1.00 | 0.95
programacion
Calidad de los programadores 1.42 1.17 1.00 | 0.86 0.70
Técnicas modernas de programacion 1.24 1.10 1.00 | 0091 0.82
Empleo de herramientas 1.24 1.10 1.00 | 0091 0.83
Restricciones a la duracion del proyecto 1.23 1.08 1.00 | 1.04 1.10

Tabla 22 - Valor de los factores
I-ésimo Factor ajuste (FA) Factor Valor FA
Fiabilidad requerida Alto 1.15
Tamafio de la base de datos Medio 1.00
Complejidad del software Medio 1.00
Restricciones de tiempo de ejecucion Medio 1.00
Restricciones de memoria Medio 1.00
Volatilidad del hardware Medio 1.00
Restricciones de tiempo de respuesta Alto 1.07
Calidad de los analistas Medio 1.00
Experiencia con el tipo de aplicacion Alto 0.91
Experiencia con el hardware Alto 0.90
Experiencia con el lenguaje de programacion Alto 0.95
Calidad de los programadores Medio 1.00
Técnicas modernas de programacion Medio 1.00
Empleo de herramientas Medio 1.00
Restricciones a la duracion del proyecto Medio 1.00

Tabla 23 - Factor de ajuste COCOMO

Después, con los valores de los factores de ajuste y con el modo elegido, se calcula el

factor de ajuste que se aplicara mas adelante:

Factor de ajuste =[[valorFA(i)

FA=1,15*1*1*1*1*1*107*1%*091*09*095*1*1*1%*1=0,958
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Una vez calculado el factor de ajuste, hay que calcular el esfuerzo total utilizando los
siguientes valores de la tabla:

Modelo a b C d
Organico 3,20 1,05 2,50 0,38

Tabla 24 - Ponderaciones de modo organico

Esfuerzo (E)=a * (KLDC)" x FA [personas * mes]
E=3,20 * (5,5)"% * 0,958 = 3,20 * 5,99 * 0,958 [personas * mes]

E = 18,36 personas * mes

Luego, se calcula el tiempo de desarrollo:
Tiempo de desarrollo (Tdev)=c * E1
Tdev = 2,50 * 18,36%3% =250 * 3,02 meses

Tdev = 7,55 meses

Para llegar a saber el numero de personas que son necesarias para realizar el proyecto en
7,55 meses hay que obtener el esfuerzo nominal con la siguiente formula:

N =E / Tdev [personas]
N = 18,36 / 7,55 = 2,43 personas

Por lo que, serian necesarias 2,43 personas para llevar a cabo el proyecto en el tiempo
estimado de 7,55 meses. En este caso, el proyecto es realizado por una inica persona por
lo que serian necesarios 18 meses para completar el proyecto, lo que equivale (trabajando
media jornada) a 1440 horas de trabajo.

Para finalizar, se calcula el presupuesto total del coste del personal de la misma manera
que en el apartado anterior, utilizando los mismos porcentajes:

Rol Tiempo (horas) | Sueldo/Hora Coste real

Jefe de proyecto 504 h 13,46 € 6.783,84 €

Analista 360 h 10,05 € 3.618,00 €

Desarrollador 576 h 9,53 € 5.489,28 €
Coste total 15.891,12 €

Tabla 25 - Costes de personal (COCOMO)

Como conclusion de esta estimacion, el presupuesto gastado en el coste personal asciende
considerablemente a 15.891,12 €.
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3.3.6 Comparativa entre estimaciones

Tras haber analizado la estimacion de puntos de funcion y la de COCOMO, se llega a la
conclusidn que existe un presupuesto total demasiado excesivo en COCOMO. Gracias a
ello, se elige la estimacion por puntos de funcidn para este proyecto ya que consigue un
presupuesto final mas realista.

El coste total de puntos de funcion trata de 4.590,77 €. y el de COCOMO asciende a
15.891,12 €. Por ello, se observa una diferencia de mas de 10.000€.

3.3.7 Presupuesto total

Finalmente, para finalizar este capitulo es necesario conocer el presupuesto total para la
realizacion de este proyecto, utilizando la estimacion por puntos de funcion.

Al calcular dicho presupuesto, hay que tener en cuenta los siguientes aspectos:

e Coste componentes hardware: 285,78€
e Coste componentes software: 34,31€
e Coste personal: 5.523,58€

La suma de los anteriores componentes hace un total de 5.843,67 €.

3.3.8 Seguimiento real

Tras haber obtenido los hipotéticos presupuestos analizando el Método Albretch y la
estimacion por COCOMO, es interesante realizar un seguimiento real de este proyecto
para observar las diferencias en el caso de que las hubiera. A continuacion, se mostrara
una imagen con la duracion de cada tarea en el seguimiento real del proyecto:
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Mombre de tarea

-

- Desarrollo de frontend sin
datos

Planificacion y disefio
Desarrollo
Pruebas
Despliegue
Revision
- Desarrollo de backend
Planificacion y disefio
Desarrollo
Pruebas
Despliegue
Revision
- Desarrollo de frontend
con datos
Planificacidn y disefio
Desarrollo
Pruebas
Despliegue

Revision

llustracion 18 - Seguimiento real

Duracion

26 dias

6 dias
15 dias
2 dias
1 dia
2 dias
24 dias
7 dias
11 dias
3 dias
1 dia
2 dias
25 dias

6 dias
12 dias
3 dias
1 dia
3 dias

Comienzo
lun 15/01/24

lun 15/01/24
mar 23/01/24
mar 13/02/24
jue 15/02/24
vie 16/02/24
mar 20/02/24
mar 20/02/24
jue 29/02/24
vie 15/03/24
mie 20/03/24
jue 21/03/24
lun 25/03/24

lun 25/03/24
mar 02/04/24
jue 18/04/24
mar 23/04/24
mié 24/04/24

. Fin

lun 19/02/24

lun 22/01/24
lun 12/02/24
mie 14/02/24
jue 15/02/24
lun 19/02/24
vie 22/03/24
mié 28/02/24
jue 14/03/24
mar 19/03/24
mie 20/03/24
vie 22/03/24
vie 26/04/24

lun 01/04/24
mie 17/04/24
lun 22/04/24
mar 23/04/24
vie 26/04/24

| enero 2024

|febrer0 2024

| marzo 2024

[abril 2024

)[02]05]08]11]14]17|20]23]26]29|01]04|07 [10]13[16]19]22]25]28]02|05|08[11]14]17]20[23]26[29|01 |04 |07 10[13[16[19]22]25

=;

g

llustracion 19 - Diagrama de Gantt real

42



Rubén Velasco Plaza TripMerge

Como se puede observar, el numero totales de dias han sido reducidos debido a que se
hizo una planificacion un poco mas elevada respecto a su duracion real.

Para repartir las tareas entre los roles de los trabajadores se ha considerado la siguiente
asignacion de roles segun qué tarea realizar:

e Planificacion y disenio: Jefe de proyecto y analista.
e Desarrollo: Desarrollador.

e Pruebas: Desarrollador.

e Despliegue: Jefe de proyecto.

e Revision: Analista.

La primera estimacion de los dias dio como resultado un total de 81 dias, en los cuales se
trabajaban cuatro horas al dia para poder ajustar la duracion estimada de un Trabajo de
Fin de Grado. Asi pues, se consideraba trabajar en un régimen de media jornada y, por lo
tanto, se tardarian 320 horas finalmente.

Pero finalmente, observando el seguimiento real, el proyecto ha sido terminado en 75
dias, trabajando cuatro horas al dia, que hacen un total de 300 horas. Estas horas totales
entrarian aproximadamente dentro del rango aportado por los créditos de la Universidad
para este tipo de trabajos, ya que es de 300-360 horas estimadas. El reparto de las tareas
a los roles han sido las mismas que en la estimacion del principio.

e Jefe de proyecto:
o 13 dias en planificacion y disefio
o 3 dias en despliegue

e Analista:
o 6 dias en planificacion y disefio
o 7 dias en revision

e Desarrollador:
o 38 dias en desarrollo
o 8 dias en pruebas

Finalmente, gracias al seguimiento real nos damos cuenta de que reducimos la duracion
final y, por lo tanto, el coste total del proyecto.

Rol Tiempo (horas) Sueldo/Hora (Neto) | Coste real

Jefe de proyecto 64 h 13,46 €/h 861,44 €

Analista 52h 10,05 €/h 522.60 €

Desarrollador 184 h 9,53 €/h 1.753,52 €
Coste total 3.137,56 €

La diferencia respecto a la planificacién temporal se justifica mediante la falta de
experiencia en el sector de la planificacion y disefio, ya que se consideraba que iban a
llevar bastantes mas dias de lo finalmente realizado. Esa diferencia de dias, se sumana la
falta de horas en el ambito de la implementacion, realizada por el desarrollador.

43



Rubén Velasco Plaza TripMerge

Como conclusion, el jefe de proyecto y el analista han terminado el trabajo en menos
horas de las estimadas, mientras que el desarrollador ha trabajado mas. Debido a la
diferenciade sus sueldos, el coste total final del proyecto se ha reducido de 3.531,36 € a
3.137,56€
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Capitulo 4: ANALISIS DEL SISTEMA

4.1 Descripcion de los actores

En el ambito de los casos de uso, se define a un actor coémo alguien o algo fuera del
proyecto que interactia de alguna forma con el sistema.

En este caso, solo se dispondra de un actor, el cual sera el propio usuario que esta
utilizando la aplicacion. Dicho usuario es el encargado de crearse una cuenta, crear un
viaje, crear actividad, etc.

4.2 Requisitos de usuario

Los requisitos de usuario son las expectativas que una organizacion tiene con respecto al
sistema para cumplir con sus necesidades, ya sea de negocio o de cumplimiento. Es el
“qué y para que”.

A continuacion, se mostrara un listado del total de requisitos de usuario necesarios para
terminar el proyecto sin echar de menos a alguno de ellos:

Requisito | Descripcion

RU-01 El usuario puede crearse una cuenta

RU-02 El usuario puede iniciar sesion

RU-03 El usuario puede crear un viaje

RU-04 El usuario puede modificar los datos de un viaje
RU-05 El usuario puede eliminar un viaje

RU-06 El usuario puede crear una actividad dentro del viaje
RU-07 El usuario puede modificar los datos de una actividad
RU-08 El usuario puede eliminar una actividad

RU-09 El usuario puede guardar los datos de su equipaje
RU-10 El usuario puede modificar los datos del equipaje
RU-11 El usuario puede eliminar los datos de un equipaje
RU-12 El usuario puede almacenar los datos de un gasto
RU-13 El usuario puede modificar los datos de un gasto
RU-14 El usuario puede eliminar los datos de un gasto
RU-15 El usuario puede consultar los datos de un viaje
RU-16 El usuario puede consultar los datos de una actividad
RU-17 El usuario puede consultar los datos de su equipaje
RU-18 El usuario puede consultar los datos de un gasto
RU-19 El usuario puede modificar sus propios datos

RU-20 El usuario puede cerrar sesion

RU-21 El usuario puede editar sus datos

Tabla 26 - Requisitos de usuario del proyecto
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4.3 Casos de uso

Un caso de uso es un artefacto que define una secuencia de acciones que da lugar a un
resultado de valor observable. Los casos de uso proporcionan una estructura para expresar
requisitos funcionales en el contexto de procesos empresariales y de sistema. Los casos
de uso pueden representarse como un elemento grafico en un diagrama y como una
especificacion de caso de uso en un documento textual.

Tras haber listado todos los requisitos de usuario, se hace mas sencillo realizar el
diagrama de casos de uso que el usuario puede llevar a cabo con la aplicacion:
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4.4 Especificacion de casos de uso

CU-01 Registrarse
Version 1.0

Autor Rubén Velasco Plaza
Requisitos asociados | RU-01

Actor Usuario

Descripcion El sistema permitird al usuario crearse una cuenta.
Precondiciones N/A
Flujo normal 1. El usuario abre la aplicacion.
2. El sistema muestra por pantalla un formulario.
3. El usuario introduce sus datos para crear la cuenta.
4. El sistema crea un nuevo usuario con los datos
introducidos.
Postcondiciones El usuario podrd iniciar sesion y utilizar las funciones de la
aplicacion.
Excepciones 4.1 El usuario introduce los datos con un formato erréneo
y aparece un mensaje de error.
o Se retomaria en el paso 2 del flujo normal.
4.2 El usuario introduce un correo electrénico que ya
existe en la base de datos y aparece un mensaje de
error.
o Se retomaria en el paso 2 del flujo normal.
Importancia Alta

Tabla 27 - Especificacion de CU-01

CU-02 Iniciar sesion
Version 1.0
Autor Rubén Velasco Plaza
Requisitos asociados e RU-02
e RU-20
Actor Usuario
Descripcion El sistema permitira al usuario iniciar sesion con su cuenta.
Precondiciones El usuario debe haberse creado una cuenta previamente.

Flujo normal

1. El usuario abre la aplicacion.

2. El sistema muestra un formulario.

3. El usuario inicia sesion con el email y la contrasena
introducidos.

4. El sistema comprueba que existe un usuario con €sos
datos e inicia sesion.

Postcondiciones El sistema muestra la vista Home y permite al usuario utilizar
las funciones de la aplicacion.
Excepciones 4.1 El usuario introduce los datos erroneos y aparece un
mensaje de error.
o Se retomaria en ¢l paso 2 del flujo normal.
Importancia Alta

Tabla 28 - Especificacion de CU-02
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CU-04 Consultar Mis Viajes
Version 1.0
Autor Rubén Velasco Plaza
Requisitos asociados e RU-03
e RU-15
Actor Usuario
Descripcion El sistema permitird al usuario consultar todos sus viajes.
Precondiciones El usuario debe haber iniciado sesion.

Flujo normal

1. El usuario pulsa el boton de ‘Mis viajes’ en el menu
de navegacion.

2. El sistema muestra un listado con los viajes a los que
pertenece el usuario.

Postcondiciones El usuario visualiza los datos de los viajes.
Excepciones 2.1 No haya datos ningtn viaje creado.
o Se mostraria un boton para crear un nuevo
viaje.
Importancia Media

Tabla 29 - Especificacion de CU-03

CU-04 Consultar datos del viaje
Version 1.0
Autor Rubén Velasco Plaza
Requisitos asociados e RU-03
e RU-15
Actor Usuario
Descripcion El sistema permitira al usuario consultar cualquier dato del
viaje.
Precondiciones El usuario debe haber iniciado sesion y haber creado un viaje.

Flujo normal

3. El usuario pulsa el boton de ‘Mis viajes’ en el menu
de navegacion.

4. El sistema muestra un listado con los viajes a los que
pertenece el usuario.

5. El usuario pulsa en el viaje el cual quiere visualizar
los datos.

6. El sistema muestra los datos del viaje.

Postcondiciones El usuario visualiza los datos del viaje elegido.
Excepciones 2.2 No haya datos introducidos en el viaje.
o Se retomaria en el paso 2 del flujo normal,
indicando que no existe ningun dato.
Importancia Media

Tabla 30 - Especificacion de CU-04
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CU-05 Crear viaje
Version 1.0
Autor Rubén Velasco Plaza
Requisitos asociados | RU-03
Actor Usuario

Descripcion

El sistema permitird al usuario crear un viaje.

Precondiciones

El usuario debe haber iniciado sesion previamente.

Flujo normal

1. El usuario pulsa el boton de ‘Mis viajes’ en el ment
de navegacion.

2. Elsistemamuestra un listado de todos los viajes en los
que participa el usuario.

3. El usuario pulsa el boton de ‘Crear viaje’.

4. FEl sistema muestra un formulario para los datos del
viaje.

5. El usuario introduce todos los datos del viaje en
cuestion.

6. El usuario pulsa el boton de crear viaje.
7. El sistema guarda todos los datos en la base de datos

Postcondiciones El usuario podra visualizar en cualquier momento los datos
introducidos en ese viaje, ya sea equipaje, agenda, gastos, etc.
Excepciones 7.1 Si los campos obligatorios no estan completos se
mostrara un mensaje de error y no se guardaran los
datos.
o Se retomaria en el paso 4 del flujo normal.
Importancia Alta

Tabla 31 - Especificacion de CU-05
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CU-06 Eliminar viaje
Version 1.0
Autor Rubén Velasco Plaza
Requisitos asociados e RU-03
e RU-05
Actor Usuario
Descripcion El sistema permitird al usuario eliminar cualquier viaje
creado.
Precondiciones El usuario debe haber iniciado sesion y haber creado un viaje

Flujo normal

1. El usuario pulsa el botén de ‘Mis viajes’ en el ment
de navegacion.

2. El sistema muestra un listado con los viajes a los que
pertenece el usuario.

3. El usuario pulsa en el viaje el cual quiere eliminar.

4. El sistema muestra los datos del viaje.

5. El usuario pulsa el boton de ‘Eliminar viaje’.

6. El sistema muestra un mensaje para confirmar la
accion de eliminar.

7. El usuario confirma la peticion.

8. El sistema elimina los datos y el viaje de la base de

datos.

Postcondiciones El usuario no podra visualizar los datos de ese viaje ya que
esta eliminado de la base de datos. Debera crear uno nuevo.
Excepciones 6.1 Si el usuario no confirma la accidon de eliminar la
actividad no se eliminara de la base de datos.
o Se retomaria en el paso 2 del flujo normal.
Importancia Media

Tabla 32 - Especificacion de CU-06
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CuU-07 Introducir actividad
Version 1.0
Autor Rubén Velasco Plaza
Requisitos asociados e RU-03
e RU-06
Actor Usuario
Descripcion El sistema permitirdal usuario crear una actividad a través de
un viaje.
Precondiciones El usuario debe haber iniciado sesion y haber creado un viaje.

Flujo normal

1. El usuario pulsa el boton de “Agenda” en el menu de
navegacion.

2. El sistema muestra la vista ‘Agenda’ en el que se
muestra un listado de todos los viajes que tiene el
usuario.

3. Elusuario pulsa en el viaje en el que quiere introducir
la actividad.

4. El sistema muestra un calendario con todas las
actividades que ya se han introducido.

5. El usuario pulsa el boton de “ Afiadir actividad’.

6. El sistema muestra un formulario para guardar los
datos de la actividad.

7. El usuario introduce los datos.

8. El usuario pulsa el boton de ‘Guardar cambios’

9. El sistema guarda todos los datos en la base de datos.

Postcondiciones El usuario podra consultar los datos de la actividad y crear

mas.

Excepciones 9.1 Si los campos obligatorios no estan completos se
mostrard un mensaje de error y no se guardaran los
datos.

o Se retomaria en el paso 6 del flujo normal.

Importancia Media

Tabla 33 - Especificacion de CU-07
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CU-08 Anadir participantes
Version 1.0
Autor Rubén Velasco Plaza
Requisitos asociados e RU-03
e RU-06
Actor Usuario
Descripcion El sistema permitird al usuario afiadir participantes a un viaje
o actividad.
Precondiciones El usuario debe haber iniciado sesion, creado un viaje o

creado una actividad.

Flujo normal

1. El usuario se encuentra en el formulario de creacion
de un viaje o actividad.

2. El sistemamuestra un campo para introducir el email
de los participantes

3. El usuarioinsertalos emails de los usuarios que van a
participar en el viaje.

4. El sistema el nombre y apellidos de los usuarios
introducidos.

5. El usuario pulsa el botén de ‘Afadir viaje’

6. El sistema almacena los datos en la base de datos.

Postcondiciones N/A
Excepciones 3.1 El email introducido no es correcto.
- Se retomaria en el paso 2 del flujo normal.
3.2Si se quiere introducir participantes en una
actividad de un viaje, solo se pueden seleccionar
los participantes que realizan la actividad anterior.
Importancia Media

Tabla 34 - Especificacion de CU-08

CU-09 Seleccionar viaje
Version 1.0
Autor Rubén Velasco Plaza
Requisitos asociados e RU-03
e RU-06
Actor Usuario
Descripcion El sistema permitird al usuario seleccionarun viaje para poder
consultar actividades, equipaje o gastos.
Precondiciones El usuario debe haber iniciado sesion, creado un viaje o

creado una actividad.

Flujo normal

1. Elusuario pulsa ‘Equipaje’, ‘Gastos’ o ’Agenda‘ en el
menu de navegacion.
2. El sistema muestra un listado de todos los viajes del

usuario.
3. Elusuario pulsael viaje del que quiere realizar alguna
accion.
Postcondiciones N/A
Excepciones 1 No existe ningun viaje.
- Se mostraria un boton para poder crear un nuevo viaje.
Importancia Media

Tabla 35 - Especificacion de CU-09
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CU-10 Consultar actividad
Version 1.0
Autor Rubén Velasco Plaza
Requisitos asociados e RU-03
e RU-06
e RU-16
Actor Usuario
Descripcion El sistema permitird al usuario consultar los datos de
cualquier actividad creada.
Precondiciones El usuario debe haber iniciado sesion, creado un viaje y

creado una actividad.

Flujo normal

1.

6.

El usuario pulsa el boton de ‘Agenda’ en el menu de
navegacion.

El sistema muestra la vista ‘Agenda’ en el que se
muestra un listado de todos los viajes que tiene el
usuario.

El usuario pulsa en el viaje en el que quiere consultar
la actividad.

El sistema muestra un calendario con todas las
actividades del viaje en cuestion.

El usuario pulsa la actividad la cual quiere consultar
los datos.

El sistema muestra los datos de la actividad en
cuestion.

Postcondiciones El usuario visualiza los datos de la actividad seleccionada.
Excepciones 1.1 El viaje o la actividad no hayan sido creados.

o Se retomaria en el paso 2 del flujo normal.
Importancia Media

Tabla 36 - Especificacion de CU-10
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CU-11 Eliminar actividad
Version 1.0
Autor Rubén Velasco Plaza
Requisitos asociados e RU-03
e RU-06
e RU-08
Actor Usuario
Descripcion El sistema permitira al usuario eliminar cualquier actividad
creada.
Precondiciones El usuario debe haber iniciado sesion, creado un viaje y

creado una actividad.

Flujo normal

1. El usuario pulsa el boton de ‘Agenda’ en el menu de
navegacion.

2. El sistema muestra la vista ‘Agenda’ en el que se
muestra un listado de todos los viajes que tiene el
usuario.

3. El usuario pulsa en el viaje en el que quiere eliminar
la actividad.

4. El sistema muestra un calendario con todas las

actividades del viaje seleccionado.

El usuario pulsa en la actividad en cuestion.

El sistema muestra los datos de la actividad.

El usuario pulsa el boton de ‘Modificar datos’.

El sistema muestra un formulario para modificar la

actividad.

El usuario pulsa el boton de ‘Eliminar actividad’.

10. El sistema muestra un mensaje para confirmar la
accion de eliminar.

11. El usuario confirma la peticion.

12. El sistema elimina los datos y la actividad de la base

® =W

de datos.
Postcondiciones El usuario no podra visualizar ni interactuar con la actividad
ya que ha sido eliminada.
Excepciones 9.1 Si el usuario no confirma la accién de eliminar la
actividad no se eliminara de la base de datos.
o Se retomaria en el paso 6 del flujo normal.
Importancia Media

Tabla 37 - Especificacion de CU-11
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CU-12 Modificar actividad
Version 1.0
Autor Rubén Velasco Plaza
Requisitos asociados e RU-03
e RU-06
e RU-07
Actor Usuario
Descripcion El sistema permitird al usuario modificar los datos de
cualquier actividad creada.
Precondiciones El usuario debe haber iniciado sesion, creado un viaje y

creado una actividad.

Flujo normal

1. El usuario pulsa el botéon de ‘Agenda’ en el menu de
navegacion.

2. El sistema muestra la vista ‘Agenda’ en el que se
muestra un listado de todos los viajes que tiene el
usuario.

3. El usuariopulsaen el viaje en el cual esta la actividad
a modificar.

4. El sistema muestra un calendario con todas las

actividades del viaje seleccionado.

El usuario pulsa en la actividad en cuestion.

El sistema muestra los datos de la actividad.

El usuario pulsa en el boton de ‘Modificar datos’.

El sistema muestra un formulario para modificar los

datos.

9. EIl usuario rellena los campos de los datos de la
actividad.

10. El usuario pulsa el boton ‘Guardar cambios’.

11. El sistemamodificalos datos de la actividad en la base
de datos.

® =N W

Postcondiciones El usuario visualiza los datos de la actividad modificada.
Excepciones 9.1 Si los campos obligatorios no estan completos se
mostrara un mensaje de error y no se guardaran los
datos.
o Se retomaria en el paso 9 del flujo normal.
Importancia Media

Tabla 38 - Especificacion de CU-12
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CU-13 Consultar equipaje
Version 1.0
Autor Rubén Velasco Plaza
Requisitos asociados e RU-03
e RU-09
e RU-10
Actor Usuario
Descripcion El sistema permitira al usuario consultar los datos del equipaje
de un viaje.
Precondiciones El usuario debe haber iniciado sesidn, creado un viaje e

introducido el equipaje.

Flujo normal

1. El usuario pulsa el botén de ‘Equipaje’ en el menu de
navegacion.

2. El sistema muestra la vista ‘Equipaje’ en el que se
muestra un listado de todos los viajes que tiene el
usuario.

3. El usuario pulsa en el viaje el cual quiere consultar el
equipaje.

4. FEl sistemamuestra los datos del equipaje en cuestion.

5. El usuario visualiza los datos del equipaje.

Postcondiciones El usuario visualiza los datos del equipaje seleccionado.
Excepciones 3.1 El viaje o el equipaje no hayan sido creados.

o Se retomaria en el paso 2 del flujo normal,
indicando que no existe ningin equipaje
creado.

Importancia Media

Tabla 39 - Especificacion de CU-13
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CU-14 Introducir articulo
Version 1.0
Autor Rubén Velasco Plaza
Requisitos asociados e RU-03
e RU-09
Actor Usuario
Descripcion El sistema permitira al usuario almacenar el equipaje de un
viaje concreto.
Precondiciones El usuario debe haber iniciado sesion y haber creado un viaje.

Flujo normal

1. El usuario pulsa el botoén de ‘Equipaje’ en el ment de
navegacion.

2. El sistema muestra la vista ‘Equipaje’ en el que se
muestra un listado de todos los viajes que tiene el
usuario.

3. El usuario pulsa en el viaje el cual quiere afiadir el
equipaje.

4. Elsistemamuestra los articulos del equipaje que ya se

han introducido o un mensaje para informar que no

hay ningun equipaje guardado.

El usuario pulsa el boton de ‘Afiadir articulo’.

6. El sistema muestra un formulario para guardar los
datos del equipaje.

7. El usuario introduce los datos en los campos de la
aplicacion.

8. El usuario pulsa el boton de ‘Guardar cambios’.

9. El sistema guarda todos los datos en la base de datos.

W

Postcondiciones El usuario podré visualizar, modificar o eliminar los datos
introducidos del equipaje en cualquier momento.

Excepciones N/A

Importancia Media

Observaciones N/A

Tabla 40 - Especificacion de CU-14
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CU-15 Eliminar articulo
Version 1.0
Autor Rubén Velasco Plaza
Requisitos asociados e RU-03
e RU-09
e RU-I1I1
Actor Usuario
Descripcion El sistema permitira al usuario eliminar cualquier equipaje.
Precondiciones El usuario debe haber iniciado sesion, creado un viaje e

introducido su equipaje.

Flujo normal

1. El usuario pulsa el boton de ‘Equipaje’ en el menu de
navegacion.

2. El sistema muestra la vista ‘Equipaje’ en el que se
muestra un listado de todos los viajes que tiene el
usuario.

3. El usuario pulsa en el viaje el cual quiere eliminar el
articulo.

4. El sistema muestra un listado de los articulos del
equipaje del viaje seleccionado.

5. El usuario pulsa el icono de la papelera.

6. El sistema elimina el articulo de la base de datos.

Postcondiciones El usuario no podré visualizar ni interactuar con el articulo ya
que ha sido eliminado.

Excepciones N/A

Importancia Media

Tabla 41 - Especificacion de CU-15
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CU-16 Modificar articulo
Version 1.0
Autor Rubén Velasco Plaza
Requisitos asociados e RU-03
e RU-09
e RU-10
Actor Usuario
Descripcion El sistema permitird al usuario modificar los datos de
cualquier equipaje introducido.
Precondiciones El usuario debe haber iniciado sesion, creado un viaje e

introducido su equipaje.

Flujo normal

1. El usuario pulsa el boton de ‘Equipaje’ en el menu de
navegacion.

2. El sistema muestra la vista ‘Equipaje’ en el que se
muestra un listado de todos los viajes que tiene el
usuario.

3. El usuario pulsa en el viaje en el cual esta el equipaje
a modificar.

4. El sistemamuestraun listado de todos los articulos del

equipaje en el viaje seleccionado.

El usuario pulsa en el icono de las dos flechas.

6. Elsistemacambia el estado de ese articulo (Adquirido
o no adquirido).

9]

Postcondiciones El usuario visualiza el nuevo estado del articulo.
Excepciones N/A
Importancia Media

Tabla 42 - Especificacion de CU-16
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CU-17 Consultar gasto
Version 1.0
Autor Rubén Velasco Plaza
Requisitos asociados e RU-03
e RU-12
e RU-I8
Actor Usuario
Descripcion El sistema permitira al usuario consultar los datos del gasto
de un viaje.
Precondiciones El usuario debe haber iniciado sesion, creado un viaje e

introducido los gastos.

Flujo normal

1. El usuario pulsa el boton de ‘Gastos’ en el menu de
navegacion.

2. El sistema muestra la vista ‘Gastos’ en el que se
muestra un listado de todos los viajes que tiene el
usuario.

3. Elusuario pulsa en el viaje el cual quiere consultar los
gastos.

4. FEl sistema muestra un listado de los gastos.

5. El usuario visualiza los datos de los gastos.

Postcondiciones El usuario visualiza los datos del equipaje seleccionado.
Excepciones 2.1 El viaje o el gasto no hayan sido creados.
o Se retomaria en el paso 2 del flujo normal,
indicando que no existe ningun gasto.
Importancia Media

Tabla 43 - Especificacion de CU-17
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CU-18 Introducir gasto
Version 1.0
Autor Rubén Velasco Plaza
Requisitos asociados e RU-03
e RU-12
Actor Usuario
Descripcion El sistema permitird al usuario almacenar los gastos de un
viaje concreto.
Precondiciones El usuario debe haber iniciado sesion y haber creado un viaje.

Flujo normal

1. El usuario pulsa el botoén de ‘Gastos’ en el menu de
navegacion.

2. El sistema muestra la vista ‘Gastos’ en el que se
muestra un listado de todos los viajes que tiene el
usuario.

3. El usuario pulsa en el viaje el cual quiere afadir los
gastos.

4. El sistema muestra los gastos que ya se han

introducido o un mensaje para informar que no hay

ningun gasto guardado.

El usuario pulsa el boton de ‘Afiadir gasto’.

6. El sistema muestra un formulario para guardar los
datos del gasto.

7. El usuario introduce los datos en los campos de la
aplicacion.

8. El usuario pulsa el boton de ‘Guardar gasto’.

9. El sistema guarda todos los datos en la base de datos.

9]

Postcondiciones El usuario podra visualizar, modificar o eliminar los datos

introducidos del gasto en cualquier momento.

Excepciones 7.1 Si los campos obligatorios no estan completos se
mostrara un mensaje de error y no se guardaran los
datos.

o Se retomaria en el paso 6 del flujo normal.

Importancia Media

Tabla 44 - Especificacion de CU-18
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CU-19 Eliminar gasto
Version 1.0
Autor Rubén Velasco Plaza
Requisitos asociados e RU-03
e RU-12
e RU-14
Actor Usuario
Descripcion El sistema permitira al usuario eliminar cualquier gasto.
Precondiciones El usuario debe haber iniciado sesion, creado un viaje e

introducido su gasto.

Flujo normal

1. El usuario pulsa el botoén de ‘Gastos’ en el menu de
navegacion.

2. El sistema muestra la vista ‘Gastos’ en el que se
muestra un listado de todos los viajes que tiene el

usuario.

3. El usuario pulsa en el viaje el cual quiere eliminar el
gasto.

4. El sistema muestra un listado de los gastos del viaje
seleccionado.

El usuario pulsa el boton con el icono de un lapiz.

El sistema muestraun formulario para editar el gasto.
El usuario pulsa el boton ‘Eliminar gasto’.

El sistema muestra un mensaje para confirmar la
accion de eliminar.

9. El usuario confirma la peticion.

10. El sistema elimina los datos y el gasto de la base de

=AW

datos.
Postcondiciones El usuario no podré visualizar ni interactuar con el gasto ya
que ha sido eliminado.
Excepciones 9.1 Si el usuario no confirma la accidon de eliminar el
gasto no se eliminara de la base de datos.
o Se retomaria en el paso 4 del flujo normal.
Importancia Media

Tabla 45 - Especificacion de CU-16
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CU-20 Modificar gasto
Version 1.0
Autor Rubén Velasco Plaza
Requisitos asociados e RU-03
e RU-12
e RU-13
Actor Usuario
Descripcion El sistema permitird al usuario modificar los datos de
cualquier gasto introducido.
Precondiciones El usuario debe haber iniciado sesion, creado un viaje e

introducido sus gastos.

Flujo normal

1. El usuario pulsa el boton de ‘Gastos’ en el menu de
navegacion.

2. El sistema muestra la vista ‘Gastos’ en el que se
muestra un listado de todos los viajes que tiene el
usuario.

3. Elusuario pulsaen el viajeel cual quiere modificar su
gasto.

4. FElsistemamuestraun listado de todos los gastos en el
viaje seleccionado.

5. El usuario pulsa en el boton con el icono de un lapiz.

6. El sistema muestra un formulario para modificar los
datos.

7. El usuario rellena los campos de los datos del gasto.

El usuario pulsa el boton ‘Guardar cambios’.

9. Elsistemamodificalos datos delaactividad en labase
de datos.

*®

Postcondiciones El usuario visualiza los datos del gasto modificado.
Excepciones 7.1 Si los campos obligatorios no estan completos se
mostrard un mensaje de error y no se guardaran los
datos.
o Se retomaria en el paso 6 del flujo normal.
Importancia Media

Tabla 46 - Especificacion de CU-20
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CU-21 Editar usuario
Version 1.0
Autor Rubén Velasco Plaza
Requisitos asociados e RU-21
Actor Usuario

Descripcion El sistema permitira al usuario modificar sus datos excepto su
email.
Precondiciones El usuario debe haber iniciado sesion.

Flujo normal

1. El usuario pulsa ‘Editar usuario’ en el desplegable del
menu de navegacion.

2. El sistema muestra un formulario con los datos

actuales del usuario.

El usuario inserta los nuevos datos en el formulario.

El usuario pulsa el boton ‘Guardar cambios’.

5. Elsistemamodificalos datos del usuario en la base de
datos.

nalihe

Postcondiciones El usuario visualiza sus datos ya modificados.
Excepciones 3.1 Si los campos obligatorios no estan completos se mostrara
un mensaje de error y no se guardaran los datos.
o Se retomaria en el paso 2 del flujo normal.
Importancia Media

Tabla 47 - Especificacion de CU-21

CU-22 Eliminar usuario
Version 1.0

Autor Rubén Velasco Plaza
Requisitos asociados e RU-21

Actor Usuario

Descripcion El sistema permitird al usuario eliminar por completo su
cuenta de usuario.
Precondiciones FEl usuario debe haber iniciado sesion.

Flujo normal

1. El usuario pulsa ‘Editar usuario’ en el desplegable del
menu de navegacion.

2. El sistema muestra un formulario con los datos
actuales del usuario.

3. El usuario pulsa el botén ‘Eliminar usuario’.

4. El sistema muestra un mensaje para confirmar la
accion de eliminar.

5. El usuario confirma la peticion.

6. Elsistemamodificalosdatos del usuario en labase de
datos.

Postcondiciones Se cierra sesion.
Excepciones 5.1 Si el usuario no confirmala accion de eliminar el gasto
no se eliminara de la base de datos.
o Se retomaria en el paso 2 del flujo normal.
Importancia Media

Tabla 48 - Especificacion de CU-22
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CU-23 Cerrar sesion
Version 1.0

Autor Rubén Velasco Plaza
Requisitos asociados e RU-20

Actor Usuario

Descripcion El sistema permitira al usuario modificar sus datos excepto su
email.
Precondiciones El usuario debe haber iniciado sesion.

Flujo normal

1. El usuario pulsa ‘Cerrar sesion’ en el desplegable del
menu de navegacion.
2. Elsistema cierrasesionen la aplicaciony redirige a la

pagina de Login.
Postcondiciones Se puede volver a iniciar sesion.
Excepciones N/A
Importancia Baja

Tabla 49 - Especificacion de CU-23

4.5 Requisitos de informacion

Los requisitos de informacion son especificaciones detalladas que describen la
informacion necesaria para cumplir con los objetivos de un sistema o proyecto. Estos
requisitos son fundamentales en el desarrollo de sistemas de informacion, software o
cualquier iniciativa que involucre la gestion y manipulacion de datos.

A continuacion, se mostrara un listado con los distintos requisitos de informacion del

sistema:

Requisito | Descripcion

RI-01 El sistema almacenara los datos de los usuarios que se hayan creado una
cuenta.

RI-02 El sistema almacenara los datos de los viajes creados por los usuarios.

RI-03 El sistema almacenara los datos de las actividades introducidas por los
usuarios.

RI-04 El sistema almacenara los datos de los equipajes introducidos en los viajes.

RI-05 El sistema almacenara los datos de los gastos producidos en los viajes.

Tabla 50 - Requisitos de informacion del proyecto

4.5.1 Diagrama Entidad-Relacion

Para poder describir de una manera grafica la informacion necesaria para este proyecto,
se hard a través de un diagrama de entidad-relacion con sus distintas componentes. Y,
después, se describiran brevemente las entidades con sus correspondientes relaciones y
en el siguiente apartado se centrara mas en los tipos de atributos que contienen esas

relaciones.
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Cantidad

Cantidad
()

(ON} GASTO

(0.N)

(1.1)
PAGAR @ e
Titulo

Descripcién
(1.1) (1‘ 1)

USUARIO 1N} PARTICIPAR (1.N—— ACTIVIDAD

Localizador
Contrasefa

o (1.1). Adquirido

EQUIPAJE (1,1 COMPONER {0.N———— ARTICULO

llustracion 21 - Diagrama Entidad — Relacion

Apellidos

4
=)
z

Este proyecto, en la parte de la base de datos, se centra basicamente en 5 entidades
principales:

e Usuario: En esta entidad se almacenara los datos de todos los usuarios que hayan
creado una cuenta en la aplicacion web. Para ello, deben introducir su nombre,
apellidos, correo electronico y contrasena.

e Actividad: Es la entidad que engloba todo el proyecto. Trata de almacenar los
datos de los viajes creados por los usuarios, que, a través de ellos, se podran
realizar distintas acciones en la aplicacion. Tiene como atributos un numero de
identificacion, los participantes y la ubicacion del destino.

e Gasto: Al realizar un viaje, es imposible escaparse de hacer un gasto cualquier
dia. Por lo tanto, esta entidad almacenard esos datos para llevar a cabo una gestion
al finalizar el trayecto, como son un numero de identificacion, la cantidad y un
nombre para reconocerlo posteriormente.

e Equipaje: Cada usuario dispondra de un equipaje donde se almacenan todos los
articulos. Dicho equipaje cambiara dependiendo del viaje que se elija.
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Articulo: El sistema almacenard los datos de los articulos que se quieren
introducir en el equipaje del viaje. Para ello se guardard el nombre del articulo y
si estd adquirido o no. Esta caracteristica existe para tener un control del equipaje
dias antes de realizar el viaje o de preparar la vuelta a casa.

Una vez descritas todas las relaciones del diagrama Entidad-Relacion, se procede a
explicar las relaciones que unen una entidad con otra:

Participar: Se encarga de relacionar los usuarios con las distintas actividades. Se
llega a la conclusion que un usuario tiene una o varias actividades y, viceversa,
una actividad puede realizarse por uno o varios usuarios.

Contener: Se trata de una relacidn recursiva para la entidad de actividad. La
primera observacion fue introducir una relacion para los viajes y otra para las
actividades de dentro del viaje. Pero, finalmente, a un viaje principal se le
considera también una actividad. Para llevar eso a cabo, es necesario la relacion
de ‘Contener’ para unir los viajes con sus actividades secundarias.

Generar: En cada viaje/actividad es inevitable producir algiin gasto que otro. Por
lo tanto, se unen con la relacionde ‘Generar’. En este caso, una actividad genera
ningun o muchos gastos y un gasto solo es generado por una actividad. Por lo que,
se considera “padre” a la entidad ‘Actividad’ e “hijo” a la entidad ‘Gasto’.

Contribuir: Dichos gastos son generados por los usuarios de la aplicacion, por lo
tanto, se unen por la relacion ‘Contribuir’. En esta relacion se encuentran dos
atributos:

o Localizador: Se trata de un String que identifica a la actividad en
cuestion. Se compone de los nimeros de identificacion de las actividades
contiguas, separadas cada una por un guion. Ejemplo: 15-24-31 (EI gasto
es producido en la actividad 31, la cual esta dentro de la actividad 24 que
a su vez se encuentra en el viaje 15).

o Cantidad: Informa del total de dinero acumulado en ese gasto.

Pagar: Un gasto debe ser pagado si o si por un usuario, por lo tanto, esta relacion
proporciona un atributo para almacenar dicho valor. Como gasto es la entidad hija
en este caso, se le otorga el atributo ‘email pagador’.

Pertenecer: Cada usuario lleva consigo un equipaje y estas dos entidades estan
relacionadas con ‘Pertenecer’. Se puede observar en la cardinalidad que un
usuario puede tener ningiin o muchos equipajes, pero un equipaje solo es generado
por un usuario.

Incluir: Dicho equipaje se relaciona también con la actividad ya que dependiendo
de la actividad se utilizaun equipaje u otro. Tras ello, una actividad posee cero o
varios equipajes, pero un equipaje solo se lleva a una actividad.
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e Componer: Para finalizar, esta relacion se encarga de unir el equipaje total con
cada uno de los articulos depositados en €l. Por lo tanto, un equipaje podra llevar
cero o muchos articulos mientras que un articulo sélo es llevado en un solo

equipaje.

4.5.2 Diccionario de datos

Para ser mas precisos, se va a analizar entidad por entidad en el siguiente diccionario de
datos para obtener mas informacion sobre ellas, sus atributos y las relaciones. A
continuacion, se muestran varias tablas con los datos previamente comentados:

Entidad ‘Usuario’

Atributo Tipo Unico | Puede ser nulo | Observaciones

E-mail String Si No

Nombre String No No

Apellidos String No No

Contrasefia String No No Se almacena mediante un

hash con Crypto AES.

Tabla 51 - Entidad Usuario

Entidad ‘Actividad’

Atributo Tipo Unico | Puede ser nulo | Observaciones

ID Integer Si No

Titulo String No No

Descripcion String No No

Fecha Inicio Date No No

Fecha Fin Date No No

Localizador String No No Se almacena concatenando

las ids de cada actividad.

Tabla 52 - Entidad Actividad

Entidad ‘Equipaje’

Atributo Tipo Unico | Puede ser nulo | Observaciones

ID Integer Si No
Tabla 53 - Entidad Equipaje

Entidad ‘Articulo’

Atributo Tipo Unico | Puede ser nulo | Observaciones

ID Integer Si No

Adquirido Boolean No No Describe si el usuario tiene

consigo dicho articulo o no

Nombre String No No

Tabla 54 - Entidad Articulo
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Entidad ‘Gasto’

Atributo Tipo Unico Puede ser nulo Observaciones

ID Integer Si No

Concepto String No No Titulo o breve
descripcion del
gasto

Cantidad Float No No

Tabla 55 - Entidad Gasto
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Capitulo 5: DISENO

5.1 Arquitectura logica

La arquitectura ldgica se ocupa de la organizacion de los componentes de software, sus
funciones y como se comunican entre si para cumplir con los requisitos del sistema.
También puede abordar cuestiones como la gestion de datos, el flujo de informacion, la
logica de negocio y las relaciones entre los diversos modulos o capas del software.

Al trabajar con una aplicacion de escritorio, la arquitectura ldgica se divide en tres capas
significativas que se describen a continuacion:

USUARIO

TripMerge

Capa de presentacion

Archivos Vue (HTML)

Capa de Negocio

Entidades de negocio

Capa de Datos

Conexiones MYSQL y Nodejs

llustracion 22 - Diagrama de la Arquitectura Logica
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1. Capa de presentacion

En esta primera capa, se encuentran todas las interfaces de la aplicacion, desde el login o
registro hasta la ultima funcionalidad del sistema. En otras palabras, es la parte con la que
el usuario puede interactuar de una manera sencilla.

2. Capa de negocio

En esta segunda capa, se encuentra toda la 16gica de negocio que se encarga de unir la
informacion entregada por el usuario y las respuestas de la base de datos.

3. Capa de datos

En estaltima capa, se recogen las consultas entregadas por la 16gica de negocio, a través
del usuario, y se transforman en datos de la base de datos del sistema.

La aplicacion web de este proyecto estd diseiada mediante el patron Modelo Vista
Controlador (MVC) ya que se considera la mejor dadas sus caracteristicas. Enla siguiente
figura se procede a representar sus principales componentes:

USUARIO

CONTROLADOR

Respuesta visual

MODELO VISTA

Ilustracion 23 - Patron Modelo Vista Controlador
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e El usuario se comunica con la aplicacion mediante la interfaz de usuario
mandando distintas peticiones al controlador.

e El controlador gestiona las peticiones recibas intercambiando datos con el
modelo.

e Traseseintercambio, el controlador envia los datos proporcionados por el modelo
a la vista.

¢ Finalmente, la vista realiza una respuesta visual a través de esa interfaz para que
el usuario pueda observar el resultado.

5.2 Arquitectura fisica

La arquitectura fisica de un programa se refiere a la estructuray disposicion fisicade los
componentes de hardware que ejecutan el software. En el contexto de la programacion,
la arquitectura fisica se relaciona con como se distribuyen y organizan los recursos de
hardware para ejecutar un programa o sistema de software.

Para documentar la arquitectura fisica del proyecto, se muestra primero el diagrama
siguiente y después se describe brevemente:
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Dispositivo usuario

Aplicacién web TripMerge
==arefacto==

Conexion HTTP Puerto 8080

Servidor en local

Servidor de la aplicacion en
local

%Coneuw de la base de datos

Conexion TCP Puerto 3306

Base de datos

MySQL Database
<=artefacto>>

llustracion 24 - Diagrama de despliegue

1. Dispositivo usuario: Cliente para dar soporte a la aplicacion de escritorio del
proyecto. Su principal objetivo es ensefiar la informacion que necesita el usuario
para poder utilizar laaplicacion. Se conecta con el servidor con el protocolo HTTP
y por el puerto 8080.

2. Servidor en local: Proporciona el servidor en el cual se encuentra la aplicacion
que se utiliza para dar un punto de union entre las interfaces y la base de datos.

Para la conexion con la base de datos se utiliza el protocolo TCP por el puerto
3306.

3. Base de datos: Es la base de datos de MySQL, encargada de almacenar todos los
datos necesarios para el usuario que esté utilizando la aplicacion.
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5.3 Disefio del modelo de datos

En este apartado, se disefia el modelo de datos utilizado para la base de datos, a partir del
diagrama de Entidad-Relacion, incluido en el Apartado 4.5.1.

Dicho modelo se obtiene teniendo en cuenta las relaciones que conectan las entidades y
su cardinalidad.

USUARIO (Email, Contrasefia, Nombre, Apellidos)

PARTICIPAR (Email Usuario, ID Actividad)

FK: Email Usuario -> USUARIO(Email)
FK: ID Actividad -> ACTIVIDAD(ID)
ACTIVIDAD (ID, Titulo, Descripcion, Fecha Inicio, Fecha Fin, Localizador, ID_Viaje)
FK: ID Viaje -> ACTIVIDAD(ID)
GASTO (ID, Cantidad, Concepto, ID_Actividad, email pagador)
FK: ID_Actividad -> ACTIVIDAD(ID)
FK: email pagador -> USUARIO (email)

CONTRIBUIR (Email_Usuario, ID_Gasto, Localizador, Cantidad)

FK: Email Usuario -> USUARIO(Email)
FK: ID_Gasto -> GASTO(ID)

EQUIPAJE (ID, id_actividad, email)

FK: ID_Actividad -> ACTIVIDAD(ID)
FK: email -> USUARIO (email)

ARTICULO (ID, Nombre, Adquirido, ID_Equipaje)
FK: ID Equipaje -> EQUIPAJE(ID)

Todas las foreign keys introducidas en el diseno ldgico se introducen con la actualizacion
y eliminacion en cascada para facilitar el manejo de la base de datos, haciendo asi esas
acciones automaticas.

Dependiendo de las cardinalidades de las relaciones que unen dos entidades, se debe
anadir o no atributos extra para el disefio de la base de datos. Los ejemplos de estos
atributos son:

e Id viaje en ACTIVIDAD

e Id actividad en GASTO

e Id actividad en EQUIPAJE
e Email en EQUIPAJE

e Id equipaje en ARTICULO
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Se debe puesto que, en el caso que las cardinalidades son 1 a N, se considera como entidad
padre (cardinalidad 1) y entidad hijo (cardinalidad N). En dicho caso, la entidad hijo
recibe un atributo extra que se corresponde a la primary key de la entidad padre. Ejemplo:

La entidad Actividad es padre de Gasto, con lo cual Gasto recibe id actividad
como foreign key.

Existe otro caso, el cual se percibe como las cardinalidades N a N, el cual crea una tabla
adicional con dos atributos, las dos primary keys de las dos entidades relacionadas.
Ejemplo:

La tabla Participar que relaciona Usuario con Actividad y recibe el email del
usuario y la id de la actividad.

5.4 Diagrama de clases

En estaseccion, se representa el diagrama de clases utilizado en la aplicacion web de este
proyecto. El diagrama de clases recoge las clases de objetos y sus asociaciones. En este
diagrama se representa la estructuray el comportamiento de cada uno de los objetos del
sistema y sus relaciones con los otros objetos. A continuacion, se muestra el diagrama:
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[lustracion 25 - Diagrama de clases
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5.5 Diagrama de secuencia

Un diagrama de secuencia es una representacion visual que muestra la interaccion entre
objetos en un sistema a lo largo del tiempo. Este tipo de diagrama es parte de los
diagramas de comportamiento en UML (Unified Modeling Language) y se utiliza
comunmente en el disefio y andlisis de sistemas de software.

En un diagrama de secuencia, se representan las interacciones entre diferentes objetos o
componentes del sistema en forma de una secuencia temporal. Los objetos se muestran
como cajas con lineas de vida verticales, y las interacciones entre ellos se muestran como
flechas que indican los mensajes que se envian entre los objetos.

En este caso, se mostraran los dos diagramas de secuencia necesarios pararealizar el caso
de uso de creacion de un viaje. Primero, el usuario debe iniciar sesion en la aplicacion
para poder acceder a ella:

SISTEMA USUARIO

VIAIERO
i Requerir login

Y

Mostrar formulario

Enviar datos usuario

Validar datos

P

checkEmail()

Enviar resultado

F 3

checkPassword()

Enviar resultado

alt

[Incorrecto] Mostrar formulario

[Correcto]

A

llustracion 26 - Diagrama de secuencia de login
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Y, finalmente, el usuario podra afiadir los viajes que quiera de la siguiente manera:

Viajero

geiTravels()

LISTADD:
i SISTEMA USUARIO VIAJES el EaUIRAIE

‘ Meostrar pagina Crear viaje’ |

getUsar(y ‘

Enviar datos | Gomprabar campos

obligatorios

newTravel(y

an )i
[Patos correctos]

Enviar respuesta

addlLocater()

Enviar respuesta

newParticipant!}

Enviar respuesta

ﬁfewLUWJ

Emviar respugsta

i Mostrar nofificacion exitosa J

|

[Faltan datos]

§ Mostrar nolifcacion emonea |

[lustracion 27 - Diagrama de secuencia creacion viaje
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5.6 Disefio de interfaz de usuario

En esta seccion, se mostraran los diferentes disefios de cada una de las vistas de la
aplicacion. Corresponden con las primeras ideas con lo que pueden variar con las
interfaces finales. Todos los disefios han sido realizados con el programa BALSAMIQ
WIREFRAMES.

Login

La primera vista nada mas arrancar la aplicacion corresponde con el Login. Consta de dos
campos de texto para introducir el email y la contrasefia del usuario previamente creado.

AWeb Page

<3 I:> X {} [rttps./7 B @

I Login  Registrarse I

Iniciar sesién
logo

Contrasefa
l Iniciar sesién J

4

llustracion 28 - Interfaz login
Registro

Si es la primera vez que el usuario utilizala aplicacion, es necesario crearse una cuenta.
Por lo tanto, se crea esta interfaz con cuatro campos de texto para introducir los distintos
datos de la persona. Se cuenta con el nombre, apellidos, email y contrasefia.

A Web Page

<] E> X Q {bttps:// J @

Login  Registrarse

Registrarse

lege Apellidos

Crear cuenta

P

llustracion 29 - Interfaz registro
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Mis Viajes
Una vez iniciado sesion, el usuario se encontrard con la vista de los viajes totales, donde
se encontrara con toda la informacion de cada viaje. También podra navegar con los

botones para observar los datos de la agenda, equipaje y gastos. Se inserta también un
buscador para filtrar los viajes y un boton para crear uno nuevo.

A Web Page

AT X} Ger ) @

logo |Mis vigjes Gastos Agenda Equipgje w

I + Crear viajeJ

Mis viojes ~@====

Titulo viaje 1
Descripcion
Fecha fin
Fecha inicio Equipaje
Titulo viaje 2
Descripcion
Imagen
Fecha fin
Equipaje
Fecha inicio il

7

llustracion 30 - Interfaz mis viajes
Consulta de los datos del viaje

Al hacer clic sobre un viaje, se abrira un modal con los datos de dicho viaje. En este
modal, habra dos botones, uno de ellos para eliminar ese viaje y otro para modificar los
datos.

A Web Page

o Q X Q (https:// J @

logo |Mis viajes Gastos Agenda Equipaje =

Titulo vigje 1
Descripcidn viaje 1
Fecha Inicio

Fecha Fin

Participante 1
Participante 2
Participante 3
Participante 4
Participante 5§

Modificar datos

v

llustracion 31 - Interfaz datos de un viaje

81



Rubén Velasco Plaza

TripMerge

Creacion / Modificacion de los datos del viaje

Una vez el usuario haya hecho clic en el anterior boton de Modificar los datos o de afiadir
un viaje, se navegara hacia esta vista. Aqui se podran afiadir o cambiar los datos
previamente introducidos por otros distintos. Tras haber hecho los cambios pertinentes,
el usuario podrad guardarlos o eliminar el viaje por completo gracias a los dos botones
situados en la parte inferior de la pantalla.

logo |Mis viajes

A Web Page

G @ X Q (https://

] &)

Gastos

Agenda

Equipaje +

[Tltu lo

Descripcion

| Fechainicio

l Fecha fin

LPa rticipantes

1

Afadir |

Participante 1
Participante 2
Participante 3
Participante 4

Guardar datos

Eliminar viaje

Z

llustracion 32 - Interfaz creacion o modificacion viaje

Gastos

En el apartado de los gastos, se mostrara una tabla con el listado de todos los viajes del
usuario para que pueda elegir del que quiere ver sus gastos. Dicha tabla mostrara el titulo,
descripcion, fechas y un boton para acceder a €l. También se podra filtrar por titulo.

A Web Page
QD X G e
logo [Mis viajes Gastos Agenda Equipaje =
Titulo Descripcion Fecha Inicio Fecha Fin
Q Buscar viaje
Titulo1  Descripcion 1 01/01/2024 01/01/2024
Titulo 2 Descripcién 2 01/01/2024 01/01/2024
Tiuo3  Descripcién 3 01/01/2024 01/01/2024
Titulo 4 Descripcion 4 01/01/2024 01/01/2024 Ver
4

llustracion 33 - Interfaz gastos
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Datos de un gasto

Al pulsar el anterior boton se mostraran varias tablas, cada una de una actividad distinta.

Antes de las tablas se imprimird por pantalla el gasto total que tiene el viaje y el gasto
individual total del usuario.

En cada tabla se podré observar todos los datos de los gastos de la actividad en cuestion:

Concepto

Gasto individual
Pagador

Gasto total
Participantes

Boton para anadir gasto

Boton para modificar el gasto

logo

A Web Page

O Q X Q {https://

Mis viajes Gastos Agenda

Gasto total: 500€

Equipaje +

Viaje 1

Gasto

individual: 100€

Titulo actividad ..

+ ARadir gasto

Concepto

Gasto individual

Pagador

Gasto total

Participantes

|

Concepto 1

Concepto 2

Concepto 3

Concepto 4

100€

100€

100€

100€

Usuario 1

Usuario 1

Usuario 1

Usuario 1

100€

100€

100€

100€

Usuario 1

Usuario 1

Usuario 1

Usuario 1

Modificar

P

llustracion 34 - Interfaz datos de un gasto
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Creacion / Modificacion de los datos de un gasto

Una vez pulsado el boton anterior de modificar o de anadir gasto, se mostrara otra vista
con dos campos de texto para el concepto y la cantidad, un selector para elegir el pagador
del gasto y unas checkbox para los participantes del gasto.

A Web Page

O C> X {} { https://

] @ )

logo |Mis viajes Gastos Agenda Equipaje

Editar gasto

| concepto

[Cantidad

l Pagador

[0 Usuario1  [J Usuario 2

Guardar datos

[ usuario 3

[ Usuario 4

Eliminar gasto

7

[lustracion 35 - Interfaz creacion o modificacion gasto

Agenda

En el apartado de la agenda se mostrara también una tabla con el listado de todos los

viajes.

A Web Page

<3 C> X Q { https://

)& )

logo |Mis viajes Gastos Agenda Equipaje

Agenda

Titulo Descripcion Fecha Inicio Fecha Fin ..
Titulo 1 Descripcion 1 01/01/2024 01/01/2024 Ver
Titwlo 2 Descripeion 2 01/01/2024 01/01/2024
Titulo 3  Descripcién 3 01/01/2024 01/01/2024 Ver
Titulo 4 Descripcion 4 01/01/2024 01/01/2024 Ver

7

llustracion 36 - Interfaz agenda
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Calendario de las actividades

Al pulsar el boton de un viaje anterior, se imprimira por pantalla un calendario de gran
tamafo para poder ver todas las actividades que tiene el viaje principal. Cada una de ellas
se vera reflejada en sus dias con su titulo para diferenciarlas. También se podran afiadir
mas actividades gracias al boton de arriba a la derecha.

logo [Mis viajes

A Web Page

o @ X Q {nttps://

)&

Agenda

Viaje 1

Equipaje »

+ Ahadir actividad

APRIL 2024

F S

5

Actividad 1

21

12

25

19

26 27

28

29

30

7

llustracion 37 - Interfaz calendario
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Consulta de los datos de una actividad

Al hacer clic sobre una actividad del calendario, se abrird un modal en el cual se podra
ver todos sus datos. También se podréd afiadir una nueva actividad dentro de ella y
modificar sus datos.

A Web Page

O C> X Q (heps/7 I @

logo |Mis viajes Gastos Agenda Equipaje

Titulo viaje 1
Descripcidn viaje 1
Fecha Inicio

Fecha Fin

Participante 1
Participante 2
Participante 3
Participante 4
Participante 5

+ Afiadir actividad| Modificar datos

7

llustracion 38 - Consulta actividad

Creacion / Modificacion de una actividad

Al pulsar el botén de anadir o modificar actividad se mostraran unos campos de texto
para cada dato de la actividad y unas checkbox para elegir los participantes de ella.

A Web Page

C] C:) X Q [hitps./7 D) @

logo |Mis viajes Gastos Agenda Equipaje

E(tulo I
Descripcidn
| Fecha inicio | | Fechafin |

[J usuario1 [JUsuario2 [ Usuario 3 [ Usuario 4

Eliminar actividad

v

[lustracion 39 - Interfaz creacion o modificacion de actividad
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Equipaje

En el apartado del equipaje, se podra observar una tabla con el listado de todos los viajes

del usuario.

logo [Mis viajes

A Web Page

o Q X {} {https://

)@ )

Gastos Agenda Equipgje w
Equipaje

Titulo Descripcion Fecha Inicio Fecha Fin

Q Buscar viaje
Titulo 1 Descripcion 1 01/01/2024 01/01/2024 Ver
Titwlo 2 Descripcién 2 01/01/2024 01/01/2024
Titulo3  Descripcion 3 01/01/2024 01/01/2024 Ver
Titulo 4 Descripcion 4 01/01/2024 01/01/2024 Ver

Z

llustracion 40 - Interfaz equipaje
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Articulos del equipaje

Al elegir un viaje, se abrird un modal con una barra de progreso que indica el nimero
total de articulos que el usuario ya ha adquirido. A continuacidn, se mostraran dos
listados:

e Adquiridos: Articulos que el usuario posee
e No adquiridos: Articulos que el usuario todavia no tiene consigo

Finalmente, un boton para poder cerrar ese modal y otro boton para poder afiadir mas
articulos.

A Web Page

<:| C> X {} (heps/7 I @

logo |Mis viajes Gastos Agenda Equipaje

Articulos del equipaje ..

e )
Adquiridos No Adquiridos
Camiseta Pasaporte
Sudadera Mochila
Gel de ducha Pantalones
Perfume

X Cerrar + ARadir articulo |

7

llustracion 41 - Interfaz articulos
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Afadir articulos

Una vez pulsado el boton de afiadir articulo, el usuario podra afnadir los articulos
pertinentes en su equipaje mediante dos campos de texto, uno para los adquiridos y otro
para los no adquiridos. Podréa guardarlos mediante el boton de abajo a la derecha.

A Web Page

c C> X {} (heps/7 I @

logo |Mis viajes Gastos Agenda Equipaje

Ahadir articulos

l Adquiridos —P\ﬁodﬂ l No Adquiridos —P\ﬁm

Camiseta Pasaporte
Sudadera Pantalones

Guardar datos

7

llustracion 42 - Interfaz anadir articulos

Editar usuario

Finalmente, el usuario mediante el desplegable de la derecha en el ment de navegacion
podra editar sus datos mediante los siguientes campos de texto:

AWeb Page

a C:} X Q {https:// B @
loge |Misviajes Gastos Agenda Equipaje =

Editar usuario

INombre I

| Apetiidos |

| Emai |

IContraseﬁa l Ver J

L

llustracion 43 - Interfaz editar usuario
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Capitulo 6: IMPLEMENTACION

En este capitulo se describirdn algunas cuestiones relacionadas y resefiables sobre la
implementacion de la aplicacion web. Para ello, se dividird el capitulo en varios
apartados.

6.1 Guia rapida para desplegar aplicaciones basadas en Vue.js

Para conseguir este proyecto ha sido necesario crear dos proyectos en Visual Studio
Code, uno de ellos parala parte de front-endy el otro para back-end. Al utilizar Vue para
la realizacion de esta aplicacion, se han seguido sus propios pasos para la creacion de los
proyectos. Dichos pasos se encuentran documentados en su pagina web oficial y son
publicos para todos los usuarios. Se procede a explicarlos brevemente:

1. En primer lugar, se ha de obtener un editor de cddigo fuente y el servidor
Node. js.

2. Después, en la terminal se dirige hacia la ruta en la cual se ha de almacenar el
codigo del proyecto (por ejemplo, C: /Documentos/proyecto) y se introduce
el siguiente comando:

$ cd C:/Documentos/proyecto

$ npm create vue@latest

3. A continuacion, apareceran las siguientes opciones y se ha de seleccionar las
marcadas en azul:

JSX Support?

Vue Router for Single Pag pplication development? .. No
No

vitest for Unit testing? .. No

an End-to-End Testing ution? .. No

ESLint for quality? Yes

e formatting? .. No

d Vue DevTools 7 extension for debugging? (experimental) .. No

e o

scaffolding projec
Done.

llustracion 44 - Opciones de creacion del proyecto

4. Finalmente, se vuelven a introducir otros tres comandos
a. Uno para dirigirse al proyecto ya creado.
b. Otro para instalar las librerias y plugins incluidos en el fichero
package.json.
c. Y el ultimo para arrancar la plantilla de la aplicacion:
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$ cd <your-project-name>

$ npm install
$ npm run dev

llustracion 45 - Comandos de creacion del proyecto

Tras haber realizado los pasos anteriores para los dos proyectos, la manera de organizar
los ficheros es totalmente diferente, al tratarse de proyectos de distinta naturaleza el front-
endy el back-end.

Vue sigue el patron de diseio MVC (Modelo, Vista, Controlador), de modo que en el
back-end se despliega el codigo responsable de soportar los modelos y controladores de
laaplicacion, mientras que en el front-end se despliega basicamente el codigo responsable
de la vista, integrandose ambas partes utilizando una API REST sobre HTTP.

Primero se explica brevemente la organizacion de la parte de back-end:

El cédigo del back-end se dispone de tres directorios diferentes: config,controllers
y routes e incluye el fichero denominado explicitamente index.js.

Este ultimo fichero incluye express que permite integrar Node.JS'y mysql, asi
como importar el fichero routes. js.

En el directorio config/ se encuentra un fichero que se encarga de crear la
conexion con la base de datos de mysql!.

En el directorio routes/ se encuentra un fichero que desempefia la funcion de
Router implementada por Express. Es esencial para unir la parte de front con la
parte de back gracias al uso de rutas. Una ruta es una asociacion entre la URL
utilizada en el front que, dependiendo del método HTTP para realizar la peticion
(GET, POST,etc.) con una funcion especifica del modelo ubicado en el directorio
con los controladores (controllers/) del proyecto. Dependiendo de la ruta
utilizada en el front el sistema lleva a cabo un determinado método de solicitud
HTTP (GET, POST, etc.) y un modelo ubicado en el controlador del proyecto.
Finalmente, en el directorio controllers/ se encuentra un controlador por cada
clase del proyecto, los cuales tienen consigo todos los modelos necesarios para el
funcionamiento del sistema.
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Asi se distribuyen los ficheros:

~ BACKEND
~ config
J5 database.s
~ controllers
J5 activity.js
IS article.js
IS costjs
J5 luggage,s
IS user,js
» node_modules
~ routes

J5 routes.js

{} package-lock.json

{} packagejson

llustracion 46 - Distribucion ficheros back-end

Y, para terminar, se explica la distribucion de los ficheros en el front-end, que como se ha
mencionado previamente, se corresponde con las vistas de la aplicacion siguiendo el
patron MVC. En el repositorio del front-end se encuentran un nimero mas alto de ficheros
respecto a la parte de back ya que conlleva muchas mas lineas de codigo. El contenido
fundamental se encuentra dentro del directorio src/:

e Directorio assets/: ficheros css para controlar el disefio del proyecto y el
tamafio de los componentes dependiendo del tamafio de la pantalla.

e Directorio components/: componentes Vue para utilizar a lo largo de la
aplicacion.

e Directorio public/: todas las imagenes que se muestran en la pagina web,

e Directorio router/: archivo paraimplementar la funcionalidad de vue-router. Se
encarga de controlar las rutas de la url para facilitar la navegabilidad. Cada ruta
lleva asociado un nombre y una vista correspondiente al fichero adecuado.
También se controla la seguridad en el caso de que no se inicie sesidon ya que
impide al sistema entrar en la aplicacion sin haber introducido un usuarioy una
contrasefia adecuadas.

e Directorio store/: un fichero con la funcionalidad de Vuex llamada Store que es
basicamente un contenedor que contiene el estado de su sesion mediante variables
globales. Se utiliza principalmente para gestionar la autenticacion de los usuarios,
usando también el fichero de vue-router explicado en el punto anterior.

e Directorio views/: ficheros Vue donde se implementan todas las vistas con sus
componentes correspondientes.

Asi se distribuyen los ficheros:
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~ TRIPMERGE

llustracion 47 - Distribucion ficheros front-end

6.2 Autenticacion y creacién de cuentas de usuario

Para comenzar con la aplicacidn, es necesario crearse una cuenta de usuario introduciendo
todos sus datos: nombre, apellidos, email y contrasefia. Cuando el usuario presiona el
botdn de crear cuenta, el sistema comprueba:

1.
2.

Que todos los campos estén completos, ya que son obligatorios.

Una vez comprobados, el sistema analiza la contrasefia para que tenga un minimo
de 8 caracteres y un maximo de 20.

Finalmente, el sistema revisa que no hay un usuario ya creado con el mismo
correo, por lo que tiene que ser Unico.

Si todos los pasos anteriores se realizan con €xito, se almacenaran todos los datos
en la base de datos. Se ha de comentar que la contrasefia se almacena hasheada
mediante CRYPTO-JS (Biblioteca para JavaScript de estandares criptograficos) y la
funcion AES para una Optima seguridad y proteccion de datos.

Tras esos pasos, el usuario tendré la oportunidad de poder iniciar sesion cuando €l quiera
y siguiendo casi los mismos pasos que antes. Una vez pulsado el botdn de iniciar sesion
el sistema comprueba:

1.
2.

Que existe un usuario con el email introducido.

La contrasefa introducida se vuelve a hashear para comprobar que coincide con
la contrasena del usuario, previamente hasheada y almacenada en la base de datos.
Si los dos valores coinciden, el sistema almacena el email, el nombre y los
apellidos del usuario en una store que proporciona Vue para llevar a cabo una
autenticacion en la aplicacion.

Con esa Store, el sistema analiza los datos almacenados para que el usuario no
pueda introducirse en la aplicacion sin haber iniciado sesion, bloquea las rutas de
la url para garantizar la seguridad.

Finalmente, al cerrar sesion, el sistema eliminaré los datos de la store para que
no vuelva a entrar a la aplicacion hasta que se vuelva a iniciar sesion.
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6.3 Creacion de viajes y sus participantes

Para la utilizacion de los viajes es interesante explicar la manera en la cual esta enfocado
este proyecto. Como se puede observar en el diagrama entidad relacion (Véase [lustracion
18), la entidad Actividad posee una relacidonrecursivaa si misma puesto que un viaje se
considera también una actividad.

En esta aplicacion, el usuario podra afiadir actividades dentro de un viaje. Para ello, se
ensefia a continuacion la estructura de la tabla en la base de datos:

id titulo descripcion fecha_inicio fecha_fin localizador id_viaje
3 Bilbao Viaje a bilbao con mis amigos 2024-04-05 2024-04-07 3- NULL
4 Cena en hamburgueseria Reserva a las 22:30 a nombre de Adri 2024-04-06 2024-04-06 3-4- 3

llustracion 48 - Ejemplo creacion viajes

Como se puede observar en la ilustracion, se puede diferenciar un viaje de una actividad
gracias al atributo id viaje. Si ese atributo tiene el valor NULL quiere decir que es un
viaje principal ya que no apunta a ninguna otra actividad. Si por el contrario tiene algin
valor quiere decir que es una actividad que es parte de otra.

Algo parecido encontramos en el atributo localizador, ya que informa de todas las
actividades a las que pertenece una actividad en cuestion. En el ejemplo anterior, la cena
en hamburgueseria pertenece al viaje Bilbao puesto que tiene su id en id viaje y en

localizador.
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6.4 Insercién de gastos y cdlculo de los costes

Otro apartado de la aplicacion es la gestion de los gastos. Para ello, se asocia cada gasto
auna actividad, no a un viaje. Al afiadir un gastoy sus participantes, el sistema obtiene el
numero total de participantes y divide la cantidad del gasto entre ese numero para calcular
lo que va gastando cada usuario. La aplicacion informa al usuario tanto del gasto total
asociado a cada actividad del viaje como lo que se ha gastado €I, en particular:

Bilbao

Gasto total: 469 € Gasto individual: 193 €

Cena en hamburgueseria = Aiiadir gasto

Tu gasto total de la actividad: 107

Gasto
Concepto individual Pagador Gasto total Participantes
Cena T2€ Rubén Velasco 215€ - Dynah Staff
Plaza )
- Milka
Chesiney
- Rubén
Velazco Plaza
bebida 4€ Rubén Velasco 12€ - Dynah Staff
Plaza )
- Milka
Chesiney
- Rubén
Velazco Plaza
Cocktail 24¢€ Rubén Velasco 43¢ - Dynah Staff
Plaza )
- Rubén
\elasco Plaza
Posire 7€ Rubén Velasco 20€ - Dynah Staff
Plaza i
- Milka
Chestney
- Rubén

\felasco Plaza

€n>

llustracion 49 - Ejemplo insercion de gasto
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6.4 Gestion de actividades
Finalmente, para la gestion de actividades se ha utilizado la libreria fullcalendar para
poder insertar un calendario de gran formato para que el usuario pueda ser informado de
todas las actividades que tiene su viaje. El sistema analiza todas las actividades que estan
relacionadas con el viaje y se las envia al calendario en forma de eventos, con sus titulos,
sus fechas de inicio y fin y sus identificaciones.

El usuario puede ver mas informacion pulsando en la actividad en cuestion y tiene la
opcion de afiadir otra actividad dentro de la misma. Al realizar esta accion, los campos
para introducir las fechas se ven acotados a las fechas de la actividad padre.

sibao
abril de 2024

lun mar mié jue vie sab dom

Cor cn et

8 9 10 1 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28
29 30

llustracion 50 - Ejemplo gestion de actividades
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Capitulo 7: PRUEBAS

En este capitulo se realizan las pruebas pertinentes para comprobar el buen
funcionamiento de la aplicacion web. Para ello, se divide el capitulo en dos partes
significativas: pruebas de caja blanca y pruebas de caja negra.

7.1 Pruebas de caja blanca

Las pruebas de caja blanca, también conocidas como pruebas de caja clara o pruebas
estructurales, son una técnica de prueba de software que se centra en examinar el cédigo
interno de un programa. En contraste con las pruebas de caja negra (que se centran en el
comportamiento externo del software), las pruebas de caja blanca implican el
conocimiento detallado del codigo fuente y la 16gica interna de un sistema.

Paraello, se realizan las siguientes pruebas durante el proceso de pruebas en los diferentes
Sprints:

e Validacion de la conexion con la base de datos.

e Validacioénde la entrada y salidade los datos con el servidor de la base de datos.
e Validacion del manejo de errores por si existiera un error con la conexion.

e Validacion de la autenticacion y creacion de cuentas de usuario.

e Validacion del manejo de las rutas introducidas por el usuario.

e Control de sesiones.

7.2 Pruebas de caja negra

En este segundo apartado del capitulo de pruebas, se llevan a cabo las pruebas de caja
negra. Dichas pruebas consisten en comprobar que un sistema, o aplicacion en este caso,
funcione correctamente sin poseer necesariamente conocimientos en el ambito de la
informatica. Los comprobantes del funcionamiento se limitan a introducir entradas de
datos a la aplicacion y recibir unas salidas u otras dependiendo de los anteriores datos. El
objetivo principal de esta funcion es lograr una interaccion entre los usuarios y el
sistema.

Pararealizar estas pruebas de caja negra es necesario contar con uno o varios responsables
que no hayan participado en la creacion del proyecto, por lo que, en mi caso, he
convocado a varios de mis compaifieros de carrera en la Universidad de Valladolid para
llevar a cabo esta accion. A continuacion, se muestra un listado de tablas con las distintas
pruebas:
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PCN-01 Crear cuenta de usuario

Objetivo

Crear una cuenta de usuario con los datos
introducidos.

Precondiciones

N/A

Datos de entrada

Nombre: Sergio
Apellidos: Calvo de Santos
Email: sergio@gmail.com
Contrasefia: sergiocalvo

Accion esperada

Al pulsar el boton de ‘Crear cuenta’ se
mostrard una notificacién verde con un
mensaje 'y se iniciara  sesion
automaticamente.

Resultado

Positivo

Tabla 56 - PCN-01 Crear cuenta de usuario

PCN-02 Iniciar sesion

Objetivo Iniciar sesion a la aplicacion con el email
y la contrasefia del usuario.
Precondiciones Haber creado una cuenta de usuario

Datos de entrada

Email: sergio@gmail.com
Contrasefia: sergiocalvo

Accion esperada

Al pulsar el boton de ‘Iniciar sesion’ se
mostrard una notificacion exitosa y se
abrira la aplicacion.

Resultado

Positivo

Tabla 57 - PCN-02 Iniciar sesion

PCN-03 Aiadir un viaje

Objetivo

Crear un nuevo viaje

Precondiciones

Haber iniciado sesion.

Datos de entrada

Titulo: Viaje a Argentina

Descripcion: Viaje creado para visitar
monumentos en Argentina, probar su
gastronomia, ver sus calles, hablar con
amigos... Se hard a finales de afio algo
antes de Navidad. Vamos con Rubén,
Sergio, Ismael, Fernando... Cogeremos un
avidon y nos moveremos en coche.

Fecha de inicio: 01/11/2024

Fecha de fin: 31/11/2024

Participantes:

sergio@gmail.com

ruben@gmail.com

Accion esperada

Al pulsar el botén de ‘Adadir viaje’ se
mostrard una notificacion exitosa y se
creara el nuevo viaje con los datos
anteriores.

Resultado

Positivo

Tabla 58 - PCN-03 Anadir un viaje
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PCN-04 Modificar datos de un viaje

Objetivo

Cambiar los datos de un viaje

Precondiciones

Haber creado el viaje.

Datos de entrada

Titulo: Viaje a México

Descripcion: Viaje creado para visitar
monumentos en México, probar los tacos,
ver sus calles, hablar con amigos... Se hara
a finales de verano algo antes de
septiembre. Vamos con Rubén, Sergio,
Ismael, Fernando... Cogeremos un avion y
nos moveremos en bici.

Fecha de inicio: 31/07/2024

Fecha de fin: 30/08/2024

Participantes:

sergio(@gmail.com

Accion esperada

Al pulsar el boton de ‘Guardar cambios’se
mostrard una notificacion exitosa y se
modificaran los datos del viaje con los
datos anteriores.

Resultado

Positivo

Tabla 59 - PCN-04 Modificar datos de un viaje

PCN-05 Eliminar un viaje

Objetivo

Eliminar un viaje

Precondiciones

Haber creado el viaje.

Datos de entrada

N/A

Accion esperada

Al pulsar el boton de ‘Eliminar viaje’ se
mostrard una ventana de confirmacion y
después una notificaciéon  exitosa.
Finalmente se borrardn todos los datos del
viaje y sus predecesores.

Resultado

Positivo

Tabla 60 - PCN-05 Eliminar un viaje

PCN-06 Anadir una actividad

Objetivo

Crear una nueva actividad asociado a un
viaje.

Precondiciones

Haber creado un viaje.

Datos de entrada

Titulo: Vuelo en avion

Descripcion: Vuelo desde el aeropuerto de
Barajas a las 10:00 en la terminal 4
Fecha de inicio: 31/07/2024

Fecha de fin: 01/08/2024

Participantes:

sergio@gmail.com

ruben@gmail.com

Accion esperada

Al pulsar el boton de “ Afiadir actividad’se
mostrard una notificacion exitosa y se
anadira la actividad a la base de datos.

Resultado

Positivo

Tabla 61 - PCN-06 Anadir una actividad
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PCN-07 Modificar datos de una actividad

Objetivo

Cambiar los datos de un viaje

Precondiciones

Haber creado la actividad.

Datos de entrada

Titulo: Viaje en barco

Descripcion: Viaje en barco a las 12:30 en
el puerto 2

Fecha de inicio: 02/08/2024

Fecha de fin: 04/08/2024

Participantes:

sergio@gmail.com

ruben@gmail.com

Accion esperada

Al pulsar el boton de ‘Guardar cambios’se
mostrard una notificacion exitosa y se
modificaran los datos de la actividad con
los datos anteriores.

Resultado

Positivo

Tabla 62 - PCN-07 Modificar datos de una actividad

PCN-08 Eliminar una actividad

Objetivo

Eliminar una actividad

Precondiciones

Haber creado la actividad.

Datos de entrada

N/A

Accion esperada

Al pulsar el boton de ‘Eliminar viaje’ se
mostrard una ventana de confirmacion y
después una notificacion  exitosa.
Finalmente se borraran todos los datos del
viaje y sus predecesores.

Resultado

Positivo

Tabla 63 - PCN-08 Eliminar una actividad

PCN-09 Aiiadir un gasto

Objetivo

Crear un nuevo gasto a una actividad

Precondiciones

Haber creado la actividad.

Datos de entrada

Concepto: Billete de barco
Cantidad: 120€

Pagador: ruben@gmail.com
Participantes:
sergio@gmail.com
ruben@gmail.com

Accion esperada

Al pulsar el boton de ‘Anadir gasto’ se
mostrard una notificacion exitosa y se
anadira el gasto a la base de datos.

Resultado

Positivo

Tabla 64 - PCN-09 Afiadir un gasto
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PCN-10 Modificar un gasto

Objetivo

Modificar un gasto de una actividad

Precondiciones

Haber creado el gasto.

Datos de entrada

Concepto: Billetes con descuento
Cantidad: 50€

Pagador: sergio@gmail.com
Participantes:

sergio@gmail.com
ruben@gmail.com

Accion esperada

Al pulsar el boton de ‘Guardar cambios’se
mostrard una notificacion exitosa y se
anadira el gasto a la base de datos.

Resultado

Positivo

Tabla 65 - PCN-10 Modificar un gasto

PCN-11 Eliminar un gasto

Objetivo

Eliminar un gasto de una actividad

Precondiciones

Haber creado el gasto.

Datos de entrada

N/A

Accion esperada

Al pulsar el boton de ‘Eliminar gasto’ se
mostrard una ventana de confirmacion y
después una notificacion  exitosa.
Finalmente se borraran todos los datos del
viaje y sus predecesores.

Resultado

Positivo

Tabla 66 - PCN-11 Eliminar un gasto

PCN-12 Aiadir articulos en el equipaje

Objetivo

Anadir articulos en el equipaje de un viaje

Precondiciones

Haber creado un viaje.

Datos de entrada

Articulos adquiridos:
e (Camiseta

e Gel de ducha
e Sudadera

e (Cargador

e Movil

e DNI

Articulos no adquiridos:

e Pasaporte
Calcetines
Pantalones
Colonia

Accion esperada

Al pulsar el boton de ‘Guardar cambios’se
mostrard una notificacion exitosa y se
afiadird la actividad a la base de datos.

Resultado

Positivo

Tabla 67 - PCN-12 Afiadir articulos en el equipaje
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PCN-13 Eliminar un articulo

Objetivo

Eliminar un articulo del equipaje de un
viaje

Precondiciones

Haber creado el viaje.

Datos de entrada

N/A

Accion esperada

Al pulsar el icono de la papelera en el
articulo a eliminar, se mostrara una
ventana de confirmaciéon y después una

notificacion exitosa. Finalmente se
borrara el articulo en cuestion.
Resultado Positivo

Tabla 68 - PCN-13 Eliminar un articulo

PCN-14 Modificar datos de un usuario

Objetivo

Modificar los datos de un usuario ya
registrado en la aplicacion

Precondiciones

Haber creado una cuenta de usuario.

Datos de entrada

Nombre: Ismael

Apellidos: Garcia Hammad
Email: isma@gmail.com
Contrasefia: 87654321

Accion esperada

Al pulsar el boton de ‘Guardar cambios’se
mostrard una notificacion exitosa y se
anadira la actividad a la base de datos.

Resultado

Positivo

Tabla 69 - PCN-14 Modificar datos de un usuario

PCN-15 Eliminar un usuario

Objetivo

Eliminar un usuario

Precondiciones

Haber creado una cuenta de usuario.

Datos de entrada

N/A

Accion esperada

Al pulsar el boton de ‘Eliminar usuario’se
mostrard una ventana de confirmacion y
después una notificacion  exitosa.
Finalmente se borrara el usuario y todos
sus datos correspondientes a su email.

Resultado

Positivo

Tabla 70 - PCN-15 Eliminar un usuario

102



Rubén Velasco Plaza TripMerge

Capitulo 8: DOCUMENTACION DEL PRODUCTO

8.1 Manual de instalacion

8.1.1 Instalacion y despliegue de aplicacidn

Para instalar la aplicacion Tripmerge es necesario seguir todos los siguientes pasos de una
manera correcta, sin saltarse ninguno de ellos. Para facilitar su instalacion se
proporcionan sendos proyectos de GitHub con todo el cédigo necesario.

1.

Instalacion Software que constituye la plataforma de ejecucion de la
aplicacion: Es necesario obtener el software instalandolo siempre desde sus
paginas oficiales. Los programas utilizados son Node . JS y MYSQL Server.
Despliegue del software de la aplicacion 7ripMerge: A partir de los dos
repositorios del cddigo proporcionados en GitHub, el usuario debe clonar esos
repositorios en su dispositivo. Para ello, ha de crearse una carpeta en el disco duro
C llamada tripmerge/ y acceder a ella. Se proporciona a continuacion los
comandos pertinentes para realizar esas acciones:

$ mkdir C:\tripmerge

$ cd C:\tripmerge

Luego, se introducen los siguientes comandos para obtener los dos directorios de

todo el codigo de la aplicacion:

3.

$ git clone https://github.com/rubenv99/tripmerge.git

$ git clone https://github.com/rubenv99/tripmergeBack.git

Una vez obtenido los dos repositorios, se deben instalar todas las dependenciasy
librerias de cada uno de ellos introduciendo los siguientes comandos en sus

correspondientes carpetas:
$ cd C:\tripmerge\tripmerge
$ npm install

$ cd C:\tripmerge\tripmergeBack
$ npm install

. Lanzar MYSQL Command Line Client, configurarlo conlacontraseia ‘tripmerge’

y el puerto 3306.
Iniciar MYSQL Command Line Client y crear la base de datos mediante el
siguiente comando:

$ CREATE DATABASE tripmerge;

Finalmente, se crean todas las tablas 1importando el fichero
C\tripmergeBack\createTables.sgl con el siguiente comando:

$ mysgl -u root -p tripmerge < C\tripmergeBack\createTables.sqgl
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8.1.2 Ejecucion de la aplicacion TripMerge

Finalmente, tras haber concluido los anteriores pasos, el usuario ya puede arrancar la
aplicacion. Para ello, se describen brevemente los pasos a seguir:

1.

Iniciar MYSQL Command Line Client en su terminal mediante el siguiente
comando e introducir la contrasefa ‘tripmerge’:

$ mysgl -u root -p

Ejecutar el fichero start-backend.bat ubicado en el repositorio
tripmergeBack y el fichero start-frontend.bat en el directorio tripmerge.
Para concluir, el usuario debe introducir la URL http://localhost:8080/ en el
navegador para ejecutar la aplicacion.

8.2 Manual de usuario

Para comenzar a utilizar alguna aplicacion, es necesario documentarse antes para conocer
el funcionamiento de ella. Por lo tanto, en este apartado se procede a explicar el manual
parael usuario. Las instrucciones se dividirdn en los cinco apartados significativos de este
proyecto:

1.

3.
4.
5
8

Creacion de cuenta e inicio de sesion
Gestion de viajes

Gestion de gastos

Gestion de equipaje

Gestion de agenda de actividades

.2.1 Creaci6n de cuenta e inicio de sesion

Primero de todo, el usuario debera seguir los pasos explicados en el apartado anterior 8.1
instalando y arrancando el proyecto.

A continuacion, le aparecerd la primera vista de la pagina para iniciar sesidon o, si no
dispone de una cuenta, crearsela.

1.

Para crearse una cuenta de usuario, es necesario rellenar todos los campos del
formulario.

En el campo del email, es obligatorio introducirel ‘@’ y la contrasena debe tener
entre 8 y 20 caracteres.

Una vez introducidos los datos, se pulsa el botoén de ‘Crear cuenta’.
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& Login  &* Registrarse

CREAR NUEVA CUENTA

TRImERGE

iGestiona y organiza viajes con compafia!

llustracion 51 - MU - Creacion de cuenta de usuario

Tras haber creado la cuenta de usuario, la aplicacion inicia sesion automaticamente, pero
se procede a explicar la accion de iniciar sesion para cuando el usuario quiera entrar de
nuevo.

1. Para iniciar sesion se tiene que pulsar el enlace de ‘Login’.

2. A continuacion, se rellenan los campos de email y contrasena.

3. Para poder conocer la contrasefia introducida se ofrece un boton para hacerla
visible.

4. Pulsa el botdn de ‘Iniciar sesion’

5. Silos datos no corresponden con ninglin usuario, se mostrara una notificacion y
se dara otra oportunidad para poder iniciar sesion.

6. Si los datos son correctos, se introducird con éxito a la aplicacion.

& Llogin &+ Registrarse

INICIE SESION
Email

Contrasefia

TRIF&!ERGE

iGestiona y organiza viajes con compafiia!

Mlustracion 52 - MU - Inicio de sesion
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8.2.2 Gestion de viajes

Una vez iniciado sesion, se visualizara la primera vista que consiste en un listado de todos
los viajes principales en los que participa el usuario, ordenados por fechas de méas reciente
a mas antigua. Si no posee todavia ningun viaje, se mostrara la siguiente informacion en
todos los apartados de la pagina:

Gastos Equipaje Agenda

',v"—_ =
Actualmente no tiene ningun viaje creado
\ jComienza a utilizar esta aplicacion afiadiendo viajes

nuevos a tu lista!

llustracion 53 - MU - Pantalla principal vacia

Para poder utilizar esta aplicacion, es necesario afiadir un viaje a su listado, por lo tanto,
al hacer clic en el boton de ‘Anadir viaje’, aparecerda un formulario para introducir los
datos del viaje en cuestion:

Misviajes Gastos Equipaje  Agenda

Crear viaje

Titul

Descrig

F Fecha de f
(m] ]

llustracion 54 - MU - Creacion de un viaje

Tras haber rellenado todos los campos, ya que son obligatorios, se pulsa el boton de
‘Anadir viaje’ y se dirigira a la pantalla principal, donde se podran observar todos los
viajes.

En cada viaje se mostrara el titulo, la descripcion y las fechas, junto a unos accesos
directos a otros apartados de la aplicacion que se explicaran posteriormente:
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Gastos Equipaje  Agenda

Mis viajes

Viaje creado para visitar monumentos en México, (2 Gastos
probar los tacos, ver sus calles, hablar con amigos...
Se haré a finales de verano algo antes de
septiembre. Vamos con Rubén, Sergio, Ismael,
Fernando... Cogeremos un avion y nos moveremos
en bici. [F) Agenda

£ Equipaje

Desde: 31/07/2024 Hasta: 30/08/2024

Viaje a Bilbao
MK-
[\

Ilustracion 55 - MU - Pantalla principal con datos

Un viaje con mis amigos para ver la final de la copa =) Gastos
del rey

Para poder observar los datos de un viaje de una manera mas comoda y amplia, solo es
necesario pulsar el viaje en cuestion y se mostrara el siguiente apartado. En dicha ventana,
aparecerdn dos botones para modificar los datos del viaje y para eliminarlo
completamente:

Viaje a México

Descripcion: Viaje creado para visitar monumentos en México, probar los tacos, ver sus
calles, hablar con amigos... Se hard a finales de verano algo antes de septiembre. Vamos
con Rubén, Sergio, Ismael, Fernando... Cogeremos un avién y nos moveremos en bici

Fecha de inicio: 31/07/2024
Fecha de fin: 30/08/2024
Participantes:
+ Dynah Staff: dynah@gmail.com
« Nora Rayner: nora@gmail.com

+ Ruben Velasco Plaza: ruben@gmail.com

« Vita Lampke: vita@gmail.com

£ Modificar datos @ Eliminar viaje

llustracion 56 - MU - Datos de un viaje
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Al pulsar el boton de ‘Eliminar viaje’, saldra una pequefia ventana de confirmacion para
evitar errores del usuario:

;Desea eliminar el viaje?

Cancelar

llustracion 57 - MU - Eliminacion de un viaje

Y, para terminar con la parte de los viajes principales, al pulsar el botén de ‘Modificar
datos’, se redirigira a una vista parecida a una de las anteriores, en la cual se podran
introducir los nuevos datos del viaje, como cambiar sus participantes:

“  Misviges Gastos Equipaje Agenda

Editar viaje

Titulo

Viaje a México

Descripcién:

Viaje creado para visitar monumentos en México, probar los tacos, ver sus calles, hablar eon amigos... Se hara a
finales de verano algo antes de septiembre. Vamos con Rubén, Sergio, Ismael, Femando... Cogeremos un avion y
nos moveremos en bici

Fecha de inicio: Fecha de fin
@ miércoles, 31 de julio de 2024 [ viemes, 30 de agosto de 2024
Participantes:

dynah@gmail.com - Dynah Staff @
nora@gmail.com - Nora Rayner
ruben@gmail.com - Ruben Velasco Plaza W

vita@gmail.com - Vita Lampke @

[] Guardar cambios W Eliminar viaje

llustracion 58 - MU - Editar viaje

108



Rubén Velasco Plaza TripMerge

8.2.3 Gestion de gastos
A continuacion, se explicara la parte de Gastos y, para acceder a ella, se utilizard el ment
de navegacion horizontal que se encuentra en la parte superior de la pantalla. Se mostrara
una tabla con todos los viajes del usuario, con su titulo, fecha de inicio, fecha de fin y un
botdn para poder observar todos los gastos asociados al viaje:

/' Mis \ETE Equipaje  Agenda Hola, R
Gastos
Listado de viajes
Titulo Descripcion Fecha Inicio Fecha Fin
Viaje a México Viaje creado para 31/07/2024 30/08/2024
visitar
monumentos en
Mexico, pr.
Viaje a Bilbao Un viaje con mis 05/04/2024 07/04/2024
amigos para ver la

final de la co...
Afganistan Puerta 716 21/03/2024 24/04/2024
Gambia Esc. 707 20/03/2024 21/04/2024

‘A

llustracion 59 - MU - Vista de gastos

Para poder conocer todos los gastos asociados a un viaje el usuario debe hacer clic en el
botén con el icono de un ojo en la ultima columna de la tabla:

Mis viajes Agenda Gastos Equipaje

Viaje a México

Gasto total: 145 € Gasto individual: 85 €
Viaje en barco ‘ 4+ Afiadir gasto |
Gasto
Concepto individual Pagador Gasto total Participantes
Billete de 60 € Ruben Velasco 120€ - Fernando
barco Plaza Diaz
- Ruben

Velasco Plaza

Comida 25€ Ruben Velasco 25€ - Ruben
Plaza Velasco Plaza

H

‘A

Tu gasto total de la actividad: 85.00 €

llustracion 60 - MU - Gastos de un viaje

En esta pagina, se mostraran todos los gastos del viaje el cual se ha seleccionado en la
vista anterior. El usuario podré consultar el concepto de los gastos, junto con la cantidad
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total del gasto, el pagador y la cantidad que le pertenece al usuario. Al lado se informara
de los participantes asociados al gasto y, al lado, un botén para poder editar los datos del
gasto:

7 Misviajes Agenda Gastos Equipaje

Editar gasto

Concepto:

Billete de barco

Cantidad (€):
120

Pagador:

Ruben Velasco Plaza s

Participantes:

Fernando Diaz Ruben Velasco Plaza

@ Guardar cambios X Eliminar gasto

[lustracion 61 - MU - Editar gasto

En este apartado, el usuario podra editar el concepto del gasto, la cantidad total, el pagador
y seleccionar los participantes que participan en el gasto en un listado de los usuarios
introducidos en el viaje o actividad.

8.2.4 Gestion de Equipaje
La siguiente parte que proporciona la aplicacion pertenece a una gestion del equipaje el
cual se lleva el usuario a cada viaje.

" Misvigjes Gaslos

Equipaje
Listado de viajes
Titulo Descripcion Fecha Inicio Fecha Fin
Viaje a México Viaje creado para 31/07/2024 30/08/2024
visitar
monumentos en
México, pr...
Viaje a Bilbao Un viaje con mis 05/04/2024 07/04/2024
amigos para ver la

final de la co...
Afganistan Puerta 716 21/03/2024 24/04/2024
Gambla Esc. 707. 20/03/2024 21/04/2024

llustracion 62 - MU - Vista de equipajes
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Al pulsar el botén con el icono de un ojo aparecera una ventana emergente la cual
proporcionard al usuario toda la informacion de los articulos que corresponden con el
equipaje de ese viaje:

Articulos del equipaje
Confirmados Pendientes
Secador Toalla
Desodorante Gel de ducha
Camiseta Pasaporte
Pantalén Mochila

Calcetines

& Resetear articulos + Anadir articulo

Mlustracion 63 - MU - Articulos de un equipaje

En dicha ventana, se dividen todos los articulos en dos partes. La primera columna
corresponde a los articulos que el usuario ya ha depositado en la maleta en la vidareal y
la segunda columna los articulos que le faltan por guardar o por adquirir (ya sea
comprandolos o cedidos por otra persona). Para editar de una manera rapida y eficaz se
proporcionan dos iconos. El primero, unas flechas, intercambia el articulo de una columna
a otra y, el segundo, una papelera, elimina el articulo del equipaje.

Al terminar un viaje, se prepara la maleta para la vuelta a casa. Es por eso que se incluye
un botdn para resetear todos los articulos y colocarlos en la segunda columna para volver
a proceder al recuento de articulos.
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Para afiadir un articulo nuevo al equipaje es necesario hacer clic al boton ‘ Anadir articulo’
posicionado abajo a la derecha:

Gastos Equipaje Agenda

Maodificar articulos

Adquiridos: No adquiridos:

Inserte articulo ya adquirido Inserte articulo no adquirido
Camiseta o) Sudadera W
DNI 0] Desodorante W

Perfume o

w Guardar cambios

Ilustracion 64 - MU - Aiiadir articulos

El usuario introducira todos los articulos gracias a los dos campos de texto. El primero
sera para los articulos adquiridos (primera columna en la vista anterior) y el segundo para
los no adquiridos (segunda columna). Para guardar dichos articulos, se pulsara el boton
de ‘Guardar cambios’el cual los almacenaré en la base de datos y redirigira la aplicacion
a la vista anterior.
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8.2.5 Gestion de agenda de actividades

Finalmente, la aplicacion proporciona un calendario para gestionar las actividades de un
viaje. Para acceder a €l se pulsard el enlace de ‘Agenda’ del ment de navegacion. Ahi se
mostrara un listado de todos los viajes:

Misvigjes Gastos  Equipaje

Agenda
Listado de viajes
Titulo Descripcion Fecha Inicio Fecha Fin
Viaje a México Viaje creado para 31/07/2024 30/08/2024
visitar
monumentos en
México, pr..
Viaje a Bilbao Un viaje con mis 05/04/2024 07/04/2024
amigos para ver la
final de la co..
Afganistan Puerta 716. 21/03/2024 24/04/2024
Gambia Esc. 707. 20/03/2024 21/04/2024

llustracion 65 - MU — Vista de agenda

Para ver las subactividades de un viaje se hara c/ic en el boton azul, donde aparecerd un
calendario con las fechas de las actividades:

/' Misvisjes Gastos Equipaje Agenda

Viaje a México
[ < | julio de 2024

lun mar mié jue vie sab dom
1 2 3 4 5 6 7
8 9 10 1 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28
29 30 31

Ilustracion 66 - MU - Calendario de actividades
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Para poder anadir una nueva actividad, se podra hacer de dos maneras distintas.

e Sila actividad corresponde con el viaje principal, se hara clic en el boton ‘ Afadir
actividad’ situado en la parte superior a la derecha, ahi se rellenaran todos los
campos y se pulsara el boton de ‘Afiadir actividad’:

Gastos Equipaje  Agenda

Crear actividad para el viaje: Viaje a México

Titulo

Inserte titulo

Descripcién:

Inserte descripcion
Fecha de inicio Fecha de fin

[O) Inserte fecha de inicio ) Inserte fecha de fin
Participantes

Inserte participante

ruben@gmail com - Ruben Velasco Plaza T

[¥] Afiadir Actividad

Ilustracion 67 - MU - Crear actividad

e Si la actividad, a su vez, corresponde a otra actividad, se debe pulsar dicha
actividad en el calendario donde aparecerd una ventana emergente. Dicha ventana
mostrard al usuario todos los datos de esa actividad y varios botones:

Ver Ciudad de México

Descripcion: Ciudad de México, alquilar un apartamento centrado a las 10:00 de 3 dias de
duracion

Fecha: 01/05/2024 - 04/05/2024

Participantes:

4 Fernando Diaz: fernando@gmail.com
4 Ruben Velasco Plaza: ruben@gmail.com

Actividades hijas: Gastos:

i Visita a museo E8 Apartamento

f Modificar datos

llustracion 68 - MU - Datos de una actividad
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o Anadir actividad: Para afiadir esa subactividad que corresponde a esta
actividad se pulsaré el primer boton y se introduciran todos los datos:

Equipaje  Agenda

Crear actividad para el viaje: Ver Ciudad de México

Titulo

Inserte titulo

Descripcion

Inserte descripcién

Fecha de inicio Fecha de fin:

) Inserte fecha de inicio (7)) Inserte fecha de fin

Participantes.

Inserte participante

ruben@gmail.com - Ruben Velasco Plaza Tl

[¥] Afiadir Actividad

Ilustracion 69 - MU - Crear actividad

o Modificar datos: Cambiar los datos que el usuario quiera y seleccionar o
deseleccionar los usuarios que participan en dicha actividad:

Editar actividad

Titulo:

Ver Ciudad de México

Descripcion:

Ciudad de Mexico, alquilar un apartamento centrado a las 10:00 de 3 dias de duracién

Fecha de inicio Fecha de fin:

)  iunes, 5 de agosto de 2024 )  jueves, 8 de agosto de 2024

@ Dynanh Staff Nora Rayner @ Ruben Velasco Plaza Vita Lampke

E Guardar cambios m Eliminar actividad

Ilustracion 70 - MU - Editar actividad
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8.2.6 Modificar datos del usuario

Como bonus, la aplicacion permite modificarlos datos del usuario en cualquier momento.
Para ello, el usuario debe pulsar el desplegable de 1a derecha en el menu de navegaciony
elegir la opcion de ‘Editar usuario’:

Hola, Ruben Velasco Plaza ~

& Editar usuario

I (¢ Cerrar sesion

llustracion 71 - MU - Editar usuario en menu de navegacion

Una vez ahi, el usuario podrd modificar los campos del nombre, apellidos y la contrasefia.
Seguidamente, al pulsar de ‘Guardar cambios’, esa informacion se modificard en la base
de datos y se redirigiré a la vista principal:

Ruben
Velasco Plaza

ruben@gmail.com

f Guardar cambios TEIT Eliminar usuario

Ilustracion 72 - MU - Editar usuario

Y, si el usuario decide borrar su cuenta permanentemente, se pulsara el boton de ‘Eliminar
usuario‘ donde aparecera una ventana de confirmacion:

;Desea eliminar el usuario?

Cancelar

llustracion 73 - MU - Eliminar usuario
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Capitulo 9: CONCLUSIONES Y MEJORAS

El objetivo principal de este proyecto es el de crear una aplicacién web sencilla pero util
en el dia a dia de las personas, centrada en la gestion de los viajes de una persona y su
grupo de acompaifiantes para hacer un seguimiento de cada viaje, centrandose en la
gestion de actividades, gastos compartidos y equipaje individual.

El desarrollo de esta se ha centrado en integrar las funcionalidades de una manera intuitiva
para que el usuario no pierda demasiado tiempo en intentar entender su funcionamiento.
Para ello, se han repartido dichas funcionalidades en cuatro principales apartados,
introducidos en el menu de navegacion: mis viajes, gastos, equipaje y agenda.

Tras varias pruebas realizadas en la aplicacion, considero finalizado este proyecto ya que
los objetivos descritos en el Capitulo 1.4 han sido completados, junto a sus criterios de
aceptacion.

De momento, esta aplicacion estd desarrollada en local, es decir, que s6lo se puede utilizar
en mi dispositivo. Pero, al considerar que existen pocas aplicaciones de este estiloy con
estas funcionalidades, he pensado en lanzarla al mercado real para analizar su uso y
mejorarla poco a poco para un futuro. Tras un buen resultado a mi parecer, tengo la
sensacion de que va a resultar buena opcidn para los usuarios que quieran realizar algun
viaje con otras personas.

También cabe recalcar, que al ser un trabajo de fin de grado y al tener que ceflirme a un
rango de horas, la aplicacion web puede ser mejorada insertando mas funcionalidades y
redisefiar el estilo. Pueden ser varios ejemplos como los siguientes:

e Insercion de mas filtros en el listado de todos los viajes para una mejor
organizacion.

e (élculo de los pagos que deben realizar todos los usuarios al terminar un viaje
para conocer cuanto y a quién pagar de una manera ordenada y simplificando los
pagos al minimo.

e Integracionde imagenes para el apartado de reservas, por ejemplo, introducir los
billetes de avion con el codigo QR.

e Integracion de un aparatado para almacenar informacion de contactos para algin
caso de urgencia en un pais extranjero.

e Implementar una funcionalidad para que exista la posibilidad de anadir
participantes a un viaje mediante un c6digo o un enlace, para facilitar ese proceso.

e (Controlarlacreacion de cuentas verificando el correo electronico introducido para
evitar correos falsos.
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