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Dado que el objetivo principal de este proyecto es el desarrollo de una dinámica de Escape Room, 

asociada a las diferentes prácticas evaluables de laboratorio de las asignaturas de Procesado Digital 

de la Señal que se imparten en la ETIST de la UVa, se decidió que la narrativa estuviera enmarcada 

en la antigua serie de RTVE “El Ministerio del Tiempo”, de manera que los participantes en el Escape 

Room (en este caso los estudiantes de las asignaturas mencionadas) son agentes de dicho 

ministerio, y van teniendo diferentes misiones (cada una de ellas asociadas a una actividad concreta 

del Escape y a una práctica evaluable de la asignatura) con el objetivo de evitar el boicot que los 

diferentes hitos de Historia de las Telecomunicaciones van a ir sufriendo. 
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Las actividades que componen la dinámica de Escape Room se centran en 5 misiones a resolver por los 

“agentes del Ministerio del Tiempo”, empleando diferentes técnicas de Procesado Digital de Señal para 

decodificar información, para evitar que 5 inventos que definen la Historia de las Telecomunicaciones, así 

como los personajes que participaron en su desarrollo, sean boicoteados. 

• Misión 1: El telégrafo, junto a Morse y otros personajes importantes relacionados. Emplearán el 

instrumental con el que se trabaja en el laboratorio para analizar señales digitales para resolverla. 

• Misión 2: El teléfono, junto a Bell, Meucci y otra serie de personajes que contribuyeron en esta 

invención. Emplearán la Transformada Discreta de Fourier (DFT) para su resolución.  

• Misión 3: El electromagnetismo, junto a Maxwell y una serie de físicos y matemáticos que trabajaron 

en su descubrimiento. Emplearán técnicas de Emulación Digital para resolverla. 

• Misión 4: La radio, junto a Marconi y el resto de personajes que contribuyeron a su desarrollo. 

Emplearán Filtros Digitales para su resolución. 

• Misión 5: El WIFI, junto a Hedy Lamarr y otra serie de personalidades, que contribuyeron a sentar las 

bases de esta tecnología. Emplearán técnicas de Estimación Espectral en su resolución. 

 

Después de definir la narrativa en la que se centrará la dinámica de Escape Room, y del estudio y 

del visionado del material audiovisual asociado a la actividad “InGenias Expo” 

(https://www.youtube.com/watch?v=IfXvwcHiCrU&list=PLdqHwEJhkc6Z9D6sFrl1mwYhMZQ0ClhAO), se 

decidió incluir a 2 de las inventoras que se trabajan en el proyecto, por estar relacionadas con el 

desarrollo del teléfono, que se había seleccionado como uno de los inventos clave para el desarrollo 

e Historia de las Telecomunicaciones: 

• Shirley Ann Jackson 

• Erna Schneider Hoover 

 

 

https://www.youtube.com/watch?v=IfXvwcHiCrU&list=PLdqHwEJhkc6Z9D6sFrl1mwYhMZQ0ClhAO
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Se ha creado una estética específica asociada a la narrativa, que siguen todos los documentos, 

encuestas, infografías, etc. asociados a las actividades de la dinámica de Escape Room. De esta 

forma damos al estudiante una sensación inmersiva en la narrativa.  

En el Campus Virtual, las imágenes de presentación de las correspondientes asignaturas se han 

adecuado a esta estética:  

 

 

En las infografías de presentación de las diferentes misiones y de la dinámica global, se sigue 

también esta estética, así como en los correspondientes cuestionarios de evaluación: 
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Incluso en el intercambio de correos con los estudiantes, para presentarles la dinámica, para irles 

avisando de las diferentes “Misiones” a las que se tienen que enfrentar, y para despedir la dinámica, 

también se ha mantenido esa atmósfera inmersiva:  
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