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RESUMEN

Este Trabajo de Fin de Grado se enfoca en el estudio de las metodologias activas en la
ensefianza de las ciencias. Para ello tras revisar de modo teorico estas metodologias se
han disefiado una situacion de aprendizaje centrada en el estudio de la hidrosfera y la

geosfera en un aula de cuarto curso de Educacion Primaria.

Principalmente se propone el uso del Aprendizaje Basado en el Descubrimiento, el
Aprendizaje Basado en el Juego, el Aprendizaje Basado en el Pensamiento, el

Aprendizaje Cooperativo y la Flipped Classroom.

La situacion de aprendizaje disefiada se orientd a fomentar un aprendizaje participativo y
significativo mediante el uso de rutinas de pensamiento, que facilitaron la reflexion y el

analisis critico de los conceptos cientificos, asi como la exploracion activa.

Palabras clave: Educacion Primaria, Metodologias activas, Ciencias, Geologia

ABSTRACT

This Final Degree Project focuses on designing a learning situation through active
methodologies in science education, particularly in the study of the hydrosphere and

geosphere in a fourth-grade Primary Education classroom.

Primarily, Discovery-Based Learning, Game-Based Learning, Thinking-Based Learning,

Cooperative Learning, and Flipped Classroom are implemented.

The designed learning situation aimed to promote participatory and meaningful learning
through the use of thinking routines, which facilitated reflection and critical analysis of
scientific concepts, as well as active exploration.

Keywords: Primary Education, Active methodologies, Science, Geology
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INTRODUCCION
En el contexto educativo actual, la integracion de metodologias activas representa un

cambio significativo en los enfoques de ensefianza y aprendizaje de las ciencias.

Este Trabajo de Fin de Grado se enfocaen la aplicacion de metodologias activas y rutinas
de pensamiento en una situacion de aprendizaje centrada en la tematica de la geosferay

la hidrosfera para un alumnado de 4° de Educacion Primaria.

El presente trabajo pretende que el alumnado aprenda conceptos basicos y cotidianos
sobre el planeta tierra en relacion con la geosfera y la hidrosfera, a través del

descubrimiento, el pensamiento, la cooperacion, el juego y el aula invertida.

Para desarrollar esta propuesta, se llevo a cabo una exhaustiva revision bibliografica para
fundamentar tericamente la intervencion. Posteriormente, se describe detalladamente la
situacion de aprendizaje propuesta, incluyendo los marcos legales pertinentes, objetivos
especificos, metodologia, recursos, asi como una explicacion detallada de cada sesion y

el proceso y técnicas de evaluacion.

Ademas, se incluyen algunos materiales utilizado, junto con las rabricas y otros
instrumentos de evaluacion de elaboracion propia disefiados especificamente para este

proyecto.

JUSTIFICACION

Justificacién personal

La decision de elegir mi Trabajo de Fin de Grado (TFG) sobre el uso de metodologias
activas en el aprendizaje de la geosfera e hidrosferaen Educacién Primaria se basa en mi
experiencia personal y en mi conviccion sobre el papel fundamental del estudiante como
protagonista de su propio proceso educativo.

Durante mi formacion en el Grado, he tenido la oportunidad de explorar diversas
metodologias activas, lo cual me ha permitido comprender su relevancia en el &mbito

educativo. Esta experiencia me motivé a profundizar en este enfoque mediante este
trabajo, con el propdsito de enriquecer mi futura labor como docente.

En la realizacion de mis préacticas, pude observar cdmo varios profesores en los centros
donde realicé mis practicas de Educacion Primaria implementaban diferentes enfoques,

desde métodos tradicionales de ensefianza hasta metodologias activas. Resulté evidente



que en las aulas donde se empleaban metodologias activas, el ambiente era mas dindmico
y participativo, lo cual facilitaba una mayor receptividad por parte de los estudiantes hacia

la geosfera e hidrosfera.

Es crucial destacar que los alumnos mostraron un mayor interés y compromiso con el
aprendizaje cuando se utilizaban metodologias activas, lo que condujo a un aprendizaje
mas efectivo. Los conceptos relacionados con la geosfera e hidrosfera se afianzaron mejor

cuando se emplearon estas metodologias, en comparacion con los métodos tradicionales
de transmision de conocimientos.

Esta experiencia consolidé mi conviccion sobre la importancia de formarse en
metodologias activas. Por lo tanto, decidi centrar mi TFG en este tema, con el objetivo de
profundizar en sus beneficios y su aplicacion practica en el contexto educativo de la
geosfera e hidrosfera en la Educacion Primaria. Considero que las metodologias activas
son fundamentales para promover un aprendizaje significativo y motivador en mis futuros

alumnos.
(Garcia, 2024)

Justificaciéon curricular

Finalizar el Grado de Educacion Primaria implica que los estudiantes deben desarrollar
competencias especificas conforme a los estandares establecidos en la Guia para el disefio
y tramitacion de los Titulos de Grado de la UVA, basada en la Orden EC1/3857/2007.
Esta normativa define los requisitos para la verificacion de los titulos universitarios que
permiten ejercer como Maestro de Educacion Primaria. A lo largo de mi formacion, he
podido adquirir las siguientes competencias necesarias para el ejercicio profesional:

e Conocer las areas curriculares de la Educacion Primaria, la relacion
interdisciplinar entre ellas, los criterios de evaluacién y el cuerpo de
conocimientos didacticos en torno a los procedimientos de ensefianza y
aprendizaje respectivos.

e Disefiar, planificar y evaluar procesos de ensefianza-aprendizaje, tanto
individualmente como en colaboracién con otros docentesy profesionales del

centro.



e Disefiar, planificar, adaptary evaluar procesos de ensefianza-aprendizaje para
el alumnado con necesidades educativas especificas, en colaboracion con
otros docentes y profesionales del centro.

e Disefar y regular espacios de aprendizaje en contextos de diversidad y que
atiendan a la igualdad de género, a la equidad y al respeto a los derechos
humanos que conformen los valores de la formacion ciudadana.

e Fomentar la convivencia en el aula y fuera de ella, resolver problemas de
disciplina y contribuir a la resolucion pacifica de conflictos. Estimular y
valorar el esfuerzo, la constancia y la disciplina personal en los estudiantes.

e Conocer la organizacion de los colegios de Educacion Primaria y la
diversidad de acciones que comprende su funcionamiento. Desempenar las
funciones de tutoria y de orientacion con los estudiantes y sus familias,
atendiendo las singulares necesidades educativas de los estudiantes. Asumir
que el ejercicio dela funcion docenteha deir perfeccionandose y adaptandose
a los cambios cientificos, pedagdgicos y sociales a lo largo de la vida.

e Colaborar con los distintos sectores de la comunidad educativay del entorno
social. Asumir la dimension educadorade la funcién docentey fomentar la
educacion democratica para una ciudadania activa.

e Mantener una relacion critica y autdnoma respecto de los saberes, los valores
y las instituciones sociales publicas y privadas.

e Reflexionar sobre las practicas de aula para innovar y mejorar la labor
docente. Adquirir habitos y destrezas para el aprendizaje autébnomo vy
cooperativo y promoverlo entre los estudiantes.

- Conocer y aplicar en las aulas las tecnologias de la informacién y de la
comunicacion. Discernir selectivamente la informacion audiovisual que
contribuya a los aprendizajes, a la formacion civica y a la riqueza cultural.

- Comprender la funcién, las posibilidades y los limites de la educacion en la
sociedad actual y las competencias fundamentales que afectan a los colegios

de educacion primaria y a sus profesionales. Conocer modelos de mejora de
la calidad con aplicacion a los centros educativos.

Justificacién formativa

He elegido centrar mi TFG en las Metodologias Activas debido a su capacidad para
enriquecer significativamente el proceso educativo, promoviendo un entorno de
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aprendizaje dindmico, participativo y motivador. Estas estrategias pedagogicas no solo
facilitan la adquisicion de conocimientos de manera dinamica y atractiva, sino que
también estimulan el desarrollo de habilidades cognitivas, sociales y emocionales
fundamentales para el crecimiento integral de los estudiantes.

Las metodologias activas estan en consonancia con los objetivos educativosmas amplios,
como el desarrollo del pensamiento critico, la resolucion de problemas, la creatividad y
la toma de decisiones. Al incorporar elementos interactivos y participativos en el
curriculo, se establece un ambiente de aprendizaje en el que los estudiantes estan mas
involucrados y motivados, lo que mejora la retenciény la aplicacién de los conocimientos
adquiridos. (Pertusta, 2020)

En las metodologias activas, el rol del estudiante es méas activo y participativo, mientras
que el docente actia como facilitador del aprendizaje, guiando y apoyando a los
estudiantes en su proceso de descubrimiento y construccion de conocimiento. Se fomenta
el aprendizaje colaborativo, la resolucion de problemas, la reflexion y la aplicacion
préctica de los conceptos, lo que contribuye a un aprendizaje mas significativo y duradero
(Baro, 2011,p. 5)



OBJETIVOS

o &M LD

Analizar las metodologias activas para la ensefianza en Educacion Primaria.
Explorar factores que fomentan el aprendizaje de las ciencias en E.P.

Presentar el uso del pensamiento cientifico como un motor de aprendizaje.
Exponer las ventajas del uso de la rutinas de pensamiento en el aula de EP.
Disefar y desarrollar una propuesta didactica basada en las metodologias activas
en un aula de tercero de Educacion Primaria.

Exponer los beneficios del trabajo en equipo y la colaboracion entre discentes.



MARCO TEORICO
1. METODOLOGIA TRANSMISIVA VS METODOLOGIAS ACTIVAS

Segun Ruiz (2007) una educacion transmisiva se refiere a un enfoque tradicional de
ensefianza donde el docente transmite conocimientos de manera unidireccional al
estudiante, quien se considera como un receptor pasivo de la informacion. En este
modelo, el énfasis se centra en la transmision oral de contenidos por parte del docente,

sin tener en cuenta la participacion activa del estudiante en la construccion de su propio
conocimiento

Este modelo de ensefianza puede llevar a una vision simple de la educacion, donde se
asume que el conocimiento puede ser transferido directamente de la mente del docente a

la del estudiante, sin considerar la complejidad y el proceso de la construccion del
conocimiento ni el contexto sociocultural del educando. (Ruiz, 2007, p. 44)

Segun Pérez (2010) la metodologia transmisiva tiene ciertas caracteristicas destacables y

Baro (2011) describe varias caracteristicas y principios esenciales de las metodologias

activas. (Tabla 1)

Metodologia transmisiva

Metodologia activa

Comunicacion

Unidireccionalidad: La comunicacién

existe solo en una direccion, desde el
docente hacia los estudiantes, sin impulsar
la participacion activa de los estudiantes en

la construccién de su propio conocimiento.

Bidireccionalidad: Los estudiantes no se

limitan a recibir informacion pasivamente; se
comprometen activamente en actividades de
aprendizaje que les permiten explorar,
experimentar y construir conocimiento de

manera significativa.

Aprendizaje

Enfasis en la memorizacién: Se centra en

la memorizacion y repeticion de
informacion, sin promover la comprension
ni la aplicacion préctica de los

conocimientos adquiridos.

Aprendizaje experiencial: El aprendizaje se
facilita a través de experiencias directas,
experimentacion y reflexién sobre las acciones
realizadas, promoviendo una comprensiéon mas

profunda de los conceptos.

Docente

Facilitador del aprendizaje: El docente

desempefia el papel de facilitador, orientando




Papel del docente: El docente es la

figura principal y poseedor del

conocimiento, mientras que los
estudiantes son considerados receptores
pasivos que deben asimilar lo que se les

ensefia.

y apoyando a los estudiantes en la
construccion de su conocimiento. En lugar de
ser el principal transmisor de informacion, los

ayuda a los discentes a explorar, descubrir y

desarrollar su propio aprendizaje.

Evaluacion

Evaluacion tradicional: Se basa en

examenes y pruebas que evalian
principalmente la capacidad de
memorizacion y reproduccion de la

informacion transmitida por el docente.

Evaluacion formativa: Se enfatiza la

evaluacion formativa, la cual ofrece
retroalimentacion constante a los estudiantes a
lo largo de su proceso de aprendizaje. Esto
facilita la identificacion de fortalezas y areas
de mejora, ajustando las estrategias de
ensefianza seguln las necesidades individuales

de los estudiantes.

Agrupamiento

Aprendizaje individualista: Se concibe

el aprendizaje como un proceso

exclusivamente individual, sin
considerar la relevancia del trabajo
colaborativo, la reflexion critica y la

construccion social del conocimiento.

Colaboracién: Se fomenta el trabajo en equipo, la

colaboracion y la comunicacion entre los
estudiantes, lo que les permite aprender unos de
otros, desarrollar habilidades sociales y construir

conocimiento de manera colectiva.

Desarrollo de
habilidades

Enfoque en la ensefianza, no en el

aprendizaje: El foco esté en la
ensefianza por parte del docente, no en
el aprendizaje activo y significativo por
parte de los estudiantes. No prepara a
los estudiantes para enfrentar los
desafios actuales que requieren ciertas

habilidades y capacidad de adaptacion.

Resolucidn de problemas: Se plantean

situaciones problematicas o desafios que
requieren que los estudiantes apliquen sus
conocimientos, habilidades y estrategias para
encontrar soluciones, fomentando el

pensamiento critico y la creatividad.

Diversidad de

ensefianza

Misma enseflanza para todo el

alumnado: No se consideran las
diversas caracteristicas, necesidadesy

ritmos de los estudiantes, por lo que las

Personalizaciéon del aprendizaje: Se tiene en

cuenta la diversidad de estilos de aprendizaje,
ritmos y necesidades de los estudiantes,

adaptando las actividades y recursos
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actividades no se ajustan de manera

individualizada.

educativos para responder a las

particularidades de cada individuo.

Recursos

Limitacion de recursos: Se enfoca

exclusivamente en la presentacion de
contenido, limitandose a recursos como
la exposicion oral, la lectura del libro
de texto, el subrayado, el apoyo en la
pizarra y otros medios para reforzar el
aprendizaje verbal y mantener la

atencion.

Uso de recursos variados: Se utilizan diversos

recursos educativos, como materiales
manipulativos, tecnologia, juegos y proyectos,
con el fin de enriquecer las experiencias de
aprendizaje y mantener la motivacién de los
estudiantes.

Tabla 1. Elaboracion propia basada en Pérez (2010) y Baro (2011)

Segun Pozo (1999, p.9)

En general, la transicion, reclamada cada vez mas por nuestra cultura del

aprendizaje, desde un aprendiz pasivo, dispuestoa aprender de forma reproductiva

lo que se le pida, hacia un aprendiz activo y constructivo, orientado a la busqueda

del significado de lo que hace, dice y piensa, se sustenta en un aprendizaje cada

vez mas metacognitivo y controlado. O si se prefiere, nuestra sociedad exige con

creciente insistencia aprendices reflexivos y conscientes de su tarea, y no simples

autématas que reproduzcan mecanicamente conocimientos elaborados por otros.

Las metodologias activas son enfoques pedagdgicos que implican a los estudiantes de

manera activa en su propio aprendizaje. Promueven la participacion, la reflexion, la

colaboracion y la aplicacion préactica del conocimiento. (Alvarez, 2021) Estas

metodologias se centran en el estudiante como protagonista de su propio aprendizaje,

alejandose de la ensefianza tradicional basada en la transmisién de informacion por parte
del docente. (Acosta et al., 2021)

Por otro lado, Ros et al. (2015, p. 562) destacan otras caracteristicas de las metodologias

activas, tales como:

- Las actividades estan disefiadas para contextos reales, es decir, tareas auténticas.
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- Se pone un mayor énfasis en la calidad del aprendizaje méas que en la cantidad, buscando
un aprendizaje significativo.

- Se valoran las experiencias y vivencias del alumno.
- Los alumnos desarrollan la capacidad de autorregular su aprendizaje.

Estas metodologias favorecen un aprendizaje que es mas significativo, participativo y

centrado en el estudiante.

Algunas de las metodologias activas mas utilizadas en educacion incluyen el aprendizaje
basado en problemas (ABP), el aprendizaje cooperativo, el aprendizaje basado en
proyectos (ABP), el flipped classroom o aula invertida, el juego de roles, entre otros.
Estas metodologias buscan motivar a los estudiantes, desarrollar habilidades de
pensamiento critico, promover la autonomia y la creatividad, y mejorar la retencion del

conocimiento. (Acosta et al., 2021)

2. METODOLOGIAS ACTIVAS

A continuacion, procedo a exponer algunas metodologias activas.

2.1 Aprendizaje cooperativo

Segun Gil et al (1993) el aprendizaje cooperativo es una metodologia educativa que se
basa en el trabajo en grupo, donde los estudiantes colaboran entre si para alcanzar

objetivos comunes.

En este enfoque, cada miembro del grupo es responsable tanto de su propio aprendizaje
como delaprendizaje de los demas integrantes. Se promueve la interdependencia positiva,
la responsabilidad individual, la interaccion cara a cara para favorecer el éxito de todos,

el uso de habilidades sociales y la reflexion sobre la efectividad del trabajo en equipo.

Gallach y Catalan (2014) exponen que las teorias cognitivas proponen el aprendizaje
mutuo como un método de ensefianza-aprendizaje donde el docente y el estudiante se
alternan en el rol de instructor. La teoria social del aprendizaje se fundamenta en el
principio de que, al trabajar juntos en una tarea nueva, los individuos desarrollan una

dependencia mutua que los motiva a esforzarse mas para lograr el éxito. Ademas, las
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relaciones interpersonales se fortalecen, ya que simplemente al agrupar a alumnos y
alumnas para trabajar en conjunto, se mejora la interaccion entre ellos.

El papel del docente es fundamental para asegurar el éxito del aprendizaje cooperativo

en el aula. Segun Alcorcon y Reguero (2018), debe poseer las siguientes caracteristicas:

- Guia y facilitador: EI docente deja de ser el foco central del proceso de ensefianza-

aprendizaje y se transforma en un guia y facilitador del aprendizaje de los estudiantes,
creando un ambiente propicio para el aprendizaje y facilitando el trabajo en equipo.

- Disefiador de actividades: Planifica actividadesy tareas que promuevan la colaboracién

y la interaccion entre los estudiantes, orientadas a lograr los objetivos de aprendizaje,

adaptadas al nivel y necesidades de los alumnos.

- Evaluador: Evalua el trabajo en equipo y el éxito de los objetivos de aprendizaje,

utilizando una evaluacion formativa orientada a mejorar el aprendizaje del alumnado.

- Formador en habilidades sociales: Fomenta el desarrollo de habilidades sociales y

personales en los estudiantes, tales como la comunicacion, el liderazgo, la toma de
decisiones y la resolucion de conflictos.

- Promotor de la interaccién: El docente incentiva la interaccion entre los estudiantes,

fomentando la comunicacion y el dialogo.

- Observador: Observa y analiza el proceso de aprendizaje y el trabajo en equipo,

identificando fortalezas y debilidades, y proporcionando retroalimentacion.

- Reflexivo: EI docente reflexiona sobre su practica y el proceso de aprendizaje de los

estudiantes, identificando areas de mejora y adoptando medidas para optimizar el
aprendizaje.

2.2 Aprendizaje por descubrimiento
Segun Baro (2011, p. 5)

el aprendizaje por descubrimiento se produce cuando el docente le presenta todas
las herramientas necesarias al alumno para que este descubra por si mismo lo que
se desea aprender. Constituye un aprendizaje muy efectivo, pues cuando se lleva
a cabo de modo id6neo, asegura un conocimiento significativo y fomenta habitos
de investigacion y rigor en los individuos.
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Ruiz (2007) muestra que el modelo por descubrimiento es una propuesta educativa que
surge como respuesta a las limitaciones y criticas del modelo por transmision en la

ensefianza de las ciencias. Dentro de este modelo, se pueden identificar dos enfoques: el
descubrimiento guiado y el autbnomo.

En el descubrimiento guiado, el docente facilita al estudiante los recursos necesarios para
que pueda encontrar respuestas a problemas planteados o situaciones presentadas,
guiandolo en el proceso de busqueda de soluciones. En cambio, en el descubrimiento
auténomo, es el propio estudiante quien asimila la nueva informacion y llega a formular

conclusiones originales por si mismo. (Ruiz, 2007)

De acuerdo con Bruner, existen tres tipos de descubrimiento:

- Descubrimiento _inductivo: Consiste en recolectar y reorganizar datos para formar una

nueva categoria, concepto o generalizacion.

- Descubrimiento deductivo: Involucra la combinacion o relacion de ideas generales para

derivar enunciados especificos, similar a la construccion de un silogismo.

- Descubrimiento transductivo: Este tipo de pensamiento implica que el individuo

relaciona o compara conceptos o ideas para identificar patrones o conexiones.

Eleizalde et al. (2010, p. 273), afirman que “el aprendizaje por descubrimiento es aquel
que los estudiantesconstruyen por si mismos sus propios conocimientos, en contraste con
la ensefianza tradicional o transmisora del conocimiento, donde el docente pretende que

la informacion sea simplemente recibida por los estudiantes”.

2.3 Aprendizaje basado en el juego

El aprendizaje basadoen juegos (ABJ) segun McCain y McCain (2018, p.1) es “cualquier

actividad o juego que promueva el desarrollo y las habilidades académicas de forma
simple, divertida y colaborativa, siendo una estrategia pedagdgica efectiva.”

Piaget (1985) indica que “los juegos ayudan a construir una amplia red de dispositivos
que permiten al nifio la asimilacion total de la realidad, incorpordndola para revivirla,

dominarla, comprenderla y compensarla” (p.189)

El estudio de Herreros y Sanz (2020) presenta evidencias significativas sobre la eficacia
de la ensefianza basada en el juego en comparacion con el modelo tradicional en la

ensefianza de matematicas. Se destaca que el aprendizaje a través del juego permite a los
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nifios plantear preguntas, investigar, organizar respuestas y crear representaciones con los
datos recopilados, lo que les ayuda a extraer conclusiones de manera significativa.

Gomez-Martin et al. (2004) resaltan varios beneficios del aprendizaje basado en juegos:

1. Aprendizaje activo: Los juegos requieren que los estudiantes participen activamente,

tomando decisiones y resolviendo problemas para progresar.

2. Personalizacion del aprendizaje: Los juegos se pueden ajustar al nivel de habilidad de

cada estudiante, ofreciendo desafios que se adaptan a su nivel de conocimiento.

3. Desarrollo de habilidades cognitivas: Los juegos fomentan habilidades como la toma

de decisiones, la resolucién de problemas, la planificacion estratégica y la colaboracion.

4. Mayor motivacion y compromiso: La naturaleza atractiva y entretenida de los juegos

aumenta la motivacion y el compromiso de los estudiantes para participar y aprender.

5. Retroalimentacion inmediata: Los juegos brindan retroalimentacion instantanea sobre

el desempefio, permitiendo a los estudiantes corregir errores de manera rapida y efectiva.

6. Mayor retencion de informacion: Gracias a la interactividad y experiencia que ofrecen

los juegos, los estudiantes tienden a retener mejor la informacion aprendida.

2.4 Aprendizaje basado en el pensamiento

Segun Ramirez (2023) el aprendizaje basado en el pensamiento es un enfoque educativo
que se centra en desarrollar habilidades de pensamiento critico, creativo y analitico en el

alumnado.

Su objetivo es que los estudiantes no solo adquieran conocimientos, sino que también
aprendan a pensar de manera eficaz, a cuestionar, a analizar y a resolver problemas de
forma independiente. Este enfoque promueve la reflexion, la metacognicion y el
razonamiento logico, permitiendo a los estudiantes no solo memorizar informacion, sino
también comprenderla y aplicarla en diversas situaciones.

Swatz et al (2008) mencionan que, para lograr un pensamiento eficaz, se necesitan tres
componentes clave:

1. Destrezas de pensamiento: Utilizar procedimientos mentales especificos y adecuados

para cada ejercicio de pensamiento.
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2. Habitos de la_mente: Guiar estos procedimientos para generar comportamientos

mentales amplios y productivos relacionados con el pensamiento.

3. Metacognicién: Ejecutar las dos primeras tareas basandonos en nuestra evaluacion de

lo que se nos solicita y nuestro plan para llevarlo a cabo.

El pensamiento visible, segun Lépez y De Pro (2020), es crucial en la educacién por

varias razones:

1. Desarrollo de habilidades de pensamiento: Promueve la creatividad argumentada, el
pensamiento critico y el uso de rutinas de pensamiento, lo que ayuda a los nifios a
comprender el proceso de aprendizaje y a utilizar los conocimientos adquiridos.

2. Transformacion de paradigmas educativos: Permite superar el enfoque tradicional de
ensefianza centrado en la memorizacion y la repeticion, fomentando una educacion mas

activa y significativa.

3. Construccién de culturas de pensamiento: Fomenta la creacion de espacios donde se
valore, se visibilice y se promueva activamente el pensamiento individual y colectivo,
integrandolo en la experiencia cotidiana de los nifios.

4. Preparacion para la vida: Ayuda a los nifios a desarrollar habilidades para resolver
problemas, tomar decisiones informadas y disfrutar de un aprendizaje continuo a lo largo

de sus vidas.

El pensamiento visible en la educacién inicial no solo potencia las habilidades cognitivas
de los nifios, sino que también los prepara para afrontar los desafios del siglo XXI, donde
la capacidad de pensar de forma critica y creativa es fundamental.

2.5 Flipped Classroom (Aula Invertida)

Los precursores de las Flipped Classroom lo definen como “los eventos que

tradicionalmente tienen lugar dentro de clase ahora tienen lugar fuera del aula y
viceversa” (Lage et al., 2000, p. 32).

Prieto etal, (2021) exponen que el aula invertida ha demostrado tener un impacto positivo
en la implicacion estudiantil y en el rendimiento académico. Algunos de estos efectos

observados incluyen:
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1. Implicacion Estudiantil:

- Aumento de la motivacién y la implicacién de los alumnos en las actividades dentro
y fuera de clase.

- Mejora en la comprension y retencion de las materias ensefiadas, lo que se traduce en
una mayor participacion y compromiso de los estudiantes.

- Mayor interaccion de los alumnos con los materiales instructivos, lo que mejora su
preparacion para aplicar lo aprendido en las actividades en clase.

- Incremento en la realizaciéon de tareas preparatorias, lo que se relaciona con un mejor

rendimiento académico en el aula invertida.

- Mejora en la implicacion estudiantil tanto dentro como fuera de clase, lo que

contribuye a un aprendizaje mas significativo.

2. Rendimiento Académico:

- Efectos positivos sobre el rendimiento académico, con una mejor comprension y
retencion de los contenidos de las asignaturas.

- Reduccioén en la tasa de fracaso académico, lo que indica una mejora en los resultados

obtenidos por los estudiantes.

- Predominio de trabajos que encuentran efectos positivos del aula invertida sobre el
rendimiento académico en educacion superior, con revisiones sistematicas que respaldan

estos hallazgos.

- Metaanalisis que confirman un efecto positivo, moderado y significativo del aula
invertida en el rendimiento académico de los estudiantes.
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2 ENSENANZA DE LAS CIENCIAS EN EDUCACION PRIMARIA
La educacion transmisiva, suele concebir la ciencia como un conjunto de conocimientos

acabados y definitivos, sin considerar su desarrollo historico y epistemoldgico, lo que

puede limitar la comprension profunda de los conceptos cientificos. (Ruiz, 2007)

Mares et al (2004) en su articulo sobre las ciencias en Educacion Primaria, mencionan
que

cuando los nifios son instruidos de manera exclusivamente verbal (copia y
repeticién), sin entrar en contacto con los asuntos en estudio, su comprension del
fendbmeno es limitada debido a que no integran entre si sus habilidades
observacionales, instrumentales y linguisticas vinculadas con grupos de objetos y
eventos. Adicionalmente, en este tipo de aprendizaje, por repeticion, el estudiante

tiene problemas para generalizar o aplicar el conocimiento. (p.728)

Segun Ruiz (2007) en el contexto de los modelos didacticos para la ensefianza de las
ciencias, el aprendizaje cooperativo es una estrategia pedagogica que promueve la
interaccion entre los estudiantes para alcanzar objetivos comunes, fomentando la

colaboracién, la comunicacion y el trabajo en equipo.

Dentro del enfoque del aprendizaje cooperativo, se busca que los estudiantes se apoyen
mutuamente en la construccion del conocimiento, compartiendo ideas, resolviendo
problemas en conjunto y aprendiendo unos de otros. Esta metodologia enfatiza la
importancia de la interdependencia positiva, la responsabilidad individual, la

participacion activa y el refuerzo mutuo entre los miembros del grupo.

El aprendizaje cooperativo se considera una alternativa eficaz a los enfoques tradicionales
de ensefianza, ya que fomenta la construccion colectiva del conocimiento, el desarrollo
de habilidades sociales y comunicativas, y la valoracion del trabajo en equipo como un
elemento esencial en el proceso de aprendizaje.

Ruiz (2007) expone diferentes modelos de ensefianza de las ciencias en primaria, en los

cuales podemos encontrar:

1. Modelo por transmision: En este modelo, el docente desempefia un papel

fundamental en la transmision oral de los contenidos, portavoz de la ciencia, lo
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que puede llevar a una vision simplista de la ensefianza como una tarea facil
basada en la explicacion disciplinar. Se destaca la importancia de una buena
preparacion y explicacion por parte del docente para ser efectivo en el proceso de
ensefianza de las ciencias. El estudiante es considerado como una pagina en blanco
sobre la que se inscriben los contenidos, asumiendo que el conocimiento

elaborado puede ser transferido de una persona a otra.

El modelo por descubrimiento surge como respuesta a las limitaciones del modelo
por transmision. Considera que la mejor forma de aprender ciencias es haciendo
ciencia, involucrando a los estudiantes en actividades cientificas como la

observacion, el planteamiento de hipdtesis, la experimentacion y el razonamiento
inductivo.

En este modelo, el docente actua como facilitador, orientando el proceso de
descubrimiento y proporcionando los elementos necesarios para que los
estudiantes construyan su propio conocimiento. El docente ensefia destrezas de
investigacion esenciales. El estudiante, por su parte, es visto como un sujeto activo
que adquiere conocimiento en contacto directo con la realidad. La mediacion del
docente se enfoca en permitir que los alumnos actien como cientificos,
descubriendo conceptos y leyes a través de sus propias observaciones, lo que

fomenta la participacién activa, la autonomia y la creatividad en el aprendizaje de
las ciencias.

Modelo por Investigacion busca desarrollar una ciencia historica, dinamica y
cercana al estudiante. Reconoce la estructura interna del conocimiento cientifico,

utiliza problemas cientificos para secuenciar contenidos, y adopta una postura
constructivista en la construccién del conocimiento.

El estudiante es considerado un ser activo con conocimientos previos, capaz de
plantear sus posturas frente a la informacion y de construir su propio conocimiento
a través de procesos investigativos. Estos procesos, utilizados para resolver
problemas planteados por el docente, generan aprendizajes mas estructurados,
rigurosos y significativos. Por otro lado, el docente debe plantear problemas
representativos y significativos, reconociendo la conexion entre la ciencia escolar

y los conocimientos previos del estudiante. Las situaciones problematicas deben
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estar relacionadas con el contexto inmediato del estudiante, demostrando la
relevancia de los conocimientos en su entorno y abordandolos a partir de sus

experiencias y vivencias.

METODOLOGIA O DISENO DE PROPUESTA

Contextualizacién

La situacion de aprendizaje podria haberse planteado en un contexto genérico ya que su
planteamiento es Unicamente tedrico. Pero se ha aquerido dar un contexto real en forma
delaula de practicas del curso precedente, aunque se considera que podria ser valido para
otras aulas y centros. La situacion de aprendizaje se implementaria en de unaula de 4° de
primaria, formadapor 16 alumnos y alumnas, 5 alumnas y 11 alumnos. En cuanto al nivel
cognitivo y educativo, se pueden apreciar algunas diferencias que reflejan el trabajo
realizado en casa, asi como el interés por el aprendizaje, aunque no hay alumnado con

necesidades educativas especiales.

Cabe destacar que se tratade un aula un poco conflictiva, donde los estudiantes presentan
dificultades significativas para resolver conflictos de manera pacifica. Ademas, hay
problemas con la obediencia y el cumplimiento de ciertas normas establecidas. Los
alumnos a menudo muestran resistencia a seguir las reglas y pueden tener
comportamientos disruptivos que afectan la dindmica del aula y el ambiente de
aprendizaje. Pero en situaciones motivadoras e interesantes para ellos se comportan y

obedecen de un modo asombroso. Esto requiere una atencion y manejo especial por parte
del profesorado para fomentar un entorno méas armonioso y disciplinado.

Segun la pagina web y la PGA del centro, el colegio se caracteriza por la diversidad de
su poblacion, tanto cultural como socioecondémica. Podemos encontrar familias de

diversas nacionalidades y culturas, que por lo general poseen un nivel econémico medio-
bajo.

Los alumnos del centro son mayoritariamente residentes del barrio, asi como algunos
nifios y nifias residentes en una casa cuna, tutelados por la Junta de Castilla y Ledn, y
otros de un pueblo cercano, ademas de nifios y nifias refugiados. El centro también

participa en proyectos de la Cruz Roja, Céritas y el Secretariado Gitano, lo que contribuye

20



a que los alumnos del colegio sean de diversas etnias y culturas y, por lo general,
pertenezcan a niveles socioecondémicos bajos.

(Garcia, 2023)

Objetivos

A parte de los objetivos generales del trabajo podemos encontrar los objetivos propios de

la Situacion de aprendizaje:
Objetivo principal:

- Conocer conceptos bésicos de la hidrosfera y geosfera
Obijetivos especificos:

- Observar, reflexionar y comprender los fendmenos naturales
- Entender el ciclo del agua y los diferentes tipos de rocas

- Saber trabajar en equipo

- Reflexionar en las rutinas de pensamiento

- Saber investigar y ser criticos con la informacion encontrada

- Jugar en grupo respetando a los miembros del mismo

Titulo: ”; Como es nuestro planeta?”

Justificacion: La tematica de la geosfera y la hidrosfera es un contenido cercano, real y
observable. Ademas, con la exploracion de estas esferas, los alumnos pueden observar de
primera mano los elementos que las componen y su interaccion en el entorno.

A través de estas experiencias, los estudiantes aprenden a valorar y respetar el medio ambiente,
asi como a comprender los procesos de formacion y cambio que afectan tanto a la geosfera
como a la hidrosfera.

Etapa: Educacion Primaria
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Curso: 4°

La situacion de aprendizaje de Ciencias Sociales, especificamente centrada en la hidrosfera y
la geosfera. Este tema es altamente dindmico ya que puede ser representado con numerosas
imagenes y esta estrechamente relacionado con el globo terrdqueo, un recurso visual y

manipulable muy efectivo para los alumnos. La unidad estard dividida en dos partes

principales: una sobre la hidrosfera y otra sobre la geosfera.

Est4 disenada a lo largo de 12 sesiones, cada sesion tendra una duracion aproximada de 50

minutos a una hora, adaptandose al horario establecido para Ciencias Sociales en el aula.

Para hacer el aprendizaje mas dinamico y significativo, utilizaré material manipulable y
recursos TIC en las actividades propuestas. Esto permitird captar la atencion de los alumnos y
facilitar un entendimiento mas profundo de los conceptos. Ademas, las actividades se
presentaran de diferentes maneras para asegurar que todos los estudiantes comprendan los

contenidos.

Cada sesion comenzard con un repaso de los temas tratados anteriormente para reforzar los
conocimientos adquiridos. También se consideraran los conocimientos previos de los alumnos

de cursos anteriores, ya que una base solida es crucial para comprender los nuevos conceptos.

Tabla 2. Resumen situacion de aprendizaje

En relacién con los objetivos de etapa nos centraremos en los propuestos en el articulo 7
del Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, y en el articulo 17 de la Ley Organica 2/2006,
de 3 de mayo, y ampliados por el Decreto 38/2022, de 29 de septiembre, que regula la
ordenacion y el curriculo de la educacion primaria en la Comunidad de Castilla y Ledn

en el articulo 6, en la situacion de aprendizaje propuesta encontramos los siguientes:

* Reconocer el patrimonio natural de la Comunidad de Castilla y Ledn como fuente de

riqueza, contribuyendo a su conservacion y mejora, y apreciando su valor y diversidad.
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*Desarrollar habitos detrabajo individualy de equipo, de esfuerzo y deresponsabilidad
en el estudio, asi como actitudes de confianza en si mismo, sentido critico, iniciativa

personal, curiosidad, interés y creatividad en el aprendizaje, y espiritu emprendedor.

* Adquirir habilidades para la prevencion y para la resolucion pacifica de conflictos,
que les permitan desenvolverse con autonomia en el ambito familiar y domeéstico, asi
como en los grupos sociales con los que se relacionan.

» Conocer, comprender y respetar las diferentes culturas y las diferencias entre las
personas, la igualdad de derechos y oportunidades de hombres y mujeres y la no

discriminacion de personas con discapacidad.

* Conocer y utilizar de manera apropiada la lengua castellana y, si la hubiere, la lengua

cooficial de la Comunidad Autonomay desarrollar habitos de lectura.

» Conocer los aspectos fundamentales de las Ciencias de la Naturaleza, las Ciencias

Sociales, la Geografia, la Historia y la Cultura.

* Iniciarse en la utilizacion, para el aprendizaje, de las Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacion desarrollando un espiritu critico ante los mensajes que reciben y

elaboran.

* Desarrollar sus capacidades afectivas en todos los d&mbitos de la personalidad y en
sus relaciones con los demas, asi como una actitud contraria a la violencia, a los

prejuicios de cualquier tipo y a los estereotipos sexistas.

En cuanto a las competencias clave que se trabajan en dicha situacion de aprendizaje

segln el Decreto 38/2022 son las siguientes:

Competencia en comunicacion linglistica

- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria
(STEM)

- Competencia digital
- Competencia personal, social y de aprender a aprender

- Competencia ciudadana
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Bloque A. Cultura cientifica.

1. Iniciacién en la actividad cientifica

Bloque B. Tecnologia y digitalizacion

1. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje

— Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.

— Estrategias de busquedas guiadas de informacion seguras y eficientes en Internet (valoracion, discriminacion, seleccion y organizacion).
— Reglas bésicas de seguridad y privacidad para navegar por Internet y para proteger el entorno digital personal de aprendizaje.

Contenidos de aprendizaje

Procedimientos de indagacion adecuados a las necesidades de la investigacién (observacion en el tiempo, identificacion y clasificacién, busqueda
de patrones, creacion de modelos, investigacion a traves de busqueda de informacién, experimento con control de variables...)

Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo con las necesidades de la investigacion.
Vocabulario cientifico basico relacionado con las diferentes investigaciones.

Fomento de la curiosidad, la iniciativa y la constancia en la realizacion de las diferentes investigaciones.
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Bloque C. Sociedades y territorios
1. Retos del mundo actual
- La Tierra y las catastrofes naturales. Elementos, movimientos, dinamicas que ocurren en el universo y su relacién con determinados fenémenos
fisicos que afectan a la Tierra y repercuten en la vida diaria y en el entorno. Los fendmenos naturales agravados y derretimiento de los polos. El
efecto invernaderos y el papel humano en el cambio climéatico. Actuaciones para su conservacion y mejora en Castilla y Leon.
4. Conciencia ecosocial
- Elcambio climético. Introducciona las causas y consecuencias del cambio climatico, y su impacto en los paisajes de la Tierra. Medidasde mitigacion

y de adaptacion.

Ciencias de la naturaleza

Competencias especificas Criterios de evaluacién Descriptores operativos
CCL1, CCL3
CP2
1.1
) _ STEM4
Competencia especifica 1. 1.2
CD1, CD3
1.3
CE3
CCEC4
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2.1 CCL1. CCL2.CCL3.

Competencia especifica 2. 2.2 STEM1. STEM2. STEM4.
2.3 CD1.
2.5 CPSAA4. CPSAAS
CCL1.
. e 3.2 STEM1. STEM2.
Competencia especifica 3.
CPSAA3. CPSAAS.
CEL. CE3.
CCL1.
) _ 5.1 STEML1. STEM2.
Competencia especifica 5.
5.2 CD1.
CEL.

Contenidos de aprendizaje
Bloque A: Cultura cientifica
1. Iniciacion en la actividad cientifica
- Procedimientos de indagacion adecuados a las necesidades de la investigacion (observacion en el tiempo, identificacion y clasificacion, busqueda
de patrones, creacion de modelos, investigacion a traves de busqueda de informacion, experimento con control de variables...).
- Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo con las necesidades de la investigacion.
- Vocabulario cientifico basico relacionado con las diferentes investigaciones.

- Fomento de la curiosidad, la iniciativa y la constancia en la realizacion de las diferentes investigaciones.
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- La importancia del uso de la ciencia y la tecnologia para ayudar a comprender las causas de las propias acciones, tomar decisiones razonadas y

realizar tareas de forma mas eficiente.
2. La vida en nuestro planeta

- Labiodiversidad en nuestro entorno mas proximo. Estudios vivenciales y experimentales de biodiversidad en el entorno cercano.

- Los ecosistemas como lugar donde intervienen factores bidticos y abi6ticos, manteniéndose un equilibrio entre los diferentes elementos y recursos.
Importancia de la biodiversidad. Las funciones y servicios de los ecosistemas e importancia de su preservacion. El contacto con la naturaleza a
través de los ecosistemas y espacios naturales cercanos y propios de Castilla y Ledn. Interésy gusto por actividadesen el medio natural. Practica
de héabitos de cuidado, respeto y conservacion de los seres vivos.

- Relacién del ser humano con los ecosistemas para cubrir las necesidades de la sociedad. Ejemplos de buenos y malos usos de los recursos naturales
de nuestro planeta y sus consecuencias.

3. Materia, fuerzas y energia

- Fuerzas de contacto y a distancia. Las fuerzas y sus efectos.

Bloque B: Tecnologia y digitalizacion
1. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje
- Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.
- Estrategias de basquedas guiadas de informacion seguras y eficientes en internet (valoracion, discriminacion, seleccion y organizacion).
- Reglas bésicas de seguridad y privacidad para navegar por internet y para proteger el entorno digital personal del aprendizaje.
- Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas. Etiqueta digital, reglas basicas de cortesia y respeto y

estrategias para resolver problemas en la comunicacion digital.
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Estrategias para fomentar el bienestar digital, fisico y mental. Reconocimiento de los riesgos asociados a un uso inadecuado y poco seguro de las
tecnologias digitales (tiempo excesivo de uso, ciberacoso, acceso a contenidos inadecuados, publicidad, y correos no deseados, etc.) y estrategias

de actuacion.

2. Proyectos de disefio y pensamiento computacional

Fases de los proyectos de disefio: disefio, prototipado, prueba y comunicacion.

Materiales, herramientas y objetos adecuados a la consecucion de un proyecto de disefio.

Técnicas cooperativas sencillas para el trabajo en equipo y estrategias para la gestion de conflictos y promocion de conductasempaticas e inclusivas.
Iniciacion en la programacion a través de recursos analdgicos (actividades desenchufadas) o digitales (plataformas digitales de iniciacion en la

programacion, aplicaciones de programacion por bloques, robética educativa...).

Bloque C: Conciencia ecosocial

Responsabilidad ecosocial: la transformacion y la degradacion de los ecosistemas naturales por la accién humana, conservacion y proteccion de la
naturaleza.

Latransformacion y la degradacion de los ecosistemas naturales por la accion humana. Acciones para la conservacion y proteccion de la naturaleza.
El maltrato animal y su prevencion.

Los Objetivos de Desarrollo Sostenible: contribucion personal al cumplimiento de los mismos. Estilos de vida sostenible. EI consumo vy la
produccion responsables, la alimentacion equilibrada y sostenible, el uso eficiente del agua y la energia, la movilidad segura, saludable y sostenible,

y la prevencion y la gestion de los residuos.
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Educacion pléstica y visual

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores operativos

Competencia especifica 2.

2.1

CCL3.
STEM2.
CD1.
CPSAA1.CPSAAS.
CE1l.

Competencia especifica 3.

3.1

CCLL
CPSAAL. CPSAAS. CPSAAGS.
CEL
CCEC3. CCEC4.

Competencia especifica 4.

4.2
4.3

CCL1.
CPSAAS.
CElL. CE3.

Bloque A. Recepcidn, analisis y reflexion
- Vocabulario especifico de uso comun de las artes plasticas, visuales y audiovisuales.

Contenidos de aprendizaje

- Recursos digitales de uso comun para las artes plasticas, visuales y audiovisuales.
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- Cultura visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias basicas de lectura.

Bloque B. Experimentacion, creacion y comunicacion
- Fases del proceso creativo de propuestas plasticas, visuales y audiovisuales: planificacion, experimentacion y comunicacion.
- Actitud activa e interés tanto por el proceso como por el producto final en producciones plasticas, visuales y audiovisuales. Valoracién de ambos.
- Uso responsable de bancos de imagenes y sonidos: respeto a las licencias de uso y distribucion de contenidos generados por otros.
- Elementos configurativos basicos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas: punto, linea, plano, textura, color.
- Materiales, instrumentos, soportes y técnicas de uso comun utilizados en la expresion plastica y visual.
- Técnicas, materiales y recursos informaticos y tecnoldgicos basicos: su aplicacion para la capturay manipulacién de producciones plésticas, visuales
y audiovisuales.
- Registro y edicion basica de elementos audiovisuales: conceptos, tecnologias, técnicas y recursos elementales y de manejo sencillo.
Esta seleccion de contenidos ayudara a estructurar una unidad didactica que integra aspectos visuales y plasticos con el estudio del ciclo del agua, la

hidrosfera, la geosfera, las rocas y los minerales, fomentando un aprendizaje interactivo y multidisciplinario.

Lengua castellana vy literatura

Descriptores operativos
Competencias especificas Criterios de evaluacién
2.1 CCL2.
Competencia especifica 2. 2.2 STEM1.
CPSAA3. CCEC3.
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Competencia especifica 3.

3.1
3.2

CCL1. CCL3.
STEM1.
CPSAA3.
CE1.
CCEC3.

Competencia especifica 4.

4.1

CCL2. CCL3.
STEM1.
CD1.
CPSAAS.

Competencia especifica 5.

5.1
5.2

CCL1. CCL3.
STEM1.
CPSAA3. CPSAAS.
CE3.
CCEC3.

Competencia especifica 6.

6.1

6.2

6.3

CCL1. CCL2. CCL3.
STEM1.
CD1.
CPSAAS.
CE3.
CCEC4.

31




Contenidos de aprendizaje
Bloque B. Comunicacion
3. Procesos:
— Interaccion oral: interaccion oral adecuada en contextos formales e informales, escucha activa, asertividad, resolucién dialogada de conflictos y cortesia
linguistica. La expresion y escucha empética de necesidades, vivencias y emociones propias y ajenas.
— Comprension oral: identificacion de las ideas mas relevantes e interpretacion del sentido global realizando las inferencias necesarias. Deteccion de
posibles usos discriminatorios del lenguaje verbal y no verbal.
— Produccion oral: elementos basicos de la prosodia y de la comunicaciéon no verbal. Construccion, comunicacion y valoracion de conocimiento mediante
la planificacion y produccion de textos orales y multimodales.
— Comprension lectora: estrategias de comprension lectora antes, durante y después de la lectura. Identificacion de las ideas més relevantes e
interpretacion del sentido global realizando las inferencias necesarias. Identificacion de elementos graficos, textuales y paratextuales al servicio de la
comprension. Lectura compartida y entonada en medios y soportes diversos. Deteccion de posibles usos discriminatorios del lenguaje verbal y no verbal.
— Produccion escrita: convenciones del codigo escrito y ortografia reglada basica. Coherencia y cohesion textual. Estrategias basicas, individuales o
grupales, de planificacion, textualizacion, revision y autocorreccion. Uso de elementos graficos y paratextuales basicos al servicio de la comprension.
Escritura en soporte digital acompafiada. El error como parte integrante del proceso e instrumento de mejora.
— Alfabetizacion mediatica e informacional: estrategias basicas para la busqueda guiada de informacion en fuentes documentales variadas y con distintos
soportes y formatos. Reconocimiento de autoria. Comparacion y comunicacion creativa de la informacion. Uso de la biblioteca, asi como de recursos
digitales del aula. Interpretacion reflexiva de la informacién obtenida. La propiedad intelectual, la privacidad y la responsabilidad en la transmisién de

bulos.

Tabla 3. Fundamentacion Curricular.
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Metodologia

Segun el Decreto 38/2022 “La finalidad de la educacion tiene como objetivo la formacion
y el desarrollo integral y armonico de la persona en todas sus dimensiones (fisica,
afectiva, social, cognitiva y artistica) en los &mbitos personal, familiar, social y

educativo.”

La situacion de aprendizaje sobre la tematica de la geosfera y la hidrosfera se apoya en
metodologias activas y participativas que promueven un aprendizaje profundo y
significativo para los alumnos. Aplicando todas las caracteristicas expuestas en el marco

tedrico sobre las metodologias activas frente a la metodologia transmisiva.

Principalmente se emplea el aprendizaje basado en el descubrimiento, donde los
estudiantesinvestigan y exploran conceptos por si mismos, como se evidencia en la rutina
de pensamiento "Veo, pienso, me pregunto” utilizada para iniciar las sesiones. Esta
metodologia les permite no solo adquirir conocimientos tedricos, sino también desarrollar
habilidades de observacién, analisis y formulaciéon de preguntas.

Ademas, se incorpora el aprendizaje cooperativo en actividades grupales que facilitan la
colaboracion entre los alumnos. Los estudiantes trabajan en grupos para realizar
experimentos sobre la formacién de rocas, lo cual fortalece su capacidad para trabajar en
equipo y alcanzar objetivos comunes, asi como la realizacion deinvestigaciones sobre los

temas pertinentes.

Las rutinas de pensamiento, como las empleadas para reflexionar sobre la geosfera y la
hidrosfera, guian a los alumnos a pensar de manera critica y estructurada. Estas rutinas
no solo ayudan a consolidar los conocimientos adquiridos, sino que también fomentan la

autoevaluacion y la reflexion sobre su propio aprendizaje.
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SESIONES

Para la realizacion de esta situacion de aprendizaje conoceremos las diferentes
caracteristicas y elementos de la hidrosferay la geosfera, de este modo procederemos a
ser investigadores que con unos pocos datos deben encontrar los secretos que esconde
nuestro planeta tierra y el porqué de algunos fendmenos naturales. La mayor parte de las
actividades se llevaran acabo a través de equipos de investigacion trabajando asi a través
del aprendizaje cooperativo, ademas del flipped classroom. Dentro de estos equipos de
investigacion habrd roles que iran rotando en las actividades, como son portavoz,

secretario, buscador y coordinador.

Sesion 1. “Primera toma de ‘agua’”

Para empezar, realizaremos una aprendizaje basado en el pensamiento a través de una
rutina de pensamiento “Veo, pienso, me pregunto” (Anexo II) como introduccion al
tema de la hidrosfera. Por equipos, observaran una imagen de la hidrosfera y deberan
escoger cuatro ideas, de las cuales que ven, que piensan sobre ello y que preguntas les
sugieren.

A continuacion, realizaremos una ronda de exposicion de las preguntas surgidas
durante la rutina, y una lluvia de ideas sobre los componentes de la hidrosfera.
Seguidamente observaremos un video relacionado con la temdtica para aclarar
conceptos.

Después, procederemos a la creacion de un esquema de la por equipos de la hidrosfera
con ayuda de la rutina “color, simbolo, imagen” (Anexo III) incorporando que es la

hidrosfera, posteriormente explicardn cada grupo al resto de la clase su esquema.

Recursos materiales
e Ficha “Veo, pienso, me pregunto”

e Video hidrosfera

e Esquema “color, simbolo, imagen”

Tabla 4. Sesion 1

Sesion 2. “Aprendemos el ciclo del agua”
Comenzamos repasando lo aprendido en la sesién anterior.
En esta segunda sesidn comenzaremos con el ciclo del agua para ello dividiremos el

aula en los equipos de investigacion, los cuales tendran cada uno un proceso del ciclo,

34



deberan buscar informacion sobre ello y escribirla en la ficha de investigacion (Anexo
IV) para posteriormente poder explicarselo al resto de la clase.

A continuacion, realizaremos una actividad interactiva en la cual, con una imagen del
ciclo del agua, debemos colocar los procesos en su correspondiente lugar, arrastrando
en la pizarra digital, el portavoz de cada grupo saldra a colocar el nombre del proceso,
y entre todos deben ponerse de acuerdo para saber qué proceso va en cada lugar.
Seguidamente, habiendo quitado la imagen, en grupos deberan completar esta misma
imagen en A3 posicionando los nombres de los procesos en sus lugares
correspondientes.

Para finalizar realizaremos un experimento sobre la evaporacion, condensacion y
precipitacion, con un tarro de vidrio, agua caliente y hielo, de modo que metemos el
agua caliente en el tarro, y el hielo encima, se condensaran las gotas debajo del hielo,

y cuando haya muchas gotas precipitaran.

Recursos materiales
e Portatiles/tablets

e Ficha de investigacion

e Actividad interactiva

e Pizarra digital

e Imagen ciclo del agua DIN A3

e Materiales experimentos: tarro de vidrio, agua caliente y hielo

Tabla 5. Sesién 2

Sesion 3. “Entre océanos”
Comenzamos repasando lo aprendido sesiones anteriores.
Seguimos explicando la siguiente actividad, en este caso se realiza en parejas, deberan
buscar que es un océano, un mar cerrado, costero y continental, cuales hay y anotarlo.
Algunos de los alumnos explicaran la definicion de océano investigada en la clase
anterior, asi como los diferentes océanos que hay. Con ayuda de esta actividad y del
globo terraqueo explicaremos detenidamente los mismos y la ubicacion de cada uno de
ellos.
Para finalizar, realizaremos un mural conjunto toda la clase en el cual entre todos

realizaremos la actividad de colorear en un mapamundi los océanos, cada uno de un
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color diferente, de modo que quede el océano Atlantico coloreado de rojo, el Artico de

amarillo etc.

Recursos materiales

Portatiles/tablets

Ficha de investigacion

Globo terraqueo

Mapamundi en papel continuo

Colores pinturas acrilicas (azul, rojo, verde, amarillo y naranja)
Ficha mares

Pegatinas mares

Tabla 6. Sesién 3.

Sesion 4. “Conocemos las aguas”

Como anteriormente, comenzamos repasando lo aprendido en las sesiones anteriores.

Continuamos, con la busqueda por equipos de qué son las aguas continentales,

centrandonos en las imdgenes que encontramos sobre el tema. A cada equipo se le

asignara una serie de conceptos que deberan buscar, localizar en una imagen y

contarselo al resto de compafieros.

Esta explicacion estard acompanada de imagenes interactivas que explican cada parte

en su lugar correspondiente.

Para finalizar se les entregard una sopa de letras por equipos con las aguas continentales

y su definicion para realizar en clase (Anexo V).

Recursos materiales

Portatiles/tablets

Ficha de investigacion
Imagenes para proyectar
Proyector y pantalla

Actividades interactivas

Tabla 7. Sesion 4.
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Sesion 5. “Kahoot!”

Por tltimo, en la ultima sesion de la hidrosfera realizaremos un kahoot con preguntas
explicadas en las sesiones anteriores, asi como en las fichas realizadas, acompafadas
de iméagenes relacionadas, cada uno con su tablet u ordenador respondera la respuesta
correcta proyectada en la pantalla. Pudiendo comprobar que han investigado y
averiguado sobre nuestro planeta durante estas sesiones realizadas.

Al finalizar dicho kahoot realizaremos un aprendizaje basado en el juego a través de
un memory , en equipos de cuatro diferentes a los de los equipos de investigacion, y
deberan encontrar la pareja formada por un dibujo y una palabra relacionadas con los

conceptos trabajados durante las sesiones.

Recursos materiales
e Portatiles/tablets

e Kahoot

e Memory hidrosfera

Tabla 8. Sesion 5.

Yaque hemos investigado en profundidad la hidrosfera, nuestro planeta esta formado por
agua, pero también por tierra y rocas, sin la tierra y las rocas no podriamos estar en el
planeta, nos ahogariamos. Vamos a investigar que misterios tienen las rocas de nuestro
planeta tierra y todo lo que pasa por ellas. También realizaremos las investigaciones por
equipos de investigacion, pero diferentes a los de las sesiones anteriores puesto que asi
trabajan con mas compafieros de la clase.

Sesion 6. “Tocamos roca”
Comenzamos con el tema de la geosfera del mismo modo que la hidrosfera, con una

imagen de la geosfera y por grupos realizar un “Veo, pienso, me pregunto”, escoger
cuatro ideas, de las cuales que ven, que piensan sobre ello y que preguntas les sugieren.
A continuacién, realizaremos una ronda de exposicion de las preguntas surgidas
durante la rutina, y una lluvia de ideas sobre los componentes de la geosfera.

Seguidamente, a partir de estas preguntas surgidas, procedemos a intentar responder a
esas preguntas sobre la geosfera, por equipos daran respuestas a las mismas.

Después, se procedera a el cuestionamiento de las partes de la tierra con una maqueta
de creacion propia en la que se aprecian todas las capas de la geosfera y sus nombres,

ademds de imagenes reales de la misma.
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A continuacion, realizaremos unos experimentos para observar como se producen tanto
los volcanes como los terremotos, aportando su definicion, asi como datos

significativos y curiosos para que los alumnos hagan asociaciones.

Recursos materiales

Rutina “Veo, pienso, me pregunto”

Portatiles/tablets

Maqueta creacion propia

Material experimento volcanes: botella, agua, colorante, detergente, bicarbonato y
vinagre.

Material experimento terremoto: caja de zapatos, palillos largos y edificios de papel

Tabla 9. Sesion 6.

Sesion 7. “Gedlogos por un dia”
En esta sesion comenzaremos repasando lo visto en la sesion anterior.
En primer lugar, realizaremos unos experimentos simulando la formacion de las rocas
sedimentarias, con capas de arena y piedras en un recipiente con agua y dejando que se
asienten, y las metamorficas utilizando plastilina de colores muestran como la presion
y el calor pueden cambiar las rocas utilizando plastilina para simular la deformacion y
la fusion. El alumnado no sabra como se denominan las rocas del experimento.
A continuacion, dividiremos el aula en tres grupos, a cada uno de ellos se les asigna un
tipo de roca, magmatica, metamorfica o sedimentaria, y un ejemplo fisico de cada una,
asi mismo se les repartird una cartulina a cada grupo.
Seguidamente deben buscar informacion en los dispositivos sobre el tipo de roca que
les ha tocado, hacer un poster en la cartulina y posteriormente exponerlo a la clase, y

entre todos averiguar que tipos de rocas eran los experimentos del principio de la clase.

Recursos materiales
e Materiales experimentos: area, piedras, agua y plastilina

e Portatiles/tablets
¢ Ficha de investigacion

e Cartulina y material para decorar y escribirlo

Tabla 10. Sesion 7.
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Sesion 8. “;Como es este mineral?”
Después explicaremos los tipos y caracteristicas de minerales, a través de la
exploracion de diferentes fragmentos de estos, acompafiado de una ficha que tendran
que rellenar con las conclusiones obtenidas (Anexo VI).

Para finalizar saldran los alumnos a explicar su mineral correspondiente.
Recursos materiales

e Fragmentos minerales

e Ficha de investigacion

Tabla 11. Sesion 8.

Sesion 9. “;Cudnto relieve!”

Como en las sesiones anteriores repasaremos lo impartido en la sesion anterior.

A continuacion, comenzaremos visualizando un video sobre la formacion del relieve a
lo largo de la historia, para que puedan apreciar como se crea y cuanto tarda en crearse.
Después, por medio de la experimentacion explicaremos la formacion de las montanas
por pliegue o a través de una falla, lo cual sirve de apoyo para la explicacién de los
conceptos anteriores.

Seguidamente, llevaremos a cabo la explicacion de las formas de relieve por medio de
una presentacion interactiva y videos del relieve interior, relieve de costa y relieve

oceanico, lo cual servird de repaso pues ya lo han estudiado en cursos anteriores.

Recursos materiales
e Video explicativo

e Materiales para los experimentos: folios

e Presentacion interactiva

Tabla 12. Sesion 9.

Para finalizar la investigacion de geosfera realizaremos un aprendizaje basado en los
juegos para interiorizar los conceptos aprendidos durante la misma de un modo ladico y
divertido.

Sesion 10. “;Jugamos...?”
Comenzamos la primera mitad de la sesion, realizando un juego el cual consistira en

dividir a la clase en dos grupos, uno resolvera un domin¢ del relieve de interior y otro
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del relieve de costa, al terminar se intercambiaran y haciendo asi todos los dos relieves.
(Anexo VII)
Seguidamente, realizaremos un bingo sobre conceptos de la geosfera con cartones y los

conceptos trabajados durante la situacion de aprendizaje.

Recursos materiales
e Domino relieve de costa

e Domino relieve de interior

e Cartones de bingo y fichas para tachar

Tabla 13. Sesién 10.

Sesion 11. “Magqueta de la Tierra”
Esta penultima sesion que realizaremos en esta situacion de aprendizaje consistird en
hacer una maqueta de la Tierra teniendo en cuenta la hidrosfera y la geosfera.
Entregaremos unas bolas de porespan con un cuarto recortado, las cuales deberan pintar
la hidrosfera por fuera y las partes de la geosfera por dentro donde se ve el interior en
el cuarto recortado.
Al finalizar esta actividad en el aula, se colgaremos las maquetas por la clase en las

paredes, y se lo llevaran a casa al terminar el curso escolar.

Recursos materiales
e Porespan para maqueta

e Pinturas para pintar

Tabla 14. Sesién 11.

Sesion 12. “Expertos”

La tultima sesion que realizaremos en esta situacion de aprendizaje constarad de una
evaluacion de toda la situacion.

Seguidamente, realizaremos una autoevaluacion en forma de diana, de este modo el
alumnado podrd evaluar la cuanto a aprendido sobre los diferentes temas a tratar
durante la situacion de aprendizaje.

En primer lugar, realizaremos un juego a modo de trivial por equipos sobre los
contenidos que hemos impartido durante la situacion de aprendizaje, tanto de la

hidrosfera como de la geosfera.
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Recursos materiales
e Ficha para maqueta

e Trivial

e Autoevaluacion

Tabla 15. Sesion 12.

En cuanto a los recursos humanos utilizados durante todas las sesiones han sido la docente
y el alumnado dela clase, y en relacion alos recursos espaciales encontramos Gnicamente

el aula.

EVALUACION

La evaluacion seria llevada a cabo por la docente de manera sistematica, continua y
formativa, considerando todas las actividades realizadas durante la situacion de

aprendizaje.

Esto se haria mediante una rabrica (Anexo VIII), proporcionando retroalimentacion
constante a lo largo de todo el proceso de aprendizaje, asi como apuntes en el cuaderno
del profesor. Ademas, al finalizar tanto los alumnos como la docente realizaran una
autoevaluacion. Los alumnos utilizaran una autoevaluacion en forma de diana (Figura 1),
mientras que la docente se autoevaluara respecto a la situacion de aprendizaje llevada a

cabo a través de una autoevaluacion (Tabla 17).

Asimismo, se tomardn en cuenta todas las rutinas de pensamiento implementadas,

evaluadas de manera mas global y no tanindividualizada como la realizada con la rubrica.

Técnicas Instrumentos

Observacion directa y sistematica Rubrica (Anexo VIII)

Cuaderno del profesor

Evaluacion alumnos Kahoot
Autoevaluacion alumnos Diana de autoevaluacion (Figura 1)
Autoevaluacion docente Rubrica (Tabla 17)

Tabla 16. Técnicas e instrumentos de evaluacion.

Al concluir la situacion de aprendizaje, se realizard una evaluacion sobre los contenidos
abordados. Esta evaluacion se basara en los criterios establecidos en el DECRETO
37/2022, de 29 de septiembre, que ordena el curriculo de la educacion infantil en la

Comunidad de Castillay Leon, como se mencioné anteriormente.
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Ademés de los contenidos, se evaluard el comportamiento en el aula y el nivel de interés
mostrado por los alumnos hacia el aprendizaje durante las sesiones. La técnica de
evaluacion principal seguiré siendo la observacion mediante la rabrica (Anexo VIII), que
incluye todos los objetivos buscados con las actividades propuestas. Ademas, la segunda
herramienta principal de evaluacion serd la autoevaluacion llevada a cabo por parte del
alumnado al finalizar la situacion de aprendizaje. También se emplearan las fichas de
investigacion y el kahoot para evaluar el grado de comprension y aprendizaje de cada

alumno, asi como los diferente materiales realizados Yy las rutinas de pensamiento.

Cabe destacar que los juegos realizados al finalizar las partes de la situacion de
aprendizaje son un método de evaluacion muy importante, puesto que no se sienten
evaluados, simplemente estan jugando y con menos presién, mostrando asi todos sus

conocimientos y habilidades, todas estas observaciones se apuntaran en el cuaderno del
docente.

Autoevaluacion de la docente

Valoracion (1- muy poco//5- mucho) Observaciones

un conocimiento

exhaustivo y detallado del tema

del proyecto.

Promueve activamente la
participacién de los estudiantes

en el proyecto.

Proporciona comentarios

constructivos a los estudiantes.

Brinda asistencia continua a los

estudiantes.

Organiza las sesiones de forma

coherente y 1dgica

Comunica los conceptos de

manera comprensible y
accesible.
Maneja eficazmente los

problemas que puedan surgir
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durante el desarrollo del

proyecto.

Responde adecuadamente a las
necesidades especificas de los
estudiantes que requieren apoyo

adicional.

Tabla 17. Autoevaluacion del docente
Diana de autoevaluacion

Endicha diana de autoevaluacion el alumno o alumna debera colorear segln su respuesta
a la pregunta correspondiente del trozo, dependiendo si la respuesta es “Si” colorea las
tres particiones, si es “Un poco” colorea tinicamente dosy si la respuesta es “No” colorea

una sola particion, la central.

He entendido v

He completade la puedo explicar e
actividad "Veo, piensa, ciclo del agua y los

me pregunta” con diferentes
atencion y curiosidad procescs

involucrados

He colaborado
activarnente con mi
grupa durante las
actividades en clase

He urtilizado
correctamente los
materiales y
recurscs durante
o= EXpErimentos

Se explicar que
es la hidrosfera
yque es la

He participado
activaments en
: la= actividades
geosfera

He participado en

creacion dela
magueta de la Conozco los
Tierra con interés tipos derocas y
¥ creatividad - minerales

Figura 1. Diana de autoevaluacion
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CONCLUSIONES

En primer lugar, me gustaria destacar que es un trabajo al que he dedicado muchas horas
y el cual me gustaria haberlo llevado a cabo puesto que considero que puede ser muy
efectivo y viable para un curso de 4° de primaria en cuanto a un aprendizaje sobre la tierra

el cual puede ser pesado y costoso.

Enrelacion a los objetivos propuestos para este Trabajo de Fin de Grado, al finalizarlo se

han completado todos con éxito.

Para justificar el cumplimiento de los objetivos mencionados, utilizaremos las sesiones

descritas y el marco teérico del TFG sobre metodologias activas y el aprendizaje de las
ciencias en Educacion Primaria.

En primer objetivo propuesto “Analizar las metodologias activas para la ensefianza en
Educacion Primaria” se ha logrado puesto que se ha llevado a cabo una busqueda
intensiva de informacién bibliografica en relacion a las metodologias activas basandose
en diferentes fuentes y autores. Encontramos informacién sobre la diferencia entre
metodologias activas y metodologia transmisiva, centrdndonos en el Aprendizaje Basado
en el Descubrimiento, el Aprendizaje Basado en el Juego, el Aprendizaje Cooperativo, el
Aprendizaje Basado en el Pensamiento y el Flipped Classroom. Ademas, la situacion de
aprendizaje disefiada demuestra el uso de metodologias activas como el aprendizaje
basado en el descubrimiento y el aprendizaje cooperativo. A través de actividades como
"Veo, pienso, me pregunto” y experimentos practicos, los alumnos se convierten en

protagonistas de su propio aprendizaje, lo cual fomenta una mayor participacion e interés
en las ciencias.

El segundo objetivo, “Explorar factores que fomentan el aprendizaje de las ciencias en
E.P.” podemos considerarlo como logrado, ya que se ha llevado a cabo una busqueda
exhaustiva de informacion sobre los métodosde aprendizaje de las ciencias en Educacion
Primaria, con especial énfasis en las metodologias activas. Ademas, se han llevado a

cabo en el disefio de la situacion de aprendizaje puesto que se introducen el modelo por
descubrimiento y el modelo por indagacion.

La propuesta didactica se apoya en factores esenciales para el aprendizaje de las ciencias,
como el uso de materiales manipulativos, recursos TIC, y la realizacion de experimentos

practicos. Estas actividades permiten que los alumnos comprendan conceptos abstractos



mediante experiencias concretas y visuales, lo que facilita la asimilacion de

conocimientos.

Seguidamente, en cuanto al objetivo “Presentar el uso del pensamiento cientifico como
un motor de aprendizaje ”, las sesiones estan disefiadas para fomentar el pensamiento
cientifico a través de la observacion, la formulacion de preguntas, la realizacion de
experimentos y la interpretacion deresultados. Actividadescomo la creacion de esquemas
y la simulacion deprocesos naturales permiten a los alumnos aplicar el método cientifico,
desarrollando asi habilidades criticas y analiticas.

El cuarto objetivo “Exponer las ventajas del uso de las rutinas de pensamiento en el aula
de EP” se ha logrado puesto que se ha realizado una busqueda de informacion
bibliografica en cuanto a el Aprendizaje Basado en el Pensamiento fomentado por las
rutinas de pensamiento. Ademas, las rutinas de pensamiento como "Veo, pienso, me
pregunto™ y "Color, simbolo, imagen™ son herramientas clave en esta situacion de
aprendizaje. Estas rutinas ayudan a los alumnos a estructurar su pensamiento, a
reflexionar sobre lo aprendido y a establecer conexiones entre conceptos. Esto no solo
mejora la comprension, sino que también promueve un aprendizaje mas profundo y
significativo.

“Disefiar y desarrollar una propuesta didactica basada en la metodologias activas en un
aula de tercero de Educacion Primaria” la propuesta didactica esta claramente basadaen
las metodologias activas. Las sesiones incluyen actividades practicas como la
observacion de imagenes, la realizacion de experimentos sobre el ciclo del agua y la
formacion de rocas, y la creacién de maquetas. Estas actividades permiten a los alumnos
descubrir y comprender fendmenos cientificos por si mismos, haciendo el aprendizaje
mas dindmico y motivador.

Por ultimo, el objetivo “Exponer los beneficios del trabajo en equipo y la colaboracion
entre discentes” se ha logrado puesto que se realizo una busqueda intensiva de
informacion bibliografica sobre el Aprendizaje cooperativo, y se aplicd en el disefio de
las actividades. A lo largo de las sesiones, se fomenta el trabajo en equipo mediante
actividades grupales, donde los alumnos deben colaborar para alcanzar objetivos
comunes, como la creacion de esquemas, la busqueda de informacion y la realizacion de

murales. Este enfoque no solo refuerza el aprendizaje de los contenidos, sino que también
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desarrolla habilidades sociales importantes, como la comunicacion, la coordinacion y el

respeto por las ideas de los demas.

A modo de conclusion, la unidad didactica disefiada para la ensefianza de la hidrosfera y
la geosfera en Educacion Primaria cumple con los objetivos establecidos, integrando
metodologias activas, fomentando el aprendizaje de las ciencias, utilizando el
pensamiento cientifico, aplicando rutinas de pensamiento, promoviendo la
experimentacion y el descubrimiento, y destacando los beneficios del trabajo en equipo.
Esta combinacion de estrategias pedagogicas proporciona una experiencia de aprendizaje

rica y completa para los alumnos de cuarto grado.
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Ciencias de la naturaleza

. e — . Descriptores operativos
Competencias especificas Criterios de evaluacion

1.1 Buscar y organizar CCL1. Expresahechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral,

informacion sobre el medio | escrita, signada o multimodal, con claridad y adecuacién a diferentes contextos cotidianos

natural utilizando dispositivos y | de su entorno personal, social y educativo, y participaen interacciones comunicativas con
1. Utilizar dispositivos, recursos recursos digitales en entornos actitud cooperativa y respetuosa, tanto para intercambiar informacion y crear

digitales y entornos personales y/o personales y/o virtuales de conocimiento como para construir vinculos personales

virtuales de aprendizaje de forma | @Prendizaje de acuerdo con las

o necesidades del contexto . , I . -
segura, responsable y eficiente, para sencilla procedente de dos o mas fuentes, evaluando su fiabilidad y utilidad en funcion de

buscar informacién, comunicarsey | €ducativo de forma segura.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido acompafiamiento, informacion

los objetivos de lectura, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
trabajar de manera individual, en

1.2 Reelaborar y crear adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la
equipoy en red, y para reelaborary | contenidos digitales sencillos propiedad intelectual.
crear contenido digital sobre el medio | sopre el medio natural a través
tural d d | . STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de algunos métodos y
natural de acuerdo con fas de aplicaciones y recursos

resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara y veraz, utilizando la

necesidades digitales del contexto digitales, comunicandose y

. terminologia cientificaapropiada, en diferentes formatos (dibujos, diagramas, graficos,
educativo. trabajando de formaindividual y | o .
) simbolos...) y aprovechando de forma critica, ética y responsable la cultura digital para
en equipo. . . _
quip compartir y construir nuevos conocimientos.

.3 Cooperar activamente en la

utilizacion de recursos digitales
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de forma responsable y
respetuosa, indagando sobre el

medio natural.

CDL1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el
tratamiento digital de la informacidn (palabras clave, seleccion de informacion relevante,

organizacion de datos...) con una actitud critica sobre los contenidos obtenidos.

CD3 Participa en actividades o proyectos escolares mediante el uso de herramientas o
plataformas virtuales para construir nuevo conocimiento, comunicarse, trabajar
cooperativamente, y compartir datos y contenidos en entornos digitales restringidos y

supervisados de manera segura, con una actitud abierta y responsable ante su uso.

CE3. Creaideasy soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros en equipo,
valorando el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a cabo una iniciativa
emprendedora, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CCECA4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y diversas
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para elaborar propuestas

artisticas y culturales.

2. Plantear y dar respuesta a
cuestiones cientificas sencillas sobre
el medio natural, utilizando
diferentes técnicas, instrumentos y
modelos propios del pensamiento

cientifico, para interpretar y explicar

2.1 Formular preguntas y
realizar predicciones razonadas,
demostrando curiosidad y
respeto por el medio natural

cercano.

2.2 Buscar y seleccionar

informacion de diferentes

CCL1. Expresahechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral,

escrita, signada o multimodal, con claridad y adecuacion a diferentes contextos cotidianos

de su entorno personal, social y educativo, y participaen interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa, tanto para intercambiar informacion y crear

conocimiento como para construir vinculos personales.
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hechosy fenbmenos que ocurren en
el medio natural.

fuentes seguras y fiables,
utilizandose en investigaciones
relacionadas con el medio
natural y adquiriendo léxico
cientifico bésico.

2.3 Realizar experimentos
guiados, cuando la investigacion
lo requiera, utilizando diferentes

técnicas de indagacion y
modelos, empleando de forma
segura instrumentos y
dispositivos, realizando
observaciones y mediciones
precisas y registrandose
correctamente.

2.5 Presentar los resultados de
las investigaciones sobre el
medio natural, en diferentes

formatos, utilizando lenguaje

cientifico béasico y explicando
los pasos seguidos.

CCL2. Comprende, interpreta y valora textos orales, escritos, signados o multimodales
sencillos de los &mbitos personal, social y educativo, con acompafiamiento puntual, para

participar activamente en contextos cotidianos y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido acompafiamiento, informacion

sencilla procedente de dos 0 mas fuentes, evaluando su fiabilidad y utilidad en funcién de

los objetivos de lectura, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla

adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

STEML. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea algunas
estrategias para resolver problemas reflexionando sobre las soluciones obtenidas

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los
fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, plantedndose preguntas y

realizando experimentos sencillos de forma guiada.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de algunos métodos y
resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos de forma clara y veraz, utilizando la
terminologia cientificaapropiada, en diferentes formatos (dibujos, diagramas, graficos,
simbolos...) y aprovechando de forma critica, ética y responsable la cultura digital para

compartir y construir nuevos conocimientos.
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CDL1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el
tratamiento digital de la informacidn (palabras clave, seleccion de informacion relevante,

organizacion de datos...) con una actitud critica sobre los contenidos obtenidos.

CPSAAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicacion personal para la mejora de su

aprendizaje y adopta posturas criticas en procesos de reflexion guiados.

CPSAAG. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje autorregulado y
participa en procesos de autoy coevaluacion, reconociendo sus limitaciones y sabiendo

buscar ayuda en el proceso de construccién del conocimiento

3. Resolver problemas a traves de
proyectos interdisciplinares de disefio
y de la aplicacién del pensamiento
computacional, para generar
cooperativamente un producto
creativo e innovador que responda a
necesidades concretas.

3.2 Presentar el producto final

de los proyectos de disefio en

diferentes formatos y explicando
los pasos seguidos.

CCL1. Expresahechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral,

escrita, signada o multimodal, con claridad y adecuacion a diferentes contextos cotidianos

de su entorno personal, social y educativo, y participaen interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa, tanto para intercambiar informacion y crear

conocimiento como para construir vinculos personales.

STEML. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea algunas

estrategias para resolver problemas reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los

fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de
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desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, plantedndose preguntas y
realizando experimentos sencillos de forma guiada.

CPSAAZ3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de las demas personas,
participa activamente en el trabajo en grupo, asume las responsabilidades individuales
asignadas y emplea estrategias cooperativas dirigidas a la consecucion de objetivos
compartidos.

CPSAAGS. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje autorregulado y
participa en procesos de auto y coevaluacion, reconociendo sus limitaciones y sabiendo

buscar ayuda en el proceso de construccién del conocimiento.

CEL. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas originales, utilizando
destrezas creativas y tomando conciencia de las consecuencias y efectos que las ideas
pudieran generar en el entorno, para proponer soluciones valiosas que respondan a las

necesidades detectadas

CE3. Creaideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros en equipo,
valorando el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a cabo una iniciativa

emprendedora, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

5. ldentificar las caracteristicas de los

diferentes elementos o sistemas del

5.1 Identificar y analizar las

caracteristicas, la organizaciony

CCL1. Expresahechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral,
escrita, signada o multimodal, con claridad y adecuacion a diferentes contextos cotidianos
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medio natural, analizando su
organizacion y propiedades, y
estableciendo relaciones entre los
mismos, compartiendo e
intercambiando la informacion
obtenida, parareconocer el valor del
patrimonio natural, conservarlo,
mejorarlo, y emprender acciones para
su uso responsable y contribuir a una

cultura para la sostenibilidad.

las propiedades de los elementos
o0 sistemas del medio natural a
través de la indagacion y
utilizando las herramientas y
procesos adecuados y
compartiendo e intercambiando

la informacion obtenida.

5.2 ldentificar conexiones
sencillas entre diferentes
elementos o sistemas del medio
natural mostrando respeto y
comprension de las relaciones

que se establecen.

de su entorno personal, social y educativo, y participaen interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa, tanto para intercambiar informacion y crear

conocimiento como para construir vinculos personales.

STEML1. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea algunas

estrategias para resolver problemas reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los
fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, plantedndose preguntas y

realizando experimentos sencillos de forma guiada.

CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el
tratamiento digital de la informacion (palabras clave, seleccion de informacion relevante,

organizacion de datos...) con una actitud critica sobre los contenidos obtenid os.

CEL. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas originales, utilizando
destrezas creativas y tomando conciencia de las consecuencias y efectos que las ideas
pudieran generar en el entorno, para proponer soluciones valiosas que respondan a las

necesidades detectadas.

Bloque A: Cultura cientifica

Contenidos de aprendizaje
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1. Iniciacion en la actividad cientifica

Procedimientos de indagacion adecuados a las necesidades de la investigacion (observacion en el tiempo, identificacion y clasificacion, bisqueda de patrones,
creacion de modelos, investigacion a través de busqueda de informacion, experimento con control de variables...).

- Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo con las necesidades de la investigacion.

- Vocabulario cientifico basico relacionado con las diferentes investigaciones.

- Fomento de la curiosidad, la iniciativa y la constancia en la realizacion de las diferentes investigaciones.

- Laimportanciadel uso de la cienciay la tecnologia paraayudar a comprender las causas de las propias acciones, tomar decisiones razonadasy realizar tareas
de forma maés eficiente.

2. La vida en nuestro planeta

- La biodiversidad en nuestro entorno mas proximo. Estudios vivenciales y experimentales de biodiversidad en el entorno cercano.

- Losecosistemas como lugar donde intervienen factores bi6ticos y abidticos, manteniéndose un equilibrio entre los diferentes elementos y recursos. Importancia
de la biodiversidad. Las funciones y servicios de los ecosistemas e importancia de su preservacion. El contacto con la naturaleza a través de los ecosistemasy
espacios naturales cercanos y propios de Castilla y Ledn. Interés y gusto por actividades en el medio natural. Practica de habitos de cuidado, respeto y
conservacion de los seres vivos.

- Relacidon del ser humano con los ecosistemas para cubrir las necesidades de la sociedad. Ejemplos de buenos y malos usos de los recursos naturales de nuestro
planeta y sus consecuencias.

3. Materia, fuerzas y energia

- Fuerzas de contacto y a distancia. Las fuerzas y sus efectos.

Blogue B: Tecnologia y digitalizacion
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1. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje

- Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.

- Estrategias de busquedas guiadas de informacion seguras y eficientes en internet (valoracion, discriminacion, seleccién y organizacion).

- Reglas bésicas de seguridad y privacidad para navegar por internet y para proteger el entorno digital personal del aprendizaje.

- Recursosy plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas. Etiqueta digital, reglas basicas de cortesiay respeto y estrategias
para resolver problemas en la comunicacion digital.

- Estrategias para fomentar el bienestar digital, fisico y mental. Reconocimiento de los riesgos asociados a un uso inadecuado y poco seguro de las tecnologias
digitales (tiempo excesivo de uso, ciberacoso, acceso a contenidos inadecuados, publicidad, y correos no deseados, etc.) y estrategias de actuacion.

2. Proyectos de disefio y pensamiento computacional

- Fases de los proyectos de disefio: disefio, prototipado, prueba y comunicacion.

- Materiales, herramientas y objetos adecuados a la consecucién de un proyecto de disefio.

- Técnicas cooperativas sencillas para el trabajo en equipo y estrategias para la gestion de conflictos y promocién de conductas empaticas e inclusivas.
- Iniciacion en la programacion a través de recursos analégicos (actividades desenchufadas) o digitales (plataformas digitales de iniciacion en la programacion,

aplicaciones de programacion por bloques, robotica educativa...).

Bloque C: Conciencia ecosocial

- Responsabilidad ecosocial: la transformaciény la degradacion de los ecosistemas naturales por la accion humana, conservaciony proteccion de la naturaleza.
- Latransformacion y la degradacién de los ecosistemas naturales por la accion humana. Acciones para la conservacion y proteccion de la naturaleza. EI maltrato

animal y su prevencién.

57




- Los Objetivos de Desarrollo Sostenible: contribucién personal al cumplimiento de los mismos. Estilos de vida sostenible. EI consumoy la produccién

responsables, la alimentacion equilibrada y sostenible, el uso eficiente del agua y la energia, la movilidad segura, saludable y sostenible, y la prevenciony la

gestion de los residuos.

Educacion plastica y visual

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores operativos

2. Investigar sobre manifestaciones
plasticas, visuales y audiovisuales, y
sus contextos, empleando diversos
canales, medios y técnicas, para
desarrollar interés y aprecio por las
mismas, disfrutar de ellas, entender su
valor y empezar a desarrollar una

sensibilidad artistica propia.

2.1 Seleccionar y aplicar
estrategias para la busqueda
guiada de informacion sobre

manifestaciones plasticas,

visuales y audiovisuales, a
través de canales y medios de

acceso sencillos, tanto de

forma individual como

cooperativa, disfrutando tanto

en las tareas de busqueda
como de las manifestaciones
encontradas, iniciandose en la

reflexion sobre la informacion

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido acompafiamiento, informacion
sencilla procedente de dos 0 mas fuentes, evaluando su fiabilidad y utilidad en funcién de
los objetivos de lectura, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la

propiedad intelectual.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los
fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en el conocimiento como motor de
desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, plantedndose preguntas y

realizando experimentos sencillos de forma guiada.

CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el
tratamiento digital de la informacion (palabras clave, seleccion de informacion relevante,

organizacion de datos...) con una actitud critica sobre los contenidos obtenid os.
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obtenida, mostrando interés,
aprecio y respeto por las

mismas.

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y
emplea estrategias para gestionarlas en situaciones de tensién o conflicto, adaptandose a

los cambios y armoniz&ndolos para alcanzar sus propios objetivos.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de las demas personas,
participa activamente en el trabajo en grupo, asume las responsabilidades individuales
asignadas y emplea estrategias cooperativas dirigidas a la consecucion de objetivos

compartidos.

CE1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas originales, utilizando

destrezas creativas y tomando conciencia de las consecuencias y efectos que las ideas

pudieran generar en el entorno, para proponer soluciones valiosas que respondan a las
necesidades detectadas

3. Expresar y comunicar de manera
creativa ideas, sentimientos y
emociones a través de diferentes
lenguajes, técnicas, instrumentos,
medios y soportes, experimentando
con las posibilidades del sonido, la
imagen y los medios digitales y

multimodales, desarrollando la

3.1 Producir obras propias
bésicas de caracter plastico,
visual y audiovisual, de forma
individual y en grupo,
utilizando las posibilidades
expresivas de la imagen, los
medios digitales basicos, otros

materiales y herramientas, y

CCL1. Expresahechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral,

escrita, signada o multimodal, con claridad y adecuacion a diferentes contextos cotidianos

de su entorno personal, social y educativo, y participaen interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa, tanto para intercambiar informacion y crear

conocimiento como para construir vinculos personales.
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autoconfianza y una vision critica y
empatica de las posibilidades
comunicativas y expresivas, para
producir e interpretar obras propias y
ajenas.

mostrando cierto control y
confianza en las capacidades
creativas propias y respeto
hacia las diferentes
posibilidades comunicativas y

expresivas.

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y
emplea estrategias para gestionarlas en situaciones de tensién o conflicto, adaptandose a

los cambios y armoniz&ndolos para alcanzar sus propios objetivos.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de las demas personas,
participa activamente en el trabajo en grupo, asume las responsabilidades individuales
asignadas y emplea estrategias cooperativas dirigidas a la consecucion de objetivos

compartidos

CPSAADS. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje autorregulado y
participa en procesos de autoy coevaluacion, reconociendo sus limitaciones y sabiendo
buscar ayuda en el proceso de construccién del conocimiento

CEL. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas originales, utilizando
destrezas creativas y tomando conciencia de las consecuencias y efectos que las ideas
pudieran generar en el entorno, para proponer soluciones valiosas que respondan a las

necesidades detectadas.

CCEC3. Expresaideas, opiniones, sentimientos y emociones de forma creativa y con una
actitud abierta e inclusiva, empleando distintos lenguajes artisticos y culturales, integrando

su propio cuerpo, interactuando con el entorno y desarrollando sus capacidades afectivas
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CCECA4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y diversas
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para elaborar propuestas

artisticas y culturales.

4. Participar activamente del disefio, la
elaboracion y la difusion de
producciones plasticas, visuales y
audiovisuales, individuales o
colectivas, poniendo en valor el
proceso a desarrollar, asumiendo
diferentes funciones en la consecucion
de un resultado final, respetando su
propia labor y la de sus comparieros,
para desarrollar la creatividad, la
nocién de autoria, el sentido de
pertenencia, el compromiso en
experiencias colaborativasy el espiritu

emprendedor.

4.2 Participar en el proceso
cooperativo de elaboracion de
producciones plasticas,
visuales y audiovisuales, de
forma creativa y respetuosa,
utilizando elementos basicos
de los diferentes lenguajes y
técnicas artisticas, disfrutando
tanto del proceso de
elaboracion como del resultado
final, respetando la propia

labor y la de los comparieros.

4.3 Compartir los proyectos
creativos plasticos, visuales y
audiovisuales o experiencias
creativas, empleando
estrategias comunicativas

bésicas, explicando el proceso

CCL1. Expresahechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral,
escrita, signada o multimodal, con claridad y adecuacion a diferentes contextos cotidianos
de su entorno personal, social y educativo, y participaen interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa, tanto para intercambiar informacion y crear
conocimiento como para construir vinculos personales.

CPSAAZ3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de las demés personas,
participa activamente en el trabajo en grupo, asume las responsabilidades individuales
asignadas y emplea estrategias cooperativas dirigidas a la consecucion de objetivos

compartidos

CEL. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas originales, utilizando
destrezas creativas y tomando conciencia de las consecuencias y efectos que las ideas
pudieran generar en el entorno, para proponer soluciones valiosas que respondan a las

necesidades detectadas.

CE3. Creaideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros en equipo,
valorando el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a cabo una iniciativa

emprendedora, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.
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y el resultado final obtenido, y
respetando y valorando las
experiencias y opiniones
propias y las de los demas.

Contenidos de aprendizaje
Bloque A. Recepcion, analisis y reflexion

- Vocabulario especifico de uso comun de las artes plasticas, visuales y audiovisuales.
- Recursos digitales de uso comun para las artes plasticas, visuales y audiovisuales.
- Cultura visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias basicas de lectura.

Bloque B. Experimentacion, creacion y comunicacion

- Fases del proceso creativo de propuestas plasticas, visuales y audiovisuales: planificacion, experimentacién y comunicacion.

- Actitud activa e interés tanto por el proceso como por el producto final en producciones plasticas, visuales y audiovisuales. Valoracion de ambos.

- Uso responsable de bancos de iméagenes y sonidos: respeto a las licencias de uso y distribucion de contenidos generados por otros.

- Elementos configurativos basicos del lenguaje visual y sus posibilidades expresivas: punto, linea, plano, textura, color.

- Materiales, instrumentos, soportes y técnicas de uso comun utilizados en la expresion plastica y visual.

- Técnicas, materiales y recursos informaticos y tecnoldgicos basicos: su aplicacion para la captura y manipulacion de producciones plasticas, visuales y
audiovisuales.

- Registro y edicion béasica de elementos audiovisuales: conceptos, tecnologias, técnicas y recursos elementales y de manejo sencillo.
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Esta seleccidn de contenidos ayudaré a estructurar una unidad didactica que integra aspectos visuales y plasticos con el estudio del ciclo del agua, la hidrosfera, la

geosfera, las rocas y los minerales, fomentando un aprendizaje interactivo y multidisciplinario.

Lengua castellana y literatura

Competencias especificas

Criterios de evaluacion

Descriptores operativos

2. Comprender e interpretar textos
orales y multimodales, identificando el
sentido general y la informacion mas

relevante y valorando con ayuda,

elementos de la comunicacion no
verbal, aspectos formales y de
contenido basicos, para construir
conocimiento y respondera diferentes

necesidades comunicativas

2.1 Comprender el sentido de
textos orales y multimodales
sencillos, reconociendo las
ideas principales, los mensajes
explicitos y los mensajes
implicitos mas sencillos, y
progresando, de manera
acompafiada, en la valoracion
critica del contenido y de los
elementos no verbales

elementales.

2.2 Emplear estrategias de
interpretacion de elementos

béasicos de la comunicacion no

CCL2. Comprende, interpreta y valora textos orales, escritos, signados o multimodales
sencillos de los ambitos personal, social y educativo, con acompafiamiento puntual, para

participar activamente en contextos cotidianos y para construir conocimiento

STEML1. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea algunas

estrategias para resolver problemas reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

CPSAAZ3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de las demas personas,
participa activamente en el trabajo en grupo, asume las responsabilidades individuales
asignadas y emplea estrategias cooperativas dirigidas a la consecucion de objetivos

compartidos.

CCEC3. Expresaideas, opiniones, sentimientos y emociones de forma creativa y con una
actitud abierta e inclusiva, empleando distintos lenguajes artisticos y culturales, integrando

su propio cuerpo, interactuando con el entorno y desarrollando sus capacidades afectivas.
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verbal, potenciando el
desarrollo de capacidades,
actitudes y destrezas visuales,
auditivas y corporales.

3. Producir textos orales y

multimodales, con coherencia, claridad
y registro adecuados, para expresar
ideas, sentimientos y conceptos;
construir conocimiento; establecer
vinculos personales; y participar con
autonomia y una actitud cooperativa y
empatica en interacciones orales

variadas.

3.1 Producir textos orales y
multimodales coherentes, con
planificacion acompafiada,
ajustando el discurso a la
situacion comunicativa y
utilizando recursos no verbales

bésicos.

3.2 Participar en interacciones
orales espontaneas o regladas,
incorporando estrategias
basicas de escucha activa y

cortesia linguistica.

CCL1. Expresahechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral,

escrita, signada o multimodal, con claridad y adecuacion a diferentes contextos cotidianos

de su entorno personal, social y educativo, y participaen interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa, tanto para intercambiar informacion y crear

conocimiento como para construir vinculos personales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido acompafiamiento, informacion

sencilla procedente de dos 0 mas fuentes, evaluando su fiabilidad y utilidad en funcién de

los objetivos de lectura, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla

adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual

STEML1. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea algunas

estrategias para resolver problemas reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de las demas personas,

participa activamente en el trabajo en grupo, asume las responsabilidades individuales
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asignadas y emplea estrategias cooperativas dirigidas a la consecucion de objetivos
compartidos.

CEL. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas originales, utilizando
destrezas creativas y tomando conciencia de las consecuencias y efectos que las ideas
pudieran generar en el entorno, para proponer soluciones valiosas que respondan a las

necesidades detectadas.

CCEC3. Expresaideas, opiniones, sentimientos y emociones de forma creativa y con una
actitud abierta e inclusiva, empleando distintos lenguajes artisticos y culturales, integrando

su propio cuerpo, interactuando con el entorno 'y desarrollando sus capacidades afectivas.

4. Comprender e interpretar textos
escritos y multimodales, reconociendo
el sentido global, las ideas principales
y lainformacion explicita e implicita,

y realizando con ayuda reflexiones
elementales sobre aspectos formales y
de contenido, para adquirir y construir

conocimiento y para responder a
necesidades e intereses comunicativos

diversos

4.1 Comprender el sentido
global y la informacion
relevante de textos sencillos,
escritos y multimodales,
realizando inferencias a partir
de estrategias basicas de
comprension antes, durante y

después de la lectura.

CCL2. Comprende, interpreta y valora textos orales, escritos, signados o0 multimodales
sencillos de los &mbitos personal, social y educativo, con acompafiamiento puntual, para
participar activamente en contextos cotidianos y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido acompafiamiento, informacion
sencilla procedente de dos 0 mas fuentes, evaluando su fiabilidad y utilidad en funcién de
los objetivos de lectura, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la

propiedad intelectual.
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STEML. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea algunas

estrategias para resolver problemas reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el
tratamiento digital de la informacidn (palabras clave, seleccion de informacion relevante,

organizacion de datos...) con una actitud critica sobre los contenidos obtenid os.

CPSAAGS. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje autorregulado y
participa en procesos de auto y coevaluacion, reconociendo sus limitaciones y sabiendo

buscar ayuda en el proceso de construccién del conocimiento.

5. Producir textos escritos y
multimodales, con correccion
gramatical y ortogréfica bésicas,
secuenciando correctamente los
contenidos y aplicando estrategias
elementales de planificacion,
textualizacion, revisiony edicion, para
construir conocimiento y para dar
respuesta a demandas comunicativas

concretas.

5.1 Producir textos escritos y
multimodales sencillos, con
coherencia y adecuacion, en
distintos soportes, iniciandose
en el uso de las normas
gramaticales y ortograficas
mas sencillas al servicio de la
cohesién y progresando, de
manera acompaifiada, en la

movilizacion de estrategias

CCL1. Expresahechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral,

escrita, signada o multimodal, con claridad y adecuacion a diferentes contextos cotidianos

de su entorno personal, social y educativo, y participaen interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa, tanto para intercambiar informacion y crear

conocimiento como para construir vinculos personales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido acompafiamiento, informacion
sencilla procedente de dos 0 mas fuentes, evaluando su fiabilidad y utilidad en funcién de
los objetivos de lectura, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la

propiedad intelectual.
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sencillas, individuales o
grupales, de planificacion,

textualizacion y revision.

5.2 Elaborar esquemas, mapas
conceptuales y resimenes
sencillos, de manera creativa,
individualmente y en grupo,
usandolos como instrumentos
que facilitan la comprension y
ayuden a organizar la

informacién y el pensamiento.

STEML. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea algunas

estrategias para resolver problemas reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de las demas personas,
participa activamente en el trabajo en grupo, asume las responsabilidades individuales
asignadas y emplea estrategias cooperativas dirigidas a la consecucion de objetivos

compartidos.

CPSAADS. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje autorregulado y
participa en procesos de autoy coevaluacion, reconociendo sus limitaciones y sabiendo
buscar ayuda en el proceso de construccién del conocimiento.

CE3. Creaideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros en equipo,
valorando el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a cabo una iniciativa

emprendedora, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CCEC3. Expresaideas, opiniones, sentimientos y emociones de forma creativa y con una
actitud abierta e inclusiva, empleando distintos lenguajes artisticos y culturales, integrando

su propio cuerpo, interactuando con el entorno y desarrollando sus capacidades afectivas

6. Buscar, seleccionar y contrastar
informacion procedente de dos 0 mas
fuentes, de formaplanificada y con el

debido acompafiamiento, evaluando su

6.1 Localizar, seleccionar y
contrastar informacién de
distintas fuentes, incluidas las

digitales, recreandolas

CCL1. Expresahechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral,
escrita, signada o multimodal, con claridad y adecuacion a diferentes contextos cotidianos

de su entorno personal, social y educativo, y participaen interacciones comunicativas con
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fiabilidad y reconociendo algunos
riesgos de manipulacion y
desinformacion, para transformarla en
conocimiento y para comunicarla de
manera creativa, adoptando un punto
de vista personal y respetuoso con la
propiedad intelectual

mediante la adaptacion creativa
de modelos dados,
reconociendo la propiedad
intelectual, respetando la
privacidad e identificando la

transmision de bulos.

6.2 Compartir los resultados de
un proceso de investigacion
sencillo, individual o grupal,
sobre algun tema de interés
personal o ecosocial, realizado
de  manera  acompafada
utilizando diferentes medios y

soportes.

6.3 Adoptar habitos de uso
critico, seguro, sostenible y
saludable de las tecnologias
digitales en relacion con la
busqueda, el analisis, el
contraste y la comunicacion de

la informacion

actitud cooperativa y respetuosa, tanto para intercambiar informacion y crear

conocimiento como para construir vinculos personales

CCL2. Comprende, interpreta y valora textos orales, escritos, signados o multimodales
sencillos de los &mbitos personal, social y educativo, con acompafiamiento puntual, para

participar activamente en contextos cotidianos y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido acompafiamiento, informacion
sencilla procedente de dos 0 mas fuentes, evaluando su fiabilidad y utilidad en funcién de
los objetivos de lectura, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la
propiedad intelectual.

STEML. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del
razonamiento matematico en situaciones conocidas, y selecciona y emplea algunas

estrategias para resolver problemas reflexionando sobre las soluciones obtenidas

CDL1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el
tratamiento digital de la informacion (palabras clave, seleccion de informacion relevante,

organizacion de datos...) con una actitud critica sobre los contenidos obtenid os.

CPSAADS. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje autorregulado y
participa en procesos de autoy coevaluacion, reconociendo sus limitaciones y sabiendo

buscar ayuda en el proceso de construccion del conocimiento.
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CE3. Creaideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros en equipo,
valorando el proceso realizado y el resultado obtenido, para llevar a cabo una iniciativa

emprendedora, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CCECA4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y diversas
técnicas plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para elaborar propuestas

artisticas y culturales.

Contenidos de aprendizaje
Bloque B. Comunicacion
3. Procesos:

— Interaccion oral: interaccion oral adecuada en contextos formales e informales, escucha activa, asertividad, resolucion dialogada de conflictos y cortesia linguistica.
La expresion y escucha empatica de necesidades, vivencias y emociones propias y ajenas.

— Comprensidn oral: identificacion de las ideas mas relevantes e interpretacién del sentido global realizando las inferencias necesarias. Deteccion de posibles usos

discriminatorios del lenguaje verbal y no verbal.

— Produccién oral: elementos basicos de la prosodia y de la comunicacion no verbal. Construccion, comunicacion y valoracion de conocimiento mediante la

planificacion y produccién de textos orales y multimodales.

— Comprensidn lectora: estrategias de comprension lectora antes, durante y después de la lectura. Identificacion de las ideas mas relevantes e interpretacion del
sentido global realizando las inferencias necesarias. Identificacion de elementos graficos, textualesy paratextualesal servicio de la comprension. Lectura compartida

y entonada en medios y soportes diversos. Deteccion de posibles usos discriminatorios del lenguaje verbal y no verbal. — Produccion escrita: convenciones del codigo
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escrito y ortografia reglada basica. Coherencia y cohesion textual. Estrategias basicas, individuales o grupales, de planificacion, textualizacién, revision y
autocorreccion. Uso de elementos graficos y paratextuales basicos al servicio de la comprensién. Escritura en soporte digital acompafada. El error como parte

integrante del proceso e instrumento de mejora.

— Alfabetizacion mediatica e informacional: estrategias bésicas para la busqueda guiada de informacidn en fuentes documentales variadas y con distintos soportes y
formatos. Reconocimiento de autoria. Comparacion y comunicacion creativa de la informacion. Uso de la biblioteca, asi como de recursos digitales del aula.

Interpretacion reflexiva de la informacion obtenida. La propiedad intelectual, la privacidad y la responsabilidad en la trans mision de bulos.
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un =6 forma & partr del agua fitrada bajo algunes rocas.
un ©5 UNa masa de agua reguler gue fluye por un cauce,
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PLAYA ACANTILADO %
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Criterio de Evaluacion

veces

No

Participacion y Trabajo en Grupo

Participa activamente en la rutina “Veo, pienso, me pregunto” sobre la
hidrosfera y la geosfera.

Colabora con su grupo en la creacidn del esquema de la hidrosfera y
explica su parte al resto de la clase.

Contribuye ala busqueda y exposicidn de informacidn sobre los
procesos del ciclo del agua.

Ayuda a completar la imagen del ciclo del agua en la actividad
interactiva.

Participa en la creacion del mural conjunto de los océanos.

Colabora en la busqueda y exposicion de informacion sobre tipos de
rocasy minerales.

Comprension y Aplicacion de Conceptos

Identifica y explica correctamente los componentes de la hidrosfera.

Ubica correctamente los océanos en el mapamundi durante la
actividad de colorear.

Identifica adecuadamente las caracteristicas de los diferentes tipos de
rocas y minerales.

Identifica correctamente las partes del relieve en las actividades de
experimentacion y visualizacion.

Interés y Actitud hacia el Aprendizaje

Muestra interés durante la visualizacion y discusidn de videos sobre
la hidrosfera y la geosfera.

Participa con entusiasmo en los experimentos sobre el ciclo del agua,
los terremotos, volcanes y formacion de rocas.

Participa activamente en juegos educativos como el Kahoot, el
memory, el bingo, el domind, y el trivial sobre la hidrosfera y la
geosfera.
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