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RESUMEN

El presente Trabajo de Fin de Grado se centra en evaluar el valor educativo del juego libre en
el entorno natural en una escuela Montessori dentro de la etapa de Educacion Infantil. Para
ello se ha llevado a cabo un proceso de recogida de informacion a través de la observacion
sistematica y naturalista y durante un periodo de 20 dias. El instrumento de observacion
utilizado es el ObPlay 9-36m adaptado, el cual permite organizar la informacion atendiendo a
las siguientes dimensiones: motricidad, exploracion, juego simbdlico, emocional y estado de
animo, social y de interaccién con el entorno natural. Ademas, se ha utilizado un registro
semanal donde valorar la progresion de las interacciones y contenidos multimedia grabados
durante la observacion. Tras la sintesis y analisis de la informacion, el medio natural parece
constituir un lugar idoneo para el desarrollo del juego libre, pues el alumnado, ademas de
tener la posibilidad de jugar a cualquier dinamica presente en su imaginacion, establece una

relacién empatica con el espacio a causa de su caracter vivo y cambiante.
PALABRAS CLAVE
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ABSTRACT

This Final Degree Project bases on evaluating the educational value of free play in the natural
environment in Early Childhood Education. To achieve this, a process of collecting
information has been carried out through systematic and naturalistic observation and over a
period of 20 days. The observation instrument used is the adapted ObPlay 9-36m, which
allows the information to be organized according to the following dimensions: motor skills,
exploration, symbolic play, emotional and mood, social and interaction with the natural
environment. In addition, a weekly record has been used to assess the progression of the
interactions and multimedia content recorded during the observation. After the synthesis of
the information we have observed that the natural environment seems to constitute an ideal
place for the development of free play, because of the students, in addition to having the
possibility of playing with any dynamic present in their imagination, establish an empathetic

relationship with the space. because of its living and changing character.
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1. INTRODUCCION

Al juego libre no siempre se le da la importancia pedagogica que tiene en Educacion Infantil.
Es entendido como un momento de descanso mas que como un periodo de aprendizaje. Sin
embargo, so6lo necesitamos pararnos a observarlo y escucharlo para darnos cuenta de las
enriquecedoras situaciones que so6lo se desarrollan durante él. Ademas, dicho juego libre gana
interés educativo si se lleva a cabo en el medio natural, un lugar carente de elementos
estructurados que preestablezcan una forma de juego. Hablamos de un entorno que puede
convertirse en cualquier escenario de juego bajo la mirada creativa de los nifios y nifias y no
so0lo los espacios sino también los elementos vivos e inertes presentes en €l. Maria
Montessori consideraba de vital importancia para el alumnado jugar y explorar dentro del
medio natural, por lo que en escuelas Montessori como en la que se ha desarrollado el

presente estudio se destina una hora de juego diario en el entorno natural.

No obstante, para que estas situaciones ludicas se desarrollen, el profesorado ha de tener claro
qué rol tiene que desempenar, observador no intervencionista, pues sus interferencias podrian
influir en la creacion y desarrollo del juego. Ademas, para poder captar las interacciones que
el alumnado establece con el entorno, con otros compaferos y consigo mismo los docentes no
solo han de detenerse a observar, sino también a escuchar, pues s6lo la combinacion de

ambos deja ver el valor educativo que el juego libre presenta en el medio natural.

El presente Trabajo de Fin de Grado plantea una forma de obtener informacion en este
contexto utilizando la observacidén sistematica y naturalista. Para ello, se utilizan varios
instrumentos de observacion: ObPlay 9-36m adaptado para organizar la informacion,
registros semanales para establecer una valoracion del progreso a lo largo de las semanas,
contenido multimedia para reflejar dicho caracter auditivo y vivo de las interacciones y
entrevistas con profesionales del centro para contrastar la informacion. Para organizar la
informacion se han seguido las siguientes dimensiones que propone el ObPlay 9-36m:
motricidad, exploracion, juego simbolico, emocional y estado de éanimo, social y de
interaccion con el entorno natural. De esta forma, dotando al proceso de observacion de
instrumentos que permitan recoger la informacidén para su posterior andlisis y evaluacion,

podremos otorgar al juego libre en el medio natural el valor educativo que merece.

El presente estudio comienza planteando los objetivos a través de los cuales se organiza la
investigacion. A continuacion, se plasma en el marco tedrico la literatura cientifica que

fundamenta y relaciona el juego libre, el medio natural y la metodologia Montessori. Para
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entender la forma en la que se ha desarrollado el proceso de recogida y andlisis de
informacion se encuentra la metodologia, donde también se especifica el disefio de los
instrumentos y las caracteristicas de los participantes. A continuacidon, aparecen los
resultados, los cuales estdn organizados atendiendo a las dimensiones anteriormente
mencionadas. Para poder determinar el valor educativo del juego libre en el medio natural
tiene lugar la discusion, donde utilizando el respaldo tedrico se tratan aquellos aspectos que
mas relevancia presentan dentro del estudio. Para valorar la consecucion de los objetivos
aparece el apartado de conclusiones. Finalmente, se presentan tanto las limitaciones del

trabajo como las futuras lineas de investigacion que pueden emerger de €l.

2. JUSTIFICACION

1.1. Justificacion personal del TFG

El presente Trabajo de Fin de Grado (TFG), basado en la evaluacion del juego libre en el
medio natural en Educacion Infantil, surge a partir de la reflexion acerca de la forma en la
que el alumnado interactia y se relaciona en este contexto. Dicha inquietud emerge a raiz de
la realizacion del Prdcticum en un centro educativo Montessori donde se dedica una hora
diaria de juego libre en el medio natural. Al comenzar a presenciar dichos momentos
decidimos focalizar este TFG en la evaluacion, a través de la observacion sistematica y
naturalista, de la forma en la que el alumnado se desenvuelve en el juego a nivel motriz,

social, emocional y de exploracion en un entorno con dichas caracteristicas.

1.2. Justificacion formativa

Para comenzar, hemos de destacar la excepcionalidad de esta experiencia para mi formacion
docente, pues constituye uno de los primeros contactos directos con la etapa de Educacion
Infantil. Anteriormente nuestra formacion académica se ha centrado en la etapa Educacion
Primaria, por lo que supone una oportunidad para conocer tanto al alumnado y su desarrollo

evolutivo, como a la figura de la maestra de Educacion Infantil y su labor docente.

Ademas, la intervencion docente a lo largo de nuestra trayectoria académica ha consistido en
la organizacion de actividades dirigidas, donde persiguiendo unos objetivos, se delimitaban
unos tiempos y dindmicas para cada momento. Ahora, con el presente TFG, se ha planteado

una nueva oportunidad de aprendizaje que desde luego contribuye a mi formacion docente en



varios aspectos. En primer lugar, permite conocer en primera persona la forma en la que se
desarrolla una observacion sistematica y naturalista en un contexto de juego libre en el medio
natural, conociendo asi variedad de instrumentos de observacion. Paralelamente, constituye
una oportunidad para ganar experiencia no solo en la recolecta de informacién sino también
en su organizacioén y posterior analisis. Finalmente, centrandome en el tema propuesto,
supone una oportunidad para establecer una valoraciéon personal sobre los efectos en el

desarrollo del nifio que derivan de la practica diaria del juego libre en el medio natural.

En lo que respecta a las competencias generales establecidas en la Guia Docente del Grado de
Educacion Infantil de la Universidad de Valladolid de la Facultad de Segovia, a través del
presente TFG se desarrollan varias de ellas, aunque la siguiente lo hace de forma mas

relevante:

Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos esenciales
(normalmente dentro de su 4rea de estudio) para emitir juicios que incluyan una
reflexion. Esta competencia se concretara en el desarrollo de habilidades que formen a

la persona titulada para:

- Ser capaz de interpretar informacion recogida mediante la observacion del
juego libre en el medio natural en Educacion Infantil.

- Ser capaz de utilizar diferentes procedimientos de busqueda de informacion
que permitan establecer una fundamentacion teorica de los datos obtenidos a
través de la observacion del juego libre en el medio natural.

- Ser capaz de reflexionar sobre el valor educativo del juego libre en el medio

natural, asi como del rol docente durante este periodo.

Paralelamente, en cuanto a las competencias generales recogidas en la Guia docente de la
asignatura Trabajo de Fin de Grado 23-24 de la Facultad de Educacion de Segovia de la
Universidad de Valladolid, son trabajadas varias de ellas. No obstante, a continuacion adjunto
una tabla donde aparecen las competencias generales vinculadas a las especificas que mas

destacan en el presente TFG y su correspondiente justificacion.



Tabla 1

Relacion entre las competencias generales y especificas mas destacadas en el TFG y su

Justificacion.

Competencia

Justificacion

1(d). Aplicacion practica de
principios y procedimientos
empleados en la practica
educativa.

Dentro de la préctica educativa, la observacion constituye un
procedimiento imprescindible para tanto conocer al alumnado
como para ejercer una labor reflexiva acerca de la forma en la
que se desarrolla el proceso de ensefianza - aprendizaje. En este
trabajo, a través de la observacion sistematica y naturalista se
recoge informacion acerca del juego libre en el medio natural.

3. Ser capaz de reflexionar
sobre el sentido y la finalidad
de la praxis educativa.

Tras recoger la informaciodn tiene lugar un proceso de reflexion
donde estableciendo un contraste con fuentes teodricas se
establece una valoracion sobre la calidad educativa del juego
libre en el medio natural.

4(a). Desarrollar habilidades
para iniciarse en actividades
de investigacion.

El estudio constituye una investigacion en si. No obstante
dentro del mismo existen distintos momentos de investigacion.
En primer lugar, tuvo lugar una busqueda de informacién para
obtener un instrumento de observacion del juego libre en el
medio natural. Posteriormente, utilizando dicho instrumento se
desarrolld una investigacion propia para evaluar el juego libre
en el medio natural dentro de una escuela Montessori.

4(b). Desarrollar habilidades
para el fomento del espiritu de
iniciativa y de una actitud de
innovacion y creatividad en el
ejercicio de su profesion.

Son pocos los centros en los que se establece una hora diaria de
juego libre en el medio natural. Por ello, a través del presente
TFG se establece una perspectiva innovadora que manifiesta la
importancia de dicho juego en un contexto como lo es el
natural, lo que puede impulsar a que se produzca con mayor
frecuencia en otros centros.

1.3. Justificacion del TFG en relacion al ambito escolar

En Educacion Infantil el juego libre constituye una de las principales técnicas para promover

el desarrollo social, cognitivo y motriz en el alumnado. De hecho, la tradicion pedagdgica

freinetiana de Celestine Freinet (1996) y Elise Freinet (1981) apostaba por el valor del juego

libre y simbolico, no estructurado por el adulto, como herramienta para promover el

desarrollo integro del alumno. A través de la lectura del presente TFG, se puede comprender

el rol docente que

la tradicion pedagogica freinetiana propone,

observador no




intervencionista, pue para que el juego libre se desarrolle en un contexto espontaneo y natural

es necesario que no haya interferencias por parte del adulto.

Ademas, el docente a través de unos instrumentos de observacion adecuados, tales como los
que se proponen en este TFG, puede obtener gran cantidad de informacion a raiz de las
interacciones que el alumnado establece con el entorno, con otros compafieros y consigo
mismo. Como exponen Fontanet y Romera (2021, p.19), tenemos que asumir la necesidad de
aprender a leer el juego, “aprender a mirarlos cuando juegan, a escucharlos, a entender las

conexiones de ese juego que es tan rico, tan abierto e imprevisible”.

Por ende, tras leer esta investigacion se puede comprender la importancia del juego libre en el
medio natural, pues utilizando unos instrumentos de observacién adecuados y con un
posterior analisis, se lleva a cabo una evaluacion que dota de calidad educativa a dicho juego.
Ademés, al ser un trabajo realizado en un centro educativo que tiene integrada dentro de su
jornada una hora de juego libre diaria en el medio natural, otros docentes pueden comprender

la viabilidad de este juego libre en la naturaleza gracias a la lectura de este TFG.

3. OBJETIVOS
El objetivo general del presente Trabajo de Fin de Grado es evaluar el juego libre en el medio
natural a través de la observacion sistematica y naturalista en Educacion Infantil dentro de

una escuela Montessori.

Paralelamente, los objetivos especificos que se proyectan son los siguientes:

1. Profundizar en la fundamentacion tedrica existente tras el juego libre en el medio
natural.

2. Establecer una relacion entre el juego libre, el medio natural y la pedagogia creada
por Maria Montessori y mostrar la importancia que presenta en Educacion Infantil.

3. Manifestar la importancia que Maria Montessori dotaba a la observacion como parte
del proceso de ensefianza - aprendizaje con el alumnado.

4. Recoger informacion a través de la observacion sobre las interacciones que se
producen entre el alumnado y el medio en un contexto de juego libre en Educacion
Infantil en una escuela Montessori.

5. Valorar las experiencias sociales, emocionales, cognitivas y motrices que derivan de

la practica regular del juego libre en el medio natural.



4. MARCO TEORICO

4.1. La relacion entre el alumnado y el medio natural

Desde hace unas décadas, la evolucion de la sociedad ha desplazado el medio natural a un
segundo plano. Antes la vida se realizaba en la calle, en espacios cercanos a la vivienda en
muchos casos de cardcter natural. Hoy en dia, la vida urbana y las nuevas tecnologias han
tomado mayor importancia, convirtiéndose asi en las protagonistas del tiempo de ocio de los
nifios. Cada vez se va menos a jugar al parque pues existen infinidad de dispositivos
electronicos que captan la atencion de los mas pequenios. Sin embargo, estos dispositivos no
permiten sentir, tocar, oler, probar, escuchar todos los elementos que ofrece la naturaleza y
que son de vital importancia sobre todo en edades en las que ain se estd conociendo el
mundo. “Si los hechos son la semilla que mas tarde produce el conocimiento y la sabiduria,
entonces las emociones y las impresiones de los sentidos son la tierra fértil en la cual la
semilla debe crecer” (Carson, 2021, p.29). Los infantes aun necesitan vivir experiencias que
les generen tal capacidad de asombro como para adquirir aprendizajes de ellas. Dichas
experiencias serdn mas significativas cuanta mdas implicacioén tanto cognitiva como motriz

supongan.

El entorno natural constituye un espacio heterogéneo lleno de fenomenos complejos como
sustancias naturales, ciclos estaciones o diversidad bioldgica. Dichos estimulos constituyen la
fuente donde nace la experimentacion y la curiosidad, pues aquello que percibimos a través
de todos los sentidos se integra de forma significativa en nuestro cerebro (Wauquiez et al.,
2019). Ademas, los espacios naturales presentan caracteristicas idoneas para jugar de forma
libre. Los nifios pueden utilizar materiales naturales para construir, crear ¢ imaginar sus
propias historias, fomentando asi el desarrollo de habilidades creativas y de resolucion de
problemas. “La naturaleza sirve como una pizarra en blanco sobre la cual nifios y nifias
dibujan y reinterpretan las fantasias de la cultura” (Louv, 2020, p.6). Este tipo de
experiencias de contacto directo con la naturaleza en las que el alumnado disfruta, promueven
también de forma indirecta un sentimiento de cuidado hacia ella. Cuando un entorno provoca

sensaciones placenteras, inconscientemente tratamos de mantenerlo y protegerlo.

Este aspecto guarda una estrecha relacion con lo que enuncia Sampson (2015, p.13) “esta
tendencia actual a la desnaturalizacion de la infancia también amenaza a los lugares en los

que vivimos y quizas incluso al futuro de la humanidad”.
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La pérdida de contacto directo con entornos naturales se evidencia en aspectos tales como la
reduccion del conocimiento y apreciacion por la biodiversidad o una mayor dependencia de
los recursos naturales, ya que no se comprenden sus procesos y limitaciones. Cuanto menos
tiempo se pasa en la naturaleza, menos se conoce sobre ella, menos importancia se la otorga y
por ende menos se la cuida y protege. “Si la sostenibilidad depende de transformar las
relaciones entre el ser humano y su entorno, la brecha existente entre la infancia y la
naturaleza se convierte en la mayor, y a su vez mds ignorada, crisis de nuestro tiempo”

(Sampson, 2015, p.14).

4.1.1. Los beneficios en el aprendizaje del alumnado que derivan de la

interaccion con el medio natural

El entorno constituye un lugar donde poder experimentar todo tipo de nuevas sensaciones. El
frio de la sombra debajo de un arbol, el calor en los dias soleados, la tierra humeda, el aire
fresco, los animales y sus complejas formas de subsistencia. El medio natural nos ensefia a
vivir, a respetar y a cuidar. Cuando somos pequefios esta interaccion cobra importancia, pues

aun nos queda por conocer todo lo que nos rodea

Los beneficios que derivan de la interaccion con el medio natural abarcan numerosos
ambitos. Entre ellos y uno de los mas importantes, la salud. La naturaleza constituye un
espacio donde promover la salud en todas sus dimensiones, mas alld de lo fisico. “El aire
limpio, los colores naturales, los sonidos y los olores generan un efecto positivo sobre las
personas que nos mueve a viajar, a pasear, a explorar” (Pérez-Brunicardi, Peire y Baena,
2011, p.46). Ademas, las caracteristicas del entorno natural crean un clima de calma que
permite reducir los niveles de estrés. Es por ello por lo que hoy en dia estan emergiendo las
Ecoterapias para cuidar la salud mental, pues el simple hecho de sumergirse en un bosque,
abrazar un arbol o escuchar el sonido del rio, puede ser de gran ayuda. A nivel bioldgico, esta
interaccion con la naturaleza también fortalece el sistema inmunolégico de los nifios,

ayudandolos a desarrollar defensas contra alergias y enfermedades.

Por otro lado, centrandonos en el desarrollo del alumnado, los beneficios derivados de la
interaccion con el medio natural son varios. En primer lugar, las caracteristicas del entorno
natural permiten despertar el deseo de experimentar, explorar e investigar. La naturaleza es
cambiante y estd llena de procesos bioldgicos que descubrir, lo que capta la atencion de los

nifos y les incita a experimentar tanto con los elementos naturales como con sus capacidades.
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Este hecho establece una relacion directa con el desarrollo de la autoestima y la confianza en
si mismo, pues estas caracteristicas naturales llevan al alumnado a la resolucion de problemas
y la superacion de nuevos desafios. Ademas, al ser elementos tan llamativos para los nifios,
también favorecen el desarrollo de la concentracion pues implica destinar su atencion a
comprender las caracteristicas naturales durante un tiempo prologando. Investigaciones como
la de Malone y Waite (2016) demuestran que la naturaleza favorece la salud, el bienestar, la

autoestima, el conocimiento medioambiental y la capacidad de concentracion.

Asimismo, la naturaleza ofrece la posibilidad de aprender de forma interdisciplinar. Es un
entorno en el que se adquieren aprendizajes tanto l6gico-matematicos como artisticos,
sociales, de lenguaje o biologicos. Ademads, segun Freire (2010), estd demostrado que el
alumnado mejora en cuanto a comportamiento y resultados en sus salidas al campo,
campamentos, huertos escolares, jardines de los patios escolares, etc. Es un espacio donde la
motivacion incrementa de forma intrinseca. Maria Montessori (citado por Castafio et al.,

2021) decia:

No hay descripcion, ni imagen, ni libro que pueda reemplazar ver arboles reales y
toda la vida que los rodea en un bosque. Algo emana de ellos que le habla al alma,

algo que ni un libro ni un museo es capaz de darnos. (p.94)

En este sentido, el alumnado no solo aprende conceptos del medio natural, si no que también
adquiere valores de vital importancia tales como el cuidado de un entorno tan preciado y

determinante para nuestra propia supervivencia.

Por todo ello, segiin enuncia Sanchez (2014), la inclusion del aire libre en el curriculo viene
del interés por la proteccion del medioambiente, la preocupacion por la salud mental y fisica
de los nifios, la oportunidad de aprender jugando para ser autonomo y la adquisicion de

habilidades de resolucion de problemas.

4.1.2. El medio natural dentro de la pedagogia Montessori

El método Montessori es un enfoque pedagdgico desarrollado por la doctora Maria
Montessori a principios del siglo XX. Sus principales caracteristicas son el respeto por el
desarrollo natural del infante, la confianza y la libertad para gestionar su propio aprendizaje
segun sus potencialidades. Para ello, propone crear un ambiente preparado que promueva la

independencia a través de la exploracion.
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En este sentido, la libertad y la autodisciplina hacen posible que cada uno encuentre
actividades que dan respuesta a sus necesidades evolutivas. Este ambiente ha de ser amplio,
ordenado, adaptado a la medida de los nifios y estructurado segun las cinco dreas Montessori:

Vida Préctica, Sensorial, Matematicas, Lenguaje y Cosmica.

En cuanto al medio natural, dentro del método Montessori se considera que la naturaleza es
crucial en el desarrollo infantil, pues ofrece unas oportunidades de aprendizaje variadas y de
mayor calidad respecto a las que se encuentran dentro de un aula. Como enuncia Maria
Montessori en el momento en el que el infante se enfrenta al mundo exterior, es el mundo en
si mismo el que se le ofrece, consecuentemente se ha de llevar al nifio fuera para ensefiarle asi

la realidad en lugar de recurrir a representaciones de la misma (Montessori, 1986).

Uno de los principales pilares del método Montessori es la libertad que se le da al infante
para acceder al conocimiento mediante la exploracion del mundo circundante. Es
precisamente a través de los sentidos que el recién nacido explora y absorbe lo que esta en el
medio y qué mejor lugar para ello que un entorno natural cargado de estimulos (Espinoza,

2022).

En esta pedagogia se valora el entorno natural como un entorno de aprendizaje enriquecedor
donde aprender a través de la exploracion, el descubrimiento y la conexion con el mundo
natural. Se fomenta el trabajo al aire libre, la observacion de plantas y animales, y el respeto
por el medio ambiente. Segliin el concepto de educacion cosmica de Maria Montessori,
cuando el nifo esta rodeado de naturaleza aprende a apreciar a los seres vivos, de esta manera

se va creando compromiso y responsabilidad son su medio (Rodriguez, 2013).

Ademas, otras dreas Montessori como el de vida practica también toman en cuenta al entorno
natural con una principal fuente de aprendizaje. Esta area se cred para que los nifios
adquiriesen habilidades cotidianas tales como el cuidado del entorno natural y de los

individuos a su alrededor, empatia, gracia y cortesia (Barros, 2022).

La naturaleza se presenta como uno de los principios Montessori, pues proporciona una base
solida para el desarrollo integral del alumnado. Cuando los nifios pasan mucho tiempo
jugando en ambientes naturales, su vinculo con la naturaleza se fortalece, lo que les motiva a
asumir riesgos que enriquecen su aprendizaje. Tal y como dice Maria Montessori (citado por
Barreto y Granado, 2023, p.23) “la tierra es de donde son nuestras raices. Hay que ensefar a

los nifios a sentir y vivir en armonia con la Tierra”.

13



4.2. El juego libre en Educacion Infantil

Educar en creatividad es un objetivo explicito que forma parte de las finalidades de todos los
sistemas educativos de los paises desarrollados y de las apuestas de la UNESCO en materia
de educacion (Jiménez y Mufioz, 2012). Una forma de estimular la creatividad en la infancia

es a través del juego.

El juego es una actividad humana fundamental dentro del desarrollo evolutivo de los nifios.
Se caracteriza por ser voluntario, placentero, creativo, imaginativo y espontdneo, es una
actividad que se realiza por iniciativa propia y no necesita ninguna planificacion. En palabras
de Moreno (2002), la actividad ludica es tan antigua como la humanidad, la cual ha jugado
siempre, en todas las circunstancias. Toda cultura, desde la nifiez ha jugado mas o menos

tiempo y a través del juego ha ido aprendiendo por tanto a vivir.

A través del juego, los nifios exploran el mundo que les rodea, desarrollan habilidades
sociales, emocionales, cognitivas y motoras. Para Garcia (2009), el juego constituye un
medio espontaneo de expresion y de aprendizaje en el que interaccionan todos los sentidos, al
manipular, investigar y crear nuevas situaciones. Las actividades ludicas constituyen un
espacio donde los infantes experimentan todo tipo de roles y situaciones que crean por propia
iniciativa, resuelven problemas y retos y aprenden de forma activa, a través de la
experimentacion y la interaccion entre iguales. Supone una forma natural de aprender y de
relacionarse con el entorno. Por ello el juego se incluye dentro de la Declaracion de los
Derechos del Nifio: “El nifio debe disfrutar plenamente de juegos y recreaciones, los cuales
deben estar orientados hacia los fines perseguidos por la educacion, la sociedad y las
autoridades publicas se esforzaran por promover el goce de este derecho” (Naciones Unidas,

2006, principio 7).

Dentro de las distintas actividades ludicas existen diversos tipos, entre ellos el juego libre,
una alternativa que busca promover la autonomia y creatividad de los infantes. Se caracteriza
por dejar a los infantes jugar de forma espontanea y sin restricciones adultas, si con limites
que aseguren la seguridad, pero sin apenas existir interacciones que modifiquen el desarrollo
del juego creado por los infantes.. De esta forma, son ellos los que eligen como jugar, qué
jugar y con quién jugar, lo que les permite explorar sus intereses, asumir nuevos roles,

superar desafios y retos y desarrollar habilidades sociales y cognitivas de forma natural.

14



El entorno y los materiales existentes en ¢l son los que el adulto puede modificar, creando asi
un espacio de juego seguro y estimulante que permita actuar libremente y aprender de forma

autonoma.

Segun Martinez (2022), el espacio de juego ha de ser un lugar tranquilo, amplio y no
demasiado estructurado, pues lo que se pretende es que el infante se sienta libre para crear sus
propios juegos. Los materiales presentes en ¢l han de servir para crear y construir, para que
asi elaboren sus propios juguetes, ejercitando la imaginacion y creatividad. En cuanto al rol
del adulto, lo mas importante es que no dirija, ha de mantenerse al margen y dejar que el
juego lo desarrollen los nifios por si mismos, dejando que exploren el entorno y que conecten

con su cuerpo.

Los beneficios que derivan de la practica de juego libre en Educacion Infantil son varios.
Permite desarrollar habilidades sociales a través de la interaccion y la expresion emocional,
promueve la independencia y autoconfianza al tener la oportunidad de tomar decisiones y
resolver conflictos de forma auténoma y fomenta el desarrollo de la creatividad y la
imaginacion al ser ellos los propios creadores de la actividad ladica. Estos beneficios
expuestos justifican su inclusion en el dia a dia de los discentes, pues es determinante para
que adquieran un desarrollo integro. Segiin Sampson (2015), la Academia Americana de
Pediatria recomienda una hora diaria de juego libre no estructurado para fomentar la salud
fisica, mental y emocional de los nifios. Sin embargo, no basta con ampliar el tiempo de
juego, hemos de entender este momento como una verdadera oportunidad de aprendizaje y no
como un periodo de descanso, dando asi al juego libre el valor educativo que merece. Tal y
como expone Bocco (2023) siendo conscientes de que el juego libre nos conecta con nuestro
impulso vital a lo largo de nuestro desarrollo evolutivo, estaremos preparados para otorgar a

las actividades ludicas la importancia que merecen.

4.2.1. El juego libre dentro de la pedagogia Montessori

Maria Montessori, firme defensora del aprendizaje autodirigido y la libertad de movimiento,
apoyaba el uso del juego como recurso educativo en el aula, lo que posibilitd que los nifios
tuvieran los recursos necesarios para jugar y descubrir por si mismos el mundo (Pardo, 2014).
En esta pedagogia, el juego se valora como una forma de aprendizaje activo donde los nifios
eligen sus actividades segun sus intereses y ritmos. Segun Dattari et al. (2017) a través de la

metodologia Montessori los nifios aprenden naturalmente jugando, debido a que exploran,
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experimentan y descubren como funcionan los diferentes elementos, al igual que inventan
cosas, fingiendo que un objeto es otro. Para ello, la doctora cred los ambientes preparados, es
decir, un entorno dinamico que responde a la formacion individual y colectiva de los infantes,
entregando espacios para su desarrollo segun las necesidades de cada uno y donde tienen
libertad de eleccion y movimiento (Dattari et al., 2017). Es cierto que en estos espacios los
materiales son estructurados, pues tienen una forma especifica de uso, no obstante, se sigue
con la premisa de otorgar libertad al infante para que tome sus propias decisiones y resuelva

los diferentes conflictos que se le plantean de forma auténoma.

Ademas, la doctora Montessori abogaba por permitir a los infantes trabajar con herramientas
reales, dandoles la libertad de elegir en qué trabajar para perfeccionar sus habilidades con el
tiempo (Montessori Village, 2019). No hay nada mas real que la propia naturaleza. La falta de
libertad de juego al aire libre en los nifios limita que éstos se desarrollen de forma plena. Por
ello, el juego al aire libre constituye una parte fundamental dentro de la pedagogia

Montessori.

4.2.2. El juego libre en el medio natural

La naturaleza constituye un entorno cargado de materiales no estructurados utiles para el
desarrollo del juego libre debido a su variedad y dinamismo. Estos materiales también
reciben el nombre de piezas sueltas. Sampson (2015, p.159) expone que hace unos afios la
revista Wired publicé un articulo titulado “Los 5 mejores juguetes de todos los tiempos”. En
lugar de ser objetos electronicos eran: (1) un palo, (2) una caja, (3) una cuerda, (4) un tubo de
carton y (5) tierra. Todos estos objetos tienen un rasgo en comun, en efecto, son considerados
piezas sueltas pues no tienen una funcion especifica. Cada uno de ellos puede ser utilizado de
multiples formas, un palo que es un varita pero también una cafia de pescar, una caja que es
una casita o bien un sombrero, un tubo de cartdn que es un catalejo o un vaso y tierra que
puede ser desde polvos magicos hasta un plato de comida preparado cuidadosamente.
Aunque no todos los elementos son de cardcter natural, reflejan el mensaje a transmitir, los
materiales no estructurados dan paso a la imaginacién y creatividad de los infantes
elevandolas a niveles exponenciales. Y no hay un espacio mas cargado de este tipo de
materiales que la propia naturaleza. Ademads, en ella no s6lo te puedes encontrar con
elementos inertes, sino que hay una infinidad de plantas y animales que también pueden ser

los protagonistas del juego libre. Quién sabe, igual los nifios se convierten instantineamente
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en los mejores cientificos del mundo observando todas estas criaturas animales, aunque

solamente suceda en ese rato en el que disfrutan jugando de forma libre.

El juego con piezas sueltas es un juego libre, no estructurado, en el que se proporciona una
serie de materiales, objetos, utensilios o ingredientes que en un principio no son nada y
pueden llegar a ser todo a través del filtro imaginativo de quien los manipula (Olmos, 2020,
p.18). Dichas piezas sueltas indirectamente sirven también para adquirir grandes
aprendizajes, practicos y funcionales. Los palos pueden ser organizados por tamafios y
formas, adquiriendo asi conocimientos logico matematicos o utilizados para dibujar sobre la
tierra trabajando asi tanto la creatividad y el arte como la motricidad fina. Un palo también
puede ser utilizado para crear ritmos y sonidos desarrollando asi el campo musical y auditivo.
Se refleja asi a través de las piezas sueltas el caracter interdisciplinar de la naturaleza, pues
cambiando el enfoque permite desarrollar cada una de las areas de aprendizaje. Ademas, si se
desarrolla dentro de una situacion de juego libre los aprendizajes se adquiriran de forma

significativa, pues el grado experiencial de la actividad acontecida también es mayor.

Los materiales estructurados no son s6lo lo tinico que hace de este entorno un lugar ideal para
el juego libre, sino que también los espacios tienen gran protagonismo. Suelen ser amplios,
luminosos y con un caracter cambiante y dinamico que capta la atencion de quien se detiene a
observarlos. Pueden ser aprovechados para numerosas funciones las cuales varian bajo la
mirada de quién organiza la situacion de juego. La naturaleza y todos los espacios y
materiales que se albergan en ella establecen unas condiciones que facilitan el desarrollo del
juego libre como instrumento para alcanzar el desarrollo integro del alumnado. “La vida en
plena naturaleza es factor esencial para adquirir una cultura integral” (Bernal, 2000, p.179), y
por ello, es conveniente propiciar en nuestra sociedad las méximas situaciones posibles en

contacto con la naturaleza.

Las criticas frente al juego libre en este entorno natural respaldan sus argumentos en la la
falta de seguridad que este entorno ofrece al alumnado. No obstante, se trata de un aspecto
facilmente de solventar acondicionando previamente el espacio para hacerlo “seguro” y que
el rol de la maestra siga siendo de observadora. Tal y como dice Puig-Rovira (2000) la

seguridad que buscamos sera la consecuencia de la previsibilidad.

Teniendo en cuenta las oportunidades de aprendizaje que ofrece el medio natural, es
necesario incluir diariamente tiempos de juego libre no estructurado en un entorno con tales

caracteristicas. Tal y como dice Robertson (2017), para muchos de los nifios de hoy en dia,
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cargados de actividades extraescolares estructuradas o conectados continuamente a aparatos
electronicos, dichos momentos de juego pueden constituir las tnicas oportunidades que se les
presenten de disfrutar del juego no estructurado al aire libre. Constituyen momentos en los
que los infantes son protagonistas de actividades iniciadas y dirigidas por ellos mismos
dentro de un contexto natural que les brinda variedad de creaciones ludicas. En palabras de
Barandiaran et al. (2021), se pone de manifiesto la importancia del juego en un entorno que

tiene vida propia.

4.2.3. La accion docente dentro del juego libre en el medio natural

Dentro de esta situacion de juego libre en el medio natural, la funcion del profesorado es
imprescindible para que el espacio cumpla con dichas condiciones de seguridad acompanadas
de un pequefio riesgo que permitan la libertad y el aprendizaje. Si queremos que el nifio se
desenvuelva de forma autonoma y libre en este entorno, antes debemos de haberlo preparado
para que cumpla unas caracteristicas que permitan que el docente tenga que intervenir lo
menos posible en las situaciones de juego. Como enuncia Orem (1971) debemos crear un
ambiente donde tenga libertad, pero respetando siempre las normas y a los demas. Estas
condiciones de seguridad no hemos de confundirlas, no hemos de vaciar el espacio, perderia
toda su esencia como fuente de aprendizaje, sino que se trata de establecer un equilibrio entre
la seguridad y un pequefio riesgo que posibilite el aprendizaje. Por ejemplo, si quitasemos los
palos del espacio, es cierto que nos asegurariamos de que no se hacen dafio con ellos, pero
también les privariamos de la responsabilidad que supone para ellos utilizarlos respetando
tanto a los compaieros como al entorno, al igual que de las posibilidades de juego que estos
ofrecen para crear e imaginar historias. Si el adulto confia en el infante y le otorga
responsabilidades, podra llegar a tener el mismo respeto que el que podria tener el propio

adulto.

Contando con estas caracteristicas del espacio, el profesorado debe adoptar una posicion
pasiva que permita que el alumnado desarrolle las situaciones de juego de forma autonoma.
Intervendra cuando la propia seguridad del alumnado corra peligro, pero tanto en el uso de
los espacios y elementos naturales como en la resolucién de conflictos, ha de mantenerse al
margen en la medida de sus posibilidades. Sin embargo, la accion docente no se limita a lo
expuesto, sino que debe aprovechar este momento de juego libre en el medio natural para
adoptar una de sus principales funciones, la de observador. Segiin Maria Montessori (1937)

en nuestro sistema el maestro debe ser mas pasivo que activo, y su paciencia debe
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estar compuesta por ansiosa curiosidad cientifica y por absoluto respeto al fendomeno
observado, de forma que el maestro no solo entienda sino que también sienta su profesion de
observador. En una situacion de juego libre en el medio natural, los alumnos interactuan tanto
con sus iguales como con el entorno, creando un clima donde no solo aprenden los discentes,
sino también el profesorado, quienes si se detiene no solo a observar sino también a escuchar

obtiene gran cantidad de informacién de calidad sobre el infante.

4.3. La observacion en Educacion Infantil

En Educacion Infantil la observacién constituye una practica imprescindible dentro de la
accion pedagogica, pues acompafidndola de una reflexion docente, permite comprobar que el
proceso de aprendizaje se desarrolla segun lo planteado. Dicha observacion ha de ser
continua, pues cada momento en el que el alumnado toma protagonismo constituye para
nosotros, docentes, una fuente de informacién para conocer tanto el desarrollo evolutivo del
infante y su propio proceso de aprendizaje como la efectividad de las dindmicas desarrolladas
dentro del ambito educativo. Segun Gervilla (2014) la observacion ha de ser un proceso
continuo, esencial y estructurado para asi dar respuesta a los objetivos formativos y de
desarrollo integro de los nifios. Dicha observacion, tal y como enuncian Borjas y Pineda

(2021), constituye un elemento vital dentro del proceso de evaluacion en Educacion Infantil.

Por lo expuesto, la informacion que se obtiene a través de la observacion permite ofrecer una
evaluacion formativa y continua al alumnado, de forma que estableciendo un continuo
vinculo comunicativo se le ofrezca un feedback que contribuya a su proceso formativo. De
hecho, es tal la importancia de la observacion que segin el DECRETO 37/2022, de 29 de
septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la educacién infantil en la
Comunidad de Castilla y Leon, respecto a los procedimientos e instrumentos de evaluacion,

una de las dos técnicas principales en la educacion infantil es la observacion directa.

Considerando su importancia para el proceso de evaluacion, la observacion ha de
estructurarse atendiendo a unos criterios que permitan al profesorado identificar conductas,
héabitos y manifestaciones que faciliten el conocimiento del desarrollo del infante (Borjas y
Pineda, 2021). Ademas, a la hora de observar hemos de seleccionar la técnica mas adecuada
para cada contexto. En el caso del juego libre en el medio natural, la observacién directa,
sistemdtica y naturalista constituyen una buena alternativa, pues permiten recoger

informacion en el directo, sin condicionar el desarrollo de los hechos y estructurando ya la
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informacion a través de unos indicadores. La observacion sistematica consiste en elaborar de
forma previa al momento de observacion aquellos indicadores de los cuales queremos
registrar informacion, para asi focalizarnos en ellos. Segun Sanchez Nufez y Pegalajar
Moral (2019) uno de los requisitos que debe cumplir la observacion sistematica es que
existian instrumentos adecuados para que la recogida de datos quede plasmado en un sistema

de categorias.

El registro de la informacion obtenida se lleva a cabo atendiendo a la dimension previamente
establecida. No obstante, es importante reconocer que las dimensiones no son un elemento
estatico ni inmutable. A lo largo del proceso de observacion, puede surgir la necesidad de
elaborar una nueva dimension o de ajustar la existente para alcanzar una mejor adecuacion al
contexto observado. En palabras de Bilton (2010) la experiencia puede permitir el desempefio
de una observacion mas afinada, lo que dotara de rigor al proceso y nos ayudara al posterior

analisis de la informacion.

Por su parte, la observacion naturalista hace referencia a aquella observacion en la cual el
docente no interviene. Dicha decision metodologica se plantea con el objetivo de que el
contexto observado sea lo mas verosimil posible, de forma que el juego libre y espontaneo se
desarrolle sin ningun tipo de intervencion que lo altere. Segun Ortega (2022) consiste en
observar el comportamiento y las interacciones de los sujetos en su ambiente natural, sin
intervenir ni manipular intencionalmente el entorno. Esta técnica observacional permite
comprender exhaustivamente las dinamicas sociales en un contexto real de actuacion, donde
cada interaccion social y forma de relacionarse no es desnaturalizada. Las criticas a la
presente técnica consideran que no se puede contrastar la informacidon recogida con la
opinion de los sujetos observados, siendo un reto mantener la objetividad a la hora de
establecer interpretaciones. Por este motivo, es de vital importancia desempefiar una
observacion donde no s6lo tome protagonismo el sentido de la vista, sino también el del oido,
pues a través de las intervenciones y participaciones orales del alumnado se puede obtener
gran cantidad de informacidén que permita establecer una interpretacion veraz de los hechos.
Ademas, dentro de la metodologia Montessori se procura no intervenir durante el juego libre,
pues constituye la forma maés respetuosa de observar para dejar que el alumnado se

desenvuelva con espontaneidad, confiando en €l y otorgandole responsabilidad.
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Con el objetivo de dotar de significatividad a la observacion naturalista, hemos de observar
aquellos momentos educativos en los que los nifios interactuan libremente, pues presentan
mayor riqueza pedagogica al actuar y expresarse sin factores que determinen una conducta
concreta. Por ello, tal y como exponen Borjas y Pineda (2021) es importante observar a los
niflos y nifias cuando juegan, indagan, preguntan, exploran, razonan, interactuan entre ellos,

cuando establecen relaciones con los recursos del medio natural, etc.

Uno de los contextos mas enriquecedores en los que se producen las interacciones
mencionadas es en el juego libre en el medio natural. En este escenario, los nifios tienen la
oportunidad de explorar y descubrir el mundo de manera autdénoma, interactuando tanto con
sus compafneros como con diversos elementos, vivos e inertes, presentes en el entorno
natural. Ademas, a través del juego libre, los nifios desarrollan una conexion profunda con la
naturaleza y enfrentan desafios que contribuyen a su desarrollo integral, de ahi su idoneidad

como momento de observacion.

4.3.1 La observacion del juego libre en el medio natural en Educacion Infantil

El proceso de observacion del juego libre en el medio natural presenta gran relevancia como
técnica que permite conocer y comprender el desarrollo infantil. A través de la preparacion,
observacion detallada, reflexion, planificacion y evaluacion continua, los educadores pueden
tomar consciencia del tipo de relaciones que establecen los infantes en actividades no

dirigidas dentro de un entorno natural.

El caracter espontaneo de estos momentos de juego, dotan de realismo a la informacion
adquirida de las intervenciones que los alumnos establecen entre ellos, con el entorno y con la
maestra. La observacion es una de las herramientas con mayor potencial de las que dispone el
docente puesto que nos permite obtener informacion relevante respecto a una accion o
practica concreta (McKernan, 2007). No obstante, para obtener dicha informacion de calidad,
es necesario definir claramente qué aspectos se desean observar, lo que puede incluir
habilidades motoras, interacciones sociales, resolucion de problemas, creatividad, entre otros
(Rogoft, 2003). Esto supone no solo observar la forma en la que se desenvuelven los infantes,
sino también el tipo de interacciones que establecen, como superan los distintos retos y el

grado en el que influye encontrarse en un entorno natural con dichas caracteristicas.

En este proceso de observacion, el docente debe situarse en un lugar que le permita disponer

de un campo de vision amplio donde pueda registrar cada una de las situaciones y
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acontecimientos que tengan lugar en el momento de juego. Para registrar las observaciones,
Eirin, Rodriguez y Marin (2024) proponen utilizar diferentes instrumentos que permitan
captar aquella informacion relevante para poder desempenar una evaluacion formativa que
contribuya con la formacion integra del discente, entre ellos se encuentran: fotografias,

anotaciones libres o sistematizadas, diarios, notas de campo, etc.

No obstante, a la hora de seleccionar un espacio para observar, no podemos unicamente tener
en cuenta situarnos en un lugar donde podamos ver todo el espacio, también tenemos que
considerar que dicha posicion nos permita escuchar al alumnado, a sus intervenciones y a su
forma de interactuar. Como enuncian Borjas y Pineda (2021) “en el sistema pedagogico
Reggio Emilia los pilares para comprender al infante son la observacion y la escucha.

Escuchar es observar atentamente utilizando tanto la vista como el sentido auditivo” (p.84).

4.3.2. Instrumentos de observacion del juego libre en el medio natural

A la hora de observar en Educacion Infantil, son muchos los instrumentos que se pueden
utilizar para registrar la informacion. Es necesario que el docente conozca una amplia
variedad de los mismos, ya que determinara la calidad de los datos obtenidos. Tal y como
expone Bunge (1979) la observacion debe planificarse de forma intencionada con la finalidad
de adquirir una informacion determinada, sirviéndonos del “saber hacer” del profesorado
quien selecciona el tipo de instrumento a utilizar. Algunos instrumentos que propone el
Ministerio de Educacion Nacional (2014) para procesos de observacion cualitativa son:
registros anecdodticos, diario pedagogico, observadores, cuaderno viajero, contenido

multimedia o la bitacora del maestro.

En este contexto de juego libre en el medio natural, es necesario disponer de un instrumento
que nos permita recoger informacion relativa a aspectos motrices, afectivos, de interaccion,
de tipologia de juego y de exploracion. En este sentido, Prat-Maratonas et al. (2021) con su
instrumento observacional ObPlay 9-36m, establece ocho dimensiones para observar el juego
libre en infantes de entre 9 y 36 meses: motricidad, exploracion, operaciones
logico-matematicas y espaciotemporales, juego simbolico, lenguaje, emocional y social. A su
vez, los subdividen en varios indicadores que permiten organizar la informacion recogida.
Segin Prat-Maratonas et al. (2021) “a través del instrumento ObPlay 9-36m se pone de
manifiesto la interrelacion entre la conducta mayoritariamente motriz y exploratoria con los

canales emocionales y de interaccion social” (p.125).
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Por otra parte, Barandiaran et al. (2021) en su libro sobre la evaluacién en Educacion Infantil,
exponen varios instrumentos de evaluacion centrados en el juego simbolico, las relaciones
que establece el infante con el espacio, con otros nifios, consigo mismo y como se desarrollan
los conflictos que aparecen. Asi pues, a través de una organizacion en tabla, establecen para
cada dimension una serie de indicadores que permiten establecer una categorizaciéon mas

exhaustiva de la informacion recogida.

Centrandonos en la motricidad, Gil-Madrona (2004) en su libro sobre la evaluacion de la
educacion fisica en la Educacion Infantil, establece una escala de observacion para observar y
evaluar la motricidad del alumnado de Educacion Infantil de 3-6 afios. En ella establece las
siguientes dimensiones de observacion: escalar, lanzar y recibir, caminar, correr, reptar, girar,
gatear, expresion corporal y respiracion. Para cada uno de ellos hay varios indicadores que

permiten especificar la informacion recabada.

5. METODOLOGIA

La presente investigacion se centra en evaluar a través de la observacion directa, sistematica
y naturalista el juego libre del alumnado del segundo ciclo de Educacion Infantil en un
espacio natural. El tipo de informacion que se recoge es de caracter cualitativo y presenta un
enfoque interpretativo. Las observaciones se desarrollan durante una hora diaria de juego
libre en el jardin de un centro educativo Montessori. El periodo de observacion cuenta con un
total de veinte dias. Para la recogida de la informacion se han elaborado varios instrumentos
de observacion: guia de observacion, registros de valoracion semanal, registros multimedia y
entrevistas a profesionales del centro educativo. De forma previa al proceso de observacion
tuvo lugar un proyecto piloto para comprobar la utilidad del instrumento para sistematizar la

observacion.

Para hablar de los dos ciclos educativos en los que se llevo a cabo la investigacion utilizaré
los términos utilizados por Maria Montessori: Comunidad Infantil para el primer ciclo de
correspondiente de 0 a 3 afios y Casa de Nifos para el segundo ciclo de 3 a 6 afos. Cabe
mencionar que en las escuelas Montessori no se establece una division por edades en cada
ciclo, sino que todos conviven y aprenden juntos. Ademas, para hablar de las maestras

utilizaré el término de guia, pues es el que establece Maria Montessori.
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5.1. Diseno

Tras realizar una exhaustiva busqueda acerca de instrumentos utilizados por diferentes
autores para observar el juego libre en alumnado de 3 a 6 afios, llegamos hasta el instrumento
elaborado por Prat-Maratonas et al. (2021) denominado ObPlay 9-36m, disehado para la
observacion en el primer ciclo de Educacion Infantil. Como mencionamos anteriormente,
dicho instrumento propone estructurar la informacion atendiendo a ocho dimensiones:
motricidad, exploracion, operaciones ldgico-matemdticas y espaciotemporales, juego
simbolico, lenguaje, emocional y social. A su vez, subdivide cada dimension en varios

indicadores que permiten estructurar mas detalladamente la informacion.

Con el objetivo de comprobar la eficacia de este instrumento para recoger informacién acerca
del juego libre, desarrollamos un proyecto piloto en la Comunidad Infantil (0-3 afios), ciclo
en el que realizaba mi Prdcticum en ese momento. El proyecto consistié en observar durante
una hora al dia y a lo largo de cuatro dias al alumnado de esta etapa. Como se menciona,
utilizamos el instrumento ObPlay 9-36m, adaptandolo a los objetivos de la presente
investigacion y a las caracteristicas del alumnado observado (ver Anexo I). La informacion

era recogida utilizando papel y boli, a modo de cuaderno de observacion.

Ademas, al haber seleccionado cinco categorias de entre las que propone Prat-Maratonas et
al. (2021), cada dia centramos la observacion en una dimension para facilitar el proceso. No
obstante, al disponer s6lo de cuatro dias la categoria de juego simbolico no pudo observarse.
En caso de acontecer una situacion relevante relacionada con otra dimension, también se
anotaba. Para ver el cuaderno de observacion ir al Anexo II. Tras recoger la informacién se

transcribia diariamente a un documento de Word.

Por otro lado, para manifestar la interaccion que el alumnado establece consigo mismo, con
los compatfieros y con el entorno a nivel motriz, social, ludico, emocional y de exploracion,
durante el proyecto piloto se grabaron aquellas situaciones de interés que permitiesen
elaborar un recopilatorio multimedia de la forma en la que se desarrolla el juego libre en el

medio natural en la Comunidad Infantil (0-3 afios).

El espacio donde se realizd el proyecto piloto es en su mayoria natural (ver Anexo III). El
suelo estd formado por tierra, piedras pequeas, hojas de pino del gran arbol situado en el

centro y varias raices del mismo. El jardin estd delimitado por una valla, un muro y arbustos.
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https://youtu.be/w2dp5DQGdMk

En cuanto a las infraestructuras, al fondo hay una fortaleza de madera a la cual se accede a
través de una rampa. En el centro hay un tobogan de madera al que hay que subir por unas
escaleras. Junto a él se sitla una casita de madera con un timbre que emite sonido. Al
principio del jardin hay una mesa con tres bancos de plastico. A la derecha de la mesa se
encuentra la caseta donde se guardan los juguetes que utilizan durante el momento de
“jardin”, entre los que se encuentran motos de plastico, coches pequefios, palas, rastrillos,
animales de juguete, etc. Aunque dichos elementos estructurados limitan el simbolismo del
juego y no concuerdan con la idea de entorno natural que se presenta a lo largo de este TFG,
decidimos realizar el proyecto piloto, ya que su principal fin era valorar la efectividad del

instrumento ObPlay 9-36m para su posterior uso en el segundo ciclo de Educacion Infantil.

Tras este proyecto piloto pudimos comprobar la utilidad del instrumento para observar el
juego libre, ddndonos cuenta de la necesaria realizacion de cambios en el instrumento para
adaptarlo al alumnado del segundo ciclo de Educacion Infantil o en términos Montessori, la
Casa de Nifios (3 - 6 afos). Ademas, tras este pilotaje decidimos realizar algunas
modificaciones en el cuaderno de observacion. En primer lugar, habiamos disefiado una
plantilla de observacion para el cuaderno, la cual incluia la fecha, la dimension y sus

respectivos indicadores para ese dia y un apartado para registrar anécdotas (ver Anexo V).

Al poco tiempo nos dimos cuenta de que no era tan relevante la utilizacion de dicha plantilla
y que era mas practico si en un folio escribiamos a mano los indicadores y la fecha, por lo
que dejamos de imprimirla y comenzamos a utilizar folios. Ademas, dicha plantilla incluia un
apartado de anecdotario, dandonos cuenta més tarde de que realmente no se recogia
informacion anecddtica, sino perteneciente a otras categorias, por lo que decidimos quitarlo.
En segundo lugar, en un primer momento la observacion se recogia directamente utilizando
los seudonimos del alumnado. Tras las primeras observaciones nos dimos cuenta de que era
muy dificil en el directo acordarse de qué seuddonimo tenia cada nifio o nina. Por ello,
optamos por poner directamente los nombres y posteriormente tacharlos para escribir su
seudonimo y asi mantener el anonimato. Por ultimo, gracias al proyecto piloto también nos
dimos cuenta de que era mas factible codificar directamente al transcribir la informacion al
documento de Word que hacerlo previamente en el folio, por ello en las primeras hojas de

observacion si que aparecen los nimeros de los codigos pero luego se dejan de incluir.
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Tras esta primera experiencia realizamos una nueva busqueda hasta dar con los instrumentos
propuestos por Barandiardn et al. (2021) y por Gil-Madrona (2004), los cuales nos sirvieron
para modificar los indicadores referentes al juego simbolico, la motricidad y el ambito social
para asi adaptarlas al segundo ciclo de Educacion Infantil. Ademas, teniendo en cuenta que el
instrumento ObPlay 9-36m, fue disefiado para observar el juego libre en un espacio no
necesariamente natural, consideramos oportuno establecer una nueva categoria de
elaboracion propia que diera cabida al entorno natural y a las interacciones que el alumnado
establece con ¢l. Finalmente, obtuvimos un instrumento de observacion dirigido al alumnado
de 3 - 6 afnos que toma como fuente de origen el propuesto por Prat-Maratonas et al. (2021),
ObPlay 9-36m, pero con influencias de Gil-Madrona (2004) y Barandiaran et al. (2021),
incluyendo también modificaciones atendiendo a nuestro propio criterio docente (ver Anexo

V).

5.2. Participantes

Los participantes en el estudio se dividen en dos grupos en funcion del ciclo al que

pertenecen, la Comunidad Infantil o la Casa de Nifios.

En la Comunidad Infantil encontramos al alumnado de 0-3 afos, el cual participé en el
proyecto piloto para ver la efectividad del instrumento ObPlay 9-36m elaborado por
Prat-Maratonas et al. (2021). Esta conformado por 18 alumnos de entre 18 meses y 2 afios, de
los cuales 12 son nifios y 6 nifias. Para conocer sus edades, seudonimos y una descripcion de

cada uno ver Anexo VI.

En la Comunidad Infantil también se sitGan cuatro guias. La funciéon de estas maestras
durante los momentos de "jardin" se cifie a la supervision sin intervencion, salvo que sea
estrictamente necesario, pues tienen como premisa dotar al alumnado de responsabilidad y
autonomia. Al ser alumnado que aun estd aprendiendo a interactuar y relacionarse,
intervienen cuando corre peligro la integridad fisica de algin nifio o cuando no pueden
resolver los conflictos por si mismos. No obstante, tratan de no interferir en el juego libre

para que los nifos lo desarrollen de forma auténoma.

Por su parte, en la Casa de Nifios se situa el alumnado de 3-6 afos, el cual ha constituido el
objetivo de analisis esta investigacion centrada en la evaluacion del juego libre en el medio
natural. Son 16 nifios de entre 2 afios y medio y 5 afios, de los cuales 7 son nifias y 9 nifios.

Para conocer sus edades, seudonimos y una descripcion de cada uno ver Anexo VII.
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Uno de los nifios, Viento, se encuentra tanto en listado de la Comunidad Infantil como en el
de la Casa de Nifios puesto que a mitad de curso consideraron que estaba preparado para
cambiar de ciclo. Por ello, fue participe tanto del proyecto piloto en la Comunidad Infantil
como de la observacion en la Casa de Nifos. Por otro parte, cabe mencionar que durante el
periodo de observacion en el jardin de la Casa de Nifios habia un total de 50 nifios y nifias.
No obstante, nos centramos especialmente en los 16 que conociamos mas porque estaban en

el grupo del Practicum.

En este mismo ciclo, la Casa de Nifios, se encuentran seis guias. Su nivel de intervencion es
aun menor que el que tiene lugar en la Comunidad Infantil. Tratan de dejar al alumnado la
mayor independencia posible para que actie de forma espontdnea y de acuerdo a sus
capacidades. Ademads, cuando acuden a ellas en busca de ayuda tratan de impulsar su
razonamiento, ofreciéndoles las herramientas pero no las soluciones. Intervienen
normalmente cuando corre peligro algun alumno o cuando un conflicto ya lo han intentado
resolver por si mismos y no han podido. También intervienen para recordar que hay que

respetar el entorno natural.

Tabla 2

Participantes en el estudio

Observacion
Ciclo Participantes
Comunidad Infantil Alumnado 18
(0-3 aios) Guias 4
Casa de Nifios Alumnado 16
(3-6 aiios) Guias 6
Entrevistas
Comunidad Infantil 1 guia
Casa de Nifios 1 guia
Direccion del centro Directora del centro
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5.3. Recogida de la informacion

Las principales técnicas de observacion utilizadas para la presente investigaciéon son la
observacion directa, la sistematica y la naturalista. Se trata de una observacion directa puesto
que la informacion es recogida in situ. Constituye una observacion sistematica porque utiliza
el instrumento ObPlay 9-36m para recoger y categorizar la informacién. Por otro lado,
hablamos de observacion naturalista puesto que se observa de forma directa pero sin
condicionar el desarrollo del juego, con el fin de evitar cualquier tipo de interferencia que
suponga un comportamiento diferente al que tendria si no estuviera. Es cierto que este tercer
tipo de observacion s6lo nos permite obtener una parte de la informacion, ya que no se
contrasta con el alumnado para conocer su interpretacion, pues necesitariamos una segunda
parte de andlisis en entrevistas individuales o grupales donde preguntarles el porqué de sus
comportamientos. Asumiendo este riesgo y debido al cardcter de la presente investigacion,
unicamente nos centraremos en la informacion obtenida durante la observacion, confiando en

la objetividad docente del observador.

Para recoger la informacion contamos con un total de 20 dias con una hora de observacion
diaria de juego libre en el medio natural. En este tiempo se utilizod el instrumento ObPlay
9-36m adaptado al segundo ciclo de Educacion Infantil (Anexo V). Dicho instrumento
alberga seis dimensiones: motricidad, exploracidn, juego simbolico, emocional y estado de
animo, social y de interaccion con el entorno natural. Las cinco primeras son utilizadas
durante la observacion directa, de forma que cada dia se observa una en concreto para
facilitar la recogida de informacion. La ultima de las dimensiones, interaccion con el entorno
natural, es utilizada posteriormente para el andlisis de la informacion. Esta decision se toma
con la intencion de plasmar la presencia de dicha interaccion con el entorno natural en cada

una de las otras categorias observadas.

Para recoger la informacion atendiendo a esta guia de observacion se utiliza un cuaderno,
donde de forma sencilla se registran por escrito, cada una de las situaciones observadas
referentes a la dimension de ese dia. No obstante, en caso de desarrollarse una situacion
relevante para la investigacion que pertenece a otra dimension también se anota. El cuaderno
de observacion de la Casa de Nifios se encuentra en el Anexo VIII. En el cuaderno se pueden
observar tachones, los cuales se deben al caracter directo de la observacion y al cambio de los
nombres del alumnado por seudénimos. La informacion recogida se pasa diariamente a un

documento de Word para asegurar asi su permanencia.
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Paralelamente, durante el periodo de observacion directa no sélo se registré la informacion
en el cuaderno, sino que aquellas situaciones relevantes eran grabadas, siempre sin enfocar el

rostro del alumnado para mantener su anonimato.

Ademas, como mencionamos anteriormente, en la observacion no so6lo participa la vista, sino
también el oido, por ello cuando una situacidon de interaccidn o juego incluye una
comunicacion relevante también se grababa, apuntando al suelo o a los pies de los nifios.
Posteriormente, a través de la aplicacion Capcut se unieron los distintos videos para elaborar
un resumen multimedia semanal de la informacidén obtenida durante la observacion (ver
Anexo IX). En cada video, los fragmentos aparecen estructurados segun las dimensiones
establecidas en el instrumento adaptado de ObPlay 9-36m. Es cierto que en algunos
resumenes no hay videos para todas las categorias. Esto se debe a que dimensiones como la
afectiva y emocional son mas dificiles de filmar al no poder mostrar el rostro del alumnado.
Ademas, como la observacion tuvo lugar durante el periodo de Prdcticum en la Casa de
Nifios, a pesar de haber estado un total de cinco semanas en este ciclo, no se elabor6 un video
resumen de la Gltima semana de observacion, pues al ser la semana de despedida, cargada de
acontecimientos, Unicamente pudimos extraer tiempo para recoger informacion en el

cuaderno.

En cuanto al jardin de la Casa de Nifios, lugar donde se ha realizado la observacion, esta
formado por tres espacios (ver Anexo X). En primer lugar se encuentra el porche, una acera
de cemento donde los nifios juegan con unas tablas de madera de construccion. Dichas tablas

constituyen el tnico elemento estructurado con el que juega el alumnado.

Figura 1

Porche de la Casa de Nifios
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En segundo lugar, encontramos el jardin 1, un espacio integrado por arboles, arbustos, una
pequenia casita de madera, una fortaleza de madera a la cual se accede a través de unas
escaleras, una tabla de equilibrio, una pequeia cocina de madera y un rocédromo adaptado a

su altura.
Figura 2

Jardin 1 de la Casa de Nifios

Por ultimo, se sitia el jardin 2, formado por arboles, arbustos, un barco grande de madera,

una mesa de piedra y un tipi. Los jardines 1 y 2 estan divididos por una rampa de cemento.
Figura 3

Jardin 2 de la Casa de Nifios

El suelo de ambos espacios estd formado por tierra, piedras grandes y pequenas, palos, raices

y hojas de los arboles.
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Cada semana, con el fin de agrupar la informacion recogida y poder establecer una valoracion
global, se completaba una escala de evaluacion con cuestiones basadas en las dimensiones e
indicadores presentes en el instrumento adaptado de ObPlay 9-36m. En dicha escala se mide

tanto la frecuencia de los hechos como la participacion del alumnado en ellos.

Al haber observado durante cinco semanas existen cinco registros (ver Anexo XI). Aunque
inicialmente la escala se organizaba siguiendo una valoracion numérica del 1-4, en la tercera
semana de observacion decidimos cambiar los niveles numéricos por porcentajes, siendo 0%
el menor valor y aumentando cada vez 25% hasta llegar a 100%. Al hablar de frecuencia y
participacion consideramos que a través de porcentajes se comprende mejor la informacion

recogida.

Finalmente, con el fin de contrastar la informacidon recogida con profesionales del centro,
realizamos una entrevista con una guia de la Comunidad Infantil, una guia de la Casa de
Nifios y la directora del centro. Dichas entrevistas fueron grabadas utilizando la herramienta
de registro de audio que ofrece WhatsApp. Posteriormente, cada una de ellas se han transcrito
a un documento de Word (ver Anexo XII). Su duracion es aproximadamente de cinco
minutos. Tanto a las dos guias como a la directora del centro se les realizaron las mismas
preguntas: “;Qué papel tiene el medio natural en la metodologia Montessori?”, “;Qué papel

e,

tiene el juego libre en la metodologia Montessori?”, “;Qué beneficios en el desarrollo del
niflo creéis que tiene disponer de una hora de juego libre en el medio natural?”, “;En qué
situaciones intervenis en el momento de jardin?” y “; Considerais seguro este entorno para el

alumnado?”.

5.4. Analisis de la informacion

Para el proceso de andlisis, al transcribir la informacion diariamente del papel al ordenador
también se codificaba segin las categorias y codigos establecidos en el ObPlay 9-36m
modificado. Para ello, a través de la herramienta de afiadir comentarios de Word, se indicaba
a qué codigo pertenecia cada informacion (ver Anexo XIV). Para facilitar la comprension de
la forma en la que se produce el registro de la informacion, a continuacién, incluyo dos

imagenes que evidencian el proceso explicado (Figuras 1y 2).
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Figura 4

Ejemplo categoria de motricidad
1. Motricidad
1.1.  Realizar desplazamientos variados (caminar, correr, trepar, deslizar)
1.2.  Coordinacién de las dos manos (coordinacién fina)
1.3.  Coordinacién del cuerpo (coordinacion gruesa)
1.4.  Lanzar y recibir objetos
1.5.  Saltar con flexion de rodillas

1.6.  Realizar giros sobre el gje vertical

Figura 5

Codificacion dentro de la categoria de motricidad

[Rnca, que es mas pequefio,| adapta el movimiento haciéndolo un poco mas facil pues va ala :d‘;’iam Perez Fernandez
pata coja por un camino en el que puede apoyar las dos manos también en unas barandilla.s|. ]
adriana Perez Fernandez
_________ 1.5,
Calima falta al tiempo que da vueltas sobre st mismo. |
adriana Perez Fernandez
____________________________________________________________________ 1.5,
Mariquita y otros compafieros corren por el espacio. Mientras Mariquita corre va esquivando
adriana Perez Fernandez
las raices de los arboles, rocas, pierdas y palos dando grandes saltos. | 16.
e S e i —— adriana Perez Fernandez
Tornado hace equilibrio al caminar por el borde de un pequefio muro del jardin. | 1.1,
SIS WO e adriana Perez Fernandez
[Aire salta desde los troncos hasta las escaleras del barco y aterriza con las piernas separadas) 1.1
eeeemmeeeeoee T P T SO Tt T S S e R RRRTEE . adriana Perez Fernandez
[Rsmohno baja todas las escaleras del barco dando pequefios saltos. | . - 1.1,
’ . adriana Perez Fernandez
15,

De esta forma, una vez codificada toda la informacioén, con la herramienta de buscar de Word,
obtuvimos el total de situaciones acontecidas para cada una de las categorias, pudiendo

establecer asi una valoracion general de las que se dan con mayor regularidad.

A continuacidn, realizamos un vaciado de la informacidén buscando en el documento de
codificacion la informacion que habia para cada codigo. De esta forma realizamos el
siguiente proceso: con la herramienta de buscar de Word buscabamos un codigo y
copidbamos y pegabamos en otro documento la informacién que se habia codificado con
dicho cédigo. Asi, toda la informacién referente a cada uno de los cddigos quedd organizada,
pudiendo ver con claridad qué situaciones se daban en cada categoria y con qué frecuencia.

El documento se encuentra en el Anexo XIII.

A continuacion, una vez organizada la informacion en cada una de las categorias,
desarrollamos un proceso de triangulacion para unificar la informacion entre los distintos
instrumentos de observacion empleados: observacion diaria, videos semanales de resumen,
balances a través de las hojas de registro semanales y entrevistas realizadas a las tres

profesionales del centro.
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6. RESULTADOS

Los resultados aparecen estructurados siguiendo las dimensiones e indicadores utilizados.
Ademas, se establece un cruce con la dimension 6 centrada en la interaccion con el entorno
natural, incluyendo un apartado final en cada dimension donde se especifica la influencia que
dicho entorno ejerce. Paralelamente se incorpora la informacion obtenida a través de los

registros semanales, los videos resumen y las entrevistas.

Centrandonos en la dimension de la motricidad (1), el hecho de constituir un espacio amplio
y con variedad de elementos naturales (arboles, piedras, arbustos o raices) parece influir en la
realizacion de desplazamientos variados (1.1.), tales como correr esquivando dichos
elementos, trepar por arboles (fig.6), deslizarse por el suelo, desplazarse en cuadrupedia,
mantener el equilibrio, transportar a un compafiero, etc. Asi lo podemos apreciar cuando
Mariquita corre al tiempo que esquiva las raices de los arboles, rocas, piedras y palos dando
grandes saltos o cuando Tornado lleva subido a la espalda a Roca. Ademas, dichos
desplazamientos tienen lugar de forma constante, lo que podemos observar en las hojas de
registro semanales, donde en la pregunta ;Se realizan desplazamientos variados?, la
frecuencia y participacion se mantienen las cinco semanas en el 100%. Algunos ejemplos
multimedia de estos desplazamientos se pueden observar en el siguiente video. En cuanto a la
coordinacién gruesa (1.3.), aparece de forma transversal en cada una de las situaciones, pues
al tiempo que elaboran complejos juegos simbolicos, desafian sus habilidades motrices y
fortalecen la confianza en sus capacidades fisicas. La coordinacion fina (1.2.) se evidencia
en aquellas acciones en las que el alumnado necesita las manos para manipular elementos
como tierra, palos, hojas o piedras, los cuales son utilizados diariamente como parte del juego
simbolico. Parece que el disponer de estos elementos impulsa la realizacion de movimientos
manuales entre los que se encuentran aplastar, agarrar, agrupar, golpear o romper. Estos
movimientos se evidencian cuando por ejemplo Roca coge un palo y comienza a
experimentar con ¢él, moviéndolo, retorciéndolo y doblandolo. También se observan en el
siguiente registro: Roca, Aire y Agua cogen tierra y la amontonan al tiempo que dicen que
tienen comida. El contenido multimedia de estas acciones se encuentran en el siguiente video.
En cuanto al lanzamiento y recepcion de objetos (1.4.), se observan menos situaciones en
las que se realicen estos movimientos. En las pocas situaciones en las que se efectan, el
alumnado utiliza el lanzamiento para experimentar, como vemos en la siguiente observacion:
Roca juega a coger tierra y lanzarla desde el barco, unas veces fuerte y otras la deja caer

para comprobar qué pasa si tira toda la tierra de golpe o si la va solgando muy lentamente.
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Se intuye que la reducida aparicion de este indicador se debe a las relaciones de respeto que
establecen entre si, pues los objetos que se encuentran a su disposicién son tierra, palos o

piedras, elementos que al ser lanzados pueden provocar algin dafio a un companero.

Por otro lado, el alumnado salta (1.5.) constantemente, tanto para esquivar elementos al
tiempo que corre como para proponerse asi mismo retos (saltar desde bancos, troncos o
infraestructuras). Un ejemplo de ello es cuando Calima se desplaza de un lado a otro a la pata
coja hasta que se aburre y decide intentarlo saltando desde un banco para caer con una sola

pierna. Este registro se puede observar en el siguiente_video. Es probable que en un terreno

con un suelo uniforme el salto no tuviera tanta presencia ya que no seria necesario para
desplazarse por el espacio. Por otro lado, en ocasiones se combina dicho salto con giros
sobre su eje vertical (1.6.), como sucede en el siguiente ejemplo: Mariposa salta intentando
dar una vuelta sobre si mismo en el aire. Otras veces, los giros se incluyen dentro del juego
simbdlico, como cuando Escarabajo, Eclipse y Aire juegan a que son princesas en un castillo

y saltan y dan giros como si estuvieran en un baile real.

Parece ser que, en cuanto a la dimension de motricidad (1.), el encontrarnos en un entorno
natural con tanta variedad de elementos naturales, vivos e inertes, influye en el tipo de
movimientos motrices que realiza el nifio. Se observa como el disponer de elementos
naturales manipulables promueve el desarrollo de juegos que implican movimientos
manuales: hacer montones de tierra, organizar piedras en funcién de su tamafo, etc. Por otro
lado, los arboles y todos sus componentes, tronco, raices y hojas, juegan un papel crucial,
pues al tiempo que las hojas son moldeadas, los nifios trepan por el tronco y saltan o hacen

juegos de equilibrio por las raices.

Figura 6

Alumna de la Casa de Ninios trepando por un arbol
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En cuanto a la dimension de exploracion (2.), el alumnado muestra una curiosidad innata al
explorar su entorno, pues en todas las situaciones de experimentacién toman protagonismo
los elementos naturales. En el siguiente registro se observa como ademas de explorar los
objetos se experimenta la causalidad de los mismos (2.1.): Nieve empieza a experimentar
con trozos de hojas de palmeras, tras un rato observandolas se da cuenta de que
partiéndolas por la mitad, la hoja se divide en dos partes similares entre si. También se
evidencia cuando Ola se acerca a donde Nieve y le ensefia una cosa que hay en un arbol, le
pregunta qué cree que es y Nieve, tras un momento de reflexion, dice que es veneno, coge un
trozo de arbol para afirmarlo y se lo ensefia a Nieve. En el siguiente video se recogen

algunas de estas observaciones.

Esta experimentacion con los objetos naturales se desarrolla de forma constante, pues en los
registros semanales, en la pregunta: ;se explora y experimenta con los objetos?, la frecuencia
y participacion se mantienen entre el 75% y el 100% a lo largo de las cinco semanas. Por
otro lado, vemos como el encontrarse en un entorno natural promueve en ellos una necesidad
de descubrimiento, pues ademas de experimentar, se preguntan (2.5.) acerca de los procesos
bioldgicos que tienen lugar en este entorno. Asi se observa cuando Ola le pregunta a Roca
que por qué esta todo el suelo himedo y Roca le contesta que es porque por la mafiana ha
llovido. Ademads, muestran interés tanto por los elementos naturales como por las sensaciones
que en ellos generan, pues los cogen intencionadamente (2.2.) para examinarlos y en caso
de descubrir algo que les llama la atencidn mostrarselo a sus compaiieros, lo que se recoge en
la siguiente observacion: Agua empieza a oler una hoja, al momento se dirige a Roca y se la
da para que también la olfatee. Debido a esta necesidad de descubrimiento tratan de realizar
una misma accion una y otra vez (2.3.) pues es asi como acaban dando respuesta a sus
preguntas. Lo podemos observar cuando Mariposa y Mariquita recolectan piedras y tratan de
construir una torre apilando una sobre otra, pero como son irregulares, al poner tres piedras
se derrumban y lo siguen intentando una y otra vez de diversas formas. Ademas, organizan
actividades complejas (2.4.) que requieren la toma de decisiones conjuntas. Asi podemos
verlo en el siguiente registro: Pluma coge una piedra, al ver junto a sus comparieros que pesa
bastante deciden entre todos transportarla haciéndola rodar en lugar de cogiéndola. En este
proceso no solo han experimentado para comprobar el peso de la piedra, también han
propuesto soluciones a como transportarla hasta llegar a un consenso entre todos. Este tipo de
acciones se observan en el siguiente video. Ademas, cuando se producen estas situaciones de

descubrimiento en grupo en las que cada nifio propone una iniciativa se plantean situaciones
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de juego de construccion (2.6.), como sucede en el siguiente caso: Calima y Mariquita cogen
palos para frotarlos haciendo presion y girandolos contra el suelo para conseguir construir

un agujero lo mas profundo posible.

El entorno natural juega un papel crucial dentro de la dimension de exploracién (2.), pues
son los elementos presentes en ¢l los que despiertan la curiosidad en el alumnado de la Casa
de Nifios. La diversidad de plantas, animales, formaciones geograficas y fenomenos
climaticos existentes en este espacio proporcionan una rica fuente de estimulos que invitan a
los nifios a investigar y descubrir. Asi sucede en el siguiente ejemplo: Se cae una hoja de una
palmera, al verlo, Calima empieza a hacer deducciones de porqué ha sucedido hasta llegar a

afirmar: “Se ha caido la hoja de la palmera porque hace mucho viento”.

A través de la observacion directa y de la interaccion con estos elementos, el alumnado
realiza investigaciones practicas y desarrolla habilidades cientificas esenciales, como es la
formulacion de hipdtesis. Ademads, segun estas observaciones parece que las caracteristicas
de un entorno natural cambiante promueven también el aprendizaje entre iguales, pues
cuando un alumno descubre algo novedoso su primera reaccidon es mostrarselo a un

compafero.

En lo que respecta al juego simbolico (3.), el encontrarse en un espacio semiestructurado y
con materiales no estereotipados, parece dotar a las actividades ludicas de complejidad. Los
nifios imaginan y crean sus propios juegos haciendo que un mismo elemento natural pueda
ser utilizado para infinidad de actividades. Asi se manifiesta cuando crean una tarta
amontonando tierra y decorandola incluyendo hojas pequefias, piedras y palos. De hecho, son
pocas las situaciones en las que se realiza un uso candnico de los elementos (3.1.) y en
aquellas en las que tiene lugar, la actividad se basa en organizar los objetos en funcion de sus
tamafos o colores: Calima hace montones de tierra, primero todos pequerios, luego todos
grandes y finalmente los va ordenando por tamanos. El uso simbdlico de los elementos
(3.2.) constituye la principal actividad de cada dia, donde por ejemplo, un palo o una hoja de
palmera pueden convertirse en cualquier objeto que ellos elijan. Asi se observa cuando Nieve
coge un palo y lo utiliza como varita magica o cuando Calima lanza un trozo de palmera
como si fuera un avion. En el siguiente video aparecen ejemplos del uso simbdlico de los
elementos. Ademas, este simbolismo es acompanado normalmente de un lenguaje (3.3.) que
enriquece la situacidon de juego. Asi se aprecia en el juego creado por Roca, Ola y Tornado,

los cuales simulan que estdn en un ambulancia y reciben llamadas de emergencia haciendo el
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sonido “Ring Ring”, situacion que se puede observar en el siguiente video. Como vemos, la
mayoria de estas actividades ludicas son en grupo o por parejas, siendo mas frecuente el
juego colectivo (3.4.) frente al individual (3.5.). Normalmente, parece ser que este ultimo
tipo de juego tiene lugar cuando algun alumno necesita tranquilizarse y prefiere estar s6lo o
cuando los mas pequefios, que acaban de cambiar de etapa, ain no conocen a los compaferos
0 no se sienten seguros en el nuevo espacio en el que se encuentran. Este caso es el de Viento,
un nifio de la Comunidad Infantil que se acaba de incorporar a la Casa de Nifios y que, como
aln no conoce ni a los compafieros ni al espacio juega solo, lo que hace que los elementos
naturales ganen importancia pues se divierte simplemente observandolos o jugando con ellos.
Esta reducida presencia del jugo individual se manifiesta en las escalas de registro semanal,
donde en la pregunta centrada en el juego individual, la participacion se ha mantenido a lo

largo de las cinco semanas en torno al 25 %

La relacion existente entre el entorno natural, sus elementos y el tipo de juego que se
desarrolla parece ser directa. En cada una de las actividades ludicas los nifios aprovechan
tanto el espacio como los elementos presentes en ¢l para crear un simbolismo que les permita
imaginar cualquier tipo de historia. Ademas, al tratarse de materiales no estereotipados no se
determina una unica forma de juego para cada uno de los elementos, sino que es el nifio el
que decide qué simbolismo le otorga. De ahi la diversidad de usos que se da a un mismo

objeto o espacio.

Centrandonos en la dimension emocional y de estado de animo (4.), el entorno parece
mostrarse como una via de desconexion y disfrute para el alumnado. Se observa como cada
una de las situaciones de juego conduce diferentes emociones. Cuando se divierten estan
alegres y sonrientes (4.3.): Eclipse canta y baila sin parar junto con su compariera
Escarabajo, no paran de reirse al hacer como si fueran las princesas de Frozen. Esta
emocion parece ser la que mayor protagonismo toma, de hecho en las observaciones del
registro de informacién de la quinta semana se especifica: para la mayoria del alumnado es
el momento de la jornada escolar que mas entusiasmo genera. Esta emocion se observa en el
siguiente video. También se muestran inquietos (4.2.), pues al final el momento de “jardin”
es su oportunidad para liberar energia después de los periodos previos de concentracion: Los
nifios se sienten libres y contentos en el espacio. A lo largo de toda la hora no paran de
correr y saltar de un lado a otro. Ademas, el ser un espacio tan amplio posibilita que al
mismo tiempo haya nifios que prefieran actividades que requieren de una gran implicacion

motriz y otros que necesiten estar tranquilos (4.1.) conectando con la naturaleza. Asi se
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observa cuando Mariposa se relaja al jugar con las piedras pequefias situadas debajo de las
palmeras, mostrandose el entorno natural como un lugar que parece generar también una
sensacion de calma en el alumnado. Por otro lado, como en todo juego colectivo, al establecer
relaciones interpersonales es comun la aparicion de conflictos, lo que causa en ellos
sensaciones de enfado (4.5.), lo que podemos observar en el siguiente registro: Escarabajo se
ha enfadado mucho cuando Ola porque le ha quitado unas tablas de madera para
recogerlas, se ha disgustado y ha comenzado a gritar “;Que las queria recoger yo!”.
Muchas veces dichos enfados provocan en ellos sensaciones de tristeza (4.6.), como por
ejemplo cuando Agua persigue a Aire pidiéndole por favor que juegue con ella, pero Aire no
la escucha y sigue corriendo hasta que se para y le dice que no quiere jugar con ella y que
respete su decision, Agua se queda muy triste y se va a jugar sola. Otro motivo que les hace
estar tristes es el apego que aun tienen hacia sus familiares, algo normal teniendo en cuenta
que algunos nifios apenas tienen 3 afios. Asi se observa cuando Viento llora porque echa de

menos a su madre.

En cuanto al entorno natural, parece ejercer una clara influencia sobre el estado emocional de
los nifios. Las posibilidades de juego que ofrece les produce una sensacion de alegria y
disfrute. Ademas, cuando se sienten tristes, para algunos nifios estar en este entorno les
genera tranquilidad. Asi lo vemos cuando Aire al estar triste porque echa de menos a su
mama abraza a un drbol. Pero si hemos de sefalar una emocion que en ellos genera el
encontrarse en este espacio es la sorpresa (4.4.). Los cambios que suceden en el entorno
natural les asombra, teniendo la necesidad de observarlos y entenderlos. Asi se observa en el
siguiente registro: Ola se encuentra una tela de arana entre las maderas de la rampa de
equilibrio. Esta tan sorprendido que se lo cuenta a sus companeros para observar de cerca
como es y si estd cerca la araiia que la ha creado. Tras observarla durante un rato
detenidamente afirma “No hay animales ni ararias porque se han escondido, lo que no se
mueve de ahi es su tela de araiia”. Este mismo ejemplo se puede observar en el video
resumen. Para concluir esta dimension hemos de mencionar que en los registros semanales en
la pregunta: ;Disfrutan en una situacion de juego libre?, tanto la frecuencia como la
participacion se han mantenido al 100% a lo largo de las cinco semanas, evidenciandose asi

que a pesar de experimentar diversas emociones prima por encima de ellas la alegria.

En lo que respecta a la dimension social (5.), a la hora de establecer relaciones
interpersonales, el alumnado muestra comportamientos tales como compartir o dejar objetos

(5.1.). Asi se observa cuando Mariquita coge un palo grande y lo golpea contra el suelo para
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partirlo y darle la mitad a un compafero. No obstante, existen mds situaciones en las que no
comparten frente en las que si que lo hacen, como observamos en el siguiente registro: Nieve
ha conseguido un palo y lo utiliza como varita magica, cuando Escarabajo se ha acercado
para preguntarle si se lo presta, Nieve se ha negado. Por este motivo tampoco se observan
situaciones de triada (2 nifios + 1 objeto) (5.2.) puesto que como decimos, al encontrarse en
una etapa tan egocéntrica, la habilidad de compartir objetos aun la estan desarrollando. Este
hecho esta directamente relacionado con el indicador de defensa de las propiedades (5.3.)
donde el alumnado siente los objetos como propios y por ello no permite que otros
compaieros los utilicen. Asi lo vemos cuando Ola quita unas tablas de madera a un

compafiero, quien se disgusta y comienza a gritar “jQue las queria coger yo!”.

Ademas, a pesar de que a ellos mismos no les gustan que les quiten los elementos con los que
estan jugando, son varias las situaciones en las que cogen objetos de otros nifios (5.4.) sin su
permiso, lo que podemos apreciar en el siguiente registro: Pluma discute con Agua porque le
esta intentando quitar un gorro que lleva puesto. No obstante, a pesar de estos
comportamientos, muestran disponer de habilidades en la resolucion de conflictos (5.5.),
pues saben escuchar e incluso rectificar si ven al compafiero triste. Ademads, estan
acostumbrados a expresar aquello que no les gusta para asi hacer saber a su compafero que
debe parar. De hecho, en los registros semanales en la pregunta: ;Resuelven los conflictos de
forma autéonoma?, tanto la frecuencia como la participacion se mantienen entre el 25% y el
50% a lo largo de las semanas, reflejando asi también en la observacion del registro de la
quinta semana que a pesar de no ser totalmente autbnomos en este aspecto, se observa con el
transcurso de las semanas una mayor autonomia a la hora de llegar a un acuerdo. En la
siguiente observacion se muestran las habilidades que dispone el alumnado en la resolucion
de conflictos: Pluma juega con Tornado con ayuda de palos y piedras. Simulan que es
comida y que los palos son los cubiertos con los que la parten. De repente a Tornado se le
rompe su palo y quita a Pluma el suyo. Este se enfada y dice que se lo dé, Tornado se lo
devuelve y le pide perdon. Estas habilidades estan relacionadas con el rol que las guias
desempefian en el momento de “jardin”, quienes adoptan una posicion de observadoras no
intervencionistas, asi lo enuncia la directora del centro durante la entrevista: “Lo ideal es
siempre ser observadores, incluso cuando hay un conflicto debemos esperar un poquito para
ver si ellos tienen tiempo de por si mismos resolverlo”. Por ello la interaccion que el
alumnado establece con el adulto (5.7.) se reduce a aquellas situaciones en las que corre

rea9

peligro el alumno, en las que no se estan respetando las normas del “jardin” o en las que un
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conflicto ya no lo pueden resolver por si mismos. Un ejemplo es el siguiente registro:
Remolino trepa por la infraestructura del tipi, al verle la guia le recuerda que para trepar
estan los arboles. En otras ocasiones son los propios nifios los que acuden a las guias para
mostrarles un nuevo descubrimiento o ensefiarles algo que han construido. Asi sucede cuando
Aire y Agua ven una mariquita posada en una hoja y acuden a la guia para ensefarla, quien
les recuerda que deben dejarla tranquila ya que esa hoja es su hogar. Por otro lado, a la hora
de establecer relaciones sociales se observa el establecimiento de vinculos comunicativos
positivos (5.6.) en los que los nifios se muestran empaticos y comprensivos. Un ejemplo es
cuando Aire echa de menos a su madre y Granizo se acerca para preguntarle qué le pasa,
cuando le contesta, Granizo para hacerle sentir mejor le invita a jugar. Algunas situaciones

que reflejan dichos vinculos comunicativos se observan en el siguiente video.

Por ultimo, cabe mencionar el establecimiento de roles durante el juego (5.8.), los cuales
en su mayoria son de lider u observador. Asi se observa en el siguiente registro: cuatro ninias
entre ellas Eclipse, juegan a que son princesas (Cenicienta, Rapunzel...). Qué princesa es
cada una lo decide Eclipse, que actua como lider del juego. El rol de lider parece ser
desempefiado normalmente por el alumnado de cinco afios, pues al ser los mayores

constituyen un referente para los pequefios.

En cuanto al entorno natural, parece ser que al constituir un espacio en el que normalmente
no s6lo hay un elemento de cada tipo, sino varios (tierra, piedras, hojas...), no es tan
frecuente la aparicion de conflictos por querer utilizar el mismo objeto, pues hay mas de ese
mismo tipo. Por otro lado, al ser un espacio amplio con tantas posibilidades de juego, cuando
dos compaiieros tienen un conflicto pueden seguir jugando sin tener que compartir el mismo
lugar. De hecho, muchos de ellos al enfadarse utilizan el entorno natural, como los arbustos,

para calmarse y poder incorporarse de nuevo al juego.

Finalmente, terminar exponiendo la informacién obtenida a través de la dimension de
interaccion con el entorno natural (6.), la cual a pesar de haber establecido un previo cruce
con el resto de dimensiones, merece un apartado especifico. Las caracteristicas del entorno
parecen influir de forma determinante en el desarrollo del juego. Cada uno de los espacios es
aprovechado (6.1.) con diferentes fines simbolicos, los cuales varian en funcion de quiénes
los utilicen y con qué fin. Lo observamos cuando Ola y otros dos niflos organizan una
actividad compleja donde saltan y corren simulando que son trenes. Por su parte, Nieve salta

todas las rocas del espacio simulando que son cocodrilos y Mariquita simula que es un coche
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de policia y grita que ha habido un robo. Como vemos, un mismo terreno puede convertirse
en infinidad de escenarios de juego. En el siguiente video se observan algunos ejemplos.
Ademas, no solo son las caracteristicas del espacio son las que se utilizan dentro del juego,
también los objetos naturales no estructurados, vivos o inertes, se incluyen dentro de cada
dinamica. Los elementos naturales vivos (6.2.) se utilizan de diferentes maneras en funcion
de si se trata de un animal o una planta. Cuando se trata de un animal, manifiestan una
relaciéon empatica. Ademads, les sorprenden, captando tanto su atencién que pueden estar
durante un largo periodo de tiempo observandolos y preguntindose acerca de sus
caracteristicas 0 movimientos. Asi lo podemos ver cuando Ola encuentra una tela de arana y
la observa detenidamente hasta llegar a la conclusion de que esté la tela de arana pero no la
arafia. Cuando se trata de plantas, como arbustos o darboles, parecen ser utilizados
normalmente para realizar diversos retos fisicos, como trepar, o dentro del juego simbdlico.
Asi lo podemos observar cuando Nieve se esconde por los arboles o cuando Remolino trepa
por ellos. En cuanto a los elementos naturales no estructurados inertes (6.3.), como tierra,
piedras o palos, constituyen los materiales mas utilizados dentro del juego. Al no disponer de
otro tipo de objetos, son dichos elementos los que protagonizan cada dindmica, de forma que
un mismo objeto, como la tierra, un dia puede ser un condimento de cocina y, al otro, polvos
magicos. Asi se aprecia cuando Tornado coge una hoja de palmera y se la pone en la cara
como si fuese un escudo para protegerse o cuando Nieve utiliza un palo como varita magica.

También aparecen algunos ejemplos en el siguiente video. En las hojas de registro semanales

en la pregunta: ;Utilizan recursos naturales dentro del juego?, la frecuencia se mantiene al
100% las cinco semanas, lo que muestra que todo el alumnado los utiliza para crear

situaciones de juego a lo largo de la hora de “jardin”.

Las caracteristicas del entorno en el que se desarrolla el momento de “jardin parecen influir
el desarrollo del juego libre, dotdndolo de una implicacion motriz, afectiva, social, de
exploracion y de juego especifica. Constituye un espacio donde viven experiencias que
dificilmente se producen en otros contextos, segun la guia de la Casa de Nifos, supone
respirar aire puro, estar en contacto con todo lo que le rodea porque fuera de aqui quizés no
tienen ese momento de llenarse las ufias de tierra, al final todo eso es salud. El suelo irregular,
los arboles y arbustos y la cantidad de elementos naturales manipulables parecen promover
movimientos que no suelen tener lugar en otros contextos y con tanta regularidad. Hablamos
de una etapa en la que aun se estan conociendo a si mismos y encontrarse en este espacio

natural, tal y como expone la guia de la Comunidad Infantil, les permite actuar y conocer
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otros conocimientos: que son capaces de subir rampas, que pueden subirse a los arboles, que
pueden experimentar con otro tipo de material que no es el tipico de casa y los juguetes
tradicionales, sino la tierra, el agua o las plantas. Ademas, el alumnado parece compartir
momentos de aprendizaje a través del juego, la experimentacion y el descubrimiento. Al ser
un entorno vivo, donde hay animales y plantas, son ellos mismos los que se recuerdan entre si
la necesidad de cuidarlos. Este hecho se relaciona directamente con la necesidad inminente de
respetar el medio natural, para lo cual este alumnado parece haber adquirido dichas
conductas, ya no s6lo porque se encuentren dentro de las normas establecidas para jugar en el
jardin, sino porque al ser un lugar en el que ellos disfrutan se esfuerzan por protegerlo y

mantenerlo cuidado.

7. DISCUSION

Tras exponer los resultados de la investigacion, es necesaria una discusion de los mismos que
permita establecer una valoracion general del juego libre en el medio natural. Para organizar
la informacién se seguiran las dimensiones utilizadas estableciendo un cruce con la

dimension 6 centrada en la interaccidon con el entorno natural

En cuanto a motricidad (1.) se refiere, el encontrarse en un espacio de terreno irregular con
variedad de elementos no estructurados parece promover una implicaciéon motriz especifica.
Los alumnos corren de un lado a otro sin parar, se proponen retos fisicos, trepan por los
arboles y hacen equilibrio por sus raices. Todos ellos son movimientos que emergen de su
propia iniciativa, les divierten y les hace sentirse libres y en conexidn con la naturaleza. Es tal
la importancia de que vivencien este tipo de situaciones para su desarrollo tanto fisico como
mental que tal y como enuncia Sampson (2015), la Academia Americana de Pediatria
recomienda una hora diaria de juego libre no estructurado para fomentar la salud fisica,

mental y emocional de los nifios.

No obstante, esta implicacion motriz seria distinta si no se encontrasen en un contexto de
juego libre. El juego, es una herramienta pedagogica que toma gran importancia no solo en
Educacion Infantil sino en todas las etapas educativas. Tal y como expone Garcia (2009), el
juego constituye un medio espontaneo de expresion y de aprendizaje en el que interaccionan
todos los sentidos. Entre la variedad de tipos de juegos existentes se encuentra el juego libre,
una alternativa que permite al alumnado crear, investigar e imaginar historias de acuerdo a

sus preferencias. Tras este estudio, parece ser que, en el juego libre, los nifos se
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desenvuelven espontaneamente, siendo una situacion de interaccion eminentemente natural.
Vemos cémo en funcién de su estado de animo, por ejemplo, seleccionan un juego mas activo
o tranquilo, colectivo o individual, constituyendo también para ellos una via para la gestion

de sus emociones.

Ademas, parece ser que uno de los espacios mas adecuados para desarrollar dicho juego libre
es el medio natural, un lugar donde disfrutan y aprenden creando situaciones de juego
simbélico (3.) con cada uno de los elementos vivos e inertes presentes en €l. Se trata de un
entorno semiestructurado o no estructurado cuyos materiales no estan estereotipados (palos,
tierra, piedras...) por lo que cada nifio y nifla da a cada espacio y material su propio
significado, existiendo multiples modalidades de juego para un mismo elemento, asi lo hemos
observado en el estudio. En palabras de Olmos (2020) se trata de un juego libre no
estructurado en el que los materiales, objetos, utensilios o ingredientes en un principio no son
nada y pueden llegar a ser todo a través del filtro imaginativo de quien los manipula, en este
caso, los nifios y nifias. De hecho, la propia guia de la Casa de Nifos afirma que jugar en este

espacio fomenta la creatividad y les permite estar en contacto con la naturaleza.

Es cierto que en cuanto a interaccion (5.) se refiere, siguen estando presentes conductas
como la defensa de las propiedades que generan la aparicion de conflictos. No obstante, es
algo normal teniendo en cuenta que se encuentran en una etapa ain muy egocéntrica y que
aun estan aprendiendo a relacionarse. Cabe mencionar que en la metodologia Montessori se
tiene como pilar fundamental el respeto y la autonomia, por lo que vemos que debido a la
insistencia de las guias para que traten de manifestar su desagrado con la persona con la que
han tenido el conflicto, parecen mostrarse bastante autdbnomos en este aspecto. Por otro lado,
situarse en este espacio natural hace que gran parte de las interacciones se articulen en torno a
¢l: cuando encuentran un elemento que les llama la atencidn, para ensefar a sus compaiieros

como trepan o construyen objetos con elementos naturales, etc.

En cuanto a la dimension de exploracion (2.), las caracteristicas del medio natural captan la
atencion del alumnado, les provoca un gran asombro a causa de su caracter cambiante. Asi lo
vemos cuando les llama la atencion la tierra humeda, una tela de arafa, una mariposa
volando, etc. Despierta en ellos unos estimulos unicos, los cuales segin Wauquiez et al.
(2019) constituyen la fuente donde nace la experimentacion y la curiosidad, pues aquello que
percibimos a través de todos los sentidos se integra de forma significativa en nuestro cerebro.
De hecho, vemos que en muchas situaciones no solo se asombran por los fendémenos

biologicos sino que también tratan de elaborar sus propias explicaciones e hipotesis para
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comprenderlos, una situaciéon que dificilmente se produce en espacios con otras

caracteristicas.

Por otro lado, en cuanto a la dimension afectiva y emocional (4.), hemos visto que el entorno
natural constituye en muchas ocasiones una herramienta que los alumnos utilizan para la
gestion de sus propias emociones. Un ejemplo, es cuando se refugian en los arbustos para
tranquilizarse. Parece ser que el espacio de jardin no es solamente el lugar donde se desarrolla
el juego, sino que constituye un agente mas de interaccion a causa de su caracter vivo y
cambiante. “El aire limpio, los colores naturales, los sonidos y los olores generan un efecto
positivo sobre las personas que nos mueve a viajar, a pasear, a explorar” (Pérez-Brunicardi,
Peire y Baena, 2011, p.46). Al disfrutar en un entorno eminentemente vivo, los nifios parecen
establecer con ¢l una relacion empatica de cuidado y respeto, pues saben que para poder
seguir disfrutando en ¢€l, deben seguir conservandolo. Asi lo hemos visto cuando entre ellos
mismos se recuerdan respetar las plantas o no molestar a los animales. Segtn el concepto de
educacion cosmica de Maria Montessori, cuando el nifio estd rodeado de naturaleza aprende a
apreciar a los seres vivos, de esta manera se va creando compromiso y responsabilidad son su

medio (Rodriguez, 2013).

Por otro lado, en este momento de juego libre en el medio natural es importante tener claro el
rol que ha de asumir el profesorado, quien para que se produzca una situacion espontanea de
juego ha de tratar de intervenir lo menos posible. Segun Maria Montessori (1937) en nuestro
sistema, el maestro debe ser mas pasivo que activo, y su paciencia debe estar
compuesta por ansiosa curiosidad cientifica y por absoluto respeto al fenomeno observado,
de forma que el maestro no solo entienda sino que también sienta su profesion de observador.
Por ello, valorando el momento de dicho juego como una oportunidad de aprendizaje de la
forma en la que se desenvuelve el alumnado en este contexto, el profesorado podra obtener
gran cantidad de informacion si adopta una posicién de observador en la que no sélo vea si
no también escuche las distintas interacciones que se producen, asi hemos podido
comprobarlo a lo largo de todo el estudio. No obstante, para que pueda desempefiar dicho rol
hemos de antes adaptar el espacio para asi hacerlo seguro y no ser necesaria la constante
intervencion docente para evitar situaciones en las que el alumnado asuma cierto peligro.
Como enuncia Orem (1971) debemos crear un ambiente donde puedan tener libertad. Por
ello, dicha adaptacién ha de realizarse estableciendo un equilibrio entre seguridad y riesgo,
pues no se trata de eliminar cualquier tipo de estimulo, perderia toda su riqueza como fuente

de aprendizaje y disfrute, se trata de adaptarlo a las caracteristicas del alumnado.
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Parece ser que en este contexto de juego en el medio natural, el alumnado disfruta, desarrolla
su creatividad, aprende del entorno natural y conecta con él, experimenta emociones y
desarrolla estrategias para regularlas y convive tanto con el espacio como con sus
compaieros. Segin Robertson (2017), para muchos de los nifios de hoy en dia, cargados de
actividades extraescolares estructuradas o conectados continuamente a aparatos electronicos,
dichos momentos de juego pueden constituir las Gnicas oportunidades que se les presenten
para disfrutar del juego no estructurado al aire libre. No obstante, teniendo en cuenta los
beneficios del juego libre en el medio natural, no ha de entenderse como una dindmica
puntual que tiene lugar periddicamente, sino como una parte mas de la jornada escolar del

alumnado.

Concluir diciendo que a través del presente estudio hemos podido comprobar el gran valor
educativo que presenta el juego libre en el medio natural, pues promueve situaciones de juego
que dificilmente tienen lugar en otros contextos. El alumnado parece disfrutar del juego
aprendiendo y relacionandose con sus compatfieros, con el entorno y consigo mismo de una

forma unica.

8. CONCLUSIONES
Una vez expuesto el Trabajo de Fin de Grado, debemos incluir las conclusiones del mismo,

pues permiten verificar la adquisicion de los objetivos planteados inicialmente.

En lo que respecta al objetivo general de la presente investigacion, evaluar el juego libre en
el medio natural a través de la observacion sistematica y naturalista en Educacion Infantil
dentro de una escuela Montessori, podemos afirmar que se ha llevado a cabo de forma
explicita, pues hemos obtenido una valoracién general del juego libre en el medio natural a
través del analisis de la informacion obtenida utilizando la observacion sistematica, a través
del instrumento modificado ObPlay 9-36m, y naturalista, observando pero sin intervenir

dentro del jardin de la Casa de Nifos (3 - 6 afios) en una escuela Montessori.

Centrandonos en los objetivos especificos, el primero de ellos, profundizar en la
fundamentacion teorica existente tras el juego libre en el medio natural, consideramos haber
podido establecer una revision tedrica que respalda el desarrollo de este tipo de juego en la
naturaleza. Ademas, se tratan tanto las caracteristicas de este espacio como su idoneidad para
desarrollar en ¢l una situacion de juego libre, mostrando asi el valor de los espacios no
estructurados y los materiales no estereotipados como elementos que los nifios utilizan dentro

del juego. Paralelamente, con el presente estudio hemos contribuido a la ampliacion de
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documentos que dan visibilidad al juego libre en el medio natural, pudiendo constituir una

herramienta para otros docentes.

El segundo de los objetivos especificos, establecer una relacion entre el juego libre, el medio
natural y la pedagogia creada por Maria Montessori y mostrar la importancia que presenta
en Educacion Infantil, consideramos que tanto a través del marco tedrico, donde se
interrelacionan cada uno de estos aspectos, como en el analisis de los resultados obtenidos se
establece una conexion que evidencia la estrecha relacion que mantienen entre si. De esta
forma, se manifiesta la importancia del juego libre en Educacion Infantil, el medio natural
como un lugar donde llevar a cabo dicho juego debido a los elementos que presenta y los
estimulos que genera en el alumnado y la metodologia Montessori como pedagogia que
fusiona el juego libre y el medio natural dentro de la jornada escolar del alumnado, tal y

como sucede en la escuela Montessori en la que se ha realizado el estudio.

En relaciébn con el tercer objetivo especifico, manifestar la importancia que Maria
Montessori dotaba a la observacion como parte del proceso de ensefianza - aprendizaje con
el alumnado, aunque inicialmente se planteo, tras llevar a cabo el estudio nos hemos dado
cuenta de que otros de los objetivos tales como: recoger informacién mediante la observacion
del juego libre en el medio natural, han ganado mayor protagonismo, relegando a este un
segundo plano. Dentro de la metodologia Montessori la observacion constituye un pilar
fundamental, no obstante, no podemos decir que se plasme explicitamente a lo largo del

presente estudio.

El cuarto de los objetivos, recoger informacion a través de la observacion sobre las
interacciones que se producen entre el alumnado y el medio en un contexto de juego libre en
Educacion Infantil en una escuela Montessori, se ha conseguido en su totalidad, pues a lo
largo de cinco semanas y a través de la observacion sistematica y naturalista se ha recogido
informacion de todas aquellas interacciones captadas a través de la vista y el oido. Ademas, la
informacion no solo se ha recogido en formato escrito, sino también como contenido
multimedia, dos registros que al combinarlos permiten establecer una valoracion mucho mas
detallada de la forma en la que se desarrolla el juego libre en el medio natural dentro de una

escuela Montessori.

A la hora de recoger la informacion se utiliz6 un instrumento que permitia organizar la
informacion atendiendo a las siguientes dimensiones: social, afectiva, motriz, juego

simbdlico y de exploracion, las cuales a su vez se dividian en indicadores. Posteriormente,
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utilizando este instrumento se codifico y categorizé la informacion en estas dimensiones, para
asi proceder a su analisis y poder establecer una valoracion sobre la forma en la que se
desarrollan cada una de ellas en un contexto de juego libre en el medio natural. Por ello,
hemos podido cumplimentar el ultimo de los objetivos especificos, valorar las experiencias
sociales, emocionales, cognitivas y motrices que derivan de la practica regular del juego

libre en el medio natural.

Concluir diciendo que el juego libre parece constituir una dindmica que permite al alumnado
desenvolverse de forma natural, pues interactiian y participan de acuerdo a sus preferencias
en un contexto de juego exento de intervenciones adultas que modifiquen la actividad ludica.
Ademas, tras el estudio hemos podido observar la idoneidad que presenta el medio natural
como espacio donde desarrollar dicho juego libre, pues sus caracteristicas cambiantes, su
carécter vivo y los elementos presentes en ¢l hacen que el alumnado interaccione y actue de
una forma tUnica. En este contexto, el alumnado desarrolla su creatividad al dotar de
simbolismo a cada elemento natural, establece una relacion empatica con los seres vivos con
los que interactlia, aprende, explora e investiga y desarrolla actitudes de cuidado al medio

natural en el que se encuentra.

En cuanto al proceso de observacion y de andlisis de la informacion, tras el estudio, nos
hemos dado cuenta de la importancia de asumir un rol docente no intervencionista, pues la
calidad de la informacién es mayor cuantas menos interferencias adultas existen en el
desarrollo del juego. Por otro lado, con el objetivo de dotar de importancia al juego libre en el
medio natural, conviene organizar los instrumentos a través de los cuales se va a recoger la
informacion para su posterior evaluacion. Unos posibles instrumentos son los que se
proponen en este estudio, no obstante, en funcion de los objetivos de la observacion pueden

elaborarse otros mas adecuados.

9. LIMITACIONES Y FUTURAS LINEAS DE INVESTIGACION

Al haber utilizado como técnica de observacion la naturalista, una de las principales
limitaciones del presente TFG es no haber podido contrastar la informacion recogida con la
propia valoracion de los participantes, el alumnado de la Casa de Nifos. En caso de haber
podido llevarlo a cabo se realizaria mediante preguntas en entrevistas individuales o grupales
donde conocer por qué act@ian de una forma u otra en las distintas interacciones que se

producen.
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En cuanto al momento de observacion, a pesar de elegir una posicion estratégica donde poder
tanto observar como escuchar la mayor parte del terreno e interacciones, es cierto que al ser
un espacio amplio no se han registrado el total de las situaciones que se producen en el
momento de “jardin”. Para ello, seria necesario que mas de una persona estuviese observando
y recogiendo informacion al mismo tiempo. Por otro lado, aunque las dimensiones e
indicadores seleccionados se ajustan a aquellos aspectos que queriamos detenernos a
observar, es cierto que tras recoger y categorizar la informacion nos hemos dado cuenta de
que algunos de ellos se pueden fusionar, pues indirectamente se refieren a lo mismo. Un
ejemplo son los indicadores dar/dejar y defender las propiedades, ambos se refieren al acto
de compartir o no. Aspectos como este los cambiariamos a la hora de realizar de nuevo el
estudio, ya que es cierto que a través de la experiencia es como mejor se reajustan los

instrumentos utilizados.

Como futura linea de investigacion proponemos realizar este estudio en un entorno
completamente natural y no estructurado, de forma que no haya ningin objeto o
infraestructura que determine un tipo de juego. Asi, se evidenciaria aiin mas la riqueza que
presenta las caracteristicas de los espacios naturales como lugar donde llevar cabo el juego
libre. Por otro lado y en relacion con la limitacion anteriormente expuesta, proponemos
realizar el estudio contrastando la informacién recogida durante la observacion con las

interpretaciones de los participantes, para asi dotar de verosimilitud a la informacion.
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5.

11. ANEXOS
ANEXO I. INSTRUMENTO DE OBSERVACION
Instrumento de observacion ObPlay 9-36m elaborado por Prat-Maratonas et al. (2021)

1. Motricidad

1.
2.
3.
4.

Uso primario de una o dos manos
Realizar desplazamientos variados (caminar, correr, trepar, deslizar)
Coordinacion de las dos manos (coordinacion fina)

Coordinacion del cuerpo (coordinacion gruesa)

2. Exploracién

L.

A

Exploracion los objetos con la boca

Exploracion de los objetos y experimentacion de la causalidad
Coge objetos con una finalidad

Permanencia del objeto oculto

Organizacion compleja de la actividad (implica +3 objetos)

Continuidad de la organizacién compleja de la actividad

3. Juego simbolico

1.

A

Uso canodnico del objeto

Mas de una accion simbodlica

Uso del objeto como sustituto del objeto funcional
Realizacion de mas de dos acciones simbolicas encadenadas

Accion simbdlica con el uso del lenguaje

Emocional y estado de animo

1.

N S kv

Social
1.

A S

Tranquilo
Inquieto

Sonriente
Sorprendido
Disgustado
Enfadado

Triste

Dar/dejar
Triada (2 nifios + 1 objeto)

Defender las propiedades
Coger objetos de otros nifios

Copiar compafieros
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ANEXO II. CUADERNO DE OBSERVACION DE LA COMUNIDAD INFANTIL

OBSERVACION

(" FECHA: AS-OL-2u (44:00 - 42 "0O) N\

1. MOTRICIDAD:
1.1 Uso primario de una o dos manos
1.2 Desplazamientos variados (caminar, correr, trepar, deslizar)
1.3 Coordinacidn fina

\ 1.4 Coordinacion gruesa _j
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OBSERVACION

FECHA: A6 /oY

4. EMOCIONAL Y ESTADO DE ANIMO
4.1 Tranguilo
4.2 Inguieta
4.3 Sonriente
4.4 Sorprendido
4.5 Disgustado
4.6 Enfadado
4.7 Triste
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OBSERVACION
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OBSERVACION
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OBSERVACION

— e
(" FECHA: #6-04-2024 (A4:00 - 42-00)
2. EXPLORACION:

2.1 Exploracidn de objetos con |a boca

2.2 Exploracidn de objetos y experimentacion de la causalidad

2.3 Coge objetos con una finalidad

24 Permanencia del objeto oculto

2.5 Organizacion compleja de la actividad (implica +3 objetos)
\_ 2.6 Continuidad de la organizacion compleja de la actividad
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OBSERVACION
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5. 50CIAL
4.1 Dar f dejar
4.2 Triada (2 nifios + 1 objeto)
4.3 Defender las propiedades
4.4 Coger objetos de otros nifios
4.5 Copiar companeros
4.6Pjide u ofrece ayuda
4.7 Manifestacion de la intencion de realizar una actividad con un :nml:bajern __,J
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ORSERVACION
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OBSERVACION
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ANEXO III. JARDIN COMUNIDAD INFANTIL

Imagenes y enlace al video de jardin de la Comunidad Infantil

Enlace al video:

https://voutube.com/shorts/RTDa3Pd8cJE?si=ElYI2W-nFcg2b4cN
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https://youtube.com/shorts/RTDa3Pd8cJE?si=ElYI2W-nFcg2b4cN

ANEXO 1V. PLANTILLA INICIAL CUADERNO DE OBSERVACION

OBSERVACION

( FECHA:

1. MOTRICIDAD:
1.1 Uso primario de una o dos manos

1.2 Desplazamientos variados (caminar, correr, trepar, deslizar)
1.3 Coordinacian fina

\L 1.4 Coordinacién gruesa

/
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OBSERVACION

ANECDOTARIO
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ANEXO V. INSTRUMENTO DE OBSERVACION OBPLAY 9-36 M MODIFICADO

1.

Motricidad

1.1.  Realizar desplazamientos variados (caminar, correr, trepar, deslizar)
1.2.  Coordinacion de las dos manos (coordinacion fina)
1.3.  Coordinacion del cuerpo (coordinacion gruesa)
1.4.  Lanzary recibir objetos

1.5.  Saltar con flexion de rodillas

1.6.  Realizar giros sobre el eje vertical

Exploracion

2.1.  Exploracion de los objetos y experimentacion de la causalidad
2.2.  Coger objetos con una finalidad

2.3.  Tratar de realizar algo una y otra vez

2.4.  Organizacion compleja de la actividad

2.5.  Preguntar acerca de un objeto

2.6.  Construir un objeto

Juego simbdlico

3.1.  Uso canodnico del objeto

3.2.  Uso simbdlico del objeto

3.3.  Acciones simbolicas con el uso del lenguaje
3.4.  Juegos colectivos

3.5.  Juegos individuales

Emocional y estado de animo

4.1.  Tranquilo

4.2.  Inquieto

4.3.  Sonriente

4.4.  Sorprendido

4.5. Enfadado

4.6.  Triste

Social

5.1.  Dar/dejar

5.2.  Triada (2 nifos + 1 objeto)

5.3.  Defender las propiedades

5.4.  Coger objetos de otros nifios
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5.5. Resolver conflictos

5.6.  Establecer un vinculo comunicativo positivo

5.7.  Interactuar con el adulto

5.8.  Establecimiento de roles al organizar el juego dentro del grupo social (lider,
pacificador, observador, entusiasta)

Interaccion con el entorno natural

6.1.  Aprovechamiento de los espacios para el juego

6.2.  Uso de objetos no estructurados naturales vivos

6.3.  Uso de objetos no estructurado naturales inertes
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ANEXO VI. DESCRIPCION DEL ALUMNADO DE LA COMUNIDAD INFANTIL

Seudonimoe

Edad

Género

Descripeion

Bavo

I8 m

M

A pesar de ser de los mis pequefios del grupo, disfruta del

Juego por parejas. El elemento que mis le llama la atencion

es el balon. A nivel motriz se estd iniciando en la trepa,
sobre todo por drboles.

il

I8 m

Siendo uno de los pequefios del grupo le gusta interactuar
con todos, incluyendo los mis mayores. Al estar en pleno
proceso de adquisicion del habla disfruta aprendiendo
palabras nuevas, por lo que las repite constantemente. Le
gusta correr de un lado a otro del jardin al tiempo que
esquiva los cambios de rasante existentes en el suelo.

Rosa

I8 m

Es una de las mds pequefias v a diferencia de sus
compafieros prefiere el juego individual frente al colectivo.
Aungue a nivel motriz es muy independiente en cuanto al
lenguaje se refiere apenas habla.

=0l

I8 m

Es ¢l mas joven del grupo. Al haberse incorporado mis
tarde que el resto a la Comunidad Infantil su proceso de
adaptacion también se ha retrasado. Por ello, ain tiene
mucho apego a su familia, transmitiéndolo mediante el
Hanto. A nivel motriz ain estd aprendiendo a correr, pues al
ser un espacio nuevo para €l no se siente en la seguridad de
realizar este tipo de desplazamientos,

Flor

I8 m

Flor acaba de iniciar su proceso de adaptacion. Por ello, un
familiar acude con ella todos los dias para que se adapte al
nueve entorne de una forma natural. Es por ello que ain no

juega con el resto de los compafieros ni realiza

desplazamientos por el espacio.

Luna

I8 m

Luna prefiere el juego individual. Le llama la atencion la
tierra del suelo, por ello juega con ella a menudo. A nivel
motriz realiza desplazamientos variados, salta e incluso
trepa usando los pies v las manos,

Ciirasol

I-d

afos

Es muy extrovertido, le gusta mucho el juego por parejas,
sobre todo con su compafiero Lluvia, Como le gustan los
coches muchas vececes desarrolla juegos simbdlicos con
esta temditica,
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Truendao

Al

M

Trueno tiene mucho cardceter, Se niega a hacer la mayoria
de las indicaciones de las puins, Por este motivo, también
profagoniza conflictos con sus compafieros, A pesar de su
cardcter también es muy carifioso, por lo que cuando ve
que ha hecho dafio a un compafiero enseguida le da un

abrazo,

Oodio

afos

M

Otofio ain esth aprendiendo a interactuar de forma positiva
con  sus  compafieros, Por ello a veces prolagoniza
agresiones fisicas por no saber controlar sus impulsos.
Cabe destacar que cuando genera un conflicto es el primero

que trata de resolverlo,

Invierno

Al

M

Invierno tiene mucha habilidad para el lenguaje, habla
perfectamente incluso a la hora de conjugar tiempos
verbales, En ¢l jardin disfruta corriendo de un lado a otro
sin parar, En cuanto a su interaccion con el resto de nifios,
prefiere el juego colectivo, El hecho de dominar el lenguaje
hace que muchas veces sea ¢l el que organice los

situaciones de juego,

Margarita

Al

Margarita e muy introvertda, Siempre juega de forma
individual. El entorno natural, especialmente los arbustos,
constituyven para ¢lla un lugar seguro. Por ello, cuando el
resto de nifos crean mucho ruido, se refugia en dichos

elementos natural es,

Primavera

Al

M

Primavera es extrovertido solo con aquellas personas con
las que se siente en plena confianza, El lenpuaje lo tiene
bastante  adquiridio pero s6lo o utiliza cuando  es
imprescindible v en un tono muy bajo. En cuanto al juego,

disfruta mucho jugando con su copafiero Rayvo,

Estrella

Al

Estrella tiene mucha dependencia de lns guias, Aunque va
lleva bastante tiempo en la Comunidad Infantil siente
mucho apego hacia los adultos, Por este motive no
participa  ¢n  muchas  situsciones  de  juego con  sus

compafieros, manteniéndose siempre cerca de las guias,

72




Amapola Z F Amapola es muy extrovertida vy risuefia. La gusta jugar
afios junto al resto de compafieros. No siempre juega con los
mismos,  sino que va cambiando en funcidn de las
situaciones  de  juego. A nivel motriz  realiza
desplazamientos variados tales como correr y trepar.,
Lluvia Z M Lluvia es muy carifioso v tranquilo. Apenas tiene conflictos
afios con el resto de sus compafieros. Ademds, cuando alguno
estd llorando ense guida se acerca para darle un abrazo.
Colibri Z M Colibri es extrovertido con aquellas personas que conoce.
aflos Tiene ain bastante apego hacia su madre. Por ello, cuando
tiene algiun conflicto con un compafiero llora durante un
largo periodo de tiempo, pues es cuando echa de menos el
afecto familiar,
Hoja 2 F Dana es muy simpitica, tiene bastante adquirido el
afios lenguaje, por lo que lo utiliza para interactuar tanto con las
gulas como con los compafieros. Disfruta mucho del juego
colectivo, Ademds, es muy autdnoma en la realizacion de
tareas hisicas.
Viento Z M Viento tiene mucho cardceter. Aunque normalmente disfruta
afios del juego colectivo, cuando se enfada prefiere jugar de
forma individual. Tiene bastante desarrollado el lenguaje,
por lo que lo utiliza para expresarse. Muchas veces recurre
a la negacion para no hacer lo indicado por las guias.
Mlonte 2 i Marcos es  extrovertido. Disfruta  jugando con los
afios compafieros, especialmente con Colibri, Le gusta correr por

el espacio v estd inicidndose en la trepa de drboles.
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ANEXO VII. DESCRIPCION DEL ALUMNADO DE LA CASA DE NINOS

Seuddnino

Edad

Giénero

Descripeidn

Mariposa

5 aflos

M

Es introvertido v tiene un circulo de amigos cerrado, En
ocasiones disfruta del juego individual v se propone asi
mismo retos motrices como trepar un drbol o saltar

largas distancias,

Mariquita

5 aflos

M

Muy sociable, le gusta relacionarse con todos los
compafieros, En ocasiones actia como  lider pues
muchos de los nifios le admiran, anto por ser de los

mayores como por sus habilidades sociales.

Escarabajo

4 afios

Sociable, la pusta tomar ¢l rol de lider a la hora de
dirigiv  juegos, normalmente  relacionados  con  las
princesas, A veces actia como mediadora en la

resoluciion de conflictos,

Eclipse

3 aflos

Muy extrovertida, alegre e inquieta, Aprovecha el
iempo de jardin para liberar toda su energin, Suele
participar siempre en situaciones de juego simbolico

colectivo

Tornado

4 afios

M

Inquieto v alegre disfruta mucho del juego colectivo, En
ocasiones, cuando le ha pasado algin hecho que le
causa  malestar prefiere el juego individual para

calmarse v despejarse.

Melovint adia

4 afios

Es muy madura por lo que presenta gran autonomia en
la resolucion de conflictos. Es sociable v tiene un
circulo de amipgos muy amplio,

Ola

3 afios

M

Extrovertido ¢ inquicto aprovecha el tiempo de jardin
para  jugar con su amigoe Roca, son  inseparables,
Disfruta  elaborando  variadas  sitwaciones de  juego
simbilico, las cuales representa dotindolas de gran
realismo a través del lenguaje.

Roca

3 aflos

M

Muy inquieto, le encanta trepar por los drboles, saltar,
dar giros v correr de un lado a otro sin parar, Ademis,
disfruta del juego simbdlico junto a su amigo Ola,
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Femol inoe

4 aflos

A nivel motriz presenta numerosas habilidades. Es muy
sociables v le gustan los juegos colectivos. Le encanta
la naturaleza v por ello protagoniza juegos que suponen
investigarla, tanto a los seres vivos presentes en ella
comao a los elementos inertes que la conforman.

Mieve

4 afios

Solo acude a la escuela tres dias a la semana. Por ello v
porque es un poco introvertido, su circulo de amigos no
es muy amplio. Disfruta del medio natural vy le gusta
investigarlo, Presenta un poco de dificultad en el idioma
por lo que le cuesta mids elaborar situaciones de juego
simbolico de forma colectiva,

Crraiso

4 afios

Muy sociable v enérgica. Disfruta de situaciones de

Juego colectivo relativas normalmente a las princesas.

Es muy empitica, lo que hace que sea mds autdnoma a
la hora de resolver un conflicto.

Apua

3 afios

Es muy sociable v tranquila, disfruta del juego en pareja
relativo normalmente a la elaboracion de comidas. La
gusta  mmaginar que los  elementos naturales  son
condimentos de cocina. Es inseparable de su amiga
Adre,

Calima

5 afios

Muy sociable ¢ infantil. El juego constituye para €l un
momento de disfrute. Le gusta compartirlo con sus
compafieros por lo que siempre busca la creacion de

juegos colectivos, Ademds, al ser de los mayores sus

habilidades motrices le permiten aprovechar mis el
CH[MIC 10,

Adre

2 afios v
6O e ses

Introvertida v tranguila aprovecha los momentos de

jardin para hacer juegos simbdlicos en pargja que no

requirieren mucha actividad motriz. Normalmente la
temdtica es de cocina v los comparte con su inseparable
amiga Agua.
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Viento

2 afios v

b eses

M

Es el mas pequefio del grupo. Al llegar a mitad de curso
al  principio no tenia muchos  vinculos  con sus
compafieros. Progresivamente ha establecido relacion
con Pluma, legando o omganizar juntos algunos juegos
simbdlicos. No obstante, su edad ¢ mseguridad en el
nuevo espacio hacen que siempre permanezca ¢n un
lugar cercano a las puias pues hace que se¢ sienta mas

tranguilo,

Pluma

3 afos

M

Extrovertido v tanguile, es un nido que  disfruta
formando parte de juegos colectivos, Tiene alguna
dificultad con el wlioma. No obstante, no supone una
barrera a la hora de elaborar situsciones de juego con
SUS COMPARETos,
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ANEXO VIII. CUADERNO DE OBSERVACION DE LA CASA DE NINOS
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ANEXO IX. ENLACES A LOS VIDEOS RESUMEN SEMANALES

Video de la Comunidad Infantil (Proyecto piloto):

https://voutu.be/w2dpSDQGdMk

- Video de observacion de la Casa de Ninos (22 - 26 abril): https://voutu.be/uYpztbEh-x4

- Video observacion de la Casa de Nifios ( 29 abril - 3 mayo):

https://youtu.be/g6imo3qlg7M

- Video observacion de la Casa de Nifos ( 6 - 10 mayo):

https://youtu.be/4Pe2gqgey-iY

- Video observacion de la Casa de Nifios (13 - 17 mayo): https://youtu.be/7xXhYTjvJMc
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https://youtu.be/w2dp5DQGdMk
https://youtu.be/uYpztbEh-x4
https://youtu.be/g6jmo3qlq7M
https://youtu.be/4Pe2gqey-iY
https://youtu.be/7xXhYTjvJMc

ANEXO X. JARDIN DE LA CASA DE NINOS
Porche

Imagen general Acceso del porche al jardin 1 y 2

Tablas de madera de construccion
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Jardin 2

Imagen general Mesa de piedra
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Arboles, plantas y suelo

Jardin 1

Imagen general 1 Imagen general 2
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Casita de madera Tabla de equilibrio

Fortaleza de madera
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Rocodromo
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ANEXO XI. REGISTROS DE VALORACION SEMANALES

Registro de informacion primera semana

PREGUNTAS

OBSERVACIONES

1. /5S¢ realizan
desplazamientos
vartados? (1)

Todos los nifios se mueven por el
espacie de un lado a otro tanto
corriendo como andando.  Ademds,
la existencia de varios drboles en el
jardin hace que muchos de los nifios
traten de trepar por ellos. También
disponen de un pequefio rocodromo,
pero no todos los nifios lo utilizan,

-

2, | 5e explora v
L‘?ﬂ.|'H.‘|'i ieEnta con
los objetos? (2)

A diferencia de Comunidad Infantl
en Casa de Nifios no disponen de
juguetes,  sine que  Gnicamente
cuentan con elementos naturales v
unas tablas  de madera. Esto
promueve  que  los  nifos  estén
continuamente experimentando con
piedras, palos, tierras, hojas v
animales (hormigas, palomas._.).
Ademis, los mifios s¢  formulan
preguntas a cerca del por qué de
algunos  fendémenos,  como  por
ejemplo la caida de hojas de las
palmeras,

3 (5e juega de
forma
simbolica? (3)

2 4
Frecuencia x
Participacion X
Frecuencia x
Participacion X
Frecuencia x

Al no disponer de juguetes todos los
clementos naturales se convierten en
objetos de juego. He visto como un
palo se ha convertido en una barita
migica o en una espada laser, la
tierra ha pasado a ser elementos de
cocing como por ¢emplo gofio v
cllos  mismos se  convierten en
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Participaciom

personajes o objelos

dentro del

e L)

irvirlucran Juepo,

simulando  que  son  ambulancias,

princesas, maestros o coches de

carreras entre muchas olras cosas,

4, |5e juega en
prequefios

grupos? (3)

Frecuencia

Participacion

Normalmente todos los juegos se
realizan en prupos de entre 3 a 3
nifos, Cuando salen se juntan por
vinculos de afinidmd, los cuales no
dependen de la edad, sino de la

relacion que establecen entre si.

3, (5e juega de
forma

individual? (3)

Frecuencia

Participacion

Son pocos los mifos que juegan de
forma mdividoal, normalmente todo
s¢ desarrolla de forma colectiva, No
obstante, aquellos que si que lo

hacen 1o desarrollan  con  mds

frecuencia que el resto,

6, ; Disfrutan en
una siinscion de

juego libre? (4)

Frecuencia

Participaciom

El  mwomente  de  jardin s un
completo tiempo de disfrute para
Cuando

dentro del ambiente esthn deseando

ellos, estan  trabajandoe
que llegue la hora de salir, En él
pueden correr, saltar, trepar v jugar a
maginar ser o que ellos quieran,
por eéllo les penera sensaciones muy
placenteras, Ademds, como no se
utilizan elementos estructurados, los
cuales a veces crean desigualdades
Dol ing

(b, por ejemplo)

praartic ipan en igualdad e
condiciones, siendo mds atipico la
exclusion por ser mas o menos aplo

para el juego,

7. JResuelven
los conflictos de
forma

autdnoma? (5)

Frecuencia

Aundque es cierto que la metodologia

Montessori  promueve mucho la
fesolucion autdnoma de conilictos,
nos encontramos én edades (3-6) én
las que aln dependen en  gran

medida de la guia, Por ello, por lo
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Participacion

general siempre que hay un conflicto
se acude a esta para solucionarlo.
Sin embargo, es aqui donde se
imcentiva la resolucion  autonoma,
pues las gulas siempre antes piden a
ambas partes que lo hablen v traten
de llegar a una solucidn conjunta, en
caso no de poder hacerlo va es ella
la que trata de regular el conflicto.

8. jAprovechan | Frecuencia X| MNada mis empiezan a jugar el
el CSPACLO espacie natural se convierte en un
natural para el integrante mabs del juego. Lo utilizan
juego libre? (6) de forma simbilica en  sus
Participacion X | situaciones de juego, para correr vy
liberar energia, para trepar.... Es
protagonista en cada una de las
sHuaciones.
a, (Utilizan | Frecuencia X | Si, ademds al solo disponer de los
FECUrS0s recursos naturales v de unas tablas
naturales dentro de madera, siempre son estos los
del juego protagonistas  de  cada  juego
simbalico? (6) T simbolico. Cada grupo de nifios lo
Participacion X

utiliza de una forma propia v
compleja, por o que un mismo
elemento natural
desempeado [Hkri
funciones.

puede  ser
diversas
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Registro de informacion segunda semana

PREGUNTAS

OBSERVACIONES

1. ;5S¢ realizan
desplazamientos

variados? (1)

Los nifios se mueven constantemente
de un lugar o oo utilizando diversos
deslozmmientos: wepar, Correr, Cumina,
saltar, Ademas, hay nifios que han
pasado recientemente de la Comunidad
Infantil a la Casa de nifios v @5 en
ellos donde mas se nota la influencia
del entorne natural en su sentido de la
sepuridad v oconfianza a la hora de
mwverse por el espacio, Al principio
siempre s¢ omantenian al lado de los
guing, progresivamente comEenzaron a
caminar v a relacionarse por el espacio
v &N apenas una semana va trépaban
o el espacio. De esta forma, al
cambiar de ciclo, el cambio no es tan
brusco pues en la Comunidad Infantil
v han aprendido o relacionarse con el
eapacio natural v ocuando legan o la
Casa de MNios es dicho medio con el
que  comiénzan a4 interactluar, en
muchos casos, antes que con  los
propaos  nifos,  pues e ransmite
sepuridad v Dbertad,

2, ).5e explora
experimenta con

los objetos? (2)

4
Frecuencin X
Participaciin X
Frecuencia X

Comw no disponen de  materiales
estructurados, Lo experimentacion que
hacen con los elementos naturales es
constante, A lo largo de esta semana he
VISl Ccomo una misma opierda el
utilizada para deslizarla por la tierra,
para polpearla contra una roca, para
puardarla v utilizarla de  forma
simbdilica como s fuera una pelota,
ete, Al ipual ocurre con los palos, los
cogen los doblan, los rompen los hacen
mds pequeios, viendo asi qué pasa en
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Participacion

funciin de si hacen un movimiento u

olro.,

3. (Se juega de
Formm
simbalica? (3)

Frecuencia

Participacion

El juego simbdlico es el protagonista
en todos los momentos de jardin, Ya
sea de forma individual o colectiva, los
nifios  Juegan a4 que  son parata,
cocineros, princesas, ninjas, ete. Todo
ello utilizando materiales naturales,
pues de lo nico que disponen.

4, (5¢ Juega en
prequeiios
grupos? (1)

Frecuencia

Participac ion

A lo largo de esta semana, la mayoria
de las formaciones de juego ha sido en
pequeiios  grupos  formados  por el
grado de afinidad que mantienen los
nifios entre sl De hecho, a veces son
selectos con quien dejan o no entrar al
juego.  El hecho de ser pequeios
grupos facilita las situaciones de juego
pues es mds dificil la aparicion de
conflictos si a la hora de tomar una
decision Gnicamente son 3 o 4 nifios,

5. (Se juega de
forma
individual? {3)

Frecuencia

Participacion

Como en todo grupo hay nifios mids
introvertidos que disfrutan del juego en
solitario, Imaginan situaciones con los
elementos naturales v experimentan
con ellos. Algunos de estos niflos se
han incorporado mdbs tarde a la Casa de
nifios, v oes por ello por lo que se
deduce que prefieren mis el juego
individual, pues alin no se sienten en la
confianza v seguridad de interactuar
tanto con el resto de los nifios como
para  formar parte  de un  juego
organizado.
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i, JDisfrutan én
una situacion de
juego libre? (4)

Todos los nifos disfrutan del juego
lihre, pues se sienten en la libertad de
decidir con quién v como  jugar
Ademds, el hecho de que sea en un
espacio  natural  abierto  incrementa
dicha sensaciin de liberad, De hecho,
cuando  termina Lo pornasda  escolar
muchos nifos piden a sus familias
quedarse en el jardin del centro para
continuar jugando de forma libre con
SUS COMPaneros,

7. JResuelven
los conflictos de
forma

putdnoma? (5)

A lo largo de esa semana he tenido la
oportunidad  de  observar  varios
conflictos, Cuando un nifio se disgusta
o &2 enfada antes de hablarlo con aquel
con el que ha tenido la confrontaciinm
acude primero a la guia, Este hecho
demuestra que los nifios no tienen lanta
gutonoimia  en o resolucion  de
conflictos, No obstante, la guia aunque
peuda el nifio a donde ella, siempre
micia el didlogo preguntindolo s lo ha
hablado con la otra persona v tratando
de hacer que el nifo legue a resolver
el conflicto elaborando sus propias

estrategias,

B, JAprovechan
el ERAC 0
natural para el
juego libre? (6)

Frecuencia X
Participac iin X
Frecuencia X
Participacion X
Frecuencia x
Partic ipac iin !

El espacio natural e uno de los
protagonistas dentro del juego, pues en
funcion de la parte en la que se
encuentran  desarrollan una  Siuac im
simbdalica u otra, Por gjemplo, hay una
roca grande, normalmente los nifos la
utilizan para subirse v hacer como que
estin en un alto barco gritandoe, “arr
piratas, woen las velas”, O por ejemplo
sl estan donde los drboles simulan que
SON mMonos que van trepando por ellos,
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Q. (Ut lEzan
FECLIS 08
naturales dentro
del JUe g
simbdilicoT (6)

Frecuencia

Los  recursos  naturales  son  los
elementos que utilizan para desarrol lar
el juego simbolico. Entre ellos, los mis
utilizados son la tierra, los palos, las
piedras, grandes vy pequefias v los
firboles,
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Registro de informacion tercera semana

PREGUNTAS

Yo

25
Yo

50
Ya

75
Yo

100
Yo

OBSERVACIONES

1. ;53¢ realizan
desplazamientos
varnados? (1)

Frecuencia

Participacion

En ¢l espacio en el que se
cncuentran los  minos
corren, saltan, hacen giros,
trepan por los arboles y se
deslizan por el suelo.

Mo obstante, csta scmana
ya estin cmpezando a venir
mas frecucntemente minios
de Comunidad Infantil que
ya ecstin preparados para
mniciar ¢ cambio de etapa.
Al sifuarse en un espacio
desconocido no sienten la
misma scguridad gue el
rcsto pard hacer
desplazamicntos tales
como trepas o saltos. 5i
gue o clerto gue  se
phserva  una  ovolucion,
puesto gue al principio tan
solo andaban vy ahora ya
corren ¢ ncluso tratan de
PETSCEUIT & olTos nifos.

2. ;Scexplomy
experimenta con
los objetos? (2)

Frecuencia

Participacion

Continuamente Cogen
ohjetos ¥ expenimentan
con cllos. Ademas, se trata
de un entorno cambiante
por lo gque muchos de los
dias cncucntran un nucve
ohjete  con el  gue
experimentar. 51 Hueve es
la ticrra himeda lo gue
capta su atencion, cuando
hace viento por la noche
muchas de las hojas de las
palmetas aparccen en el
suclo rotas y ahora gue
cstamos cn primavera la
mayoria de los arbustos
estdn repletos de flores. Sin
embargo, estas dltimas no
las pucden coger puesto
gue una de las premisas
para poder jugar en ¢l
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medio natural (e
respetarlo, algo en lo gue
meiden constantemente las
puias. Es por ello, gue
alpunes mitos s¢ dedican a
observarlas.

3. ;3¢ Jucga de
forma simbolica?

(3)

Frecuencia

Participacion

El juego simbolico e cl
protagenista a lo largo de
tode el momento de jardin.
Los nifios cn ¢l transcurso
de una hora son téenicos
de ambulancia, magos,
piratas, familias creadas
por cllos, ete. Ademas,
todos cstos Juegos
simbélicos suclen
presentar und organizaclon
compleja ya que
normalmente implica la
participacion de al menos
tres nifios y muchas veces
cada uno ticne su propio
ol dentro del juego.

4. ;5S¢ juega en
pequetios
prupas? (3)

Frecuencia

Participacion

La formacion en pegquetios
Erupos s la que
predomina en el momento
de jucpo al aire hibre. Los
mifios diseian complejas
actividades en las gue
cada participante tiene un
ol determinado. Estos
grupos suclen ser
parceidos todos los dias v
s¢ basan en los vinculos de
armistad gue los nifies
establecen entre si.

5 (3¢ Juega de
forma
individual? (3)

Frecuencia

Participacion

Aungque la mayoria de los
mifios jucgan en pequeiios
pgrupos hay algunos gue
Juegan de forma
mdividual. Estos suclen ser
aguellos gue se acaban de
meorporarse a la ctapa de
Casa de Ninios v que por lo
tanto no se sienten con la
misma scguridad en ol
espacio gue el resto.
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Por otro lado, hay también
alpune mifio gue jucga de
forma individual porgue
prefiere la tranguilidad v es
mas ntrovertido. En otros
casos, hay  mifios  gue
juegan de forma individual
porgue cstdn troistes  por
alpin suceso acontecido a
lo larpo de 1a mafiana.

6. ; Disfrutan en
una situacion de
juego libre? (4)

Frecuencia

Participacion

El disfrute del juego libre
en ¢l medie natural es
clevado. Todos los mifios
estdn descande que llepue
este momento para juntarse
con sus amigos o deas
mereibles historias
simbalicas, correr, saltar,
che.

7. ;Resuclven
los conflictos de
forma
auténoma? (5)

Frecuencia

Participacion

La resolucion de conflictos
cs uno de los aspectos que
mas sc trabajan dentro del
prupe observado. Aungue
manticnen relaciones
positivas entre si, a veces
discuten por aspectos de
convivencia y antes de
hablarlo cotre ellos, acuden
dircetamnente a la guia. Es
por cllo, que ella interviene
primero diciendo gue lo
hablen para ya lucpo s1 es
necesario valorar s1 ha de
mtervemnr.

8. jAprovechan
el espacio
natural para el
juego libre? (6)

Frecuencia

Participacion

El cspacio natural es un
protagonista a lo large de
todas las semanas en el
desarrolle del jucpgo libre.
Ademas, COTILO o5
cambiante  (debido &
factores meteorologicos v
biclogicos de las plantas v
animales) cl TSI
cspacio cs  ufthzado
dependiendo  del dia de
diferente forma.
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9. ;Utilizan Frecuencia X | Los recursos naturales

TCCUMS0S constituyen todos los dias

naturales dentro | pyeinacion y | los mstrumentos que

del juego P representan los distintos

simbalico? (6) objetos de cada juego
simbtilico, es por ello qufe

un pale puede ser en un
misme momento de jardin
una cafd de pescar ¥ una
varita magica.
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Registro de informacion cuarta semana

PREGUNTAS

Y

25
Yo

50
Ya

75
Ya

100
Y

OBSERVACIONES

1. ;3¢ realizan
desplazamicntos
vanados? (1)

Frecuencia

Participacion

A lo largo de todas las
jomadas de juego en el
jardin, los desplazammentos
son muy varados. Nada
mas salir, todos los mifios
Comicn#Ean 4 correr (cada
uno acorde a  sus
capacidades) para liberar
csd cneTgia que en clerto
mado han retemde durante
cl tiempo de trabajo.
Después, cada nifio va
variando cl
desplazamiento en funcidn
de la situacion de juego en
la gque participa, s1 s un
coche de policia comme a
toda velocidad, =1 son
leones gatean o
simplemente  fratan  de
supeTarse  d  si mismos
trepando por los arboles.

2. ;3¢ explora y
cxpenmenta con
los objetos? (2)

Frecuencia

Participacion

En un cntomo cambiante
como lo s el natural, la
cxperimentacion o8
continua.  Aguellos més
pequefios acaban de
conocer este entorno por 1o
gue la experimentacion se
cenfra en investigar  los
clementos que hay en €]
(come son los palos, tierras
y pledras, los arbustos y
drboles que  hay, etc.).
Aguellos mas mayores se
cucstioman acerca de la
presencia de  animales
como  arafas, hormigas,
mariquitas o lagartos, o
acered de NUEVS
clementos en las plantas
como cs la sabia, cte.
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3. ;5S¢ juega de
forma simbolica?

(3)

Frecuencia

Participacion

El jucgo simbdlico
constituye el principal
protagonista a lo largo de
todas las semanas. Tras
haber observado ya
durante tres semanas
puedo deetr que en todos
los momentos de jardin
todes los nifios participan
4] menos una vezE ©n una
situacion de jucgo
simbolico. Entre cllas, las
UE APATECOT CON MAYOT
regularidad son las
relativas a la cocing, las
familias, los bomberos,
policias, piratas y las
Princesas.

4, ;5S¢ juecgaen
pLyquenios
prupos? (3)

Frecuencia

Participacidn

Esta senana las
formaciones de juego mas
comunes son las de dos.
Aguellas organizaciones
lidicas en las que
participan mas de tres
personas nommalmente
estdn formadas por
alumnado de entorno a 5
afos, pues disponen de
mas habihidades sociales
para organizar las distintas
caracteristicas del juego.

5. ;5S¢ juega de
forma
individual? (3}

Frecuencia

Participacion

El juepo mdividual se da
con muy poca regularidad.
Es cierto que la semana
pasada debido a 1a legada
de alumnos de Comunidad
Infantl, los cuales no
conocian a los
companieros, podiamos ver
mds situaciones de juego
mdividual. Sin embargo, a
lo largo de esta semana

hemos visto cl
cstablecimicnto de
vinculos Comn este

alumnado que le ha
permitido ser participe de
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situaciones  de  juego
colectivo por parejas.

6. ; Disfrutan en
una situacion de
Juego libre? (4)

Frecuencia

Participacion

Tamto esta semana como
las anteriores el disfrute del
glumnado en el medio
natural dentro de wuna
situacion de juego libre es
elevado. Se sienten
autdnomos v libres al no
tener unas pautas 0
directrices  de  juego.
Ademads, el juego
simbalico les permite jugar
cada dia & wuna cosa
totalmente distinta pues lo
anico gue npecesitan es
imaginacion para crear la
situacion  de juege ¥
aprovechar tanto el espacio
COMo los elementos
naturales presentes en él
para el simbolismo.

7. jResuelven
los contlictos de
forma
aurdnoma’t (3)

Frecuencia

Farticipacitn

Este aspecto es en el que
mas trabajan las puias
Ellas estin en el jardin
como  observadoras ¥y osu
chjetiva es  tener que
intervenir en el juepe lo
menos posible. Por ello,
buscan que los conflictos
que surgen sean resueltos
normalmente  por  ellos.
Esta semana este hecho se
ha manifestado scbre todo
en los conflictos surpidos
entre el alumnado de 3
afos, quienes han
prescindido de la guia
sabiendo que su respuesta
seria  que tratasen de
resolverlo entre ellos. La
forma en la que los
resuelven es normalmente
diciendo primere lo gue no
les ha pustado v pedir
perddn a4 la  persona
ofendida. Cuando son
cuestiones de compartie
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objetos cs mas difici]l que
lo resuelvan por si mismos,
pucs ambos guieren jugar
con ello vy es difiell que
leguen a un acuerdo.

8. jAprovechan
¢l espacio
natural para el
juego libre? (6)

Frecuencia

Participacion

En todas las situaciones de
Juego simbdlice el espacio
natural es  aprovechado
como un clemento mas
dentro del juepo (arbustos
como guandas o todo el
terreno como und cametera
por dende circula un coche
de policia). No obstante, la
participacién no s total
puesto que aquellos mfios
gue han llegado ahora a
Casa de Nifios sc cstin
miclando cn las situaciones
de jucgo, no presentando
tal domimo del espacio
como para incluirlo dentro
del juecgo.

8. (Utilizan
TCCLrs0s
naturales dentro
del jucgo
simbalico? (6)

Frecuencia

Participacion

Al ipual que explico en el
anterior item, los
clementos naturales son
una de los protagonistas
dentro de la mayoria de las
situaciones de jucgo.
Aguellos nifios que no los
utilizan es por que no
dominan tanto el espacio v
sus clementos.
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Registro de informacion quinta semana

PREGUNTAS

%

25
Yo

50
%

15
Yo

100
%o

OBSERVACIONES

1. ;Se realizan
desplazamientos
varadosT (1)

Frecuencia

Participacion

Continuamente e¢n  cada
situacidn de jucgo fiencn
lugar distintos tipes de
desplazamientos. Ademas,
aquellos nifies mas
pequecfios  ©Con MOnos
habilidades motrices se
han mostrado esta semana
més distendidos a la hora
de  realizar diversos
desplazamientos tales
como correr de un lade a
otro o dar peqguetios saltos.

2. ;5e cxplora y
cxperimenta con
los objetos? (2)

Frecuencia

Participacion

Los nifios experimentan de
forma constantc con los
objetos del  entorne.
Ademads, aguellos gue no
s¢ scntian tan seguros en el
cntormo  por su o reciente
INCOrpoTacion a csta ctapa,
cada vez se sienten mds
comodos, incrementado asi
su  ioteraccion  con el
cntorno ¥y por ende la
cxperimentacion quie
establecen enfcon E1

3. ;5c jucga de
forma simbdlica?

(3)

Frecucencia

Participacion

El jucgo simbolico ticne
lugar a lo larpo de toda la
hora de jardin diaria.
Ademas, cada vez son mas
los mifios que participan cn
dichas situaciones lacidas.
Esta semana hemos
podido ver como tanto
pequeiios como mayores
han organizado sus
propias situaciones
simbolicas mas o menos
complejas en funcion de la
cdad.
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4. ;5e juega en
pegueiios
grupos? (3)

Frecuencia

Participacion

Las organizacienes de 2-3
personas han sido las mas
comunes a lo largo de la
semang. Aguellos més
mayoras astablecen
algunas de 4 incluso 3
personas, pero es cieno
que en esto cases es mas
frecuenta la aparicidn de
conflictos por la
confrontacion de ideas.
Loz mas pegueiios se astan
iniciando en el juego por
parejas de forma que
progresivamente van
extendiendo también sus
vinculos con otros nifos.

5. ;5e juega de
forma
individual? (3]

Frecuencia

Participacion

Como ocurre en el resto de
las semanas, el juego
individual no se desarrolla
frecuentemente.  Aguellos
que optan por él, son el
alumnado de menor edad,
algunocs nifios que
prefieren desconectar del
resto y participan de forma
intermitente  en  juegos
colectivos v aguellos que
han tenide un mal dia v
prefieren no socializar con
el resto.

6. ; Disfrutan en
una situacion de
juego libre? (4)

Frecuencia

Participacion

El grado de disfrute es
elevado. Tara la mavyoria
del alumnado es el
mometto de la jornada
escolar que mas
entusiasmo les genera. De
hecho, estin deseando que
legue el momente de
jardin para disfrutar de &L

7. jResuelven
los conflictos de
forma
autdnoma’ (3)

Frecuencia

Participacion

Aungue resolver los
conflictos por =l mismos
constituye el aspecto que
mas les cuesia,
progresivamente  con el
transcurso de las semanas
¢ observa una mavor
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autonomia del alumnado a
la hora de legar 2 un
acuerdo cuapdo hay ideas
confrontadas. Ademis,
cuande hay un conflicto v
une de los estd dolido, se
muestran muy empdticos,
teniendo muy poco reparo
en pedir perdén v dar un
abrazo si asi pueden hacer
sentir mejor al compaiero
que han “herido™,

H. jAprovechan
el espacic
natural para el
Juega libre? (4)

Frecuencia

Participacion

El aprovechamiento del
egspacin  natural en  las
siteaciones de juego es
total. De hecho, a lo largo
de la semana me he
sorprendido, porque
muchos tienen tan
dominado el espacic gue
incluse lo utilizan con un
simbolismo que yo nunca
hubiera imaginade. De esta
forma, conocer mds el
espacio les permite idear
numercsas  formas  de
utilizar de forma creativa
un mismo espacie, formas
que sélo la mirada del nifio
itmagina.

9. ; Utilizan
recursos
naturales dentro
del juego
simbalico” (6)

Frecuencia

Participacion

Los  recursos  naturales
conforman cada una de las
situaciones  de  juego
[objetos de cocina, comida,
espadas, varitas
mégicas...). Es maravillo
porgue un palo puede ser Lo
que el nifo guiera. Sin
embargo, si le diéramos
una espada, por ejemplo,
seria una espada si, pero va
noe podria ser una barita
mégica, una cafa de
pescar, etc. Aubngue los
nitos no 1o afirmen
conscientemente, desde la
mirada del observador, que
no solo observa, sino que
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escucha, se puede apreciar
Lo felices que se sienten en
un  espacio con  unos
elementos que les permite
disefiar cualquier tipe de
situacion de juego.
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ANEXO XII. ENTREVISTAS
Entrevista a la directora de un centro educativo Montessori.

*Para transcribir la entrevista utilizaremos la letra £ para referirse a la entrevistadora y la letra

D para nombrar a la directora del centro.
E: jHola hola! Pues aqui estamos con...
D: Dacil, soy la directora de un centro educativo Montessori.

E: A continuacion, vamos a hacer una entrevista sobre la interaccion del nifio en un contexto de
juego libre dentro de un entorno natural. La primera pregunta es ;Qué papel tiene el

medio natural en la metodologia Montessori?

D: Bueno pues... Es un papel muy importante porque a pesar de que hay materiales especificos
para estimular a los nifios a nivel sensorial, Maria Montessori le dio mucha importancia
a la interaccion en el medio natural porque es un lugar donde la respuesta sensitiva se da
espontaneamente. Ademads, ella también le dio mucha importancia no sélo a la
estimulacion sensorial sino también a la estimulacion espiritual que da el observar las

hojas de un arbol moviéndose por el viento, los insectos, una mariposa volando, etc.
E: Interesante. Y... ;Qué papel tiene el juego libre en la metodologia Montessori?

D: En la metodologia Montessori, una vez que nosotros nos formamos, nos hablan mucho del
trabajo en el aula y poco del juego libre, se contempla, pero no esté teorizado porque al
final como los nifios se pueden mover dentro del aula libremente por el espacio ya todo
este ambito de libertad estd cubierto. Entonces, no es como en otros centros que hace
falta ese juego libre para compensar toda la parte restrictiva que ya han tenido en el
aula. Dicha libertad se da por hecho, es algo que forma parte del dia a dia, ellos pueden
entrar y salir del aula siempre que quieran y evidentemente hay un momento de recreo
llamado jardin para que salgan a correr y jugar. Se trata de una importancia ldgica, no

para compensar una deficiencia de libertad.

E: Genial, es cierto que dicha libertad no sélo se encuentra en el jardin sino que tiene lugar en
todos los contextos incluyendo dentro del aula. Por otro lado, ;Qué beneficios en el
desarrollo del nifio crees que tiene disponer de una hora diaria de juego libre en el

medio natural? Como sucede en este centro en el jardin de la Casa de Nifios.

D: Es esencial a todos los niveles, ellos necesitan experimentar para que su cerebro se

desarrolle, necesitan moverse sobre todo, moverse a nivel grueso: subir y bajar
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escalones, trepar por arboles, esquivar piedras... A nivel fino también: coger piedras
pequeiiitas, observar una hormiga, etc. Luego también todo el juego simbolico que se
produce ahi y que no te aportan otros tipos de patios como por ejemplo el deporte, que
estd guay, es otro tipo de estimulacion, pero en el juego libre surgen un montén de
experiencias sociales: empiezan a hacer tribus, a crear casas, elaborar insectarios.
Nosotros por ejemplo en el cole les quitamos los balones porque nos dimos cuenta de
que estaban empezando a no imaginar, estaban haciendo solo deporte. Y en el momento
en que quitamos los balones empezaron a surgir nuevos juegos que les daba el espacio y

que hacen que su cerebro funcione de otra manera.

E: Es super interesante porque es tal cual dices, el juego libre crea situaciones ludicas
utilizando la creatividad que dificilmente se producen en otro contexto. Vale, y...

Cuando estais en el jardin desde la posicion de guia ;En qué situaciones intervenis?

D: Lo ideal es siempre ser observadores, incluso cuando hay un conflicto debemos esperar un
poquito para ver si ellos tienen tiempo de por si mismos resolverlo. Lo ideal es eso, es
verdad que hay veces que uno gracias a la observacion puede detectar a lo mejor que
hay un nifio que no esta integrado en el grupo o que a lo mejor hay un grupo de nifios
que siempre tienden al conflicto. Entonces, en ese caso hay una herramienta super
buena que no es Montessori que se llama Patios Dindmicos y es como proponer juegos
dirigidos para ensenarles a jugar solos. Tu intervienes, propones algo y poco a poco vas
desapareciendo para que ellos puedan gestionar y aprendan a usar normas, que hay
juegos en los que tienen que cumplir unas reglas y que deben acordarlas previamente.
Entonces les das como esas herramientas para que ellos luego puedan jugar y sobre todo
creados para integrar también a aquellos nifios que a veces son marginados en el juego

libre.
E: Perfecto. Por ultimo, ;Considerais seguro dicho entorno natural para el alumnado?

D: Si, siempre hay que cumplir con ciertos parametros de seguridad, vale, eso se hace
disefiando el ambiente previamente para que asi la guia no tenga que estar diciendo:
“esto no lo cojas” o “aqui no subas”. Eso se hace con un arquitecto y se disefian las
barreras que hay que poner... o a lo mejor tu te pones en el punto donde has detectado
que puede haber algun peligro o lo cubres para que se puedan mover tanto con libertad

como con seguridad.
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E: Y para terminar, una duda que me ha surgido a lo largo de la entrevista. En dicha interaccion
que tiene el nifio con el medio natural ;Como invita la guia a respetar dicho medio

natural?

D: Bueno...eso al final es... cuando ta a ellos les das responsabilidades, ellos al final en la
mafiana han aprendido a cuidar de las plantas a cuidar del ambiente a mantenerlo
limpio, entonces ya salen un poquito con ese chip. Al final a través de la repeticion de
las normas y la vivenciacion han aprendido a respetarlo. También a través de los

modelos, nosotras como guias tenemos que ser las primeras en respetarlo.
E: Entiendo, pues... {Muchas gracias! Ha sido un placer.

D: jIgualmente!

Entrevista a una guia de la Casa de Niiios

*Para transcribir la entrevista utilizaremos la letra E para referirse a la entrevistadora y la letra

GN para nombrar a la guia de la Casa de Nifios del centro Montessori.
E: jHola hola!, soy Adriana Pérez y ahora vamos a tener una entrevista con...
GN: Ylenia, una guia de la Casa de Nifios, de 3 a 6 afos, de un centro Montessori

E: Vale Ylenia, ;Qué papel crees que tiene el medio natural en la metodologia

Montessori?

GN: Vale, yo creo que el medio natural es un factor casi primordial en el método. Si que
es verdad que como método no se refleja de manera concreta, pues puedes llevar una
metodologia Montessori en un entorno que no sea natural, pero en este caso considero
que es muy enriquecedor tener un medio natural a nuestro alcance para poder

descubrirlo, través de €l aprender, interiorizar conceptos, etc.

E: Perfecto. En cuanto al juego, ;Qué papel tiene el juego libre en la metodologia

Montessori?

GN: EL juego libre es fundamental tanto para sus relaciones sociales como para su creatividad,
imaginacion.... La frase de que necesitan aburrirse para pensar qué poder hacer se refleja a la
perfeccion. Nosotras en algunos momentos puntuales hacemos alguna actividad dirigida en el

jardin, pero en general ellos actian libremente en el jardin. Hay varios sitios que si que hemos
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creado nosotros, como puede ser el barco o la casita, pero luego tienen tierra, palos, piedras,

arboles, ramas y hojas para hacer todo lo que les pueda surgir. Creo que tu lo has podido ver.

E: Si, de hecho utilizando todos esos elementos crean unas situaciones de juego que son

increibles.

GN: Total, de hecho aunque nosotras intentemos crear esos juegos no podriamos ni
llegariamos a tal imaginacién porque no tenemos su mirada. Ellos saben mdas que

nosotros de eso.

E: Totalmente. Entonces, ;Qué beneficios en el desarrollo del nifio crees que tiene

disponer de dicha hora de juego libre diaria en el medio natural?

GN: Realmente respirar aire puro, eso principalmente, luego estar en contacto con todo
lo que le rodea porque fuera de aqui quizds no tienen ese momento de tocar tierra,
llenarse las ufias de tierra... Entonces aqui pueden explotarlo al maximo. Al final es
salud. Y luego lo que hablamos, fomentar la creatividad, estar en contacto con lo que les

rodea, la importancia del medio natural, aprender a cuidarlo, respetar las flores...

E: Claro, también constituye una oportunidad de experimentar ;no? Porque al final una
noche llueve y de repente al dia siguiente observan y prueban esos charcos y tierra

mojada que quedan, experimentando asi nuevas sensaciones.

Bueno y vosotras como guias ;En qué situaciones intervenis en estos momentos

de jardin?

GN: Intervenimos cuando un conflicto no son capaces de resolverlo ellos solos o
cuando hay un dafo fisico inminente. Es decir, si vemos que alguien le va a hacer dafo
a otra persona intervenimos y paramos o si hemos visto que ellos han intentado
solucionar el conflicto pero no pueden ya vienen a donde ti a pedirte ayuda “Porque no

2

se quien me ha hecho tal...” entonces acudimos para intentar hablarlo. Esos son los
momentos en los que intervenimos. También por ejemplo si estan trepando en una zona

peligrosa intervenimos. Todo lo que tiene que ver con la seguridad fisica.
E: Perfecto, entonces ;Considerais seguro dicho entorno natural para el nifio?

GN: Si, en general es seguro. Si que es cierto que a veces pasan cosas, a Veces se caen
ramas y tal pero bueno cuando pasa no ocurre nada, intentamos abordarlo desde una
perspectiva que aporte seguridad al nino. También hay caidas y se hacen heridas, pero al

final las heridas son experiencias
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E: Claro, constituyen un aprendizaje mas. Pues... jMuchas gracias Ylenia!
GN: A ti! Ha sido un placer.
Entrevista a una guia de la Comunidad Infantil.

*Para transcribir la entrevista utilizaré la letra £ para referirse a la entrevistadora y la letra GC

para nombrar a la guia de la Comunidad Infantil del centro.
E: jHola hola! Estamos aqui haciendo una entrevista con...

GC: Odali, la coordinadora de la Comunidad Infantil de los nifos de 0 a 3 afios un centro

Montessori.

E: Genial, para empezar, ;Qué papel tiene el medio natural dentro de la metodologia

Montessori en esta etapa?

GC: Mira una de las cosas mas importantes que tiene Montessori es la metodologia al aire libre
porque ahi vemo muchos aspectos en los nifios pequefios. Ademads, le damos la
oportunidad de que conozcan la naturaleza, de que tenemos que respetarla, de que
tenemos que trabajar bien con ella. Le vamos metiendo unos pequefios conceptos en
cuanto a su edad, en este caso unos 18 meses. Es un poco que exploren su entorno y

entender lo que es la naturaleza y el medio libre.

E: Perfecto, muy interesante. En cuanto al juego ;Qué papel tiene el juego libre en la
metodologia Montessori en esta etapa? Porque aqui en la Comunidad Infantil tenéis al
menos una hora y media diaria de juego libre en el medio natural. Entonces, dicho juego

libre ;como se afronta en esta etapa?

GC: Mira el juego libre lo que nos da es un monton de informacion para conocer el nivel social
de los nifios. Al final no dejar de ser una etapa en la que ellos todavia no hablan mucho
pero si vemos como intentan interactuar y jugar entre ellos y a partir de ahi sacar mucha
informacion para que a la hora de trabajar con ellos saber por donde nos podemos guiar.
Entonces, dejarlos libres, dejarlos independientes y encima en un medio natural donde
se pueden encontrar en cualquier lado les va a permitir a ellos ser mas independientes y

a nosotras conocerlos mas y mejor.

E: Muy interesante, luego en relacion al desarrollo del nifio ;Qué beneficios crees que tiene

tener casi hora y media diaria de juego libre en el medio natural?
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GC: Es un poquito lo que estaba diciendo, al final a niel social ellos empiezan como muy
independientes porque ain son muy chiquititos pero al dejarlos ahi en un espacio
preparado para ellos, un espacio natural, empiezan a acutar y a conocer otros
conocimientos: que son capaces de subir rampas, que pueden subirse a los arboles, que
pueden experimentar con otro tipo de material que no es el tipico de casa y los juguetes
tradiciones, sino la tierra, el agua, las plantas. Todo eso les va a haciendo a nivel
sensorial pues unos conocimientos y unas caracteristcas que les permite desarrollar el
nivel sensorial, el nivel de aprendizaje de vocabulario porque le vamos metiendo como

un poquito de todo.

E: La verdad que es una pasada ver como los nifios van ganando confianza poco a poco en el
espacio y van estableciendo relaciones sociales con sus iguales. Y ademas, claro,
utilizan la tierra como juego simbdlico como por ejemplo si fuese comida y claro la

creatividad se trabaja mucho en ese sentido.

GC: Si, eso se trabaja muchisimos. Ademas es que es en esos momentos donde empiezas a ver
esa diferencia en primero el juego independiente ¢l solo y ya luego con pasamos con la
socializacion y los juegos unidos donde “somos ahora una familia, vosotros sois los

padres y estamos haciendo comida...”
E: Genial, y ta cuando estés en el jardin con ellos ;Cuando intervienes? ;En qué situaciones?

GC: Normalmente, nosotras intervenimos en los casos en los que ya ves que el nifio necesita
esa ayuda. Porque siempre lo que intentamos hacer es que ellos intervengan ante un
conflicto, ante un juguete que quieran, ante un juego al que quieran jugar, que ellos

29 €6

digan por si solos “no me gusta” “no quiero hacer esto” o “esto lo tengo yo” que es un
trabajo que se hace diario en clase, pero intervenimos en ese caso en el que al fin y al
cabo son nifilos muy pequeilos y muchas veces lo primero que les sale es un empujon.
Ahi en ese momento intervenimos y explicamos la situacion, habla con tu compaiiero,
mira lo que le estds haciendo, mira como se siente. De esta forma, empiezan a sentir
esos sentimientos entre ellos, vale, si no conseguimos nosotros que entiendan eso a
veces pedimos ayuda a los mas grandes de 3 afios para que ellos interactuen con el nifio

para que asi ellos mimos intentes ayudarse sin el adulto, para que sean un poco mas

independientes.

E: Perfecto, osea que os mantenéis como observadoras a no ser que realmente sea necesaria la

intervencion para gestionar un conflicto que va a més o la seguridad del propio nifio.
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GC: Correcto, si. Al final la metodologia Montessori lo que necesita es que el adulto le guie
pero no le haga. Entonces nosotros siempre le hemos guiado, le vamos dando pautas,
pero como al final no dejan de ser pequefiitos y necesitan un poco mas pues ahi

actuamos, en el resto ellos solos.

E: Para terminar, esta hora y media de juego libre tiene lugar en un espacio natural, el jardin.

(Consideras este espacio seguro para los nifios?

GC: Si, todo el ambiente Montessori, una de las premisas que tiene es preparar un ambiente
seguro preparado para ellos, en el aula por ejemplo estd todo a su altura, son mesas
pequenas..y en el caso del jardin lo mismo. El ambiente tiene que estar preparado
porque es la primera condicion para que la guia no tenga que intervenir constantemente.
Entonces una vez que tu ya tienes el ambiente preparado para ellos, ellos ya pueden

disfrutar de todo libremente

E. Claro, tener esa libertad de poder jugar como quieran porque al fin y al cabo se encuentran

en un espacio seguro.

GC. Exacto, esa libertad y esa no necesidad de nosotras tener que estar todo el dia “No, por ahi
no te subas” “No, por ahi te vas a hacer dafio” para que asi puedan explorar con

tranquilidad.
E. Total. Pues muchas gracias Odali, ha sido un placer.

GC. jA ti! Encantada de ayudarte.
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ANEXO XIII. DOCUMENTO CON LA INFORMACION CATEGORIZADA

1. MOTRICIDAD

1.1.  Realizar desplazamientos variados (caminar, correr, trepar, deslizar)

[Los nifios corren libremente por el espacio.

Trepan por la valla del banco de madera.

Otro grupo de nifos juega al “pilla pilla” a lo largo de los dos jardines.

Trepa por los arboles y los muros del jardin.

Ademas, por sus gestos podemos ver como se propone a si mismo desafios fisicos que
intenta superar, como saltar de una piedra al muro o ir por la rampa de equilibrio sin caerse
de ella.

Remolino juega a equilibrarse por las gordas ramas de los arboles.

Agua juega sola a cantar canciones mientras corre por el espacio.

Un grupo de 5 nifos, entre ellos Remolino, se desplaza corriendo en fila de un lado a otro.

Tornado lleva subido en la espalda a Roca.

Calima se desplaza de un lado a otro a la pata coja.

Roca, que es mas pequeno, adapta el movimiento haciéndolo un poco mas facil pues va a la
pata coja por un camino en el que puede apoyar las dos manos también en unas barandillas.

Mariquita y otros compatfieros corren por el espacio.

Mientras Mariquita corre va esquivando las raices de los arboles, rocas, piedras y palos
dando grandes saltos.

Tornado hace equilibrio al caminar por el borde de un pequefio muro del jardin.

Remolino trepa por la infraestructura del tipi.

Remolino trepa por todos los arboles del jardin.

Roca corre de una punta del jardin hasta el barco gritando, “jAl ataque!”

Al tiempo se desplazan corriendo de una punta a otra del jardin, aire huyendo y Agua
persiguiéndole.

Roca y Ola juegan al “pilla — pilla” con otros nifios un afio mayores. El hecho de tener que
correr de un lado a otro hace que salten y corran por cualquiera de los lugares con tal de no
ser pillados.

El y otros dos nifios han organizado una actividad compleja donde saltan y corren por el
espacio simulando que son trenes.

141



Remolino se desliza por el suelo simulando que es una serpiente.

Eclipse se acerca a ella y rueda por el suelo diciendo que ella es un escarabajo.

Granizo escala por la infraestructura para intentar subir a la fortaleza.

Agua viene corriendo y se esconde debajo de la mesa.

Mariquita corre por el espacio de lado a lado sin parar.

Calima va corriendo de un lado a otro. Roca le sigue, pero al ser dos afios mas pequefio tiene
menos desarrollada su motricidad y le cuesta mas.

Mariquita escala por el tobogan del barco, aunque se va resbalando. Lo intenta una y otra vez
hasta conseguirlo.

Pluma hoy estda muy contento por lo que no para de correr de un lado a otro riéndose sin

parar.

1.2.  Coordinacion de las dos manos (coordinacion fina)

Mariquita y Escarabajo suben a la fortaleza a través de unas escaleras, fortaleciendo asi su
coordinacion gruesa y fina, pues a medida que suben se van agarrando a las vallas de los
lados.

Escarabajo agrupa la tierra en un montén en el suelo simulando que es una tarta. En este
proceso realiza movimientos manuales tales como agarrar, soltar, agrupar o amontonar.

Un grupo de nifios, entre ellos Mariquita, cogen un palo mediano y gordo para tratar de
hacer un agujero en el suelo. Lo golpean contra el suelo y lo mueven en movimientos
circulares para hacer friccion contra el suelo. Al no poder hacer el agujero con el palo
grande, proceden a intentarlo con un palo pequefio y con sus propias manos. Cuando han
terminado, Mariquita ha cogido el palo grande y lo ha golpeado contra el suelo para partirlo

Los nifios disponen de maderas largas de construccidon que se encajan entre si, suponiendo
un reto a nivel de coordinacion fina y coordinacion 6culo manual.

6 nifios juegan juntos a ver quién forma el monton de tierra mas grande. Agrupan la tierral
amontonandola.

Realizan movimientos con las manos como agarrar, remover, tirar o amontonar tierra, piedras
y palos que les permite trabajar su coordinacion fina.

Eclipse y Escarabajo cogen varias piedras y las mueven por la tierra, las lanzan o las golpean.

Roca coge un palo y comienza a experimentar con ¢l, moviéndolo, retorciéndolo vy
doblandolo.
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Eclipse juega a hacer gofio triturando tierra con una piedra.

Ola trata de mover una piedra haciéndola rodar. Como pesa mucho, se tumba en el suelo y
la empuja con las dos manos.

Tornado coge un tronco gigante

Mariposa hace montones de tierra sobre el suelo.

Agua y Aire cogen piedras y hojas pequeias y las rompen para mezclar y experimentar como
quedan si lo mezclan todo.

Roca, Aire y Agua cogen tierra y la amontonan al tiempo que dicen que tienen comida.

Viento hace un agujero en la tierra utilizando sus manos.

Remolino y Montafia cogen una roca y la hacen rodar por el suelo empujandola.

1.3. Coordinacion del cuerpo (coordinacion gruesa)

Mariposa se sube al barco de madera.

Mariquita y Escarabajo suben a la fortaleza a través de unas escaleras, fortaleciendo asi su
coordinacion gruesa y fina, pues a medida que suben se van agarrando a las vallas de los
lados.

1.4. Lanzar y recibir objetos

Calima coge un trozo de rama de palmera y la lanza como si fuera un avion.

Roca juega a coger tierra y lanzarla desde el barco, unas veces fuerte y otras lo deja caer
para comprobar qué pasa si tira toda la tierra de golpe o si en cambio la va soltando
lentamente.

1.5.  Saltar con flexion de rodillas

Calima se desplaza de un lado a otro a la pata coja.

Una vez que se aburre de solo saltar a la pata coja, decide intentarlo saltando desde un banco

Roca, que es mas pequeiio, adapta el movimiento haciéndolo un poco mas facil pues va a la
pata coja por un camino en el que puede apoyar las dos manos también en unas barandillas.

Calima salta al tiempo que da vueltas sobre si mismo.

Aire salta desde los troncos hasta las escaleras del barco y aterriza con las piernas
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separadas.

Remolino baja todas las escaleras del barco dando pequefios saltos.

Montafia salta desde un tronco cortado hasta el suelo.

El y otros dos nifios han organizado una actividad compleja donde saltan y corren por el
espacio simulando que son trenes.

Nieve salta todas las rocas del espacio simulando que son cocodrilos y con solo rozarles ya
le comen.

Escarabajo ha reunido a Eclipse y a Aire para jugar a princesas en un castillo. Saltan, dan
giros y bailan como si estuvieran en un baile real.

Mariposa salta desde un tronco partido una vez tras otra.

e intenta seguir, pero al saltar una raiz se tropieza y se cae de morros.

1.6.  Realizar giros sobre el eje vertical

Calima salta al tiempo que da vueltas sobre si mismo.

Mariposa salta intentando dar una vuelta sobre si mismo en el aire.

Escarabajo ha reunido a Eclipse y a Aire para jugar a princesas en un castillo. Saltan, dan
giros y bailan como si estuvieran en un baile real.

2. EXPLORACION

2.1. Exploracion de los objetos y experimentacion de la causalidad

Se cae una hoja de las palmeras situadas en el jardin. Al verlo, Calima empieza a hacer
deducciones de por qué ha sucedido tal hecho manifestando: “Se ha caido la hoja de la
palmera porque hace mucho viento”.

Mariquita coge una roca para ver cuanto pesa. Lo comprueba y se da cuenta de que pesa
bastante, expresandolo mediante gestos faciales. Se la pasa a sus compaiieros para que
también puedan comprobarlo.

Ola se encuentra una tela de arafia entre las maderas de la rampa de equilibrio. Se lo cuenta
A sus compafieros y la observa de cerca para ver como es y si estd cerca la arafia que la ha
creado. Tras observarla durante un rato detenidamente afirma “No hay animales ni arafias
porque se han escondido, lo que no se mueve de ahi es su tela de arafia”.

Nieve empieza a experimentar con trozos de hojas de palmeras. Tras un rato observandolas
se da cuenta que partiéndolas por la mitad, la hoja se divide en dos partes similares entre si.

Mariposa y dos nifios mas experimentan para ver qué pasa si ponen bloques de madera
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sobre las escaleras de la clase.

Un grupo de nifios entre los que se encuentra Aire imitan a Mariposa y colocan de forma
parecida las tablas sobre la escalera. Sin embargo, este grupo decide mover la parte de la
madera que estd en el suelo hasta un punto en el que se apoye tanto en el suelo como en una
pared (para que asi al moverse la tabla no se desplace hacia delante y haya un tope).

Otro grupo entre los que se encuentra Tornado experimenta a tirar distintos elementos desde
lo alto de la infraestructura del barco. Prueban a tirar hojas, palos y piedras para ver qué
pasa.

Al estar lloviendo casi todos los nifios se metieron debajo de la casita. Al poco tiempo, uno
de los nifios se da cuenta de que ha parado y salen corriendo a jugar.

Roca coge un palo y comienza a experimentar con ¢l, moviéndolo, retorciéndolo vy
doblandolo.

Ola trata de mover una piedra haciéndola rodar. Como pesa mucho, se tumba en el suelo y
la empuja con las dos manos.

Aire y Agua cogen piedras de distintas formas, colores y tamafos, las golpean contra unal
roca mas grande para ver asi qué cambia al golpear una roca u otra.

Roca juega a coger tierra y lanzarla desde el barco, unas veces fuerte y otras lo deja caer
comprobar qué pasa si tira toda la tierra de golpe o si en cambio la va soltando lentamente.

[La mayoria de los nifios, entre ellos Ola se ponen la capucha y contintian jugando. Ademas,
al jugar Ola se resbala en la rampa de equilibrio.

Ola se acerca a donde Nieve y le ensefia una cosa que hay en un arbol. Le pregunta qué cree
que es y Nieve dice que no sabe. Al momento, ola dice que cree que es veneno. Coge un
poco de trozo de arbol y se lo ensefia a Nieve diciendo si mira es veneno.

Mariposa prueba a ver qué pasa si esconde una piedra bajo la tierra. Luego, se va a dar un
paseo, regresa a ese mismo sitio y trata de encontrarla.

Agua y Aire cogen piedras y hojas pequefias y las rompen para mezclar y experimentar como
quedan si lo mezclan todo.

Mariposa y Mariquita han recolectado piedras. Seguidamente tratan de construir una torre
apilando una sobre otra. Como no son regulares, al poner tres piedras se derrumban todas.
No obstante, lo sigue intentando una y otra vez.

Remolino y Montafia cogen una roca y la hacen rodar por el suelo empujandola para ver qué
pasa.

Remolino come frecuentemente hojas de los arbustos. La guia le recuerda que esas hojas no
estan limpias, que si quiere comérselas debe ir al bafio a limpiarlas. Para ella es una forma
distinta de experimentar.
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Calima y Mariquita cogen palos para frotarlos haciendo presion girandolos contra el suelo
para conseguir hacer un agujero lo mas profundo posible.
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2.2.  Coger objetos con una finalidad

Mariquita coge una roca para ver cuanto pesa. Se la pasa a sus compaiieros para que también|
puedan comprobarlo.

Agua empieza a oler una hoja. Seguidamente se dirige a Roca y se la da para que también la
huella.

Dibujan un circuito en la tierra y empiezan a echar una carrera sujetando cada uno un|
pequeio palo como si fuera un coche.

Aire y Agua cogen piedras de distintas formas, colores y tamanos, las golpean contra una
roca mas grande para ver asi qué cambia al golpear una roca u otra.

Roca juega a coger tierra y dejarla caer por un muro.

Coge un poco de trozo de arbol y se lo ensefia a Nieve diciendo si mira es veneno.

Granizo dice a Eclipse que ha encontrado una pluma pero que no sabe si es de una paloma o
de un pajaro. La cogen y al ver que es muy pequeiia Eclipse dice que es de un pajarito.

Nieve coge diferentes hojas del suelo. Las compara y las agrupa dependiendo de sus
caracteristicas (color, grandes, pequeias...).

Calima y Mariquita cogen palos para frotarlos haciendo presion girdndolos contra el suelo
para conseguir hacer un agujero lo mas profundo posible.

2.3.  Tratar de realizar algo una y otra vez

Al tratar de deslizarse para bajar por ellas se dan cuenta de que, al subirse, dichas maderas
no aguantan tanto peso, moviéndose hasta caerse las maderas al suelo. No obstante, siguen
intentandolo de otras formas.

Prueban a tirar hojas, palos y piedras para ver qué pasa.

Eclipse juega a hacer gofio triturando tierra con una piedra.

Roca juega a coger tierra y dejarla caer por un muro. Lo intenta repetidas veces.

Mariposa salta intentando dar una vuelta sobre si mismo en el aire. Las primeras veces no lo
consigue, pero tras repetirlo muchas veces lo consigue.

Mariposa y Mariquita han recolectado piedras. Seguidamente tratan de construir una torre
apilando una sobre otra. Como no son regulares, al poner tres piedras se derrumban todas.
[No obstante, se dan cuenta y lo siguen intentando una y otra vez de diversas formas.

Mariquita escala por el tobogéan del barco, aunque se va resbalando. Lo intenta una y otra vez
hasta conseguirlo.
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2.4. Organizacion compleja de la actividad

Al ver entre todos que pesa bastante deciden entre todos transportarla haciéndola rodar en
lugar de cogiéndola.

Cuando Aire lo ve se le ocurre la idea de hacer como que ese polvo blanco es gofio. Como
el resto de los nifios observan a Aire, ya que muchas veces desempenan el rol de lider, les
gusta la idea de hacer como si fuera gofio y se unen a ellas, comenzando a golpear todos a la
vez las piedras contra la roca. Comienzan a hablar de que van a preparar también platos de
cocina.

Ola dice a otros nifios “voy a ir a la gasolinera de trenes, ;quién quiere que le ponga
gasolina?”. El y otros dos nifios han organizado una actividad compleja donde saltan y
corren por el espacio simulando que son trenes.

2.5.  Preguntar acerca de un objeto

Al verlo, Calima empieza a hacer deducciones de por qué ha sucedido tal hecho
manifestando: “Se ha caido la hoja de la palmera porque hace mucho viento”. A
continuacion, le pregunta a Mariposa “;Tu por qué crees que se ha caido?

Un grupo de nifios encuentra una cucaracha en la esquina de un muro. Comienzan a gritar
para que la guia acuda. Cuando llega la guia pregunta ;Qué creéis que podemos hacer? un
nifio dice que deberiamos dejarla tranquila, otro que podemos cogerla y soltarla fuera del
colegio.

Roca ve pasar una mariposa naranja. Se acerca a Mariposa y le pregunta por qué es de ese
color. Este le dice que no lo sabe.

Ola se acerca a donde Nieve y le ensefia una cosa que hay en un arbol. Le pregunta qué cree
que es y Nieve dice que no sabe. Al momento, ola dice que cree que es veneno. Coge un
poco de trozo de arbol y se lo ensefia a Nieve diciendo si mira es veneno.

Granizo dice a Eclipse que ha encontrado una pluma pero que no sabe si es de una paloma o
de un pajaro. La cogen y al ver que es muy pequeiia Eclipse dice que es de un pajarito.

Ola le pregunta a Roca que por qué esta todo el suelo huimedo. Roca le contesta que es
porque por la mafiana pronto ha llovido.

2.6. Construir un objeto

Mariposa y dos nifios mds experimentan para ver qué pasa si ponen bloques de madera
sobre las escaleras de la clase. Una vez colocadas intentan subirse y deslizarse por las tablas
parecen un tobogdn puesto que estan apoyadas en las escaleras y el suelo, habiendo asi
diferencia de altura entre los dos puntos de apoyo).

Un grupo de nifios entre los que se encuentra Aire imita a Mariposa y el resto y colocan de
forma parecida las tablas sobre la escalera. Sin embargo, este grupo decide mover la parte de
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la madera que esta en el suelo hasta un punto en el que se apoye tanto en el suelo como en
una pared (para que asi al moverse la tabla no se desplace hacia delante y haya un tope).

Mariposa y Mariquita han recolectado piedras. Seguidamente tratan de construir una torre
apilando una sobre otra. Como no son regulares, al poner tres piedras se derrumban todas.
No obstante, se dan cuenta y lo siguen intentando una y otra vez de diversas formas.

Calima y Mariquita cogen palos para frotarlos haciendo presion girdndolos contra el suelo
para conseguir hacer un agujero lo mas profundo posible.

3. JUEGO SIMBOLICO

3.1.  Uso canonico del objeto

Primero los hace todos pequefios, luego todos grandes y finalmente los va ordenando por
tamafos, situando a la izquierda el mas pequefio y a la derecha el mas grande.

3.2.  Uso simbdlico del objeto

Para decorar la tarta utilizan hojas pequefias, piedras y palitos.

A continuacion, deciden que es mejor idea hacer uno mucho mas grande entre todos para
convertirlo en un volcan y destruirlo después juntos.

Otro grupo de nifias utilizan el espacio existente entre un arbol y un arbusto como carcel de
un juego de “pilla - pilla” inventado por ellos.

Otro grupo de nifias se esconde tras los arboles y arbustos simulando un escondite secreto.

Ola utiliza las hojas picudas de un arbusto como pincel (simbolico) para pintar un coche.

Tornado coge una hoja de palmera y se la pone en la cara como si fuese un escudo paral
protegerse.

Se esconden dentro del tipi como si fuera una guarida.

Granizo coge tierra del suelo como si fuera gofio.

Remolino se ha acercado a mi a darme gofio (tierra en realidad). Aire una nifia que se
encontraba cerca en ese momento, ha dicho que también queria un poco.

Nieve ha conseguido un palo y lo utiliza como varita magica.

Eclipse juega a hacer gofio triturando tierra con una piedra.

Cuando Aire lo ve se le ocurre la idea de hacer como que ese polvo blanco es gofio.
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Calima coge un palo y lo utiliza como si fuera una varita magica. Otro nifio le imita y coge
un palo junto a ¢l.

Objetos como arbustos, a los cuales los denominan guaridas magicas.

Tornado coge un tronco gigante y se lo ensefia a Mariposa, seguidamente dice “lo voy a
llevar a nuestra guarida” y se van a un arbusto.

Ambos se dirigen alli y empiezan a hablar sobre qué haran con el palo: “puede ser un totem”.

Nieve salta todas las rocas del espacio simulando que son cocodrilos y con solo rozarles ya
le comen.

Para ello, cogen un trozo del tronco de palmera que estd en el suelo y lo utilizan como si
fuesen moviles y hablan con ellos.

Granizo tiene un palo que utiliza como espada.

Calima coge un trozo de rama de palmera y la lanza como si fuera un avion.

Calima utiliza la hoja de la palmera primero como una cuchara transportando una piedra]
pequeina, después como escoba para barrer el suelo.

3.3.  Acciones simbolicas con el uso del lenguaje

En ella juegan a ser cocineros preparando comida para el resto de compafieros. Para ello
gritan jA comer chicos, ya esta lista la comida

Eclipse juega con Montaia a que es una maga que lanza hechizos. Lo simula con los brazos
y utiliza palabras como pdcima, magia o hechizo.

Roca, Ola y Tornado juegan a que estan en una ambulancia y les llaman por teléfono para
comunicarles que hay una emergencia, para ello hacen el sonido “Ring Ring” y simulan el
gesto de hablar por teléfono... Cuando “llega” dicha emergencia se van corriendo de un
lugar a otro para atenderla.

Un grupo de 4 nifios, entre ellos Mariposa, juega a coger hojas del suelo y hacer que se las
comen (simulandolo). Dicen frases como:" jQué rica esta comida! o jDelicioso!”.

Roca y Tornado siguen jugando a que son una ambulancia. En concreto simulan que les
llaman para pedirles ayuda porque alguien se ha puesto “malito” y al momento salen
corriendo para ir a socorrer la emergencia.

Mariposa y Mariquita juegan a que son superhéroes y estan luchando. No llegan a tocarse
hacen los movimientos simulando la pelea, puesto que estan jugando. Dicen frases como
“Te derrotaré” o “Ya eres mio”.

2 nifios, uno de ellos Ola, juegan a peleas de Karate sin llegar a tocarse.

Dibujan un circuito en la tierra y empiezan a echar una carrera sujetando cada uno un
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pequeino palo como si fuera un coche.

Aire juega con otra nifia a que es su mama, entonces la cuida y le dice “no te duermas eh,
no te duermas”.

Montafia y otros nifios estan jugando a que Montafia es maestra y el resto sus alumnos

Cuatro nifios entre ellos Mariposa juegan a que tienen un restaurante. Mariposa es un|
comensal que pide tortillas, donuts, etc.

Remolino se ha acercado a mi a darme gofio (tierra en realidad). Aire una nifia que se
encontraba cerca en ese momento, ha dicho que también queria un poco.

Por ello, los otros dos deciden que para no dejarle solo en la casita pueden jugar debajo de
ella a hacer una tarta.

Roca corre de una punta del jardin hasta el barco gritando, “;Al ataque!”.

Comienzan a hablar de que van a preparar también platos de cocina.

Escarabajo, Eclipse, Mariquita y otros nifios juegan a que son una familia.

Aire persigue a Agua gritando “te atraparé”.

Ola dice a otros nifios “voy a ir a la gasolinera de trenes, ;quién quiere que le ponga
gasolina?

Remolino se desliza por el suelo simulando que es una serpiente. Eclipse se acerca a ella y
rueda por el suelo diciendo que ella es un escarabajo.

De repente salen de la mesa y empiezan a grufiir como si fueran leones.

Ola se resbala en la rampa de equilibrio, diciendo al momento incluir tal hecho dentro de su
juego simbolico, pues dice “cuidado esto estd muy resbaladizo, fijo que los malos lo han
puesto como trampa”.

Roca, Aire y Agua cogen tierra y la amontonan al tiempo que dicen que tienen comida.

Nieve y Ola se suben a la fortaleza simulando que es la oficina de bomberos. Simulan que
coge una manguera y hacen el sonido de CHHH.

Mariquita y Mariposa juegan con otros niflos a que son una familia.

Cogen un palo y dicen jVamos a hacernos un tatuaje! Deslizan el palo por su piel, dibujando
una flor y otra una nube.

Dice “jestoy haciendo el menu de hoy! La tarta tiene queso de cabra y también una bola de
helado azul y otra roja.

Al tiempo grita jTenemos una emergencia! jHa habido un robo! Simulando que es un coche
de policia.
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Roca ha dicho varias veces que son un grupo de investigadores y que su mision es llevar la

roca hasta la otra punta del jardin.

Escarabajo ha reunido a Eclipse y a Aire para jugar a princesas en un castillo.

Pluma juega con Tornado con ayuda de palos y piedras. Simulan que es comida y que los
palos son los cubiertos con los que la parten.

Tornado se pone las manos en los ojos simulando que veia a través de unos prismaticos.

3.4. Juegos colectivos

Otro grupo de 6 nifios juega al “pilla pilla” a lo largo de los dos jardines.

Un grupo de nifios, entre ellos Mariquita, cogen un palo mediano y gordo para tratar de hacer
un agujero en el suelo.

6 nifios juegan juntos a ver quién forma el montén de tierra mas grande.

En uno de los jardines tiene una infraestructura de madera que simula una cocina, en ella
juegan a ser cocineros preparando comida para el resto de los companeros.

Dos nifias entre ellas Montafia dibujan en el suelo con una tiza un castro y comienzan a jugar
en €l

Eclipse pide a Escarabajo que si le hace cosquillitas. Escarabajo dice que no quiere y
Eclipse dice “Bueno entonces vamonos a jugar juntas” y las dos se ponen a correr de un
lado a otro.

Eclipse juega con Montafa a que es una maga que lanza hechizos.

Roca, Ola y Tornado juegan a que estdn en una ambulancia y les llaman por teléfono para
comunicarles que hay una emergencia.

Un grupo de 7 nifios, entre ellos Niebla y Escarabajo, se esconden dentro del tipi como si
fuera una guarida.

Un grupo de 4 nifios, entre ellos Mariposa, juega a coger hojas del suelo y hacer que se las
comen (simulandolo). Dicen frases como " jQué rica esta comida! o jDelicioso!”.

Mariposa y Mariquita juegan a que son superhéroes y estan luchando.

Mariquita le ensefia a una nifa a atarse los cordones.

Un grupo de 5 ninos, entre ellos Remolino, se desplaza corriendo en fila de un lado a otro.

4 nifios entre ellos Eclipse, juegan a que son princesas (Cenicienta, Rapunzel...). Qué
princesa es cada una lo decide Eclipse, que actia como lider del juego.
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Calima juega con otro nifio en el suelo.

Aire juega con otra nifia a que es su mama, entonces la cuida y le dice “no te duermas eh,
no te duermas”.

Montafia y otros nifios estan jugando a que Montafia es maestra y el resto sus alumnos

Nieve esta jugando a “Ninja” junto con otros nifios.

Tornado lleva subido en la espalda a Roca.

Mariquita y otros compaiieros corren por el espacio.

Otro grupo entre los que se encuentra Tornado experimenta a tirar distintos elementos desde
lo alto de la infraestructura del barco.

Un grupo de nifios entre los que se encuentra Aire imita a Mariposa y el resto y colocan de
forma parecida las tablas sobre la escalera.

Mariposa y dos nifios mas experimentan para ver qué pasa si ponen bloques de madera sobre
las escaleras de la clase.

Remolino esta diciendo continuamente a Nieve ideas de juegos.

Un grupo de tres nifios juegan juntos.

Cuatro nifios juegan juntos, entre ellos Remolino, quien trata de hacer participe también en
el juego a Eclipse

Pluma estd muy contento y aunque prefiere el juego individual, hoy busca jugar
colectivamente, probablemente a causa de su entusiasmo.

Calima y Mariquita cogen palos para frotarlos haciendo presion girandolos contra el suelo
para conseguir hacer un agujero lo mas profundo posible.

Remolino y Montafia cogen una roca y la hacen rodar por el suelo empujandola para ver qué
pasa.

Agua y Aire juegan a saltar desde las escaleras del barco hacia delante, van probando
distintos tipos de saltos (pata coja, saltando pies juntos...)

Calima va corriendo de un lado a otro. Roca le sigue, pero al ser dos afios mas pequefio tiene
menos desarrollada su motricidad.

Pluma juega con Tornado con ayuda de palos y piedras.

Escarabajo ha reunido a Eclipse y a Aire para jugar a princesas en un castillo. Saltan, dan
giros y bailan como si estuvieran en un baile.

Ola, Roca y Mariquita juega con una piedra muy grande del jardin.

Eclipse canta y baila sin parar junto con su compaiiera Escarabajo.
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Escarabajo y Eclipse estan escondidos bajo un arbusto.

Nieve y Ola se suben a la fortaleza simulando que es la oficina de bomberos. Simulan que
coge una manguera y hacen el sonido de CHHH.

Roca, Aire y Agua cogen tierra y la amontonan al tiempo que dicen que tienen comida.

Aire y Roca estan jugando juntos con la tierra.

Agua viene corriendo y se esconde debajo de la mesa, el resto de las nifias la imitan y se
situan junto a ella. De repente salen de la mesa y empiezan a grufiir como si fueran leones

[3

Ola dice a otros nifios “voy a ir a la gasolinera de trenes, ;quién quiere que le ponga
casolina?”. El y otros dos nifios han organizado una actividad compleja donde saltan y

corren por el espacio simulando que son trenes.

Roca y Ola juegan al “pilla — pilla” con otros nifios un afio mayor.

Tornado coge un tronco gigante y se lo ensefia a Mariposa, seguidamente dice “lo voy a
llevar a nuestra guarida” y se dirige a un agujero situado entre dos arbustos.

Ambos juegan a que son magos.

Escarabajo, Eclipse, Mariquita y otros nifios juegan a que son una familia.

Aire persigue a Agua gritando “te atraparé”. Al tiempo se desplazan corriendo de una punta.

Aire y Agua cogen piedras de distintas formas, colores y tamafos.

Eclipse y Escarabajo cogen varias piedras y las mueven por la tierra, las lanzan, las
golpean...

Roca corre de una punta del jardin hasta el barco gritando, “jAl ataque!”. El resto de nifios
le siguen.

3.5. Juegos individuales

Agua juega sola a cantar canciones mientras corre por el espacio.

Mariposa juega de forma individual a experimentar con los distintos elementos que se
encuentra (palos, piedras...).

Agua juega sola a cantar canciones mientras corre por el espacio.
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Viento es un nifio de Comunidad Infantil que se acaba de incorporar a Casa de Nifios. Como
atin no conoce a muchos companeros juega frecuentemente sélo. En este momento de juego
libre ganan aln més importancia los elementos naturales pues se divierte simplemente
observandolos o jugando con ellos.

Agua se queda muy triste y se va a jugar sola.

Mariposa prueba a ver qué pasa si esconde una piedra bajo la tierra. Luego, se va a dar un|
paseo, regresa a ese mismo sitio y trata de encontrarla

Ola hoy estd un poco triste. Por ello, en lugar de participar en juego colectivos, como hace
normalmente, juega de forma individual.

Pluma hoy estda muy contento por lo que no para de correr de un lado a otro riéndose sin
parar. Ademads, no siempre juega con otros nifios, sino que normalmente prefiere el juego
individual.

4. EMOCIONAL Y ESTADO DE ANIMO

4.1. Tranquilo

Aire esta triste porque quiere estar con su mama. Para tranquilizarse abraza a un arbol.

Viento estd conociendo todavia el entorno. Por ello, se limita a permanecer todos los dias en
el jardin de la izquierda, cerca de las guias, lo que le transmite seguridad al estar con nuevos
compaiieros y en un espacio no conocido.

Ola hoy esta un poco triste. Por ello, en lugar de participar en juego colectivos, como hace
normalmente, juega de forma individual. Para crear la situacion de juego, utiliza tierra 'y se
siente comodo al sentarse junto a un gran arbusto.

Mariposa se relaja mucho cuando sale y juega con las piedras pequefias situadas debajo de
las palmeras

Al momento me acerco para ver si estd bien y como se disgusta mucho empezamos a
respirar siguiendo la siguiente dindmica que le tranquiliza mucho: intentamos respirar como
si oliésemos una flor y sacamos el aire como si soplasemos una vela.

Su forma de tranquilizarse es refugiarse entre los arbustos.

Ola, un niflo muy tranquilo que en el resto de la jornada demanda constantemente carifio a
las maestras, el espacio natural y abierto hace que se desinhiba y anime al resto de los nifios
a dar giros y hacer saltos.

Las caracteristicas del espacio influyen de forma especifica en la energia de los nifios, se
sienten, libres, seguros y felices.

155



Los nifios se ponen tristes normalmente por el mismo motivo, se han hecho dafo jugando ya
sea cayéndose o dandose con algin elemento del jardin. Cuando les pasa se disgustan
mucho y acuden directamente a las guias para contarselo. Estas les dan amor y tratan de
tranquilizarlos. Una vez han hablado ya con las guias normalmente se vuelven a incorporar
al juego y vuelven a estar tranquilos y contentos.

Mariposa saca casi 3 afos a Ola. Esta diferencia de edad hace que Mariposa sienta un
sentimiento de responsabilidad hacia él, dandole tranquilidad, amor y proteccion.

Mariposa juega de forma individual a experimentar con los distintos elementos que se
encuentra (palos, piedras...) este juego le da tranquilidad.

Nieve estd jugando solo a esconderse por los arboles, se muestra tranquilo y contento dentro
de este juego individual.

Agua se muestra tranquila. Ve una hoja y empieza a olerla. Seguidamente se dirige a Roca y
se la da para que también la huella.

4.2. Inquieto

Roca, Ola y Tornado juegan a que estdn en una ambulancia y les llaman por teléfono para
comunicarles que hay una emergencia, para ello hacen el sonido “Ring Ring” y simulan el
gesto de hablar por teléfono... Cuando “llega” dicha emergencia se van corriendo de un
lugar a otro para atenderla.

Agua juega sola a cantar canciones mientras corre por el espacio, se muestra muy inquieta,
por lo que no para de correr mientras canta.

Los nifios se sienten libres y contentos en el espacio. A lo largo de toda la hora no paran de
correr y saltar de un lado a otro.

Mariquita y otros compafieros corren por el espacio. Mientras Mariquita corre va esquivando
las raices de los arboles, rocas, piedras y palos dando grandes saltos.

Un grupo de nifios encuentra una cucaracha en la esquina de un muro. Comienzan a gritar
para que la guia acuda.

A Eclipse la atosigan tantos nifios a su alrededor, para manifestarlo dice frecuentemente

13 2

no .

Aire pregunta a Roca que si sabe si esta llorando, mostrando preocupacion por lo ocurrido.
Roca le contesta que no sabe y contintian jugando.

Roca, un nifio muy intranquilo, aprovecha los ratos de jardin para correr de un lado a otro
sin parar.

4.3. Sonriente
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Ademas, por sus gestos podemos ver como se propone a si mismo desafios fisicos que

intenta superar, como saltar de una piedra al muro o ir por la rampa de equilibrio sin caerse
de ella.

Los nifios disponen de maderas largas de construccion que se encajan entre si, suponiendo
un reto a nivel de coordinacion fina y coordinacion 6culo manual. Disfrutan mucho con
ellas.

Dos nifias entre ellas Montafia dibujan en el suelo con una tiza un castro y comienzan a jugar
en él, parece que disfrutan mucho porque no paran de reirse.

Aire accede y a los diez minutos esta de nuevo jugando por el espacio muy contenta.

Nieve estd jugando solo a esconderse por los arboles, se muestra tranquilo y contento dentro
de este juego individual.

De repente el primero se para y todos se chocan entre si, lo que les hace mucha gracia.

Los nifios se sienten libres y contentos en el espacio. A lo largo de toda la hora no paran de
correr y saltar de un lado a otro.

Todos los nifios estan muy sorprendidos y emocionados tratando de buscar en el jardin todas
las pistas.

Cuando les pasa se disgustan mucho y acuden directamente a las guias para contarselo.
Fstas les dan amor y tratan de tranquilizarlos. Una vez han hablado ya con las guias
normalmente se vuelven a incorporar al juego y vuelven a estar tranquilos y contentos.

De esta forma este grupo si que consigue deslizarse por las tablas y bajar sin que éstas se
muevan y se caigan de la escalera, lo que les sorprende y pone muy contentos.

Como el resto de los nifios observan a Aire, ya que muchas veces desempefian el rol de
lider, les gusta la idea de hacer como si fuera gofio y se unen a ellas, comenzando a golpear
todos a la vez las piedras contra la roca. Comienzan a hablar muy entusiasmados de que van
@ preparar también platos de cocina.

Las caracteristicas del espacio influyen de forma especifica en la energia de los nifios, se
sienten, libres, seguros y felices, hace que sus ganas de desplazarse y moverse se
incrementen.

Ola, un niflo muy tranquilo que en el resto de la jornada demanda constantemente carifio a
las maestras, el espacio natural y abierto hace que se desinhiba y anime al resto de los nifios
a dar giros y hacer saltos.

[gual ocurre con Pluma, a quien le gusta mucho correr de un lugar a otro haciendo gracias a
quien ve para que se rian junto a él.
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Viento es un nifio de Comunidad Infantil que se acaba de incorporar a Casa de Nifios. Como
atin no conoce a muchos compaferos juega frecuentemente solo. En este momento de juego
libre ganan aln mas importancia los elementos naturales pues se divierte simplemente
observandolos o jugando con ellos.

Mariposa salta intentando dar una vuelta sobre si mismo en el aire. Las primeras veces no lo
consigue, pero tras repetirlo muchas veces lo consigue. Cuando es capaz de hacerlo llama a
un compafiero para que mire cémo lo hace.

Mariposa prueba a ver qué pasa si esconde una piedra bajo la tierra. Luego, se va a dar un
paseo, regresa a ese mismo sitio y trata de encontrarla. Finalmente la encuentra y muestra
sorpresa y satisfaccion.

Ve que Roca estd haciendo una tarta y le copia. Intenta hacer una juntando tierra y va donde
las guias diciéndolas “;Queréis probar un poco de mi tarta?” Demandando asi su atencion.
[Las guias para no romper el juego simbolico se acercan y hace como que la prueba diciendo
jDeliciosa! Lo que le pone muy contento.

Eclipse canta y baila sin parar junto con su compaiera Escarabajo. No paran de reirse al
hacer como si fueran las princesas de Frozen.
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4.4. Sorprendido

Se cae una hoja de las palmeras situadas en el jardin. Al verlo, Calima empieza a hacer
deducciones de por qué ha sucedido tal hecho manifestando: “Se ha caido la hoja de la
palmera porque hace mucho viento”. A continuacion, le pregunta a Mariposa “;Ta por qué
crees que se ha caido?

Mariquita coge una roca para ver cudnto pesa. Lo comprueba y se da cuenta de que pesal
bastante, expresandolo mediante gestos faciales.

Ola se encuentra una tela de araia entre las maderas de la rampa de equilibrio. Se lo cuenta
A sus compafieros y la observa de cerca para ver como es y si estd cerca la arana que la ha
creado. Tras observarla durante un rato detenidamente afirma “No hay animales ni arafias
porque se han escondido, lo que no se mueve de ahi es su tela de arafa”.

Hoy una de las maestras en practicas ha preparado para su clase un gymkana en el jardin.
Como no ha quitado las pistas, se las han encontrado todas las clases al salir al momento de
jardin. Todos los nifios estan muy sorprendidos y emocionados tratando de buscar en el
jardin todas las pistas.

Vemos coémo cuando cambia algo en el espacio, aunque sea insignificante, en seguida lo
notan y capta su total atencion.

Al tratar de deslizarse para bajar por ellas se sorprenden al ver que al subirse, dichas maderas
no aguantan tanto peso, moviéndose hasta caerse las maderas al suelo.

De esta forma este grupo si que consigue deslizarse por las tablas y bajar sin que éstas se
muevan y se caigan de la escalera, lo que les sorprende y pone muy contentos.

Al estar lloviendo casi todos los nifios se metieron debajo de la casita. Al poco tiempo, uno
de los nifios se sorprende al darse cuenta de que ha parado y salen corriendo a jugar.

Un grupo de niflos se encuentran una cucaracha en la esquina de un muro. Comienzan a|
gritar para que la guia acuda.

Hasta entonces nunca habia ocurrido, pero hoy han puesto musica en el rato de jardin. Al
ser algo novedoso y excepcional ha captado la atencion de todos los nifios.

Ola se acerca a donde Nieve y le ensefia una cosa que hay en un arbol. Le pregunta qué cree
que es y Nieve dice que no sabe. Al momento, ola dice que cree que es veneno. Coge un
poco de trozo de arbol y se lo ensena a Nieve diciendo si mira es veneno. Ola queda
sorprendido.

Mariposa prueba a ver qué pasa si esconde una piedra bajo la tierra. Luego, se va a dar un
paseo, regresa a ese mismo sitio y trata de encontrarla. Finalmente la encuentra y muestra
sorpresa y satisfaccion.
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4.5. Enfadado

Escarabajo se ha enfadado mucho cuando Ola le ha quitado unas tablas para recogerlas. Se
ha disgustado y ha comenzado a gritar “Que las queria recoger yo”. Ola no le ha hecho caso
y ha seguido recogiendo otras tablas.

Nieve estd jugando a “Ninja” junto con otros nifios. En una de las rondas le han dado en la
mano y ante la frustracién de perder se ha puesto a llorar diciendo que le habian dado muy
fuerte. El nifio que le ha dado le ha pedido perdon gritdndolo desde la zona de juego, sin
muchas ganas. Como Nieve ha seguido llorando se ha acercado una guia y al preguntarle
qué le pasaba este le ha explicado la situacion. La guia le ha dicho que su compafiero ya le
habia pedido perdén, Nieve ha contestado “Si, pero se pueden utilizar mas palabras para
pedir perdon, como por ejemplo ;qué tal estas? ;Te puede ayudar en algo? Yo no he sentido
que me haya pedido perddn sintiéndolo de verdad.

Cuatro nifios juegan juntos, entre ellos Remolino, quien trata de hacer participe también en
el juego a Eclipse. Granizo no quiere dejarla jugar porque dice que es muy pequeiia para
correr. Remolino sale en su defensa diciendo que si no la ensefan a jugar nunca iba a
aprender. Asi finalmente Granizo accede.

Aire le quita a Agua el palo que estaba utilizando. Agua se enfada mucho y grita. Aire le dice]
que no grite y se lo devuelve. Como agua sigue enfadada Aire le pide perdon.

Mariquita habla a Aire pero esta no le hace ni caso. Mariquita empieza a gritarle para asi
captar su atencion. Al momento, Aire le dice que no le gusta que le griten y Mariquita le
contesta “Perdon por gritarte, pero es que no me estas haciendo ni caso”. Aire responde “ya
te dije que no me gusta” y Mariquita responde “pero ya te he pedido perdon”.

Pluma discute con Agua porque le estd intentando quitar un gorro que lleva puesto. El grita
que no le gusta y se pone a llorar. Su forma de tranquilizarse es refugiarse entre los arbustos.

Roca coge una piedra. Ola se acerca a ¢l para pedirle que se la deje, pero Roca se niega. Ola
se enfada y dice que hay que compartir, pero Roca responde diciendo que es suyo y que
respete su decision. Ola no responde y se va a jugar con otros nifios.

Mariquita esta muy enfadado porque Montaiia no le incluye en la situacion de juego. Ella le
dice que ya son muchos y que otro dia juega €l.

Calima y Granizo se han enfadado. Granizo tiene un palo que utiliza como espada. Calima
le ha pedido que se lo deje, pero Granizo ha dicho que no.

Pluma juega con Tornado con ayuda de palos y piedras. Simulan que es comida y que los
palos son los cubiertos con los que la parten. De repente a Tornado se le rompe su palo y
quita a Pluma el suyo. Este se enfada y dice que se lo de. Tornado se lo devuelve y le pide
perdon.
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4.6. Triste

Aire a veces echa mucho de menos a su madre.

Los nifios se ponen tristes normalmente por el mismo motivo, se han hecho dafio jugando
ya sea cayéndose o ddndose con algun elemento del jardin.

Nieve ha contestado “Si, pero se pueden utilizar més palabras para pedir perdéon, como por
ejemplo ;qué tal estas? ;Te puede ayudar en algo? Yo no he sentido que me haya pedido
perdon sintiéndolo de verdad.

Pluma discute con Agua porque le esta intentando quitar un gorro que lleva puesto. El grita
que no le gusta y se pone a llorar. Su forma de tranquilizarse es refugiarse entre los arbustos

Agua la persigue pidiéndola por favor que juegue con ella, pero Aire no la escucha y sigue
corriendo. Finalmente se para y le dice que no quiere jugar con ella y que respete su
decision. Agua se queda muy triste y se va a jugar sola.

Al momento me acerco para ver si esta bien y como se disgusta mucho empezamos a
respirar siguiendo la siguiente dindmica que le tranquiliza mucho: intentamos respirar como
si oliésemos una flor y sacamos el aire como si soplasemos una vela.

Ola hoy estd un poco triste. Por ello, en lugar de participar en juego colectivos, como hace
normalmente,

Viento esta disgustado, todavia tiene mucho apego a su madre y llora porque la echa de
menos.

Aire esta triste porque quiere estar con su mama. Para tranquilizarse abraza a un arbol. No
es la primera vez que lo hace. Segun las maestras es una forma de canalizar sus emociones.

1. SOCIAL
1.1.  Dar/dejar

Cuando han terminado, Mariquita ha cogido el palo grande y lo ha golpeado contra el suelo
para partirlo y darle la mitad a un compaiiero.

Nieve ha conseguido un palo y lo utiliza como varita magica, cuando Escarabajo se ha
acercado para preguntarle que, si se lo presta, Nieve se ha negado.

Roca coge una piedra. Ola se acerca donde ¢l para pedirle que se la deje, pero Roca se niega

Calima y Granizo se han enfadado. Granizo tiene un palo que utiliza como espada. Calima

le ha pedido que se lo deje, pero Granizo ha dicho que no.
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1.2.  Triada (2 niiios + 1 objeto)

Un grupo de nifios, entre ellos Mariquita, cogen un palo mediano y gordo para tratar de hacer

un agujero en el suelo

1.3.  Defender las propiedades

Granizo coge tierra del suelo como si fuera gofio. Cuando se lo da a Eclipse ésta lo tira al
suelo tratando de hacer una gracia que desde luego no gusta a Granizo, quien se enfada
mucho con ella, pues no entiende por qué si Eclipse quiere jugar con ella, cuando le da el
“gofio” se lo tira al suelo.

Ola le ha quitado unas tablas de madera para recogerlas. Se ha disgustado y ha comenzado a
gritar “Que las queria coger yo”. Ola no le ha hecho caso y ha seguido recogiendo otras
tablas.

Nieve ha conseguido un palo y lo utiliza como varita magica, cuando Escarabajo se ha
acercado para preguntarle que, si se lo presta, Nieve se ha negado.

Granizo no quiere dejarla jugar porque dice que es muy pequefia para correr

Roca coge una piedra. Ola se acerca donde €l para pedirle que se la deje, pero Roca se niega

1.4. Coger objetos de otros nifios

Escarabajo se ha enfadado mucho cuando Ola le ha quitado unas tablas de madera para
recogerlas.

Aire le quita a Agua el palo que estaba utilizando. Agua se enfada mucho y grita. Aire le dice]
que no grite y se lo devuelve.

Pluma discute con Agua porque le estd intentando quitar un gorro que lleva puesto.

Simulan que es comida y que los palos son los cubiertos con los que la parten. De repente a
Tornado se le rompe su palo y quita a Pluma el suyo.

1.5. Resolver conflictos

Cuando han terminado, Mariquita ha cogido el palo grande y lo ha golpeado contra el suelo
para partirlo y darle la mitad a un compatfiero.
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6 nifios juegan juntos a ver quién forma el monton de tierra mas grande. Agrupan la tierra
amontonandola. A continuacion, deciden que es mejor idea hacer uno mucho mas grande
entre todos para convertirlo en un volcan y destrozarlo después juntos.

Eclipse pide a Escarabajo que si le hace cosquillitas. Escarabajo dice que no quiere y
Eclipse dice “Bueno entonces vdmonos a jugar juntas” y la dos se ponen a correr de un lado
a otro.

Nieve estd jugando a “Ninja” junto con otros nifios. En una de las rondas le han dado en la
mano y ante la frustracion de perder se ha puesto a llorar diciendo que le habian dado muy
fuerte. El nifio que le ha dado le ha pedido perdon gritdndolo desde la zona de juego, sin
muchas ganas.

[La guia le ha dicho que su compafiero ya le habia pedido perdon, Nieve ha contestado “Si,
pero se pueden utilizar més palabras para pedir perdon, como por ejemplo ;qué tal estas?

 Te puede ayudar en algo? Yo no he sentido que me haya pedido perdon sintiéndolo de
verdad.

Cuatro nifios juegan juntos, entre ellos Remolino, quien trata de hacer participe también en
el juego a Eclipse. Granizo no quiere dejarla jugar porque dice que es muy pequefia para
correr. Remolino sale en su defensa diciendo que si no la ensefian a jugar nunca iba a
aprender. Asi finalmente Granizo accede.

A Eclipse la atosigan tantos niflos a su alrededor, para manifestarlo dice frecuentemente
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Aire le quita a Agua el palo que estaba utilizando. Agua se enfada mucho y grita. Aire le dice]
que no grite y se lo devuelve. Como agua sigue enfadada Aire le pide perdon.

Mariquita habla a Aire pero esta no le hace ni caso. Mariquita empieza a gritarle para asi
captar su atencion. Al momento, Aire le dice que no le gusta que le griten y Mariquita le
contesta “Perdon por gritarte, pero es que no me estas haciendo ni caso”. Aire responde “ya
te dije que no me gusta” y Mariquita responde “pero ya te he pedido perdon”.

Roca coge una piedra. Ola se acerca donde ¢l para pedirle que se la deje, pero Roca se niega.
Ola se enfada y dice que hay que compartir, pero Roca responde diciendo que es suyo y que
respete su decision. Ola no responde y se va a jugar con otros nifios.

Agua y Aire son muy amigas. Agua siempre quiere jugar con Aire, pero esta ultima a veces
no quiere jugar con Agua. Agua la persigue pidiéndola por favor que juegue con ella, pero
Aire no la escucha y sigue corriendo. Finalmente se para y le dice que no quiere jugar con

ella y que respete su decision. Agua se queda muy triste y se va a jugar sola.
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Mariquita estd muy enfadado porque Montafia no le incluye en la situacion de juego. Ella le
dice que ya son muchos y que otro dia juega ¢l. Mariquita no lo entiende y acude a la guia
para contarselo, ella le dice que tiene que respetar la decision de Montafa, que no podemos
obligar a nadie a que juegue con nosotros. Mariquita no dice nada y se va a jugar con otro
grupo de nifios.

Pluma juega con Tornado con ayuda de palos y piedras. Simulan que es comida y que los
palos son los cubiertos con los que la parten. De repente a Tornado se le rompe su palo y
quita a Pluma el suyo. Este se enfada y dice que se lo de. Tornado se lo devuelve y le pide
perdon.

1.6. Establecer un vinculo comunicativo positivo

6 nifios juegan juntos a ver quién forma el monton de tierra mas grande. Agrupan la tierra
amontonandola. A continuacion, deciden que es mejor idea hacer uno mucho mas grande
entre todos para convertirlo en un volcan y destrozarlo después juntos.

Mariquita imita a Montafia y coge una gorra al igual que ella.
Cuando se la pone la busca por el jardin para ensefiarla que ¢l también tiene una y asi
impresionarla.

Mariquita coge una roca para ver cuanto pesa. Lo comprueba y se da cuenta de que pesa
bastante, expresandolo mediante gestos faciales. Se la pasa a sus compaieros para que
también puedan comprobarlo. Al ver entre todos que pesa bastante deciden entre todos
transportarla haciéndola rodar en lugar de cogiéndola.

Aire a veces echa mucho de menos a su madre. Hoy ha tenido un mal dia pues se ha caido
varias veces en el rato de jardin. Cuando se cae se pone muy triste y demanda todo el rato
volver a estar con su madre. En este momento Granizo se da cuenta de que Aire estd muy
triste, al verla se acerca y le pregunta que le pasa. Aire contesta que quiere estar con su
mama a lo que Granizo responde invitandola a jugar con ella. Aire accede y a los diez
minutos esta de nuevo jugando por el espacio muy contenta.

Eclipse pide a Escarabajo que si le hace cosquillitas. Escarabajo dice que no quiere y
Eclipse dice “Bueno entonces vamonos a jugar juntas” y la dos se ponen a correr de un lado
a otro.

Mariquita le ensefia a una nifia a atarse los cordones.

Un grupo de 5 nifios, entre ellos Remolino, se desplaza corriendo en fila de un lado a otro.
De repente el primero se para y todos se chocan entre si, lo que les hace mucha gracia.

Mariposa saca casi 3 afnos a Ola. Esta diferencia de edad hace que Mariposa sienta un
sentimiento de responsabilidad hacia ¢, dandole tranquilidad, amor y proteccion.
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Remolino estd diciendo continuamente a Nieve ideas de juegos, promoviendo asi desde un|
rol de lider jugar a lo que en realidad a ella le apetece.

Un grupo de tres nifios juegan juntos. Como uno de ellos no puede mojarse tiene que
quedarse debajo de la casita. Por ello, los otros dos deciden que para no dejarle solo en la
casita pueden jugar debajo de ella a hacer una tarta.

Montafia tiene mucho frio y se lo dice a Remolino. La reacciéon de Remolino es darle un
abrazo para asi transmitirle calor.

Como Eclipse tiene dificultades con el idioma el resto de los nifios la cuidan y tratan de jugar
con ella.

Cuatro niflos juegan juntos, entre ellos Remolino, quien trata de hacer participe también en
el juego a Eclipse. Granizo no quiere dejarla jugar porque dice que es muy pequefia para
correr.

Remolino trepa por un arbol. Otra nifia se va a subir con ella y Remolino le recuerda que solo
se puede estar uno por el arbol.

Mariposa le dice a Remolino que no se puede subir a la valla porque se mueve y se va a
romper.

Tornado coge un tronco gigante y se lo ensefia a Mariposa, seguidamente dice “lo voy a

llevar a nuestra guarida” y se dirige a un agujero situado entre dos arbustos. Ambos se
dirigen alli y empiezan a hablar sobre qué hardn con él: “puede ser un tétem” pues
recientemente han visto en clase las tribus y sus tradiciones trabajando conceptos como el
totem.

Roca coge una piedra. Ola se acerca a ¢l para pedirle que se la deje, pero Roca se niega. Ola
se enfada y dice que hay que compartir, pero Roca responde diciendo que es suyo y que
respete su decision. Ola no responde y se va a jugar con otros niflos.

. Por ello, un nifio se acerca a donde €l para preguntarle si quiere jugar con ¢l a los piratas,
pero Viento al ser un poco timido y encontrarse en un espacio diferente y con gente que no
conoce, directamente no responde.

Mariposa salta intentando dar una vuelta sobre si mismo en el aire. Las primeras veces no lo
consigue, pero tras repetirlo muchas veces lo consigue. Cuando es capaz de hacerlo llama a
un compaiiero para que mire como lo hace.

Aire y Roca estan jugando juntos con la tierra. Al fondo de repente se escucha a un nifo
llorando. Aire pregunta a Roca que si sabe si esta llorando, mostrando preocupacion por lo
ocurrido. Roca le contesta que no sabe y contintian jugando.
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Mariquita esta muy enfadado porque Montafia no le incluye en la situacion de juego. Ella le
dice que ya son muchos y que otro dia juega ¢él. Mariquita no lo entiende y acude a la guia
para contarselo, ella le dice que tiene que respetar la decision de Montafia, que no podemos
obligar a nadie a que juegue con nosotros. Mariquita no dice nada y se va a jugar.

Viento estd disgustado, todavia tiene mucho apego a su madre y llora porque la echa de
menos. Agua se acerca a donde ¢él, le pregunta por qué llora y aunque €l no la contesta, ella
le da un abrazo.

Ola le pregunta a Roca que por qué estd todo el suelo humedo. Roca le contesta que es
porque por la mafiana pronto ha llovido.

1.7. Interactuar con el adulto

Como simbolo de afecto, Aire se ha acercado a mi y me ha regalado una hoja de un arbol
que le gustaba.

[Los nifios se ponen tristes normalmente por el mismo motivo, se han hecho dafio jugando ya
sea cayéndose o dandose con algin elemento del jardin. Cuando les pasa se disgustan
mucho y acuden directamente a las guias para contarselo. Estas les dan amor y tratan de
tranquilizarlos. Una vez han hablado ya con las guias normalmente se vuelven a incorporar
al juego y vuelven a estar tranquilos y contentos.

[La guia observa que un grupo de nifios, entre ellos Tornado, estan molestando a unas
5 3

palomas. Enseguida reacciona diciendo “sefiores de Timanfaya (nombre de la clase), dejen

de molestar a las palomas, no las molestamos, ellas estan libres y felices”.
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Como Nieve ha seguido llorando se ha acercado una guia y al preguntarle qué le pasaba este
le ha explicado la situacion. La guia le ha dicho que su compafiero ya le habia pedido
perdon, Nieve ha contestado “Si, pero se pueden utilizar mas palabras para pedir perdon,
como por ejemplo ;qué tal estas? ;Te puede ayudar en algo? Yo no he sentido que me haya
pedido perdon sintiéndolo de verdad.

Un grupo de nifios encuentra una cucaracha en la esquina de un muro. Comienzan a gritar
para que la guia acuda. Cuando llega la guia pregunta ;Qué creéis que podemos hacer? un
nifio dice que deberiamos dejarla tranquila, otro que podemos cogerla y soltarla fuera del
colegio.

Remolino trepa por la infraestructura del tipi. Cuando la guia lo ver le recuerda que para
trepar estan los arboles no el tipi que se puede llegar a romper. Calima y Granizo se
persiguen entre si corriendo por el espacio.

Roca, que es el mas pequeno no les sigue el ritmo y acaba cayendo al suelo al tropezarse con
una rama de un arbol. Al momento me acerco para ver si esta bien y como se disgusta
mucho empezamos a respirar siguiendo la siguiente dindmica que le tranquiliza mucho:
intentamos respirar como si oliésemos una flor y sacamos el aire como si soplasemos una
vela.

Granizo escala por la infraestructura para intentar subir a la fortaleza. La guia. Le recuerda
que para ello estan los arboles, que si trepamos por el resto de los materiales se pueden|
romper

Viento, que acaba de incorporarse a Casa de Nifos, juega imitando a sus compaiieros. Ve
que Roca estd haciendo una tarta y le copia. Intenta hacer una juntando tierra y va donde las
guias diciéndolas “;Queréis probar un poco de mi tarta?” Demandando asi su atencion. Las
guias para no romper el juego simbdlico se acercan y hace como que la prueba diciendo
jDeliciosa! Lo que le pone muy contento.

Mariquita estda muy enfadado porque Montafia no le incluye en la situacion de juego. Ella le
dice que ya son muchos y que otro dia juega ¢l. Mariquita no lo entiende y acude a la guia
para contarselo, ella le dice que tiene que respetar la decision de Montafa, que no podemos
obligar a nadie a que juegue con nosotros. Mariquita no dice nada y se va a jugar.

Viento hace un agujero en la tierra utilizando sus manos. Reclama la atencion de las guias
para mostrarles lo profundo que es.

Remolino come frecuentemente hojas de los arbustos. La guia le recuerda que esas hojas no
estan limpias, que si quiere comérselas debe ir al bafio a limpiarlas. Para ella es una forma
distinta de experimentar.

Viento estd conociendo todavia el entorno. Por ello, se limita a permanecer todos los dias en
el jardin de la izquierda, cerca de las guias, lo que le transmite seguridad al estar con nuevos
compaiieros y en un espacio no conocido.
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Aire y Agua han visto una mariquita posada en una hoja. La observan diciendo jQué bonita
es! Seguidamente acuden donde la guia para ensefiarsela. Esta les dice que deben dejarla
tranquila, que esa hoja es su hogar.

1.8. Establecimiento de roles al organizar el juego dentro del grupo social
(lider, pacificador, observador, entusiasta)

Un grupo de 7 nifos, entre ellos Niebla y Escarabajo, se esconden dentro del tipi como si
fuera una guarida. Salen todos de ella cuando Escarabajo, que actia como lider, lo manda.

2 nifnos, uno de ellos Ola, juegan a peleas de Karate sin llegar a tocarse, el resto (3 nifios mas
0 menos) observan y animan a los combatientes.

4 nifios entre ellos Eclipse, juegan a que son princesas (Cenicienta, Rapunzel...). Qué
princesa es cada una lo decide Eclipse, que actia como lider del juego.

Montafia y otros nifios estan jugando a que Montafia es maestra y el resto sus alumnos. Se
observa como Montafa es quien dirige el juego, actuando como lider al ser ella quien dirige
el juego.

Tornado lleva subido en la espalda a Roca. Calima se desplaza de un lado a otro a la pata
coja. El resto de los nifios le siguen.

Cuando se aburre anima a sus compafieros a intentarlo con la otra pierna (actuando como
entusiasta).

Remolino estd diciendo continuamente a Nieve ideas de juegos, promoviendo asi desde un|
rol de lider jugar a lo que en realidad a ella le apetece.

Roca corre de una punta del jardin hasta el barco gritando, “jAl ataque!”. El resto de nifios
le siguen.

Cuando Aire lo ve se le ocurre la idea de hacer como que ese polvo blanco es gofio. Como
el resto de niflos observan a Aire, ya que muchas veces desempefian el rol de lider, les gusta
la idea de hacer como si fuera gofio y se unen a ellas, comenzando a golpear todos a la vez
las piedras contra la roca.

Viento, que acaba de incorporarse a Casa de Nifios, juega imitando a sus compafieros. Ve que
Roca esta haciendo una tarta y le copia

Escarabajo, que actia como lider, les indica qué princesa es cada una y cuando empieza el
baile.

Calima va corriendo de un lado a otro. Roca le sigue, pero al ser dos afios mas pequefio tiene
menos desarrollada su motricidad.
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2. INTERACCION CON EL ENTORNO NATURAL

2.1. Aprovechamiento de los espacios para el juego

Otro grupo de 6 nifios juega al “pilla - pilla” a lo largo de los dos jardines.

A Mariposa le gusta mucho los retos fisicos. Trepa por los arboles y los muros del jardin.

Otro grupo de nifias utilizan el espacio existente entre un arbol y un arbusto como carcel de
un juego de “pilla — pilla” inventado por ellos.

Otro grupo de nifas se esconde tras los arboles y arbustos simulando un escondite secreto.

Roca, Ola y Tornado juegan a que estan en una ambulancia y les llaman por teléfono para
comunicarles que hay una emergencia, para ello hacen el sonido “Ring Ring” y simulan el
gesto de hablar por teléfono... Cuando “llega” dicha emergencia se van corriendo de un
lugar.

Por lo que no para de correr mientras canta.

Calima se desplaza de un lado a otro a la pata coja.

Roca, que es mas pequeio, adapta el movimiento haciéndolo un poco mas facil pues va a la
pata coja por un camino en el que puede apoyar las dos manos también en unas barandillas.

Mientras Mariquita corre va esquivando las raices de los arboles, rocas, piedras y palos
dando grandes saltos.

Como uno de ellos no puede mojarse tiene que quedarse debajo de la casita.

Roca corre de una punta del jardin hasta el barco gritando, “jAl ataque!”. El resto de nifios
le siguen.

Montaiia salta desde un tronco cortado hasta el suelo.

Aire persigue a Agua gritando “te atraparé”. Al tiempo se desplazan corriendo de una punta a
otra del jardin, aire huyendo y Agua persiguiéndole.

Las caracteristicas del espacio influyen de forma especifica en la energia de los nifios, se
sienten, libres, seguros y felices.

Ola, un nifo muy tranquilo que en el resto de la jornada demanda constantemente carifio a
las maestras, el espacio natural y abierto hace que se desinhiba y anime al resto de los nifios
a dar giros y hacer saltos.

[gual ocurre con Pluma, a quien le gusta mucho correr de un lugar a otro haciendo gracias a

quien ve para que se rian junto a él.
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El y otros dos nifios han organizado una actividad compleja donde saltan y corren por el
espacio simulando que son trenes.

Nieve salta todas las rocas del espacio simulando que son cocodrilos y con solo rozarles ya
le comen.

Remolino se desliza por el suelo simulando que es una serpiente. Eclipse se acerca a ella vy
rueda por el suelo diciendo que ella es un escarabajo.

A la mitad del momento de jardin comienza a llover. Los nifios siguen jugando pues
solamente esta chispeando. Ellos mismos deciden si cubrirse bajo el porche y caseta o
permanecer bajo la lluvia.

Ademads, al jugar Ola se resbala en la rampa de equilibrio, diciendo al momento incluir tal
hecho dentro de su juego simbolico, pues dice “cuidado esto esta muy resbaladizo, fijo que
los malos lo han puesto como trampa”.

Mariquita corre por el espacio de lado a lado sin parar. Al tiempo grita jTenemos una
emergencia! jHa habido un robo! Simulando que es un coche de policia.

Mariposa se relaja mucho cuando sale y juega con las piedras pequefias situadas debajo de
las palmeras.

Roca, un nifio muy intranquilo, aprovecha los ratos de jardin para correr de un lado a otro
sin parar. Libera asi toda su energia.

Para crear la situacion de juego, utiliza tierra y se siente comodo al sentarse junto a un gran|
arbusto.

Roca ha dicho varias veces que son un grupo de investigadores y que su mision es llevar laj
roca hasta la otra punta del jardin. Los tres colaboran entre si para conseguirlo.

Mariposa salta desde un tronco partido una vez tras otra.

Calima va corriendo de un lado a otro. Roca le sigue, pero al ser dos afios mas pequeio
tiene menos desarrollada su motricidad. Le intenta seguir, pero al saltar una raiz se tropieza
y se cae de morros.

Por ello, se limita a permanecer todos los dias en el jardin de la izquierda, cerca de las guias,
lo que le transmite seguridad al estar con nuevos compafieros y en un espacio no conocido.

Pluma hoy estd muy contento por lo que no para de correr de un lado a otro riéndose sin
parar.

Ensefia a Mariposa, seguidamente dice “lo voy a llevar a nuestra guarida” y se dirige a un
agujero situado entre dos arbustos

2.2.  Uso de objetos no estructurados naturales vivos
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Agua se muestra tranquila. Ve una hoja y empieza a olerla.

Se lo cuenta a sus compaiieros y la observa de cerca para ver como es y si esta cerca la arafia
que la ha creado. Tras observarla durante un rato detenidamente afirma “No hay animales ni
arafias porque se han escondido, lo que no se mueve de ahi es su tela de arafa”.

Nieve estd jugando solo a esconderse por los arboles, se muestra tranquilo y contento dentro
de este juego individual.

Enseguida reacciona diciendo “sefiores de Timanfaya (nombre de la clase), dejen de molestar
a las palomas, no las molestamos, ellas estan libres y felices.

Un grupo de nifios encuentra una cucaracha en la esquina de un muro. Comienzan a gritar
para que la guia acuda. Cuando llega la guia pregunta ;Qué creéis que podemos hacer? un

nifio dice que deberiamos dejarla tranquila, otro que podemos cogerla y soltarla fuera del
colegio.

Remolino trepa por la infraestructura del tipi. Cuando la guia lo ve le recuerda que para
trepar estan los arboles no el tipi que se puede llegar a romper.

Remolino trepa por un arbol. Otra nifia se va a subir con ella y Remolino le recuerda que solo
se puede estar uno por el arbol.

Roca ve pasar una mariposa naranja. Se acerca a Mariposa y le pregunta por qué es de ese
color. Este le dice que no lo sabe.

[ncorporan otros objetos como arbustos, a los cuales los denominan guaridas magicas.

Tornado coge un tronco gigante y se lo ensefia a Mariposa, seguidamente dice “lo voy a
llevar a nuestra guarida” y se dirige a un agujero situado entre dos arbustos.

En este momento de juego libre ganan ain mas importancia los elementos naturales pues se
divierte simplemente observandolos o jugando con ellos.

Roca, que es el mas pequefio, no les sigue el ritmo y acaba cayendo al suelo al tropezar con|
una rama de un arbol.

[La guia. Le recuerda que para ello estan los arboles, que si trepamos por el resto de los
materiales se pueden romper.

Ola se acerca a donde Nieve y le ensefia una cosa que hay en un arbol. Le pregunta qué cree
que es y Nieve dice que no sabe. Al momento, ola dice que cree que es veneno. Coge un
poco de trozo de arbol y se lo ensena a Nieve diciendo si mira es veneno. Ola queda
sorprendido

Para tranquilizarse abraza a un arbol.
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Remolino come frecuentemente hojas de los arbustos. La guia le recuerda que esas hojas no
estan limpias, que si quiere comérselas debe ir al bano a limpiarlas.

Aire y Agua han visto una mariquita posada en una hoja. La observan diciendo jQué bonita
es! Seguidamente acuden donde la guia para ensefiarsela. Esta les dice que deben dejarla
tranquila, que esa hoja es su hogar.

2.3.  Uso de objetos no estructurado naturales inertes

Escarabajo agrupa la tierra en un monton en el suelo simulando que es una tarta.

Para decorar la tarta utilizan hojas pequefias, piedras y palitos. También recolectan piedra v
las juntan.

Un grupo de nifios, entre ellos Mariquita, cogen un palo mediano y gordo para tratar de
hacer un agujero en el suelo. Lo golpean contra el suelo y lo mueven en movimiento
circulares para hacer friccion contra el suelo.

6 nifios juegan juntos a ver quién forma el monton de tierra mas grande. Agrupan la tierral
amontonandola.

Ademads, realizan movimientos con las manos como agarrar, remover, tirar 0 amontonar
tierra, piedras y palos que les permite trabajar su coordinacion fina.

Ola utiliza las hojas picudas de un arbusto como pincel (simbdlico) para pintar un coche
imaginario que comparte (de forma imaginaria) con su compafiero Roca.

Al verlo, Calima empieza a hacer deducciones de por qué ha sucedido tal hecho
manifestando: “Se ha caido la hoja de la palmera porque hace mucho viento”. A
continuacion, le pregunta a Mariposa “;Tu por qué crees que se ha caido?

Mariquita coge una roca para ver cuanto pesa. Lo comprueba y se da cuenta de que pesa
bastante, expresandolo mediante gestos faciales. Se la pasa a sus compaiieros para que
también puedan comprobarlo. Al ver entre todos que pesa bastante deciden entre todos
transportarla haciéndola rodar en lugar de cogiéndola.

Nieve empieza a experimentar con trozos de hojas de palmeras

Tornado coge una hoja de palmera y se la pone en la cara como si fuese un escudo paral
protegerse.

Un grupo de 4 nifios, entre ellos Mariposa, juega a coger hojas del suelo y hacer que se las
comen (simulandolo). Dicen frases como " jQué rica esta comida! o jDelicioso!”.

Mariposa juega de forma individual a experimentar con los distintos elementos que se
encuentra (palos, piedras...) este juego le da tranquilidad.
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Dibujan un circuito en la tierra y empiezan a echar una carrera sujetando cada uno un|
pequeio palo como si fuera un coche.

Granizo coge tierra del suelo como si fuera gofio.

Remolino se ha acercado a mi a darme gofio (tierra en realidad).

Otro grupo entre los que se encuentra Tornado experimenta a tirar distintos elementos desde
lo alto de la infraestructura del barco. Prueban a tirar hojas, palos y piedras para ver qué
pasa.

Nieve ha conseguido un palo y lo utiliza como varita magica.

Eclipse y Escarabajo cogen varias piedras y las mueven por la tierra, las lanzan o las golpean.

Aire le quita a Agua el palo que estaba utilizando.

Roca coge un palo y comienza a experimentar con ¢él, moviendo, retorciéndolo y dobléandolo.

Eclipse juega a hacer gofio triturando tierra con una piedra.

Ola trata de mover una piedra haciéndola rodar. Como pesa mucho, se tumba en el suelo y

la empuja con las dos manos.

Aire tras golpear muchas veces la piedra contra la roca se da cuenta de que, si da muy fuerte,
la piedra se parte en cachitos mas pequefios.

Cuando Aire lo ve se le ocurre la idea de hacer como que ese polvo blanco es gofio.

Comienzan a hablar muy entusiasmados de que van a preparar también platos de cocina.

Calima coge un palo y lo utiliza como si fuera una varita magica.

Tornado coge un tronco gigante y se lo ensefa a Mariposa.

Roca juega a coger tierra y dejarla caer por un muro.

Mariposa hace montones de tierra sobre el suelo. Primero los hace todos pequenos, luego
todos grandes y finalmente los va ordenando por tamafios, situando a la izquierda el mas
pequetio y a la derecha el mas grande.

Granizo dice a Eclipse que ha encontrado una pluma pero que no sabe si es de una paloma o
de un pajaro. La cogen y al ver que es muy pequefia Eclipse dice que es de un pajarito.

Mariposa prueba a ver qué pasa si esconde una piedra bajo la tierra.

Agua y Aire cogen piedras y hojas pequenas y las rompen para mezclar y experimentar como
quedan si lo mezclan todo.
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Mariposa y Mariquita han recolectado piedras. Seguidamente tratan de construir una torre
apilando una sobre otra.

Roca, Aire y Agua cogen tierra y la amontonan al tiempo que dicen que tienen comida.

Para ello, cogen un trozo del tronco de palmera que estd en el suelo y lo utilizan como si
fuesen moviles y hablan con ellos.

Cogen un palo y dicen jVamos a hacernos un tatuaje! Deslizan el palo por su piel, dibujando
una flor y otra una nube.

juega imitando a sus compafieros. Ve que Roca esta haciendo una tarta y le copia. Intenta
hacer una juntando tierra.

Mariposa se relaja mucho cuando sale y juega con las piedras pequenas situadas debajo de
las palmeras. Las ordena en fila, las agrupas en montones o hace formas con ellas como
espirales.

Para crear la situacion de juego, utiliza tierra y se siente comodo al sentarse junto a un gran|
arbusto.

Granizo tiene un palo que utiliza como espada.

Ola, Roca y Mariquita juega con una piedra muy grande de del jardin

Pluma juega con Tornado con ayuda de palos y piedras. Simulan que es comida y que los
palos son los cubiertos con los que la parten.

Viento hace un agujero en la tierra utilizando sus manos. Reclama la atencion de las guias
para mostrarles lo profundo que es.

Calima coge un trozo de rama de palmera y la lanza como si fuera un avion.

Remolino y Montafia cogen una roca y la hacen rodar por el suelo empujandola para ver qué
pasa.

Calima utiliza la hoja de la palmera primero como una cuchara transportando una piedra
pequeiia, después como escoba para barrer el suelo.

Nieve coge diferentes hojas del suelo. Las compara y las agrupa dependiendo de sus
caracteristicas (color, grandes, pequeias...).

Ola le pregunta a Roca que por qué esta todo el suelo humedo. Roca le contesta que es
porque por la manana pronto ha llovido.

Calima y Mariquita cogen palos para frotarlos haciendo presion girdndolos contra el suelo
para conseguir hacer un agujero lo mas profundo posible.
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ANEXO XIV. DOCUMENTO CON LA INFORMACION CODIFICADA

l. Mot ricidad
1.1, Realizar desplazamientos variados (caminar, correr, trepar, deslizar)
1.2, Coordinacidn de las dos manos {coordinacion fina)
1.3, Coordinscion del cuerpo (covrdinacion groesa)
1.4, Lanzar v recibir objelos

1.5, Saltar con flexion de rodil las

1.6, Realizar piros sobre el ¢je vertical

2, Exploraciin
2.1, Explorscion de los objetos v experimentacion de la causalidad
2.7

Coger objetos con una finalidad

2.3 Tratar de realizar algo una v olra vesz
24 Organizacion compleja de la actividmd
2.5 Preguntar acerca de un objeto

26, Construir un objeto

3 Juego simbdlico

31 Uso candnico del objeto
32 Uso simbilico del objeto
33 Acciones simbolicas con el uso del lenguaje

34 Juepos colectivos

35 Juegos individuales
4, Emocional v estado de dnimo

4.1, Tranguilo

4.2 Inquieto

43 Sonriente

44 Sorprendido

4.5, Enfadado
4.0, Thse
LA Social

5.0, Dar/dejar

5.2, Trisda (2 nifios + 1 objewn)
53 Defender las propiedades
54, Coger objetos de otros nifos

55, Resolver conflictos
5.6, Establecer un vinculo comunicativo positive
5.7, Intersctuar con el adulto
5.8, Establecimiento de roles al organizar el juego dentro del grupo social (lider,
pacificador, observador, entusiasta)
6. Interaccion con el entorno natural
6.1, Aprovechamiento de los espacios para el juego
.2, Usode objetos no estructurados naturales vivos

a3 Uso de objetos no estructurado naturales inertes
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FECHA Y HORA [ 22/04/2024

12:00 - 13:00

1.  Motricidad

CODIGOS Y 1.1.  Realizar desplazamientos variados (caminar, correr,
CRITERIOS trepar, deslizar)

1.2.  Coordinacién de las dos manos (coordinacion fina)
1.3.  Coordinacion del cuerpo (coordinacion gruesa)
1.4.  Lanzary recibir objetos

1.5.  Saltar con flexién de rodillas

1.6.  Realizar giros sobre el eje vertical

lados. |

Los biﬁos corren libremente por el espaciol, Mariposa se sube al barco de madera desde donde CComentado [aPF1]: 1.1.
observa todo el espacio desde arriba. (Comentado [aPF2]: 1.3.
Trepan por la valla del banco de madera y se sientan sobre ella. Otro grupo de 6 nifios|juega CComentado [aPF3]: 1.1.
fal pilla pilla a lo largo de los dos jardines. | (Comentado [aPF4): 3.4.
CComentado [aPF5]: 1.1.
Mariquita y Escarabajo \suben a la fortaleza a través de unas escaleras, fortaleciendo asi su (C"“‘e“t“‘d” [aPF6]: 6.1.
coordinacion gruesa ly [fina, pues a medida que suben se van agarrando a las vallas de los CComentado [aPF7]: 1.3.
(Comentado [aPF8]: 1.2.
A Mariposa le gusta mucho los retos fisicos. Trepa por los arboles y los muros del jardin. Se | CComentado [aPF9]: 1.1.
nota que su coordinacion gruesa estd muy desarrollada. Ademas, por sus gestos podemos ver . (C"me"tad" [aPF10]: 6.1.
. . . . (Comentado [aPF11]: 6.2.
como se propone a si mismo desafios fisicos que intenta superar, como saltar de una piedra
al muro o ir por la rampa de equilibrio sin caerse de ella. | CComentado [aPF12]: 1.1.
( Comentado [aPF13]: 4.3,
fRemolino juega a equilibrarse por las gordas raices de los arboles, fratando de ir por ellas sin [Comentado [aPF14]: 1.1.
tener que apoyar los pies sobre la tierra. | (Comentado [aPF15]: 6.2.
[Escarabajo agrupa [la tierra en un montén en el suelo simulando que es una tarta, En este CComentado [aPF16]: 6.3.
proceso realiza movimientos manuales tales como agarrar, soltar, agrupar o amontonar. [Para (Comentado [aPF17]: 1.2.
decorar la tarta utilizan hojas pequefias, piedras y palitos. También recolectan piedra y las CComentado [aPF18]: 3.2.
CComentado [aPF19]: 6.3.

juntan,
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compaiiero. \
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Mn grupo de nifios, entre ellos Mariquita, }cogen un palo mediano y gordo para tratar de hacer CComentado [aPF20]: 3.4.
un agujero en el suelol [Lo golpean contra el suelo y lo mueven en movimiento circulares (Comentado [aPF21]: 5.2.
para hacer friccion contra el suelo. Al no poder hacer el agujero con el palo grande, proceden (Comentado [aPF22]: 1.2
. = . : Lo CComentado [aPF23]: 6.3.

a intentarlo con un palo pequefio y con sus propias manos. Cuando han terminado, Mariquita
ha cogido el palo grande y lo ha golpeado contra el suelo para partirlo ly darle la mitad a un CComentado [aPF24]: 1.2.
( Comentado [aPF25]: 5.1.
(Comentado [aPF26]: 5.5.

iLos nifios disponen de maderas largas de construccion que se encajan entre si, suponiendo
un reto a nivel de coordinacién fina y coordinacion ¢culo manual. Disfrutan mucho con ellas. | CComentado [aPF27]: 1.2.
( Comentado [aPF28]: 4.3.

OTRAS OBSERVACIONES
[6 nifios juegan juntos a ver quién forma el mont6n de tierra mas grande. Agrupan la tierra CComentado [aPF29]: 3.4.
amontonandola. |A \continuaci()n, deciden que es mejor idea hacer uno mucho mas grande CComentado [aPF30]: 1.2.
entre todos para/convertirlo en un volcan y destrozarlo después juntos. | (Comentado [aPF311: 6.3.
(Comentado [aPF32]: 5.6.
Otro grupo de nifias utilizan el espacio existente entre un 4rbol y un arbusto como cércel de (C°me“t“d° [aPE33): 3.2.
. de pilla pilla i tad 1 ‘ CComentado [aPF34]: 5.5.
n illa pilla inventas T .

unjuego depria p Sniadoporetos ( Comentado [aPF35): 3.2.
. . . . . . CComentado [aPF36]: 6.1.

En uno de los jardines tiene una infraestructura de madera que simula una cocina, en ella
juegan a ser cocineros preparando comida para el resto de compafieros. Para ello gritan A (Comentado [aPF37]: 3.4.
comer chicos, ya esta lista la comida!. uAdemés, realizan movimientos con las manos como CComentado [aPF38]: 3.3.

agarrar , remover, tirar o amontonar tierra, piedras y palos que les permite trabajar su
coordinacién fina. | ( Comentado [aPF39]: 1.2.
( Comentado [aPF40]: 6.3.
[Otro grupo de nifias se esconde tras los arboles y arbustos simulando un escondite secreto.\” CComentado [aPF41]: 3.2.
CComentado [aPF42]: 6.1.
[Ola utiliza las hojas picudas de un arbusto como pincel ksimb(’)lico) para pintar un coche (cl,mentado [aPF43]: 3.2.
imaginario que comparte (de forma imaginaria) con su compaiero Roca. \ CComentado [aPF44]: 5.8.
CComentado [aPF45]: 6.3.

Mariquita imita a Montafia y coge una gorra al igual que ella. (Cuando se la pone la busca
por el jardin para ensefiarla que &l también tiene una y asi impresionarla. | (Comentado [aPF46]: 5.6.
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FECHA Y HORA [ 25/04/2024
12:00 - 13:00

, 2. Exploracion
CODIGOS Y

2.1.  Exploracion de los objetos y experimentacion de la
CRITERIOS

causalidad

2.2.  Coger objetos con una finalidad

2.3.  Tratar de realizar algo una y otra vez

2.4.  Organizacion compleja de la actividad (implica +3
objetos)

2.5.  Preguntar acerca de un objeto

2.6.  Construir un objeto

Se cae una hoja de las palmeras situadas en el jardin. LAI verlo, Calima empieza a hacer

deducciones de por qué ha sucedido tal hecho manifestando: “Se ha caido la hoja de la

palmera porque hace mucho viento”. A continuacion, le pregunta a Mariposa ;Ta por qué (Comentado [aPF47]: 2.1.

crees que se ha caido?\ [Comentado [aPF48]: 2.5.

(Comentado [aPF49]: 4.4.

ﬂ\/[ariquita COge una roca para ver cuanto pesa. ﬂLo comprueba y se da cuenta de que pesa (Comentado [aPF50]: 6.3.

bastante, expresandolo mediante gestos faciales. [Se la pasa a sus compafieros para que %C"me“t“d” [AEES]:/2-1F

., - Comentado [aPF52]: 2.2.
también puedan comprobarlo. uAl ver entre todos que pesa bastante [deciden entre todos .

CComentado [aPF53]: 4.4.

transportarla haciéndola rodar en lugar de cogiéndola. \ (Comentado [aPF54]: 2.2.

T (Comentado [aPF55]: 2.4.

lAgua se muestra tranquila. \Ve una hojay empieza a olerla\. ]Seguidamente se dirige a Roca CC tado [aPF56]: 5.6.

y se la da para que también la huela.\ CComentadﬂ [aPF57]: 6.3.

CComentado [aPF58]: 6.2.

Ola se encuentra una tela de arafia entre las maderas de la rampa de equilibrio. Se lo cuenta S CComentado [aPF59]: 4.1.

a sus compaiieros y la observa de cerca para ver como es y si esta cerca la arafia que la ha (Comentado [aPF60]: 22

creado\. [Tras observarla durante un rato detenidamente afirma “No hay animales ni arafas CComentado [aPF61]: 2.1.

porque se han escondido, lo que no se mueve de ahi es su tela de arana”. (Comentado [aPF62]: 2.1.

(Comentado [aPF63]: 2.2.

INieve empieza a experimentar con trozos de hojas de palmeras. [Tras un rato observandolas (Comentado [aPF64]: 4.4.

se da cuenta que partiéndolas por la mitad la hoja se divide en dos partes similares entre si. | <C°me““‘d” (VAT (2

CComentado [aPF66]: 6.3.

*(Comentado [aPF67]: 2.1.
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OTRAS OBSERVACIONES

[Dos nifias entre ellas Montafia dibujan en el suelo con una tiza un castro y comienzan a jugar

N AN NN

N

en él, parece que disfrutan mucho porque no paran de reirsel. | (Comentado [aPF68]: 4.3.
(Comentado [aPF69]: 3.4.
[Tornado coge un ahoja de palmera y se la pone en la cara como si fuese un escudo para
protegerse. | ( Comentado [aPF70]: 3.2.
(Comentado [aPF71]: 6.3.
|Aire a veces echa mucho de menos a su madre. Hoy ha tenido un mal dia pues se ha caido (Comentado [aPF72]: 4.6.
varias veces en el rato de jardin. Cuando se cae se pone muy triste y demanda todo el rato
volver a estar con su madre. [En este momento Granizo se da cuenta de que Aire esta muy
triste, al verla se acerca y le pregunta que le pasal. |Aire contesta que quiere estar con su mamé (Comentado [aPF73]: 5.6.
a lo que Granizo responde invitandola a jugar con ella| Aire accede y a los diez minutos esta (Comentado [aPF74]: 5.6.
de nuevo jugando por el espacio muy contenta. | (Comentado [aPF75]: 4.3.
[Eclipse pide a Escarabajo que si le hace cosquillitas, Escarabajo dice que no quiere y Eclipse
dice “Bueno entonces vamonos a jugar juntas” ly la dos se ponen a correr de un lado a otro. \ (Comentado [aPF76]: 5.5.
(Comentado [aPF77]: 5.6.
: CComentado [aPF78]: 3.4.

FECHA Y HORA | 23/04/2024
12:00 - 13:00

3. Juego simbdlico

CODIGOS Y 3.1.  Uso canodnico del objeto

CRITERIOS 3.2.  Uso del objeto como sustituto del objeto funcional
3.3, Acciones simbolicas con el uso del lenguaje

3.4.  Juegos colectivos

3.5.  Juegos individuales

NN AN

\Eclipse juega con Montaia h que es una maga que lanza hechizos. Lo simula con los brazos (Comentado [aPE79]: 3.4.

y utiliza palabras como pdcima, magia o hechizo. | (Comentado [aPF80]: 3.3.

ﬂloca, Ola y Tornado ljuegan a que estan en una ambulancia y les llaman por teléfono para (Comentado [aPF81]: 3.4.

comunicarles que hay una emergencia, para ello hacen el sonido “Ring Ring” y simulan el

gesto de hablar por teléfono.. Cuando “llega” dicha emergencia se van corriendo de un lugar




a otro para atenderla. \

[Un grupo de 7 nifios, kntre ellos Niebla y Escarabajo, se esconden dentro del tipi como si

fuera una guarida. Salen todos de ella cuando Escarabajo, que actiia como lider, lo manda.

h\Iieve estd jugando solo a esconderse por los arboles, se muestra tranquilo y contento dentro

de este juego individua1|

TUn grupo de 4 nifios, entre ellos Mariposa, juega a coger hojas del suelo y hacer que se las

comen (simuldndolo). Dicen frases como " jQué rica esta comida! o iDelicioso!”.l, R

|Agua juega sola a cantar canciones mientras corre por el espacio, se muestra muy inquieta,

CComentado [aPF82]:

3.3.

] CComentado [aPF83]:

4.2.

(Comentado [aPF84]:

6.1.

CComentado [aPF85]:

3.4.

(Comentado [aPF86]:

3.2
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CComentado [aPF87]:

5.8.

( Comentado [aPF88]:

3.5.

(Comentado [aPF89]:

43.

CComentado [aPF90]:

4.1.

. CComentado [aPF91]:

6.2.

CComentado [aPF92]:

3.4.

por lo que no para de correr mientras canta. |

Mariposa y Mariquita ﬂ]'uegan a que son superhéroes y estan luchando. No llegan a tocarse

hacen los movimientos simulando la pelea, puesto que estan jugando. Dicen frases como “Te

derrotaré” o “Ya eres mio”. |

Roca y Tornado siguen jugando a que son una ambulancia. En concreto simulan que les
llaman para pedirles ayuda porque alguien se ha puesto “malito” y al momento salen

corriendo para ir a socorrer la emergencia. |

. (Comentado [aPF93]:

3.3.

(Comentado [aPF94]:

6.3.

o . CComentado [aPF95]:

3.5.

: (Comentado [aPF96]:

1.1.

; CComentado [aPF97]:

4.2.

CComentado [aPF98]:

6.1.

CComentado [aPF99]:

3.4.

(Comentado [aPF100]

8 Shsh
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( Comentado [aPF101]:

3.3.

Mariquita le ensefia a una nifia a atarse los cordones. Para ellos este tipo de actividades

también forman parte del juego, pues sienten que se superan a si mismos. Al momento se

plantean un nuevo reto, conseguir atarse los cordones mas rapido.

[Un grupo de 5 nifios, entre ellos Remolino, se desplaza corriendo kn fila de un lado a otro.

De repente el primero se para y todos se chocan entre si, lo que les hace mucha gracia. l

Mariposa juega de forma individual a lexperimentar con los distintos elementos que se

encuentra (palos, piedras...) este juego le da tranquilidad. \

CComentado [aPF102]:

5.6.

CComentado [aPF103]:

3.4.

N AN

(Comentado [aPF104]:

3.4.

CComentado [aPF105]:

1.1.

CComentado [aPF106]:

5.6.

((Comentado [aPF107]:

4.3.

( Comentado [aPF108):

3.5.

2 nifios, uno de ellos Ola, juegan a peleas de Karate sin llegar a tocarseL el resto (3 nifios mas

0 menos) observan y animan a los combatientes. |

( Comentado [aPF109):

2.1.

o ( Comentado [aPF110]:

4.1.

(Comentado [aPF111]:

6.3.

4 nifios entre\ ellos Eclipse, juegan a que son princesas (Cenicienta, Rapunzel...). Qué

( Comentado [aPF112]:

3.3.

( Comentado [aPF113]

:5.8

. (lider)

( Comentado [aPF114]:

princesa es cada una lo decide Eclipse, que actia como lider del juego. |

3.4.

CComentado [aPF115]:

5.8.

(Calima juega con otro nifio en el suelo. [Dibujan un circuito en la tierra y empiezan a echar

( Comentado [aPF116):

3.4.
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una carrera sujetando cada uno un pequeiio palo como si fuera un coche. ‘

LAire juega con otra nifia a que es su mama, entonces la cuida y la dice “no te duermas eh, no

te duermas”.

OTRAS OBSERVACIONES

FECHA Y HORA [ 24/04/2024
12:00 - 13:00

4. Emocional y estado de animo
CODIGOS Y 4.1.  Tranquilo
CRITERIOS 4.2. Inquieto

4.3.  Sonriente

4.4.  Sorprendido

4.5. Disgustado

4.6.  Enfadado

4.7.  Triste

[Los nifios se sienten libres y contentos en el espacio. |A lo largo de toda la hora no paran de

correr y saltar de un lado a otro |

Hoy una de las maestras en practicas ha preparado para su clase un gymkana en el jardin.
Como no ha quitado las pistas, se las han encontrado todas las clases al salir al momento de
jardin. [Todos los nifios estan muy sorprendidos y emocionados tratando de buscar en el jardin

todas las pistas. |Vemos como cuando cambia algo en el espacio, aunque sea insignificante,

en seguida lo notan y capta su total atencion. |

Como simbolo de afecto, Aire se ha acercado a mi y me ha regalado una hoja de un arbol

que le gustaba. \

( Comentado [aPF117]: 3.3.

*( Comentado [aPF118]: 2.2.

(Comentado [aPF119]: 6.3.

(Comentado [aPF120]: 3.3.

(Comentado [aPF121]: 3.4.

NN A A N

(Comentado [aPF122]: 4.1.

(Comentado [aPF123]: 4.3.

(Comentado [aPF124]: 4.2.

NN N

(Comentado [aPF125]: 4.3,

( Comentado [aPF126]: 4.4.

(Comentado [aPF127]: 4.4.

NN

( Comentado [aPF128]: 5.7.

Mariposa saca casi 3 afos a Ola. [Esta diferencia de edad hace que Mariposa sienta un




sentimiento de responsabilidad hacia ¢él, dandole tranquilidad, amor y proteccion. ‘ -

[Los nifios se ponen triste normalmente por el mismo motivo, se han hecho dafio jugando ya

sea cayéndose o dandose con algan elemento del jardin. Cuando les pasa se disgustan mucho

(Comentado [aPF129]:

4.1.

( Comentado [aPF130]:

5.6.

(Comentado [aPF131]:

4.6.

y \acuden directamente a las guias para contarselo. [Estas les dan amor y tratan de

(Comentado [aPF132]:

5.7.

N N N AN

tranquilizarlos. fUna vez han hablado ya con las guias normalmente se vuelven a incorporar

al juego y vuelven a estar tranquilos y contentos. |

[Granizo coge tierra del suelo como si fuera goﬁo|. Cuando se lo da a Eclipse ésta lo tira al

suelo tratando de hacer una gracia que desde luego no gusta a Granizo, quien se enfada
mucho con ella, pues no entiende por qué si Eclipse quiere jugar con ella, cuando le da el

“gofio” se lo tira al suelo.)

OTRAS OBSERVACIONES

La guia observa que un grupo de nifios, entre ellos Tornado estan molestando a unas
palomas. fEnseguida reacciona diciendo “sefiores de Timanfaya (nombre de la clase), dejen

de molestar a las palomas, no las molestamos, ellas estan libres y felices. |

FECHA Y HORA [ 26/04/2024

12:00 - 13:00
5. Social
CODIGOS Y 5.1.  Dar/dejar
CRITERIOS 5.2.  Triada (2 nifios + 1 objeto)

5.3.  Defender las propiedades

5.4.  Coger objetos de otros nifios

5.5.  Resolver conflictos

5.6.  Establecer un vinculo comunicativo positivo

5.7.  Interactuar con el adulto

5.8.  Establecimiento de roles al organizar el juego dentro
del grupo social (lider, pacificador, observador,

entusiasta)

( Comentado [aPF133):

4.1.

( Comentado [aPF134]:

4.3.

CComentado [aPF135]:

6.3.

( Comentado [aPF136]:

3.2.

AN

CComentado [aPF137]:

4.5.

(Comentado [aPF138):

5.3.

NN

( Comentado [aPF139):

5.7.

( Comentado [aPF140):

6.2.

NEAN
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Escarabajo se ha enfadado mucho cuando |Ola le ha quitado unas tablas de madera para CComentado [aPF141]: 4.5.
recogerlas. Se ha disgustado y ha comenzado a gritar “Que las queria recoger yo”. Ola no le (Comentado [aPF142]: 5.4.
ha hecho caso y ha seguido recogiendo otras tablas. | [Comentado [aPF143]: 5.3.
’Nieve esta jugando a “Ninja” junto con otros nifios. En una de las rondas le han dado en la CComentado [aPF144]: 3.4.
mano y ante la frustracién de perder se ha puesto a llorar diciendo que le habian dado muy
fuerte| [El nifio que le ha dado le ha pedido perdén gritandolo desde la zona de juego, sin (Comentado [aPF145]: 4.5.
muchas ganas. [Como Nieve ha seguido llorando se ha acercado una guia y al preguntarle CComentado [aPF146]: 5.5.
qué le pasaba este le ha explicado la situacion, La guia le ha dicho que su compaiero ya le CComentado [aPF147]: 5.7.
habia pedido perdon, tNieve ha contestado “Si, pero se pueden utilizar mas palabras para
pedir perdon, como por ejemplo ;qué tal estas? ;Te puede ayudar en algo? Yo no he sentido
que me haya pedido perdon sintiéndolo de verdad. \ CComentado [aPF148]: 4.6.
( Comentado [aPF149): 5.5.
LMontaﬁa y otros nifios estan jugando a que Montafia es maestra y el resto sus alumnos|| Se | (Comentado [aPF150]: 3.3.
observa como Montafia es quien dirige el juego, actuando como lider al ser ella quien dirige <C°me“tad° (AT 145
( Comentado [aPF152]: 5.8.

el juego. Cuando otro participante dice que quiere ocupar su rol, ésta o se niega o desvia la

atencion hacia otro tema.

OTRAS OBSERVACIONES

NN




FECHA Y HORA [ 29/04/2024
12:00 - 13:00
, 1. Motricidad
CODIGOS Y ) ) ] )
1.1.  Realizar desplazamientos variados (caminar, correr,
CRITERIOS

trepar, deslizar)
1.2.  Coordinacién de las dos manos (coordinacion fina)
1.3.  Coordinacién del cuerpo (coordinacion gruesa)
1.4.  Lanzary recibir objetos
1.5.  Saltar con flexion de rodillas

1.6.  Realizar giros sobre el eje vertical

lTornado lleva subido en la espalda a Rocal. [Calima se desplaza de un lado a otro a la pata

coja.\ El resto de los nifios le siguenl. Una vez que se aburre de solo saltar a la pata coja, decide

intentarlo saltando desde un banco, \Cuando se aburre anima a sus compafieros a intentarlo

( Comentado [aPF153]

1.1,

( Comentado [aPF154]

:3.4.

( Comentado [aPF155]

1.1,

con la otra pierna (actuando como entusiasta). ‘

fRoca, que es mas pequeio, adapta el movimiento haciéndolo un poco mas fécil pues va a la

pata coja por un camino en el que puede apoyar las dos manos también en unas barandillas].ﬁ

(Calima jsalta al tiempo que da vueltas sobre si mismo. |

( Comentado [aPF156]

8 15,

( Comentado [aPF157]

:6.1.

( Comentado [aPF158]

:5.8

. (lider)

\, CComentado [aPF159]

:2.1.

( Comentado [aPF160]

:5.8.

( Comentado [aPF161]

:5.8

. (entusiasta)

( Comentado [aPF162]

1.1,

LMariquita y otros compaiieros corren por el espacio| Mientras Mariquita corre va esquivando

las raices de los arboles, rocas, pierdas y palos dando grandes saltos. \

Tornado hace equilibrio al caminar por el borde de un pequefio muro del jardin. |
lAire salta desde los troncos hasta las escaleras del barco y aterriza con las piernas separadasl.

Remolino baja todas las escaleras del barco dando pequefios saltos. |

( Comentado [aPF163]

8 15,

(Comentado [aPF164]

:6.1.

3 (Comentado [aPF165]

:1.5.

_ (Comentado [aPF166]

:1.6.

( Comentado [aPF167]

:3.4.

( Comentado [aPF168]

1.1,

( Comentado [aPF169]

:4.2.

( Comentado [aPF170]

1.1,

( Comentado [aPF171]

:6.1.

OTRAS OBSERVACIONES

(Cuatro nifios entre ellos Mariposa juegan a que tienen un restaurante. Mariposa es un

( Comentado [aPF172]

1.1,

( Comentado [aPF173]

8 155,

( Comentado [aPF174]

8 15,
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comensal que pide tortillas, donuts, etc. |

(Comentado [aPF175]: 3.3.

N AN N

N AN

/

[Remolino se ha acercado a mi a darme gofio (tierra en realidad). Aire una nifia que se (Comentado [aPF176]: 6.3.
encontraba cerca en ese momento, ha dicho que también queria un poco \ (Comentado [aPF177]: 3.3.
( Comentado [aPF178): 3.2.
FECHA Y HORA [ 30/04/2024
12:00 - 13:00
2. Exploracion
CODIGOS Y 2.1.  Exploracion de los objetos y experimentacion de la
CRITERIOS causalidad
2.2.  Coger objetos con una finalidad
2.3.  Tratar de realizar algo una y otra vez
2.4.  Organizacion compleja de la actividad
2.5.  Preguntar acerca de un objeto
2.6.  Construir un objeto
tMariposa y dos nifios mas experimentan para ver qué pasa si ponen bloques de madera sobre
las escaleras de la clase. IUna vez colocadas intentan subirse y deslizarse por las tablas de (Comentado [aPF179]: 2.1.
madera (parecen un tobogan puesto que estd apoyadas en las escaleras y el suelo, habiendo (Comentado [aPF180]: 34,
asi diferencia de altura entre los dos puntos de apoyo). Al tratar de deslizarse para bajar por (Comentado [aPF181]: 2.6.
\ellas se sorprenden al ver que al subirse, dichas maderas no aguantan tanto peso, moviéndose
hasta caerse las maderas al suelo. No obstante siguen intentandolo de otras formas.| (Comentado [aPF182]: 4.4.
( Comentado [aPF183]: 2.3.
fUn grupo de niflos entre los que se encuentra Aire imita a Mariposa y el resto y colocan de
forma parecida las tablas sobre la escaleral [Sin embargo, este grupo decide mover la parte (Comentado [aPF184]: 2.6.
de la madera que esta en el suelo hasta un punto en el que se apoye tanto en el suelo como (Comentado [aPF185]: 3.4.
en una pared (para que asi al moverse la tabla no se desplace hacia delante y haya un tope). | (Comentado [aPF186]: 2.1.
De esta forma este grupo si que consigue deslizarse por las tablas y bajar sin que éstas se
muevan y se caigan de la escalera, lo que les sorprende y pone muy contentos.| | (Comentado [aPF187]: 4.3.
( Comentado [aPF188): 4.4.
[Otro grupo entre los que se encuentra Tornado experimenta a tirar distintos elementos desde
lo alto de la infraestructura del barco. [Prueban a tirar hojas, palos y piedras para ver qué pasal. | (Comentado [aPF189]: 3.4.
Mas tarde se dan cuenta de que una piedra tarda menos en caer que una hoja. - (Comentado [aPF190]: 2.1.
( Comentado [aPF191]: 6.3.
(Comentado [aPF192: 2.3.
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OTRAS OBSERVACIONES

FECHA Y HORA [ 03/05/2024

12:00 - 13:00
5. Social
CODIGOS Y 5.1. Dar/dejar
CRITERIOS 5.2. Triada (2 nifios + 1 objeto)

5.3. Defender las propiedades

5.4. Coger objetos de otros nifios

5.5. Resolver conflictos

5.6. Establecer un vinculo comunicativo positivo

5.7. Interactuar con el adulto

5.8. Establecimiento de roles al organizar el juego dentro del

grupo social (lider, pacificador, observador, entusiasta)

fRemolino esta diciendo continuamente a Nieve ideas de juegos, promoviendo asi desde un

rol de lider jugar a lo que en realidad a ella le apetece. |

casita pueden jugar debajo de ella a hacer una tarta. |

abrazo para asf transmitirle calor. |

CComentado [aPF193]: 3.4.
( Comentado [aPF194]: 5.8. (lider)
CComentado [aPF195]: 5.6.
TUn grupo de tres nifios juegan juntos. komo uno de ellos no puede mojarse tiene que (Comentado [aPF196]: 3.4.
quedarse debajo de la casita]Por ello, los otros dos deciden que para no dejarle solo en la (Comentado [aPF197]: 6.1.
(Comentado [aPF198): 5.6.
(Comentado [aPF199): 3.3.
Al estar lloviendo casi todos los nifios se metieron debajo de la casita‘. \Al poco tiempo, uno
de los nifios se sorprende al darse cuenta de que ha parado y salen corriendo a jugar.| | (Comentado [aPF200]: 2.1.
CComentado [aPF201]: 4.4.
Montafia tiene mucho frio y se lo dice a Remolino. [La reaccién de Remolino es darle un
CComentado [aPF202]: 5.6.
fUn grupo de nifios se encuentran una cucaracha en la esquina de un muro. Comienzan a CComentado [aPF203]: 4.2.
lgritar para que la gufa acudal. Cuando llega la gufa pregunta ;Qué creéis que podemos hacer? CC”“‘e“tad” LA 87
CComentado [aPF205]: 4.4.
*((Comentado [aPF206]: 5.7.
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hm nifio dice que deberiamos dejarla tranquila, otro que podemos cogerla y soltarla fuera del

colegio. |

con ella. |

N/ A A NA A A N4

[T}

no .

(Comentado [aPF207]: 2.5.
( Comentado [aPF208): 6.2.
TNieve ha conseguido un palo y lo utiliza como varita magica, ’kuando Escarabajo se ha (Comentado [aPF209]: 3.2.
acercado para preguntarle que, si se lo prestd, Nieve se ha negado. | gc"me"tad” [aPF210]: 6.3.
Comentado [aPF211]: 5.3.
Como Eclipse tiene dificultades con el idioma el resto de los nifios la cuidan y tratan de jugar ((Comentado [aPF212]: 5.1.
(Comentado [aPF213]: 5.6.

[Cuatro nifios juegan juntos, entre ellos Remolino, quien trata de hacer participe también en
el juego a Eclipse. Granizo no quiere dejarla jugar porque dice que es muy pequefia para (Comentado [aPF214]: 3.4.
correr. Remolino sale en su defensa diciendo que si no la ensefian a jugar nunca iba a . EC"me“tad" [aPF215}: 5.6.
. Comentado [aPF216]: 5.3.
aprender. lAs1 finalmente Granizo accede. CC tado [aPF217]: 5.5.
; s i ; - (Comentado [aPF218]: 4.5.
|A Eclipse la atosigan tantos nifios a su alrededor, [para manifestarlo dice recurrentemente . CComentado aPF219]: 5.5
( Comentado [aPF220): 5.5.
( Comentado [aPF221]: 4.2.

OTRAS OBSERVACIONES

FECHA Y HORA | 06/ 05/2024
12:00 - 13:00

i 1. Motricidad
CODIGOS Y

1.1.  Realizar desplazamientos variados (caminar, correr,
CRITERIOS

trepar, deslizar)
1.2.  Coordinacién de las dos manos (coordinacién fina)
1.3.  Coordinacion del cuerpo (coordinacion gruesa)
1.4.  Lanzar y recibir objetos
1.5.  Saltar con flexion de rodillas

1.6.  Realizar giros sobre el eje vertical

12
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Remoli]no trepa por la infraestructura del tipi. kuando la guia lo ver le recuerda que para

CComentado [aPF222]: 1.1.

trepar estan los 4rboles no el tipi que se puede llegar a romper] [Calima y Granizo se persiguen

entre si corriendo por el espacio.

fRemolino trepa por un arbol. "Otra nifia se va a subir con ella y Remolino le recuerda que

solo se puede estar uno por el arbol. |

fRoca \corre de una punta del jardin hasta el barco lgritando, “1Al ataque!”. ﬂEl resto de nifios

le siguen. |

[Eclipse y Escarabajo cogen varias piedras y las mueven por la tierra, las lanzan, las

golpean.. \

LAire le quita a Agua el palo que estaba utilizando. |Agua se enfada mucho y grita. Aire le

dice que no grite y se lo devuelve, Como agua sigue enfadada Aire le pide perdon. |

( Comentado [aPF223):

5.7.

( Comentado [aPF224):

6.2.

( Comentado [aPF225):

1.1.

CComentado [aPF226]:

6.2.

CComentado [aPF227]:

5.6.

(Comentado [aPF228]:

1.1.

; (Comentado [aPF229]:

3.3.

((Comentado [aPF230]:

6.1.

- ( Comentado [aPF231]

:5.8

. (lider)

( Comentado [aPF232]:

3.4.

(Comentado [aPF233]:

1.2.

" ) CComentado [aPF234]:

3.4.

(Comentado [aPF235):

6.3.

. ( Comentado [aPF236:

Montafia |salta desde un tronco cortado hasta el suelo. |

5.4.

( Comentado [aPF237):

6.3.

fRoca coge un palo y comienza a experimentar con él, moviendo, retorciéndolo y dobléndolour

[Eclipse juega a hacer gofio triturando tierra con una piedra. |

" ( Comentado [aPF238]:

4.5.

& . CComentado [aPF239]:

5.5.

) CComentado [aPF240]:

1.5.

( Comentado [aPF241]:

6.1.

OTRAS OBSERVACIONES
FECHA Y HORA [ 07/05/2024
12:00 - 13:00
2. Exploracion
CODIGOS Y 2.1.  Exploracion de los objetos y experimentacion de la
CRITERIOS causalidad

2.2.  Coger objetos con una finalidad
2.3.  Tratar de realizar algo una y otra vez
2.4.  Organizacion compleja de la actividad

2.5.  Preguntar acerca de un objeto

13

(Comentado [aPF242]:

1.2.

( Comentado [aPF243):

2.1.

( Comentado [aPF244]:

6.3.

( Comentado [aPF245):

23.

CComentado [aPF246]:

3.2.

CComentado [aPF247]:

1.2

( Comentado [aPF248]:

6.3.
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2.6.  Construir un objeto

[Roca ve pasar una mariposa naranja. Se acerca a Mariposa y le pregunta por qué es de ese

color. Este le dice que no lo sabe. |

Mariposa le dice a Remolino que no se puede subir a la valla porque se mueve y se va a

romper. |

( Comentado [aPF249):

2.5.

( Comentado [aPF250):

6.2.

( Comentado [aPF251]:

5.6.

[Ola trata de mover una piedra haciéndola rodar. ’bomo pesa mucho, se tumba en el suelo y

( Comentado [aPF252):

la empuja con las dos manos. \

LAire y Agua cogen piedras de distintas formas, colores y tamafios, las golpean contra una

roca mas grande para ver asi qué cambia al golpear una roca u otra\. Wire tras golpear muchas

veces la piedra contra la roca se da cuenta de que si da muy fuerte, la piedra se parte en

cachitos mas pequefios. Sobre la roca se quedan restos de la piedra, se asemejan a un polvo

blanco. [Cuando Aire lo ve se le ocurre la idea de hacer como que ese polvo blanco es gofio. il

(Como el resto de nifios observan a Aire, ya que muchas veces desempeiian el rol de lider] les
\gusta la idea de hacer como si fuera gofio y se unen a ellas, comenzando a golpear todos a

la vez las piedras contra la rocal [Comienzan a hablar muy entusiasmados de que van a

(Comentado [aPF253]:

1.2

*( Comentado [aPF254]:

21.

(Comentado [aPF255):

6.3.

( Comentado [aPF256]:

3.4.

CComentado [aPF257]:

2.2.

‘ CComentado [aPF258]:

6.3.

( Comentado [aPF259):

21.

. (Comentado [aPF260]:

25.

( Comentado [aPF261]:

6.3.

( Comentado [aPF262):

3.2.

. (Comentado [aPF263):

6.3.

CComentado [aPF264]:

5.8.

preparar también platos de cocina. ‘

OTRAS OBSERVACIONES

Mariquita habla a Aire pero esta no le hace ni caso/[Mariquita empieza a gritarle ppara asi

(Comentado [aPF265]:

24.

( Comentado [aPF266):

3.3.

*((Comentado [aPF267:

4.3.

((Comentado [aPF268:

6.3.

N AN N N AN

( Comentado [aPF269):

4.5.

N

captar su atencion. Al momento, Aire le dice que no le gusta que le griten y Mariquita le

(Comentado [aPF270]:

4.5.

contesta ‘“Perdon por gritarte, pero es que no me estas haciendo ni caso”. Aire responde “ya

te dije que no me gusta” y Mariquita responde “pero ya te he pedido perdon”.

FECHA Y HORA [ 08/05/2024

12:00 - 13:00
3. Juego simbdlico
CODIGOS Y 3.1.  Uso canonico del objeto

14

( Comentado [aPF271]:

5.5.




CRITERIOS 3.2.  Uso simbolico del objeto
3.3, Acciones simbodlicas con el uso del lenguaje
3.4.  Juegos colectivos

3.5.  Juegos individuales

[Calima coge un palo y lo utiliza como si fuera una varita méagica. Otro nifio le imita y coge

( Comentado [aPF272):

6.3.

un palo junto a él. uAmbos juegan a que son magos y se lanzan hechizos entre si. Incorporan

otros [objetos como arbustos, a los cuales los denominan guaridas magicas.| | )

[Escarabaj o, Eclipse, Mariquita y otros nifios juegan a que son una familia. ﬁclipse es el bebé

por lo que hace como que llora. Escarabajo representa a la mama y se acerca a donde Eclipse

para darle caricias como si tratase de tranquilizar al bebé.

%ire persigue a Agua gritando “te atraparé”. |A1 tiempo se desplazan corriendo de una punta. |

A otra del jardin, aire huyendo y Agua persiguiéndole. |

[Tornado coge un tronco gigante y se lo ensefia a Mariposa, seguidamente dice “lo voy a

llevar a nuestra guarida” y se dirige a un agujero situado entre dos arbustos\. |Ambos se dirigen

alli y empiezan a hablar sobre qué haran con él: [“puede ser un totem’| pues Fecientemente

han visto en clase las tribus y sus tradiciones trabajando conceptos como el totem.

OTRAS OBSERVACIONES

Roca juega a coger tierra y dejarla lanzarla por el barco ILo intenta repetidas veces para

comprobar qué pasa si tira toda la tierra de golpe o si en cambio la va soltando lentamente.

FECHA Y HORA [ 09/05/2024
12:00 - 13:00

4. Emocional y estado de animo
CODIGOS Y 4.1.  Tranquilo
CRITERIOS 4.2. Inquieto

4.3.  Sonriente

4.4.  Sorprendido

15

( Comentado [aPF273):

3.2.

( Comentado [aPF274]:

3.4.

( Comentado [aPF275):

3.2.

*( Comentado [aPF276):

6.2.

( Comentado [aPF277):

3.4.

((Comentado [aPF278]:

3.3.

: (Comentado [aPF279]:

3.4.

(Comentado [aPF280]:

3.3.

~( Comentado [aPF281]:

1.1.

((Comentado [aPF282:

3.4.

*( Comentado [aPF283):

6.1.

(Comentado [aPF284]:

1.2

‘ CComentado [aPF285]:

6.3.

( Comentado [aPF286]:

3.2,

. ( Comentado [aPF287):

3.4.

( Comentado [aPF288):

6.2.

CComentado [aPF289]:

6.1.

(Comentado [aPF290]:

5.6.

(Comentado [aPF291]:

3.2,

( Comentado [aPF292]:

6.3.

(Comentado [aPF293]:

2.3.
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4.5.  Disgustado
4.6. Enfadado
47.  Triste

[Las caracteristicas del espacio influyen de forma especifica en la energia de los nifios, se

[sienten, libres, seguros y felices, | |hace que sus ganas de desplazarse y moverse se

incrementen.

Ola, un nifio muy tranquilo que en el resto de la jornada demanda constantemente carifio
las maestras, el espacio natural y abierto hace que se desinhiba y anime al resto de los nifios

a dar giros y hacer saltos. |

lgual ocurre con Pluma, la quien le gusta mucho correr de un lugar a otro haciendo gracias a

quien ve para que se rian junto a él. \

Pluma discute con Agua porque le esta intentando quitar un gorro que lleva puesto. |[El grita

que no le gusta y se pone a llorar, HSu forma de tranquilizarse es refugiarse entre los arbustos. |

OTRAS OBSERVACIONES

FECHA Y HORA [ 10/ 05/2024

12:00 - 13:00
5. Social
CODIGOS Y 5.1. Dar/dejar
CRITERIOS 5.2.  Triada (2 nifios + 1 objeto)

5.3.  Defender las propiedades

5.4.  Coger objetos de otros nifios

5.5.  Resolver conflictos

5.6.  Establecer un vinculo comunicativo positivo

5.7.  Interactuar con el adulto

16

( Comentado [aPF294]:

4.3.

( Comentado [aPF295]:

4.1.

((Comentado [aPF296):

6.1.

( Comentado [aPF297):

4.1.

AN AN AN

CComentado [aPF298]:

4.3.

(Comentado [aPF299]:

6.1.

(Comentado [aPF300]:

4.3.

( Comentado [aPF301]:

6.1.

( Comentado [aPF302):

5.4.

( Comentado [aPF303):

4.5.

~( Comentado [aPF304:

4.6.

(Comentado [aPF305):

4.1.

AN AN NN




5.8.  Establecimiento de roles al organizar el juego dentro
del grupo social (lider, pacificador, observador,

entusiasta)

Roca coge una piedra. Ola se acerca donde él para pedirle que se la deje, [pero Roca se niegal. ||

Ola selenfada iy dice que hay que compartir, pero [Roca responde diciendo que es suyo y que

respete su decision. |Ola no responde y se va a jugar con otros nifios. |

Viento es un niflo de Comunidad Infantil que se acaba de incorporar a Casa de Nifios. Como

atn no conoce a muchos compaiieros juega frecuentemente solo. En este momento de juego

( Comentado [aPF306):

5.3.

( Comentado [aPF307):

5.1.

CComentado [aPF308]:

4.5.

( Comentado [aPF309):

5.6.

( Comentado [aPF310):

5.5.

( Comentado [aPF311):

3.5.

N N NANIA A N

libre ganan ain mas importancia los elementos naturales pues se divierte simplemente

\observéndolos o jugando con ellosL Los nifios se dan cuenta de que es més pequefio y de que

esta solo. Por ello, un nifio se acerca a donde él para preguntarle que si quiere jugar con él a

los piratas| pero Viento al ser un poco timido y encontrarse en un espacio diferente y con

gente que no conoce, directamente no responde.

Agua y Aire son muy amigas. Agua siempre quiere jugar con Aire, pero esta Ultima a veces
no quiere jugar con Agua. \Agua la persigue pidiéndola por favor que juegue con ella, pero
Aire no la escucha y sigue corriendo. Finalmente se para y le dice que no quiere jugar con

ella y que respete su decision, uAgua se queda muy triste Iy se va a jugar sola. |

OTRAS OBSERVACIONES

Hasta entonces nunca habia ocurrido, pero hoy han puesto musica en el rato de jardin. Al ser

algo novedosos y lexcepcional ha captado la atencién de todos los nifios. Muchos de ellos se

( Comentado [aPF312]:

2.1.

; CComentado [aPF313]:

6.2.

: CComentado [aPF314]:

4.3.

( Comentado [aPF315]:

5.6.

NN AN N

( Comentado [aPF316):

4.5

( Comentado [aPF317):

5.5.

_ (Comentado [aPF318):

4.6.

CComentado [aPF319]:

3.5.

NN N

( Comentado [aPF320:

44.

han puesto a bailar, otros la han escuchado durante unos minutos y han seguido con su propio

juego.

17




FECHA Y HORA [ 13/05/2024
12:00 - 13:00

) 1. Motricidad
CODIGOS Y

1.1.  Realizar desplazamientos variados (caminar, correr,
CRITERIOS

trepar, deslizar)
1.2.  Coordinacién de las dos manos (coordinacién fina)
1.3.  Coordinacion del cuerpo (coordinacion gruesa)
1.4.  Lanzary recibir objetos
1.5.  Saltar con flexion de rodillas

1.6.  Realizar giros sobre el eje vertical

NN N N N

N N

una vela. \

le comen. \

Mariposa salta intentado dar una vuelta sobre si mismo en el aire. LLas primeras veces no lo CComentado [aPF321]: 1.6.
consigue, [pero tras repetirlo muchas veces lo consigue. ICuando es capaz de hacerlo llama a CComentado [aPF322]: 2.3.
un compaiiero para que mire como lo hace. \ (Comentado [aPF323]: 5.6.
(Comentado [aPF324]: 4.3.
Roca y Ola juegan al pilla — pilla con otros nifios un afio mayores. [El hecho de tener que CComentado [aPF325]: 3.4.
correr de un lado a otro hace que salten y corran por cualquiera de los lugares con tal de no
ser pillados. Roca, que es el mas pequefio no les sigue el ritmo y acaba cayendo al suelo al CComentado [aPF326]: 1.1.
tropezarse con una rama de un arbol| /Al momento me acerco para ver si est4 bien y como se CComentado [aPF327]: 6.2.
\disgusta mucho| empezamos a respirar siguiendo la siguiente dindmica que le tranquiliza CComentado [aPF328]: 4.6.
mucho: intentamos respirar como si oli€ésemos una flor y sacamos el aire como si soplasemos
(Comentado [aPF329]: 4.1.
( Comentado [aPF330]: 5.7.
la di tros ninos ir al liner: renes, ;quién quier 1 n
[O a dice a otros nifios “voy a ir a la gasolinera de trenes, ;quién quiere que le ponga chmemdo [APF331]: 33,
gasolina?”’. tEl y otros dos nifios han organizado una actividad compleja honde [saltan b/ corren CComentado [aPF332]: 2.4.
por el espacio simulando que son trenes. | ( Comentado [aPF333]: 1.5.
CComentado [aPF334]: 1.1.
h\Iieve salta todas las rocas del espacio |simulando que son cocodrilos y con solo rozarles ya k (Comentado [aPF335]: 3.4.
- (Comentado [aPF336]: 6.1.
~ (Comentado [aPF337]: 1.5.
ﬂ\/[ariposa hace montones de tierra sobre el suelo. ﬂPrimero los hace todos pequeiios, luego *, Ccomemad" [aPF338]: 3.2.
. . . CComentado [aPF339]: 6.1.
todos grandes y finalmente los va ordenando por tamafios, situando a la izquierda el mas (Comema do [aPF340]: 1.2.
pequeiio y a la derecha el mas grande. \ (Comentado [aPF341]: 3.1.
( Comentado [aPF342]: 6.3.
fRemolino se desliza por el suelo simulando que fes una serpiente\. Eclipse se acerca a ella 'y (cumentado [aPF343]: 1.1.
(Comentado [aPF344]: 3.3.

18
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b’ueda por el suelo \diciendo que ella es un escarabajo. \

(Comentado [aPF345]:

1.1.

NA N4 A A AN

N AN

' ( Comentado [aPF346]: 3.3.
Granizo escala por la infraestructura para intentar subir a la fortaleza. LLa guia. Le recuerda (Comentado [aPF347]: 6.1.
que para ello estén los arboles, que si trepamos por el resto de materiales se pueden romper| | (C"me“tad” [EXATEEL -1l
* " (Comentado [aPF349): 6.2.
((Comentado [aPF350]: 5.7.
OTRAS OBSERVACIONES
L‘%gua viene corriendo y se esconde debajo de la mesa, fl resto de nifias la imitan y se sitdan (Comentado [aPF351]: 1.1.
junto a ella. De repente salen de la mesa y empiezan a grufiir como si fueran leones ] L (Comentado [aPF352]: 3.3.
( Comentado [aPF353]: 3.4.
|A la mitad del momento de jardin comienza a llover. Los nifios siguen jugando pues
solamente esta chispeando. Ellos mismos deciden si cubrirse bajo el porche y caseta o
permanecer bajo la lluvia. ILa mayoria de los nifios, entre ellos Ola se ponen la capucha y (Comentado [aPF354]: 6.1.
contintian jugando. Ademas, al jugar Ola se resbala en la rampa de equilibrio, diciendo al (Comentado [aPF355]: 2.1.
momento incluir tal hecho dentro de su juego simbolico, pues dice “cuidado esto esta muy
resbaladizo, fijo que los malos lo han puesto como trampa”. (Comentado [aPF356]: 3.3.
( Comentado [aPF357]: 6.1.
FECHA Y HORA | 14/05/2024
12:00 - 13:00
2. Exploracion
CODIGOS Y 2.1.  Exploracion de los objetos y experimentacion de la
CRITERIOS causalidad
2.2.  Coger objetos con una finalidad
2.3.  Tratar de realizar algo una y otra vez
2.4.  Organizacion compleja de la actividad
2.5.  Preguntar acerca de un objeto
2.6.  Construir un objeto
\Ola se acerca a donde Nieve y le ensefia una cosa que hay en un arbol. Le pregunta que qué
cree que es y Nieve dice que no sabe. Al momento, ola dice que cree que es veneno. Coge (Comentado [aPF358]: 2.5.
un poco de trozo de arbol y se lo ensefia a Nieve diciendo si mira es veneno. Ola queda | ( Comentado [aPF359]: 2.2.
sorprendid (Comentado [aPF360: 2.1.
(Comentado [aPF361]: 4.4.
CComentado [aPF362]: 6.2.
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[Granizo dice a Eclipse que ha encontrado una pluma pero que no sabe si es de una paloma o

de un pajaro. [La cogen y al ver que es muy pequefia Eclipse dice que es de un pajarito. ]

LMariposa prueba a ver qué pasa si esconde una piedra bajo la tierra ﬂLuego, se va a dar un

paseo, regresa a ese mismo sitio y trata de encontrarla. [Finalmente la encuentra y muestra

sorpresa ly satisfaccion. |

( Comentado [aPF363):

2.5.

( Comentado [aPF364]:

2.2.

( Comentado [aPF365):

6.3.

(Comentado [aPF366]:

21.

( Comentado [aPF367):

6.3.

LAgua y Aire cogen piedras y hojas pequefias y las rompen para mezclar y experimentar como

quedan si lo mezclan todo. \

((Comentado [aPF368:

3.5.

( Comentado [aPF369):

4.4.

(Comentado [aPF370]:

4.3.

(Comentado [aPF371]:

Mariposa y Mariquita han recolectado piedras. [Seguidamente tratan de construir una torre

apilando una sobre otraH (Como no son regulares, al poner tres piedras se derrumban todas.

No obstante, se dan cuenta y lo siguen intentado una y otra vez de diversas formas.l, b

OTRAS OBSERVACIONES

|Aire y Roca estan jugando juntos con la tierra. |Al fondo de repente se escucha a un nifio

llorando. |Aire pregunta a Roca que si sabe si esta llorando, mostrando preocupacion por lo

ocurrido, Roca le contesta que no sabe y contintian jugando.

FECHA Y HORA | 17/05/2024
12:00 - 13:00

3. Juego simbdlico

CODIGOS Y 3.1.  Uso canoénico del objeto

CRITERIOS 3.2.  Uso simboélico del objeto

3.3, Acciones simbolicas con el uso del lenguaje
3.4.  Juegos colectivos

3.5.  Juegos individuales

[Roca, Aire y Agua ’kogen tierra y la amontonan al tiempo que dicen que tienen comidal ‘

Nieve y Ola Ee suben a la fortaleza simulando que es la oficina de bomberos. Simulan que

20

21.

(Comentado [aPF372]:

12

(Comentado [aPF373]:

6.3.

(Comentado [aPF374]:

6.3.

(Comentado [aPF375]:

2.6.

( Comentado [aPF376):

2:Al,

*(Comentado [aPF377):

2.3.
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( Comentado [aPF378):

3.4.

(Comentado [aPF379]:

4.2.

( Comentado [aPF380):

5.6.

N AN

( Comentado [aPF381]:

3.4.

*( Comentado [aPF382):

1.2.

. CComentado [aPF383]:

3.3.

CComentado [aPF384]:

6.3.

( Comentado [aPF385]:

3.4.
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coge una manguera y hacen el sonido de CHHH. |

CComentado [aPF386]:

3.3.

Mariquita y Mariposa juegan con otros nifios a que son una familia. [Para ello, cogen un trozo

del tronco de palmera y que esté en el suelo y lo utilizan como si fuesen moviles y hablan

con ellos. \

[Escarabajo y Eclipse estan escondidos bajo un arbusto. [Cogen un palo y dicen jVamos a

hacernos un tatuaje! Deslizan el palo por su piel, dibujando una flor y otra una nube. ] L

Roca sigue jugando con la tierra. [Dice “jestoy haciendo el menu de hoy! La tarta tiene queso

de cabra y también una bola de helado azul y otra rojal

( Comentado [aPF387):

3.4.

( Comentado [aPF388):

3.3.

( Comentado [aPF389):

3.2.

CComentado [aPF390]:

6.3.

CComentado [aPF391]:

3.4.

CComentado [aPF392]:

3.3.

(Comentado [aPF393]:

6.3.

( Comentado [aPF394:

3.3.

Viento, que acaba de incorporarse a Casa de Niﬁoshuega imitando a sus compafieros. Ve que

(Comentado [aPF395):

5.8.

Roca est4 haciendo una tarta y le copia. [Intenta hacer una juntando tierraly va donde las guias

( Comentado [aPF396):

6.3.

U N N N A A N A N N

diciéndolas “;Queréis probar un poco de mi tarta?”” Demandando asi su atencion. Las guias
para no romper el juego simbolico se acercan y hace como que la prueba diciendo iDeliciosa\!

ILo que le pone muy contento. \

( Comentado [aPF397):

5.7.

( Comentado [aPF398):

4.3.

LMariquita corre por el espacio de lado a lado sin parar. \Al tiempo grita jTenemos una

CComentado [aPF399]: 1.1.

emergencia! jHa habido un robo! Simulando que es un coche de policia. |

OTRAS OBSERVACIONES

21

( Comentado [aPF400):

3.3.

CComentado [aPF401]:

6.1.
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FECHA Y HORA |20/ 05/2024
12:00 - 13:00

4. Emocional y estado de animo
CODIGOS Y 4.1.  Tranquilo
CRITERIOS 4.2.  Inquieto

4.3.  Sonriente

4.4.  Sorprendido

4.5.  Disgustado

4.6.  Enfadado

espirales. |

N

N

grupo de nifios. \

4.7.  Triste
TMariposa se &elaja mucho cuando sale ly juega con las piedras pequefias situadas debajo de CComentado [aPF402]: 4.1.
las palmeras. [Las ordena en fila, las agrupas en montones o hace formas con ellas como (Comentado [aPF403]: 6.1.
( Comentado [aPF404: 6.3.
TRoca, un nifio muy intranquilo, aprovecha los ratos de jardin para correr de un lado a otro
sin parar. Libera asi toda su energia. La guia dice que le permite luego estar més calmado. (Comentado [aPF405]: 4.2.
( Comentado [aPF406]: 6.1.
[Eclipse canta y baila sin parar junto con su compafiera Escarabajoﬂ. No paran de reirse al CComentado [aPF407]: 3.4.
hacer como si fueran las princesas de Frozen. | [Comentado [aPF408]: 4.3.
Ola hoy esta un poco triste. LPor ello, en lugar de participar en juego colectivos, como hace CComentado [aPF409]: 4.6.
normalmente, juega de forma individual.Para crear la situacién de juego, utiliza tierra |y se CComentado [aPF410]: 3.5.
siente comodo al sentarse junto a un gran arbusto. | (Comentado [aPF411]: 6.3.
( Comentado [aPF412]: 4.1.
Mariquita estd muy enfadado porque Montafia no le incluye en la situacion de juego. Ella le (C"“‘e“t“‘d” BRSO
] o ) o i ) (Comentado [aPF414]: 4.5.
dice que ya son muchos y que otro dia juega él. [Marlqulta no lo entiende y acude a la guia
para contarselo, ella le dice que tiene que respetar la decision de Montaifia, que no podemos
obligar a nadie a que juegue con nosotros. Mariquita no dice nada y se va a jugar con otro
CComentado [aPF415]: 5.5.
; CComentado [aPF416]: 5.6.
(Comentado [aPF417]: 5.7.

OTRAS OBSERVACIONES
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FECHA Y HORA | 21/05/2024

12:00 - 13:00
5. Social
CODIGOS Y 5.1.  Dar/dejar
CRITERIOS 5.2.  Triada (2 nifios + 1 objeto)

5.3.  Defender las propiedades

5.4.  Coger objetos de otros nifios

5.5.  Resolver conflictos

5.6.  Establecer un vinculo comunicativo positivo

5.7.  Interactuar con el adulto

5.8.  Establecimiento de roles al organizar el juego dentro

del grupo social (lider, pacificador, observador,

le da un abrazo. |

entusiasta)
(Calima y Granizo se han enfadado. ’K}ranizo tiene un palo que utiliza como espadal. |Calima CComentado [aPF418]: 4.5.
le ha pedido que se lo deje pero Granizo ha dicho que no. (C"me"tad“ [aPF419]: 3.2.
(Comentado [aPF420]: 6.3.
Ola, Roca y Mariquita juega con una piedra muy grande de del jardin|. Roca ha dicho varias ( Comentado [aPF421]: 5.1.
i : L ( Comentado [aPF422]: 6.3.
veces que son un grupo de investigadores y que su mision es llevar la roca hasta la otra punta

del jardin. ILos tres colaboran entre si para conseguirlo. | (Comentado [aPF423]: 3.3.
~( Comentado [aPF424]: 3.4.
Viento esta disgustado| todavia tiene mucho apego a su madre y llora porque la echa de (Comentado [aPF425]: 6.1.
menos. |Agua se acerca a donde ¢él, le pregunta por qué llora y aunque él no la contesta, ella (Comentado [aPF426: 4.6.
( Comentado [aPF427: 5.6.
. . . . . . . Comentado [aPF428]: 3.3.

[Escaraba]o ha reunido a Eclipse y a Aire para jugar a princesas en un castillo| jSaltanJ, dan C [ ]
S5 Comentado [aPF429): 1.5.
giros y bailan como si estuvieran en un baile, [Escarabajo, que actiia como lider, las indica CC tado [aPF430]: 1.6.
qué princesa es cada una y cuando empieza el baile. | CComentado [aPF431]: 3.4.
CComentado [aPF432]: 5.8.
fPluma juega con Tornado con ayuda de palos y piedras. [Simulan que es comida y que los [Comentado [aPF433]: 3.4.
palos son los cubiertos con los que la parten/|De repente a Tornado se le rompe su palo y (Comentado [aPF434]: 3.3
. , i i ( Comentado [aPF435]: 6.3.
quita a Pluma el suyo. [Este se enfada y dice que se lo de. Tornado se lo devuelve y le pide (C tado [aPF436]: 5.4.
(Comentado [aPF437): 4.5.

23
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perdén. |

(Comentado [aPF438]: 5.5.

OTRAS OBSERVACIONES

LMariposa salta desde un tronco partido una vez tras otra. \

FECHA Y HORA | 22/05/2024
12:00 - 13:00

, 1. Motricidad
CODIGOS Y

1.1.  Realizar desplazamientos variados (caminar, correr,
CRITERIOS

trepar, deslizar)
1.2.  Coordinacién de las dos manos (coordinacion fina)
1.3.  Coordinacién del cuerpo (coordinacion gruesa)
1.4.  Lanzar y recibir objetos
1.5.  Saltar con flexion de rodillas

1.6.  Realizar giros sobre el eje vertical

[Calima va corriendo de un lado a otro. ﬂRoca le sigue, pero al ser dos afios mas pequefio tiene

menos desarrollada su motricidad|Le intenta seguir, pero lal saltar juna raiz se tropieza y se

cae de morros. |

|Agua y Aire juegan a saltar desde las escaleras del barco hacia delante, van probando

distintos tipos de saltos (pata coja, saltando pies juntos...)

Wiento hace un agujero en la tierra utilizando sus manos. Reclama la atencién de las guias

para mostrarles lo profundo que es. |

[Calima coge un trozo de rama de palmera y la lanza como si fuera un avion. ]

Mariquita escala por el tobogan del barco aunque se va resbalando. [Lo intenta una y otra vez

hasta conseguirlo. |

(Comentado [aPF439]: 1.5.

(Comentado [aPF440]: 6.1.

N

(Comentado [aPF441]: 1.1.

( Comentado [aPF442]:

5.8.

CComentado [aPF443]:

3.4.

i CComentado [aPF444]:

1.5.

( Comentado [aPF445]:

6.1.

( Comentado [aPF446):

1.1.

( Comentado [aPF447):

3.4.

(Comentado [aPF448]:

1.2

( Comentado [aPF449):

5.7.

( Comentado [aPF450):

6.3.

(Comentado [aPF451]:

3.2.

(Comentado [aPF452]:

1.4.

( Comentado [aPF453):

6.3.

( Comentado [aPF454]:

1.1.

[Remolino y Montaiia cogen una roca y hacen rodarla por el suelo empujandola para ver qué
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( Comentado [aPF455):

23.
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pasa. ‘ (Comentado [aPF456]: 1.2.
- (Comentado [aPF457]: 2.1.
[Calima utiliza la hoja de la palmera primero como una cuchara transportando una piedra (Comentado [aPF458]: 3.4.
pequeia, después como escoba para barrer el suelo. ‘ Ccome“tad” [AEH459]:165"
( Comentado [aPF460]: 3.2.
((Comentado [aPF461]: 6.3.
OTRAS OBSERVACIONES
|Aire esta triste porque quiere estar con su mama. Para tranquilizarse abraza a un arbol. No (Comentado [aPF462]: 4.6.
es la primera vez que lo hace. Segin las maestras es una forma de canalizar sus emociones. . (Come"tad" [aPF463]: 4.1.
(Comentado [aPF464: 6.2.
Tornado se pone las manos en los ojos simulando que veia a través de unos prismaticos. | (Comentado [aPF465]: 3.3.
FECHA Y HORA [ 23/05/2024
12:00 - 13:00
2. Exploracion
CODIGOS Y 2.1.  Exploracion de los objetos y experimentacion de la
CRITERIOS causalidad
2.2.  Coger objetos con una finalidad
2.3.  Tratar de realizar algo una y otra vez
2.4.  Organizacion compleja de la actividad
2.5.  Preguntar acerca de un objeto
2.6.  Construir un objeto
h\Iieve coge diferentes hojas del suelo. Las compara y las agrupa dependiendo de sus
caracteristicas [(color, grandes, pequeiias...). | (Comentado [aPF466]: 6.3.
( Comentado [aPF467]: 2.2.
[Remolino come frecuentemente hojas de los arbustos‘. La guia le recuerda que esas hojas no (Comentado [aPF468]: 2.1.
estan limpias, que si quiere comérselas debe ir al bafio a limpiarlas. Para ella es una forma (Comentado [aPF469]: 5.7.
distinta de experimentar. (Comentado [aPF4701: 6.2
[Ola le pregunta a Roca que por qué esté todo el suelo humedo. [Roca le contesta que es porque [Comentado [aPF471]: 2.5.
por la mafiana pronto ha llovido. \ (Comentado [aPF472]: 5.6.
( Comentado [aPF473): 6.3.

Viento esta conociendo todavia el entorno. fPor ello, se limita a permanecer todos los dias en
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el jardin de la izquierda, cerca de las guias, lo que le transmite seguridad al estar con nuevos

compafieros y en un espacio no conocido.

[Calima y Mariquita cogen palos para frotarlos haciendo presion girandolos contra el suelo

para conseguir hacer un \agujero todo lo profundo posible. ‘

|Aire y Agua han visto una mariquita posada en una hoja. La observan diciendo jQué bonita

es!|[Seguidamente acuden donde la guia para ensefiarsela. Esta les dice que deben dejarla

tranquila, que esa hoja es su hogar. |

( Comentado [aPF474):

5.7.

( Comentado [aPF475):

4.1.

((Comentado [aPF476):

6.1.

CComentado [aPF477]:

2.2.

( Comentado [aPF478):

21.

((Comentado [aPF479):

2.6.

( Comentado [aPF480]:

3.4.

( Comentado [aPF481]:

6.3.

(Comentado [aPF482:

OTRAS OBSERVACIONES

fPluma hoy esta muy contento [por lo que no para de correr de un lado a otro riéndose sin

21.

(Comentado [aPF483]:

5.7.

(Comentado [aPF484]:

6.2.

N4 NV NIV N4 A N0 A A N A A N

( Comentado [aPF485):

4.3.

paraﬂ. Ademds, no siempre juega con otros nifios, sino que normalmentd prefiere el juego

individual. ]Bin embargo, hoy busca jugar colectivamente, probablemente a causa de su

entusiasmo.

26

( Comentado [aPF486):

1.1.

( Comentado [aPF487):

6.1.

(Comentado [aPF488]:

3.5.

CComentado [aPF489]:

3.4.
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