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Resumen

La gestion eficiente de eventos y asistencia en una banda de musica es crucial para su
organizacion y funcionamiento. Tradicionalmente, la Banda de Musica de Segovia
conocida como Unién Musical Segoviana, utilizaba métodos anticuados y manuales para
gestionar todos estos aspectos, lo cual resultaba ineficiente y daba lugar a muchos errores.

Este trabajo aborda esta problematica mediante el desarrollo de una aplicacion movil,
que se decidid llamar BanDate. Esta aplicacion esta disefiada para facilitar la gestion de
eventos, tanto ensayos como actuaciones, permitiendo un control centralizado y accesible
para todos los miembros de la banda.

Para su desarrollo se ha utilizado React Native, lo que permite que la app pueda estar
disponible en los principales sistemas operativos moviles, tanto iOS como Android.
Ademas, se ha empleado Firebase para manejar los datos en tiempo real, proporcionando
una sincronizacion inmediata de la informacion y mejorando la eficiencia en la
comunicacion y coordinacion dentro de la banda.

La aplicacion incorpora funcionalidades clave como la programacion y gestion de
eventos y la confirmacion de asistencia de los distintos miembros. Estas caracteristicas
mejoran significativamente la organizacion interna de la banda, permitiendo una
planificacion mas efectiva y reduciendo la carga administrativa.

La implementacion del proyecto se ha llevado a cabo utilizando un stack tecnologico
avanzado, garantizando una solucion robusta, escalable y facil de usar.

Palabras clave: BanDate, gestion de eventos, multiplataforma, sincronizacién en
tiempo real, optimizacion.






Abstract

Efficient event and attendance management in a music band is crucial for its
organization and operation. Traditionally, the Segovia Music Band, known as Unién
Musical Segoviana, used outdated and manual methods to manage all these aspects,
which resulted in inefficiency and numerous errors.

This work addresses this issue by developing a mobile application, which was decided
to be named BanDate. This application is designed to facilitate the management of events,
both rehearsals and performances, allowing centralized control accessible to all band
members.

React Native was used for its development, allowing the app to be available on the
main mobile operating systems, both iOS and Android. Additionally, Firebase has been
employed to handle real-time data, providing immediate information synchronization and
improving communication and coordination efficiency within the band.

The application incorporates key functionalities such as scheduling and managing
events and confirming attendance of various members. These features significantly
enhance the internal organization of the band, allowing for more effective planning and
reducing administrative burden.

The project implementation has been carried out using an advanced technological
stack, ensuring a robust, scalable, and user-friendly solution.

Keywords: BanDate, event management, cross-platform, real-time synchronization,
optimization.
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Capitulo 1

Introduccion

Hoy en dia estamos evolucionando rapidamente gracias a los avances tecnoldgicos y
cambios sociales, y la forma de adaptarse y adoptar las nuevas tecnologias que estan
surgiendo es también cada vez mas la prioridad nimero uno para mantener la
competitividad y aumentar la eficiencia en la organizacion, ya sea una banda de musica
u otro grupo. La efectividad en el uso de las nuevas tecnologias no solo mejora las
operaciones administrativas, sino que también coordina los ensayos, las actuaciones y la
gestion de recursos de la manera mas efectiva posible.

Tanto la eficiencia operativa como la coordinacion eficiente son de suma importancia
en la gestion de las asistencias de las bandas de musica para un buen desempefio y una
gestion sin problemas. Generalmente, estos procesos se han basado en gran medida en la
intervencion personal y la interaccion cara a cara de las partes interesadas, que, aunque
han demostrado ser muy beneficiosas en la mayoria de los aspectos, también se han
demostrado que contienen fallas y limitaciones logisticas.

Los administradores y lideres se encuentran incapaces de ser tan agiles como lo
demanda un entorno en el que la innovacion necesariamente tiene que ser continua. Deben
emplear soluciones y técnicas que no solo los hagan procesar de manera eficiente desde
una perspectiva operativa, sino que también estimulen la creatividad y la cooperacion
entre los individuos del equipo. Es en este momento que el despliegue adecuado de la
gestion tradicional, con la incorporacion de las ultimas tecnologias, termina siendo una
fuerza especial que tiene la promesa de asegurar el éxito de cualquier organizacion en el
futuro cercano.

El foco principal de este proyecto se centra en la implementacion de un sistema de
gestion de asistencia para la Unién Musical Segoviana que utilice las nuevas tecnologias
y la mejora de la comunicacion interna, programacion de eventos y logistica de manera
precisa y eficiente, y que no solo facilite la operacion diaria de esta banda, sino que ayude
en gran medida a la posibilidad de que crezcan.

BanDate no es solo una aplicacion movil, es la digitalizacion revolucionaria de una
banda que puede ayudar a trabajar en una direccibon mas organizada y competitiva
centrada en el rendimiento, con cada ensayo y actuacion llevados a cabo de la manera
mas profesional y cuidadosa. Enfocado en ser escalable y usabilidad, se construird este
proyecto de tal manera que se desarrolle con el tiempo y el crecimiento de la banda.
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1.1. Motivacion

Como miembro activo de la banda Union Musical Segoviana, se ha sido testigo
directo de las dificultades que se tiene debido a métodos de gestion anticuados y
comunicaciones fragmentadas. Coordinar ensayos, planificar actuaciones y gestionar la
asistencia de nuestros miembros se convierte a menudo en un laberinto de confusiones y
esfuerzos innecesarios.

Fue esto lo que encendi6 una chispa para solucionar el problema mediante el
desarrollo de una aplicacion movil llamada BanDate. Inspirado por el potencial de la
tecnologia, se vio la oportunidad de crear una solucién integral y accesible que
revitalizara y mejorara los procesos internos. Diseflada con wuna arquitectura
multiplataforma y una base de datos agil, esta aplicacion promete simplificar la
coordinaciéon en tiempo real y fomentar una correcta organizacion entre todos los
integrantes de la banda.

Mas alld de mejorar la logistica diaria, BanDate aspira a ser un cambio cultural en
nuestra organizacion. No solo se busca optimizar la eficiencia operativa, sino también
fortalecer el espiritu colaborativo. Cada uno de los musicos deben tener un papel de
responsabilidad para no cargar trabajo innecesario sobre otros, promoviendo asi un
ambiente de trabajo mas amigable y a la vez profesional.

En un mundo que avanza rapidamente hacia lo digital, este proyecto representa un
punto importante de mejora para optimizar la eficiencia y organizacion de una banda. Con
BanDate, se va a ir marcando el compas hacia una gestion mas eficiente y una experiencia
musical mas organizada y profesional dentro de la comunidad musical.

1.2. Objetivos y alcance del proyecto

A continuacidn, se van a presentar los objetivos principales de este trabajo, de los
cuales los principales van dirigidos a mejorar la gestion de eventos y asistencias en la
Union Musical Segoviana. Estos objetivos son:

* Implementar una aplicacion moévil multiplataforma utilizando React Native,
asegurando disponibilidad tanto en 1OS como en Android.

* Integrar Firebase para facilitar la gestion de datos en tiempo real, optimizando
la comunicacion y coordinacion dentro de la banda.

* Simplificar la planificacion y gestion de eventos mediante una interfaz
intuitiva y sencilla para todos los miembros de la banda.

» Posibilidad de generar y exportar un PDF con los asistidos de un evento
especifico.

» Reducir la carga administrativa al automatizar procesos como la confirmacion
de asistencias y la actualizacion instantanea de informacion relevante.

= Promover un entorno de trabajo colaborativo y dindmico.

= Establecer roles claros y responsabilidades dentro de la plataforma.
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* Implementar un sistema de registro controlado, garantizando que solo los
miembros autorizados de la banda puedan acceder a la plataforma.

= Segun el rol, se podrd marcar o desmarcar asistencias de otros miembros de la
banda.

» Utilizar un stack tecnologico robusto y seguro que garantice la fiabilidad y
escalabilidad de BanDate a medida que crece la demanda y la complejidad
operativa.

» Implementar practicas de seguridad y validaciones de datos.

=  Detallar exhaustivamente todas las fases del desarrollo de BanDate.

Ademas de todo esto, hay que detallar los aspectos especificos que abarca el alcance
del proyecto y aquellos que se dejan fuera para futuras versiones.

El proyecto se desarrollara con un enfoque full stack, para crear una aplicacion
multiplataforma utilizando React Native y que sea asi compatible tanto en dispositivos
10S como Android, para que una gran variedad de usuarios pueda acceder a la plataforma
sin importar su dispositivo. Por otro lado, se integrard Firebase para facilitar la gestion de
datos en tiempo real, permitiendo asi que todos los datos estén siempre actualizados y
accesibles de inmediato.

En cuanto a la gestion de eventos y asistencias, BanDate contard con una interfaz de
usuario intuitiva, disefiada para mejorar la planificacion y organizacion de los distintos
eventos y permitir a su vez que todos los miembros de la banda puedan acceder, crear y
actualizar informacion facilitando el control.

Esta aplicacion también se enfocara en fomentar la colaboracion dentro de la banda
mediante la definicion de unos roles claros para cada miembro. Esto promovera la
participacion y garantizard una comunicacion transparente. Esto es para que el entorno de
trabajo sea mucho mas colaborativo y dinamico, lo que mejorara el espiritu de equipo y
la eficacia en la coordinacion de actividades y eventos.

Para garantizar la fiabilidad de la plataforma a medida que crece la demanda y la
complejidad operativa, se utilizard un stack tecnologico robusto y seguro, y se
implementaran practicas de seguridad de datos estrictas para proteger la integridad y
confidencialidad de la informacion de los usuarios y de los eventos organizados a través
de la plataforma, como por ejemplo un inicio de sesidon para que puedan acceder a las
funcionalidades de la aplicacion todos aquellos miembros que estén registrados.

Otro aspecto importante es la manera en que los usuarios pueden registrarse en nuestra
plataforma. A diferencia de muchas aplicaciones moviles donde cualquiera puede crear
una cuenta libremente, el enfoque de este proyecto es mas exclusivo y controlado, ya que
para asegurar que solo los miembros de la banda tengan acceso se debe implementar un
sistema donde es necesario que un administrador cree las cuentas de los usuarios
previamente. Asi los administradores tienen la responsabilidad de registrar a cada
miembro de la banda, lo que significa que se evita la entrada de personas ajenas al grupo.

Finalmente, se llevara a cabo con esta memoria una documentacion exhaustiva de
todas las fases del desarrollo de BanDate. Esta documentacion abarcard desde la
planificacién inicial hasta la implementacion final y las pruebas en un entorno de
produccion para asegurar asi que todos los aspectos del desarrollo estén claramente
registrados, facilitando el mantenimiento y futuras actualizaciones de la plataforma.
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1.3. Estructura del documento

El documento estd organizado en varios capitulos, cada uno centrado en diferentes
aspectos del proyecto para facilitar su comprension y andlisis. Aqui se ofrece una
descripcion general de lo que se puede encontrar en cada capitulo:

= Capitulo 1: Introduccion
Este capitulo comienza explicando la motivacion detras del proyecto, es decir, las
razones que llevaron a emprenderlo. Luego, se detallan los objetivos y el alcance del
proyecto, indicando qué se espera lograr y los limites del trabajo realizado.

= Capitulo 2: Estado del arte y entorno de trabajo
En este capitulo, se revisan las soluciones de software similares que ya existen,
proporcionando una comparacion entre ellas. Ademas, se describen las herramientas y
tecnologias que se utilizaron durante el desarrollo del proyecto, dando al lector una idea
del entorno de trabajo.

= Capitulo 3: Gestion del proyecto
Aqui se explica la metodologia de trabajo que se siguid, asi como la planificacion del
proyecto, incluyendo cronogramas y tareas. También se presenta un analisis financiero,
mostrando el presupuesto del proyecto. Finalmente, se ofrece una evaluacion final del
proyecto, considerando los resultados obtenidos y como se ajustaron a los planes iniciales.
= Capitulo 4: Analisis
Este capitulo describe las caracteristicas del sistema desarrollado y los actores
involucrados, es decir, los usuarios y otras entidades que interactian con el sistema. Se
detallan los requisitos de usuario, las funcionalidades que el sistema debe cumplir, los
atributos de calidad (requisitos no funcionales), la informaciéon que maneja el sistema, y
las limitaciones y restricciones del proyecto.
= Capitulo 5: Disefio
En este capitulo se presenta la estructura conceptual del sistema (arquitectura logica)
y su configuracion fisica (arquitectura fisica). También se incluyen diagramas de
secuencia que muestran las interacciones dentro del sistema, el disefo de la interfaz de
usuario y la estructura logica de los datos manejados.

= Capitulo 6: Implementacion
Aqui se describe como se organizé el codigo y los componentes del proyecto, y se
ofrece una explicacion técnica de como se llevo a cabo la implementacion. Este capitulo
es esencial para entender como se materializd el disefio en un producto funcional.

= Capitulo 7: Pruebas
En este capitulo se detallan las pruebas realizadas al sistema. Se describen las pruebas
de caja negra, que se realizan sin conocimiento del funcionamiento interno del sistema, y
otras pruebas adicionales que se llevaron a cabo para asegurar la calidad del producto
final.

= Capitulo 8: Documentacion
Este capitulo incluye el manual de usuario, con instrucciones claras y detalladas para
el usuario final sobre como utilizar el sistema, y el manual de despliegue, que guia en la
instalacion y configuracion del sistema.
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= Capitulo 9: Conclusiones
El documento cierra con una valoracién personal del autor sobre el trabajo realizado
y los resultados obtenidos, y se sugieren posibles lineas de trabajo futuras para mejorar o

expandir el proyecto en el futuro.
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Capitulo 2

Estado del arte y entorno de trabajo

La evolucién y creacion de aplicaciones moviles para la gestion de bandas de musica
ha transformado significativamente la forma en que estas organizaciones operan y
coordinan sus actividades. En un entorno donde la eficiencia y la precision son cruciales,
la adopcion de tecnologias moviles ha permitido a las bandas optimizar procesos
administrativos, mejorar la comunicacion y coordinar eventos de manera mas efectiva.
BanDate se presenta en este contexto como una solucion integral para la gestion de
asistencias y eventos, adaptindose a las necesidades especificas de la Union Musical
Segoviana.

Actualmente, una gran cantidad de bandas de musica alrededor del mundo utilizan
aplicaciones moviles o paginas web para gestionar sus actividades y eventos.
Aproximadamente el 70% de las bandas de mtisica medianas y grandes han implementado
alguna ayuda de tecnologia movil para facilitar la coordinacion de sus actividades. Estas
aplicaciones permiten a los miembros de la banda verificar sus horarios y compromisos
desde cualquier lugar y en cualquier momento, proporcionando una flexibilidad y
accesibilidad sin precedentes.

Las principales funcionalidades de estas aplicaciones incluyen la gestion de
calendarios, el seguimiento de asistencias, la distribucion de partituras y materiales, entre
otras cosas. La posibilidad de tener toda esta informacién centralizada y accesible desde
un dispositivo mévil facilita enormemente la organizacion y la toma de decisiones.

Sin embargo, a pesar de los beneficios evidentes de todas las aplicaciones que puedan
existir, hay desafios y oportunidades de mejora para alcanzar los requisitos propios de la
banda de musica de Segovia. Algunas areas de mejora incluyen la integracion de
funciones mas avanzadas, como la gestion de extras, creacion de roles especificos para
los cargos de los musicos y la exportacion de documentos con los asistentes de los eventos
ya realizados.

En este capitulo, se explorara el estado actual del arte sobre algunas propuestas
existentes de aplicaciones moviles para la gestion de bandas de musica que se han
encontrado con caracteristicas similares a las de este proyecto. Analizaremos el
funcionamiento, las ventajas y desventajas de estas propuestas y, finalmente, se realizara
una comparativa entre ellas. Con esta investigacion, hay que identificar las mejores
practicas y los aspectos a considerar en el disefio y desarrollo de BanDate, con el objetivo
de ofrecer una experiencia Unica y satisfactoria a los usuarios de la Unién Musical
Segoviana.
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2.1 Propuestas software existentes

A continuacion, se describen algunas de las propuestas software estudiadas que son
similares a la de este proyecto:

2.1.1. BandMule

Band Mule[1] es una plataforma digital disefiada para simplificar la organizacion y
gestion de ensayos, conciertos y giras para bandas musicales. Los usuarios se pueden
registrar en la plataforma y crear un perfil personalizado. Ademas, se pueden crear
distintos grupos musicales e invitar a otros usuarios para que formen parte de ellos y
comunicarse a través de un chat.

La gestion de actividades y el almacenamiento de listas y canciones son las
funcionalidades clave de esta aplicacion.

Los miembros de la banda pueden programar ensayos especificando la fecha, horay
lugar, y también cada usuario puede indicar su disponibilidad para futuras fechas, lo que
facilita la planificacion y asegura la disponibilidad de todos para los eventos
programados. Otra cosa que se puede hacer es subir y compartir partituras y letras de
canciones, facilitando la preparacion y optimizando el tiempo de ensayo.

En cuanto a la organizacion de conciertos y giras, Band Mule ofrece un calendario
detallado donde puedes ver los dias que hay eventos, incluyendo conciertos y giras.

La comunicacion es otro pilar fundamental de esta aplicacion, ya que la plataforma
incluye un sistema de mensajeria interna que facilita la comunicacion entre los miembros
de la banda y otros colaboradores.

La interfaz de Band Mule es intuitiva y estd disefiada para ser facil de usar, y es
compatible solamente en dispositivos moviles, tanto Android como iOS.

BanlIMlllm

A PRIVATE BAND ORGANISER

Plan your gigs and rehearsals better with Band Mule.
Available on the Get it now for
App Store Android

Figura 1. Imagen de BandMule [1]
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2.1.2. Glissandoo

Glissando[2] es una aplicacion tanto movil como web disefiada para facilitar la gestion
de grupos musicales y sus miembros. Esta herramienta es especialmente util para bandas,
orquestas, coros y cualquier otro tipo de conjunto musical.

Esta aplicacion permite a los administradores de grupos agregar, editar y eliminar
miembros con facilidad. Cada miembro tiene un perfil personalizado donde se pueden
almacenar datos personales como nombre, instrumento/s que toca, contacto, y roles
especificos dentro del grupo. Esta funcionalidad es esencial para mantener una
organizacion clara y eficiente, asegurando que todos los integrantes estén al tanto de sus
responsabilidades y contribuciones.

Una de las caracteristicas mas destacadas de Glissando es su capacidad para que los
administradores programen ensayos, conciertos y otros eventos importantes, notificando
automaticamente a todos los miembros del grupo y que estos puedan agregarlo a su
calendario propio de Google. Los miembros pueden confirmar su asistencia a los eventos
0, en caso de no poder asistir, escribir una razoén especifica. Ademas, si los usuarios lo
desean, pueden agregar automdticamente los nuevos eventos publicados a su propio
calendario de Google, permitiendo asi una mejor organizacion personal y asegurando que
no se olviden de los compromisos importantes. Esta integraciéon con Google Calendar
facilita la sincronizacion de horarios y mejora la eficiencia en la gestion del tiempo para
todos.

Esta aplicacion también permite crear y gestionar listas de repertorio, facilitando el
acceso a partituras y grabaciones de referencia. Los musicos pueden revisar las piezas
asignadas para un evento en concreto desde cualquier lugar para no olvidarse de ello y asi
poder practicar lo establecido, mejorando la preparacion individual y colectiva para
aumentar la eficiencia durante los ensayos y actuaciones.

Cada grupo musical tiene sus propias necesidades y dindmicas. Glissando permite que
los administradores configuren y creen los grupos deseados, adaptando cada uno a las
particularidades de su funcionamiento.

Glissandoo -~

Iniciar sesion
Encantados de volver a verte! @

Iniciar sesién

Figura 2. Imagen de Glissandoo [2]
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2.2 Comparativa

Una vez analizadas las distintas aplicaciones existentes en el mercado y siendo las
mas parecidas a BanDate, se ha realizado un analisis de las funcionalidades que ofrecen
estas alternativas y se ha creado esta tabla comparativa a modo resumen que explica de
manera clara y concisa las diferencias y similitudes:

BandMule Glissandoo BanDate
Creacion y gestién de v v v
eventos musicales

Aplicacion web y maévil x v x

Registro de usuarios libre 4 x

Existencia de distintos roles x v v

Creaciéon de multiples grupos v v %
musicales

Agregar musicos extras en x x v

casos especiales

Crear y gestionar listas de v v x
repertorio

Coptrol y gestlpn de los x v v

miembros registrados

Personalizacion del perfil v v v

Gestion de eventos ya x x v
realizados

Exportar PDF de asistidos x x v

Calendario con los eventos v v x
musicales

Tabla 1. Tabla comparativa del proyecto con otras apps

Al observar la tabla comparativa, se pueden identificar varios puntos fuertes que tiene la
aplicacion BanDate frente a las otras dos:

1.

13

Agregar musicos extras en casos especiales: BanDate es la unica de las tres
aplicaciones que permite agregar musicos extras en situaciones especiales. Esta
funcionalidad es crucial para gestionar imprevistos y garantizar la flexibilidad en
la organizacion de eventos musicales, algo que no ofrecen las otras dos
aplicaciones.

Gestion de eventos ya realizados: Otra ventaja significativa de BanDate es su
capacidad para gestionar eventos ya realizados. Esta funcion facilita el
seguimiento de eventos pasados, permitiendo a los usuarios aprender y mejorar la
planificacion futura, un beneficio que no estd disponible en Band Mule ni en
Glissandoo.

Exportar PDF de asistidos: La posibilidad de exportar PDFs de los asistentes es
otra funcionalidad exclusiva de BanDate. Esta caracteristica es esencial para
llevar un registro formal y detallado de la participacion en los eventos,
proporcionando documentacion util para futuras referencias y analisis.
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2.3 Herramientas y tecnologias utilizadas

En esta seccion se expondran las herramientas y tecnologias que se han utilizado para
el desarrollo de este trabajo.

2.3.1. Visual Studio Code

Figura 3. Visual Stucio Code

Visual Studio Code comunmente conocido como VS Code es un editor de codigo
fuente desarrollado por Microsoft, que se ha convertido en una de las herramientas mas
populares entre los desarrolladores debido a su versatilidad y eficiencia.

Es un editor ligero pero potente, disefiado para trabajar con una amplia variedad de
lenguajes de programacion y tecnologias. Ofrece caracteristicas avanzadas como
autocompletado de coédigo, resaltado de sintaxis, depuracion integrada y terminal de
comandos, todo en una interfaz limpia y facil de usar. Una de las mayores ventajas de VS
Code es su capacidad de ser altamente personalizable mediante extensiones que se pueden
instalar desde su marketplace. Estas extensiones permiten agregar funcionalidades
especificas que se adaptan a las necesidades particulares de cada proyecto, desde soporte
para distintos lenguajes de programacion hasta herramientas de productividad y
colaboracion.

Ademas, VS Code se integra de manera excelente con sistemas de control de versiones
como Git, lo que facilita el seguimiento de los cambios en el codigo y la colaboracion con
otros desarrolladores. También es compatible con una amplia gama de sistemas
operativos, incluyendo Windows, macOS y Linux, lo que lo hace accesible para
desarrolladores en diversas plataformas.

2.3.2. JavaScript

Figura 4. JavaScript

JavaScript es un lenguaje de programacion interpretado que permite la creacion de
paginas web dindmicas y aplicaciones interactivas. Lo que hace a JavaScript
particularmente especial es su capacidad para ejecutarse tanto en el lado del cliente
(navegador) como en el lado del servidor. Esta dualidad ha permitido utilizar un tnico
lenguaje para manejar tanto la logica de la aplicacion como la interaccion con el servidor.
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Uno de los aspectos mds atractivos de JavaScript es su vasto ecosistema de bibliotecas
y frameworks, como React, Angular y Vue.js, que simplifican y aceleran el proceso de
desarrollo.

JavaScript también es conocido por su comunidad activa y en constante crecimiento.
La gran cantidad de recursos disponibles, como tutoriales, foros y documentacion
detallada, hizo que el aprendizaje y la resolucion de problemas fueran mas accesibles.
Ademas, la naturaleza asincrona de JavaScript, manejada a través de promesas y
async/await, permitid6 que esta aplicacion manejara multiples tareas simultineamente,
mejorando la experiencia del usuario.

2.3.3. Expo

/\ Expo

Figura 5. Expo

Expo es una plataforma excelente que simplifica y potencia la creacion de
aplicaciones junto con React Native. Expo proporciona un conjunto de herramientas y
servicios que facilitan el proceso de desarrollo, desde la inicializacion del proyecto hasta
la publicacion en las tiendas de aplicaciones.

Esta plataforma es especialmente Util porque elimina muchas de las complejidades
asociadas con el desarrollo mévil. Con Expo, no es necesario configurar un entorno de
desarrollo nativo para iOS o Android, lo que ahorra una cantidad significativa de tiempo
y esfuerzo. La plataforma proporciona un conjunto de APIs preconfiguradas que permiten
acceder a caracteristicas nativas del dispositivo, como la camara, el GPS y las
notificaciones, sin necesidad de escribir c6digo especifico para cada sistema operativo.

Una de las caracteristicas mas destacadas de Expo es Expo Go, una aplicacion que
permite probar la aplicacion en tiempo real en un dispositivo fisico o emulador
simplemente escaneando un codigo QR. Esto acelera considerablemente el ciclo de
desarrollo y prueba, ya que los cambios en el cédigo se reflejan inmediatamente en la
aplicacion.

Ademas, Expo cuenta con Expo CLI, una interfaz de linea de comandos que facilita
la creacion, gestion y despliegue de proyectos. Con comandos sencillos, es posible
inicializar un nuevo proyecto, ejecutar la aplicacion en un emulador o dispositivo real, y
generar builds listas para ser publicadas en las tiendas de aplicaciones.

La comunidad de Expo es otro de sus grandes puntos fuertes ya que, con una
documentacion exhaustiva, foros activos y numerosos ejemplos de codigo, siempre hay
recursos disponibles para resolver dudas y aprender nuevas técnicas y habilidades.
Ademas, Expo se mantiene actualizado con las tltimas versiones de React Native, lo que
garantiza que las aplicaciones desarrolladas con esta plataforma sean modernas y estén
optimizadas.
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2.3.4. React Native

Figura 6. React Native

React Native es un framework de codigo abierto desarrollado por Facebook que
permite construir aplicaciones moviles utilizando JavaScript y React. Este framework ha
revolucionado el desarrollo moévil al permitir que los desarrolladores usen un unico
codigo base para crear aplicaciones nativas para iOS y Android.

React Native se basa en React, una biblioteca de JavaScript para construir interfaces
de usuario, pero en lugar de renderizar componentes web renderiza componentes nativos.
Esto significa que con React Native se pueden crear aplicaciones que ofrecen la
experiencia y el rendimiento de una aplicacion nativa, pero con la eficiencia de desarrollo
de una aplicacion web.

Uno de los mayores beneficios de React Native es la capacidad de reutilizar el codigo.
Alrededor del 90% del codigo puede ser compartido entre las versiones de iOS y Android,
lo que reduce significativamente el tiempo y el esfuerzo necesarios para desarrollar
aplicaciones para ambas plataformas. Esta caracteristica fue especialmente valiosa para
el proyecto, ya que permiti6 enfocar mas tiempo en mejorar las funcionalidades y la
experiencia del usuario, en lugar de duplicar esfuerzos.

También se destaca el rendimiento, ya que, aunque utiliza JavaScript, los componentes
se traducen en vistas nativas, lo que garantiza que la aplicacion funcione de manera rapida
y fluida. Ademas, el gran crecimiento de React Native ha permitido que exista una gran
cantidad de bibliotecas y componentes reutilizables, lo que facilita la integracion de
funcionalidades avanzadas sin necesidad de escribir codigo desde cero.

Otra ventaja significativa es el desarrollo en caliente (Hot Reloading). Esta
caracteristica permite ver los cambios en el codigo de inmediato, sin necesidad de
recompilar la aplicacion. Esto agiliza enormemente el proceso de desarrollo y depuracion,
haciendo que iterar sobre el disefo y la funcionalidad sea mucho mas eficiente.

2.3.5. Firebase

Figura 7. Firebase

En el desarrollo de esta aplicacion movil, Firebase ha sido una herramienta
indispensable. Es una plataforma de desarrollo de aplicaciones moviles y web creada por
Google que proporciona una amplia gama de servicios y herramientas para mejorar y
facilitar el desarrollo de aplicaciones.
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Firebase destaca por ofrecer una infraestructura en la nube que permite gestionar
diversas funcionalidades sin necesidad de configurar servidores complejos. Uno de los
servicios mas importantes que se ha utilizado es Cloud Firestore, una base de datos
NoSQL que permite almacenar y sincronizar datos en tiempo real. Esta funcionalidad es
crucial para aplicaciones que requieren actualizaciones instantdneas y colaborativas,
como chats o aplicaciones de seguimiento en tiempo real.

Oftra caracteristica poderosa de Firebase es su sistema de autenticacion, Firebase
Authentication. Este servicio permite gestionar de manera sencilla y segura el registro y
la autenticacion de usuarios, soportando métodos como el inicio de sesion con correo
electronico y contraseia, Google, Facebook, entre otros. Implementar una autenticacion
robusta y segura fue un aspecto esencial para garantizar la proteccion de los datos de los
usuarios en la aplicacion.

2.3.6. draw.io

Figura 8. Draw.io

A la hora de crear diagramas y representaciones visuales de manera sencilla y efectiva,
se hizo un uso extensivo de draw.io. Es una herramienta en linea que ha permitido disefiar
diagramas de caso de uso, diagramas de flujo, estructuras de datos y otros, esenciales para
visualizar la funcionalidad de la aplicacion movil que estoy desarrollando.

Lo que mas atrae de draw.io es su facilidad de uso, ya que posee una interfaz intuitiva
y su simplicidad fue crucial para plasmar las ideas y comunicarlas de manera clara.

Ademaés draw.io funciona completamente en el navegador web, lo que ayuda mucho
a la hora de trabajar desde cualquier lugar, sin necesidad de instalar software adicional.

La capacidad de exportar los diagramas en diferentes formatos, como imagenes PNG
o PDF, fue otra ventaja significativa. Esto permiti6 integrar facilmente los diagramas en
la documentacion del proyecto y presentarlos de manera profesional.
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2.3.7. MicrosoftProject

Figura 9. MicrosoftProject

Microsoft Project es una herramienta de gestion de proyectos desarrollada por
Microsoft, disefiada para ayudar a planificar, asignar recursos, realizar un seguimiento del
progreso y gestionar presupuestos. Para este trabajo se ha utilizado para la planificacion
detallada del proyecto.

Esta herramienta ha permitido desglosar el proyecto en tareas especificas, establecer
relaciones y dependencias entre ellas, y asegurar que todas las actividades se organicen
de manera logica y eficiente. Ademas, ha sido fundamental para la creacion de diagramas
de Gantt, que ofrecen una representacion visual del calendario del proyecto, facilitando
el seguimiento y la comunicacioén del progreso a todos los involucrados.

Gracias a estas funcionalidades, se ha podido gestionar de manera efectiva los tiempos
y recursos, asegurando el éxito del proyecto.

2.3.8. GitHub

Figura 10. GitHub

GitHub es una plataforma de desarrollo colaborativo y control de versiones basada en
Git, ideal tanto para proyectos individuales como colaborativos. En este proyecto se ha
utilizado GitHub para gestionar el codigo fuente y controlar las versiones del proyecto.

Esta plataforma ha permitido almacenar y organizar el cédigo de manera segura,
realizar un seguimiento detallado de los cambios y gestionar diferentes versiones del
proyecto de forma eficiente. Ha sido esencial para mantener un flujo de trabajo
estructurado, permitiendo revertir cambios si era necesario y asegurar la integridad del
proyecto.
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2.3.9. Word

W

Figura 11. Word

Microsoft Word es un procesador de textos ampliamente utilizado desarrollado por
Microsoft. Esta herramienta ha sido esencial en el proyecto para la creacion y edicion de
documentos. Con Word, se ha podido redactar informes detallados, preparar
documentacion del proyecto y elaborar presentaciones.

La facilidad de uso de Word ha permitido dar formato profesional a los documentos,
integrar imagenes y tablas, y asegurar que toda la informacion se presente de manera clara
y organizada. Ademads, sus funcionalidades de revision y colaboracién han facilitado la
revision y correccion de textos, mejorando la calidad del contenido final.
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Capitulo 3

Gestion del proyecto

En esta seccion se explicard como se ha desarrollado la aplicacion, estimando tanto
su tamafio total como el tiempo necesario para completar el proyecto. También se
detallard cémo se ha planificado el uso de los recursos disponibles para asegurar que se
termine en el tiempo mas eficiente posible, y tras esto se incluira y describird un
presupuesto aproximado que cubra los costos de todas las herramientas requeridas para
desarrollar y desplegar la aplicacion.

3.1 Metodologia de trabajo

Después de revisar exhaustivamente las metodologias y enfoques mas usados en el
desarrollo de proyectos de software, se ha optado por implementar en este proyecto el
modelo iterativo-incremental[3]. Esta metodologia combina elementos tanto del modelo
en cascada como del desarrollo basado en prototipos.

El modelo iterativo-incremental se caracteriza por desarrollar la herramienta de
manera evolutiva mediante la planificacion de multiples bloques de trabajo, conocidos
como iteraciones o fases. Durante estas iteraciones, se amplia y perfecciona
continuamente la funcionalidad y las caracteristicas del producto final.

Iterativo

-
1

a 2

Incremental

Iterativo - incremental

Figura 12. Metodologia de trabajo [ 3]
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Asi como se ha mencionado, el desarrollo se organizara en varias fases que incluiran
la introduccion de nuevas funcionalidades (incrementos) y la adaptacion y mejora de las
funcionalidades existentes (iteraciones).

El proyecto se dividira en 9 fases: la primera consistira en el aprendizaje de las
herramientas a utilizar, creacion del prototipado, andlisis y planificacion, seguida por 8
incrementos que afiadiran funcionalidades a la aplicacion y mejoraran las existentes, junto
con el despliegue de la app, y en la fase final se realizara en mayor medida la
documentacion del proyecto, que se llevara a cabo de manera continua y al mismo tiempo
que todo el desarrollo del software para dejar todo bien explicado y detallado.

= Fase inicial del proyecto: En esta fase inicial, el objetivo principal es adquirir
un profundo conocimiento de las herramientas y tecnologias clave necesarias
para el proyecto BanDate, al mismo tiempo que se avanzara en la creacion de
un prototipo funcional que guiaré el disefio y desarrollo futuro. Se realizaran
pruebas y pequeios proyectos de ejemplo para familiarizarnos plenamente con
estas tecnologias y asegurar que el equipo de desarrollo esté completamente
preparado para abordar los desafios que surgiran en las proximas etapas del
proyecto. También se han realizado actividades de andlisis de requisitos y
planificacion, asegurando que todos los aspectos y alcance del sistema estén
documentados y claros para el correcto desarrollo del proyecto.

* Primer incremento: En esta fase la tarea principal sera la implementacion de
funcionalidades relacionadas con la gestion de eventos, especificamente la
creacion, edicion, eliminacion y visualizacion detallada de los ensayos y
actuaciones.

= Segundo incremento: La siguiente fase abordara la funcionalidad de registro
y gestion de cuentas, incluyendo la definicion de roles especificos, y registro
de extras.

= Tercer incremento: Aquise implementaran las funcionalidades esenciales de
autenticacion, recuperacion de contrasena y cierre de sesion.

» Cuarto incremento: Este incremento es crucial para asegurar la seguridad y
la correcta distribucion de responsabilidades dentro de la banda. Se enfocara
en la implementacion de un sistema de control de roles y permisos dentro de
la aplicacion, para garantizar que solo los usuarios autorizados puedan acceder
a ciertas ventanas y funcionalidades exclusivas segln su rol.

* Quinto incremento: Esta fase es crucial ya que se centrard en la
implementacion de la funcionalidad para marcar asistencias dentro de los
detalles de los eventos, ya sea ensayos o actuaciones. Esta caracteristica
permitird a los administradores, jefes de cuerda y musicos gestionar y registrar
las asistencias de manera eficiente y ordenada. Es importante controlar los
roles ya que determinard qué miembros pueden marcar asistencias y de
quiénes pueden hacerlo.

= Sexto incremento: se desarrollara la funcionalidad de la pantalla de listados,
que incluira un listado de eventos ya realizados y un listado de usuarios
registrados. Esta pantalla permitird a los administradores gestionar tanto los
eventos pasados como los usuarios, con funcionalidades de eliminacion,
ascenso y descenso de roles. Ademas, se implementard la capacidad de ver los
asistentes de eventos pasados y eliminar eventos antiguos si es necesario.
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= Séptimo incremento: Aqui se afnadirdn dos funcionalidades clave, la
capacidad de generar y exportar un PDF con los asistentes a los eventos
realizados y guardar la sesion en local en el movil para mejorar la experiencia
del usuario al evitar que tengan que iniciar sesion repetidamente.

= Octavo incremento: En esta fase afinamos los detalles para asegurarnos de
que todo funcione de manera fluida y segura mediante la implementacion de
validaciones de datos en formularios, la validacion de la conectividad a
internet y la base de datos, asi como en la realizacion de pruebas exhaustivas
y el despliegue final de la aplicacion.

* Documentacion del proyecto: Este enfoque garantiza que el desarrollo de la
aplicacion sea ordenado y avance de manera continua, mejorando
constantemente a medida que el proyecto progresa. Ademas, permite detectar
y solucionar problemas rapidamente, fomentando un proceso de
retroalimentacion constante y asegurar asi que el producto final sea de alta
calidad y facil de mantener.

Durante el desarrollo se ha utilizado técnicas y herramientas comunes en la industria
de la programacion, en particular se ha implementado flujo de trabajo y gestion de
versiones llamado gitflow. Este método implica hacer commits y push con ayuda de
GitHub en una rama de desarrollo llamada develop y luego fusionar esa rama con master
con cada nueva version o lanzamiento.

3.2 Planificacion

La planificacion del proyecto se dividié en dos fases para asegurarnos de que todo se
hiciera de manera organizada y eficiente. En la primera fase se hizo una estimacion inicial
del proyecto para entender su tamafio y el tiempo necesario para completarlo, incluyendo
la documentacion necesaria. Esto nos dio una vista general de como de grande y complejo
seria el proyecto.

Después se desgloso el proyecto en tareas mas especificas siguiendo los incrementos
definidos en nuestra metodologia iterativa-incremental. Evaluamos cada tarea
individualmente y le asignamos un tiempo estimado de desarrollo basado en nuestra
estimacion inicial.

Toda esta planificacion detallada se plasmo en un diagrama de Gantt, que nos da una
representacion visual clara del calendario del proyecto y muestra las dependencias entre
las tareas. Gracias a esto se ha podido mantener el desarrollo del proyecto de manera
controlada para alcanzar los objetivos, asegurando que se cumplian con los puntos clave
del proyecto en cada etapa.

3.2.1. Estimacion por Puntos de Funcion

Existen multitud de técnicas para calcular de manera fiable el tamafio total de un
proyecto de software. En este proyecto se va a hacer uso de unas de las técnicas de
estimacion estudiadas en el grado: técnica de Albrecht usando puntos de funcién[18], ya
que permite cuantificar la funcionalidad que se pretende entregar al usuario,
independientemente de los recursos empleados para ello.
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Este método consta de tres etapas principales:

* En la primera se determinan los componentes funcionales de software y su

complejidad.

* En la segunda se calculan los puntos de funcién no ajustados.

» Enlatercera se hara el ajuste de los puntos funcion.

En la primera etapa primero hay que identificar los elementos clave para calcular los
puntos de funciéon. Empezamos enumerando todos los componentes de cada tipo: entradas
externas, salidas externas, grupos logicos de datos internos, grupos logicos de datos de
interfaz y consultas externas. Luego se evalia la complejidad de cada uno de estos
componentes de forma individual y se utilizan tablas predefinidas que nos indican si un
componente es de complejidad alta, complejidad media o baja.

A continuacion, se describe brevemente cada componente que se tiene en cuenta y a

su vez se realiza la identificacion de estos y su complejidad:
» Entradas externas: Son todos aquellos grupos de datos o mandatos de control

de usuario que entran en la aplicacion y anaden o cambian informaciéon en un

grupo logico de datos interno. Para el calculo de su complejidad nos basaremos

en la Tabla 3.

Entradas externas Complejidad
Registrar cuentas de usuario Media
Crear eventos Media
Sistema de autenticacion Media
Recuperacion de contrasefia Baja
Cerrar sesion de la cuenta Baja
Eliminar eventos Baja
Modificar eventos Media
Eliminar cuentas de usuario Baja
Ascender rol de un miembro Media
Retirar rol de un miembro Media
Modificar perfil de usuario Baja
Eliminar eventos realizados Baja
Marcado de asistencias Media

Tabla 2. Entradas externas

Tipos de datos elementales
1a4 5a15 16 6 mas
061 Baja Baja Media
itz el 2 Baja Media Alta
referenciados
3 0 mas Media Alta Alta

Tabla 3. Criterios de evaluacion de entradas externas y consultas
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Salidas externas: Son todos aquellos grupos de datos o mandatos de control
de usuario que salen de la aplicacion. Para el célculo de su complejidad nos
basaremos en la Tabla 5.

Salidas externas

Complejidad

Generar PDF con asistidos de un
evento realizado

Baja

Tabla 4. Salidas externas

Tipos de datos elementales
1a5 6a19 20 6 mas
061 Baja Baja Media
s 263 Baja Media Alta
referenciados
4 6 mas Media Alta Alta

Tabla 5. Criterios de evaluacion de salidas externas

Consultas: Son entradas de usuario que producen inmediatamente una salida,
de forma que no se modifican los datos internos. Para el célculo de su
complejidad hay que seguir la misma tabla que la de entradas externas, la Tabla

3.

Ficheros logicos internos:

Consultas Complejidad
Listado de eventos Media
Detalles de un evento Media
Informacién del perfil Baja
Listado de usuarios registrados Baja
Listado de eventos realizados Baja
Listado de asistidos Media

Tabla 6. Consultas

Son aquellos grupos loégicos de datos o

informacion de control interna que se generan, son usados y mantiene la
aplicacion. Para el calculo de su complejidad nos basaremos en la Tabla 8.

Ficheros légicos internos

Complejidad

Sesion del usuario

Baja

Tabla 7. Ficheros logicos internos
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Tipos de datos elementales
1a19 20 a 50 51 6 mas
061 Baja Baja Media
Ficheros 2a5 Baja Media Alta
referenciados
4 6 mas Media Alta Alta

Tabla 8. Criterios de evaluacion de ficheros logicos internos y externos.

* Ficheros légicos externos: Son aquellos grupos légicos de datos o
informacion que el sistema utiliza para el procesamiento de datos. Para el
calculo de su complejidad hay que seguir la misma tabla que la de ficheros
l6gicos internos, la Tabla 8.

Ficheros légicos externos Complejidad
Cloud Firestore Database
: Alta
(Firebase)
Authentication (Firebase) Media

Tabla 9. Ficheros logicos externos

A continuacion, después de establecer todas las complejidades requeridas por parte del
sistema, es momento de calcular los puntos de funcion sin ajustar (PFNA) como se
muestra en la Tabla 10:

Puntos de Funcién Sin Ajustar (PFSA)

Elemento Complejidad y peso Numero Total

Baja (x3)
Entradas Media (x4)
Alta (x6)
Baja (x4)
Salidas Media (x5)
Alta (x7)
Baja (x3)
Consultas Media (x4)
Alta (x6)
. - Baja (x7
Flchclerct>s Logicos Medjia ((x12))
nternos Alta (x15)
Baja (x5)
Media (x7)
Alta (x10)

Total
Tabla 10. Correspondencias y puntos de funcion sin ajustar (PFNA)

»
-
oo

Ficheros Ldgicos
Externos

_, A 0O, 00OWWOoOO~|ON

SleavVo|logoloRoloor|o

Una vez definidos los puntos de funcion sin ajustar (PFNA) es necesario ajustarlos de
usando un Factor de Ajuste (FA). Este Factor de Ajuste depende de catorce caracteristicas
comunes de los sistemas. Cada una de estas caracteristicas tiene asignado un valor de 0 a
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5 en funcion de la influencia que posea cada una en el desarrollo del proyecto BanDate,
que vienen especificados en la Tabla 11:

Factor de Ajuste Valor

o

Comunicacioén de datos

Funciones distribuidas

Prestaciones

Gran USO de la configuracion

Velocidad de las transacciones

Entrada de datos en linea

Disefio para la eficiencia del usuario final

Actualizacion de datos en linea

Complejidad del proceso légico interno de
la aplicacion

Reusabilidad del cédigo

Facilidad de instalacion

Facilidad de operacion

Localizaciones multiples

N|O|l=2[~W| W |HdIN/IO|IDNDN|[O|IN]|O

Facilidad de cambios

Total

Tabla 11. Factores de complejidad y puntuacion

N
(3,}

Ahora se va a calcular el factor de ajuste (FA) a partir de la suma de los 14 factores
de complejidad (FC) haciendo uso de la siguiente ecuacion:

FA = 0,65 + (0,01 .FC)= 0,65 + (0,01 .25) =0.,9

Se calculan ahora los Puntos de Funcion Ajustados (PFA) como el producto de los
Puntos de Funcion Sin Ajustar y el Factor de Ajuste:

PFA = PFSA.FA =98 .0,9 = 88,2

Para finalizar la estimacion es necesario calcular la duraciéon del proyecto. La
aplicacion estard disenada y desarrollada al 100% con JavaScript. Si consultamos las
lineas de coédigo por punto de funcién que corresponden para JavaScript, equivale
aproximadamente a S5 LDC/PF. Con esto, se puede calcular el ntimero total de LDC de
la siguiente forma:

Total de LDC = PFA.55 = 88,2.55 = 4851 LDC

Ahora para estimar el tiempo total necesario para desarrollar el proyecto, hay que
calcular el promedio de lineas de codigo que se pueden escribir por hora. Seglin la
experiencia y habilidades de las que se dispone con el lenguaje JavaScript se estima que
se pueden escribir alrededor de 45 lineas de codigo por hora. De esta manera, el tiempo
total de programacion seria el siguiente:
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Ti d ., 4851 LDC — 10781
iempo de programacién = - ——~ Jhora ~ 107 oras
Dado que solo hay una persona en el equipo, y que aproximadamente la codificacion
supondrd el 35% del esfuerzo total y el resto serda tiempo dedicado al anlisis,

documentacion y pruebas, la estimacion de la duracion del proyecto seria la siguiente:

., 107,8 h.100
Duracién (horas) = — 3 = 308 horas

3.2.2. Desglose temporal

Teniendo en cuenta la estimacion realizada en el apartado anterior y estimando que la
dedicacion al proyecto va a ser una media de 2 horas por dia de lunes a viernes, si el
proyecto se inicia a mediados de octubre de 2023 se prevé que finalice a principios de
junio de 2024, aproximadamente 8 meses.

Como se menciono en la seccion sobre la metodologia utilizada, se ha dividido este
proyecto en 9 partes principales. Cada una de estas partes estd compuesta por pequefias
tareas (subtareas) que van a afadir nuevas funciones a la solucion que estamos
desarrollando. A continuacion, se va a mostrar en la Figura 13 estas tareas y las relaciones
en funcion de un criterio seguido (en caso de que 2 tareas tengan relacion, una tarea no
empieza hasta que la otra no termina):
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- 1.Fase inicial del proyecto 31 dias lun 16/10/23  mar 28/11/23

- 1.1 Aprendizaje 25 dias lun 16/10/23  lun 20/11/23
Tecnologias como Reac Native, Expo y Firebase 25 dias lun 16/10/23  lun 20/11/23
- 1.2 Prototipado 16 dias mié 01/11/23 mié 22/11/23
Disefio funcional y técnico 4 dias mié 01/11/23 lun06/11/23 11
Creacidn de la base de datos 4 dias mar 07/11/23 vie 10/11/23 5
Creacidn de un prototipo 12 dias mar 07/11/23 mié22/11/23 5
Navegacion simple entre pantallas 2 dias lun13/11/23 mar14/11/23 6
= 1.3 Anilisis 11 dias lun 16/10/23  mar 31/10/23
Anélisis de los requisitos 6 dias lun 16/10/23  lun 23/10/23
sitos 5 dias mar 24/10/23 mar 31/10/23 10
Especificacidn funcional 4 dias mar 24/10/23 lun 30/10/23 10
- 1.3 Planificacion 6 dias mar 21/11/23 mar 28/11/23
Planificacion del alcance, tiempo y coste 6 dias mar 21/11/23 mar 28/11/23 3
= 2.Primer incremento 8 dias i jue 14/12/23
- 2.1Gestion de eventos 8 dias jue 14/12/23
Formulario de creacién de eventos 3 dias mié 29/11/23 vie 01/12/23 14
Listado de eventos 3 dias jue 07/12/23  mar12/12/23 17
Botones de accién como eliminar y editar 2 dias mié 13/12/23 jue 14/12/23 18
Detalles de un eventa 2 dias mi& 13/12/23 jue 14/12/23 18
- 3.Segundo incremento 9 dias vie 15/12/23  vie 20/12/23
- 3.1 Gestién de usuarios 6 dias vie 15/12/23  mar 26/12/23
Formulario de creacion de cuentas 4 dias vie 15/12/23 mié 20/12/23 20
Sistema de resgistro controlado 2 dias jue21/12/23  mar 26/12/23 23
Gestion de roles 2 dias jue21/12/23  mar 26/12/23 23
- 3.2 Gestién de extras 2 dias jue21/12/23 mar 26/12/23
Formulario de registro de extras 2 dias jue21/12/23  mar26/12/23 23
- 3.3 Perfil del usuario 3 dias mié 27/12/23 vie 29/12/23
Pantalla del perfil 2 dias mié 27/12/23 jue 28/12/23 25
Funcionalidad de editar perfil 1dia vie 29/12/23  vie 29/12/23 29
~ ATercer incremento 7 dias mar 02/01/24 mié 10/01/24
- 4.1Sistema de autenticacién adias mar 02/01/24 vie 05/01/24
pantalla y funcionalidad del login 3 dias mar 02/01/24 jue 04/01/24 30
Funcionalidad de cierre de sesian 1dia vie 05/01/24 vie 05/01/24 33
= 4.2 Recuperacion de contrasefia 3 dias lun 08/01/24 mié 10/01/24
Pantalla y funcionalidad de recuperacion de contrasefia 3 dias lun08/01/24 mié10/01/24 34
- 5.Cuarto incremento 3 dias jue 11/01/24  lun 15/01/24
~ 5.1 Control de roles 3 dias jue 11/01/24 lun 15/01/24
Contral de visualizacidn segun el rol 3 dias jue 11/01/24 lun15/01/24 36
Acceso a funcionalidades segdn el rol 3 dias jue 11/01/24 lun15/01/24 36
= 6.Quinto incremento 7 dias mar 16/01/24 mié 24f01/2a
= 6.1Sistema de marcado de asistencia 7 dias mar 16/01/24 mié 24/01/2a
Componentes especificos segun el rol 4 dias mar 16/01/24 vie 19/01/24 40
Funcionalidad de marcar/desmarcar asistencia 3 dias lun 22/01/24 mié24/01/24 43
- 7.5exto incremento 16 dias jue 25/01/24  jue 15/02/24
= 7.1listado de usuarios 6 dias jue 25/01/24  jue 01/02/24
Pantalla con el listado de todos los usuarios registrados 3 dias jue 25/01/24 lun29/01/24 44
Funcionalidad para eliminar, ascender o descender cuentas de usuario 3 dias mar 30/01/24 jue 01/02/24 47
~ 7.2 Listado de eventos realizados 10 dias vie 02/02/24  jue 15/02/24
Pantalla con el listado de eventos realizados 4 dias vie 02/02/24 mi&07/02/24 48
Ventana con un listado de los asistentes de un evento pasado 4 dias jue 08/02/24 mar13/02/24 50
Funcionalidad para eliminar eventos 2 dias mié 14/02/24 jue 15/02/24 51
- 8.8éptimo incremento 6 dias vie 16/02/24  vie 23/02/24
- 8.1Exportacién de PDF 3 dias vie 16/02/24 mar 20f02/24
Funcionalidad para exportar un archive PDF con los asistidos de un evento 3 dias vie 16/02/24 mar 20/02/24 52
= 8.2 Sesion en local 3 dias mié 21/02/24 vie 23/02/24
Implementacién de AsyncStorage para guardar la sesian del usuario enlocal 3 dias mié 21/02/24 vie 23/02/24 55
- 9.0ctavo incremento 34 dias lun 26/02/24  vie 12/04/24
- 9.1Validaciones y seguridad 14 dias lun 26/02/24 vie 15/03/24
Implementacién de validaciones 4 dias lun 26/02/24 jue 29/02/24 57
Control seguro de datos 4 dias vie 01/03/24 mié 06/03/24 60
Implementacion de alertas y mensajes ante posibles errores 6 dias jue 07/03/24  vie 15/03/24 61
~ 9.2 Verificar conectividad 6 dias lun 18/03/24  lun 25/03/2a4
Funcionalidad de comprobacién de concectividad con Firebase 3 dias lun 18/03/24 mié 20/03/24 62
Funcionalidad de comprobacidn activa de conexidn a internet 3 dias jue 21/03/24 lun25/03/24 64
= 9.3 Pruebas 8 dias mar 26/03/24 jue 04f04/24
Pruebas exaustivas en simulador Android 3 dias mar 26/03/24 jue 28/03/24 65
Pruebas exaustivas en simulador i0S 3 dias mar 26/03/24 jue 28/03/24 65
Correccidn de posibles fallos 5 dias vie 29/03/24  jue 04/04/24 68
- 9.4 Despliegue de la app 6dias vie 05/04/24 vie 12/04/24
Despliegue en Android 3 dias vie 05/04/24 mar0%/04/24 69
Despliegue en i0S 3 dias mié 10/04/24 vie12/04/24 71
- 10.Documentacion 30 dias lun 15/04/24 vie 24/05/24
- 10.1 Memoria del trabajo 30 dias lun 15/04/24 vie 24/05/24
Documentacién elaborada de la memoria 22 dias lun 15/04/24 mar14/05/24 72
Explicacién del manual de usuario y despliegue 8dias mié 15/05/24 vie 24/05/24 75

Figura 13. Tareas con tiempos estimados

Como se puede observar en la anterior figura anterior a su vez se ha estimado el tiempo
necesario para completar cada una de estas tareas, y la estimacion es casi idéntica a la de
la planificacion realizada anteriormente ya que el proyecto finaliza cerca de principios de
junio, el 24 de mayo. Seguidamente vamos a plasmar en un diagrama de Gantt todo esto,
la Figura 14:
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Figura 14. Diagrama de Gantt estimado del proyecto
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Ademas de esto hay que hablar también del calendario seguido, ya que hay ciertos
dias no laborales que hay que considerar y que se han establecido previamente en el
proyecto de MicrosoftProject. Estas excepciones se han cogido de referencia segun el
Calendario Académico de la Organizacion Académica del Grado en Ingenieria
Informatica de Servicios y Aplicaciones para el curso 2023-2024:

Excepcones  Semanas laborales

Nombre Comienzo Fin

1 |San Frutos 25/10/2023 25/10/2023
2 |Dia no lectivo 04/12/2023 05/12/2023
3 |Constitucién 06/12/2023 06/12/2023
4 |Inmaculada 08/12/2023 08/12/2023
5 |Dia no lectivo 2 22/122023 22/12/2023
6 |Mavidad 25/12/2023 25/12/2023
7 |Noche vieja 31/12/2023 31/12/2023
8 |Afio nuevo 01/01/2024 01/01/2024
9 |Festiva 08/03/2024 08/03/2024
10 |Dias no lectivos 3 27/05/2024 29/05/2024

Figura 15. Excepciones en el calendario laboral del proyecto estimado

3.3 Presupuesto

Para obtener el presupuesto total del proyecto segtin lo planificado con la metodologia
por puntos de funcion que se ha visto anteriormente, se ha dividido en tres partes bien
diferenciadas: recursos humanos, recursos materiales y otros gastos.

3.3.1. Recursos humanos

En los proyectos de desarrollo software de hoy en dia, en la mayoria suelen haber
unos roles diferenciados, cada uno con sus funciones:

= El jefe de proyecto es el encargado de dirigir el equipo y coordinar los
diferentes esfuerzos requeridos.

= El analista de datos el que participa en las diferentes fases de andlisis de
requisitos, diseflo y documentacion.

= Los desarrolladores son los encargados de programar e implementar las
diferentes funcionalidades del proyecto.

En el caso de este proyecto Unicamente ha participado una persona, ejerciendo los 3
diferentes roles. Por ello, para calcular un salario estimado se ha tomado como referencia
el salario medio de un ingeniero junior y el salario medio percibido por un ingeniero
senior. El salario de un ingeniero junior es de unos 21.000€ anuales y el salario de un
ingeniero senior es de 31.000€ anuales trabajando una jornada laboral completa. Asi, se
ha establecido que el salario medio por un ingeniero informatico en estas condiciones es
de 26.000€ anuales en 12 pagas, es decir en 12 meses:

Salario Anual Salario Mensual

26.000€ 2.166,7€

Tabla 12. Coste de personal a jornada completa
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No obstante, esto no es asi ya que estaba planificado que el personal trabajase una
media de 2 horas diarias de lunes a viernes. Entonces, se debe calcular lo que realmente
ganaria en un mes bajo estas condiciones.

Si la jornada de trabajo va a ser de unas 2 horas diarias de lunes a viernes, y los dias
laborables en un mes es de promedio 21 dias, nos queda que se realizarian unas
42 horas/mes. Si por el contrario fuera a jornada completa (8 horas diarias) serian 168
horas/mes, por lo que la proporcion de horas trabajadas seria:

42 h/mes _ 0’25
168 h/mes

Entonces nos queda el salario mensual ajustado asi:
2.166,7€ * 0,25 = 541,67€/mes

Por lo tanto, el salario mensual que realmente ganaria el ingeniero seria de 541,67€,
y segun el tiempo estimado calculado seria: 4.333,36€.

3.3.2. Recursos Materiales

En este apartado se detallan los costes de los diferentes recursos materiales utilizados,
tanto de la parte hardware como software atendiendo a los factores de impacto
correspondientes a la duracion del proyecto.

Coste hardware:

Vida autil o Coste estimado (€) del
R () (media) B ([ tiempo planificado
Ordenador - o
Portatil 1.100€ 6 afos 18% 198€
Raton 18,25€ 3 afos 24% 4,38€
Teclado 24,60€ 3 afnos 24% 5,9€
Monitor 147€ 5 afios 18% 26,46€
IEED G 40€ 6 afios 12% 4,8€
Externo
D's:g,'itl“m 696€ 4 afios 35% 234,6€
Total 474,14€

Tabla 13. Total estimado de los costes hardware

Coste software:

Vida dutil o Coste estimado (€) del
Coste (€) (media) Uso (%) tiempo planificado
Licencia - o

Windows 10 13€ [limitada 5% 0,65€
Licencia

Microsoft 19,40€ [limitada 5% 4,38€
Project

Licencia office 16€ 1 afio 65% 10,4€

Total 15,43€

Tabla 14. Total estimado real de los costes software

El coste total de los recursos materiales utilizados seria de 489,57€.
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3.3.3. Otros gastos

Estos costes no pueden olvidarse, ya que estdn ahi, aunque no lo parezca. Son los
referidos a servicios basicos como la conexion a Internet, que son imprescindibles para el
funcionamiento eficiente del proyecto. A continuacion, se muestran en la Tabla 15:

Coste (€/mes) Co.ste estlmad.o (€) del
tiempo planificado
Electricidad 30€ 240€
Fibra éptica (600 Mbps
de subida y bajada) 27,99€ 223,92€
Tarifa movil

Papel 1,5€ 12€

Total 475,92€

Tabla 15. Total estimado de los otros gastos

Una vez obtenido todo el presupuesto desglosado por partes, se puede obtener el
presupuesto total estimado del proyecto como se puede ver en la Tabla 16:

Coste total estimado

Tiempo planificado Costes Coste final

- Recursos humanos: 4.333,36€
8 meses - Recursos materiales: 489,57€ 5.298,85€
- Otros gastos: 475,92€

Tabla 16. Coste total estimado del proyecto

3.4 Balance final del proyecto

En este apartado se va a hablar lo que ha sucedido en realidad con el desarrollo del
proyecto y como se ha visto modificado el presupuesto final. A continuacion, se va a
mostrar en la Figura 16 las tareas con sus duraciones reales, y en la Figura 17 un diagrama
de Gantt:
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- L1.Fase inicial del proyecto 31 dias lun 16/10/23 mar 28/11/23

- 1.1 Aprendizaje 25 dias lun 16/10/22  lun 20/11/23
Tecnologias como Reac Native, Expo y Firebase 25 dias lun 16/10/23  lun 20/11/23
- 1.2 Prototipado 16 dias vie 03/11/23  vie 24/11/23
Disefio funcional y técnico 4 dias vie 03/11/23 mié08/11/23 11
Creacién de la base de datos 6dias jue 09/11/23  jue16/11/23 5
Creacién de un prototipo 12 dias jue 09/11/23  vie 24/11/23 5
Navegacién simple entre pantallas 2 dias vie 17/11/23  lun 20/11/23
- 1.3 Andlisis 13 dias lun 16/10/23  jue 02/11/23
Anilisis de los reguisitos 7 dias lun 16/10/23  mar 24/10/23
Validacion de los reguisitos 6 dias jue 26/10/23  jue 02/11/23 10
Especificacion funcional 4 dias jue 26/10/23  mar 31/10/23 10
= 1.3 Planificacion 6 dias mar 21/11/23 mar 28/11/23
Planificacion del alcance, tiempo y coste 6 dias mar 21/11/23 mar 28/11/23 3
= 2.Primer incremento 10 dias mié29/11/23 lun 18/12/23
- 2.1 Gestion de eventos 10 dias mié 29/11/23 lun 18/12/23
Formulario de creacion de eventos 3 dias mié 29/11/23 vie01/12/23 14
Listado de eventos 5 dias jue 07/12/23  jue 14/12/23 17
Botones de accidn como eliminar y editar 2 dias vie 15/12/23  lun18/12/23 18
Detalles de un evento 2 dias vie 15/12/23 lun18/12/23 18
- 3.Segundo incremento 10 dias mar19/12/23 jue 04f01/24
- 3.1 Gesti6én de usuarios 7 dias mar 19/12/23 vie 29/12/23
Formulario de creacion de cuentas 4 dias mar19/12/23 mar 26/12/23 20
Sistema de resgistro controlado 2 dias mié 27/12/23 jue 28/12{23 23
Gestidn de roles 3 dias mié 27/12/23 vie 29/12/23 23
- 3.2 Gestién de extras 2dias mié 27/12/23  jue 28/12/23
Formulario de registro de extras 2 dias mié 27/12/23 jue 28/12/23 23
~ 3.3 Perfil del usuario 3 dias mar 02/01/24 jue 04/01/24
Pantalla del perfil 2 dias mar 02/01/24 mié 03/01/24 25
Funcionalidad de editar perfil 1dia jue 04/01/24 jue04/01/24 29
= 4.Tercer incremento 7 dias vie 05/01/24 mar 06/02/24
- 4.1 Sistema de autenticacion A dias vie 05/01/24  jue 01/02/24
Pantalla y funcionalidad del login 3 dias vie 05/01/24 mié 31/01/24 30
Funcionalidad de cierre de sesidn 1dia jue 01/02/24 jue01/02/24 33
- 4.2 Recuperacion de contrasefia 3 dias vie 02/02/24 wmar 06/02/24
Pantalla y funcionalidad de recuperacion de contrasefia 3 dias vie 02/02/24 mar06/02/24 34
- 5.Cuarto incremento 3 dias mié 07/02/24 vie 09/02/24
~ 5.1 Control de roles 3 dias mié 07/02/24 vie 09/02/24
Control de visualizacién segun el rol 3 dias mié 07/02/24 vie09/02/24 36
Acceso a funcionalidades segin el rol 3 dias mié 07/02/24 vie09/02/24 36
- 6.Quinto incremento 7 dias lun 12/02/24 mar 20f02/24
~ 6.1S5istema de marcado de asistencia 7 dias lun 12/02/24 mar 20f02/24
Componentes especificos segin el rol 4 dias lun 12/02/24 jue15/02/24 40
Funcionalidad de marcar/desmarcar asistencia 3 dias vie 16/02/24  mar 20/02/24 43
- 7.Sexto incremento 16 dias mié 21/02/24 jue 14/03/24
~ 7.1 Listado de usuarios 6 dias mié 21/02/24 mié 28/02/24
Pantalla con el listado de todos los usuarios registrados 3 dias mié 21/02/24 vie 23/02/24 44
Funcionalidad para eliminar, ascender o descender cuentas de usuario 3 dias lun 26/02/24 mié 28/02/24 47
~ 7.2 Llistado de eventos realizados 10 dias jue 29/02/24  jue 14/03/24
Pantalla con el listado de eventos realizados 4 dias jue 29/02/24 mar 05/03/24 48
Ventana con un listado de los asistentes de un evento pasado 4 dias mié 06/03/24 mar12/03/24 50
Funcionalidad para eliminar eventos 2 dias mié 13/03/24 jue 14/03/24 51
-~ 8.5éptimo incremento 6 dias vie 15/03/24  vie 22/03/24
~ 8.1 Exportacién de PDF 3 dias vie 15/02/24  mar 19/03/24
Funcionalidad para exportar un archivo PDF con los asistidos de un evento 3 dias vie 15/03/24  mar 19/03/24 52
~ 8.2 Sesiéon en local 3 dias mié 20/03/24 vie 22/03/24
Implementacion de AsyncStorage para guardar la sesién del usuario en local 3 dias mié 20/03/24 vie 22/03/24 55
- 9.0ctavo incremento 34 dias lun 25/03/24  jue 09/05/24
- 9.1 Validaciones y seguridad 14 dias lun 25/03/24  jue 11/04/24
Implementacion de validaciones 4 dias lun 25/03/24  jue 28/03/24 57
Control seguro de datos 4 dias vie 29/03/24 mié 03/04/24 60
Implementacién de alertas y mensajes ante posibles errores 6 dias jue 04/04/24 jue 11/04/24 61
- 9.2 Verificar conectividad 6 dias vie 12/04/24 vie 19/04/24
Funcionalidad de comprobacién de concectividad con Firebase 3 dias vie 12/04/24 mar 16/04/24 62
Funcionalidad de comprobacién activa de conexién a internet 3 dias mié 17/04/24 vie 19/04/24 64
- 9.3 Pruebas 8 dias lun 22/04f24 mié&01/05/24
Pruebas exaustivas en simulador Android 3 dias lun 22/04/24 mié 24/04/24 65
Pruebas exaustivas en simulador i0S 3 dias lun 22/04/24 mié 24/04/24 65
Correccién de posibles fallos 5 dias jue 25/04/24 mié 01/05/24 68
- 9.4 Despliegue de la app 8 dias jue 02/05/24  lun 13/05/24
Despliegue en Android 3 dias jue 02/05/24  lun 06/05/24 69
Despliegue en i0S 5 dias mar07/05/24 lun 13/05/24 71
- 10.Documentacidn 332 dias mar 140524 mar 09/07/24
~ 10.1 Memoria del trabajo 33 dias mar 14/05/24 mar 09/07/24
Documentacidn elaborada de la memoria 25 dias mar 14/05/24 jue 27/06/24 72
Explicacién del manual de usuario y despliegue 8 dias vie 28/06/24 mar 09/07/24 75

Figura 16. Tareas con tiempos reales
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Figura 17. Diagrama de Gantt real del proyecto

Como vimos en el apartado de planificacion, en el desglose temporal se estim6 que el
proyecto terminaria a principios de junio aproximadamente, para ser exactos el 24 de
mayo de 2024. Pero no esto no ha sido asi, ya que como se ha podido observar en la
Figura 16 y Figura 17 el proyecto ha finalizado realmente el 9 de julio.

Todo esto es debido a multiples factores que a continuacion se van a explicar:

* Nuevo calendario laboral: El calendario laboral estandar para los recursos de
este proyecto se ha visto afectado, ya que se tuvo que dedicar tiempo adicional
a la preparacion de examenes y para la realizacion de estos, lo que redujo las
horas disponibles para trabajar en el proyecto. El calendario laboral de este
proyecto quedé finalmente del a siguiente manera:

35 Ivan Acero Sanchez

e




MNombre Comienzo Fin

1 |San Frutes 25/10/2023 25/10/2023
2 |Dia no lectivo 04/12/2023 05/12/2023
3 |Constituden 05/12/2023 06/12/2023
4 | Inmaculada 08/12/2023 08/12/2023
5 |Diano lectiva 2 22(12/2023 22(12/2023
& |Navidad 25/12/2023 25/12{2023
7 |Noche vieja 31/12/2023 31/12/2023
8 |Afio nuevo 01/01/2024 01/01/2024
9 |Periodo de evaluacién ordinario primer cuatrimes {08,01/2024 29/01/2024
10 |Festivo 08,03/2024 08/03/2024
11 |Dias no lectivos 3 27(05/2024 29/05/2024
12 |Preparacidn vy realizadon examen segundo cuatr i 30/05/2024 05/06/2024

Figura 18. Excepciones en el calendario laboral del proyecto real

= Retrasos en las tareas: El proyecto experiment6 varios retrasos en distintas
fases y tareas. Esto es debido a que surgieron diversas complicaciones:

o Tiempo de recoleccion de requisitos: La fase inicial del proyecto, que
involucraba la recoleccion de requisitos, tomo mas tiempo del
anticipado. Reunir toda la informacién necesaria y asegurarse de que
los requisitos fueran validos y precisos fue un proceso mas lento de lo
esperado.

o Complicaciones tecnoldgicas: Durante el desarrollo del proyecto nos
encontramos con diversas complicaciones tecnologicas. Algunos de
los sistemas y herramientas utilizadas no funcionaron como se
esperaba, lo que nos obligé a buscar soluciones alternativas y hacer
ajustes que tomaron tiempo adicional como fue la creacion de la base
de datos y su integracién con el cddigo fuente.

o Bugsy errores inesperados: Como es comiin en proyectos de desarrollo
surgieron bugs y errores inesperados que requirieron atencion
inmediata y asi surgieron mas retrasos.

o Despliegue en iOS: Hubo un retraso significativo al realizar el
despliegue en los dispositivos 10S ya que se requeria de un Mac, el
cual no se disponia en ese momento. Fue necesario solicitar uno
prestado, lo que llevdo un tiempo adicional y afectd el cronograma
previsto. Todo esto finalmente no sirvié de nada ya que no se pudo
realizar el despliegue, suponia unos costes elevados innecesarios.

o Documentacién de la memoria: La documentacion de la memoria del
proyecto también se retrasé debido a su densidad y complejidad.
Redactar y revisar toda la informacion necesaria para una
documentacion exhaustiva y precisa fue un proceso que requirid mas
tiempo del planificado.

Con todo esto, el proyecto se ha visto retrasado en 46 dias, lo que supone unas 68
horas de retraso trabajando 2 horas diarias de lunes a viernes como se explicé en la seccion
de planificacion. Debido a estas horas de retraso se ha de multiplicar por 0,22 el
presupuesto total planificado, pues las 68 horas de esfuerzo no planificado equivalen al
22% del tiempo planificado, lo que es igual a 1.165,75€ extra.

Esto supone que el presupuesto real del proyecto sea de 6.464,6€.
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Capitulo 4
Analisis

Este capitulo contiene toda la informacién obtenida durante la fase de andlisis, la cual
se enfoca en comprender con mayor precision los requerimientos del cliente, en este caso
de una banda de musica. Se describen en primer lugar las caracteristicas del sistema, los
usuarios que interactuaran con la aplicacion, los requisitos de usuario y un modelo de
Casos de Uso con la especificacion de cada uno. Ademas, se derivan los requisitos
funcionales a partir de los requisitos de usuario y se detallan los requisitos no funcionales.
Por tltimo, se muestran un modelo Entidad-Relacion a modo de representacion de los
requisitos de informacion y a posteriori las restricciones del sistema mas importantes.

4.1 Caracteristicas del sistema

Las caracteristicas de un sistema son las funciones esenciales y principales que debe
tener para alcanzar los objetivos del proyecto. A continuacion, se detallan las
caracteristicas que este proyecto debe cumplir:

* CAR-01 (Gestion de eventos)

o CAR-01.1 (Crear eventos): Esta funcionalidad permite la creacion de
nuevos eventos para la banda musical, proporcionando detalles como
la fecha, hora, lugar y descripcion del evento.

o CAR-01.2 (Ver detalles): Los usuarios pueden consultar informacién
detallada sobre los nuevos eventos publicados.

o CAR-01.3 (Eliminar evento): Para eliminar eventos que ya no son
relevantes o que han sido cancelados.

o CAR-01.4 (Editar evento): Esta funcion permite modificar los
detalles de un evento existente, facilitando la actualizacion de
informacién importante.

= CAR-02 (Gestion de usuarios)

o CAR-02.1 (Imiciar sesion): Los usuarios pueden acceder a la
aplicacion ingresando su correo electronico y contrasefia.

o CAR-02.2 (Cerrar sesion): Permite a los usuarios salir de su cuenta
de manera segura.

o CAR-02.3 (Visualizar perfil): Los usuarios pueden ver su perfil, y su
informacion personal al detalle.

o CAR-02.4 (Modificar perfil): Esta funcionalidad permite a los
usuarios actualizar su informacion personal, como el nombre completo
y niimero de teléfono.
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o CAR-02.5 (Recuperar contrasefia): Permite al usuario ya registrado
recuperar las credenciales en caso de que haya olvidado la contraseiia.

=  CAR-03 (Asistencias)

o CAR-03.1 (Marcar asistencia): Los usuarios pueden indicar si
asistiran a un evento, lo cual ayuda a la organizacion a prever el nimero
de participantes.

o CAR-03.2 (Eliminar asistencia): Esta funcion permite a los usuarios
cancelar su asistencia a un evento si ya no pueden asistir.

o CAR-03.3 (Generar PDF de asistidos): Permite generar un
documento PDF con la lista de asistentes de un evento pasado, util para
una buena organizacion.

=  CAR-04 (Gestion de nuevos miembros y extras)

o CAR-04.1(Dar de alta a nuevos miembros): Permite registrar nuevos
miembros en la banda, asegurando que tengan acceso a unas las
funcionalidades especificas de la aplicacion.

o CAR-04.2 (Dar de alta a un extra): Funcionalidad para registrar
usuarios externos que asistirdn a eventos especificos.

o CAR-04.3 (Administrar usuarios): Permite a los administradores
gestionar los usuarios registrados, incluyendo dar de baja a cualquier
usuario, ascender o revocar el rango de jefe de cuerda de un miembro.

= CAR-05 (Distintos listados disponibles)

o CAR-05.1 (Consultar listado de usuarios y extras): Los usuarios
pueden ver una lista completa de todos los usuarios y extras registrados
en la aplicacion.

o CAR-05.2 (Consultar listado de eventos): Los usuarios pueden ver
una lista completa de todos los nuevos eventos publicados en la
aplicacion.

o CAR-05.3 (Consultar listado de eventos pasados): Los usuarios
pueden ver una lista completa de todos los eventos realizados en la
aplicacion.

o CAR-05.4 (Consultar asistidos de un evento pasado): Los
organizadores pueden ver una lista de todos los usuarios que han
asistieron a un evento ya realizado.
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4.1.1. Arbol de caracteristicas

Gestion de eventos Gestion de usuarios Asistencias

Crear Iniciar Cerrar Eliminar
Ver eventos sesion sesion asistencia
detalles
EE‘?;E?[L Visualizar Modificar as‘;‘;:"_:’;a
Eliminar perfi perfil Generar PDF
evento de asistidos
Recuperar
contrasefia
) Aplicacion movil
BanDate
Dar de aia 2 Consultar listado
nuevos miembros de usuarios Consultar listado
y extras - N

Administrar
usuarios
Consultar asistidos

Consultar listado de un evento pasado

de eventos
pasados

Dar de altaa
un extra

Gestion de nuevos

- Listados disponibles
miembros y extras

Figura 19. Arbol de caracteristicas de la aplicacion

4.2 Actores

de eventos

Se puede definir como las entidades (personas u otros sistemas externos) que
interactuan con el sistema. En este caso estos actores van a ser siempre personas fisicas

capaces de interactuar con alguna de las pantallas y componentes d
La Figura 20 muestra un diagrama de actores con las relaciones

Usuario

I

%
X

Jefe de cuerda

Administrader

Figura 20. Diagrama de relacion entre actores
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e la aplicacion movil.
existentes entre ellos.
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Estas relaciones tienen un sentido, y es que el actor principal del que todos los otros
parten es el Usuario. El usuario se refiere a que todos los que estén por debajo de €l
puedan pueden realizar las mismas funcionalidades basicas de la aplicaciéon, como por
ejemplo la mas importante, iniciar sesion. El Administrador es el actor encargado de
gestionar los eventos y usuarios del sistema. El Musico es un actor simple que utiliza el
sistema para las funcionalidades basicas como marcado de asistencias y visualizacion de
listados. El Jefe de cuerda tiene una relacion directa con el musico ya que este hereda
todo lo que puede realizar, pero aparte tienes otras funciones y mas responsabilidades que
el propio musico.

Actores

ID Nombre Descripcion

El usuario describe al conjunto de todos los miembros de la
banda, que tras identificarse en el sistema puede hacer uso de la
aplicacion movil, ya sea para ver el perfil, modificarlo o cerrar
sesion.

Este actor es capaz de acceder a la funcionalidad completa de
la aplicacion, y es el encargado de crear, editar o eliminar los
eventos de la banda en la aplicacion, obtener un listado con las
personas que van a asistir a estos, modificar las asistencias de
todos los miembros y administrar las cuentas de los usuarios
registrados, ademas de poder crearlas.

Es el actor que tiene mas restricciones. Es el que utiliza la
aplicaciéon movil para informarse sobre los eventos musicales que
A3 Mdusico se publican, y para marcar asistencia en caso de poder asistir.
Podra visualizar listados, pero no podra acceder a sus
funcionalidades.

A1 Usuario

A2 Administrador

Cada grupo de los distintos instrumentos va a disponer de un
jefe, el cual va a poder marcar y eliminar las asistencias de los
miembros de su cuerda, y agregar nuevas personas externas al
listado de extras si es necesario.

Tabla 17. Actores

A4 Jefe de cuerda

4.3 Requisitos de usuario

Los Requisitos de Usuario son las acciones que un tipo de usuario podré realizar
dentro del sistema y reflejan lo que los usuarios esperan obtener al usar la aplicacion.

En esta seccion los identificaremos y enumeraremos y para especificarlos utilizaremos
los Casos de Uso, ya que estos permiten describir como interactia un usuario con el
sistema y también se incluird varios Diagramas de Casos de Uso divididos por actores.
Finalmente, detallaremos las especificaciones de los Casos de Uso para aclarar y definir
las interacciones entre los usuarios y el sistema.
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Requisitos de Usuario

Cu-01 Iniciar sesion

CU-02 Visualizar perfil

CU-03 Cerrar sesién

CuU-04 Modificar perfil

CU-05 Recuperar contrasefia

CU-06 Crear evento

CuU-07 Consultar nuevos eventos publicados
CuU-08 Editar evento

Cu-09 Eliminar evento

Cu-10 Ver detalles de un evento

CuU-11 Marcar cualquier asistencia

CU-12 Eliminar cualquier asistencia

CuU-13 Dar de alta a un extra

Cu-14 Dar de alta a nuevos miembros de la banda
CU-15 Consultar usuarios de la aplicacién
CU-16 Dar de baja a cualquier usuario
Cu-17 Ascender musico a jefe de cuerda
CU-18 Quitar rango de jefe de cuerda
CuU-19 Consultar todos los eventos realizados
CuU-20 Ver asistidos de un evento

Cu-21 Generar PDF con los asistidos
CuU-22 Marcar asistencia

CU-23 Eliminar asistencia

CU-24 Marcar asistencia de usuarios de su cuerda
CU-25 Eliminar asistencia de usuarios de su cuerda

Tabla 18. Requisitos de usuario
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4.3.1. Diagramas de Casos de Uso

CU-04 Modificar perfil

™., «extend»

CU-01 Iniciar sesi6n 3 CU-02 Visualizar perfil G-
f i »
/ .
/
—
— o
Usuario (A1) CU-05 Recuperar contraseiia CU-03 Cerrar sesién

Figura 21. Diagrama de casos de uso del actor Usuario

CU-06 Crear eventos
CU-08 Editar evento ‘CU-11 Marcar cualquier asistencia

«extends ..
<extendy, .-~
. xtend £
CU-07 Consultar t i e CU-10 Ver detalles e un event
- -

~~~~~~~~ " T cextends

«extends» s «extend), .
T —, CU-12 Eliminar cualquier asistencia

/

CU-13 Dar de ﬂ@
g
\\

Administrador (A2) CU-14 Dar de alta a nuevos miembros de la banda

CU-15 Consultar usuarios de la aplicacién Crmene
=

CU-16 Dar de baja a cualquier usuario

«extend»

. CU-17 Ascender miisico a jefe de cuerda

cextends T «extends
'CU-18 Quitar rango de jefe de cuerda
CU-19 Consultar todos los eventos realizados
extends!
L «extend:»
(CU-20 Ver asistidos de un evento Garmrnrananas CU-21 Generar PDF con los asistidos

Figura 22. Diagrama de casos de uso del actor Administrador

CU-22 Marcar asistencia

«extend» .-~ i
CU-07 Consultar nuevos eventos publicados =~ D<geeereeeeee CU-10 Ver detalles de un evento p—
!« »

«extend» :

«extends ..

/

— CU-15 Consultar usuarios de la aplicacion CU-23 Eliminar asistencia
~

------------- CU-20 Ver asistidos de un evento

«extend»

Musico (A3)

CU-19 Consultar todos los eventos realizados

Figura 23. Diagrama de casos de uso del actor Musico
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[\

Jefe de cuerda
(A4)

& CU-07 Consuliar nuevos eventos public

'

= -

" CU-19 Consultar todos los eventos realizados

< CU-24Marcar asistencia de usuarios de sumismacuerda >

ados
e

extends .7

- Lo

10 Ver detalles de un evente _><

. '{_::ZE_LEE;_DJI dealtaa un_eEr_:;)

extend

CU-15 Consultar usuarios de la aplicacién :_)
T < CU-25Eliminar asistencia de usuarios de su misma cuerda >

s < CU20 Ver asistidos de un evento >

Figura 24. Diagrama de casos de uso del actor Jefe de cuerda

4.3.2. Especificacion de Casos de Uso

CDU-01 Iniciar sesién

Version 1.0.0

Actor Usuario (A1)

Descripcién El usuario introduce los datos de su cuenta registrada para acceder

a la aplicacion.

Precondiciones

El usuario debe tener una cuenta registrada en la base de datos y
descargada la aplicacion en su dispositivo movil.

Secuencia Normal

1.- El usuario ingresa su nombre de usuario y contrasefia en los
campos correspondientes.

2.- El usuario hace clic en el botén "Iniciar Sesion".

3.- El sistema valida las credenciales del usuario.

4.- Si las credenciales son validas, el sistema redirige al usuario a
la pagina principal de la plataforma.

5.- Si las credenciales son invalidas, se muestra un mensaje de
error indicando que las credenciales ingresadas son incorrectas.

Postcondiciones

El usuario ha iniciado sesién correctamente y puede acceder a las
funciones y caracteristicas de la aplicacion.

Excepciones

1. El usuario deja los campos de nombre de usuario o contrasefia
en blanco. Se muestra un mensaje de error indicando que ambos
campos son obligatorios.

2. El usuario ingresa un nombre de usuario vélido pero una
contrasena incorrecta. Se muestra un mensaje de error indicando
que la contrasefa ingresada es incorrecta.

3. El usuario ingresa un nombre de usuario que no esta registrado
en la base de datos. Se muestra un mensaje de error indicando
que el usuario no existe.

Frecuencia

La frecuencia de este caso de uso depende de la cantidad de veces
que los usuarios necesiten acceder a sus cuentas en la plataforma.

Importancia

La importancia de este caso de uso es alta, ya que proporciona
acceso seguro a las funciones y datos del usuario en la plataforma.
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CDU-02

Visualizar perfil

Version 1.0.0
Actor Usuario (A1)

C L El usuario accede al menu de perfil para visualizar su perfil de
Descripcion

usuario.

Precondiciones

El usuario ha iniciado sesién en la aplicacion.

Secuencia Normal

1.- El usuario pulsa sobre el icono de "Perfil" en la parte superior
derecha de la aplicacion.

2.- El sistema carga y muestra la informacion del perfil del usuario,
incluyendo nombre, correo electronico, teléfono, entre otros
detalles.

3.- Silo desea, el usuario puede realizar cambios en su perfil, como
actualizar la informacion de contacto.

Postcondiciones

El usuario ha visualizado con éxito su perfil en la aplicacion.

Excepciones

Si hay un problema de conexién o error en el sistema, se muestra
un mensaje de error indicando que no se puede acceder al perfil
en este momento.

La frecuencia de este caso de uso depende de la necesidad del

Frecuencia . : . . e
usuario de revisar o actualizar su informacion en la plataforma.
La importancia de este caso de uso es moderada, ya que
Importancia proporciona al usuario acceso a su informacion personal y le
permite realizar cambios seguin sus necesidades.
Tabla 20. Caso de uso "Visualizar perfil”
CDU-03 Cerrar sesion
Version 1.0.0
Actor Usuario (A1)
., El usuario utiliza la funcion de cerrar su sesion para salir de su
Descripcion

cuenta y volver a la pantalla de inicio de sesion.

Precondiciones

El usuario ha iniciado sesion en la aplicacion.

Secuencia Normal

1.- El usuario pulsa en el icono de "Perfil" en la parte superior
derecha de la aplicacion.

2.- El sistema carga y muestra la informacion del perfil del usuario,
incluyendo nombre, correo electrénico, teléfono, entre otros
detalles.

3.-Silo desea, el usuario puede realizar cambios en su perfil, como
actualizar la informacioén de contacto.

Postcondiciones

El usuario ha visualizado con éxito su perfil en la aplicacién.

Excepciones

Si hay un problema de conexién o error en el sistema, se muestra
un mensaje de error indicando que no se puede acceder al perfil
en este momento.

La frecuencia de este caso de uso depende de la necesidad del

Frecuencia . . . . -
usuario de revisar o actualizar su informacién en la plataforma.
La importancia de este caso de uso es moderada, ya que
Importancia proporciona al usuario acceso a su informaciéon personal y le
permite realizar cambios segun sus necesidades.
Tabla 21. Caso de uso "Cerrar sesion "
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CDU-04

Modificar perfil

Version

1.0.0

Actor

Usuario (A1)

Descripcion

El usuario modifica la informacion de su perfil de usuario.

Precondiciones

El usuario ha iniciado sesion en la aplicacion y esta en la ventana
de visualizacioén de su perfil.

Secuencia Normal

1.- El usuario pulsa sobre el icono de "Perfil" en la parte superior
derecha de la aplicacion.

2.- El usuario pulsa en la opcion "Modificar perfil”.

3.- El sistema carga un formulario prellenado con la informacion
actual del perfil del usuario.

4.- El usuario modifica la informacion que desea cambiar, como
nombre, direccion de correo electronico, etc.

5.- El usuario confirma los cambios pulsando en el botén "Guardar”.

6.- El sistema valida los cambios y actualiza la informacion del perfil
del usuario en la base de datos.

7.- Se muestra un mensaje indicando que los cambios se han
guardado correctamente.

Postcondiciones

La informacién del perfil del usuario ha sido modificada vy
actualizada en la plataforma.

Excepciones

1.- Si hay errores en los datos ingresados por el usuario, como un
formato de correo electrénico incorrecto, el sistema muestra un
mensaje de error indicando los campos que necesitan correccion.

2.- Si hay un problema de conexién o error en el sistema al intentar
guardar los cambios, se muestra un mensaje de error indicando
que no se pueden guardar los cambios en este momento.

La frecuencia de este caso de uso depende de la necesidad del

Frecuencia . . . -
usuario de actualizar su informacién en la plataforma.
La importancia de este caso de uso es moderada, ya que
Importancia proporciqna al usuario la capacidad de mantener actual?zada su
informacion personal en la plataforma segun sus necesidades vy
preferencias.
Tabla 22. Caso de uso "Modificar perfil”
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CDU-05

Recuperar contrasena

Version 1.0.0
Actor Usuario (A1)

C El usuario solicita recuperar su contrasefia mediante el ingreso de
Descripcion

su correo electrénico registrado.

Precondiciones

El usuario debe tener una cuenta registrada y un correo electronico
asociado en la base de datos.

Secuencia Normal

1.- El usuario pulsa sobre el enlace "; Olvidaste tu contrasefia?" en
la pantalla de inicio de sesion.

2.- El sistema muestra una pantalla solicitando el ingreso del correo
electronico registrado.

3.- El usuario ingresa su correo electrénico y pulsa en el botén
"Recuperar contrasefa".

4.- El sistema verifica que el correo electronico ingresado esté
registrado en la base de datos.

5.- Si el correo electrénico es valido, el sistema envia un correo
electrénico con un enlace para recuperar la contrasefna.

6.- El usuario recibe el correo electrénico y pulsa en el enlace
proporcionado.

7.- El sistema muestra una pantalla para ingresar una nueva
contrasena.

8.- El usuario ingresa y confirma la nueva contrasefia, luego pulsa
en el boton "Guardar".

9.- El sistema valida la nueva contrasefia y actualiza la informacion
en la base de datos.

10.- Se muestra un mensaje indicando que la contrasefna se ha
actualizado correctamente y redirige al usuario a la pantalla de
inicio de sesion.

Postcondiciones

La contrasefa del usuario ha sido actualizada correctamente, y el
usuario puede iniciar sesion con la nueva contrasefa.

Excepciones

1.- Si el usuario deja el campo de correo electrénico en blanco, se
muestra un mensaje de error indicando que el campo es
obligatorio.

2.- Si el usuario ingresa un correo electronico que no esta
registrado en la base de datos se muestra un mensaje de error
indicando que el correo electrénico no esta asociado a ninguna
cuenta.

3.- Si el enlace de recuperacion de contrasefia ha expirado o ya ha
sido utilizado, se muestra un mensaje de error indicando que el
enlace no es valido.

4.- Si hay un problema de conexion o error en el sistema al intentar
guardar la nueva contrasefia se muestra un mensaje de error
indicando que no se pueden guardar los cambios en este
momento.

La frecuencia de este caso de uso depende de la decision del

Frecuencia . . .
usuario de dejar de utilizar la plataforma de forma permanente.
La importancia de este caso de uso es alta, ya que proporciona al
. usuario la capacidad de cerrar definitivamente su cuenta y eliminar
Importancia

todos sus datos de la plataforma, garantizando su privacidad y
seguridad.
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CDU-06

Crear evento

Version 1.0.0
Actor Administrador (A2)

C Un administrador puede crear y afadir un nuevo evento para que
Descripcion

todos los usuarios de la aplicacion puedan verlo.

Precondiciones

El administrador ha iniciado sesién en la plataforma vy tiene
permisos para crear eventos.

Secuencia Normal

1.- El administrador selecciona la ventana de crear eventos en el
menu inferior.

2.- Se muestra un formulario con campos para ingresar los detalles
del evento.

3.- El administrador completa los campos del formulario con la
informacion del evento.

4.- El usuario administrador guarda el evento pulsando en el botén
"Guardar’.

5.- El sistema valida los cambios y actualiza la informacion del
nuevo evento en la base de datos.

6.- Se muestra un mensaje indicando que el evento se ha guardado
correctamente.

Postcondiciones

El evento se agrega a la lista de eventos por realizar en la
plataforma.

Excepciones

1.- El administrador deja campos sin completar. Se muestra un
mensaje de error indicando los campos faltantes.

2.- El formato de los datos ingresados no cumple con las
especificaciones requeridas. Se muestra un mensaje de error
indicando el formato incorrecto.

3.- Si hay un problema de conexion o error en el sistema al intentar
crear el evento, se muestra un mensaje de error indicando que no
se puede realizar la accion en este momento.

La frecuencia de este caso de uso depende de la cantidad de

Frecuencia .
eventos que el organizador desee agregar a la plataforma.
La importancia de este caso de uso es alta, ya que permite que los

. organizadores afiadan eventos a la plataforma para su promocién

Importancia : .
y venta de entradas, generando asi contenido y atrayendo a los
usuarios a la plataforma.

Tabla 24. Caso de uso "Crear evento"”
48 Ivan Acero Sanchez



CDU-07

Consultar nuevos eventos publicados

Version 1.0.0
Actor Administrador (A2), Musico (A3), Jefe de cuerda (A4)

C Un usuario utiliza la ventana de inicio para consultar los eventos
Descripcion

mas recientemente publicados.

Precondiciones

El usuario ha iniciado sesién en la plataforma y existe al menos un
evento publicado en la aplicacion.

Secuencia Normal

1.- El usuario accede a la ventana principal de la aplicacion

2.- El sistema muestra una lista de eventos disponibles, ordenados
por fecha del evento.

3.- El usuario puede seleccionar un evento para ver mas detalles,
marcar asistencia...

Postcondiciones

El usuario ha visualizado con éxito los nuevos eventos publicados.

Excepciones

1.- Si no hay nuevos eventos publicados, se muestra un mensaje
indicando que no hay eventos disponibles en este momento.

2.- Sihay un problema de conexién o error en el sistema al intentar
consultar eventos, se muestra un mensaje de error indicando que
no se pueden cargar los eventos en este momento.

Frecuencia

La frecuencia de este caso de uso depende de la actividad de
publicacién de eventos en la plataforma y de la necesidad del
usuario de buscar nuevos eventos.

Importancia

La importancia de este caso de uso es alta, ya que proporciona a
los usuarios acceso a informacion actualizada sobre eventos
disponibles, lo que puede influir en sus decisiones de participar en
ellos y en su experiencia general en la plataforma.
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Tabla 25. Caso de uso "Consultar nuevos eventos publicados”

Ivan Acero Sanchez



CDU-08

Editar evento

Version 1.0.0
Actor Administrador (A2)

C Un administrador puede editar la informacién de un evento
Descripcion

publicado en la aplicacion.

Precondiciones

El usuario ha iniciado sesién en la plataforma y existe al menos un
evento publicado en la aplicacion.

Secuencia Normal

1.- El usuario accede a la ventana principal de la aplicacion

2.- El sistema muestra una lista de eventos disponibles, ordenados
por fecha del evento.

3.- El usuario pulsa sobre el icono de editar de un evento para
modificar los datos.

4.- El administrador modifica los campos del evento que desea
cambiar, como la hora, fecha, lugar...

5.- El usuario administrador guarda los cambios pulsando en el
botén "Guardar’.

6.- El sistema valida los cambios y actualiza la informacion del
evento modificado en la base de datos.

7.- Se muestra un mensaje indicando que los cambios del evento
se han guardado correctamente.

Postcondiciones

La informacién del evento ha sido modificada y actualizada en la
plataforma.

Excepciones

1.- El administrador elimina campos que anteriormente estaban
completados. Se muestra un mensaje de error indicando los
campos faltantes.

2.- El formato de los datos ingresados no cumple con las
especificaciones requeridas. Se muestra un mensaje de error
indicando el formato incorrecto.

3.- Si hay un problema de conexion o error en el sistema al intentar
editar el evento, se muestra un mensaje de error indicando que no
se puede realizar la accién en este momento.

La frecuencia de este caso de uso depende de la cantidad de

Frecuencia .
eventos que el organizador desee agregar a la plataforma.
La importancia de este caso de uso es alta, ya que permite que los
. organizadores afiadan eventos a la plataforma para su promocién
Importancia

y venta de entradas, generando asi contenido y atrayendo a los
usuarios a la plataforma.
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Tabla 26. Caso de uso "Editar evento"

Ivan Acero Sanchez



CDU-09

Eliminar evento

Version 1.0.0
Actor Administrador (A2)

C Un administrador puede eliminar un evento publicado en la
Descripcion

aplicacion.

Precondiciones

El usuario ha iniciado sesién en la plataforma y existe al menos un
evento publicado en la aplicacion.

Secuencia Normal

1.- El usuario accede a la ventana principal de la aplicacion

2.- El sistema muestra una lista de eventos disponibles, ordenados
por fecha del evento.

3.- El usuario pulsa sobre el icono de eliminar de un evento para
borrar los datos.

4.- El sistema muestra una confirmacion de la accion de
eliminacion, explicando que la accion es irreversible.

5.- El usuario administrador confirma el borrado.

6.- El sistema elimina el evento de la base de datos y lo retira de la
lista de eventos disponibles en la plataforma.

7.- Se muestra un mensaje confirmando que el evento ha sido
eliminado exitosamente.

Postcondiciones

El evento ha sido eliminado permanentemente de la plataforma y
ya no esta disponible para los usuarios.

Excepciones

1.- Si hay un problema de conexion o error en el sistema al intentar
eliminar el evento, se muestra un mensaje de error indicando que
no se puede realizar la accién en este momento.

La frecuencia de este caso de uso depende de la necesidad del

Frecuencia . .

organizador de retirar eventos de la plataforma.

La importancia de este caso de uso es alta, ya que permite a los
Importancia administradores eliminar aquellos eventos que no quieren que el

resto de usuarios vean por algin motivo.
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Tabla 27. Caso de uso "Eliminar evento"

Ivan Acero Sanchez



CDU-10

Ver detalles de un evento

Version 1.0.0
Actor Administrador (A2), Musico (A3), Jefe de cuerda (A4)

C Un usuario utiliza la plataforma para ver todos los detalles
Descripcion

completos de un evento especifico.

Precondiciones

El usuario ha iniciado sesién en la plataforma y existe al menos un
evento publicado en la aplicacion.

Secuencia Normal

1.- El usuario accede a la ventana principal de la aplicacion

2.- El sistema muestra una lista de eventos disponibles, ordenados
por fecha del evento.

3.- El usuario pulsa sobre el icono de mas detalles de un evento
para mostrar mas informacion.

4.- El sistema carga y muestra una pagina con los detalles
completos del evento seleccionado, como la fecha, hora,
informacion, y dependiendo del rol del usuario muestra unos
botones u otros.

Postcondiciones

El usuario ha visualizado los detalles completos del evento
seleccionado.

Excepciones

1.- Si el evento ha sido eliminado o no esta disponible, se muestra
un mensaje de error indicando que el evento no se puede
encontrar.

2.- Si hay un problema de conexién o error en el sistema al intentar
cargar los detalles del evento, se muestra un mensaje de error
indicando que no se pueden cargar los detalles en este momento.

La frecuencia de este caso de uso depende de la curiosidad del

e usuario y la cantidad de eventos que desee explorar en detalle.
La importancia de este caso de uso es alta, ya que proporciona a
Importancia los usuarios la informaciéon necesaria para decidir si desean
participar en un evento, lo cual es crucial para saber la asistencia.
Tabla 28. Caso de uso "Ver detalles de un evento"”
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CDU-11

Marcar cualquier asistencia

Version 1.0.0
Actor Administrador (A2)

C Un administrador puede indicar quién asistirA a un evento
Descripcion

especifico publicado en la aplicacion.

Precondiciones

El administrador ha iniciado sesién en la plataforma y ha
seleccionado un evento del cual desea marcar su asistencia o
cualquier otra.

Secuencia Normal

1.- El administrador accede a la ventana principal de la aplicacién

2.- El sistema muestra una lista de eventos disponibles, ordenados
por fecha del evento.

3.- El administrador pulsa sobre el icono de mas detalles de un
evento para mostrar mas informacion.

4.- El sistema carga y muestra una pagina con los detalles
completos del evento seleccionado y un listado con todos los
usuarios de los cuales puede marcar cualquier asistencia.

5.- El administrador pulsa sobre el boton "Desapuntado" que
aparece al lado de los usuarios que no han marcado su asistencia
para ese evento.

6.- El sistema registra la asistencia del usuario en la base de datos
y se muestra un mensaje confirmando que la asistencia ha sido
marcada exitosamente.

Postcondiciones

La asistencia del usuario en un evento ha sido registrada en la
plataforma.

Excepciones

1.- Si hay un problema de conexién o error en el sistema al intentar
marcar una asistencia, se muestra un mensaje de error indicando
que no se puede realizar la accién en este momento.

La frecuencia de este caso de uso depende de la necesidad del

Frecuencia administrador de marcar su asistencia o la de otros usuarios a
eventos especificos.
La importancia de este caso de uso es alta, ya que permite al
. administrador indicar su participacion en eventos y también la de
Importancia

otros usuarios por si se han olvidado de hacerlo, lo cual ayuda a
planificar mejor los eventos.
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Tabla 29. Caso de uso "Marcar cualquier asistencia”

Ivan Acero Sanchez



CDU-12

Eliminar cualquier asistencia

Version 1.0.0
Actor Administrador (A2)

Un administrador puede eliminar cualquier asistencia de cualquier
Descripcion usuario registrado en la plataforma de un evento especifico

(incluyendo la suya).

Precondiciones

El administrador ha iniciado sesién en la plataforma y ha
seleccionado un evento del cual desea eliminar su asistencia o
cualquier otra, ademas de que debe de haber registrada alguna
asistencia.

Secuencia Normal

1.- El administrador accede a la ventana principal de la aplicacién

2.- El sistema muestra una lista de eventos disponibles, ordenados
por fecha del evento.

3.- El administrador pulsa sobre el icono de mas detalles de un
evento para mostrar mas informacion.

4.- El sistema carga y muestra una pagina con los detalles
completos del evento seleccionado y un listado con todos los
usuarios de los cuales puede marcar cualquier asistencia.

5.- El administrador pulsa sobre el boton "Apuntado" que aparece
al lado de cualquier miembro que esté apuntado que va a asistir
para ese evento.

6.- El sistema muestra una confirmaciéon de la acciéon de
eliminacion.

7.- El usuario administrador confirma el borrado.

8.- El sistema elimina la asistencia del usuario de la base de datos
y se muestra un mensaje confirmando que la asistencia ha sido
eliminada exitosamente.

Postcondiciones

La asistencia del usuario en un evento ha sido eliminada de la
plataforma.

Excepciones

1.- Si hay un problema de conexidn o error en el sistema al intentar
eliminar la asistencia, se muestra un mensaje de error indicando
que no se puede realizar la acciéon en este momento.

La frecuencia de este caso de uso depende de la necesidad del

Frecuencia administrador de cancelar su asistencia o la de otros usuarios a
eventos especificos.
La importancia de este caso de uso es alta, ya que permite al
. administrador eliminar su participacion en eventos y también la de
Importancia

otros usuarios por si se han olvidado de hacerlo, lo cual ayuda a
planificar mejor los eventos.
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Tabla 30. Caso de uso "Eliminar cualquier asistencia”

Ivan Acero Sanchez



CDU-13

Dar de alta a un extra

Version 1.0.0
Actor Administrador (A2) y Jefe de cuerda (A4)

Un administrador utiliza la plataforma para registrar y dar de alta a
Descripcion un extra, que es un usuario externo a la aplicacion y que no puede

iniciar sesion ni nada.

Precondiciones

El administrador ha iniciado sesién en la plataforma y ha
seleccionado un evento de la pantalla principal del cual desea
agregar un nuevo extra que no esta registrado, o accede mediante
la pantalla de crear cuentas.

Secuencia Normal

1.- El administrador accede a la ventana principal de la aplicacién

2.- El sistema muestra una lista de eventos disponibles, ordenados
por fecha del evento.

3.- El administrador pulsa sobre el icono de mas detalles de un
evento para mostrar mas informacion.

4.- El sistema carga y muestra una pagina con los detalles
completos del evento seleccionado y un listado con todos los
usuarios, y abajo aparece un botén de “Dar de alta a un nuevo
extra”.

5.- El usuario administrador pulsa sobre el boton y el sistema
muestra un modal para rellenar los datos del extra.

6.- El administrador completa los campos del formulario con la
informacion del extra y lo registra pulsando en el botdon "Registrar
extra”.

7.- El sistema valida los datos ingresados y registra al extra en la
base de datos.

8.- Se muestra un mensaje indicando que el extra se ha registrado
correctamente.

9.- Otra forma es que el administrador acceda a la ventana de
creacion de cuentas de la aplicacion

10.- Ahi aparece un boton “Dar de alta a un nuevo extra” que si
pulsa se sigue la misma secuencia que a partir del paso 5.

Postcondiciones

El extra ha sido registrado y esta disponible en la plataforma para
los propésitos correspondientes.

Excepciones

1.- El administrador deja campos obligatorios sin completar. Se
muestra un mensaje de error indicando los campos faltantes.

2.- El formato de los datos ingresados no cumple con las
especificaciones requeridas. Se muestra un mensaje de error
indicando el formato incorrecto.

3.- Si hay un problema de conexién o error en el sistema al intentar
dar de alta al extra, se muestra un mensaje de error indicando que
no se puede realizar la accion en este momento.

La frecuencia de este caso de uso depende de la necesidad de la

Frecuencia )

plataforma de registrar nuevos extras.

La importancia de este caso de uso es alta, ya que permite a los
Importancia administradores ingresar en la aplicacion nuevos extras para

agregarlos a ciertos eventos en los que se necesite personal.
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Tabla 31. Caso de uso "Dar de alta a un extra"

Ivan Acero Sanchez



CDU-14

Dar de alta a nuevos miembros de la banda

Version 1.0.0
Actor Administrador (A2)

Un administrador utiliza la plataforma para registrar y dar de alta a
Descripcion nuevos miembros de una banda para que puedan usarla ellos

también.

Precondiciones

El administrador ha iniciado sesién en la plataforma y ha accedido
a la pantalla de crear cuentas.

1.- El usuario accede a la ventana de creacion de cuentas de la
aplicacion.

2.- El sistema muestra distintas opciones para que el administrador
elija.

3.- El usuario administrador pulsa sobre el botén “Dar de alta a un
nuevo extra” y el sistema muestra un modal para rellenar los datos
del extra.

Secuencia Normal

4.- El administrador completa los campos del formulario con la
informacion del extra y lo registra pulsando en el botdon "Registrar
miembro”.

5.- El sistema valida los datos ingresados y registra al miembro en
la base de datos.

6.- Se muestra un mensaje indicando que el usuario se ha
registrado correctamente.

Postcondiciones

El usuario ha sido registrado y podra acceder a la app como
miembro de la banda.

1.- El administrador deja campos obligatorios sin completar. Se
muestra un mensaje de error indicando los campos faltantes.

Excepciones

2.- El formato de los datos ingresados no cumple con las
especificaciones requeridas. Se muestra un mensaje de error
indicando el formato incorrecto.

3.- Si hay un problema de conexion o error en el sistema al intentar
dar de alta al nuevo miembro, se muestra un mensaje de error
indicando que no se puede realizar la accion en este momento.

La frecuencia de este caso de uso depende de la necesidad de la

Frecuencia ) .

plataforma de registrar nuevos miembros.

La importancia de este caso de uso es alta, ya que permite a los
Importancia administradores registrar en la aplicacién nuevos miembros de la

banda para que puedan acceder a toda la funcionalidad.

Tabla 32.
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Caso de uso "Dar de alta a nuevos miembros de la banda"

Ivan Acero Sanchez



CDU-15

Consultar usuarios de la aplicacion

Version 1.0.0
Actor Administrador (A2), Musico (A3), Jefe de cuerda (A4)

C Un usuario utiliza la plataforma para consultar la lista de todos los
Descripcion

usuarios registrados en la aplicacion.

Precondiciones

El usuario ha iniciado sesién en la plataforma.

Secuencia Normal

1.- El usuario accede a la ventana de listados de la aplicacion

2.- El sistema muestra unos botones para elegir.

3.- El usuario pulsa sobre el boton “Listado de usuarios”.

4.- Elsistema muestra una listade usuarios registrados, que puede
incluir detalles como nombre, instrumento, teléfono, etc.

5.- El usuario administrador puede visualizar unos botones para
dar rangos.

Postcondiciones

El usuario ha consultado y obtenido la informacién de los usuarios
registrados en la plataforma.

Excepciones

1.- Si hay un problema de conexién o error en el sistema al intentar
consultar la lista de usuarios, se muestra un mensaje de error
indicando que no se puede realizar la accién en este momento.

La frecuencia de este caso de uso depende de la necesidad del

Frecuencia . : ; .
usuario de revisar la lista de usuarios de la plataforma.
La importancia de este caso de uso es alta, ya que permite a los
Importancia usuarios ver y mantener un control y gestion de los usuarios
registrados.
Tabla 33. Caso de uso "Consultar usuarios de la aplicacion"
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CDU-16

Dar de baja a cualquier usuario

Version 1.0.0
Actor Administrador (A2)

C Un administrador puede editar la informacién de un evento
Descripcion

publicado en la aplicacion.

Precondiciones

El administrador ha iniciado sesién en la plataforma y ha accedido
a la pantalla de listados.

Secuencia Normal

1.- El administrador accede a la ventana de listados de la aplicacién

2.- El administrador pulsa sobre el boton “Listado de usuarios”.

3.- El administrador busca al usuario que desea eliminar y pulsa
sobre el botén que aparece al lado “Dar de baja”.

4.- El sistema solicita una confirmacion de la accion de dar de baja,
explicando las consecuencias de esta accion.

6.- El administrador confirma la accion de dar de baja.

7.- El sistema procede a eliminar la cuenta del usuario y actualiza
la base de datos.

8.- Se muestra un mensaje confirmando que el usuario ha sido
dado de baja exitosamente.

Postcondiciones

La cuenta del usuario ha sido eliminada en la plataforma, y el
usuario ya no tiene acceso a la misma.

Excepciones

1.- Si hay un problema de conexion o error en el sistema al intentar
dar de baja al usuario, se muestra un mensaje de error indicando
que no se puede realizar la accidon en este momento.

La frecuencia de este caso de uso depende de la necesidad del

Frecuencia administrador de gestionar y mantener la base de usuarios,
eliminando cuentas segln sea necesario.
La importancia de este caso de uso es alta, ya que permite a los
administradores gestionar eficazmente la base de usuarios de la
Importancia plataforma, asegurando que solo los usuarios autorizados y activos

tengan acceso y que se mantenga la integridad y seguridad de la
plataforma.
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Tabla 34. Caso de uso "Dar de baja a cualquier usuario”

Ivan Acero Sanchez



CDU-17

Ascender musico a jefe de cuerda

Version 1.0.0
Actor Administrador (A2)

C Un administrador utiliza la plataforma para ascender a un musico
Descripcion

registrado al rol de “Jefe de Cuerda” en la aplicacion.

Precondiciones

El administrador ha iniciado sesién en la plataforma y el musico
debe estar registrado en la plataforma como miembro de la banda.

Secuencia Normal

1.- El administrador accede a la ventana de listados de la aplicacién

2.- El administrador pulsa sobre el boton “Listado de usuarios”.

3.- El administrador busca al usuario que desea ascender y pulsa
sobre el botén que aparece al lado “Ascender a jefe de cuerda”.

4.- El sistema solicita una confirmacion de la accioén, explicando las
consecuencias de esta accion.

6.- El administrador confirma la accién de ascender a jefe de
cuerda.

7.- El sistema procede a la actualizacién del usuario y actualiza la
base de datos.

8.- Se muestra un mensaje confirmando que el usuario ha sido
ascendido exitosamente.

Postcondiciones

La cuenta del usuario ha sido ascendida en la plataforma, vy el
usuario tiene mas permisos de los que ya tenia.

Excepciones

1.- Si hay un problema de conexion o error en el sistema al intentar
ascender al musico, se muestra un mensaje de error indicando que
no se puede realizar la accién en este momento.

Frecuencia

La frecuencia de este caso de uso depende de la necesidad de la
banda de asignar o cambiar jefes de cuerda.

Importancia

La importancia de este caso de uso es alta, ya que permite a los
administradores de la banda gestionar de manera efectiva la
estructura organizativa y asignar roles clave que son esenciales
para el funcionamiento y liderazgo dentro de la banda. Ademas de
que significa otorgar mas privilegios a ese usuario ascendido.
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Tabla 35. Caso de uso "Ascender musico a jefe de cuerda”

Ivan Acero Sanchez




CDU-18

Quitar rango de jefe de cuerda

Version 1.0.0
Actor Administrador (A2)

Un administrador utiliza la plataforma para quitar a un musico
Descripcion registrado el rol de “Jefe de Cuerda” en la aplicaciéon para que pase

a ser musico.

Precondiciones

El administrador ha iniciado sesién en la plataforma vy el jefe de
cuerda debe estar registrado en la plataforma.

Secuencia Normal

1.- El administrador accede a la ventana de listados de la aplicacién

2.- El administrador pulsa sobre el botén “Listado de usuarios”.

3.- El administrador busca al usuario que desea descender y pulsa
sobre el botén que aparece al lado “Quitar rango de jefe de cuerda”.

4.- El sistema solicita una confirmacion de la accion, explicando las
consecuencias de esta accion.

6.- El administrador confirma la accién de descender al jefe de
cuerda.

7.- El sistema procede a la actualizaciéon del usuario y actualiza la
base de datos.

8.- Se muestra un mensaje confirmando que el usuario ha sido
descendido exitosamente.

Postcondiciones

La cuenta del usuario ha sido descendida en la plataforma, y el
usuario tiene menos permisos de los que ya tenia.

Excepciones

1.- Si hay un problema de conexion o error en el sistema al intentar
descender al usuario, se muestra un mensaje de error indicando
que no se puede realizar la accion en este momento.

Frecuencia

La frecuencia de este caso de uso depende de la necesidad de la
banda de descender o cambiar los jefes de cuerda.

Importancia

La importancia de este caso de uso es alta, ya que permite a los
administradores de la banda gestionar de manera efectiva la
estructura organizativa y asignar roles clave que son esenciales
para el funcionamiento y liderazgo dentro de la banda. Ademas de
que significa retirar privilegios a ese usuario descendido.
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Tabla 36. Caso de uso "Quitar rango de jefe de cuerda"

Ivan Acero Sanchez



CDU-19

Consultar todos los eventos realizados

Version 1.0.0
Actor Administrador (A2), Musico (A3), Jefe de cuerda (A4)

C Un usuario utiliza la plataforma para consultar la lista de todos los
Descripcion

eventos realizados en la aplicacion.

Precondiciones

El usuario ha iniciado sesién en la plataforma.

Secuencia Normal

1.- El usuario accede a la ventana de listados de la aplicacion

2.- El sistema muestra unos botones para elegir.

3.- El usuario pulsa sobre el boton “Listado de eventos”.

4.- El sistema muestra una lista de eventos realizados, que puede
incluir detalles como fecha, hora, lugar, etc.

5.- El sistema muestra al lado de cada evento realizado un botdn
“Mostrar asistidos”, que si lo pulsas se muestra pantalla con un
listado de los usuarios y extras que asistieron.

6.- El usuario administrador puede visualizar un botén para
exportar un PDF con los asistidos.

Postcondiciones

El usuario ha consultado y obtenido la informacion de los
realizados en la plataforma.

Excepciones

1.- Si hay un problema de conexién o error en el sistema al intentar
consultar la lista de eventos, se muestra un mensaje de error
indicando que no se puede realizar la accion en este momento.

La frecuencia de este caso de uso depende de la necesidad del

A usuario de consultar la lista de eventos realizados de la plataforma.
La importancia de este caso de uso es alta, ya que permite a los
Importancia usuarios ver y mantener un control y gestion de los eventos
realizados con sus asistencias.
Tabla 37. Caso de uso "Consultar todos los eventos publicados"
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CDU-20

Ver asistidos de un evento

Version 1.0.0
Actor Administrador (A2), Musico (A3), Jefe de cuerda (A4)

C Un usuario utiliza la plataforma para consultar una lista con todos
Descripcion

los asistidos de un determinado evento realizado en la aplicacion.

Precondiciones

El usuario ha iniciado sesién en la plataforma y ha accedido a la
ventana de listados de la aplicacion

Secuencia Normal

1.- El usuario pulsa sobre el botdn “Listado de eventos”.

2.- El sistema muestra una lista de eventos realizados, que puede
incluir detalles como fecha, hora, lugar, etc.

3.- El sistema muestra al lado de cada evento realizado un boton
“Mostrar asistidos”.

4.- El usuario pulsa sobre ese botén y se muestra una pantalla con
un listado de usuarios y extras que asistieron a ese evento.

Postcondiciones

El usuario ha consultado la lista de asistentes del evento.

Excepciones

1.- Sino hay asistentes registrados para el evento, se muestra un
mensaje indicando que no hay asistentes en este momento.

2.- Si hay un problema de conexion o error en el sistema al intentar
cargar la lista de asistentes, se muestra un mensaje de error
indicando que no se puede realizar la accion en este momento.

La frecuencia de este caso de uso depende de la necesidad del

Frecuencia . L o
usuario de conocer quiénes asistiran al evento.
La importancia de este caso de uso es alta, ya que proporciona a
Importancia los usuarios informacion valiosa sobre la participacion en eventos
y poder gestionar mejor el control de los pagos.
Tabla 38. Caso de uso "Ver asistidos de un evento"”
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CDU-21

Generar PDF con los asistidos

Version 1.0.0
Actor Administrador (A2)

C Un administrador utiliza la plataforma para generar un documento
Descripcion

PDF que contiene la lista de asistentes a un evento especifico.

Precondiciones

El administrador ha iniciado sesién en la plataforma y ha accedido
a la ventana de listados de eventos y ha pulsado sobre el boton
“Mostrar asistidos” de un evento realizado especifico.

Secuencia Normal

1.- El administrador visualiza un listado con los asistentes de un
evento realizado, y debajo un botén que dice “Generar PDF*.

2.- El administrador pulsa sobre el botén.

3.- El sistema recopila la lista de asistentes registrados para el
evento, incluyendo informacion relevante, y genera un documento
PDF.

4.- Elsistema muestra un mensaje confirmando que el PDF ha sido
generado y descargado exitosamente.

Postcondiciones

El administrador ha generado y descargado un documento PDF
con la lista de asistentes de un evento.

Excepciones

1.- Si el evento no tiene asistentes registrados, se muestra un
mensaje indicando que no hay asistentes disponibles para generar
el PDF.

2.- Si hay un problema de conexién o error en el sistema al intentar
generar el PDF, se muestra un mensaje de error indicando que no
se puede realizar la accion en este momento.

La frecuencia de este caso de uso depende de la necesidad del

e administrador de generar reportes de asistencia en formato PDF.
La importancia de este caso de uso es alta, ya que permite a los
Importancia administradore_s generar repqr_tes _formales de as_istencia, gqe
pueden ser utiles para la planificacion, documentacion, y analisis
de eventos.
Tabla 39. Caso de uso "Generar PDF con los asistidos"
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CDU-22 Marcar asistencia

Version 1.0.0
Actor Musico (A3)
Un musico utiliza la plataforma para indicar su asistencia a un
Descripcion ensayo, concierto, o cualquier otro evento relacionado con la
banda.

El musico ha iniciado sesion en la plataforma y ha seleccionado un

Precondiciones . .
evento del cual desea marcar su asistencia.

1.- El masico accede a la ventana principal de la aplicacién

2.- El sistema muestra una lista de eventos disponibles, ordenados
por fecha del evento.

3.- El musico pulsa sobre el icono de mas detalles de un evento
para mostrar mas informacion.

4.- El sistema carga y muestra una pagina con los detalles
Secuencia Normal completos del evento seleccionado y un listado con todos los
usuarios que van a asistir.

5.- El musico pulsa sobre el boton "Voy a asistir" que aparece
debajo del listado de los usuarios que van a asistir.

6.- El sistema registra la asistencia del usuario en la base de datos
y se muestra un mensaje confirmando que la asistencia ha sido
marcada exitosamente.

La asistencia del musico en un evento ha sido registrada en la

Postcondiciones
plataforma.

1.- Si hay un problema de conexién o error en el sistema al intentar
Excepciones marcar asistencia, se muestra un mensaje de error indicando que
no se puede realizar la accién en este momento.

La frecuencia de este caso de uso depende de la cantidad de

Frecuencia . i
eventos de la banda a los que el musico desee asistir.
La importancia de este caso de uso es alta, ya que permite a los
. musicos gestionar su participacion en ensayos, conciertos y otros
Importancia

eventos de la banda, facilitando la organizacion y la planificaciéon
por parte de los administradores de la banda.

Tabla 40. Caso de uso "Marcar asistencia”
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CDU-23

Eliminar asistencia

Version 1.0.0
Actor Musico (A3)

Un musico utiliza la plataforma para cancelar su asistencia
Descripcion previamente marcada a un ensayo, concierto, o cualquier otro

evento relacionado con la banda.

Precondiciones

El musico ha iniciado sesién en la plataforma y ha marcado
previamente su asistencia a un evento especifico.

Secuencia Normal

1.- El masico accede a la ventana principal de la aplicacién

2.- El sistema muestra una lista de eventos disponibles, ordenados
por fecha del evento.

3.- El musico pulsa sobre el icono de mas detalles de un evento
para mostrar mas informacion.

4.- El sistema carga y muestra una pagina con los detalles
completos del evento seleccionado y un listado con todos los
usuarios que van a asistir.

5.- El musico pulsa sobre el boton "Eliminar asistencia" que
aparece debajo del listado de los usuarios que van a asistir.

6.- El sistema actualiza la base de datos eliminando la asistencia
del musico a ese evento y se muestra un mensaje confirmando que
la asistencia ha sido borrada exitosamente.

Postcondiciones

La asistencia del musico en un evento ha sido eliminada de la
plataforma.

Excepciones

1.- Si hay un problema de conexién o error en el sistema al intentar
eliminar asistencia, se muestra un mensaje de error indicando que
no se puede realizar la accién en este momento.

La frecuencia de este caso de uso depende de la necesidad del

Frecuencia . ) . e
musico de cancelar su asistencia a eventos especificos.
La importancia de este caso de uso es alta, ya que permite a los
musicos gestionar de manera flexible su participacion en eventos
Importancia de la banda, ayudando a los administradores a tener una vision

mas precisa de la asistencia esperada y mejorando la organizacion
de la banda.
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Tabla 41. Caso de uso "Eliminar asistencia"
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CDU-24

Marcar asistencia de usuarios de su misma cuerda

Version 1.0.0
Actor Jefe de cuerda (A4)

Un jefe de cuerda puede indicar quién asistira de sumisma cuerda
Descripcion (mismo instrumento) a un evento especifico publicado en la

aplicacion.

Precondiciones

El jefe de cuerda ha iniciado sesiéon en la plataforma y ha
seleccionado un evento del cual desea marcar su asistencia o
cualquier otra.

Secuencia Normal

1.- El jefe de cuerda accede a la ventana principal de la aplicacién

2.- El sistema muestra una lista de eventos disponibles, ordenados
por fecha del evento.

3.- El jefe de cuerda pulsa sobre el icono de mas detalles de un
evento para mostrar mas informacion.

4.- El sistema carga y muestra una pagina con los detalles
completos del evento seleccionado y un listado con todos los
usuarios de los cuales puede marcar cualquier asistencia de los
que tengan registrado el mismo instrumento que el jefe de cuerda.

5.- El jefe de cuerda pulsa sobre el botéon "Desapuntado" que
aparece al lado de los usuarios de su cuerda que no han marcado
su asistencia para ese evento, o sobre el mismo.

6.- El sistema registra la asistencia del usuario en la base de datos
y se muestra un mensaje confirmando que la asistencia ha sido
marcada exitosamente.

Postcondiciones

La asistencia del usuario en un evento ha sido registrada en la
plataforma.

Excepciones

1.- Si hay un problema de conexién o error en el sistema al intentar
marcar una asistencia, se muestra un mensaje de error indicando
que no se puede realizar la accién en este momento.

La frecuencia de este caso de uso depende de la necesidad del

Frecuencia jefe de cuerda de marcar su asistencia o la de otros usuarios de su
misma cuerda a eventos especificos.
La importancia de este caso de uso es alta, ya que permite al jefe
. de cuerda indicar su participacion en eventos y también la de otros
Importancia

usuarios de su misma cuerda por si se han olvidado de hacerlo, lo
cual ayuda a planificar mejor los eventos.

Tabla 42. Caso de uso "Marcar asistencia de usuarios de su misma cuerda”
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CDU-25

Eliminar asistencia de usuarios de su misma cuerda

Version 1.0.0
Actor Jefe de cuerda (A4)

Un jefe de cuerda puede eliminar cualquier asistencia de cualquier
Descripcion usuario de su misma cuerda registrado en la plataforma de un

evento especifico (incluyendo la suya).

Precondiciones

El jefe de cuerda ha iniciado sesiéon en la plataforma y ha
seleccionado un evento del cual desea eliminar su asistencia o
cualquier otra algun usuario de su misma cuerda.

Secuencia Normal

1.- El jefe de cuerda accede a la ventana principal de la aplicacién

2.- El sistema muestra una lista de eventos disponibles, ordenados
por fecha del evento.

3.- El jefe de cuerda pulsa sobre el icono de mas detalles de un
evento para mostrar mas informacion.

4.- El sistema carga y muestra una pagina con los detalles
completos del evento seleccionado y un listado con todos los
usuarios de los cuales puede eliminar cualquier asistencia de
aquellos de su misma cuerda.

5.- El jefe de cuerda pulsa sobre el boton "Apuntado" que aparece
al lado de los usuarios de su cuerda que estén apuntados que van
a asistir para ese evento, o sobre el mismo.

6.- El sistema muestra una confirmaciéon de la acciéon de
eliminacion.

7.- El jefe de cuerda confirma el borrado.

8.- El sistema elimina la asistencia del usuario de la base de datos
y se muestra un mensaje confirmando que la asistencia ha sido
eliminada exitosamente.

Postcondiciones

La asistencia del usuario en un evento ha sido eliminada de la
plataforma.

Excepciones

1.- Si hay un problema de conexion o error en el sistema al intentar
eliminar la asistencia, se muestra un mensaje de error indicando
que no se puede realizar la acciéon en este momento.

La frecuencia de este caso de uso depende de la necesidad del

Frecuencia jefe de cuerda de cancelar su asistencia o la de otros usuarios de
su misma cuerda a eventos especificos.
La importancia de este caso de uso es alta, ya que permite al jefe
de cuerda eliminar su participacion en eventos y también la de
Importancia otros usuarios de su misma cuerda por si se han olvidado de

hacerlo y no pueden asistir finalmente, lo cual ayuda a planificar
mejor los eventos.

Tabla 43. Caso de uso "Eliminar asistencia de usuarios de su misma cuerda”
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4.4 Requisitos funcionales

Aqui se van a detallar en tablas los Requisitos Funcionales, que indican cémo debe
comportarse el sistema bajo determinadas situaciones:

RF-01: El sistema debe permitir a los usuarios iniciar sesion para acceder a la
aplicacion.

RF-02: El sistema debe validar las credenciales del usuario al iniciar sesion para
garantizar la existencia de la cuenta y la precision de los datos ingresados.

RF-03: El sistema debe proporcionar mensajes de error claros en caso de credenciales
incorrectas o datos invalidos.

RF-04: El sistema debe permitir a los usuarios modificar su perfil segiin sea necesario.
RF-05: El sistema debe permitir al administrador crear nuevos eventos.

RF-06: El sistema debe validar los datos ingresados al crear un nuevo evento,
asegurando que se proporcionen todos los campos obligatorios y que sean validos.

RF-07: El sistema debe permitir al administrador editar la informacion de los eventos
existentes, y verificar que la informacion de los eventos se actualice correctamente.

RF-08: El sistema debe permitir al administrador eliminar eventos segin sea
necesario.

RF-09: El sistema debe permitir al administrador marcar o eliminar cualquier
asistencia de los participantes a los eventos, asegurando que se registren correctamente y
se apliquen las actualizaciones necesarias en la base de datos.

RF-10: El sistema debe permitir al administrador crear nuevas cuentas de usuario
seglin sea necesario.

RF-11: El sistema debe verificar la validez de los datos ingresados al crear nuevas
cuentas de usuario, asegurando que se proporcionen todos los campos requeridos y que
los datos sean validos.

RF-12: El sistema debe permitir al administrador asignar o revocar el rango de jefe
de cuerda a usuarios especificos.

RF-13: El sistema debe permitir al administrador ver la lista de asistentes a un evento
especifico.

RF-14: El sistema debe proporcionar la funcionalidad para que el administrador
exporte la informacion de un evento en formato PDF.

RF-15: El sistema debe permitir al usuario consultar los eventos publicados.

RF-16: El sistema debe permitir al jefe de cuerda marcar o eliminar la asistencia de
los musicos de su cuerda, asegurando que solo pueda modificar la asistencia de los
musicos de su cuerda y que se registren correctamente en el sistema.

RF-17: El sistema debe permitir a los usuarios ver detalles especificos de los eventos.

RF-18: El sistema debe permitir al muasico la marcacion o eliminacion de su propia
asistencia a eventos, asegurando que solo pueda modificar su propia asistencia y que se
registre correctamente en el sistema.

RF-19: El sistema debe permitir a los administradores y jefes de cuerda registrar
nuevos extras al sistema.

RF-21: El sistema debe permitir que todos los usuarios puedan ver el listado de
usuarios registrados en el sistema.
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RF-22: El sistema debe permitir que todos los usuarios pueden ver el listado de
eventos ya realizados.

RF-23: El sistema debe permitir que los usuarios puedan cerrar sesion en el sistema.

4.5 Requisitos no funcionales

Los requisitos no funcionales son aquellas restricciones del sistema que afectan a su
desarrollo o funcionamiento. Aqui se detallan algunos tipos distintos de requisitos no
funcionales:

4.5.1. Integridad

La integridad describe la capacidad del sistema para evitar la corrupcion y la pérdida de
los datos que maneja:

ID Requisitos de integridad

El sistema debe garantizar la integridad de los datos de los eventos,

O evitando modificaciones no autorizadas o pérdida de informacion.

El sistema debe asegurar la integridad de los datos de los usuarios
INT-02 registrados, protegiendo su informacién personal y evitando alteraciones
no autorizadas.

El sistema debe realizar validaciones de integridad en los datos ingresados
INT-03 por los usuarios al registrar eventos, asegurando que cumplan con las
reglas y restricciones establecidas.

Tabla 44. Requisitos no funcionales de integridad

4.5.2. Robustez

La robustez mide la capacidad del sistema para funcionar correctamente en situaciones
anomalas:

ID Requisitos de robustez

El sistema debe ser capaz de manejar situaciones anémalas de manera

OB adecuada y recuperarse de ellas sin comprometer su funcionalidad.

Se deben implementar mecanismos de tolerancia a fallos para garantizar

ROB-02 o - . )
la continuidad del servicio en caso de errores o interrupciones.

El sistema debe ser capaz de manejar cargas de trabajo elevadas sin

ROB-03 -
degradar su rendimiento o provocar errores.

Tabla 45. Requisitos no funcionales de robustez

4.5.3. Seguridad

La seguridad asegura la proteccion del sistema frente a ataques maliciosos:
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ID Requisitos de seguridad

La plataforma debe implementar medidas de seguridad adecuadas para

SEG-01 proteger los datos de los usuarios

Se debe implementar un sistema de autenticacion y autorizacion basado
SEG-02 en roles para garantizar el acceso adecuado a las diferentes
funcionalidades de la aplicacion

Tabla 46. Requisitos no funcionales de seguridad

4.5.4. Usabilidad

La usabilidad comprende todos aquellos factores que hacen que la aplicacion sea friendly
o facil de usar:

ID Requisitos de usabilidad

El sistema debe contar con una interfaz de usuario atractiva y facil de

USAB-01 . A ,
usar, que proporcione una experiencia intuitiva para los usuarios.

Las funcionalidades principales deben ser accesibles de forma clara y

USAB-02 . N )
sencilla, con una navegacion fluida y coherente.

Tabla 47. Requisitos no funcionales de usabilidad

4.5.5. Disponibilidad

La disponibilidad da una medida del tiempo en el que los servicios del sistema estan
operativos:

ID Requisitos de disponibilidad

El sistema debe estar disponible para su acceso y uso en la mayor parte
DISP-01 del tiempo, con un tiempo de inactividad planificado minimo para tareas
de mantenimiento.

Se deben implementar mecanismos de equilibrio de carga para distribuir la

Dl carga de trabajo de manera eficiente y evitar puntos de congestion.

Tabla 48. Requisitos no funcionales de disponibilidad

4.5.6. Rendimiento

El rendimiento mide la respuesta del sistema ante las solicitudes y acciones de los
usuarios:

ID Requisitos de rendimiento

El sistema debe ser capaz de responder a las solicitudes de los usuarios

RER DT en un tiempo razonable, idealmente en un maximo de 10 segundos.

Se deben realizar pruebas de carga y rendimiento para verificar que el
REND-02 sistema pueda manejar la carga esperada sin degradar significativamente
su rendimiento.

El sistema debe ser capaz de manejar un gran numero de usuarios

S concurrentes sin degradar significativamente su rendimiento.

Tabla 49. Requisitos no funcionales de rendimiento
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4.5.7. Escalabilidad

La escalabilidad determina la capacidad del sistema para gestionar un nimero creciente
de usuarios, datos, transacciones, servidores...

ID Requisitos de escalabilidad
El sistema debe ser disefiado y desarrollado de manera que pueda
ESC-01 manejar un incremento de demanda a medio plazo sin comprometer su
funcionalidad o rendimiento.
Se deben utilizar tecnologias y arquitecturas escalables que permitan la
ESC-02 adicion de recursos y la distribucién de la carga de trabajo segun sea

necesario.

Tabla 50. Requisitos no funcionales de escalabilidad

4.5.8. Portabilidad

La portabilidad cuantifica el esfuerzo necesario para migrar el sistema entre dos entornos

operativos:
ID Requisitos de rendimiento
El sistema debe ser compatible con diferentes plataformas y navegadores
POR-01 webs modernos, asegurando una correcta visualizacion y funcionalidad
en diferentes dispositivos.
El sistema debe ser compatible con multiples sistemas operativos,
POR-02 . .
Android e iOS.
Se debe proporcionar una documentacién clara sobre los requisitos de
POR-03 software y hardware necesarios para desplegar el sistema en diferentes

entornos.
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Tabla 51. Requisitos no funcionales de portabilidad
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4.6 Requisitos de informacion

Aqui se empleard el modelo Entidad-Relacion como esquema conceptual de datos
especifico para ilustrar las caracteristicas de los datos que manejara el sistema, seguido
de un diccionario de datos para detallar los campos de cada una de las entidades que
componen la base de datos de este proyecto.

4.6.1. Modelo conceptual (Entidad-Relacion)

En los proyectos de desarrollo software de hoy en dia, en la mayoria suelen haber
unos roles diferenciados, cada uno con sus funciones:

@ Nombre de la @
actuacion D
EVENTO USUARIO

Nombre

Fecha

Asistentes Instrumento
(=) e

Figura 25. Modelo Entidad-Relacion

4.6.2. Diccionario de datos

Entidad “Usuario”

Atributo Tipo Unico (unique) Required
correo string Si Si
instrumento string No Si
nombre string No Si
telefono string Si Si

Tabla 52. Diccionario de datos de la entidad Usuario

Entidad “Evento”

Atributo Tipo Unico (unique) Required
fecha string No Si
hora string No Si
informacion string No Si
lugar string No Si
nombreActuacion string No Si
tipo string No Si
asistentes array[string] No No

Tabla 53. Diccionario de datos de la entidad Evento
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4.7 Restricciones del sistema

= Control de sesiones: Siun usuario no inicia sesion por medio del formulario
de inicio de sesion no podra acceder a las funcionalidades del sistema.

= Correo electréonico: No pueden existir en la aplicacion dos usuarios
registrados con el mismo correo electronico.

=  Nombre de usuario: El nombre de usuario debe ser entre 5-

= Control de contraseiias: Las contrasefias de los usuarios deben tener una
longitud minima de 6 caracteres.

* Gestion de roles: Dentro de la aplicacion, cada usuario tendrd un rol y por ello
unos accesos u otros a ciertas funcionalidades y pantallas.
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Capitulo 5

Diseno

En esta seccion vamos a describir el disefio de la aplicacion mediante la arquitectura
légica y fisica, unos diagramas de secuencia que sirven para representar de manera visual
como interactuan entre si los diferentes elementos del sistema a lo largo del tiempo,
destacando el orden en el que ocurren los eventos. Al final se detallard la estructura de
la interfaz de la aplicacion junto a sus caracteristicas principales, y un modelo
explicativo de cdmo es y como esta estructurada la base de datos de este trabajo.

5.1 Arquitectura logica

Para representar esta arquitectura se ha utilizado un modelo de arquitectura por capas,
el cual divide el software en diferentes niveles que interactiian entre si. Para este proyecto,
se ha decidido seguir el modelo de tres capas:

Capa de Presentacion: Muestra los datos al usuario a través de una interfaz.

Capa de Negocio: Capa responsable de procesar los datos y gestionar las
interacciones.

Capa de Datos: Facilita el acceso a los datos almacenados en una base de
datos.

Ademas de utilizar la arquitectura multinivel, para estructurar la aplicacion se ha
implementado el patron de diseio MV C[6] (Modelo-Vista-Controlador). Este patron se
compone de tres partes fundamentales:

75

Modelo: Maneja los datos y la logica de negocio. Se encarga de gestionar el
acceso y actualizacion de los datos, generalmente interactuando con la base de
datos.

Vista: Es la interfaz de usuario que presenta los datos. Su funcién es mostrar
la informacion de forma clara y atractiva, facilitando la interaccion del usuario
con la aplicacion.

Controlador: Actia como intermediario entre el Modelo y la Vista. Recibe
las entradas del usuario, procesa las solicitudes y actualiza tanto el Modelo
como la Vista segiin sea necesario.
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CONTROLADOR

i
USUARIO

\\

VISTA MODELO
Figura 26. Patrén de disefio MVC [6]

Este enfoque no solo mejora la organizacion del cédigo, sino que también facilita su
escalabilidad y mantenimiento, aspectos cruciales en el desarrollo de cualquier
aplicacion.

Para representar esta arquitectura ldgica se han creado dos diagramas de tres capas.
El primero denominado “Arquitectura Logica Simplificada” ofrece una vision a mas

alto nivel y el segundo proporciona un andlisis mas detallado, denominado
“Arquitectura Logica Detallada”.

5.1.1. Arquitectura Logica Simplificada

D

CAPA DE PRESENTACION

i Interfaz de usuarlo
LOGICA DE LA
Paginas CAPA DE
Componentes PRESENTACION

CAPA DE NEGOCIO

Ty LY
Controladores LOIEAELEL
| DE NEGOCIO
\7/ \' Firebase
. I J
4 ™)

CAPA DE DATOS

-
’ 3 LOGICA DE LA CAPA [
\ [t /| DE DATOS

A

Figura 27. Diagrama de arquitectura logica simplificada
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5.1.2. Arquitectura Logica Detallada
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INTERFAZ DE USUARIO
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usuarioController sesiones y roles conectividad
J Validaciones en los Permisos y validaciones @
- controladores e
Firebase Firestore Firebase Authentication
\. J/ \ /
4 ™)
MODELOS / LOGICA DE LA CAPA DE DATOS Firebase
(/models)
GESTION ¥ MANTENIMIENTO
eventoModel DE DATOS FIREBASE HTTPI
_________ 3| Acciones sobre la BD
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Figura 28. Diagrama de arquitectura logica detallada

El diagrama presentado en la Figura 28 muestra la arquitectura logica de una
aplicacion movil organizada en tres capas bien diferenciadas. Cada una de estas capas
cumple un papel fundamental y especifico en la estructura de la aplicacion, permitiendo

una separacion clara de responsabilidades y facilitando el mantenimiento y escalabilidad
del sistema:
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= Capa de Presentacion

o Interfaz de Usuario (/views): Aqui se encuentran las paginas que el
usuario puede navegar.

o Componentes (/components): Son partes reutilizables de la interfaz que
encapsulan funcionalidades especificas.

o Légica de la Capa de Presentacion: Incluye métodos y validaciones
necesarias para la interaccion del usuario, como control de estados de la
interfaz, navegacion y direccionamiento entre paginas y permisos y roles
de usuario para controlar el acceso a diferentes partes de la aplicacion.

= Capa de Negocio

o Controladores (/controllers): Son los responsables de gestionar las
solicitudes que vienen de la capa de presentacion y convertirlas en
acciones, interactuando con la capa de datos cuando sea necesario.

- eventoController: Controlador para la gestion de eventos.
- usuarioController: Controlador para la gestion de usuarios.

o Lédgica de la Capa de Negocio: Aqui se definen los métodos y procesos
que manipulan y procesan los datos, ademas del manejo de informacién
sensible, control de acceso basado en roles y validaciones de seguridad,
sistemas de control de autenticacion de usuarios y una constante
verificacion de la conectividad y permisos necesarios para acceder a los
datos.

= (Capa de Datos
o Modelos (/models): Definen la estructura de los datos y cémo se
almacenan.
o Lédgica de la Capa de Datos: Se encarga de la gestion y mantenimiento
de los datos, tanto locales como remotos, usando:

- AsyncStorage: Almacenamiento local de la sesion del usuario en
el dispositivo.

- Firebase: Plataforma que gestiona la base de datos y la
autenticacion de los usuarios. Las acciones sobre la base de datos se
realizan a través de peticiones HTTP a Firebase, que a su vez sincroniza
los datos con el servidor en la nube.

5.2 Arquitectura fisica

Esta arquitectura se encarga de detallar como estd configurada e implementada la
tecnologia que se ha utilizado. Se mostraran y explicaran los componentes fisicos y las
configuraciones necesarias para que la arquitectura ldgica funcione correctamente. Esto
es como el esqueleto que soporta y da forma a la estructura logica, asegurando que todos
los objetivos establecidos se puedan alcanzar.
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)
Datos del usuario

.

en Local

O Expo

/ \ Firebase
47 Expo CLI S Expo Go Base de Autenticacion
datos @ /

Desarollo Pruebas e

+ Cloud Firestore Firebase Authentication

Despliegue

Figura 29. Diagrama de arquitectura fisica

En este proyecto la arquitectura fisica queda definida por un patrén cliente-servidor.
El cliente estara definido por el dispositivo movil utilizado por el usuario, ya sea con un
sistema operativo 10S o Android. El lado del servidor en cambio se encuentra definido
por dos componentes principales:
= Expo para el desarrollo, pruebas y despliegue:
Es una herramienta que facilita el desarrollo, pruebas y despliegue de la
aplicacion.
o Expo CLI: Utilizado para el desarrollo y despliegue.
o Expo Go: Utilizado para pruebas, permitiendo a los desarrolladores ver
cambios en tiempo real en sus dispositivos.

= Servicios Backend (Firebase):
Para la base de datos se ha utilizado:

o Cloud Firestore mediante la utilizacion de Firestore, una base de datos
NoSQL (no relacional) en la nube que sirve para almacenar y sincronizar
datos en tiempo real.

En cambio, para la autenticacion se ha utilizado:

o Firebase Authentication, que gestiona la autenticacion de usuarios,
permitiendo iniciar sesion de distintas maneras (la elegida ha sido correo
y contrasefia, pero se puede con diferentes proveedores como Google,
Facebook...).
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5.3 Diagramas de secuencia

En este apartado se han decidido realizar los diagramas de secuencia mas
representativos e importantes de la aplicacion, debido a que el resto de flujos tendran una
secuencia de eventos y comunicacion similares a los que se van a mostrar a continuacion.

5.3.1. Crear evento (CU-06)

i Sistema BBDD

- Firestore Database
Administrador

alt: Datos incorrectos /

Muestra un mensaje de error especificando el fallo

] [
. 1 "
' ' "
: Selecciona la ventana de crear eventos en el mend inferior - : :
' MNavegacion y cambio 0
N de pantalla N
' "
: Muestra un formulario con los campos a rellenar del evento (" ) :
E O LR LR PR = H
v v "
] ] "
' Rellena los campos y pulsa sobre el bolén "Guardar™ (evento) ' '
L L "
: Valida los datos (evento) :
i y conecfividad a Internet i
' "
. "
"
"
"
"
"
"
"
"
T
"
"

alt: Datos correctos / guardarEvento(evento) -

return( Ok}
o T S, M‘J

Figura 30. Diagrama de secuencia — Crear evento
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5.3.2. Consultar nuevos eventos publicados (CU-07)

Usuario

Sistema

Accede a la pantalla principal “Inicio”

alida el rol del usuario
v conectividad a Internet

fetchEventosPendientes()

BBDD
Firestore Database

query
wihere fecha = actual

Recibe los evenlosData

A

eveniosDala

alt: No hay nuevos eventos /

Muestra un mensaje indicande gue no se han publicado nueves eventos

Separa los ensayos
de las acluaciones

Figura 31. Diagrama de secuencia — Consultar nuevos eventos publicados
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5.3.2. Dar de alta a nuevos miembros de la banda (CU-14)

A

BBDD

Firebase

Sistema ’ oot
X Firestore Database Authentication
Administrador

v T T
H ' '
' H ' '
H Selecciona la ventana de crear cuentas de usuario en el meni inferior o! H H
H Navegacion y cambio H '
H de pantalla H B

' '
h Muestra un formulario con IS campos a rellenar del usuanio(” ) ' H
:< """"" (Rombré, comen, confrasena. talefono, inumento, o) H H H
' H ' '
H Rellena los campos y puisa sobre &l botén "Dar dé alta a nuevo mismbro’ : H !
H (nombre. coreo, contrasena, telefono, intrumento, rol) Valida los datos H H
' ¥ conectividad a Infemet ' H
' '
' ' .
T 0
alt: Datos incorrectos : "
/ '
' '
' ' '
' Muest e d especificando e fall ' i
B R e i " 1
v ' '
£ DrEacTn=i / verificarGomeoElectronico(comen) - '
'
T '
' = respuesta auery correo :
I -
i '
. '

alt: Comreo existente en la BBOD
'
i '
'

‘€ Mustra un mensaje de emor especificando que el correo ya est registrado H
________________________________________ H
'
alt: Comreo no existente en la BEDD H
' Se muest lerta para confirmar I de la cuents H
o T S A ;
' '
opt: Aceptar creacién de la cuenta / H
'
par '

createl

contrasefia)

registrarUsuarionombre, corrso. contrassfia, telefono, intrumento. rol) setDoc
>

alt: Todo ok /

< Se muestra un mensaje de que la cuenta ha sido creada con éxito
————————————————————————————————————————— ]

- respuesta_ _ _ _ .-

y
Id

Figura 32. Diagrama de secuencia — Dar de alta a nuevos miembros de la banda

5.4 Diseno de la interfaz

En este apartado se detallan las interfaces de usuario que contiene la aplicacion movil
de este proyecto mediante bocetos. Para su disefio se ha utilizado Draw.io, una
herramienta en linea.

Es importante destacar que tinicamente se mostrara lo que ve un administrador, ya que
tanto los musicos como los jefes de cuerda tienen las mismas opciones que el
administrador, pero con restricciones de acceso a algunas funcionalidades y pantallas.

Ademas, al final de todas las pantallas y bocetos de la aplicacion, se plasmara la paleta
de colores utilizada por la plataforma final, el logo propio de esta y se explicard a niveles
generales como se han obtenido las ideas para la parte visual de la aplicacion y hacerla
mas atractiva.

82

Ivan Acero Sanchez



Inicio de sesion

Pantalla que permite a cualquier usuario registrado acceder a su cuenta

Descripcion . .
personal mediante sus credenciales
C L - Al iniciar la ejecucién de la aplicacion
Activacion .
- Al cerrar sesion
- Pulsacion sobre el boton para el envio de credenciales
Eventos - Pulsacion sobre el enlace “Recupérala” para acceder a la pantalla
“Recuperar contrasefia”
/ 0 ———00 0\
Inicio de sesioén
[ Cormreg elecirénico J
Boceto

{ Contrasena J

Iniciar sesian

LOidaste la contrasefia? Recupérala

N %
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Tabla 54. Diserio de la interfaz de inicio de sesion
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Recuperar contrasefa

Descripcion

Pantalla que permite a cualquier usuario registrado recuperar su
contrasefa por medio de su correo electrénico

Activacion

- Desde la pantalla de “Inicio de sesion”

Eventos

- Pulsacion sobre la flecha de la esquina superior izquierda para volver
a la pantalla de “Inicio de sesién”

- Pulsacion sobre el boton para el envié del correo de cambio de
contrasefna

- Pulsacion sobre el enlace “Volver a inicio de sesion” para volver a la
pantalla de “Inicio de sesion”

Boceto

/ 6 —=o00 0\

lieaN

Recuperar
contrasena

Correo electrdnico

Enviar corree

Volver a inicio de sesion

=/

84

Tabla 55. Diserio de la interfaz de recuperar contraseiia
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Inicio - Pantalla Principal

Descripcion

Pantalla que permite visualizar los ultimos eventos publicados

Activacion

- Desde la pantalla de “Inicio de sesién”
- Desde la barra de navegacion (abajo)

Eventos

- Pulsacion sobre el icono de la esquina superior derecha para ir ala
pantalla “Perfil”

- Un ScrollView para subir y bajar la pantalla y asi poder visualizar todos
los eventos que haya por hacer

- Pulsacion sobre el icono de los tres puntos de un componente para
mostrar un modal con los detalles del evento en cuestion

- Pulsacion sobre el icono de papelera de basura de un componente
para mostrar un modal y eliminar el evento en cuestiéon

- Pulsacion sobre el icono del lapiz de un componente para mostrar un
modal y editar el evento en cuestion

- Barra de navegacion (abajo) para acceder a otras pantallas de la

Boceto

aplicacion
/ 0 ———>00 O\

Lista de eventos @
|

Ensayo see

Lugar
Fecha

Hora 1
./

[

Actuacion e

Lugar
Fecha

Hora -i /
h /

Actuacion .ee

Lugar
Fecha
Hora

- J

Ensayo s

Lugar
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Tabla 56. Diserio de la interfaz de pantalla principal
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Detalles de un evento

Descripcion Modal que muestra los detalles y asistidos de un evento especifico
Activacion - Desde la pantalla de “Inicio — Pantalla principal”
- Pulsacion sobre el icono de la esquina superior derecha para cerrar el
modal

- Pulsacion sobre el botéon Apuntar/Desapuntar de un usuario para
marcar o eliminar su asistencia a ese evento

- Un ScrollView para subir y bajar el Container de los miembros y asi
poder visualizar todos los usuarios registrados

- Pulsacion sobre el boton inferior “Afadir nuevo extra” para abrir un
modal con un formulario

Eventos

/ 6 —=00 o\

Detalles del evento

Lugar
Fecha
Hora

Informacidn extra.....

Boceto

/ Listado miembros \F]

Usuario1 Apuntar
Usuario2 Apuntar

Usuario 3 Desapuntar

Usuariod Apunta

. /

Afiadir nuevo extra

=

Tabla 57. Diserio de la interfaz de detalles de un evento
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Editar evento

Descripcion Modal que permite editar los datos de un evento
Activacion - Desde la pantalla de “Inicio — Pantalla principal”
- Pulsacion sobre el icono de la esquina superior derecha para cerrar el
modal
- Escribir para modificar los distintos TextInput
Eventos - La fecha y la hora son DateTimePicker
- Pulsacion sobre el botén inferior de la derecha “Guardar cambios” para
guardar los cambios hechos y cerrar el modal
- Pulsacion sobre el botédn inferior de la izquierda “Cancelar’ para cerrar
el modal
/ 0 —00 O\
Editar evento
Lugar
Fecha
Hora
Boceto
Informacion
[ Cancelar ] Guardar cambios
Tabla 58. Diserio de la interfaz de editar un evento
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Eliminar evento

Descripcion

Modal que permite eliminar un evento

Activacion - Desde la pantalla de “Inicio — Pantalla principal”

- Pulsacion sobre el boton inferior de la derecha “Aceptar” para borrar el
evento y cerrar el modal

Eventos . e o “ ,
- Pulsacion sobre el boton inferior de la izquierda “Cancelar” para cerrar
el modal

f 0 ———00 0\
Eliminar evento
Boceto

(omoon | (T )

88

Tabla 59. Diserio de la interfaz de eliminar un evento
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Perfil

Descripcion Pantalla que muestra la informacion del perfil del usuario
Activacion - Desde cualquier pantalla de la barra de navegacion
- Pulsacion sobre el icono de la esquina superior derecha para cerrar
sesion
Eventos e e o .
- Pulsacion sobre el botédn inferior “Modificar perfil” para abrir un modal y
modificar datos del usuario
/ 0 ———00 0\
4 Cerrar sesion -+ |
Nombre de
usuario
Correo
Boceto
Instrumento
Teléfono
Modificar perfil

N =T

89

Tabla 60. Diserio de la interfaz de perfil
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Modificar perfil

Descripcion

Modal que permite editar los datos de un evento

Activacion

- Desde la pantalla de “Inicio — Pantalla principal”

Eventos

- Escribir para modificar los distintos TextInput
- Pulsacion sobre el boton inferior de la derecha “Guardar cambios” para
guardar los cambios hechos y cerrar el modal
- Pulsacion sobre el boton inferior de la izquierda “Cancelar” para cerrar

Boceto

el modal
/ 0 ———00 O\

Editar perfil

{ Nombre

[ Teléfono

Guardar

{ Cancelar ] X
cambios

90

Tabla 61. Diserio de la interfaz de editar perfil
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Crear evento

Descripcion

Pantalla que contiene un formulario que permite crear nuevos eventos
para que lo puedan visualizar todos los usuarios registrados en la
aplicacion

Activacion

- Desde la barra de navegacion (abajo)

Eventos

- Pulsacion sobre el icono de la esquina superior derecha para ir a la
pantalla “Perfil”

- Pulsacion sobre el “Picker” para seleccionar el tipo de evento (ensayo
o actuacioén)

- La fecha y la hora son DateTimePicker para elegir correctamente

- Textlnputs a rellenar con los datos necesarios

- Pulsacion sobre el boton inferior “Guardar evento” para guardar los
datos introducidos del nuevo evento en la base de datos

Boceto

/ 0 ———00 0\
Crear evento @

Tipo de evento v J

Fecha

Hora

Lugar

- a

Informacion

\_ _/

l Guardar evento J

i O & =

N R

91

Tabla 62. Diserio de la interfaz de crear evento

Ivan Acero Sanchez



Registro de cuentas

Pantalla que contiene un formulario que permite dar de alta a nuevos

Descripcion miembros y extras para que puedan utilizar la aplicacion (salvo los
extras)
Activacion - Desde la barra de navegacion (abajo)
- Pulsacion sobre el icono de la esquina superior derecha para ir a la
pantalla “Perfil”
- Pulsacion sobre los “Picker” para seleccionar un instrumento vy rol
especificos
Eventos - Textlnputs a rellenar con los datos necesarios del usuario
- Pulsacion sobre el boton inferior “Dar de alta a nuevo miembro” para
guardar los datos introducidos del nuevo miembro en la base de datos
- Pulsacion sobre el boton inferior “Dar de alta a extra” para mostrar un
modal con un formulario para un nuevo extra
/ 0 00 0\
Registro ®
[ Nombre ]
[\nslrumemo v ]
[Rol v ]
[ Teléfono ]
Boceto [ }

Correo

Contrasefia

Dar de alta a nuevo miembro

Dar de alta a extra

=N

92

Tabla 63. Diseiio de la interfaz de registro de cuentas
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Listados

Descripcion

Ventana que contiene unos botones para mostrar unas ventanas con los
listados especificos, usuarios y eventos realizados

Activacion

- Desde la barra de navegacion (abajo)

Eventos

- Pulsacion sobre el icono de la esquina superior derecha para ir a la
pantalla “Perfil”

- Pulsacion sobre el boton superior “Listado de usuarios” para mostrar
una ventana con el listado de todos los usuarios registrados en la
aplicacion

- Pulsacion sobre el botéon superior “Listado de eventos” para mostrar
una ventana con el listado de los eventos ya realizados

Boceto

/ 0 ——00 O\

@

[ Listado de usuarios }

[ Listado de eventos J
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Tabla 64. Diserio de la interfaz de listados
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Listado de usuarios

Pantalla que contiene un listado con todos los usuarios registrados en la

Descripcién s
aplicacion
Activacion - Desde la pantalla “Listado”
- Pulsacion sobre el icono de la esquina superior derecha para cerrar el
modal
- Un ScrollView para subir y bajar el Container de los miembros y asi
poder visualizar todos los usuarios registrados
Eventos g . .
- Pulsacion sobre uno de los botones de un usuario para dar de baja y
eliminar al usuario de la aplicacién
- Pulsacion sobre uno de los botones de un usuario para ascender o
descender segun el rol que tenga a un rango superior o inferior
/ O ——00 0\
Listado de usuarios
Usuario1 3 3 H
Usuario2 ]
Usuario3 [ I
Usuario4 3
Boceto Usuario5 CJ
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Tabla 65. Diserio de la interfaz de listado de usuarios
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Listado de eventos realizados

Pantalla que contiene un listado con los eventos ya realizados de la

Descripcién s
aplicacion

Activacion - Desde la pantalla “Listado”

- Pulsacion sobre el icono de la esquina superior derecha para cerrar el

modal
- Un ScrollView para subir y bajar la vista y asi poder visualizar todos los

eventos realizados

- Pulsacion sobre el boton exportar PDF para generar un PDF con los
asistidos del evento especifico

- Pulsacion sobre el icono de papelera de basura de un evento para
eliminar el evento en cuestion

K 0 D00 g

Listado de eventos X
pasados

Eventos

h

e P
Evento Exportar PDF J

Asistidos: .........ccoceene

m

. N
Evento Exportar PDF

Asistidos: ...

N J

Boceto

Evento Exportar PDF

ASISHAOS: ...

m

J

=

Tabla 66. Diserio de la interfaz de listado de eventos realizados

5.4.1. Ideas generales del diseno

Esta aplicacion movil se ha disefiado con una idea centrada en la experiencia del
usuario, tomando de referencia e inspiracion las redes sociales populares que todos
utilizamos a diario. Este enfoque familiar busca que los usuarios se sientan comodos y
encuentren la app intuitiva desde el primer momento, haciendo que por ejemplo el inicio
de sesion y visualizacion de perfiles sean claros y concisos, que la barra de navegacion
tenga elementos familiares para una navegacion intuitiva, que haya iconos y botones
reconocibles con un disefio visual limpio y moderno, etcétera.

Todo esto es para dar al usuario una apariencia atractiva, agradable y a la vez
profesional desde el primer uso que se le da a la aplicacion.
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5.4.1. Paleta de colores

La paleta de colores mostrada en la Figura 33 sigue los colores mas representativos
de la banda para la que se ha desarrollado esta aplicacion movil. Estos colores fueron
seleccionados principalmente para reflejar la identidad visual de la banda y crear una
experiencia de usuario coherente y atractiva. Los tonos elegidos no solo mejoran la
estética de la aplicacion, sino que también refuerzan el vinculo emocional con los
miembros de la banda, asegurando que la aplicacion sea visualmente alineada con la
imagen Yy espiritu de la banda.

#7D8A08
#COE3FF
#DCEBFB
#FFFFFF

Figura 33. Paleta de colores de BanDate

5.4.2. Logo de BanDate

Con ayuda de draw.io, se ha creado el siguiendo logo propio para este proyecto:

BanDate

Figura 34. Logo de la aplicacion
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5.5 Modelo légico de datos

Para comprender cémo se estructura y se disefia la base de datos de la aplicacion movil
desarrollada, vamos a desglosar estos conceptos y las diversas entidades involucradas.
Ademas, se hara especial énfasis en el tipo de base de datos utilizado: NoSQL.

El sistema se basa en Firebase, una plataforma digital que ofrece una variedad de
servicios para el desarrollo de aplicaciones, aplicaciones moviles tanto para Android
como 10S. Especificamente, el servicio utilizado para proporcionar la funcionalidad de
base de datos es Cloud Firestore.

Cloud Firestore es una base de datos no relacional, también conocida como NoSQL,
distinta de las bases de datos relacionales o SQL. Las diferencias entre estos dos tipos de
bases de datos son significativas, pero en esta seccion nos enfocaremos en la estructura y
el modelado de los datos:

* Cloud Firestore (NoSQL): Almacena la informacion en colecciones de
documentos y tiene flexibilidad en el modelado de los datos (documentos
compuestos por diferentes tipologias de datos)

= Bases de datos relacionales (SQL): Almacena la informacion en tablas mediante
filas y columnas, y tiene una estricta integridad referencial entre tablas, relaciones
entre tablas e indices.

Asi, la estructura de los datos de la base de datos NoSQL se ha definido de la siguiente
forma como se muestra en la Figura 35, donde aparecen representadas las principales
colecciones de documentos que hacen referencia a las diferentes entidades:

= (default)

+ Iniciar coleccion
eventos

usuarios

Figura 35. Estructura jerarquica de datos en Cloud Firestore

Dentro de estas colecciones se crean documentos de forma individual, los cuales se
encuentran definidos por un identificador unico y campos o pares clave-valor que
soportan multitud de tipologias de datos para almacenar la informaciéon, como se puede
ver en la siguiente imagen:
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B < = - [ hzBG8hk5PCs

+ Agregar documento + Iniciar coleccion

QB8TVroVezhzBG8hk5PCs + Agregar campo

"Wz7wiEttKghcCEJxad1M"
"LfZ3808PD2SehONViKDB"
"7mHZxive3S0sgQaAdinh’'
"eZely41obrReTTHkoabk3bMYd7H2"
"rfhDkEsuSaL 1FbR4Aryf"
: "2024-07-29"
"12:30"

informacion: "Hola a todos, en seste concierto se va a interpretar las obras y
pasodobles de...."

lugar: "Plama Mayor, Segovia®

nombreAc ‘Concierto de marchas"

Figura 36. Estructura de documento en Cloud Firestore

Una vez explicado y comprendido los principios fundamentales de Cloud Firestore y
las bases de datos no relacionales (NoSQL), vamos a incorporar un modelo légico de
datos al proyecto. Este modelo es independiente del tipo de base de datos y nos permitira
visualizar con mayor claridad las relaciones entre las diferentes entidades y sus atributos.

Evento
Usuario
lugar string
nombre string
fecha siring
COITe0 string )
asiste hora string
telefono string
informacion string
instrumento string
nombreActuacion string
rol string
asistentes array[stringj

Figura 37. Estructura de documento en Cloud Firestore

Cada documento de usuario y evento tendra su identificador propio, son Unicos e
irrepetibles. La relacion entre ambos se establece en el array asistentes, donde se van
guardando los identificadores de los usuarios que marcan asistencia para el evento que
ellos requieran.
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5.5.1. La utilidad de modelos con esquemas

La utilidad del modelado mediante esquemas es importante ya que evitan la llamada
inyeccion de codigo. En la construccion del esquema se debe describir la coleccion y sus
propiedades, especificando para cada propiedad sus tipos de datos y restricciones si tiene.
De este modo, todas las acciones sobre la base de datos que impliquen una coleccion se
cifien a su esquema, no permitiendo la entrada de otros datos que no sean los especificados
en el esquema.

Asi pues, dado que la inyeccion se lleva a cabo enviando datos maliciosos (cadenas
de caracteres que empiezan por $ y son sentencias), al usar esquemas no sucedera nada
que no queremos que ocurra. Un ejemplo utilizado es modelo para la coleccion Evento,
representado en la Figura 38:

informacion

rmacion,

.nombreActuacion,
.asistentes

Figura 38. Captura de pantalla del modelo-esquema de la coleccion Eventos
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Capitulo 6

Implementacion

En este capitulo vamos a explicar cdmo estd organizado y como funciona el proyecto
en la practica. Primero, se dard una vision general de su estructura, describiendo como se
han organizado las distintas carpetas con sus archivos. Luego, se explicara algunas de las
funcionalidades mas importantes implementadas.

6.1 Estructura del proyecto

En este apartado se describe la estructura de la solucion y la funcionalidad de alguno
de los modulos mas importantes que componen la aplicacion y el porqué de la estructura
y organizacion elegida.

~ EANDATE

Figura 39. Captura de pantalla de la estructura del proyecto

En la imagen anterior se puede visualizar la estructura completa de toda la aplicacion.
La légica que nos interesa y mas importante de la aplicacion se encuentra en las carpetas
“assets” y “src”, y en el archivo App.js, que todo ello se detallard mds adelante.
A continuacion, se van a mostrar las carpetas y archivos menos importantes pero que
aun asi estan ahi y hacen que este proyecto funcione correctamente:
= expo: Carpeta donde Expo guarda configuraciones especificas y datos del
proyecto. No se ha manipulado esta carpeta en ningin momento durante el
proyecto.

= vscode: Contiene configuraciones especificas del editor Visual Studio Code,
como ajustes y extensiones recomendadas para el proyecto.

* node modules: Contiene todas las dependencias y modulos instalados a
través de npm o yarn. Esta carpeta se genera automaticamente al instalar los
paquetes.

101 Ivan Acero Sanchez



= gitignore: Archivo que especifica qué archivos y carpetas deben ser ignorados
por Git. Esto es util para evitar subir archivos innecesarios o sensibles al
repositorio.

= app.json: Archivo de configuracion para la aplicacion Expo. Aqui se definen
aspectos como el nombre de la app, icono, permisos necesarios, etc.

= babel.config.js: Archivo de configuracion de Babel, que es un compilador de
JavaScript. Aqui se especifican los presets y plugins que Babel debe usar.

= eas.json: Archivo de configuracion para EAS (Expo Application Services),
utilizado para configuraciones de compilacion y despliegue en la nube de
Expo. Este archivo se explicard mas en detalle en el apartado de despliegue.

» package-lock.json: Archivo generado automaticamente que asegura que las
mismas versiones de las dependencias sean instaladas en cada instalacion del
proyecto. Ayuda a mantener la consistencia del entorno de desarrollo.

= package.json: Archivo que contiene metadatos del proyecto y las
dependencias necesarias. También incluye scripts para ejecutar tareas
comunes, como iniciar el servidor de desarrollo o compilar el proyecto.

En la carpeta “assets” se almacenan los recursos estaticos del proyecto. En este caso
se almacenan los iconos y logos propios de la aplicacion BanDate, y, ademas, se ha creado
una carpeta extra llamada “iconos” como se puede ver en la Figura 40:

hardino.png

Clarin

Trom
Trompa.png
Trompeta.png

icono.png

iconoSinFondo.png
logo.png

Figura 40. Captura de pantalla de la carpeta assets

Esta carpeta contiene imdgenes de los distintos instrumentos que contempla la
aplicacion, que se podran visualizar en el perfil de usuario seglin el instrumento que este
tenga asignado. Ejemplo del icono “Trompa.png’:

®

2%

Figura 41. Icono Trompa.png
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La carpeta “src” es la carpeta principal del codigo fuente de la aplicacion. Aqui se
organizan los componentes, pantallas y otros archivos de codigo.

2 config

15 Mavigation.js

Figura 42. Captura de pantalla de la carpeta src

Para la organizaciéon de los archivos que contienen el codigo, se ha seguido el patron
MV C o modelo vista controlador, el cual es un patrén de disefio que permite hacer una
separacion del codigo segun sus distintas responsabilidades, para una mejor organizacion
y mantenibilidad.

La arquitectura MV C propone la separacion de los componentes de una aplicacion en
tres grupos:

=  Modelos: En la carpeta “models” se encuentran los modelos con los esquemas
de las colecciones de la base de datos:

Figura 43. Captura de pantalla de la carpeta src/models

» Vistas: Enla carpeta “views” estan las distintas pantallas/paginas que ve y con
las que interactiia el usuario, a parte de los componentes que contienen estas:

Figura 44. Captura de pantalla de la carpeta src/views

= Controladores: En la carpeta “controllers” se encuentra la logica necesaria
para responder las acciones que se realizan en la aplicacion, ya sean funciones
para crear, leer, actualizar y eliminar datos en la base de datos. Se han dividido
en dos archivos, uno para cada coleccion que contiene la base de datos:

~ controllers

5 eventoController.js

5 usuarioController.js

Figura 45. Captura de pantalla de la carpeta src/controllers
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A parte de estas carpetas anteriores de la carpeta “src”, en la carpeta “config” se
encuentra el archivo firebase.js.

.getItem(SESSION

setSession =

ze.setItem(SE

ge.removeltem( SESSION_STORAGE

Figura 47. Captura de pantalla del archivo src/config/config.js

Este archivo es el que configura Firebase en este proyecto, permitiendo usar Cloud
Firestore (base de datos) y Firebase Auth (autenticacion). También gestiona la
persistencia de la sesion del usuario utilizando AsyncStorage para guardar, obtener y
eliminar la informacion de sesion de manera local. Se han tapado las claves de
configuracion de la base de datos por privacidad y seguridad.

En la carpeta “styles” hay tinicamente un archivo, el cual contiene la paleta de colores
que se explico en el apartado disefio y que se utiliza en toda parte visual de la aplicacion.

vgt:,rles

15 colores.js

Figura 48. Captura de pantalla de la carpeta src/styles
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6.1.1. Implementacion de la navegacion

Por ultimo y no menos importante aparece en la carpeta principal también el archivo
“Navigation.js” .

Este archivo configura y administra la estructura de navegacion, utilizando
react-navigation para definir las rutas y pantallas.

En ¢l se utiliza el componente AuthenticatedUserProvider, que maneja el estado del
usuario verificando la autenticacion con Firebase y cargando la sesion que hay en local si
existe. También verifica periddicamente la conexion a internet y muestra una alerta si no
hay conexion con ayuda de la biblioteca importada NetInfo[16].

useEfFfect

uthStateChanged(awth, authenticatedUser

authenticatedUser.uid);

setInterual(checkConnection, 2

clearInterval(i

b

Figura 49. Captura de pantalla del archivo src/Navigation.js (estado del usuario y conectividad a Internet)
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El  componente  principal  Navigation  envuelve la  aplicacion en
AuthenticatedUserProvider y NavigationContainer, asegurando que la navegacion tenga
acceso al contexto del usuario autenticado. Dependiendo del estado de autenticacion del
usuario, RootNavigator decide qué pantallas mostrar: una pantalla de inicio de sesion para
usuarios no autenticados o una navegacion tabulada para usuarios autenticados.

[{ marginRight: 15 }}

*: colores.primary },

Figura 50. Captura de pantalla del archivo src/Navigation.js (método principal)
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Otro punto importante es la diferencia en la navegacion dependiendo del rol del
usuario (por ejemplo, solo los administradores pueden acceder a ciertas pestafias). El
archivo también gestiona la navegacion entre las pantallas de inicio, creacion de cuentas,
listado de eventos y el perfil del usuario, ajustando la interfaz segtin el estado del usuario.

» tabBarIcon:

onent={CrearScresn

» tabBarIcon:

Figura 51. Captura de pantalla del archivo src/Navigation.js (barra de navegacion)

6.1.2. Archivo principal

Este archivo es el que habiamos visto en la estructura del proyecto y no se habia
hablado de ¢l aun. Es el archivo principal de la aplicacion e importa el componente
Navigation que acabamos de explicar anteriormente, y lo utiliza como el componente
principal que sera renderizado cuando la aplicacion se inicie.

import Navigation from "

ult App() { return

Figura 52. Captura de pantalla del archivo App.js
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6.2 Detalles de implementacion

Aqui se van a mencionar 3 partes del codigo especialmente relevantes y de cierta
complejidad técnica a nivel de implementacion.

6.2.1. Inicio de sesion

El proceso de inicio de sesion es uno de los pilares fundamentales de nuestra
aplicacion. Aquise detallan los mecanismos y algoritmos que garantizan la autenticacion
segura de los usuarios, incluyendo la validacion de credenciales, la gestion de sesiones y
la proteccion contra intentos de acceso no autorizados.

Figura 53. Captura de pantalla de la funcion que ejecuta el iniciar sesion de la vista src/views/pages/Login.js

Esta funcion se ejecuta al pulsar sobre el boton “Iniciar sesion”. Se hacen todas la
validaciones primero, y seguidamente se llama a la funcion inicioSesion(email,
password), que se encuentra en el controlador “usuarioController,js” y hace lo siguiente:

inicioSesion

", error.code};

Figura 54. Captura de pantalla de la funcion inicioSesion del controlador src/controllers/usuarioController.js
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Lo que hace esta funcion mostrada en la Figura 54 es primero buscar en la base de
datos un documento de usuario que coincida con el correo electrénico proporcionado. Si
encuentra el usuario, intenta iniciar sesion con el correo electrénico y la contrasefia
usando signinWithEmailAndPassword. Si el inicio de sesion es exitoso, almacena la
sesion del usuario actual, y si no encuentra el usuario, devuelve un mensaje indicando
que la cuenta no existe. En caso de error durante el proceso, se captura y se muestra.

6.2.2. La Agrupacion y ordenamiento de usuarios por instrumento

El objetivo es mostrar a los usuarios agrupados por su instrumento y ordenados
alfabéticamente dentro de cada grupo para que el administrador pueda marcar asistencias
dentro de un evento facilmente. Este proceso no solo organiza los datos de manera logica
y accesible, sino que también mejora significativamente la experiencia del usuario.

* Agrupacion de usuarios: El codigo recorre la lista de usuarios y los agrupa
segun el instrumento que tocan. Si el instrumento del usuario no estd en el
objeto usuariosPorlnstrumento, se crea una nueva entrada para ese
instrumento:

instrumento]
uario.instrumento] = [1;

usuario.instrumento] .push{usuario);

Figura 55. Captura de pantalla del componente. src/views/components/AdminAsistenciaComponent.js

* Ordenamiento alfabético: Una vez que los usuarios estdn agrupados por
instrumento, se ordenan alfabéticamente dentro de cada grupo. Esta
ordenacion facilita la busqueda y seleccion de usuarios dentro de la interfaz de
la aplicacion:

( orEach(instrumento

trumen instrume sort({a, b)
rn a.nombre.localeCompare(b.nombre) ;

Figura 56. Captura de pantalla2 del componente. src/views/components/AdminAsistenciaComponent.js

* Visualizacion estructurada: El resultado de la agrupacion y ordenamiento se
presenta en la interfaz de usuario, con cada instrumento como un encabezado
y los usuarios listados debajo de su respectivo instrumento. Esto no solo
organiza los datos de manera coherente, sino que también mejora la
navegabilidad y la experiencia de usuario:
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.map( instrumento q

elr{ins

rumento] .map

s.usuarioText} numberOfLines={1} ellipsi

es.telefonoText}>{usuario.telefono}«/Text

r[usuarioc.id] ? bu usuaric.id].toString

ext[usuario.id] ? butt t[usuario.id].toString() : *

Figura 57. Captura de pantalla3 del componente. src/views/components/AdminAsistenciaComponent.js

6.2.3. Exportar un PDF con los asistentes

En esta seccion, explicamos como se ha implementado la funcionalidad para exportar
un PDF con la lista de asistentes de un evento pasado. Esta funcionalidad es esencial para
que los administradores puedan generar informes y compartirlos facilmente.

* Preparar el contenido del PDF: El proceso comienza con la creacion del
contenido HTML que se convertird en el PDF. Este contenido se organiza en
una estructura que incluye el tipo de evento, la fecha y una lista de asistentes

agrupados por instrumento:

Filter(usuario s.includes(usuario. id));

- ${usuario.rol}” : ''}

content += "</body»</html:";

Figura 58. Captura de pantalla del componente. src/views/components/Asistidos EventoComponent.js
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= Generar el PDF: Una vez que el contenido HTML est4 listo, utilizamos la
biblioteca expo-print para convertirlo en un archivo PDF. Esta biblioteca
proporciona una funcion printToFileAsync que toma el HTML y genera un

archivo PDF:

await Print.printToFilefsync({ html: comtenmt });

Ex

Figura 59. Captura de pantalla2 del componente. src/views/components/Asistidos EventoComponent.js

* Guardar y compartir el PDF: Después de generar el PDF, es importante
almacenarlo correctamente y ofrecer opciones para compartirlo. Utilizamos
expo-file-system para mover el archivo PDF a una ubicacion mas adecuada

con un nombre descriptivo:

ventoFecha}.pdf ;

Figura 60. Captura de pantalla3 del componente. src/views/components/Asistidos EventoComponent.js

Finalmente, se usa expo-sharing para abrir un didlogo de compartir,
permitiendo que el usuario pueda compartir el PDF mediante diversas
aplicaciones:

Figura 61. Captura de pantallad4 del componente. src/views/components/Asistidos EventoComponent.js
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Capitulo 7

Pruebas

Este capitulo muestra las pruebas que se han realizado para demostrar el correcto
funcionamiento del sistema.

7.1 Pruebas de caja negra

Las pruebas realizadas son de caja negra y tienen un cardcter funcional. Sirven para
probar las entradas y salidas del sistema, sin considerar los procesos internos que ocurren.

<

Datos de entrada Datos de salida

Figura 62. Pruebas de caja negra

A continuacion, se adjuntan seis pruebas de caja negra realizadas:

PCN-01: Inicio de sesion con una cuenta no registrada

Verificar que el sistema no permita el inicio de sesién con una

Propési . . .
OB cuenta que no esté registrada en el sistema

- Acceso al formulario de inicio de sesion de la aplicacion

Prerr isi . .
errequisitos - El sistema debe estar operativo

Datos de entrada Email no registrado y contrasefia inventada

El sistema debe mostrar un mensaje de error indicando que la

Rzl e cuenta no existe y no debe permitir el acceso al sistema.

Inicio de sesidn

manuela@gmail.com

Resultado obtenido | | e

Esta cuenta de usuario no existe...

Iniciar sesion

Tabla 67. Prueba de caja negra "Inicio de sesion incorrecto”
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PCN-02: Listado de eventos vacio

Propoésito

Verificar que el sistema muestre un mensaje adecuado cuando no
haya eventos nuevos publicados en la pantalla de inicio

Prerrequisitos

- Acceso al sistemay a la pantalla de inicio
- No debe haber eventos nuevos publicados en el sistema

Datos de entrada

Acceso a la pantalla de inicio con un usuario registrado

Resultado esperado

El sistema debe mostrar un mensaje indicando que no hay eventos
nuevos publicados

Resultado obtenido

No se han publicado nuevos eventos

@

Tabla 68. Prueba de caja negra "Listado de eventos vacio”

PCN-03: Creaci6on de nuevos eventos sin conexion

Propdsito

Verificar que el sistema no permita la creacion de nuevos eventos

cuando no hay conexién a Internet y muestre un mensaje adecuado
al usuario

Prerrequisitos

- Acceso al sistemay a la funcionalidad de creacion de eventos.
- Desconexidn de Internet o simulacién de pérdida de conexién.

Datos de entrada

Datos del evento que se desea crear

Resultado esperado

El sistema debe detectar la falta de conexidn a Internet y mostrar
un mensaje de error adecuado

Resultado obtenido

Error

Parece que no tienes conexion
para hacer esto. Por favor,
inténtalo de nuevo més tarde.

0K

Tabla 69. Prueba de caja negra "Creacion de nuevos eventos sin conexion”

PCN-04: Dar de alta a un nuevo miembro con campos vacios

Propdésito

Verificar que el sistema no permita dar de alta a un nuevo miembro

cuando los campos obligatorios estan vacios y muestre mensajes
de error adecuados

Prerrequisitos

Acceso al sistemay a la funcionalidad de registro de nuevos
miembros

Datos de entrada

Campos del formulario de registro de nuevos miembros dejados
vacios

Resultado esperado

El sistema debe mostrar mensajes de error indicando que los
campos obligatorios no pueden estar vacios

Resultado obtenido

Error

Por favor, complete todos los

campos obligatorios: \/
- Correo electrénico

- Contrasefia

- Nombre

- Teléfono

Tabla 70. Prueba de caja negra "Registrar miembro con campos vacios"
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PCN-05: Modificacion exitosa del perfil de usuario

Propésito

Verificar que el sistema muestre un mensaje de éxito al usuario
después de modificar correctamente su perfil

Prerrequisitos

Acceso al sistemay a la pantalla de perfil

Datos de entrada

Datos del usuario actualizados para modificar los antiguos

Resultado esperado

El sistema debe mostrar un mensaje de éxito indicando que la
modificacion del perfil se realiz6 correctamente

Resultado obtenido

Exito

La cuenta ha actualizado v

correctamente.

Tabla 71. Prueba de caja negra "Modificacion exitosa del perfil de usuario”

PCN-06: Visualizacion del listado de usuarios registrados

Propésito

Verificar que el sistema muestre correctamente todos los usuarios

registrados agrupados por instrumentos, y que el usuario logueado
aparezca destacado visualmente

Prerrequisitos

- Acceso al sistema con un usuario registrado

- Usuarios registrados en diferentes instrumentos dentro de la
aplicacion

Datos de entrada

Acceso a la pantalla de visualizacion de usuarios registrados

Resultado esperado

Los usuarios deben estar agrupados por instrumentos de manera
clara y ordenada. El usuario logueado debe ser faciimente

identificable con un estilo visual diferente que lo destaque del resto
de usuarios

Resultado obtenido

Listado de Usuarios

Bombardino

Ana Martinez
654654645

ana@gmail.com
Y Jefe de cuerda ¥¢

Dar de baja [i]

“ Retirar rango

Rosa Melano
123123123

Dar de baja i
rosa@gmail.com s Retirarrango |/
Y¢ Jefe de cuerda ¥y

Ta
666235653
|yan@gm§il‘com

€63 Admin £63

Juan Manuel Pérez Tobal
6542434545
juan@gmail.com

Y¢ Jefe de cuerda ¥

Dar de baja [i]

s Retirar rango

Tabla 72. Prueba de caja negra "Listado de usuarios registrados"
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7.2 Otras pruebas realizadas

Ademas de las pruebas de la seccion anterior que hicimos para verificar diferentes
partes de la aplicacion y que el valor esperado fuera igual que el real, también se decidio
hacer pruebas mas cercanas a como las personas reales usarian la aplicacion.

Para eso, elegimos a tres personas al azar de la banda de musica y se les pididé que
usaran la aplicacion durante un dia completo. Queriamos ver como interactuaban con ella
en situaciones reales: si encontraban alguna dificultad para navegar por las funciones, si
notaban algun problema que las pruebas automaticas podrian no haber detectado, o si
tenian sugerencias para mejorar la experiencia.

Estas pruebas ayudaron a obtener comentarios valiosos y observar como la aplicacion
se comporta en el mundo real, con usuarios reales. Asi, combinamos la precision de las
pruebas automatizadas con la perspectiva humana y la experiencia practica,
asegurandonos de que la aplicacion no solo funcione bien en teoria, sino también en la
practica cotidiana de nuestros usuarios.

Pero, ademas, con estas pruebas se ha extraido que todas las tareas que ofrece la
aplicacion funcionan correctamente, pero también se han identificado posibles mejoras
para el futuro. Entre estas mejoras se incluyen la integracion de un calendario visual
donde se puedan ver los eventos, la inclusion en los perfiles de los ensayos y actuaciones
a los que ha asistido cada miembro, y la capacidad de integrar documentos con el
repertorio a tocar. Estos cambios potenciales prometen enriquecer aun mas la
funcionalidad y usabilidad de la aplicacion, alinedndose con las necesidades y deseos de
los usuarios.

\ %Lj\r

Figura 63. Pruebas con usuarios finales reales [17]
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Capitulo 8

Documentacion

En este capitulo se habla sobre los dos manuales que se han preparado para que se
pueda entender mejor como usar y poner en marcha la aplicacion movil BanDate.

Ambos manuales estan disefiados para que tengan toda la informacién que se necesita,
ya sea para usar la aplicacion de manera efectiva o para desplegarla correctamente en un
entorno técnico.

8.1 Manual de usuario

El manual de usuario explica como funciona la aplicacion desde el punto de vista de
los distintos usuarios que hay. Te guia paso a paso para que se sepa como utilizar todas
las funciones y cémo sacarle el maximo provecho.

8.1.1. Todos los usuarios
En primer lugar, se muestran las pantallas y las tareas basicas que todos los usuarios
pueden llevar a cabo, independientemente de su rol.

= Inicio de sesion: Serd la pantalla que aparezca al iniciar la aplicacion. En ella
se encuentra el formulario para introducir los datos de usuario registrado, la
opcion de iniciar sesion y la de recuperar contrasena.

'S

BanDate

Inicio de sesion

Introduce el email

Introduce la contrasefia

Iniciar sesion

¢Olvidaste la contrasena? Recupérala

Figura 64. Pantalla “Inicio de sesion”
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Recuperar contrasefia: En la pantalla para recuperar la contrasefia del usuario
se encuentra el formulario con el campo para introducir el correo electronico,
y las opciones de enviar el correo para cambiar la contrasefia y la opcion para
volver a la pantalla de inicio de sesion.

< Recuperar Contraseia

Recuperar
contrasena

Introduce tu email

Enviar correo de cambio

Volver al inicio de sesion

Figura 65. Pantalla “Recuperar contraseiia”

No existe pantalla de registro, ya que Unicamente podran crear las cuentas los
administradores como se vera mas adelante. Esto es para garantizar privacidad y
seguridad, y no se pueda registrar ninguna persona externa a la banda de musica de

Segovia.
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Barra de navegacion inferior: En cuanto a la barra de navegacion, todos los
usuarios tienen la misma, salvo los administradores que pueden acceder a
unas pantallas extra. La barra de navegacion para musicos y jefes de cuerda
es la siguiente:

® =

Figura 66. Barra de navegacion de los miisicos y jefes de cuerda

Mediante esta barra de navegacion, los usuarios pueden acceder a las
pantallas “Inicio” y “Listados”.

Visualizar perfil: Una vez se ha iniciado sesion, se puede acceder al perfil de
usuario desde cualquier pantalla principal de la aplicacion, pulsando sobre el
icono de usuario que se muestra en la Figura 67:

CEREE @

Figura 67. Barra superior de la aplicacion

En esta pantalla se podra visualizar los datos del usuario logueado, cerrar
sesion o modificar algunos datos si es necesario, como se puede ver en la
Figura 68:
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< Perfil

Eres un administrador

Ivan Acero Sanchez

iviacesan@gmail.com

Instrumento
Clarinete

Teléfono
666235653

Modificar perfil

Figura 68. Pantalla “Perfil”

Editar perfil: Desde el perfil se pueden modificar los datos, y saldrd un modal
como el de la Figura 69. Este formulario te muestra los datos actuales del
usuario y si desea cambiar alguno nuevo, puede hacerlo pulsando en el boton
guardar cambios. Sino, en el boton cancelar para cerrar el modal y cancelar el
cambio de datos.

Editar perfil

Ivan Acero Sanchez

666235653

Guardar
cambios

Figura 69. Modal “Editar perfil”
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&.1.2. Manual del Administrador

El administrador tiene todos los permisos y acceso a todas las funcionalidades de la
aplicacion.

Como se habia mencionado anteriormente, la barra de navegacion es distinta a la del
resto de usuarios y pueden acceder a pantallas exclusivas:

Figura 70. Barra de navegacion del administrador

Este puede acceder a las pantallas “Inicio”, “Creacion de eventos”, “Registro de
cuentas” y “Listados”.

* Pantalla Inicio: Esta pantalla estd disponible para todos los usuarios y es
donde se visualizan los nuevos eventos publicados, pero los administradores
tienen acciones adicionales que pueden realizar.

BanDate @

Lista de Eventos

Ensayo

© Centro Cultural
& sabado 13 de julio
® 10:00

Ensayo

© Centro Cultural
& jueves 18 de julio
® 12:00

Concierto pasodobles coe
© Plaza Mayor, Segovia

sabado 20 de julio

® 12:30

Figura 71. Pantalla “Inicio” del administrador

Las acciones que puede realizar este, aparte de acceder a los detalles de un
evento especifico (se explicara al final), puede eliminarlo o editarlo como se
muestran en la Figura 72 y Figura 73 respectivamente:
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Centro Cultural

/\ Eliminar ensayo

¢Estas seguro de que deseas ® 10:00

eliminar el ensayo del sabado 13 de
julio?

Editar Ensayo

fF sébado 13 de julio

En ensayo se vera el repertorio colgado
Esto supone eliminar todas las en el Drive. Ademas boa bla blan texto de

asistencias de los miembros que se prueba y demds

hayan apuntado.

Guardar
cambios

Figura 72. Pantalla “eliminar evento” Figura 73. Pantalla “editar evento”

* Creacion de eventos: En esta pantalla el admin puede crear nuevos eventos,
tanto ensayos como actuaciones. Deberd indicar todos los campos que se
muestran, si elige que el tipo del evento es “actuacion”, se revelara un nuevo
campo para indicar el nombre del evento (como se ve en la Figura 74).

BanDate @

Crear un nuevo evento

Tipo del evento:

Actuacion

Nombre del acto

@ miércoles 10 de julio
© 1548

Lugar del evento

Informacion del evento

Guardar evento

Figura 74. Pantalla “Crear eventos” del administrador
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* Registro de cuentas: A través de esta pantalla, el administrador puede dar de
alta a nuevos miembros de la banda, e incluso a extras para ocasiones
especiales. Deberd indicar todos los campos que se muestran, y lo mas
importante, seleccionar un instrumento y rol adecuados para el usuario a
registrar:

BanDate

Registro

Nombre

Instrumento:

Rol de la persona:

Musico
Teléfono
Correo electrénico

Contrasefia

Dar de alta a nuevo miembro *2

DAR DE ALTA A EXTRA

Figura 75. Pantalla “Registro de cuentas” del administrador

Los extras que se registren en la aplicaciéon no podran acceder mediante el
login, simplemente quedan guardados sus datos por si necesita contar con ellos en
eventos que se requiera de personal.

Anadir extra a la app

Nombre
Teléfono

Correo

Instrumento:

[ Bombardino v ]

-

Figura 76. Modal “Registro de extras” del administrador
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= Listados: Se muestran dos botones en esta pantalla de listados y es comun
para todos los usuarios. Pueden visualizar tanto un listado con todos los
usuarios registrados en la aplicacion (extras y miembros), como de todos los
eventos ya realizados.

BanDate

22 Listado de usuarios de la banda

Listado de eventos realizados

Figura 77. Pantalla “Listados”

En el listado de usuarios, el administrador tiene el poder de dar de baja a
cualquier usuario, y ascender o descender a jefe de cuerda o musico respectivamente.

Listado de Usuarios

Bombardino

Ana Martinez
654654645

ana@gmail.com
Yt Jefe de cuerda Yy

“\ Retirar rango

Rosa Garcia
123123123
rosa@gmail.com
@© Extra ®

Ta
666235653

iviacesan@gmail.com
3 Admin €3

Juan Manuel Pérez Tobal
6542434545

juan@gmail.com
Yt Jefe de cuerda Yr

“~\ Retirar rango

melon
654321654
melon@gmail.com
Y Jefe de cuerda s

“\ Retirar rango

Victor Acero Pefia
6454845764
victor@amail com a jefe

Figura 78. Ventana “Listado de usuarios” del administrador
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En el listado de eventos pasados el administrador puede eliminar un evento
especifico, y a la vez que visualiza los asistentes de este, puede exportar un PDF con los
asistidos y asi compartirlo con quien desee.

Listado de Eventos

Ensayo

© Centro Cultural
viernes 5 de julio
® 12:00

@ Mostrar Asistidos

Concierto marchas
© Plaza Mayor, Segovia
lunes 8 de julio

® 12:30

@ Mostrar Asistidos

Figura 79. Ventana “Listado de eventos pasados” del administrador

Asistidos del Evento

X

Concierto marchas - 2024-07-05

Bombardino

[ Ana Martinez - 654654645

[ Rosa Garcia - 123123123 - extra

] < Concierto_...

Clarinete

(o

[Juan Manuel Pérez Tobal - 6542434545

Flauta
0 asistentes

Percusion
0 asistentes

Saxofon alto

Concierto marchas - 2024-07-05
Bombardino
Ana Martinez - 654654545
Rosa Garcia - 123123123 - extra
Clarinete
Iviin Acero Sanchez - 666235653
Juan Manuel Pérez Tobal - 6542434545

Saxofén alto

Javi Polo - 654321654

[Javi Polo - 654321654

Manolo yepe - 123123123

Saxofén tenor
] Gscar Garz6n Perehsha - 12312123 - extra

Saxofén tenor

[Manolo yepe - 123123123

[Oscar Garzon Perehsha - 123123123 - extra

Trombén
0 asistentes

Exportar PDF

Figura 80. Ventana asistidos del administrador
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Volviendo a la “Pantalla Inicio”, se va a mostrar la ventana de detalles del evento, ya
que esta contiene la funcionalidad mas importante de esta aplicacion.

Detalles de la actuacion
© Plaza Mayor, Segovia
sdbado 20 de julio
® Alas 12:30

Los pasodobles son piezas musicales que
destacan por su ritmo alegre y enérgico,
muy tipicos en las corridas de toros y en
las fiestas patronales. Nuestra banda,
dirigida por el talentoso Maestro Pepe
Ortiz, ha preparado un repertorio que

Listado de miembros

Bombardino

© Ana Martinez
654654645

© Rosa Garcia
123123123

Clarinete

© Tu
666235653

Juan Manuel Pére...
6542434545

ANADIR NUEVO EXTRA

Figura 82. Ventana “Detalles del evento” del administrador

Apuntado

En esta ventana, el administrador puede marcar y desmarcar cualquier asistencia de
cualquier miembro o extra que esté registrado en el sistema pulsando los botones que
aparecen al lado de cada usuario (incluyéndose a ¢l mismo). Para ver todos los miembros,
aunque no se muestre en la Figura 82, hay un scroll que al deslizar el dedo sube y baja el
listado de miembros.

Ademas, podra afiadir directamente desde esta ventana un nuevo extra, pero es la
misma funcionalidad y formulario que se mostrd en la Figura 76.

8.1.3. Manual del Musico

El musico tiene accesos mas restringidos, pero aun asi puede hacer todo lo
mencionado en la seccion 8.1.1, e incluso acceder a la pantalla de listados (Figura 77).
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*= Pantalla Inicio: Esta pantalla es igual que la que ya se explicd para los
administradores, pero no tiene las funcionalidades de eliminado y edicion de
eventos:

BanDate @

Lista de Eventos

Ensayo

@ Centro Cultural
sabado 13 de julio
® 10:00

Concierto marchas
© Plaza Mayor, Segovia
sabado 20 de julio
® 12:30

Figura 83. Pantalla “Inicio

Si se accede a la ventana de detalles, se puede observar que la vista para marcar
asistencia cambio pudiendo solamente marcar/desmarcar su asistencia con el boton
inferior, y s6lo podra ver a los miembros de su cuerda:

A X
Detalles de la actuacion .
© Plaza Mayor, Segovia
sébado 20 de julio
(® Alas 12:30
Los pasodobles son piezas musicales que
destacan por su ritmo alegre y enérgico,
muy tipicos en las corridas de toros y en
las fiestas patronales. Nuestra banda,

dirigida por el talentoso Maestro Pepe
Ortiz, ha preparado un repertorio que

Miembros de la cuerda
Clarinete

I [ puntaco
6542434545 Aputado

© Ivén Acer...
666235653

Figura 84. Ventana “Detalles del evento” del miisico
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Accediendo ala pantalla “Listados”, puede ver lo mismo que lo mostrado en la Figura
77.

Para el listado de usuarios, el misico unicamente podra visualizarlo sin poder
realizar ninguna accion sobre este:

Listado de Usuarios

Bombardino

Ana Martinez
654654645
ana@gmail.com
Y Jefe de cuerda Yy

Rosa Garcia
123123123
rosa@gmail.com
® Extra @

Ivén Acero Sanchez
666235653

iviacesan@gmail.com
3 Admin £3

Ta
6542434545

juan@gmail.com
2 Misico fi

melén
654321654

melon@gmail.com
v Jefe de cuerda ¥

Victor Acero Pefia
6454845764

vintar@nmail Anm

Figura 85. Ventana “Listado de usuarios”

En el listado de eventos pasados el musico puede seleccionar evento especifico,
y visualizar los asistentes de este, sin poder ni eliminarlo ni exportar un PDF.

Asistidos del Evento X

Concierto marchas - 2024-07-05

Bombardino
0 asistentes

Clarinete

[ ]
Flauta

0 asistentes

Percusion
0 asistentes

Saxofén alto

[Javi Polo - 654321654 ]

Saxofén tenor

[ Manolo yepe - 123123123

[(')scar Garzon Perehsha - 123123123 - extra

Trombén
0 asistentes

Trompa
0 asistentes

Tuba
0 asistentes

Figura 86. Ventana “Listado de eventos pasados”
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&.1.4. Manual del Jefe de Cuerda

Este usuario no se queda atrds, es un punto intermedio entre el administrador y el
musico.

El jefe de cuerda de un instrumento especifico tiene exactamente los mismos accesos
a pantallas y funcionalidades que el musico, solo que, si accede a la ventana de detalles,
la vista para marcar/desmarcar asistencias cambia un poco:

Detalles del Ensayo
© Centro Cultural
sabado 13 de julio
® Alas 10:00

En ensayo se vera el repertorio colgado en el
Drive. Ademas boa bla blan texto de prueba y
demas

Miembros de la cuerda
Bombardino

O Tu
654654645

© Rosa Garcia

123123123 Sip spatsr

ANADIR NUEVO EXTRA

Figura 87. Ventana “Detalles del evento” del jefe de cuerda

El jefe de cuerda en esta ventana puede marcar y desmarcar cualquier asistencia
pulsando los botones que aparecen al lado de cada usuario (incluyéndose a ¢l mismo)
como el administrador, pero Uinicamente para los miembros de su misma cuerda (mismo
instrumento).

Ademas, podra anadir directamente desde esta ventana un nuevo extra como los
administradores por si es necesario.
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8.2 Manual de despliegue

El manual de despliegue te muestra los pasos técnicos necesarios para poner en
funcionamiento la aplicacién. Aqui se explicard como instalar y configurar todo lo que se
necesita para que la aplicacion esté lista en Google Play Store (para Android) y Apple
Store (para i10S).

Aunque no se desplegd realmente la aplicacion en las distintas tiendas de ambos
sistemas operativos debido a los costes que suponia, se generé un APK simuldndolo (se
explicara como se ha hecho al final).

Aun asi, se va a detallar por pasos y de forma breve que hay que hacer en caso de
querer subir la aplicacion movil a las distintas tiendas para que cualquiera pueda
descargarla.

8.2.1. Prerrequisitos

En esta seccion se detallan los softwares y cuentas necesarias para el despliegue de la
aplicacion:

= Software necesario:

Node.js (recomendado usar la tltima version estable)
npm (normalmente viene con Node.js)

Expo CLI (npm install -g expo-cli)

Git

Java Development Kit (JDK) para despliegue en Android
Xcode para despliegue en 10S (necesario un MAC)

O O O O O O

= Cuentas necesarias:
o Cuenta de Firebase
o Cuenta en Google Play Store (para Android)
o Cuenta en Apple Developer (para i0OS)

8.2.2. Configuracion inicial
Es el primer paso practico para preparar el entorno de desarrollo. Para ello hay que:

* Clonar el repositorio:
o git clone <URL DEL REPOSITORIO>
o c¢d <NOMBRE DEL PROYECTO>

= Instalar dependencias:
o Mediante el comando: npm install

8.2.3. Configuracion de la base de datos

Esta seccion describe como crear un proyecto en Firebase, anadir la aplicacion para
las plataformas Android e 10S, y descargar y configurar los necesarios para la integracion
con Firebase:

= Crear un proyecto en Firebase:
1. Iniciar sesion en https:/firebase.google.com/?hl=es y acceder a Firebase
Console para crear un nuevo proyecto (Figura 88)
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https://firebase.google.com/?hl=es

Tus proyectos de Firebase

+

Agregar proyecto

Figura 88. Crear nuevo proyecto en la consola de Firebase

= Ainadir apps a Firebase:
o Para Android:
1. Selecciona "Anadir app" y elige "Android".
2. Sigue los pasos para registrar tu aplicacion, usando el paquete
com.tuapp.nombre.
3. Descarga el archivo google-services.json y colocalo en el
directorio android/app.
o ParaiOS:
1. Selecciona "Anadir app" y elige "i0S".
2. Sigue los pasos para registrar tu aplicacion, usando el paquete
com.tuapp.nombre.

3. Descarga el archivo GoogleService-Info.plist 'y coldcalo en el
directorio ios/<NOMBRE DEL PROYECTO>/.

8.2.4. Configuracion de Expo
* Inicializar Expo:
o Mediante el comando expo init <NOMBRE DEL PROYECTO>

» Configurar Firebase en Expo: Aseglrate de seguir las instrucciones
especificas para integrar Firebase con Expo usando expo-firestore, etc.

8.2.5. Despliegue en Android

* Configurar las credenciales:
1. Sigue las instrucciones oficiales de Expo para configurar las credenciales.

* Construir la aplicacion:
o Con ayuda del comando: expo build:android

= Subir la APK/AAB a Google Play Console:
1. Ve a Google Play Console.
2. Sigue los pasos para subir y publicar la aplicacion.

8.2.5. Despliegue en i0S

= Configurar las credenciales:
1. Sigue las instrucciones oficiales de Expo para configurar las credenciales.

* Construir la aplicacion:
o Con ayuda del comando: expo build:ios
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Subir la IPA a App Store Connect:

1. Usa Transporter (disponible en Mac App Store) para subir el archivo “.ipa

a App Store Connect.

(13

2. Ve a App Store Connect y sigue los pasos para subir y publicar la

aplicacion.

8.2.6. Generacion de APK simple

Para las pruebas con usuarios reales, en vez de desplegarlo como se ha mostrado
arriba, se generé un APK (Android Package Kit), un archivo que contiene toda la
aplicacion que se quiere instalar en un dispositivo Android de una manera facil y rapida.

Sin embargo, la limitaciéon que se ha presentado es que no puede ser utilizado en
dispositivos 10S, ya que estos requieren un proceso diferente. En su lugar, Expo Go ha
facilitado la prueba simultinea en ambos sistemas operativos, permitiendo una
experiencia de usuario fluida sin necesidad de generar archivos especificos para iOS.

Los pasos que se han realizado para generar el APK para Android son los siguientes:
Realizar la misma configuracion inicial que la explicada en el apartado 8.2.2.
Crear un proyecto en Firebase desde el Firebase Console, y elegimos el modo
“Web” para la integracion del SDK de Cloud Firestore en la aplicacion.

132

Comienza por agregar
Firebase a tu app

@00 « <

Agrega una app par nzar

Figura 89. Crear un proyecto en la consola de Firebase del tipo Web

Una vez hecho esto se elige un nombre (en este caso BanDate), se registra la
app y se genera la configuracion de la base de datos, la cual se debe afiadir en

el archivo “src/config/firebase.js” del proyecto:

e Agrega el SDK de Firebase

(@) usarnpm (O Usar una etiqueta <script>

Siya usas 1y un agrupador de modulos como k(2 0 3., puedes ejecutar el siguiente
comando para instalar la version més reciente del SDK ( 3)

n|

Luego, inicializa Firebase y comienza a usar los SDK de los productos que quieres utilizar

D

Nota: Esta opcion utiliza el 1 7, que proporciona un tamaio reducido del SDK.

Obtén més informacién sobre Firebase para la Web:
y

Figura 90. Configuracion de Firebase para conectar la base de datos con la aplicacion
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Es importante no mostrar esta configuracion al publico porque contiene
informacion sensible, como claves de API y credenciales de acceso. Exponer esta
informacién podria comprometer la seguridad de la aplicacion y los datos de los
usuarios, por eso es crucial mantener esta informacion privada y segura para
proteger la integridad y el funcionamiento adecuado de tu aplicacion.

» Una vez hecho todo esto, lo siguiente que hay que hacer, es ejecutar el
comando eas build:configure, ¢l cual es utilizado para configurar opciones
especificas relacionadas con la construccion y despliegue de la aplicacion:

ildTest eas build:configure

® The following process will configure your i0S and/or Android pro
ject to be compatible with EAS Build. These changes only apply to y
our local project files and you can safely revert them at any time.

+  buil

Which platforms would you like to configure for EAS Build? > All
» Your project is ready to build.
- Run eas build when you are ready to create your first build.

— Once the build is completed, run eas submit to upload the app to
app stores.

Figura 91. Ejecucion del comando “eas build:configure”

» De seguido hay que asegurarse de que en el archivo “eas.json” aparezca esto
para poder generar el APK correctamente:

"production™:
3
"submit®: {
"production™:

>

Figura 92. Contenido del archivo “eas,json’

» Por ultimo y para terminar la generacion del APK, hay que asegurarse que
estén guardados todos los cambios hechos, y hacer un push. Con esto, hay que
ejecutar este ultimo comando:

eas build -p android —profile preview
Using remote Android credentials
Using Keystore from configuration: Build

Figura 93. Ejecucion del comando “eas build -p android --profile preview
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Cuando haya finalizado la ejecucion del comando anterior, iremos a nuestra cuenta de
Expo desde un dispositivo Android y ya podremos descargar la aplicacion por medio de
la APK generada:

Y @ expodev/acco + (+]

/\o B A =

f7621a09

Android internal distribution
build

8a56919 - ahora si, app funcionando co
® Show Details
Profile SDK version Version

preview 49.0.0 1.00

(& Build artifact APK

3] Install

Start time

1 2094 A:10 DA

Figura 94. APK generada con Expo

8.2.7. Ejecucion de la aplicacion en linea con Expo Go

Ejecutar la aplicacién en linea con Expo Go (anteriormente conocido como Expo
Client) implica utilizar la aplicacion mévil Expo Go, disponible en Android e 10S, para
cargar y ejecutar el proyecto desarrollado con Expo de manera directa desde tu entorno
de desarrollo. Esto permite ver y probar los cambios en tiempo real sin necesidad de
compilar o generar un archivo APK o IPA separado como se ha explicado en todos los
pasos de arriba.

* Enprimer lugar, para arrancar el proyecto basta con realizar lo mismo de antes,
lo explicado en el apartado 8.2.2, y seguidamente la integracion del SDK de
Cloud Firestore en la aplicacion explicado en el apartado 8.2.6.

Ya hecho esto, solamente hay que ejecutar el comando npx expo start y escanear el
codigo QR generado con la aplicacion Expo Go desde el dispositivo movil.

i1l elow. Press CtrleC to exit

Figura 95. Ejecucion de la aplicacion con Expo Go
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Capitulo 9

Conclusiones

En conclusion, en este trabajo se presenta una herramienta software movil
multiplataforma totalmente funcional capaz de cumplir con todos los requisitos que se
capturaron en los distintos incrementos del proyecto. La herramienta, que ha sido probada
con usuarios reales, ha demostrado ser eficiente, accesible y usable. Esta herramienta, que
ha sido implementada para usarse en un contexto real, serd desplegada en breve para dar
servicio a los distintos usuarios de la Union Musical Segoviana.

9.1 Valoracion personal

Después de completar este Trabajo de Fin de Grado, siento una profunda satisfaccion
por haber desarrollado una aplicacion movil que no solo amplia mis habilidades técnicas,
sino que también por el impacto directo que va a tener en la banda de musica a la que
pertenezco. Este proyecto nacié de la motivacion de contribuir de manera significativa a
mi banda de mi ciudad, Segovia, enfrentando el desafio de crear una herramienta util y
accesible para todos sus integrantes.

A lo largo de este proceso he experimentado tanto momentos de aprendizaje como de
superacion personal. Desde el dominio de nuevas tecnologias hasta la gestion eficiente
del tiempo, cada obstaculo superado ha fortalecido mi determinacion y capacidad para
poder enfrentarme a futuros desafios.

Mirando hacia adelante, mi aspiracion es que esta aplicacion pueda estar disponible
en las tiendas Play Store y App Store, facilitando su uso a un publico mas amplio. Este
trabajo no solo representa el fin de mi formacién académica en el desarrollo de software,
sino también un testimonio de perseverancia y dedicacion que estoy seguro me servira en
mi crecimiento profesional y personal.

En definitiva, este proyecto ha sido una experiencia enriquecedora que ha consolidado
mis conocimientos técnicos y me ha brindado la oportunidad de hacer una contribucion
valiosa a mi comunidad musical. Estoy emocionado por el futuro de esta aplicacion y
confiado en que seguird evolucionando para beneficiar a quienes la utilicen.
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9.2 Lineas de trabajo futuras

Aunque la implementacion actual de la aplicacion cumple correctamente con las
funcionalidades previstas, se han identificado diversas areas de mejora que podrian
potenciar su rendimiento y utilidad en el futuro. A continuacion, se detallan algunas
propuestas de desarrollo que podrian enriquecer significativamente la experiencia del
usuario.

9.2.1. Integracion de un calendario visual

Una de las mejoras mds inmediatas seria la incorporacion de un calendario visual.
Esta funcionalidad permitiria a los usuarios visualizar de manera clara y ordenada todos
los eventos programados. Un calendario interactivo no solo facilitaria la planificacion de
ensayos y actuaciones, sino que también permitiria a los miembros de la banda gestionar
mejor su tiempo y compromisos. Con esta herramienta, los usuarios podrian ver de un
vistazo todas las actividades futuras, lo que redundaria en una mejor organizacién y
coordinacion.

9.2.2. Inclusion de ensayos y actuaciones en los perfiles de usuario

Otra mejora importante seria la inclusion de un historial de ensayos y actuaciones en
los perfiles de los miembros de la banda. Esta funcionalidad proporcionaria un registro
detallado de la participacion de cada usuario en las actividades de la banda, permitiendo
un seguimiento mas preciso de la implicacion y compromiso de los miembros. Ademas,
este historial podria ser util para evaluar el desempefio individual y colectivo, asi como
para planificar futuros eventos basdndose en la disponibilidad y experiencia de los
miembros.

9.2.3. Integracion de documentos

La capacidad de integrar documentos con el repertorio a interpretar es otra mejora
clave. Esta funcionalidad permitiria a los miembros de la banda acceder facilmente a
partituras, anotaciones y otros documentos relevantes directamente desde la aplicacion.
Con esta herramienta, se facilitaria la preparacion de ensayos y actuaciones, ya que todos
los miembros tendrian acceso a la informacion necesaria en un solo lugar. Esta integracion
no solo ahorraria tiempo, sino que también mejoraria la precision y coherencia en la
interpretacion musical.

9.2.4. Sistema de notificaciones personalizado

Se propone también la implementacion de un sistema de notificaciones personalizado.
Este sistema alertaria a los usuarios sobre la creacion de nuevos eventos y otras
actividades importantes. Las notificaciones automaticas mejorarian significativamente la
comunicacion interna, asegurando que todos los miembros estén al tanto de las tltimas
actualizaciones y cambios en el calendario. Con esta funcionalidad, se reducirian los
malentendidos y se mejoraria la puntualidad y asistencia a los ensayos y actuaciones.
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9.2.5. Expansion de la aplicacion

Una mejora mas ambiciosa seria la expansion de la aplicacion para permitir su uso
por otras bandas. Esta expansion implicaria el desarrollo de un sistema de registro abierto,
donde los administradores pudieran crear nuevos grupos e invitar a usuarios mediante un
enlace o cddigo de invitacion. Este cambio haria que la aplicacion fuera mas versatil y
accesible a un publico mas amplio, permitiendo que diversas bandas de musica se
beneficien de sus funcionalidades. La posibilidad de que multiples bandas utilicen la
misma plataforma promoveria el intercambio de conocimientos y recursos entre
diferentes agrupaciones musicales.
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