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Mass-Media-Medievo. Videojuegos, cine y tecnologizacion del arte medieval.

RESUMEN: Siempre que nos enfrentamos al estudio de obras de arte
de un pasado mas o menos remoto (como, en este caso, el medieval), somos
conscientes de que el tiempo ha dejado su huella en ellas: descontextualizan-
dolas, desmantelandolas o, peor atn, destruyéndolas. Como historiadores
del arte, sentimos la necesidad de conocer cual fue su configuracién original
para poder apreciar no solo sus valores estéticos, sino también su funcién
social y cultural. No lo hacemos solo por pura erudicién, sino para ser
capaces de comunicar sus cualidades a las sociedades contemporaneas de
las que somos parte y a las que nos debemos. En este trabajo presentamos
el uso que hemos hecho de las herramientas digitales para el estudio de los
retablos-tabernaculo, un tipo caracteristico de retablo primitivo: gracias a
ella hemos recuperado un capitulo importante del desarrollo del retablo en
el Occidente medieval.

Palabras clave: retablo; retablo-tabernéaculo; arte goético; patrimonio
cultural; reconstruccion 3D; virtualizacion; musealizacion; Carta de Lon-
dres; visualizacion computarizada; funcién social del arte y del patrimonio.

ABSTRACT: Every time we approach the study of works of art from
a more or less distant past (as, infthis“instance, the medieval past), we
are conscious that time has left its imprint on them: by decontextualising
them, by dismantling them}.orf even worse, by destroying them. As art
historians, we feel the need to know how their original configuration was
in order to appreciate not only their aesthetic values, but also their social
and cultural function. We don’t do this for pure erudition, but to be able
to communicate their-qualities to the contemporary societies to which we
belong and to which we are indebted. I this study we present the use we
have made of digital tools to study tabernacle-altarpieces, a distinctive type
of early altarpiece: thanks to it we have recovered an important chapter in
the development of the altarpiece in the Medieval West.

Keywords: altarpiece; tabernacle-altarpiece; Gothic art; cultural
heritage; 3D reconstruction; virtualisation; musealisation; London Charter;
computer-based visualisation; social function of art and heritage.

Entre 2018 y 2021 pudimos desarrollar en la Universidad de Vallado-
lid el proyecto de investigacion Retablos-taberndculo de la Baja Edad Media
en la Corona de Castilla: estudio, documentacion y difusion, que contd con
la financiacion del Ministerio de Economia, Industria y Competitividad
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se podria pasear entre los retablos-tabernaculo castellanos, creando una
exposicion virtual —inviable en un entorno real- que reuniese a todos ellos
en un entorno inmersivo concebido ad hoc (o incluso, por qué no, en su en-
torno originario): disfrutar de los retablos-tabernaculo ya no seria un paseo
entre ruinas, sino un paseo entre un patrimonio cultural vivificado por la
tecnologia digital que permitiese hacerlo accesible sin comprometer su inte-
gridad. Pero esto hubiera requerido de un esfuerzo tecnolégico que esta mas
alla de nuestras posibilidades (personales y de financiacién) y, sobre todo,
la creacion de un sitio web especifico nos suscita a dia de hoy muchas dudas
acerca de su perdurabilidad a medio y a largo plazo (en efecto, no basta con
su creacién en un momento dado, sino que se necesita su mantenimiento
continuado). Por ello es por lo que, ajustados a la realidad material con la
que contdbamos, optamos por un formato estatico de presentacion de la
informacion (fichas) y por su puesta a disposicion d€ la comunidad acadé-
mica y del conjunto de la sociedad a través del repositorio documental de la
Universidad de Valladolid, que garantiza su accesibilidad y, en la medida en
que es administrado como parte sustancial.de\su servicio a la sociedad por
una gran institucion de caracter publico qué ¢uenta con un pasado, con un
presente y con un futuro, su conservacion para las generaciones venideras.

Lo que es indudable es que, para los retablos-tabernaculo castellanos,
existe un antes y un después de‘este proyecto de investigacion: han pasado
de ser un tipo de retablo cuya,existencia era considerada casi anecdotica
a ser un hito destacado en‘el desarrollo primitivo del retablo. Y lo que es
indudable, asimismoyes que los resultados de este proyecto de investigacion
nunca se habrian aleanzado sin el uso de las herramientas digitales.
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