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Portal Web Oficina de Cooperacion Internacional para el Desarrollo

1. Introduccién

El presente documento contiene la informacion que plantea el problema y describe la solucién que se adopta en
el desarrollo del proyecto del portal web de la oficina de cooperacion internacional para el desarrollo de la Universidad

de Valladolid.

En este documento se guiard al lector, a través de las diferentes etapas del desarrollo del software, documentando
los aspectos que se llevaron a cabo en la elaboracion del proyecto.

1.1.Identificacién del proyecto

Titulo:
Autor:
Tutor:
Fecha:

Portal Web Oficina de Cooperacidn Internacional para el Desarrollo.
Ivan Sanz Pérez

JesUs Cordobés Puertas

05/11/2014

1.2.0rganizacion de la documentacién

La documentacion realizada en el proyecto esta disponible en este propio documento, y en el CD adjunto. A
continuacion se detalla la informacion contenida en cada uno de ellos, asi como su estructuracion.

Documentacion del Proyecto Fin de Carrera:

La documentacion del proyecto, esta dividida en tres bloques, siguiendo las recomendaciones de la E.U.
de Informética de Segovia para la elaboracion de la documentacion de Proyecto de Fin de Carrera.

Estos tres blogues, a pesar de ser independientes, estan relacionados entre si, y en ellos se detalla el
proceso légico de desarrollo del software.

A continuacién se detallan cada uno de los bloques que forman el documento:

Bloque I, denominado “Memoria del Proyecto”, puntualiza las consideraciones y decisiones tenidas en
cuenta para el proceso de desarrollo del software.

Bloque I, es el correspondiente a la documentacién técnica del proyecto. En este bloque se realiza un
andlisis detallado de los recursos necesarios para llevar a cabo el desarrollo del software que se ajuste a
los requisitos especificados por el cliente durante las sesiones efectuadas para la toma de requisitos. Estos
requisitos se reflejan en el documento como: informacién relevante que debe almacenar el sistema,
restricciones y funcionalidades que debe satisfacer el sistema.

En la segunda parte de la documentacion técnica, se realiza un andlisis de cémo se quiere desarrollar el
sistema y por tanto, esta enfocado al disefio del sistema. Estas dos fases seran realizadas con la suficiente
rigurosidad y criterio por parte de los analistas con la finalidad de que resulte mas facil a los
programadores entender el alcance y la funcionalidad global del sistema y asi poder desarrollarlo lo mas
eficientemente posible y acorde a los requisitos del cliente.

A continuacién se definen los apartados en los que se divide este Bloque II:

o Andlisis del sistema: En este apartado se detallan los requisitos de la informacion que va a
gestionar el sistema, se definen los objetivos que van a guiar el desarrollo del software, y se
documentan los requisitos funcionales mediante casos de uso. También se definiran los
usuarios que interactGan con el sistema.

o Disefio, Implementacion y Pruebas: En este apartado se profundiza més en el disefio del
sistema y se define la estructura I6gica de datos mediante los diagramas de entidad-relacion y
el modelo relacional. Se describe el comportamiento estatico del sistema definiendo los
objetos de dominio mediante los diagramas de clases y también se describe el
comportamiento dindmico del sistema mediante los diagramas de secuencia.
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En el apartado de implementacion se detallan los aspectos mas relevantes de cara a la
implementacion final. Se detallan las tecnologias utilizadas para su desarrollo y los
componentes y unidades que van a formar la aplicacion.

Las pruebas confirman que el funcionamiento del sistema es el definido y es correcto.

Bloque 111, se corresponde con la documentacién destinada al usuario final de la aplicacion. En ella
podremos encontrar el manual de instalaciéon y el manual de uso. En estos manuales encontraremos la
documentacion e ilustraciones correspondientes a la instalacion de los programas necesarios para el
mantenimiento y despliegue de la aplicacion, asi como la documentacion de ayuda para el conocimiento
del funcionamiento de la aplicacion.

e Estructura del CD:

El CD adjunto al documento del Proyecto de Fin de Carrera esta organizado de la siguiente manera:

4 Portal Web Oficina de Cooperacion
4 Aplicacién
Codigo Fuente
4 Herrarnientas
Microsoft Web Platform Installer 4.6
S0L Server 2008
Publicacion
Scripts
4 Documentacién
BloqueI - Memaona del Proyecto
BloqueII - Docurnentacién Técnica

Bloque II - Manual de Usuario

llustracién 1 : Estructura documentaciéon CD

En el primer nivel de directorios tenemos dos carpetas que dividen la estructura del CD en dos apartados:
Documentacion y Software.

En el apartado denominado “Documentacion”, encontraremos el actual documento en formato PDF.
Este apartado a su vez se divide en tres subdirectorios:

o Blogue I: Memoria del Proyecto.

o Bloque Il: Documentacion Técnica.

o Bloque Ill: Manual de usuario.

En estos tres directorios encontraremos la documentacion correspondiente a cada bloque del documento del
Proyecto Fin de Carrera, asi como los archivos auxiliares empleados para la generacion de dicha
documentacion.

En el apartado “Software” se ubican todos los programas necesarios para el mantenimiento y despliegue de
la aplicacién desarrollada, incluyendo la herramienta utilizada como gestor de base de datos y la utilizada
para el desarrollo y codificacion de la aplicacién y el cddigo fuente de la misma.

También podemos encontrar los “Scripts” para la configuracion inicial de la estructura de la base de datos y
para la carga de los datos paramétricos e iniciales requeridos para el funcionamiento de la aplicacion.

12
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2. Descripcion general del proyecto y situacion actual

2.1.Descripcion general del proyecto

El objetivo principal del proyecto es desarrollar una aplicacion web que gestione los Proyectos de Fin de Carrera
(PFC’s) que se realizan en el ambito de la cooperacion, de cara a conseguir una herramienta que facilite el contacto
entre profesores, alumnos y organizaciones sin animo de lucro, en la realizacién de proyectos de cooperacion (al menos
la fase de investigacion y documentacion) por alumnos de la Universidad de Valladolid. De esta manera se conseguira
un enriquecimiento de los tres agentes: los alumnos, las organizaciones sin animo de lucro y la Universidad de
Valladolid a través de su profesorado.

Para ello se requiere una aplicacion que cuente con una interfaz de usuario lo mas intuitiva posible, separando
por médulos cada grupo de tareas.

Por todo lo expuesto anteriormente y con la documentacion obtenida del cliente, en las diferentes entrevistas que
se han mantenido, se procede a un primer acercamiento de cuales son las necesidades del cliente y, por tanto, a como
sera la aplicacion a desarrollar.

2.2.Situacion actual / motivacion

Actualmente la oficina de cooperacion de la Universidad de Valladolid no cuenta con un sistema informatizado
para la realizacion de proyectos en ambito de cooperacion, y todo el proceso se debe realizar manualmente empleando
los métodos tipicos de comunicacién para establecer la vinculacion entre profesores, alumnos y organizaciones sin
&nimo de lucro.

Al carecer de una herramienta informatica, los alumnos que estén interesados en la realizacién de un proyecto de
cooperacion con la oficina de Valladolid, no pueden ver las ofertas de proyectos en este ambito ni consultar proyectos
de cooperacion realizados hasta la fecha.

Por todo lo expuesto en este punto y en el anterior se procede a realizar una valoracién de cual va a ser el alcance
del sistema a desarrollar.

3. Alcance y definicion de requisitos del sistema

3.1.Alcance del sistema
El nuevo sistema que se propone desarrollar, deberd cumplir los siguientes puntos:

e La aplicacion debe permitir a los usuarios darse de alta en el sistema. El sistema contara con cinco tipos
de usuarios, dependiendo de la funcion que tengan dentro de la aplicacién.
o Administradores: usuarios encargados de gestionar la aplicacién y los usuarios.
o Organizaciones: organizaciones sin animo de lucro con las que trabaja la oficina de cooperacion de
la Universidad de Valladolid.
o Profesores: profesorado de la Universidad de Valladolid.
o Alumnos: estudiantes interesados en realizar un proyecto de cooperacion.
o Invitados: usuarios sin registro previo.

o Los nuevos usuarios registrados no podran acceder a la aplicacion hasta haber recibido la aprobacién por
parte de los Administradores, estableciéndose en ese momento el tipo de usuario dependiendo del rol que
vaya a desempefiar.

o Permitira poder realizar las actividades propias de gestion (altas, bajas, modificaciones, listados) asi como
el registro de los datos, que se consideren oportunos, referidos a las noticias, necesidades, proyectos, etc.

13



Portal Web Oficina de Cooperacidn Internacional para el Desarrollo

La aplicacion debe permitir a los usuarios dar formato a los textos almacenados en el sistema, para ello
debe contar con un editor de textos sencillo e intuitivo.

El proceso o flujo que se debe seguir desde que una organizacion sin animo de lucro identifica una necesidad
hasta que se realiza el proyecto de cooperacion es el siguiente:

1.

2.

Una organizacién sin animo de lucro identifica en su trabajo una necesidad para una comunidad
determinada o se le ha ocurrido una idea sobre un posible proyecto de cooperacion.

Accede a la aplicacion y rellena un formulario para dar de alta la Idea/Necesidad, quedando la
informacién almacenada en la base de datos de la aplicacion.

Los miembros registrados de la UVa (departamentos, profesores, investigadores) evalGan esta nueva
Idea/Necesidad.

Los miembros de la UVa que puedan estar interesados en esa Idea/Necesidad se pondran en contacto con
la organizacion sin animo de lucro para estudiar si es posible realizar un PFC.

En el caso de que asi sea, esta ldea/Necesidad pasara a ser una oferta de PFC. Esta oferta de PFC se
publicara en la seccion de ofertas de PFC de la aplicacion, pendiente de ser asignado a un profesor y a un
alumno.

Los alumnos interesados, deberan contactar con la oficina de cooperacion para concretar una entrevista y
finalmente asignar el PFC al alumno.

Una vez que el proyecto sea asignado a un alumno y a un profesor tutor, el proyecto pasard a estado
asignado y desaparecera de la lista de ofertas de PFC.

Cuando el proyecto se haya realizado y presentado, se pasara a la seccion de PFC finalizados, donde se
podré consultar su documentacion.

3.2.Definicion de requisitos del sistema

Por todo lo reflejado en el punto anterior, se puede proceder a definir de un modo més preciso los requisitos que
debe cumplir el nuevo sistema.

El sistema que se va a desarrollar debe tener en cuenta los siguientes requisitos:

Gestion de noticias
Gestion de necesidades
Gestion de proyectos
Gestion de usuarios

A continuacién se procede a detallar los diferentes requisitos anteriormente citados:

Gestion de noticias: Funcionalidad que permitird almacenar, modificar, listar o borrar todos aquellos
datos referentes a las noticias o publicaciones almacenadas en el sistema.

Gestion de necesidades: Funcionalidad que permitira almacenar, modificar, listar o borrar todos aquellos
datos referentes a las necesidades o ideas publicadas en el sistema por las organizaciones sin animo de
lucro.

Gestion de proyectos: Funcionalidad que permitira almacenar, modificar, listar o borrar todos aquellos
datos referentes a los proyectos de cooperacion almacenados en el sistema.

Gestion de usuarios: Funcionalidad que permitira crear, modificar, listar o borrar toda aquella
informacién relacionada con los usuarios del sistema.
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4. Estudio valoracidon y seleccion de alternativas de
solucion

4.1.Estudio de alternativas de soluciéon

Tras identificar los requisitos establecidos por el cliente, se plantean las siguientes alternativas para llevar a cabo
el desarrollo del sistema:
1. Hacer uso de una plataforma de gestor de contenidos y realizar las modificaciones necesarias para
satisfacer los requisitos establecidos por el cliente.
2. Crear una nueva aplicacidn a medida que incluya los requisitos expuestos anteriormente.

4.2.Valoracion de las alternativas
Tras identificar las posibles alternativas, se procede a valorar cada una de ellas:

Alternativa 1: El uso de un paquete estdndar de gestor de contenidos de cédigo libre tiene las siguientes
ventajas e inconvenientes que se citan a continuacion:

-Ventajas:
e Cuenta con una gran comunidad de desarrolladores y de documentacion, lo que facilita la resolucion de

problemas que se puedan ocasionar.

o Permite la ampliacion de sus funcionalidades gracias al uso de extensiones y modulos.

e Tiene una gran facilidad de actualizacion y mantenimiento ya que no requieren de conocimientos de
programacion para la modificacion o actualizacion de cualquier contenido publicado.

-Inconvenientes:

e Requiere realizar un mantenimiento y actualizacion de las funcionalidad, sobre todo de cara a posibles
problemas de seguridad ya que los gestores de contenidos son mas propensos a sufrir ataques si no estan
actualizados

o Menor flexibilidad, a pesar de la flexibilidad que permite un gestor de contenidos, siempre encontraremos
ciertas restricciones que no nos permitiran realizar un desarrollo a medida, puesto que siempre estaremos
encasillados en la estructura del propio gestor de contenidos.

o El cddigo fuente autogenerado por el gestor de contenidos (c6digo sucio) provoca que sea mas pesado y
menos optimizado que un desarrollo a medida

Alternativa 2: Esta alternativa es la que lleva mas tiempo y coste de desarrollo ya que habria que partir de cero
y desarrollar una aplicacién totalmente nueva, hecha a medida, que cumpla los requisitos establecidos por el cliente.
Por el contrario, se evita tener que retocar cddigo fuente para adaptar el gestor de contenidos a los requisitos.

4.3.Seleccion de la solucion

Una vez identificadas las diferentes alternativas y tras valorar las ventajas e inconvenientes de las mismas, se
Ileg6 a la conclusidn de que la opcién que se considera mas viable de realizar es la creacion de una nueva aplicacion a
medida que se cifia a las funciones demandadas por el cliente.
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5. Cuestiones resenables

En este capitulo se especifican una serie de cuestiones que se consideran de importancia a la hora de la
realizacion de este proyecto. Estas cuestiones abordaran lo relacionado con la arquitectura del software, patrones de
disefio, metodologias de programacion y arquitectura del hardware.

5.1.Arquitectura Software

La arquitectura software consiste en un conjunto de patrones y abstracciones coherentes que proporcionan el
marco de referencia necesario para guiar el desarrollo del software en un sistema de informacion.

Una arquitectura software establece los fundamentos para que analistas, disefiadores y programadores trabajen
en una linea comun que permita alcanzar los objetivos y necesidades del sistema de informacion.

En este caso en particular, la arquitectura software que se va a utilizar sera seleccionada y disefiada en base a los
objetivos y restricciones que se han expuesto anteriormente.

Los objetivos que debera de cumplir el sistema, ademas de los requisitos funcionales, son el mantenimiento, la
portabilidad y la durabilidad.

5.2.Patrones de Diseiio

Los patrones de disefio son la base de la solucién a los problemas comunes que se dan en el &mbito del
desarrollo de aplicaciones.

Un patrén de disefio se puede aplicar a diferentes problemas de disefio en distintas circunstancias, resolviendo
dichos problemas satisfactoriamente.

Actualmente, existe una gran cantidad de patrones que podrian aplicarse para el desarrollo de este sistema, no
obstante se decidid de entre todos ellos, hacer uso del patrén MVP (Modelo-Vista-Presentador)

Este patron establece que cada pantalla de la aplicacién debe ser dividida en tres capas o niveles:

1. Modelo: Estd compuesto por los objetos que conocen y manejan los datos dentro de la aplicacién. Por
ejemplo, pueden ser las clases que conforman el modelo de negocio.

2. Vista: Se encarga de manejar los aspectos visuales, es la interfaz del usuario, el formulario de la pantalla.

3. Presentador: Contiene la l6gica para responder a los eventos y manipular el estado de la vista. El
presentador utiliza el modelo para saber cdmo responder a los eventos. El presentador es responsable de
establecer y administrar el estado de una vista.

llustracién 2 : Esquema patrén MVP
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5.3.Metodologias de la programacion

Para la realizacion de este proyecto se ha optado por un modelo iterativo e incremental, que usa el modelado en
Cascada, es decir, al final de cada iteracion, tendremos un producto acabado que cumplira una serie de funcionalidades
respecto al producto final.

Cada nueva iteracion consta de analisis, disefio, implementacion y pruebas. Con la realizacion de las tareas de
cada iteracién se logra un pequefio objetivo para conseguir el objetivo final del proyecto. De esta forma se consigue que
el cliente no haya tenido que esperar hasta la etapa final para poder ver terminado el producto y pueda analizar nuevos
requerimientos en iteraciones posteriores, puesto que en la primera iteracion ya satisface los requerimientos principales.
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6. Aplicaciones de desarrollo (Tecnologias y
Herramientas)

6.1.Tecnologias

La principal tecnologia que se va a emplear para el desarrollo de la aplicacion es: ASP.NET, lenguaje de
programacion disefiado por Microsoft para el desarrollo de aplicaciones web.

ASP.NET emplea el framework de Microsoft conocido como .NET Framework, el cual contiene las librerias
necesarias para la codificacion. ASP.NET permite la utilizacién de distintos lenguajes de programacion para el
desarrollo de aplicaciones web, como puede ser C# y Visual Basic. Para el caso particular de este proyecto se ha
decidido usar C# como lenguaje de programacion.

Adicionalmente para la capa de presentacion, se empleara HTML, JavaScript y Ajax

6.1.1. HTML, JavaScripty Ajax

HTML, siglas de HyperText Markup Language («lenguaje de marcas de hipertexto»), hace referencia al
lenguaje de marcado para la elaboracion de paginas web. Es un estandar que sirve de referencia para la elaboracién de
paginas web en sus diferentes versiones. Define una estructura bésica y un cédigo (denominado cédigo HTML) para la
definicion de contenido de una pagina web, como texto, imagenes, entre otros. Es un estdndar a cargo de la W3C,
organizacion dedicada a la estandarizacién de casi todas las tecnologias ligadas a la web, sobre todo en lo referente a su
escritura e interpretacion.

La capa de presentacion de una aplicacién desarrollada en ASP.NET se codifica en HTML, contando con la
misma estructura de pagina, etiquetas y controles que una pagina desarrollada integramente en HTML. La Unica
diferencia es la existencia de etiquetas ASP que marcaran el inicio y fin de controles o rutinas propias de ASP.NET, las
cuales seran interpretadas y ejecutadas en el servidor, para posteriormente retornar el resultado de la ejecucion al
navegador del usuario para su visualizacion por pantalla.

JavaScript (abreviado cominmente "JS") es un lenguaje de programacion interpretado. Se utiliza
principalmente en su forma del lado del cliente (client-side), implementado como parte de un navegador web,
permitiendo mejoras en la interfaz de usuario y paginas web dinamicas. Tradicionalmente se venia utilizando en
paginas web HTML para realizar operaciones y Gnicamente en el marco de la aplicacién cliente. JavaScript se interpreta
en el agente de usuario al mismo tiempo que las sentencias van descargandose junto con el cédigo HTML.

Mediante JavaScript logramos dotar de dinamismo a una pagina estatica HTML. Su principal ventaja es el
calculo o validacion de la informacion desde el lado del cliente (el navegador del usuario), sin ser necesario su envio al
servidor evitando de esta manera tiempos de espera entre la comunicacién Cliente — Servidor.

AJAX, acronimo de Asynchronous JavaScript And XML (JavaScript asincrono y XML), es una técnica de
desarrollo web para crear aplicaciones interactivas. Estas aplicaciones se ejecutan en el cliente, es decir, en el navegador
de los usuarios mientras se mantiene la comunicacion asincrona con el servidor en segundo plano. De esta forma es
posible realizar cambios sobre las paginas sin necesidad de recargarlas, mejorando la interactividad, velocidad y
usabilidad en las aplicaciones.

Uno de los puntos mas relevantes a tener en cuenta a la hora de crear una aplicacion web es la demora de tiempo
entre las llamadas entre el cliente y el servidor, por ese motivo hay que evitar las llamadas innecesarias y solo recargar
el contenido que sea necesario en cada momento, evitando asi la recarga innecesaria de contenido que no vaya a
cambiar en una llamada entre el cliente y el servidor.

Es en este punto donde el uso de la tecnologia AJAX nos ayuda a solventar el problema anteriormente citado,
aportdndonos la tecnologia necesaria para dotar a nuestras paginas web de una carga asincrona y dinamica,
reduciéndose asi los tiempos de respuesta desde que el usuario realiza una accion hasta que el servidor responde.
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Con el uso de AJAX conseguimos controlar qué zonas queremos que se recarguen de manera independiente al
resto de pagina cuando se realiza una determinada accion, permaneciendo el resto de zonas de la pantalla estaticas y
evitando de esta manera una recarga completa de la pagina innecesaria, cuando lo Gnico que necesitamos es recargar
una zona. Todo esto se traduce en una reduccion de tiempos de espera y de una mejoria en la navegabilidad del usuario
por el portal Web.

6.1.2. .NET Framework

.NET es un framework de Microsoft que hace énfasis en la transparencia de redes, con independencia de la
plataforma de hardware y que permite un rapido desarrollo de aplicaciones. Basado en ella, la empresa intenta
desarrollar una estrategia horizontal que integre todos sus productos, desde el sistema operativo hasta las herramientas
de mercado.

.NET podria considerarse una respuesta de Microsoft al creciente mercado de los negocios en entornos Web,
como competencia a la plataforma Java de Oracle Corporation y a los diversos frameworks de desarrollo web basados
en PHP. Su propuesta es ofrecer una manera rapida y economica, a la vez que segura y robusta, de desarrollar
aplicaciones permitiendo una integracién més rapida y agil entre empresas y un acceso méas simple y universal a todo
tipo de informacion desde cualquier tipo de dispositivo.

A continuacion se resumen las ventajas mas importantes que proporciona .Net Framework:

e Cadigo administrado: EI CLR realiza un control automatico del cddigo para que éste sea seguro, es decir,
controla los recursos del sistema para que la aplicacion se ejecute correctamente.

o Interoperabilidad multilenguaje: El cddigo puede ser escrito en cualquier lenguaje compatible con .Net ya
que siempre se compila en codigo intermedio (MSIL).

o Compilacion just-in-time: ElI compilador JIT incluido en el framework compila el codigo intermedio
(MSIL) generando el codigo maquina propio de la plataforma. Se aumenta asi el rendimiento de la
aplicacion al ser especifico para cada plataforma.

o Garbage collector: EI CLR proporciona un sistema automatico de administraciébn de memoria
denominado recolector de basura (garbage collector). EI CLR detecta cuando el programa deja de utilizar
la memoria y la libera automaticamente. De esta forma el programador no tiene por qué liberar la
memoria de forma explicita aunque también sea posible hacerlo manualmente.

e Seguridad de acceso al codigo: Se puede especificar que una pieza de cdigo tenga permisos de lectura de
archivos pero no de escritura. Es posible aplicar distintos niveles de seguridad al cédigo, de forma que se
puede ejecutar codigo procedente del Web sin tener que preocuparse si esto va a estropear el sistema.

o Despliegue: Por medio de los ensamblados resulta mucho més fécil el desarrollo de aplicaciones
distribuidas y el mantenimiento de las mismas. El framework realiza esta tarea de forma automatica
mejorando el rendimiento y asegurando el funcionamiento correcto de todas las aplicaciones.
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llustracién 3 : Esquema arquitectura .NET
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6.2.Herramientas

Para el desarrollo del proyecto con las tecnologias anteriormente citadas, se ha procedido a la utilizacion de las
siguientes herramientas:

Microsoft Visual Web Developer 2010 Express: Esta herramienta se utilizard para el desarrollo de la
aplicacion y codificacién de la misma. Se trata de un programa de desarrollo para sistemas operativos Windows
desarrollado y distribuido por Microsoft. Soporta varios lenguajes de programacién tales como Visual C++, Visual C#,
Visual J#, ASP.NET y Visual Basic .NET. Es de caracter gratuito y es proporcionado por la compafiia Microsoft
orientandose a principiantes, estudiantes y aficionados de la programacién web y de aplicaciones.

Internet Information Services (11S): Permite la creacién de un servidor web en nuestra maquina local donde
poder desplegar nuestra aplicacion.

SQL Server 2008: Herramienta utilizada como gestor de bases de datos que permite el disefio de la base de
datos del sistema a través del modelo relacional y su posterior creacion y mantenimiento.

Dia: Herramienta utilizada para disefiar los diagramas de entidad — relacion

StarUML.: Herramienta utilizada para el disefio de diagramas basados en el estindar UML (Lenguaje Unificado
de Modelado). Soporta la mayoria de los tipos de diagramas especificados en UML 2.0

OpenProj: Herramienta que permite la gestion y administracion de proyectos, permitiendo controlar todos los
aspectos referentes a la planificacion, gestion de recursos y programacion.

6.3.Despliegue del producto

La arquitectura empleada se basa en un sistema denominado Cliente — Servidor en la que el Cliente realiza las
peticiones a un Servidor y el Servidor genera la respuesta a las peticiones del Cliente.

El servidor estara alojado en la red local, aunque de igual manera se podria utilizar un servidor externo que
realizara las mismas funciones. En este servidor se creard un servidor web gracias a la herramienta IIS en el cual se
desplegara la aplicacion con todas sus librerias. Adicionalmente en este mismo servidor local se encontrara alojada la
base de datos SQL permitiendo su consumo por la aplicacion. De igual manera esta base de datos podria encontrar
alojada en un servidor externo distribuido.

En este caso de despliegue local, la aplicacion Gnicamente sera accesible desde ordenadores que se encuentren
en la misma red, aunque adicionalmente se puede permitir el acceso externo a través de internet estableciendo
previamente el mapeo correspondiente en el router para permitir redirigir la comunicacion entre el ordenador del
usuario externo con el servidor local web creado.

Una vez validada la aplicacion, lo ideal seria realizar su despliegue a un equipo independiente que realizara las
funciones de servidor o contratar un servidor web externo permitiendo de esta manera el acceso a través de Internet.
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7. Planificacion y presupuesto

En este capitulo se acometera una planificacion para conocer la estimacion del trabajo a efectuar en el proyecto,
obteniendo asi una medida del volumen previsto de trabajo. Para ello se llevaran a cabo dos estudios que permitan
realizar la estimacion acorde a las caracteristicas que requiere tener el sistema para su implementacion.

7.1.Estimacion de costes mediante COCOMO

El primer paso fue recrear una estimacion de costes mediante el método COCOMO (COnstructive COst MOdel),
el cual estima el tamafio del software en lineas de cédigo.

El tipo de proyecto COCOMO que se utiliz6 fue el organico, ya que es un proyecto pequefio, con menos de 50
KLDC (Kilo Lineas De Cédigo). Para calcular el nimero de lineas del proyecto, se realizé una estimacion mediante
Puntos de Funcion. Los resultados obtenidos una aproximacion.

Para calcular los Puntos de Funcion se emplea la siguiente formula:

PF = FAx PFNA
Puntos de Funcion = Factor de Ajuste x Puntos de Funcidon No Ajustados

Célculo de Factor de Ajuste

Se suponen los siguientes factores con sus valores de influencia asociados:

Factores de Complejidad 0-5  Factores de Complejidad  0-5

Comunicacion de datos 3 Funciones distribuidas 0
Rendimiento 3 | Gran carga de trabajo 2
Frecuencia de transacciones 1 Entrada on-line de datos 3
Requisitos de manejo del 3 | Actualizaciones on-line 3
usuario final

Procesos complejos 2 Utilizacion con otros sistemas | 0
Facilidad de mantenimiento 3 Facilidad de operacion 3
Instalacion en  mdltiples | 0 | Facilidad de cambio 3
lugares

Tabla 1: Factores de complejidad

Sumatorio de factores de influencia: 29
Factor de Ajuste = FA = 0,65 + (0,01 x 29) = 0,94

Célculo de Puntos de Funcién No Ajustados

Entradas = 13

o Datos registro usuario
Datos de la noticia
Datos de la necesidad
Datos del proyecto
Eliminar noticia
Modificar noticia
Eliminar necesidad
Modificar necesidad
Modificar proyecto
Finalizar proyecto
Eliminar proyecto
Modificar datos usuario

)
)
)
)
)
[ )
[ )
[ )
[ )
[ )
)
e Eliminar usuario.
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Salidas = 3
o Interfaz
e Recuperacion de la contrasefia
e Exportacién a Excel

Ficheros Internos = 1
e Base de datos

Ficheros Externos = 1
e Libreria de editor de textos.

Consultas = 6

e Consultar noticias

e Consultar necesidades

e Consultar oferta de proyectos
Consultar proyectos asignados
Consultar proyectos finalizados
Consulta de usuarios

Puntos de Funcién No Ajustados (Complejidad Media)
PFNA=(13x4)+(3x5)+(1x10)+ (1 x7)+ (6 x4) =108
Puntos de Funcién
PF=FA X PFNA =0,94 x 108 = 101,52
Numero de Lineas de Cédigo
1 Punto de Funcién equivale a 200 lineas de c6digo en C#, por tanto:

Lineas de codigo en C# = 101,52 x 200= 20304 aproximadamente 20,3 KLDC

COCOMO
Tipo Organico:
Esfuerzo Nominal, PM = 3,2 x KLDC**= 3,2 x 20,3**= 75,51 personas — mes

Esfuerzo = 75,51 x 1,15 (complejidad del software) x 1,00 (calidad de los analistas) x 1,13 (experiencia con tipo

de aplicacion) x 1,14 (experiencia con C#) x 1,00 (calidad programadores) x 0,91 (técnicas modernas de programacion)
x 1,10 (empleo de herramientas) = 111,97 personas-mes
Coste = 111,97 x 1200(€/mes) = 134364 €
Tiempo Desarrollo = 2,5 x PM®® =2 5 x 111,97°%* = 15,01 meses

NUmero medio de desarrolladores = 111,97/15,01 = 7,45 personas
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7.2.Estimacion de costes mediante “Puntos de Caso de Uso”
De cara a obtener una estimacion mas objetiva y orientada a la tecnologia empleada en este proyecto, se decide
realizar una segunda estimacion pero esta vez usando la técnica de estimacion de “puntos de caso de uso”. Esta técnica,
permite realizar estimaciones de modelos orientados a objetos.

Su objetivo es estimar las horas necesarias para ejecutar un conjunto de casos de uso. Para ello, es necesario
cuantificar la complejidad del sistema y el tiempo necesario para producir una unidad de complejidad.

La técnica de estimacion con puntos de caso de uso nos permite realizar estimaciones a partir de modelos
orientados a objetos con una precision bastante aceptable.

7.2.1. Explicacion del proceso

5 . o )
¢ Calcular los puntos de casos de uso no ajustados (UUCP)

* Pesar actores (AUW) y pesar casos de uso (UUCW)
+ UUCP=AUW + UUCW

JL

+ Calcular los puntos de casos de uso (UCP)
+ Pasar factores técnicos (TCF)
+ Pesar factores ambientales (EF)
« UCP=UUCP * TCF * EF

« Estimar horas-hombre
* Horas-hombre =UCP * 20

llustracién 4 : Proceso estimacidon por puntos de casos de eso

El proceso de desarrollo de la técnica de puntos de caso de uso estd formado por tres pasos, los cuales se
describen a continuacion:

1. Célculo de los puntos de casos de uso no ajustados (UUCP): Para ello es necesario definir un peso tanto
para actores (AUW) como para casos de uso (UUCW) y sumar el resultado de los pesos.

UUCP = AUW + UUCW
a. Para establecer el peso de los actores, es necesario basarse en la siguiente tabla para que fija el

tipo de actor, multiplicando cada actor del sistema por su factor de peso y sumando todos los
productos se obtiene el total (AUW)

Tabla 2. PESO DE LOS ACTORES

Tipo de actor Descripcion Factor
Simple Otro sistema con una API definida 1
Medio Otro sistema interactuando con algin protocolo 2

(TCP) o una persona interactuando a través de
una interfaz en modo texto

Complejo Una persona interactuando a través de una 3
interfaz grafica de usuario

llustracién 5 : Peso de los actores
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b. Si queremos comprobar el peso de los casos de uso, es necesario basarse en la siguiente tabla
que establece el tipo de caso de uso, contando el nimero de casos de uso que hay en el
sistema, fijando su factor y multiplicando cada tipo por su factor de peso y sumando los
productos para obtener el total (UUCW)

Tabla 3. PESO DE LOS CASOS DE USO

Tipo de caso de uso Descripcién Factor
Simple 3 transacciones 0 menos 5
Medio 4 a 7 transacciones 10
Complejo Mas de 7 transacciones 15

llustraciéon 6 : Peso de los casos de uso

2. Calculo de los puntos de casos de uso (UCP): Siendo necesario realizar el producto del peso de los puntos
de casos de uso no ajustados (UUCP), el peso de los factores técnicos (TCF) y el peso de los factores
ambientales (EF).

UCP = UUCP * TCF * EF
a. Si se quiere establecer el peso de los factores técnicos, serd preciso basarse en la siguiente

tabla, la cual nos indica aspectos relacionados con la complejidad de los médulos a desarrollar,
valorando cada uno de ellos entre cero y cinco.

Tabla 4. FACTORES TECNICOS

Factor Descripcion Peso
T1 Sistema distribuido 2
T2 Objetivos de performance o tiempo de respuesta 1
T3 Eficiencia del usuario final 1
T4 Procesamiento interno complejo 1
TS El cédigo debe ser reutilizable 1
T6 Facilidad de instalacién 0.5
T7 Facilidad de uso 0.5
T8 Portabilidad 2
T9 Facilidad de cambio 1

T10 Concurrencia 1
T11 Objetivos especiales de seguridad 1
T12 Acceso directo a terceras partes 1
T13 Facilidades especiales de entrenamiento a usuarios 1

llustracién 7 : Peso factores técnicos

Considerando la siguiente tabla para realizar la valoracion:

Tabla 5. ESCALAS DE ESTIMACION TCF

Descripcion Valor
Irrelevante Dela2
Medio De3ad
Esencial 5

llustracién 8 : Escala factores técnicos

Posteriormente, es necesario multiplicar la valoracion de cada factor por su peso y sumarlos
obteniendo el total (TFactor). Finalmente, el peso de los factores técnicos se obtiene al multiplicar el
TFactor por la férmula propuesta por el creador de la técnica:

TCF =0,6 + (0,01 * TFactor)

Obteniendo asi el peso de los factores técnicos.
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b. EIl peso de los factores ambientales se deduce basandose en la siguiente tabla, la cual nos
indica aspectos relacionados con las habilidades y experiencias del grupo o equipo de trabajo,
valorando cada uno de ellos entre cero y cinco.

Tabla 6. FACTORES AMBIENTALES

Factor Descripeiton Peso
El Familiaridad con el modelo del provecto utilizado 1.5
E2 Experiencia en la aplicacion 0.5
E3 Experiencia en orientacion a objetos 1
E4 Capacidad del analista lider 0.5
ES Motivacion 1
E6 Estabilidad en los requerimientos 2
E7 Personal de medio tiempo -1
ES8 Dificultad en el lenguaje de programacién -1

llustraciéon 9 : Peso factores ambientales

Considerando la siguiente tabla para realizar la valoracion:

Tabla 7. ESCALAS DE ESTIMACION EF

Descripeidn Valor
Sin experiencia, sin motivacidn, estabilidad Delal
Promedio 3
Amplia experiencia, motivacion, estabilidad De3as

llustracién 10 : Escala factores ambientales

Igualmente, hay que multiplicar la valoracién de cada factor por su peso y sumar esos
productos para obtener el total (EFactor). Finalmente, para obtener el peso de los factores ambientales
hay que multiplicar el EFactor por la formula propuesta por el creador de la técnica de la siguiente
forma:

EF =1,4 + (-0,03 * EFactor)

Obteniendo asi, el peso de los factores ambientales.

El paso tercero de esta técnica nos indica que debemos calcular las horas hombre aplicando la siguiente

formula:

HH = UCP * 20
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7.2.2. Estimacién por puntos de caso de uso
Una vez explicado el proceso, se procede a realizar la estimacion para el caso particular de este proyecto.

1. Calcular los puntos de casos de uso no ajustados (UUCP)
UUCP = AUW + UUCW

Para ello es necesario calcular:
a. Calcular peso de los actores (AUW)
b. Calcular peso de los casos de uso (UUCW)

PESO ACTORES

Actores Tipo Valor
Administrador Complejo 3
Organizacién Complejo 3
Profesor Complejo 3
Alumno Complejo 3

AUW | 12

Tabla 2 : Calculo peso actores

*No se tiene en cuenta el actor Invitado porque el sistema no almacena informacion de él.

PESO CASOS DE USO

Caso de Uso Tipo Valor
Todos los casos de uso del proyecto Simple 5
UUCW | 245

Tabla 3 : Calculo peso casos de uso

A continuacién se suma el peso de los actores (AUW) y el peso de los casos de uso (UUCW) para obtener
los puntos de casos de uso no ajustados (UUCP):

UUCP = AUW + UUCW = 12 + 245 = 257

2. Calcular los puntos de casos de uso (UCP).
UCP = UUCP * TCF * EF

Para ello es necesario calcular:
a. Calcular peso factores técnicos (TCF)
b. Calcular peso factores ambientales (EF)

FACTORES TECNICOS

Factor Descripcion Peso | Nivel Peso * Nivel
T1 Sistema distribuido 2 1 2
T2 Performance o tiempos de respuesta 1 3 3
T3 Eficiencia del usuario final 1 3 3
T4 Procesamiento interno complejo 1 1 1
T5 Caodigo reutilizable 1 4 4
T6 Facilidad de instalacién 0,5 1 0,5
T7 Facilidad de uso 0,5 5 2,5
T8 Portabilidad 2 0 0
T9 Facilidad de cambio 1 3 3
T10 Concurrencia 1 2 2
T11 | Seguridad 1 5 5
T12 | Acceso directo a terceras partes 1 0 0
T13 Facilidades especiales 1 0 0

TFactor 26

Tabla 4 : Célculo factores técnicos
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Una vez calculado TFactor se procede aplicar la siguiente formula para obtener el peso de los factores
técnicos:

TCF = 0,6 + (0,01 * TFactor) = 0,6 + (0,01 * 26) = 0,86

FACTORES AMBIENTALES

Factor Descripcion Peso Nivel Peso * Nivel

El Familiaridad con el modelo 15 4 6

E2 Experiencia en la aplicacion 0,5 4 2

E3 Experiencia en orientacion a objetos 1 4 4

E4 Capacidad del analista lider 0,5 3 1,5

E5 Motivacion 1 5 5

E6 Estabilidad en los requerimientos 2 5 10

E7 Personal de medio tiempo -1 1 -1

E8 Dificultad en el lenguaje de programacion -1 1 -1
EFactor 26,5

Tabla 5 : Célculo factores ambientales

Una vez calculado EFactor se procede aplicar la siguiente formula para obtener el peso de los factores
ambientales:

EF =1,4 + (-0,03 * EFactor) = 1,4 + (-0,03 * 26,5) = 0,605
Una vez calculado el peso de los factores técnicos y ambientales, se puede proceder a calcular los puntos
de casos de uso (UCP)
UCP = UUCP * TCF * EF = 257 * 0,86 * 0,605 = 133,71
3. Calcular horas hombre.
Tomando en consideracion la propuesta del creador de la técnica, se asignan 20 horas hombre por punto
de caso de uso.

HH = UCP * 20 = 133,71 * 20 = 2674 horas-hombre

Suponiendo que la jornada laboral es de 8 horas, da un total de 334 dias de trabajo.

27



Portal Web Oficina de Cooperacidn Internacional para el Desarrollo

7.3. Conclusiones y estimacion final

Hay que destacar que los valores obtenidos a través de los métodos anteriores de estimacion son valores
aproximados y orientativos, que nos dan una idea del esfuerzo aproximado que supondra desarrollar el software. Pero
siempre la estimacion final vendra dada por nuestra experiencia en ese tipo de desarrollos.

Teniendo en cuenta los resultados obtenidos en los métodos de estimacién anteriores vy, tras analizar con mas
detalle y profundidad los requisitos establecidos por el cliente e identificar las tareas que se deben abordar en el
proyecto, se establecid finalmente una estimacidn inicial total de 250 dias, es decir 2000 horas suponiendo una jornada
laboral de 8 horas diarias.

7.4.Planificacion

Para realizar la planificacion del proyecto, se debe identificar primero todas las tareas que se van acometer. Cada
una tendra una duracién determinada y una fecha de inicio y fin que vendra otorgada por la duracion de la misma.

Dado que en este proyecto Unicamente lo ha realizado una persona, no ha sido posible realizar tareas en paralelo.
Por ese motivo se puede observar que una tarea no comenzara hasta haber finalizado anteriormente aquella de la cual
depende, denominada predecesora.

La planificacion del proyecto constara de 4 etapas:

- Etapa previa de estudio: En esta fase se formalizard una definicion del proyecto y el estudio de los
requisitos obtenidos del cliente en las reuniones mantenidas. Tras ejecutarse la definicion, se abordara en
tareas posteriores una fase de valoracidon de las posibles alternativas y estudio de las tecnologias y
herramientas que se van a utilizar.

- 1° Iteracién — Gestién de Usuario: En esta primera iteracién se abordardn las tareas necesarias para
documentar e implementar la gestion de usuarios en la aplicacion. Se creard por primera vez la base de
datos y la documentacién necesaria.

- 2° Iteracién — Gestion de Noticias y Necesidades: En esta segunda iteracion se abordarén las tareas
necesarias para documentar e implementar la gestion de noticias y necesidades en la aplicacién. Se
actualizarq la documentacién existente para incorporar esta nueva funcionalidad y se realizaran los
desarrollos necesarios para implementarla y adaptar el modelo de datos.

- 3° Iteracidon — Gestion de Proyectos: En esta tercera iteracion se abordaran las tareas necesarias para
documentar e implementar la gestion de proyectos en la aplicacion. Adicionalmente se efectuaran las
pruebas integradas generales de toda la aplicacion, para confirmar que ninguna funcionalidad
anteriormente desarrollada se ha visto afectada.

- Documentacion Final: En esta fase se plasmara la documentacion final del proyecto tras finalizarse los
desarrollos.

7.4.1. Planificacidn inicial

La duracion inicial del proyecto se estimd inicialmente de 2000 horas con una jornada laboral de 8 horas diarias
(160 horas laborales mensuales) lo que supondria una duracion aproximada de 12 meses.

Tras identificar las tareas que se debian abordar en el proyecto, se procedid a repartir las 2000 horas de la
estimacidn inicial entre las distintas tarea identificadas.
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En la siguiente imagen se puede observar las tareas identificadas a realizar durante el proyecto, la duracién y
dependencia entre ellas.

@ Nombre Trabajo Duracion |Predecesores|Nombres del Recurso

1 EProyecto Portal Web Oficina Cooperacion 2.000 hor...[250 days

2 EEtapa previa de estudio 184 horas| 23 days

3 Definicion del proyecto 32 horas 4 days Analista

4 Estudio de los requisitos 16 horas 2 days|3 Analista

5 Waloracion alternativas 16 horas 2 days |4 Analista

[ Busqueda de informacidn 32 horas 4 days |5 Analista

7 Estudio de las tecnologias 40 horas 5 days |6 Analista

8 Configuracidn Herramientas 16 horas 2 days|7 Analista

q Identificacion de tareas 16 horas 2 days|8 Analista

10 Planificacion de tareas 16 horas 2 days|9 Analista

11 E1° Iteracion - Gestion de Usuarios 672 horas| 84 days

12 BAnalisis 256 horas| 32 days

13 Determinar los objetivos 16 horas 2 days|10 Analista

14 Definir requisitos y restricciones 24 horas 3 days|13 Analista

15 Determinar casos de uso 80 horas| 10 days|14 Analista

16 Elaboracion DRS 136 horas 17 days |15 Analista

17 EDisefio 192 horas| 24 days

18 Diagramas 48 horas 6 days|16 Analista

19 Especificacion de las clases 24 horas 3 days|18 Analista

20 Modelo Entidad - Relacion 24 horas 3 days|19 Analista

21 Elaboracion DAS 96 horas 12 days|20 Analista

22 Elmplementacion 200 horas| 25 days

23 Codificacion 200 horas| 25 days|21 Programador
24 EPruebas unitarias 24 horas 3 days

25 Pruebas de caja negra 24 horas 3 days |23 Programador
26 E2° Iteracion - Gestion de Noticias y Necesidad...[ 592 horas| 74 days

27 BAnalisis 216 horas| 27 days

28 Redefinir los objetivos 16 horas 2 days|25 Analista

29 Redefinir requisitos y restricciones 32 horas 4 days|28 Analista

30 Redefinir casos de uso 40 horas 5 days|29 Analista

31 Maodificacion DRS 128 horas 16 days|30 Analista

32 BDiseno 136 horas| 17 days

33 Redefinir diagramas 32 horas 4 days|31 Analista

34 Redefinir especificacion de las clases 16 horas 2 days|33 Analista

35 Redefinir modelo Entidad - Relacion 64 horas 8 days|34 Analista

36 Modificacion DAS 24 horas 3 days|35 Analista

37 Elmplementacion 160 horas| 20 days

38 Codificacion modificaciones 160 horas 20 days|36 Programador
39 EPruebas unitarias 80 horas| 10 days

40 Pruebas de caja negra 80 horas 10 days |38 Programador
41 E13° Iteracion - Gestion de Proyectos 432 horas| 54 days

42 EAnilisis 128 horas| 16 days

43 Redefinir los objetivos 8 horas 1 day|40 Analista

44 Redefinir requisitos y restricciones 16 horas 2 days|43 Analista

45 Redefinir casos de uso 40 horas 5 days |44 Analista

46 Modificacion DRS 64 horas B days |45 Analista

47 BDiseno 112 horas| 14 days

48 Redefinir diagramas 16 horas 2 days |46 Analista

49 Redefinir especificacion de las clases 8 horas 1 day|48 Analista

50 Redefinir modelo Entidad - Relacion 32 horas 4 days |49 Analista

51 Modificacion DAS 56 horas 7 days|50 Analista

52 Blmplementacion 96 horas| 12 days

53 Codificacion 96 horas 12 days|S1 Programador
54 ElPruebas unitarias 40 horas 5 days

55 Pruebas de caja negra 40 horas 5 days|53 Programador
56 EPruebas Integradas 56 horas 7 days

57 Pruebas del todo el sistema 56 horas 7 days|55 Analista

58 EDocumentacion Final 120 horas 15 days

59 Memoria del proyecto 40 horas 5 days|57 Analista

60 Manual de instalacién 16 horas 2 days|59 Analista

61 Manual de usuario 16 horas 2 days |60 Analista

62 Presentacion 32 horas 4 days|61 Analista

63 Encuadernacion 16 horas 2 days|62 Analista

llustracién 11 : Listado de tareas planificacion inicial
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7.4.2. Planificacidon real

Inicialmente para la planificacion del proyecto se habia considerado una jornada laboral de 8 horas de Lunes a
Viernes, pero por motivos laborales la disponibilidad se vio reducida. Esto obligé a replanificar el proyecto, estimando
una dedicacion de 3 horas diarias de Lunes a Domingo.

Lo que supone una dedicacion mensual de 90 horas frente a las 160 horas de la jornada inicial de 8 horas diarias.

Una vez finalizado el proyecto, la duracion total de las tareas identificadas fue de 1182 horas. Lo que habria
supuesto finalizar el proyecto en aproximadamente 7 meses con la jornada laboral inicial, en comparacién a los 12
meses inicialmente estimados. Pero debido a que la disponibilidad se vio reducida, la duracion final del proyecto se
alargd hasta aproximadamente 13 meses.

En el siguiente diagrama de GANTT, correspondiente a la planificacion real del proyecto, se puede observar las
tareas identificadas a realizar durante el proyecto, la duracién y dependencia entre ellas.
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® Nombre Trabajo | ounacion del Recursa| __Iniio Terminado 15 [5G 14 21 28"04 11 16 25 02 03 (16 23 3006 13 20 27 D3 o 17 24 D3 o 7 s 51 b7 14 21 28 b3 12 115 26 103 09 16 25 30 or (14 21 s o4 11 1 25 0% 0 15 22 2905 13 20 27 g5 10 7 2
i [Eroyecto Portal Web Oficina Cooperacion 1182 horas| 394 days 3710713 2100 |31/10/14 2100  —— — — — — — — S ———
Eitapa previa de eswdio 160 horas|53,333 days| 2/10/13 21:00_[24/11/13 12:00
Definicion del proyecto 24 horas B days 2/10/13 21:00 _[10/10/13 0:00
Estudio de los requisitos 16 horas| 5.333 days |3 10/10/13 21:00_|15/10/13 22:00
Valoracion alternativas 16 horas| 5.333 days |4 Analista 15/10/13 22:00_|20/10/13 13:00
Blsqueda de miarmacion 24 horas 8 days |5 Analista [20/16/13 13.00_[28/16/13 2300
Estudia de las tecnologias 40 horas| 13,333 days[6 Analista 10/13 23.00_[10/11/13 1400
Configuracién Herramientas 16 horas| 5,333 days|7 Analista 11/13 21:00_[16/11/13 12:00
identificacion de tareas 16 horas| 5.333 days |8 Analista 11/13 12:00 |21/11/13 23:00
Flanificacion de tareas 8 horas| 2,667 days |5 Analisia 11713 23:00 |24/11/13 12.00
1" teracion - Gestian de Usuarios 326 horas | 108,667 days 24/11/13 12:00_[13/03/14 0:00
Shndlisis B0 horas| 26,667 days 24/11/13 12:00 |21/12/13 0:00
Determinar 105 bJetves 16 horas| 5,333 days[10 24/11/13 12:00 |28/11/13 23:00
Definir requisitas y restriccones 20 horas| 6,667 days [13 25/11/13 23:00_[6/12/13 22:00
Determinar casos de uso 24 horas 8 days |14 6/12/13 22.00__|14/12/13 12.00
Elaboracion DRS 20 horas| 6,667 days |15 Analista |ten2/13 12:00[21/12/13 0:00
EDisefo 110 horas| 36,667 days [21712/13 1100 _[26/01/14 13:00
Diagramas 30 horas 10 days [16 Analista 31/12/13 0:00
Especilicacion de 1as clases 24 horas 8 days |18 Analista [8/01/14 0.00
Wiodelo Entidad - Relacion 16 horas| 5,333 days |19 Analista [sfo1/12 zr00 (13701714 2200
Elaboracién DAS 40 horas| 13,333 days |20 Analista |13701714 22:00 [26/01714 13:00
Eimplementacion 120 horas 40 days 26/01/14 13:00 |7/03/14 23:00
Codificacion 120 horas 40 days [21 Programador 26/01/14 13:00 |7/03/14 23:00 Programador
EFruebas unitanas 16 horas| 5,333 days 7/03/14 23:00__|13/03/14 0:00
Pruebas de caja negra 16 horas|  5.333 days |23 Programador 7/03/14 23:00  |13/03/14 0:00 Programador
2" I1eracion - Gestian de Nolicias y Necesidad | 310 horas | 103,333 days 13/03/14 2100
i 90 horas 30 days 13/03/14 2100
16 horas | 5.333 days|25 13/03/14 21:00 [18/03/14 22:00
24 horas 8 days |28 16/03/14 22:00 [26/03/14 22:00
30 horas T0 davs |29 nalista [26/03/14 22.00_[5J04/14 12:00
Wodificacian DRS 20 horas| 6,667 days |30 Analista 5/04/12 12.00 _[12/04/14 0:00
EDisefo 96 horas 32 days 12/04/14 1100 |14/05/14 0:00
Redefinir dagramas 24 horas 8 days[31 Analista 12/04/14 11:00_[19/04/14 14:00
Redefinir espec dlases 16 horas| 5.333 days |33 Analista [20/02/14 T1:00_|25/04/14 22:00
Redefinir modelo Enidad - Recon 32 horas | 10,667 days |34 Analista 25/04/14 22:00_[6/05/14 0:00
Modificacian DAS 24 horas B days[35 Analista 6/05/14 Z1.00__|14/05/14 0:00
Eimplementacion 100 horas| 33,333 days 14/05/14 2100 |16/06/14 22:00
Codificacion modificaciones 100 horas| 33,333 days [36 Programador 14/05/14 21:00_|16/06/14 22:00 Programador
EPruebas unitanas 24 horas 8 days 16/06/14 22:00 |24/06/14 22:00 |
Prusbas de caja negra 24 horas 8 days |38 Programador 16/06/14 22:00 |24/06/14 2200 Pragramador
E3* eraci6n - Gestion de Proyectos 266 horas| 88,667 days 24/06/14 22:00_|20/09/14 14:00
EAndlisis. 60 horas 20 days 24/06/14 22:00 |14/07/14 22:00
Redefinir 105 Gbjetivos 8 horas| 2,667 days [40 24/06/14 22:00_|27/06/14 0:00
Redelnir requisKas y resTIcCones 16 horas| 5,333 days |43 27/06/14 21:00_|2/07/14 22:00
Redefinir casos de uso 20 horas| 6,667 days |44 2/07/14 22:00 _[9/07/14 0:00
Modificacion DRS 16 horas| 5,333 days |45 Analista 9/07/14 21:00_|14/07/14 22:00
EDiseho 64 horas| 21333 days 14/07/14 22:00_|4/08/14 23:00
Redefinir dagramas 16 horas | 5.333 days |46 nalisa 13/07/14 22:00_|19/07/13 13.00
Redefinir Tas clases 8 horas| 2,667 days |48 Analista 19/07/14 13:00 |22/07/14 2200
Redefinir modelo Enidad - Relacién 24 horas 8 days |49 Analista 22/07/14 22:00_|30/07/14 22:00
Wodificacion DAS 16 horas| 5.333 days |50 Analista 50/07/14 22:00_|4/08/14 23:00
Elmplementacion 50 horas 30 days 4/08/1423:00 _|3/09/14 23:00
Codiicacion 50 horas 30 days[51 Programador 4/08/12 73.00 _[3/09/14 23:00
EPruebas unitarias 16 horas| 5,333 days | 3/09/1423:00  [9/09/14 0:00
Pruebas de caja negra 16 horas| 5.333 days[53 Programador 5/09/14 23:00_[9/09/14 0:00
EFruehas Integradas 36 horas 12 days 9/09/14 21:00
Pruebas ¢l 1odo &l sistema 36 horas 12 days |55 Analisia 9/09/14 21.00__[20/08/14 1400
Final 120 horas 40 days 21/09/14 11:00_[31/10/14 21:00
Wemoria del proyecto 40 horas| 13,333 days[57 Analista 21/09/14 11:00_|4/10/14 12:00
Wanual de instalacion 16 horas| 5.333 n-svw Analista 4/10/14 12:00 _[9/10/14 23:00
Manual Ge usuario 16 horas | 5.333 days [0 Analisia 9/10/14 23.00
Presentacion 32 horas| 10,667 days |61 Analista 15/10/14 21:00
Encuadernacion 16 horas| 5,333 days[62 Analista 25/10/14 13:00 [31/10/14 21:00
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7.5.Presupuesto

En este apartado se calculard en niveles monetarios el coste del proyecto. Para ello se calculara el coste por
separado de los recursos humanos y materiales necesitados para su realizacion.

7.5.1. Presupuesto inicial
Se procede a calcular el presupuesto inicial del proyecto, teniendo en cuenta una planificacion inicial de 2000
horas de trabajo y una jornada laboral de 8 horas diarias. Lo que da un total de 250 dias para la realizacién de este
proyecto, es decir una duracién aproximada de 12 meses.

Recursos materiales:

e Coste del Hardware:

Para realizar una estimacion del coste de uso se presupone una vida Util de 5 afios, teniendo en cuenta que la
duracidn del proyecto es de 250 dias. Esto da un uso aproximado del 14% al dia. Como el uso para este proyecto es de 8
horas diarias se obtiene finalmente un uso aproximado del 5%.

Dispositivo

Coste (€)

Coste Total (€)

Portatil MacBook Air 5% 1100 55
Conexion de banda ancha 5% 432 (12 meses) 21,6
Total 76,6 €

Tabla 6 : Calculo coste hardware inicial

e Coste del Software:

Aplicacion Coste (€) Coste Total (€)
Windows 7 Professional 5% 150 75
Microsoft Visual Web 80 0 0
Developer 2010 Express
Internet Information Services 80 0 0
(11S)
SQL Server 2008 50 0 0
Dia 30 0 0
StarUML 60 0 0
OpenProj 40 0 0
Total 7,5€

Tabla 7 : Célculo coste software inicial

Recursos de trabajo:

Analista

15

Programador

8

Tabla 8 : Coste equipo de trabajo
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En los siguientes diagramas se puede observar el coste de cada una de las fases del proyecto:

Etapa previa de est.._
Costo  2760,00 €

Presup..
Definicién del proy... Planificacién de tare...
Costo 480,00 € Costo 24000 €
Presup... Presup...
Estudio de los requi... Identificaciéon de tar..
Costo 240,00 € Costo 240,00
Presup... Presup..
Valoracion alternati... Configuracion Herra...
Costo 240,00 € Costo 240,00 €
Prasup.. Presup...

Costo BOO0D €
Presup..

Costo 480,00 €

Busqueda de infor..
Presup...

Estudio de las tecn.. |

llustracién 13 : Presupuesto inicial etapa previa

1® Iteracion - Ges...
Costo B512,00 €
Fresu...

¥ ¥
Analisis Diseno Implementacmn Pruebas unltarlas
Costo 384000 € Costo 28E0,00 € Costo 1600,00 € Costo 192,00 €
Presu... Presu... Presu... Presu..

T I

llustracién 14 : Presupuesto inicial 1° iteracion

2° Iteracion - Ges...
Costo 720000 €
Presu...

¥ ¥
Analisis Disefio Implementacmn Pruehas unltanas
Costo 31240,00 € Costo 2040,00 € Costo 1280,00 € Costo 640,00 €
Presu... Presu... Presu. .. Presu..

I |

llustraciéon 15 : Presupuesto in|C|aI 2° iteracion

37 Iteracion - Ges...
Costo G52B.00 €
Presu...

¥ ¥
Anz'ili5|s Disefio Implementacion Pruebas unltarlas Pruebas Integradas
Costo  1020,00 € Costo 180,00 € Coste  7EBOD € Costo 320,00 € Costo 840,00 €
Presu... Presu.. Presu... Presu.. Presu...

llustracion 16 : Presupuesto inicial 3°iteracion
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¥

¥

¥

Memoria del proy...
Costo 600,00 €
Presu...

Manual de instala...
Costo 240,00 €
Presu...

Manual de usuario
Costo 240,00 €
Presu...

Presentacion
Costo 480,00 €
Presu...

Encuadernacion
Costo 240,00 €
Presu...

llustracién 18 : Presupuesto inicial etapa documentacion

Proyecto Portal We...
Costo 25800,00 €
Presupu...

llustracién 17 : Coste total inicial recursos de trabajo

El coste total de los recursos de trabajo asciende a 25.800 €.

Sumatorio de costes totales:

DO de Re O 0 pre de OSle OSIC
Material Coste del Hardware 76,6
Coste del Software 7,5
Trabajo Coste de Recursos Humanos 25.800
Total 25.884,1 €

Tabla 9 : Célculo sumatorio costes totales iniciales

De esta manera, se obtiene que el presupuesto inicial de este proyecto es de 25.884,1 €. Con una duracion
aproximada de 12 meses y empleando un Gnico recurso humano, el cual realizara las labores de analista y programador.
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7.5.2. Coste real
Se procede a calcular el coste real del proyecto tras su finalizacion, teniendo en cuenta una planificacion real de
1182 horas de trabajo y una jornada laboral de 3 horas diarias. Lo que da un total de 394 dias para la realizacion de este
proyecto, es decir una duracién aproximada de 13 meses.

Recursos materiales:

e Coste del Hardware:

Para realizar una estimacion del coste de uso se presupone una vida Gtil de 5 afios, teniendo en cuenta que la
duracidn del proyecto es de 394 dias, esto da un uso aproximado del 22% al dia. Como el uso para este proyecto fue de
3 horas diarias se obtiene finalmente un uso aproximado del 3%

Dispositivo Coste (€) Coste Total (€)
Portéatil MacBook Air 3% 1100 33
Conexion de banda ancha 3% 468 (13 meses) 14,04
Total 47,04 €

Tabla 10 : Calculo coste hardware real

e Coste del Software:

Aplicacion

Coste (€)

Coste Total (€)

Windows 7 Professional 3% 150 4,5
Microsoft Visual Web 80 0 0
Developer 2010 Express

Internet Information Services 80 0 0
(11S)

SQL Server 2008 50 0 0
Dia 30 0 0
StarUML 60 0 0
OpenProj 40 0 0
Total 45 €

Tabla 11 : Calculo coste software real

Recursos de trabajo:

Analista

15

Programador

8

Tabla 12 : Coste real recursos de trabajo
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En los siguientes diagramas se puede observar el coste de cada una de las fases del proyecto:

Etapa previa de estu...

Definicién del proy... Planificacion de tar...
Caosto
Fresu

Estudio de los requi.. Identificacion de ta..

Coste  240.00€ Costo
Fresu Fresu

Estudio de las tecno...
Costs  S0D.00E

Presu

Costo 350008

Bisqueda de infor... |
Presu_

llustracién 19 : Coste real etapa previa

L

1° [teracién - Gesti..

Costo 393800

¥ ¥ ¥ L4

Amnalisis Implementacién Pruehas unitarias
Costo  120000€ Costo 185000 Costo SSQO00E Costo 12800€

Fremm_ Presm_ Fresm_ Fresu_

llustracién 20 : Coste real 1° iteracién

X
21" Iteracidn - Gesti..,
Coste  3TELO0E
Fresn_

ki ¥ i
Anilisis Implementacidon Pruchas unitarias
Costo 135000 Costo  BOOLODE Coste 192.00€

Presum_ Presun_ Fresn_

llustracién 21 : Coste real 2° iteracién

¥ ¥

Analisis Disefio Implementacion Pruebas unitarias Pruebas Integradas
Coste 200.00E Costo  250.00E Coste  TI000E Costo  12000€ Coste 54000
Fresu_ Fresu_ Fresu Fresu Presu

llustracién 22 : Coste real 3°iteracion
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Documentacion Final
Coste  1800.00E
Fresn

¥ ¥ ¥
Memoria del proyee... Manual de instalaei... Manual de usuario Presentacién Encuadernacidn
Costo S00.00E Costo 240008 Coste  24000€ Costo  4B000E Costo  14000€
Fresu Fresu Fresn Fresu Fresu

llustracién 24 : Coste real etapa documentacion

Proyecto Portal Web Of...
Costo 15168.00 €
Presup...

1
llustracién 23 : Coste total recursos de trabajo

El coste total de los recursos de trabajo asciende a 15.168 €

Sumatorio de costes totales:

DO 0e Re 0 ombre de oste 0
Material Coste del Hardware 47,04
Coste del Software 4,5
Trabajo Coste de Recursos Humanos 15168
Total 15.219,54€

Tabla 13 : Calculo sumatorio costes totales reales

De esta manera, se obtiene que el presupuesto real de este proyecto es de 15.219,54 €. Con una duracion
aproximada de 13 meses y empleando un nico recurso humano, realizandose las labores de analista y programador.

7.6.Comparativa entre coste real y presupuesto

Estimacion (horas) 2000 1182
Jornada laboral (horas) 8 3
Dedicacion mensual (horas) 160 90
Duracion (dias) 250 394
Duracion (meses) 12 13
Coste proyecto (€) 25.884,1 15.219,54

Tabla 14 : Comparacion coste real y presupuesto

Una vez finalizado el proyecto, se ha llegado a la conclusion de que haciendo una comparativa entre la
planificacién inicial y real, hay que destacar los siguientes aspectos:

e Existio una diferencia notable entre la estimacidn inicial realizada, préxima a la obtenida por los métodos
de estimacion, y la real tras finalizar el proyecto. Esta notable diferencia es asumible al haberse empleado
métodos orientativos de estimacion, que realizan una estimacion desde un alto nivel de detalle, sin
profundizar en elementos técnicos como podrian ser: la metodologia, arquitectura o el lenguaje de
programacion empleado.

e La dedicacién para realizar el proyecto se vio reducida por motivos laborales, lo que ocasiond que la
duracion del proyecto se prolongara. Adicionalmente cabe destacar que, a nivel productivo, es mas
eficiente una jornada diaria de 8 horas continuadas, que esas mismas 8 horas repartidas en varios dias.

e Lareduccion en la estimacién de las tareas fue la principal consecuencia en la disminucion de los costes
reales del proyecto.
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8. Consideraciones, consecucion de objetivos y posibles
ampliaciones

8.1.Consideraciones

En este apartado, se especificaran diversas cuestiones a tener en cuenta para entender lo que supone el desarrollo
de una aplicacion de estas caracteristicas.

e Programacion Orientada a Objetos:

Para el desarrollo de esta aplicacién se hara uso de la filosofia de la programacion orientada a objetos como
paradigma de la programacion.

La programacion orientada a objetos o POO es un paradigma de programacién que usa los objetos en sus
interacciones, para disefiar aplicaciones y programas informéticos. Est4 basado en varias técnicas, incluyendo herencia,
cohesion, abstraccion, polimorfismo, acoplamiento y encapsulamiento.

Los objetos son entidades que tienen un determinado estado, comportamiento (método) e identidad:
o El estado estd compuesto por datos o informaciones: seran uno o varios atributos a los que se habran
asignado unos valores concretos (datos).
o  El comportamiento esta definido por los métodos o mensajes a los que sabe responder dicho objeto, es
decir, qué operaciones se pueden realizar con él.
o La identidad es una propiedad de un objeto que lo diferencia del resto; dicho con otras palabras, es su
identificador (concepto andlogo al de identificador de una variable o una constante).

Un objeto contiene toda la informacion que permite definirlo e identificarlo frente a otros objetos pertenecientes
a otras clases e incluso frente a objetos de una misma clase, al poder tener valores bien diferenciados en sus atributos. A
su vez, los objetos disponen de mecanismos de interaccion llamados métodos, que favorecen la comunicacion entre
ellos. Esta comunicacion favorece a si mismo el cambio de estado en los propios objetos. Esta caracteristica lleva a
tratarlos como unidades indivisibles, en las que no se separa el estado y el comportamiento.

La POO difiere de la programacion estructurada tradicional, en la que los datos y los procedimientos estan
separados y sin relacién, ya que lo Unico que se busca es el procesamiento de unos datos de entrada para obtener otros
de salida. La programacion estructurada anima al programador a pensar sobre todo en términos de procedimientos o
funciones, y en segundo lugar en las estructuras de datos que esos procedimientos manejan. En la programacién
estructurada solo se escriben funciones que procesan datos. Los programadores que emplean Programacién Orientada a
Objetos, en cambio, primero definen objetos para luego enviarles mensajes solicitandoles que realicen sus métodos por
si mismos.

¢ Modelo Entidad-Relacion y Modelo Relacional:

Para la realizacion de este proyecto se emplean dos modelos conceptuales que permiten el analisis y disefio de la
base de datos. A pesar de ser modelos conceptuales diferentes, estan relacionados entre si y es posible transformar de un
modelo a otro siguiendo unas pautas que se comentan a continuacion.

Modelo Entidad-Relacion: Es un modelo conceptual utilizado para el analisis de la base de datos del proyecto.
Estd formado por un conjunto de entidades, que permiten describir la realidad, mediante un conjunto de
representaciones graficas y lingiisticas que modelan relaciones entre entidades.

Modelo Relacional: Su estructura fundamental es una tabla, constituida por lineas (tuplas) y columnas
(atributos). Las relaciones representan las entidades que se consideran de importancia en la base de datos. Cada
instancia de una entidad encontrara sitio en una “tupla” de la relacién, mientras que los atributos de la relacion,
representan las propiedades de la entidad.
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Transformacion de Modelo Entidad-Relacién a Modelo Relacional: Dependiendo del tipo de correspondencia de
la interrelacién, variara la manera de realizar la transformacion:

o Interrelaciones 1:N: Se transforma propagando la clave primaria de la que tiene cardinalidad 1, a la que
tiene cardinalidad N, representandose como clave foranea.

o Interrelaciones N:M: Se transforman en una nueva relacion que tendrd como clave primaria la
concatenacion de las claves primarias de las entidades que asocia.

o Interrelaciones 1:1 Para transformar estas interrelaciones, se realiza una propagacion de clave, a
diferencia de las interrelaciones de tipo 1:N, en este tipo de interrelaciones la propagacién de la clave se
puede efectuar en ambos sentidos.

8.2.Consecucion de objetivos

Los objetivos que se presentaron en esta memoria han sido cubiertos con garantias, desarrollando un entorno que
pueda gestionar la informacion de noticias, necesidades y proyectos.

Con la herramienta desarrollada se facilita el contacto entre profesores, alumnos y organizaciones sin &nimo de
lucro, en la realizacién de proyectos de cooperacion.

Se puso énfasis en lograr que la interfaz de usuario de la aplicacién fuese sencilla y clara, logrando de esta
manera un mejor uso de la aplicaciéon sobre todo por aquellos usuarios inexpertos en el uso de herramientas
informaticas.

8.3.Posibles ampliaciones

Una posible ampliacion del proyecto es la implementacion de un sistema de notificaciones, que permita a los
usuarios establecer unos criterios y preferencias de cara a que el sistema les notifique cuando se publique una oferta de
proyecto de cooperacion que cumpla los criterios establecidos.

Otro punto en el cual se podria mejorar la aplicacién es permitiendo adjuntar mas de un fichero de
documentacion al proyecto o permitir adjuntar documentacién en noticias o necesidades.

9. Conclusiones

Durante la carrera se han adquirido gran diversidad de conocimientos, los cuales nos han proporcionado unos
cimientos s6lidos con los que poder hacer frente a este y futuros proyectos que se presenten.

La experiencia adquirida ha facilitado la posibilidad de acceder al mercado laboral dentro del sector del
desarrollo del software; ya que gracias a la elaboracion de este proyecto se ha podido adquirir conocimientos que
favorecen la hora de desempefiar futuros puestos de trabajo.

Aprender de manera autodidacta el lenguaje de programacion ASP.NET, beneficio el optar a ofertas de trabajo
en diversas empresas de consultoria de software, por ser un lenguaje muy demandado en el mercado actual.

Cabe también destacar, que todo esto no se habria podido Ilevar a cabo si no fuera por el apoyo familiar y de las
personas queridas.
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1. Analisis del sistema

1.1.Introduccion

Se requiere desarrollar un sistema para gestionar los proyectos de fin de carrera que se realizan en el ambito de la
cooperacion, de cara a conseguir una herramienta que facilite el contacto entre profesores, alumnos y organizaciones sin
&nimo de lucro

El nuevo sistema que se propone desarrollar, debera de cumplir los siguientes puntos:

o La aplicacion debe permitir a los usuarios darse de alta en el sistema. El sistema contara con cinco tipos
de usuarios, dependiendo de la funcién que tengan dentro de la aplicacion.
o Administradores: Usuarios encargados de gestionar la aplicacion y los usuarios.
o Organizaciones: Organizaciones sin &nimo de lucro con las que trabaja la oficina de cooperacion
de la Universidad de Valladolid.
o Profesores: Profesorado de la Universidad de Valladolid.
o Alumnos: Estudiantes interesados en realizar un proyecto de cooperacion.
o Invitados: Usuarios sin registro previo.

o Los nuevos usuarios registrados no podran acceder a la aplicacion hasta haber recibido la aprobacién por
parte de los Administradores, estableciéndose en ese momento el tipo de usuario dependiendo del rol que
vaya a desempefiar.

o Permitira poder realizar las actividades propias de gestion (altas, bajas, modificaciones, listados) asi como
el registro de los datos, que se consideren oportunos, referidos a las noticias, necesidades, proyectos.

e La aplicacién debe permitir a los usuarios dar formato a los textos almacenados en el sistema, para ello
debe contar con un editor de textos sencillo e intuitivo.

El proceso o flujo que se debe seguir desde que una organizacion sin &nimo de lucro identifica una necesidad
hasta que se realiza el proyecto de cooperacion es el siguiente:

1. Una organizacion sin animo de lucro identifica en su trabajo una necesidad para una comunidad
determinada o se le ha ocurrido una idea sobre un posible proyecto de cooperacion.

2. Accede a la aplicacion y rellena un formulario para dar de alta la Idea/Necesidad, quedando la
informacién almacenada en la base de datos de la aplicacion.

3. Los miembros registrados de la UVa (departamentos, profesores, investigadores) evalGan esta nueva
Idea/Necesidad.

4. Los miembros de la UVa que puedan estar interesados en esa ldea/Necesidad se pondran en contacto con
la organizacion sin animo de lucro para estudiar si es posible realizar un PFC.

5. En el caso de que asi sea, esta Idea/Necesidad pasara a ser una oferta de PFC. Esta oferta de PFC se
publicara en la seccion de ofertas de PFC de la aplicacién, pendiente de ser asignado a un profesor y a un
alumno.

6. Los alumnos interesados, deberan contactar con la oficina de cooperacion para concretar una entrevista y
finalmente asignar el PFC al alumno.

7. Una vez que el proyecto sea asignado a un alumno y a un profesor tutor, el proyecto pasara a estado
asignado y desaparecera de la lista de ofertas de PFC.

8. Cuando el proyecto se haya realizado y presentado, se pasara a la seccion de PFC finalizados, donde se
podréa consultar su documentacion adjunta.

La aplicacién debe tratar de englobar un conjunto de operaciones cuyo objetivo sea facilitar todas las tareas
expuestas anteriormente.

Para el desarrollo de la aplicacion se va a usar como tecnologia ASP.NET. Empleando C# como lenguaje de
programacion.

Para la capa de presentacion se usara HTML, JavaScript y Ajax.

Junto con ASP.NET se usara el Microsoft .NET Framework en su version 4.0.
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El sistema que se va a desarrollar debe cumplir los siguientes requisitos:

e Gestion de noticias: Funcionalidad que permitira almacenar, modificar, listar o borrar todos aquellos
datos referentes a las noticias o publicaciones almacenadas en el sistema.

e  Gestion de necesidades: Funcionalidad que permitira almacenar, modificar, listar o borrar todos aquellos
datos referentes a las necesidades o ideas publicadas en el sistema por las organizaciones sin animo de
lucro.

e Gestion de proyectos: Funcionalidad que permitira almacenar, modificar, listar o borrar todos aquellos
datos referentes a los proyectos de cooperacion almacenados en el sistema.

e Gestion de usuarios: Funcionalidad que permitira crear, modificar, listar o borrar toda aquella
informacién relacionada con los usuarios del sistema.

1.2.Descripcion del sistema actual

Actualmente la oficina de cooperacion de la Universidad de Valladolid no cuenta con un sistema informatizado
para la realizacion de proyectos en &mbito de cooperacion, y todo el proceso se debe realizar manualmente empleando
los métodos tipicos de comunicacién para establecer la vinculacién entre profesores, alumnos y organizaciones sin
&nimo de lucro.

Al carecer de una herramienta informatica, los alumnos que estén interesados en la realizacion de un proyecto de
cooperacion con la oficina de Valladolid, no pueden ver las ofertas de proyectos que se necesitan realizar o
documentarse de proyectos de cooperacion realizados hasta la fecha.

Por todo lo expuesto en este punto y en el anterior se procede a realizar una valoracién de cual va a ser el alcance
del sistema a desarrollar.
1.3.0Dbjetivos del sistema

En este apartado se realizara un estudio detallado de los objetivos del sistema, especificando los requisitos de
alto nivel que engloban las necesidades que es necesario cumplir:

0OBJ-01 Gestién de Noticias.

Version 0.1 (21-09-14)

Autores Ivan Sanz Pérez

Fuentes Ivan Sanz Pérez

Descripcion El sistema debera gestionar la informacion correspondiente a las distintas
noticias almacenadas en el sistema: Alta, baja, consulta, listado y modificacion.

Subobjetivos

Importancia Alta

Urgencia Alta

Estado Comprobado

Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 15 : Objetivo gestion de noticias
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0OBJ-02 Gestion de Necesidades de las Organizaciones.
Version 0.1 (21-09-14)

Autores Ivan Sanz Pérez

Fuentes Ivan Sanz Pérez

Descripcion

El sistema deberda gestionar la informacion correspondiente a las distintas
necesidades almacenadas en el sistema: Alta, baja, consulta, listado,
modificacion, transformacidn de necesidad a proyecto,

Subobijetivos

Importancia Alta
Urgencia Alta

Estado Comprobado
Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 16 : Objetivo gestion de necesidades de las organizaciones

0OBJ-03 Gestion de Proyectos.

Version 0.1 (21-09-14)

Autores Ivdn Sanz Pérez

Fuentes Ivdn Sanz Pérez

Descripcion El sistema deberé gestionar la informacion correspondiente a los distintos
proyectos que se almacenan en el sistema: Alta, baja, consulta, listado,
modificacion, asignacion de profesor y alumno, finalizar proyecto.

Subobjetivos

Importancia Alta

Urgencia Alta

Estado Comprobado

Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 17 : Objetivo gestién de proyectos

OBJ-04 Gestion de Usuarios.

Versién 0.1 (21-09-14)

Autores Ivan Sanz Pérez

Fuentes Ivan Sanz Pérez

Descripcion El sistema debera gestionar la informacion correspondiente a los usuarios del
sistema.
Habra cuatro tipos de usuarios de los cuales el sistema almacena informacion:
administradores, organizaciones, profesores y alumnos.

Subobjetivos OBJ-04.01 - Gestion de Administradores.
0OBJ-04.02 - Gestién de Organizaciones.
OBJ-04.03 - Gestion de Profesores.
0OBJ-04.04 - Gestién de Alumnos.

Importancia Alta

Urgencia Alta

Estado Comprobado

Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 18 : Objetivo gestién de usuarios

49



Portal Web Oficina de Cooperacidn Internacional para el Desarrollo

0OBJ-04.01 Gestion de Administradores.
Version 0.1 (21-09-14)

Autores Ivan Sanz Pérez

Fuentes Ivan Sanz Pérez

Descripcion

El sistema debera gestionar la informacién correspondiente a los administradores
almacenados en el sistema: Alta, baja, consulta, listado y modificacion.

Subobjetivos

Importancia Alta
Urgencia Alta

Estado Comprobado
Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 19 : Gestién de administradores

0OBJ-04.02 Gestion de Organizaciones.

Version 0.1 (21-09-14)

Autores Ivdn Sanz Pérez

Fuentes Ivdn Sanz Pérez

Descripcion El sistema deberé gestionar la informacion correspondiente a las organizaciones
almacenadas en el sistema: Alta, baja, consulta, listado y modificacion.

Subobjetivos

Importancia Alta

Urgencia Alta

Estado Comprobado

Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 20 : Gestion de organizaciones

0OBJ-04.03 Gestidn de Profesores.

Versién 0.1 (21-09-14)

Autores Ivdn Sanz Pérez

Fuentes Ivdn Sanz Pérez

Descripcion El sistema debera gestionar la informacion correspondiente a los profesores
almacenados en el sistema: Alta, baja, consulta, listado y modificacion.

Subobjetivos

Importancia Alta

Urgencia Alta

Estado Comprobado

Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 21 : Gestion de profesores
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OBJ-04.04 Gestion de Alumnos.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Descripcion

El sistema debera gestionar la informacion correspondiente a los alumnos
almacenados en el sistema: Alta, baja, consulta, listado y modificacion.

Subobjetivos

Importancia Alta
Urgencia Alta

Estado Comprobado
Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 22 : Gestién de alumnos

1.4.Catalogo de requisitos del sistema

1.4.1. Requisitos de informacion

En este apartado se detallan los requisitos de informacién asociados a los objetivos del sistema que engloban las

necesidades que se requieren cumplir:

IRQ-01 Informacion sobre noticias.
Version 0.1 (21-09-14)

Autores Ivan Sanz Pérez

Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-01 Gestion de Noticias.

Requisitos asociados

UC-01 Crear noticia.
UC-02 Eliminar noticia.
UC-03 Modificar noticia.
UC-04 Consultar noticia.
UC-05 Visualizar noticias.
UC-06 Validar noticia.

Descripcion

El sistema deberé almacenar la informacion correspondiente a las noticias. En
concreto:

Datos especificos

1) Identificador de la noticia*: Identificador Unico para la noticia.
2) Titulo*: Titulo de la noticia.

3) Descripcion*: Descripcion detallada y que permite formato.

4) Enlace: Enlace de interés que se quiere incluir.

5) Fecha de publicacién*: Fecha en la que se desea publicar.

6) Imagen: Imagen que se desea incluir.

*Informacion obligatoria

Tiempo de vida Medio Maximo
Ocurrencias simult. Medio Maximo
Importancia Alta

Urgencia Alta

Estado Comprobado

Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 23 : Requisito de informacién sobre noticias
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CRQ-01 Identificador de la Noticia.
Version 0.1 (21-09-14)

Autores Ivan Sanz Pérez

Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-01 Gestion de Noticias.

Requisitos asociados

IRQ-01 Informacién sobre noticias

Descripcion

La informacion almacenada por el sistema deberd satisfacer la siguiente
restriccion:
El identificador de la noticia debe ser Unico y secuencial.

Importancia Alta
Urgencia Alta
Estado Comprobado
Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 24 : Restriccion de identificador de la noticia

CRQ-02 Fecha de Publicacion.
Versién 0.1 (21-09-14)
Autores lvan Sanz Pérez
Fuentes lvan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-01 Gestion de Noticias.

Requisitos asociados

IRQ-01 Informacion sobre noticias

Descripcion La informacién almacenada por el sistema deberd satisfacer la siguiente
restriccion:
La fecha de publicacién debe ser igual o anterior a la fecha del sistema.
Importancia Alta
Urgencia Alta
Estado Comprobado
Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 25 : Restriccion de fecha de publicacion
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IRQ-02 Informacion sobre necesidades.

Version 0.1 (21-09-14)

Autores Ivan Sanz Pérez

Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados OBJ-02 Gestion de Necesidades de las Organizaciones.
Requisitos asociados UC-07 Crear necesidad.

UC-08 Eliminar necesidad.

UC-09 Modificar necesidad.

UC-10 Consultar necesidad.

UC-11 Visualizar necesidades.

UC-12 Validar necesidad.

UC-13 Convertir de Necesidad a Proyecto.

Descripcion El sistema deberé almacenar la informacion correspondiente a las necesidades.
En concreto:
Datos especificos 1) Identificador de la necesidad*: Identificador Gnico para la necesidad.

2) Organizacion demandante*: Organizacion sin animo de lucro que
demanda la necesidad o idea.

3) Titulo*: Titulo de la necesidad.

4) Area*: Area a la que pertenece la necesidad.

5) Descripcion*: Descripcion detallada y que permite formato.

6) Fecha de inicio*: Fecha requerida de inicio.

7) Fecha de fin*: Fecha requerida de finalizacién.

8) Asignado a proyecto: Establece si una necesidad ha sido transformada a
un proyecto.

*Informacion obligatoria

Tiempo de vida Medio Maximo
Ocurrencias simult. Medio Maximo
Importancia Alta

Urgencia Alta

Estado Comprobado

Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 26 : Requisito de informacion sobre necesidades

CRQ-03 Identificador de la Necesidad.

Version 0.1 (21-09-14)

Autores Ivan Sanz Pérez

Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados OBJ-02 Gestion de Necesidades de las Organizaciones.

Requisitos asociados IRQ-02 Informacidn sobre necesidades

Descripcion La informacidn almacenada por el sistema debera satisfacer la siguiente

restriccion:
El identificador de la necesidad debe ser Gnico y secuencial.

Importancia Alta
Urgencia Alta
Estado Comprobado
Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 27 : Restriccion de identificador de la necesidad
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CRQ-04 Fecha de Inicio y Fecha de Finalizacion.
Version 0.1 (21-09-14)

Autores Ivan Sanz Pérez

Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-02 Gestion de Necesidades de las Organizaciones.

Requisitos asociados

IRQ-02 Informacidn sobre necesidades

Descripcion

La informacién almacenada por el sistema debera satisfacer la siguiente
restriccion:

La fecha de inicio y finalizacion debe ser igual o superior a la fecha del sistema.
Y la fecha de finalizacién debe ser superior a la fecha de inicio.

Importancia Alta
Urgencia Alta
Estado Comprobado
Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 28 : Restriccion de fecha de inicio y fecha de finalizacion
CRQ-05 Relacion Necesidad — Organizacién.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivdn Sanz Pérez
Fuentes Ivdn Sanz Pérez

Objetivos asociados

0OBJ-02 Gestién de Necesidades de las Organizaciones.

Requisitos asociados

IRQ-02 Informacion sobre necesidades

Descripcion La informacidn almacenada por el sistema debera satisfacer la siguiente
restriccion: Una necesidad solo puede estar asignada a una determinada
organizacion.

Importancia Alta

Urgencia Alta

Estado Comprobado

Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 29 : Restriccidn relacion necesidad - organizacién
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IRQ-03 Informacion sobre proyectos.
Version 0.1 (21-09-14)

Autores Ivan Sanz Pérez

Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados OBJ-03 Gestion de Proyectos.
Requisitos asociados UC-14 Alta de proyecto

UC-15 Eliminar proyecto.
UC-16 Modificar proyecto.
UC-17 Consultar proyecto.
UC-18 Visualizar proyectos.
UC-19 Validar proyecto.
UC-20 Asignar proyecto
UC-21 Finalizar proyecto.

Descripcion El sistema deberé almacenar la informacidon correspondiente a proyectos
almacenados por la aplicacién. En concreto:
Datos especificos 1) Identificador del proyecto*: Identificador Unico para el proyecto.

2) Titulo*: Titulo del proyecto.

3) Area*: Area a la que pertenece el proyecto.

4) Descripcion*: Descripcion detallada y que permite formato.

5) Lugar:* Lugar en el que se realiza el proyecto.

6) Autor: Alumno asignado al proyecto.

7) Tutor: Profesor asignado al proyecto:

8) Organizacion responsable*: Organizacion sin animo de lucro del cual
surge el proyecto.

9) Asignado: Establece si un proyecto se encuentra asignado a un alumno
y a un profesor.

10) Finalizado: Establece si un proyecto se encuentra en estado finalizado.

11) Documentacion: Documentacién adjunta al proyecto para permitir su

consulta.
*Informacion obligatoria

Tiempo de vida Medio Maximo
Ocurrencias simult. Medio Maximo
Importancia Alta

Urgencia Alta

Estado Comprobado

Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 30 : Requisito de informacidon sobre proyectos

CRQ-06 Identificador del Proyecto.

Version 0.1 (21-09-14)

Autores Ivan Sanz Pérez

Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados OBJ-03 Gestién de Proyectos

Requisitos asociados IRQ-03 Informacion sobre proyectos

Descripcion La informacién almacenada por el sistema debera satisfacer la siguiente
restriccion:
El identificador del proyecto debe ser Gnico y secuencial.

Importancia Alta

Urgencia Alta

Estado Comprobado

Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 31 : Restriccion de identificador del proyecto
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CRQ-07 Relacion Proyecto — Alumno.
Version 0.1 (21-09-14)

Autores Ivan Sanz Pérez

Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-03 Gestion de Proyectos

Requisitos asociados

IRQ-03 Informacién sobre proyectos

Descripcion

La informacién almacenada por el sistema debera satisfacer la siguiente
restriccion: Un proyecto solo puede tener asignado un alumno.

Importancia Alta
Urgencia Alta
Estado Comprobado
Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 32 : Restriccion de relacidn proyecto - alumno

CRQ-08 Relacion Proyecto - Organizacion.
Versién 0.1 (21-09-14)

Autores Ivan Sanz Pérez

Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-03 Gestidn de Proyectos.

Requisitos asociados

IRQ-03 Informacion sobre proyectos

Descripcion La informacién almacenada por el sistema deberd satisfacer la siguiente
restriccion: Un proyecto solo puede tener asignado una organizacion.

Importancia Alta

Urgencia Alta

Estado Comprobado

Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 33 : Restriccién de relacién proyecto - organizacién

CRQ-09 Relacion Proyecto — Profesor.
Versién 0.1 (21-09-14)

Autores Ivan Sanz Pérez

Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-03 Gestidn de Proyectos.

Requisitos asociados

IRQ-03 Informacion sobre proyectos

Descripcion La informacién almacenada por el sistema deberé satisfacer la siguiente
restriccion: Un proyecto solo puede tener asignado un profesor.

Importancia Alta

Urgencia Alta

Estado Comprobado

Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 34 : Restriccion de relacion proyecto - profesor

56




Portal Web Oficina de Cooperacion Internacional para el Desarrollo

IRQ-04 Informacion sobre usuarios.
Version 0.1 (21-09-14)

Autores Ivan Sanz Pérez

Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-04 Gestién de Usuarios.

Requisitos asociados

UC-22 Registro en el sistema.
UC-23 Iniciar de sesion.

UC-24 Cerrar sesion.

UC-25 Activar usuarios.

UC-26 Borrar Usuarios.

UC-27 Modificar privilegios.
UC-28 Visualizar Usuarios.
UC-29 Modificar datos personales.
UC-30 Cambiar contrasefia.

Descripcion

El sistema debera almacenar la informacion correspondiente a los datos de los
usuarios. En concreto:

Datos especificos

1) Identificador del usuario: Identificador Unico para el usuario que accede
al sistema.

2) Nombre: Nombre empleado para acceder al sistema.

3) Rol: Rol asociado al usuario y que le otorga permisos sobre diferentes
mabdulos del sistema.

4) Datos Personales: Datos personales almacenados para el usuario

Tiempo de vida Medio Maximo
Ocurrencias simult. Medio Maximo
Importancia Alta
Urgencia Alta
Estado Comprobado
Estabilidad Alta
Tabla 35 : Requisito de informacion sobre usuarios
CRQ-10 Identificador del Usuario.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-04 Gestion de Usuarios.

Requisitos asociados

IRQ-04 Informacion sobre usuarios

Descripcion

La informacién almacenada por el sistema debera satisfacer la siguiente
restriccion:
El identificador del administrador debe ser Unico.

Importancia Alta
Urgencia Alta
Estado Comprobado
Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 36 : Restriccion de identificador del usuario
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CRQ-11 Relacion Usuario — Datos Personales.
Version 0.1 (21-09-14)

Autores Ivan Sanz Pérez

Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-04 Gestién de Usuarios.

Requisitos asociados

IRQ-04 Informacion sobre usuarios

Descripcion

La informacién almacenada por el sistema debera satisfacer la siguiente
restriccion: Un usuario solo puede tener asociado un conjunto de datos

personales.
Importancia Alta
Urgencia Alta
Estado Comprobado
Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 37 : Restriccién de relacién usuario - datos personales

IRQ-05 Informacion sobre administradores.
Versién 0.1 (21-09-14)

Autores Ivin Sanz Pérez

Fuentes Ivin Sanz Pérez

Objetivos asociados

0OBJ-04.01 Gestion de Administradores.

Requisitos asociados

UC-31 Alta de administrador.

UC-32 Baja de administrador.

UC-33 Modificacion de administrador.
UC-34 Consulta de administrador.
UC-35 Listado de administradores.
UC-36 Validar administrador.

Descripcion

El sistema debera almacenar la informacion correspondiente a los datos de los
administradores. En concreto:

Datos especificos

1) Identificador del administrador*: Identificador Unico para el
administrador.

2) Nombre*,

3) Apellidos*.

4) DNI*.

5) Email*.

*Informacion obligatoria
Tiempo de vida Medio Maximo
Ocurrencias simult. Medio Maximo
Importancia Alta
Urgencia Alta
Estado Comprobado
Estabilidad Alta

Tabla 38 : Requisito de informacion sobre administradores
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CRQ-12 Identificador del Administrador.
Version 0.1 (21-09-14)

Autores Ivan Sanz Pérez

Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-04.01 Gestion de Administradores.

Requisitos asociados

IRQ-05 Informacién sobre administradores

Descripcion

La informacion almacenada por el sistema deberd satisfacer la siguiente
restriccion:
El identificador del administrador debe ser Unico y secuencial.

Importancia Alta
Urgencia Alta
Estado Comprobado
Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 39 : Restriccion de identificador del administrador

CRQ-13 DNI del Administrador.
Versién 0.1 (21-09-14)

Autores Ivan Sanz Pérez

Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

0OBJ-04.01 Gestion de Administradores.

Requisitos asociados

IRQ-05 Informacion sobre administradores

Descripcion La informacién almacenada por el sistema deberd satisfacer la siguiente
restriccion: EI DNI debe tener 8 digitos y una letra y la letra debe ser la
correspondiente a los nimeros introducidos.

Importancia Alta

Urgencia Alta

Estado Comprobado

Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 40 : Restriccion de DNI del administrador

CRQ-14 Email del Administrador.
Version 0.1 (21-09-14)

Autores Ivan Sanz Pérez

Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-04.01 Gestion de Administradores.

Requisitos asociados

IRQ-05 Informacion sobre administradores

Descripcion

La informacién almacenada por el sistema debera satisfacer la siguiente
restriccion: EI Email debe tener el formato *@*.*

Importancia Alta
Urgencia Alta
Estado Comprobado
Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 41 : Restriccion de email del administrador
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IRQ-06 Informacion sobre organizaciones.
Version 0.1 (21-09-14)

Autores Ivan Sanz Pérez

Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-04.02 Gestidn de Organizaciones.

Requisitos asociados

UC-37 Alta de organizacion.

UC-38 Baja de organizacion.

UC-39 Modificacion de organizacion.
UC-40 Consulta de organizacion.
UC-41 Listado de organizaciones.
UC-42 Validar organizacion.

Descripcion

El sistema debera almacenar la informacion correspondiente a los datos de las
organizaciones. En concreto:

Datos especificos

1) Identificador de la organizacion*: Identificador Gnico para la
organizacion

2) Nombre*,

3) Ubicacion sede*.

4)  Web.

5) Email*.

6) Teléfono.

7) Descripcién*: Descripcion e informacion detallada de la organizacién.

*Informacion obligatoria

Tiempo de vida Medio Maximo
Ocurrencias simult. Medio Maximo
Importancia Alta

Urgencia Alta

Estado Comprobado

Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 42 : Requisito de informacioén sobre organizaciones

CRQ-15 Identificador de la Organizacion.
Versién 0.1 (21-09-14)

Autores Ivan Sanz Pérez

Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-04.02 Gestion de Organizaciones.

Requisitos asociados

IRQ-06 Informacion sobre organizaciones

Descripcion La informacién almacenada por el sistema deber satisfacer la siguiente
restriccion:
El identificador de la organizacion debe ser (inico y secuencial.
Importancia Alta
Urgencia Alta
Estado Comprobado
Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 43 : Restriccién de identificador de la organizacién
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CRQ-16 Email de la Organizacion.
Version 0.1 (21-09-14)

Autores Ivan Sanz Pérez

Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-04.02 Gestion de Organizaciones.

Requisitos asociados

IRQ-06 Informacién sobre organizaciones

Descripcion

La informacién almacenada por el sistema debera satisfacer la siguiente
restriccion: EI Email debe tener el formato *@*.*

Importancia Alta
Urgencia Alta
Estado Comprobado
Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 44 : Restriccidon de email de la organizacién

IRQ-07 Informacion sobre profesores.
Versién 0.1 (21-09-14)

Autores Ivin Sanz Pérez

Fuentes Ivin Sanz Pérez

Objetivos asociados

0OBJ-04.03 Gestion de Profesores.

Requisitos asociados

UC-43 Alta de profesor.

UC-44 Baja de profesor.

UC-45 Modificacién de profesor.
UC-46 Consulta de profesor.
UC-47 Listado de profesores.
UC-48 Validar profesor.

Descripcion

El sistema debera almacenar la informacion correspondiente a los datos de los
profesores. En concreto:

Datos especificos

1) Identificador del profesor*: ldentificador Unico para el profesor.

2) Nombre*,

3) Apellidos*.

4) DNI*,

5) Teléfono.

6) Email*.

7) Departamento: Departamento al que pertenece el profesor.

8) Areas de interés.

9) Disponibilidad: Disponibilidad para la dedicacién a proyectos de
cooperacion.

10) Experiencia en cooperacion: Experiencia en proyectos anteriores.

*Informacion obligatoria

Tiempo de vida Medio Maximo
Ocurrencias simult. Medio Maximo
Importancia Alta

Urgencia Alta

Estado Comprobado

Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 45 : Requisito de informacién sobre profesores
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CRQ-17 Identificador del Profesor.
Version 0.1 (21-09-14)

Autores Ivan Sanz Pérez

Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-04.03 Gestion de Profesores.

Requisitos asociados

IRQ-07 Informacién sobre profesores

Descripcion La informacién almacenada por el sistema debera satisfacer la siguiente
restriccion:
El identificador del profesor debe ser Unico y secuencial.

Importancia Alta

Urgencia Alta

Estado Comprobado

Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 46 : Restriccion de identificador del profesor

CRQ-18 DNI del Profesor.
Versién 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

0OBJ-04.03 Gestion de Profesores.

Requisitos asociados

IRQ-07 Informacion sobre profesores

Descripcion La informacién almacenada por el sistema deberd satisfacer la siguiente
restriccion: EI DNI debe tener 8 digitos y una letra y la letra debe ser la
correspondiente a los nimeros introducidos.

Importancia Alta

Urgencia Alta

Estado Comprobado

Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 47 : Restriccion de DNI del profesor

CRQ-19 Email del Profesor.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-04.03 Gestion de Profesores.

Requisitos asociados

IRQ-07 Informacion sobre profesores

Descripcion La informacidn almacenada por el sistema debera satisfacer la siguiente
restriccion: EI Email debe tener el formato *@*.*

Importancia Alta

Urgencia Alta

Estado Comprobado

Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 48 : Restriccion de email del profesor
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IRQ-08 Informacion sobre alumnos.
Version 0.1 (21-09-14)

Autores Ivan Sanz Pérez

Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-04.04 Gestion de Alumnos.

Requisitos asociados

UC-49 Alta de alumno.

UC-50 Baja de alumno.

UC-51 Modificacién de alumno.
UC-52 Consulta de alumno.
UC-53 Listado de alumnos.
UC-54 Validar alumno.

Descripcion

El sistema debera almacenar la informacion correspondiente a los datos de los
alumnos. En concreto:

Datos especificos

1) Identificador del alumno*; Identificador Unico para el alumno.

2) Nombre*,

3) Apellidos*.

4) DNI*,

5) Email*.

6) Estudios™*.

7) Asignaturas pendientes™.

8) Areas de interés.

9) Disponibilidad: Disponibilidad para la dedicacién a proyectos de
cooperacion.

10) Fecha prevista de inicio*: Fecha prevista de inicio del Proyecto Fin de
Carrera.

11) Fecha prevista de finalizacion*: Fecha prevista de finalizacion del
Proyecto Fin de Carrera.

*Informacion obligatoria

Tiempo de vida Medio Maximo
Ocurrencias simult. Medio Maximo
Importancia Alta

Urgencia Alta

Estado Comprobado

Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 49 : Requisito de informacién sobre alumnos

CRQ-20 Identificador del Alumno.
Version 0.1 (21-09-14)

Autores Ivan Sanz Pérez

Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-04.04 Gestion de Alumnos.

Requisitos asociados

IRQ-08 Informaci6n sobre alumnos

Descripcion

La informacion almacenada por el sistema debera satisfacer la siguiente
restriccion:
El identificador del alumno debe ser Unico y secuencial.

Importancia Alta
Urgencia Alta
Estado Comprobado
Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 50 : Restriccion de identificador del alumno
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CRQ-21 DNI del Alumno.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-04.04 Gestion de Alumnos.

Requisitos asociados

IRQ-08 Informacién sobre alumnos

Descripcion La informacién almacenada por el sistema debera satisfacer la siguiente
restriccion: EI DNI debe tener 8 digitos y una letra y la letra debe ser la
correspondiente a los nimeros introducidos.

Importancia Alta

Urgencia Alta

Estado Comprobado

Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 51 : Restriccion de DNI del alumno

CRQ-22 Fecha Prevista de Inicio y Fecha Prevista de Finalizacion.
Versién 0.1 (21-09-14)

Autores Ivin Sanz Pérez

Fuentes Ivin Sanz Pérez

Objetivos asociados

0OBJ-04.04 Gestién de Alumnos.

Requisitos asociados

IRQ-08 Informacion sobre alumnos

Descripcion La informacién almacenada por el sistema deberd satisfacer la siguiente
restriccion:
La fecha prevista de inicio y finalizacion debe ser igual o superior a la fecha del
sistema. Y la fecha prevista de finalizacion debe ser superior a la fecha prevista
de inicio.

Importancia Alta

Urgencia Alta

Estado Comprobado

Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 52 : Restriccion de fecha prevista de inicio y fecha prevista de finalizacion

CRQ-23 Email del Alumno.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-04.04 Gestion de Alumnos.

Requisitos asociados

IRQ-08 Informaci6n sobre alumnos

Descripcion La informacidn almacenada por el sistema debera satisfacer la siguiente
restriccion: EI Email debe tener el formato *@*.*

Importancia Alta

Urgencia Alta

Estado Comprobado

Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 53 : Restriccion de email del alumno
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1.4.2. Requisitos funcionales

1.4.2.1. Definicion de actores del sistema

ACT-01 Administrador.

Version 0.1 (21-09-14)

Autores Ivan Sanz Pérez

Fuentes Ivan Sanz Pérez

Descripcion Este actor representa al administrador del sistema que tiene las labores de

configuracién y mantenimiento del sistema.
Seréa el encargado de aprobar las solicitudes de registro de nuevos usuarios y
podra gestionar los usuarios y sus privilegios asociados.

Comentarios

Tabla 54 : Actor administrador

ACT-02 Organizacion.

Version 0.1 (21-09-14)

Autores Ivdn Sanz Pérez

Fuentes Ivdn Sanz Pérez

Descripcion Este actor representa a la organizacion sin animo de lucro, la cual tiene

privilegios para gestionar su informacion privada y las necesidades que haya
dado de alta en el sistema.

Adicionalmente podra visualizar todas las ofertas de proyectos, sin asignar,
asignados o terminados.

Comentarios

Tabla 55 : Actor organizacion

ACT-03 Profesor.

Version 0.1 (21-09-14)

Autores Ivan Sanz Pérez

Fuentes Ivan Sanz Pérez

Descripcion Este actor representa al profesor, el cual tiene privilegios para gestionar su

informacion privada y los proyectos publicados.
Adicionalmente podré convertir necesidades a proyectos.

Comentarios

Tabla 56 : Actor profesor

ACT-04 Alumno.

Versién 0.1 (21-09-14)

Autores Ivdn Sanz Pérez

Fuentes Ivdn Sanz Pérez

Descripcion Este actor representa al alumno, el cual tiene privilegios para gestionar su
informacion privada y visualizar las necesidades o proyectos almacenados en el
sistema.

Comentarios

Tabla 57 : Actor alumno
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ACT-05 Invitado

Version 0.1 (21-09-14)

Autores Ivan Sanz Pérez

Fuentes Ivan Sanz Pérez

Descripcion Este actor representa al usuario no registrado en el sistema, o que no haya

iniciado una sesion.
Tiene privilegios para Unicamente visualizar las noticias almacenadas en el

sistema.

Comentarios

Tabla 58 : Actor invitado

1.4.2.2. Diagramas de caso de uso

En este apartado se muestran los subsistemas que componen nuestra aplicacién mediante un diagrama de
subsistemas.

—| —| —| System

Gestion de Motidas Gestion de Mecesidades de las QOrganizaciones Gestion de Proyectos

Gestion de Usuarios

[ 1] 1 1 [ 1

Gestian de Administradores Gestion de Organizaciones Gestion de Profesaores Gestion de Alumnos

llustracién 25 : Diagrama de subsistemas

A continuacioén se mostraran los casos de uso de asociados a cada paquete del subsistema y la relacion existente
entre ellos.
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Casos de uso del subsistema Gestion de Noticias.

System

{UC-02) Eliminar Noticia
T-ee., <<indudex>
/ . -
— < <indude=>
(UC-03) Modificar Noticia ~ +-------3 {UC-06) Validar Noticia
Administrado \

-

-~ <<indude >
(UC-04) Consultar Noticia
(UC-05) Visualizar Moticias

fafafa X

Organizacion Profesor Alumno Invitado

llustracién 26 : Diagrama de caso de uso Gestién de Noticias
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UC-01 Crear noticia.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-01 Gestion de noticias.

Requisitos asociados

IRQ-01 Informacién sobre noticias.
CRQ-01 Identificador de la Noticia
CRQ-02 Fecha de Publicacién

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando el
usuario solicite crear una nueva noticia.

Precondicion

Secuencia normal Paso | Accidén
pl El usuario solicita al sistema comenzar con el proceso de creacion de una nueva
noticia.
p2 El sistema solicita que se introduzcan todos los datos necesarios para la creacion
de la nueva noticia.
p3 El sistema verifica que los datos introducidos por el usuario son correctos e
informa al usuario del resultado.
p4 El sistema almacena los datos de la nueva noticia en la estructura de datos del
sistema, asignando un nimero secuencial y Unico a la noticia.
p5 El sistema informa al usuario que la operacién se ha realizado correctamente.
Postcondicién La noticia est4 dada de alta en el sistema.
Excepciones Paso | Accién
p4 Si los datos introducidos no son correctos, el sistema volvera a pedir los datos
ejecutando el paso p3 y a continuacion el caso de uso continda.
Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia
Importancia Alta
Estabilidad Alta

Tabla 59 : Caso de uso UC-01 Crear noticia
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UC-02 Eliminar noticia.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez
Objetivos asociados | OBJ-01 Gestion de noticias.
Requisitos asociados | IRQ-01 Informacion sobre noticias.
CRQ-01 Identificador de la Noticia
CRQ-02 Fecha de Publicacion
Descripcion El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando el
usuario solicite eliminar una noticia almacenado en el sistema.
Precondicion La noticia tiene que estar dada de alta en el sistema.
Secuencia normal Paso | Accion
pl El usuario solicita al sistema comenzar con el proceso de eliminacion de noticias.
p2 El sistema muestra las noticias almacenadas en el sistema.
p3 El usuario selecciona una noticia de entre el listado y solicita al sistema su
eliminacion.
p4 El sistema confirma si se desea continuar con la eliminacion de la informacion.
p5 El usuario acepta la eliminacion de la informacion.
p6 Se realiza el caso de uso UC-06 (Validar noticia)
p7 El sistema elimina los datos de la noticia.
p8 El sistema informa al usuario que la operacién se ha realizado correctamente.
Postcondicién La noticia ya no esta en el sistema.
Excepciones Paso | Accién
p2 Si el sistema no tiene noticias almacenadas, el sistema informa del suceso y caso
de uso termina.
p5 Si el usuario cancela la eliminacion de la informacién, el sistema no realiza
ninguna accién y a continuacién el caso de uso termina.
Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia
Importancia Alta
Estabilidad Alta

Tabla 60 : Caso de uso UC-02 Eliminar noticia
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UC-03 Modificar noticia.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-01 Gestion de noticias.

Requisitos asociados

IRQ-01 Informacién sobre noticias.
CRQ-01 Identificador de la Noticia
CRQ-02 Fecha de Publicacién

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando el
usuario solicite modificar los datos de una noticia.

Precondicién

La noticia tiene que estar dada de alta en el sistema.

Secuencia normal Paso | Accion
pl El usuario solicita al sistema comenzar con el proceso de modificacion de los
datos de una noticia.
p2 El sistema muestra las noticias almacenadas en el sistema.
p3 El usuario selecciona una noticia de entre el listado.
p4 Se realiza el caso de uso UC-06 (Validar noticia)
p5 El sistema muestra los datos de la noticia.
p6 El usuario modifica los datos y solicita al sistema que los almacene.
p7 El sistema verifica que los datos introducidos por el usuario son correctos e
informa al usuario del resultado.
p8 El sistema almacena los nuevos datos de la noticia.
p9 El sistema informa al usuario que la operacién se ha realizado correctamente.
Postcondicion La informacion de la noticia esta actualizada.
Excepciones Paso | Accién
p2 Si el sistema no tiene noticias almacenadas, el sistema informa del suceso y caso
de uso termina.
p8 Si los datos introducidos no son correctos, el sistema volvera a pedir los datos
ejecutando el paso p5 y a continuacion el caso de uso continda.
Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia
Importancia Alta
Estabilidad Alta

Tabla 61 : Caso de uso UC-03 Modificar noticia
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UC-04 Consultar noticia.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-01 Gestion de noticias.

Requisitos asociados

IRQ-01 Informacién sobre noticias.
CRQ-01 Identificador de la Noticia
CRQ-02 Fecha de Publicacién

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando el
usuario solicite consultar los datos de una noticia.

Precondicién

La noticia tiene que estar dado de alta en el sistema.

Secuencia normal Paso | Accién
pl El usuario solicita al sistema comenzar el proceso de consulta de los datos de una
noticia.
p2 El sistema ejecuta el caso de uso UC-06 (Validar noticia).
p3 El sistema muestra la informacion disponible de la noticia.
Postcondicién Ninguna
Excepciones Paso | Accién
p3 Si el sistema no tiene registrado ninguna noticia con la identificacion
proporcionada, el sistema comunica al usuario la situacién, a continuacion este
caso de uso queda sin efecto.
Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia
Importancia Alta
Estabilidad Alta
Tabla 62 : Caso de uso UC-04 Consultar noticia
UC-05 Visualizar noticias.
Versién 0.1 (21-09-14)
Autores Ivdn Sanz Pérez
Fuentes Ivdn Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-01 Gestion de noticias.

Requisitos asociados

IRQ-01 Informacion sobre noticias.
CRQ-01 Identificador de la Noticia
CRQ-02 Fecha de Publicacién

Descripcion El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando el
usuario solicite un listado de las noticias.
Precondicion Ninguna
Secuencia normal Paso | Accién
pl El usuario solicita al sistema comenzar el proceso de visualizar los datos de las
noticias almacenadas.
p2 El sistema lista todos los datos de las noticias almacenadas.
Postcondicién Ninguno
Excepciones Paso | Accién
p2 Si el sistema no tiene noticias almacenadas, el sistema informa del suceso.
Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia
Importancia Alta
Estabilidad Alta

Tabla 63 : Caso de uso UC-05 Visualizar noticias

71



Portal Web Oficina de Cooperacidn Internacional para el Desarrollo

UC-06 Validar noticia.
Version 0.1 (21-09-14)

Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-01 Gestion de noticias.

Requisitos asociados

IRQ-01 Informacién sobre noticias.
CRQ-01 Identificador de la Noticia
CRQ-02 Fecha de Publicacién

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando se
solicite la validacion de una noticia.

Precondicion Ninguna
Secuencia normal Paso | Accién
pl El sistema busca la noticia solicitada.
Postcondicién Ninguna
Excepciones Paso | Accién
pl Si el sistema no encuentra la noticia, se informa al usuario que este no existe y el
caso de uso termina.
Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia
Importancia Alta
Estabilidad Alta

Tabla 64 : Caso de uso UC-06 Validar noticia

Casos de uso del subsistema Gestion de Necesidades de las Organizaciones.
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llustracién 27 : Diagrama de caso de uso Gestién de Necesidades de las Organizaciones
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UcC-07 Crear necesidad.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados | OBJ-02 Gestion de Necesidades de las Organizaciones.

Requisitos asociados | IRQ-02 Informacion sobre necesidades.

CRQ-03 Identificador de la Necesidad.

CRQ-04 Fecha de Inicio y Fecha de Finalizacion.
CRQ-05 Relacién Necesidad - Organizacion.

Descripcion El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando el
usuario solicite crear una nueva necesidad.

Precondicion

Secuencia normal Paso | Accidn
pl El usuario solicita al sistema comenzar con el proceso de creacion de una nueva
necesidad.
p2 El sistema solicita que se introduzcan todos los datos necesarios para la creacion
de la nueva necesidad.
p3 El sistema verifica que los datos introducidos por el usuario son correctos e

informa al usuario del resultado.
p4 El sistema almacena los datos de la nueva necesidad en la estructura de datos del
sistema, asignando un nimero secuencial y Unico a la noticia.

p5 El sistema informa al usuario que la operacién se ha realizado correctamente.
Postcondicion La necesidad esta dada de alta en el sistema.
Excepciones Paso | Accién

p4 Si los datos introducidos no son correctos, el sistema volvera a pedir los datos
ejecutando el paso p3 y a continuacion el caso de uso continda.

Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia

Importancia Alta

Estabilidad Alta

Tabla 65 : Caso de uso UC-07 Crear necesidad
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UC-08 Eliminar necesidad.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-02 Gestion de Necesidades de las Organizaciones.

Requisitos asociados

IRQ-02 Informacion sobre necesidades.

CRQ-03 Identificador de la Necesidad.

CRQ-04 Fecha de Inicio y Fecha de Finalizacion.
CRQ-05 Relacion Necesidad - Organizacion.

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando el
usuario solicite eliminar una necesidad almacenada en el sistema.

Precondicién

La necesidad tiene que estar dada de alta en el sistema.

Secuencia hormal Paso | Accion
pl El usuario solicita al sistema comenzar con el proceso de eliminado de
necesidades.
p2 El sistema muestra las necesidades almacenadas en el sistema que hayan sido
creadas por la organizacion que ejecuta el caso de uso. Si el usuario que ejecuta el
caso de uso se trata de un administrador, el sistema mostrard todas sin restriccion.
p3 El usuario selecciona una necesidad de entre el listado y solicita al sistema su
eliminacion.
p4 El sistema confirma si se desea continuar con la eliminacion de la informacion.
p5 El usuario acepta la eliminacion de la informacion.
p6 Se realiza el caso de uso UC-12 (Validar necesidad)
p7 El sistema elimina los datos de la necesidad.
p8 El sistema informa al usuario que la operacién se ha realizado correctamente.
Postcondicion La necesidad ya no esta en el sistema.
Excepciones Paso | Accién
p2 Si el sistema no tiene necesidades almacenadas, el sistema informa del suceso y
caso de uso termina.
p5 Si el usuario cancela la eliminacion de la informacién, el sistema no realiza
ninguna accién y a continuacién el caso de uso termina.
Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia
Importancia Alta
Estabilidad Alta

Tabla 66 : Caso de uso UC-08 Eliminar necesidad
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UcC-09 Modificar necesidad.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-02 Gestion de Necesidades de las Organizaciones.

Requisitos asociados

IRQ-02 Informacién sobre necesidades.

CRQ-03 Identificador de la Necesidad.

CRQ-04 Fecha de Inicio y Fecha de Finalizacion.
CRQ-05 Relacién Necesidad - Organizacion.

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando el
usuario solicite modificar los datos de una necesidad.

Precondicién

La necesidad tiene que estar dada de alta en el sistema.

Secuencia normal

Paso | Accion

pl El usuario solicita al sistema comenzar con el proceso de modificacion de los
datos de una necesidad.
p2 El sistema muestra las necesidades almacenadas en el sistema que hayan sido

creadas por la organizacion que ejecuta el caso de uso. Si el usuario que ejecuta el
caso de uso se trata de un administrador, el sistema mostrara todas sin restriccion.

p3 El usuario selecciona una necesidad de entre el listado.

p4 Se realiza el caso de uso UC-12 (Validar necesidad)

p5 El sistema muestra los datos de la necesidad.

p6 El usuario modifica los datos y solicita al sistema que los almacene.

p7 El sistema verifica que los datos introducidos por el usuario son correctos e
informa al usuario del resultado.

p8 El sistema almacena los nuevos datos de la necesidad.

p9 El sistema informa al usuario que la operacién se ha realizado correctamente.

Postcondicion

La informacion de la necesidad esta actualizada.

Excepciones

Paso | Accion

p2 Si el sistema no tiene necesidades almacenadas, el sistema informa del suceso y
caso de uso termina.
p8 Si los datos introducidos no son correctos, el sistema volvera a pedir los datos

ejecutando el paso p5 y a continuacion el caso de uso continda.

Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia

Importancia Alta

Estabilidad Alta

Tabla 67 : Caso de uso UC-09 Modificar necesidad
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UC-10 Consultar necesidad.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-02 Gestion de Necesidades de las Organizaciones.

Requisitos asociados

IRQ-02 Informacién sobre necesidades.

CRQ-03 Identificador de la Necesidad.

CRQ-04 Fecha de Inicio y Fecha de Finalizacion.
CRQ-05 Relacién Necesidad - Organizacion.

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando el
usuario solicite consultar los datos de una necesidad.

Precondicién

La necesidad tiene que estar dado de alta en el sistema.

Secuencia normal Paso | Accién
pl El usuario solicita al sistema comenzar el proceso de consulta de los datos de una
necesidad.
p2 El sistema ejecuta el caso de uso UC-12 (Validar necesidad).
p3 El sistema muestra la informacion disponible de la necesidad.
Postcondicion Ninguna
Excepciones Paso | Accién
p3 Si el sistema no tiene registrado ninguna necesidad con la identificacién
proporcionada, el sistema comunica al usuario la situacién, a continuacion este
caso de uso queda sin efecto.
Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia
Importancia Alta
Estabilidad Alta
Tabla 68 : Caso de uso UC-10 Consultar necesidad
UC-11 Visualizar necesidades.
Versién 0.1 (21-09-14)
Autores Ivdn Sanz Pérez
Fuentes Ivdn Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-02 Gestidn de Necesidades de las Organizaciones.

Requisitos asociados

IRQ-02 Informacidn sobre necesidades.

CRQ-03 Identificador de la Necesidad.

CRQ-04 Fecha de Inicio y Fecha de Finalizacion.
CRQ-05 Relacion Necesidad - Organizacion.

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando el
usuario solicite un listado de las necesidades.

Precondicion Ninguna
Secuencia normal Paso | Accidén
pl El usuario solicita al sistema comenzar el proceso de visualizar los datos de las
necesidades almacenadas.
p2 El sistema lista todos los datos de las necesidades almacenadas.
Postcondicién Ninguno
Excepciones Paso | Accién
p2 Si el sistema no tiene necesidades almacenadas, el sistema informa del suceso.
Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia
Importancia Alta
Estabilidad Alta

Tabla 69 : Caso de uso UC-11 Visualizar necesidades
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UC-12 Validar necesidad.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez
Objetivos asociados | OBJ-02 Gestion de Necesidades de las Organizaciones.
Requisitos asociados | IRQ-02 Informacion sobre necesidades.
CRQ-03 Identificador de la Necesidad.
CRQ-04 Fecha de Inicio y Fecha de Finalizacion.
CRQ-05 Relacién Necesidad - Organizacion.
Descripcion El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando se
solicite la validacion de una necesidad.
Precondicion Ninguna
Secuencia normal Paso | Accién
pl El sistema busca la necesidad solicitada.
Postcondicién Ninguna
Excepciones Paso | Accién
pl Si el sistema no encuentra la necesidad, se informa al usuario que este no existe y
el caso de uso termina.
Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia
Importancia Alta
Estabilidad Alta

Tabla 70 : Caso de uso UC-12 Validar necesidad
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UC-13 Convertir de Necesidad a Proyecto.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez
Objetivos asociados | OBJ-02 Gestion de Necesidades de las Organizaciones.
Requisitos asociados | IRQ-02 Informacion sobre necesidades.
CRQ-03 Identificador de la Necesidad.
CRQ-04 Fecha de Inicio y Fecha de Finalizacion.
CRQ-05 Relacién Necesidad - Organizacion.
Descripcion El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando se
solicite convertir una necesidad a proyecto.
Precondicion La necesidad tiene que estar dada de alta en el sistema.
Secuencia normal Paso | Accion
pl El usuario solicita al sistema comenzar el proceso de convertir una necesidad a
proyecto.
p2 El sistema muestra las necesidades almacenadas en el sistema y sin proyecto
asignado.
p3 El usuario selecciona una necesidad de entre el listado.
p4 El sistema ejecuta el caso de uso UC-12 (Validar necesidad).
p5 El sistema muestra la informacion disponible de la necesidad.
p6 El sistema solicita una confirmacion para llevar a cabo el proceso de
transformacion.
p7 En caso de ser afirmativa la confirmacion ejecuta el caso de uso UC-14 (Alta de
Proyecto).
Postcondicion Ninguna.
Excepciones Paso | Accién
p7 En caso de ser negativa la confirmacion el sistema no realiza ninguna accién y el
caso de uso termina sin efecto.
Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia
Importancia Alta
Estabilidad Alta

Tabla 71 : Caso de uso UC-13 Convertir de necesidad a proyecto
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Casos de uso del subsistema Gestion de Proyectos.
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llustracién 28 : Diagrama de caso de uso Gestién de Proyectos

UC-14 Alta de proyecto

Versién 0.1 (21-09-14)

Autores Ivdn Sanz Pérez

Fuentes Ivdn Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-03 Gestion de proyectos.

Requisitos asociados

IRQ-03 Informacion sobre proyectos
CRQ-06 Identificador del Proyecto
CRQ-07 Relacién Proyecto - Alumno
CRQ-08 Relacién Proyecto - Organizacion
CRQ-09 Relacién Proyecto - Profesor

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando se
solicite dar de alta un nuevo proyecto.

Precondicién

Se requiere previamente una necesidad para ser convertida en proyecto

Secuencia normal Paso | Accién
pl El sistema solicita que se introduzcan todos los datos necesarios para la creacién
del nuevo proyecto.
p2 El sistema verifica que los datos introducidos por el usuario son correctos e
informa al usuario del resultado.
p3 El sistema almacena los datos del nuevo proyecto en la estructura de datos del
sistema, asignando un nimero secuencial y Gnico al proyecto.
p4 El sistema informa al usuario que la operacién se ha realizado correctamente.
Postcondicién El proyecto ha sido dado de alta en el sistema.
Excepciones Paso | Accién
p3 Si los datos introducidos no son correctos, el sistema volvera a pedir los datos
ejecutando el paso p2 y a continuacion el caso de uso continGa.
Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia
Importancia Alta
Estabilidad Alta

Tabla 72 : Caso de uso UC-14 Alta de proyecto
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UC-15 Eliminar proyecto.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-03 Gestion de proyectos.

Requisitos asociados

IRQ-03 Informacion sobre proyectos
CRQ-06 Identificador del Proyecto
CRQ-07 Relacién Proyecto - Alumno
CRQ-08 Relacion Proyecto - Organizacion
CRQ-09 Relacion Proyecto - Profesor

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando el
usuario solicite eliminar un proyecto almacenado en el sistema.

Precondicién

El proyecto tiene que estar dada de alta en el sistema.

Secuencia normal

Paso | Accion

pl El usuario solicita al sistema comenzar con el proceso de eliminado de proyectos.

p2 El sistema muestra los proyectos almacenadas en el sistema.

p3 El usuario selecciona un proyecto de entre el listado y solicita al sistema su
eliminacion.

p4 El sistema confirma si se desea continuar con la eliminacion de la informacion.

p5 El usuario acepta la eliminacion de la informacion.

p6 Se realiza el caso de uso UC-19 (Validar proyecto)

p7 El sistema elimina los datos del proyecto.

p8 El sistema informa al usuario que la operacién se ha realizado correctamente.

Postcondicion

El proyecto ya no esta en el sistema.

Excepciones Paso | Accibn
p2 Si el sistema no tiene proyectos almacenados, el sistema informa del suceso y caso
de uso termina.
p5 Si el usuario cancela la eliminacion de la informacién, el sistema no realiza
ninguna accion y a continuacion el caso de uso termina.
Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia
Importancia Alta
Estabilidad Alta

Tabla 73 : Caso de uso UC-15 Eliminar proyecto
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UC-16 Modificar proyecto.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-03 Gesti6n de proyectos.

Requisitos asociados

IRQ-03 Informacidn sobre proyectos
CRQ-06 Identificador del Proyecto
CRQ-07 Relacion Proyecto - Alumno
CRQ-08 Relacién Proyecto - Organizacion
CRQ-09 Relacién Proyecto - Profesor

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando el
usuario solicite modificar los datos de un proyecto.

Precondicién

El proyecto tiene que estar dada de alta en el sistema.

Secuencia normal

Paso | Accion

pl El usuario solicita al sistema comenzar con el proceso de modificacion de los
datos de un proyecto.

p2 El sistema muestra los proyectos almacenadas en el sistema.

p3 El usuario selecciona un proyecto de entre el listado.

p4 Se realiza el caso de uso UC-19 (Validar proyectos)

p5 El sistema muestra los datos del proyecto.

p6 El usuario modifica los datos y solicita al sistema que los almacene.

p7 El sistema verifica que los datos introducidos por el usuario son correctos e
informa al usuario del resultado.

p8 El sistema almacena los nuevos datos del proyecto.

p9 El sistema informa al usuario que la operacién se ha realizado correctamente.

Postcondicion

La informacidn del proyecto esta actualizada.

Excepciones

Paso | Accion

p2 Si el sistema no tiene proyectos almacenados, el sistema informa del suceso y caso
de uso termina.
p8 Si los datos introducidos no son correctos, el sistema volvera a pedir los datos

ejecutando el paso p5 y a continuacion el caso de uso continta.

Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia

Importancia Alta

Estabilidad Alta

Tabla 74 : Caso de uso UC-16 Modificar proyecto
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uC-17 Consultar proyecto.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-03 Gesti6n de proyectos.

Requisitos asociados

IRQ-03 Informacidn sobre proyectos
CRQ-06 Identificador del Proyecto
CRQ-07 Relacion Proyecto - Alumno
CRQ-08 Relacién Proyecto - Organizacion
CRQ-09 Relacién Proyecto - Profesor

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando el
usuario solicite consultar los datos de un proyecto.

Precondicién

El proyecto tiene que estar dado de alta en el sistema.

Secuencia normal

Paso | Accion

pl El usuario solicita al sistema comenzar el proceso de consulta de los datos de un
proyecto.
p2 El sistema ejecuta el caso de uso UC-19 (Validar proyecto).
p3 El sistema muestra la informacion disponible del proyecto.
Postcondicion Ninguna
Excepciones Paso | Accién
p3 Si el sistema no tiene registrado ningln proyecto con la identificacion

proporcionada, el sistema comunica al usuario la situacién, a continuacion este
caso de uso queda sin efecto.

Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia

Importancia Alta

Estabilidad Alta

Tabla 75 : Caso de uso UC-17 Consultar proyecto
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UC-18 Visualizar proyectos.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados | OBJ-03 Gestion de proyectos.

Requisitos asociados | IRQ-03 Informacion sobre proyectos
CRQ-06 Identificador del Proyecto
CRQ-07 Relacion Proyecto - Alumno
CRQ-08 Relacién Proyecto - Organizacion
CRQ-09 Relacién Proyecto - Profesor

Descripcion El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando el
usuario solicite un listado de los proyectos almacenados en el sistema.

Precondicion Ninguna

Secuencia normal Paso | Accién
pl El usuario solicita al sistema comenzar el proceso de visualizar los datos de los

proyectos almacenados.
El usuario dispondra del siguiente listado de proyectos: visualizar oferta
(proyectos sin asignar), visualizar asignados o visualizar terminados.

p2 El sistema lista todos los datos de los proyectos almacenados segun los criterios
del listado seleccionado por el usuario.
Postcondicién Ninguno
Excepciones Paso | Accién
p2 Si el sistema no tiene proyectos almacenados, el sistema informa del suceso.
Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia
Importancia Alta
Estabilidad Alta

Tabla 76 : Caso de uso UC-18 Visualizar proyectos
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UC-19 Validar proyecto.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-03 Gesti6n de proyectos.

Requisitos asociados

IRQ-03 Informacién sobre proyectos
CRQ-06 Identificador del Proyecto
CRQ-07 Relacion Proyecto - Alumno
CRQ-08 Relacién Proyecto - Organizacion
CRQ-09 Relacién Proyecto - Profesor

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando se
solicite la validacion de un proyecto.

Precondicion Ninguna
Secuencia normal Paso | Accién
pl El sistema busca el proyecto solicitado.
Postcondicién Ninguna
Excepciones Paso | Accién
pl Si el sistema no encuentra el proyecto, se informa al usuario que este no existe y el
caso de uso termina.
Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia
Importancia Alta
Estabilidad Alta

Tabla 77 : Caso de uso UC-19 Validar proyecto
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UC-20 Asignar proyecto
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados | OBJ-03 Gestion de proyectos.

Requisitos asociados | IRQ-03 Informacion sobre proyectos
CRQ-06 Identificador del Proyecto
CRQ-07 Relacion Proyecto - Alumno
CRQ-08 Relacién Proyecto - Organizacion
CRQ-09 Relacién Proyecto - Profesor

Descripcion El sistema deber& comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando se
solicite la asignacién de profesor y alumno a un determinado proyecto.

Precondicion El proyecto tiene que estar dado de alta en el sistema.

Secuencia normal Paso | Accion
pl El usuario solicita al sistema comenzar el proceso de asignacion de un proyecto.
p2 El sistema muestra los proyectos almacenadas en el sistema pendientes de asignar.

El sistema muestra los profesores y alumnos almacenados en el sistema.
Para ello el sistema ejecuta los casos de uso:

(UC-47) Listado de profesores.

(UC-53) Listado de alumnos.

p3 El usuario selecciona un proyecto de entre el listado.
p4 Se realiza el caso de uso UC-19 (Validar proyecto)
p5 El sistema muestra los datos del proyecto.

p6 El usuario selecciona un profesor de entre el listado.
p7 Se realiza el caso de uso UC-48 (Validar profesor).
p8 El sistema muestra los datos del profesor.

p9 El usuario selecciona un alumno de entre el listado.

p10 Se realiza el caso de uso UC-54 (Validar alumno).

pll El sistema muestra los datos del alumno.

pl2 El usuario modifica los datos del proyecto en caso de ser necesario y solicita al
sistema la asignacién del proyecto

p13 El sistema pedira una confirmacion para llevar acabo la asignacion.

pl4 En caso de ser afirmativa el sistema realizaré la asignacion y almacenara los datos
del profesor y del alumno asignados al proyecto.

Postcondicidon El proyecto asignado al profesor y al alumno.
Excepciones Paso | Accién
p2 Si el sistema no tiene proyectos, alumnos o profesores almacenados el sistema

informa del suceso y caso de uso termina.
pl4 En caso de ser negativa el sistema no almacena ninguna informacion nueva y el
caso de uso queda sin efecto.

Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia

Importancia Alta

Estabilidad Alta

Tabla 78 : Caso de uso UC-20 Asignar proyecto
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uc-21 Finalizar proyecto.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-03 Gesti6n de proyectos.

Requisitos asociados

IRQ-03 Informacidn sobre proyectos
CRQ-06 Identificador del Proyecto
CRQ-07 Relacion Proyecto - Alumno
CRQ-08 Relacién Proyecto - Organizacion
CRQ-09 Relacién Proyecto - Profesor

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando el
usuario solicite finalizar un proyecto.

Precondicién

El proyecto tiene que estar dada de alta en el sistema y no debe estar finalizado

Secuencia normal

Paso | Accion

pl El usuario solicita al sistema comenzar con el proceso de finalizar un proyecto.

p2 El sistema muestra los proyectos almacenadas en el sistema.

p3 El usuario selecciona un proyecto de entre el listado.

p4 Se realiza el caso de uso UC-19 (Validar proyecto)

p5 El sistema muestra los datos del proyecto.

p6 El usuario modifica los datos y solicita al sistema, adjunta la documentacién y
solicita al sistema que finalice el proyecto.

p7 El sistema verifica que los datos introducidos por el usuario son correctos e
informa al usuario del resultado.

p8 El sistema almacena los nuevos datos del proyecto.

p9 El sistema informa al usuario que la operacién se ha realizado correctamente.

Postcondicion

La informacidn del proyecto esta actualizada y el proyecto avanza a estado finalizado.

Excepciones

Paso | Accion

p2 Si el sistema no tiene proyectos almacenados, el sistema informa del suceso y caso
de uso termina.
p8 Si los datos introducidos no son correctos, el sistema volvera a pedir los datos

ejecutando el paso p5 y a continuacion el caso de uso continta.

Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia

Importancia Alta

Estabilidad Alta

Tabla 79 : Caso de uso UC-21 Finalizar proyecto
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Casos de uso del subsistema Gestién de Usuarios.
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ucC-22 Registro en el sistema.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-04 Gestion de Usuarios.

Requisitos asociados

IRQ-04 Informacién sobre usuarios.
CRQ-10 Identificador del Usuario.
CRQ-11 Relacion Usuario - Datos Personales.

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando el
usuario solicite registrarse en el sistema.

Precondicién

El usuario no esta dado de alta en el sistema

Secuencia normal

Paso | Accion

pl El usuario solicita al sistema comenzar con el proceso de registro.

p2 El sistema solicita que se introduzcan todos los datos necesarios para realizar el
NUevo registro

p3 El sistema verifica que los datos introducidos por el usuario son correctos e
informa al usuario del resultado.

p4 El sistema almacena los datos del nuevo registro en la estructura de datos del
sistema.

p5 El sistema informa al usuario que la operacién se ha realizado correctamente y el

registro queda pendiente de aprobacion por parte de un administrador del sistema

Postcondicion

El usuario queda registrado en el sistema pendiente de aprobacién del registro por parte de
un administrador.

Excepciones Paso | Accibn
p4 Si los datos introducidos no son correctos, el sistema volvera a pedir los datos
ejecutando el paso p3 y a continuacion el caso de uso continta.
Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia
Importancia Alta
Estabilidad Alta

Tabla 80 : Caso de uso UC-22 Registro en el sistema
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UC-23 Iniciar sesion.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-04 Gestion de Usuarios.

Requisitos asociados

IRQ-04 Informacién sobre usuarios.
CRQ-10 Identificador del Usuario.
CRQ-11 Relacion Usuario - Datos Personales.

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando el
usuario solicite iniciar sesion en el sistema.

Precondicién

El usuario no ha iniciado una sesién previamente

Secuencia normal

Paso | Accion

pl El usuario solicita al sistema comenzar con el proceso de inicio de sesion.

p2 El sistema solicita que se introduzcan todos los datos necesarios para realizar el
inicio de sesion.

p3 El sistema verifica que los datos introducidos por el usuario son correctos.

p4 El sistema verifica si el usuario ha recibido previamente la aprobacién por parte
de un administrador.

p5 En caso afirmativo inicia la sesion en el sistema.

Postcondicion

El usuario se encuentra conectado en el sistema

Excepciones

Paso | Accion

p3 Si los datos introducidos no son correctos, el sistema volvera a pedir los datos
ejecutando el paso p2 y a continuacion el caso de uso continta.
p5 Si el usuario no ha recibido la aprobacion por parte de un administrador, el sistema

informa al usuario del suceso y el caso de uso termina.

Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia
Importancia Alta
Estabilidad Alta
Tabla 81 : Caso de uso UC-23 Iniciar sesién
UC-24 Cerrar sesion.
Versién 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-04 Gestion de Usuarios.

Requisitos asociados

IRQ-04 Informacion sobre usuarios.
CRQ-10 Identificador del Usuario.
CRQ-11 Relacién Usuario - Datos Personales.

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando el
usuario solicite finalizar la sesién en el sistema.

Precondicién

El usuario ha iniciado una sesion previamente

Secuencia normal

Paso | Accion

pl El usuario solicita al sistema comenzar el proceso de cerrar/finalizar sesion.

p2 El sistema finaliza la sesién del usuario.

Postcondicion

El usuario no se encuentra conectado en el sistema

Excepciones

Paso | Accién

Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia

Importancia Alta

Estabilidad Alta

Tabla 82 : Caso de uso UC-24 Cerrar sesion
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UC-25 Activar usuarios.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-04 Gestion de Usuarios.

Requisitos asociados

IRQ-04 Informacion sobre usuarios.
CRQ-10 Identificador del Usuario.
CRQ-11 Relacion Usuario - Datos Personales.

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando se
solicite la opcion de activar los usuarios que se encuentran pendientes de activacion en el
sistema

Precondicién

Los usuarios se encuentran pendientes de activar

Secuencia normal

Paso | Accion

pl El usuario solicita al sistema comenzar el proceso de activacion de usuarios.

p2 El sistema lista todos los usuarios pendientes de activar.

p3 El usuario selecciona un usuario que desea activar y solicita al sistema que realice
la activacion del usuario.

p4 El sistema activa el usuario e informa al usuario que la operacion se ha realizado
correctamente.

Postcondicion

El usuario se encuentra activado en el sistema

Excepciones

Paso | Accién

p2 Si el sistema no tiene proyectos almacenados, el sistema informa del suceso y caso
de uso termina.

Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia

Importancia Alta

Estabilidad Alta

Tabla 83 : Caso de uso UC-25 Activar usuarios
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UC-26 Borrar Usuarios.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados | OBJ-04 Gestion de Usuarios.

Requisitos asociados | IRQ-04 Informacion sobre usuarios.
CRQ-10 Identificador del Usuario.
CRQ-11 Relacion Usuario - Datos Personales.

Descripcion El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando se
solicite la opcion de borrar los usuarios almacenados en el sistema.

Precondicion Los usuarios deben estar previamente dados de alta en el sistema

Secuencia normal Paso | Accion
pl El usuario solicita al sistema comenzar el proceso de borrado de usuarios.
p2 El sistema lista todos los usuarios almacenados en el sistema
p3 El usuario selecciona un usuario que desea borrar y solicita al sistema su borrado.
p4 El sistema el sistema revisa el rol establecido al usuario y ejecuta el caso de uso

correspondiente para eliminar los datos personales del usuario:
e Administrador => Se realiza el caso de uso UC-32 (Baja de administrador)
¢ Organizacidn => Se realiza el caso de uso UC—-38 (Baja de organizacion)
o Profesor => Se realiza el caso de uso UC-44 (Baja de profesor)
o Alumno => Se realiza el caso de uso UC-50 (Baja de alumno).

p5 El sistema informa al usuario que la operacion se ha realizado correctamente
Postcondicién El usuario se encuentra dado de baja del sistema
Excepciones Paso | Accién
p2 Si el sistema no tiene usuarios almacenados, el sistema informa del suceso y caso
de uso termina.
Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia
Importancia Alta
Estabilidad Alta

Tabla 84 : Caso de uso UC-26 Borrar usuarios
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ucC-27 Modificar privilegios.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-04 Gestion de Usuarios.

Requisitos asociados

IRQ-04 Informacién sobre usuarios.
CRQ-10 Identificador del Usuario.
CRQ-11 Relacion Usuario - Datos Personales.

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando se
solicite la modificacion de los privilegios de los usuarios.

Precondicion Ninguna
Secuencia normal Paso | Accién
pl El usuario solicita al sistema comenzar el proceso de modificacion de privilegios
de los usuarios.
p2 El sistema lista todos los usuarios almacenados en el sistema.
p3 El usuario modifica los privilegios de los usuarios estableciendo el privilegio de:
Administrador, Organizacion, Profesor, Alumno, Invitado
p4 El usuario solicita al sistema que realice la modificacién de los privilegios de los
usuarios modificados.
p5 El sistema el sistema revisa el privilegio anteriormente establecido al usuario y

ejecuta el caso de uso correspondiente para eliminar los datos personales del
usuario antes de proceder al cambio de privilegio:
e Administrador => Se realiza el caso de uso UC-32 (Baja de administrador)
eOrganizacién => Se realiza el caso de uso UC-38 (Baja de organizacion)
eProfesor => Se realiza el caso de uso UC-44 (Baja de profesor)
eAlumno => Se realiza el caso de uso UC-50 (Baja de alumno).

El sistema realiza la modificacion de los privilegios y ejecuta el caso de uso
correspondiente para crear la estructura de datos almacenamiento para los datos
personales del nuevo privilegio:
e Administrador => Se realiza el caso de uso UC-31 (Alta de administrador)
eOrganizacién => Se realiza el caso de uso UC-37 (Alta de organizacién)
eProfesor => Se realiza el caso de uso UC-43 (Alta de profesor)
eAlumno => Se realiza el caso de uso UC-49 (Alta de alumno).

El sistema informa al usuario del resultado de la operacion.

Postcondicién Ninguna
Excepciones Paso | Accién
p2 Si el sistema no tiene usuarios almacenados, el sistema informa del suceso y caso

de uso termina.

Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia

Importancia Alta

Estabilidad Alta

Tabla 85 : Caso de uso UC-27 Modificar privilegios
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UC-28 Visualizar Usuarios.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-04 Gestion de Usuarios.

Requisitos asociados

IRQ-04 Informacién sobre usuarios.
CRQ-10 Identificador del Usuario.
CRQ-11 Relacion Usuario - Datos Personales.

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando se
solicite la visualizacion de los usuarios almacenados en el sistema.

Precondicion Ninguna
Secuencia normal Paso | Accién
pl El usuario solicita al sistema comenzar el proceso de visualizacion de usuarios.
p2 El sistema lista todos los usuarios almacenados en el sistema, ejecutando para ello

los casos de uso:

UC-35 (Listado de administradores)
UC-41 (Listado de organizaciones)
UC-47 (Listado de profesores)
UC-53 (Listado de alumnos)

Postcondicién Ninguna
Excepciones Paso | Accién
p2 Si el sistema no tiene usuarios almacenados, el sistema informa del suceso y caso

de uso termina.

Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia

Importancia Alta

Estabilidad Alta

Tabla 86 : Caso de uso UC-28 Visualizar usuarios
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UC-29 Modificar datos personales.
Version 0.1 (21-09-14)

Autores Ivan Sanz Pérez

Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-04 Gestion de Usuarios.

Requisitos asociados

IRQ-04 Informacién sobre usuarios.
CRQ-10 Identificador del Usuario.
CRQ-11 Relacion Usuario - Datos Personales.

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando el
usuario solicite modificar sus datos personales.

Precondicién

El usuario tiene que estar dada de alta en el sistema.

Secuencia normal Paso | Accion
pl El usuario solicita al sistema comenzar con el proceso de modificacion de los
datos personales.
p2 El sistema el sistema revisa el privilegio establecido al usuario y ejecuta el caso de
uso correspondiente para consultar los datos personales del usuario:
e Administrador => Se realiza el caso de uso UC-34 (Consulta de
administrador)
eOrganizacion => Se realiza el caso de uso UC—40 (Consulta de
organizacion)
eProfesor => Se realiza el caso de uso UC-46 (Consulta de profesor)
eAlumno => Se realiza el caso de uso UC-52 (Consulta de alumno).
p3 El sistema muestra los datos personales del usuario.
p4 El usuario modifica los datos personales y solicita al sistema que los almacene.
p5 El sistema verifica que los datos introducidos por el usuario son correctos e
informa al usuario del resultado.
p6 El sistema almacena los nuevos datos personales del usuario, ejecutando el caso
de uso que corresponda segun el privilegio que tenga establecido el usuario:
e Administrador => Se realiza el caso de uso UC-33 (Modificacion de
administrador)
eOrganizacién => Se realiza el caso de uso UC-39 (Modificacién de
organizacion)
eProfesor => Se realiza el caso de uso UC-45 (Modificacion de profesor)
eAlumno => Se realiza el caso de uso UC-51 (Modificacion de alumno).
p7 El sistema informa al usuario que la operacién se ha realizado correctamente.
Postcondicion La informacidn del proyecto esté actualizada.
Excepciones Paso | Accién
p3 Si el sistema no tiene datos personales almacenados, el sistema informa del suceso
y caso de uso termina.
p6 Si los datos introducidos no son correctos, el sistema volvera a pedir los datos
ejecutando el paso p3 y a continuacion el caso de uso continta.
Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia
Importancia Alta
Estabilidad Alta

Tabla 87 : Caso de uso UC-29 Modificar datos personales
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UC-30 Cambiar contrasefia.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez
Objetivos asociados | OBJ-04 Gestion de Usuarios.
Requisitos asociados | IRQ-04 Informacion sobre usuarios.
CRQ-10 Identificador del Usuario.
CRQ-11 Relacion Usuario - Datos Personales.
Descripcion El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando se
solicite la opcion de cambiar la contrasefia de acceso de su cuenta de usuario.
Precondicion El usuario tiene que estar dada de alta en el sistema.
Secuencia normal Paso | Accion
pl El usuario solicita al sistema comenzar el proceso de cambiar contrasefia.
p2 El sistema solicita que se introduzca la contrasefia actual y la nueva contrasefia.
p3 El usuario completa la informacién requerida y solicita al sistema su
modificacion.
p4 El sistema verifica que los datos introducidos por el usuario son correctos e
informa al usuario del resultado.
p5 El sistema almacena la nueva contrasefia de acceso del usuario.
p6 El sistema informa al usuario que la operacién se ha realizado correctamente.
Postcondicion La informacion del proyecto esté actualizada.
Excepciones Paso | Accién
p5 Si los datos introducidos no son correctos, el sistema volvera a pedir los datos
ejecutando el paso p2 y a continuacion el caso de uso continta.
Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia
Importancia Alta
Estabilidad Alta

Tabla 88 : Caso de uso UC-30 Cambiar contrasefia

95



Portal Web Oficina de Cooperacidn Internacional para el Desarrollo

Casos de uso del subsistema Gestion de Administradores.

UC-31 Alta de administrador.
Version 0.1 (21-09-14)

Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-04.01 Gestion de Administradores.

Requisitos asociados

IRQ-05 Informacién sobre administradores.
CRQ-12 Identificador del Administrador.
CRQ-13 DNI del Administrador.

CRQ-14 Email del Administrador.

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando se
solicite crear un nuevo administrador.

Precondicion

Secuencia normal Paso | Accidn
pl El sistema verifica que los datos introducidos son correctos e informa del
resultado.
p2 El sistema almacena los datos del nuevo administrador en la estructura de datos
del sistema, asignando un nimero secuencial y Unico al administrador.
p3 El sistema informa que la operacion se ha realizado correctamente.
Postcondicién El administrador esta dado de alta en el sistema.
Excepciones Paso | Accién
p2 Si los datos introducidos no son correctos, el sistema volvera a pedir los datos
ejecutando el paso pl y a continuacion el caso de uso continGa.
Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia
Importancia Alta
Estabilidad Alta

Tabla 89 : Caso de uso UC-31 Alta de administrador
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UC-32 Baja de administrador.
Version 0.1 (21-09-14)

Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-04.01 Gestion de Administradores.

Requisitos asociados

IRQ-05 Informacidn sobre administradores.
CRQ-12 Identificador del Administrador.
CRQ-13 DNI del Administrador.

CRQ-14 Email del Administrador.

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando se
solicite dar de baja un administrador almacenado en el sistema.

Precondicién

El administrador tiene que estar dado de alta en el sistema.

Secuencia normal Paso | Accién
pl Se realiza el caso de uso UC-36 (Validacién de administrador)
p2 El sistema elimina los datos del administrador.
p3 El sistema informa que la operacion se ha realizado correctamente.
Postcondicién El administrador ya no esta en el sistema.
Excepciones Paso | Accién
Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia
Importancia Alta
Estabilidad Alta
Tabla 90 : Caso de uso UC-32 Baja de administrador
UC-33 Modificacién de administrador.
Versién 0.1 (21-09-14)
Autores Ivdn Sanz Pérez
Fuentes Ivdn Sanz Pérez

Objetivos asociados

0OBJ-04.01 Gestién de Administradores.

Requisitos asociados

IRQ-05 Informacion sobre administradores.
CRQ-12 Identificador del Administrador.
CRQ-13 DNI del Administrador.

CRQ-14 Email del Administrador.

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando se
solicite modificar los datos de un administrador.

Precondicién

El administrador tiene que estar dado de alta en el sistema.

Secuencia normal Paso | Accién
pl Se realiza el caso de uso UC-36 (Validacién de administrador)
p2 El sistema verifica que los datos introducidos son correctos.
p3 El sistema almacena los nuevos datos del administrador.
p4 El sistema informa que la operacion se ha realizado correctamente.

Postcondicion La informacion del administrador esta actualizada.

Excepciones Paso | Accién

Rendimiento Paso | Cuota de tiempo

Frecuencia

Importancia Alta

Estabilidad Alta

Tabla 91 : Caso de uso UC-33 Modificacién de administrador
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UC-34 Consulta de administrador.
Version 0.1 (21-09-14)

Autores Ivan Sanz Pérez

Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-04.01 Gestion de Administradores.

Requisitos asociados

IRQ-05 Informacidn sobre administradores.
CRQ-12 Identificador del Administrador.
CRQ-13 DNI del Administrador.

CRQ-14 Email del Administrador.

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando se
solicite consultar los datos de un administrador.

Precondicién

El administrador tiene que estar dado de alta en el sistema.

Secuencia normal Paso | Accién
pl El sistema ejecuta el caso de uso UC-36 (Validacion de administrador).
p2 El sistema muestra la informacion disponible del administrador.
Postcondicién Ninguna
Excepciones Paso | Accién
p2 Si el sistema no tiene registrado ningtn administrador con la identificacion
proporcionada, el sistema comunica al usuario la situacién, a continuacion este
caso de uso queda sin efecto.
Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
3 1 sequndo
Frecuencia 10 veces/dia
Importancia Alta
Estabilidad Alta
Tabla 92 : Caso de uso UC-34 Consulta de administrador
UC-35 Listado de administradores.
Versién 0.1 (21-09-14)
Autores Ivdn Sanz Pérez
Fuentes Ivdn Sanz Pérez

Objetivos asociados

0OBJ-04.01 Gestién de Administradores.

Requisitos asociados

IRQ-05 Informacion sobre administradores.
CRQ-12 Identificador del Administrador.
CRQ-13 DNI del Administrador.

CRQ-14 Email del Administrador.

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando se
solicite un listado de los administradores.

Precondicion Ninguna
Secuencia normal Paso | Accién
pl El sistema lista a todos los datos de los administradores.
Postcondicion Ninguno
Excepciones Paso | Accién
pl Si el sistema no tiene administradores almacenados, el sistema informa del suceso.
Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia
Importancia Alta
Estabilidad Alta

Tabla 93 : Caso de uso UC-35 Listado de administradores
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UC-36 Validar administrador.
Version 0.1 (21-09-14)

Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-04.01 Gestion de Administradores.

Requisitos asociados

IRQ-05 Informacidn sobre administradores.
CRQ-12 Identificador del Administrador.
CRQ-13 DNI del Administrador.

CRQ-14 Email del Administrador.

Descripcion El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando se
solicite la validacion de un administrador.

Precondicion Ninguna

Secuencia normal Paso | Accién
pl El sistema busca el administrador solicitado.

Postcondicién Ninguna

Excepciones Paso | Accién
pl Si el sistema no encuentra el administrador, se informa que este no existe y el caso

de uso termina.

Rendimiento Paso | Cuota de tiempo

Frecuencia

Importancia Alta

Estabilidad Alta

Tabla 94 : Caso de uso UC-36 Validar administrador

Casos de uso del subsistema Gestion de Organizaciones.

ucC-37 Alta de organizacion.
Versién 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-04.02 Gestion de Organizaciones.

Requisitos asociados

IRQ-06 Informacion sobre organizaciones.
CRQ-15 Identificador de la Organizacion.
CRQ-16 Email de la Organizacion.

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando se
solicite crear una nueva organizacion.

Precondicién

Secuencia normal Paso | Accidn
pl El sistema verifica que los datos introducidos son correctos e informa del
resultado.
p2 El sistema almacena los datos de la nueva organizacion en la estructura de datos
del sistema, asignando un nimero secuencial y Gnico a la organizacion.
p3 El sistema informa que la operacion se ha realizado correctamente.
Postcondicién La organizacion estd dada de alta en el sistema.
Excepciones Paso | Accién
p2 Si los datos introducidos no son correctos, el sistema volvera a pedir los datos
ejecutando el paso pl y a continuacion el caso de uso continda.
Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia
Importancia Alta
Estabilidad Alta

Tabla 95 : Caso de uso UC-37 Alta de organizacion
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UC-38 Baja de organizacion.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-04.02 Gestién de Organizaciones.

Requisitos asociados

IRQ-06 Informacidn sobre organizaciones.
CRQ-15 Identificador de la Organizacion.
CRQ-16 Email de la Organizacion.

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando se
solicite dar de baja una organizacion almacenado en el sistema.

Precondicién

La organizacidn tiene que estar dada de alta en el sistema.

Secuencia normal Paso | Accién
pl Se realiza el caso de uso UC-42 (Validacion de organizacion)
p2 El sistema elimina los datos de la organizacion.
p3 El sistema informa que la operacion se ha realizado correctamente.
Postcondicién La organizacion ya no esté en el sistema.
Excepciones Paso | Accién
Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia
Importancia Alta
Estabilidad Alta
Tabla 96 : Caso de uso UC-38 Baja de organizacién
UC-39 Modificacion de organizacion.
Versién 0.1 (21-09-14)
Autores Ivdn Sanz Pérez
Fuentes Ivdn Sanz Pérez

Objetivos asociados

0OBJ-04.02 Gestion de Organizaciones.

Requisitos asociados

IRQ-06 Informacion sobre organizaciones.
CRQ-15 Identificador de la Organizacion.
CRQ-16 Email de la Organizacion.

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando se
solicite modificar los datos de una organizacion.

Precondicién

La organizacion tiene que estar dado de alta en el sistema.

Secuencia normal Paso | Accién
pl Se realiza el caso de uso UC-42 (Validacion de organizacion)
p2 El sistema verifica que los datos introducidos por el usuario son correctos e
informa del resultado.
p3 El sistema almacena los nuevos datos de la organizacion.
p4 El sistema informa que la operacion se ha realizado correctamente.
Postcondicion La informacion de la organizacion esta actualizada.
Excepciones Paso | Accién
Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia
Importancia Alta
Estabilidad Alta

Tabla 97 : Caso de uso UC-39 Modificacion de organizacion
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UC-40 Consulta de organizacién.
Version 0.1 (21-09-14)

Autores Ivan Sanz Pérez

Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-04.02 Gestién de Organizaciones.

Requisitos asociados

IRQ-06 Informacidn sobre organizaciones.
CRQ-15 Identificador de la Organizacion.
CRQ-16 Email de la Organizacion.

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando se
solicite consultar los datos de una organizacion.

Precondicién

La organizacidn tiene que estar dada de alta en el sistema.

Secuencia normal Paso | Accién
pl El sistema ejecuta el caso de uso UC-42 (Validacion de organizacion).
p2 El sistema muestra la informacion disponible de la organizacion.
Postcondicién Ninguna
Excepciones Paso | Accién
p2 Si el sistema no tiene registrado ninguna organizacion con la identificacién
proporcionada, el sistema comunica al usuario la situacién, a continuacion este
caso de uso queda sin efecto.
Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia
Importancia Alta
Estabilidad Alta
Tabla 98 : Caso de uso UC-40 Consulta de organizacion
UcC-41 Listado de organizaciones.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivdn Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-04.02 Gestion de Organizaciones.

Requisitos asociados

IRQ-06 Informacion sobre organizaciones.
CRQ-15 Identificador de la Organizacion.
CRQ-16 Email de la Organizacion.

Descripcion El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando se
solicite un listado de las organizaciones.
Precondicion Ninguna
Secuencia normal Paso | Accidn
pl El sistema lista a todos los datos de las organizaciones.
Postcondicién Ninguno
Excepciones Paso | Accidn
pl Si el sistema no tiene organizaciones almacenadas, el sistema informa del suceso.
Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia
Importancia Alta
Estabilidad Alta

Tabla 99 : Caso de uso UC-41 Listado de organizaciones
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ucC-42 Validar organizacion.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-04.02 Gestién de Organizaciones.

Requisitos asociados

IRQ-06 Informacidn sobre organizaciones.
CRQ-15 Identificador de la Organizacion.
CRQ-16 Email de la Organizacion.

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando se
solicite la validacién de una organizacion.

Precondicion Ninguna
Secuencia normal Paso | Accién
pl El sistema busca la organizacién solicitada.
Postcondicién Ninguna
Excepciones Paso | Accién
pl Si el sistema no encuentra la organizacidn, se informa que este no existe y el caso
de uso termina.
Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia
Importancia Alta
Estabilidad Alta

Tabla 100 : Caso de uso UC-42 Validar organizacion

Casos de uso del subsistema Gestion de Profesores.

UC-43 Alta de profesor.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-04.03 Gestion de Profesores.

Requisitos asociados

IRQ-07 Informacion sobre profesores.
CRQ-17 Identificador del Profesor.
CRQ-18 DNI del Profesor.

CRQ-19 Email del Profesor.

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando se
solicite crear un nuevo profesor.

Precondicién

Secuencia normal Paso | Accidn
pl El sistema verifica que los datos introducidos son correctos e informa del
resultado.
p2 El sistema almacena los datos del nuevo profesor en la estructura de datos del
sistema, asignando un nimero secuencial y Unico al profesor.
p3 El sistema informa que la operacion se ha realizado correctamente.
Postcondicién El profesor estd dado de alta en el sistema.
Excepciones Paso | Accién
p2 Si los datos introducidos no son correctos, el sistema volvera a pedir los datos
ejecutando el paso pl y a continuacion el caso de uso continda.
Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia
Importancia Alta
Estabilidad Alta

Tabla 101 : Caso de uso UC-43 Alta de profesor
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UC-44 Baja de profesor.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-04.03 Gestion de Profesores.

Requisitos asociados

IRQ-07 Informacidn sobre profesores.
CRQ-17 Identificador del Profesor.
CRQ-18 DNI del Profesor.

CRQ-19 Email del Profesor.

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando se
solicite dar de baja un profesor almacenado en el sistema.

Precondicién

El profesor tiene que estar dado de alta en el sistema.

Secuencia normal Paso | Accién
pl Se realiza el caso de uso UC-48 (Validacion de profesor)
p2 El sistema elimina los datos del profesor.
p3 El sistema informa que la operacion se ha realizado correctamente.
Postcondicién El profesor ya no esta en el sistema.
Excepciones Paso | Accién
Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia
Importancia Alta
Estabilidad Alta
Tabla 102 : Caso de uso UC-44 Baja de profesor
UC-45 Modificacion de profesor.
Versién 0.1 (21-09-14)
Autores Ivdn Sanz Pérez
Fuentes Ivdn Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-04.03 Gestion de Profesores.

Requisitos asociados

IRQ-07 Informacion sobre profesores.
CRQ-17 Identificador del Profesor.
CRQ-18 DNI del Profesor.

CRQ-19 Email del Profesor.

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando se
solicite modificar los datos de un profesor.

Precondicién

El profesor tiene que estar dado de alta en el sistema.

Secuencia normal Paso | Accién
pl Se realiza el caso de uso UC-48 (Validacion de profesor)
p2 El sistema verifica que los datos introducidos son correctos e informa del
resultado.
p3 El sistema almacena los nuevos datos del profesor.
p4 El sistema informa que la operacion se ha realizado correctamente.
Postcondicién La informacion del profesor esta actualizada.
Excepciones Paso | Accién
Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia
Importancia Alta
Estabilidad Alta

Tabla 103 : Caso de uso UC-45 Modificacion de profesor
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UC-46 Consulta de profesor.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-04.03 Gestion de Profesores.

Requisitos asociados

IRQ-07 Informacidn sobre profesores.
CRQ-17 Identificador del Profesor.
CRQ-18 DNI del Profesor.

CRQ-19 Email del Profesor.

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando se
solicite consultar los datos del profesor.

Precondicion

El profesor tiene que estar dado de alta en el sistema.

Secuencia normal Paso | Accién
pl El sistema ejecuta el caso de uso UC-48 (Validacion de profesor).
p2 El sistema muestra la informacion disponible del profesor.
Postcondicién Ninguna
Excepciones Paso | Accién
p2 Si el sistema no tiene registrado ningin profesor con la identificacién
proporcionada, el sistema comunica al usuario la situacién, a continuacion este
caso de uso queda sin efecto.
Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia
Importancia Alta
Estabilidad Alta
Tabla 104 : Caso de uso UC-46 Consulta de profesor
ucC-47 Listado de profesores.
Versién 0.1 (21-09-14)
Autores Ivdn Sanz Pérez
Fuentes Ivdn Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-04.03 Gestion de Profesores.

Requisitos asociados

IRQ-07 Informacion sobre profesores.
CRQ-17 Identificador del Profesor.
CRQ-18 DNI del Profesor.

CRQ-19 Email del Profesor.

Descripcion El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando se
solicite un listado de los profesores.
Precondicion Ninguna
Secuencia normal Paso | Accién
pl El sistema lista a todos los datos de los profesores.
Postcondicién Ninguno
Excepciones Paso | Accién
pl Si el sistema no tiene profesores almacenados, el sistema informa del suceso.
Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia
Importancia Alta
Estabilidad Alta

Tabla 105 : Caso de uso UC-47 Listado de profesores
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UC-48 Validar profesor.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-04.03 Gestion de Profesores.

Requisitos asociados

IRQ-07 Informacidn sobre profesores.
CRQ-17 Identificador del Profesor.
CRQ-18 DNI del Profesor.

CRQ-19 Email del Profesor.

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando se
solicite la validacion de un profesor.

Precondicion Ninguna
Secuencia normal Paso | Accién
pl El sistema busca el profesor solicitado.
Postcondicién Ninguna
Excepciones Paso | Accién
pl Si el sistema no encuentra el profesor, se informa que este no existe y el caso de
uso termina.
Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia
Importancia Alta
Estabilidad Alta

Tabla 106 : Caso de uso UC-48 Validar profesor
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Casos de uso del subsistema Gestién de Alumnos.

UC-49 Alta de alumno.
Version 0.1 (21-09-14)

Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-04.04 Gestién de Alumnos.

Requisitos asociados

IRQ-08 Informacidn sobre alumnos.

CRQ-20 Identificador del Alumno.

CRQ-21 DNI del Alumno.

CRQ-22 Fecha Prevista de Inicio y Fecha Prevista de Finalizacion.
CRQ-23 Email del Alumno.

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando se
solicite crear un nuevo alumno.

Precondicion

Secuencia normal

Paso | Accidn

pl El sistema verifica que los datos introducidos son correctos e informa del
resultado.

p2 El sistema almacena los datos del nuevo alumno en la estructura de datos del
sistema, asignando un nimero secuencial y unico al alumno.

p3 El sistema informa que la operacion se ha realizado correctamente.

Postcondicion

El alumno esta dado de alta en el sistema.

Excepciones

Paso | Accidn

p2 Si los datos introducidos no son correctos, el sistema volverd a pedir los datos
ejecutando el paso pl y a continuacion el caso de uso continGa.

Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia

Importancia Alta

Estabilidad Alta

Tabla 107 : Caso de uso UC-49 Alta de alumno
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UC-50 Baja de alumno.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-04.04 Gestién de Alumnos.

Requisitos asociados

IRQ-08 Informacidn sobre alumnos.

CRQ-20 Identificador del Alumno.

CRQ-21 DNI del Alumno.

CRQ-22 Fecha Prevista de Inicio y Fecha Prevista de Finalizacion.
CRQ-23 Email del Alumno.

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando se
solicite dar de baja un alumno almacenado en el sistema.

Precondicién

El alumno tiene que estar dado de alta en el sistema.

Secuencia normal Paso | Accién
pl Se realiza el caso de uso UC-54 (Validacién de alumno)
p2 El sistema elimina los datos del alumno.
p3 El sistema informa que la operacion se ha realizado correctamente.
Postcondicion El alumno ya no esté en el sistema.
Excepciones Paso | Accién
Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia
Importancia Alta
Estabilidad Alta
Tabla 108 : Caso de uso UC-50 Baja de alumno
UC-51 Modificacién de alumno.
Versién 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

0OBJ—04.04 Gestion de Alumnos.

Requisitos asociados

IRQ-08 Informacion sobre alumnos.

CRQ-20 Identificador del Alumno.

CRQ-21 DNI del Alumno.

CRQ-22 Fecha Prevista de Inicio y Fecha Prevista de Finalizacion.
CRQ-23 Email del Alumno.

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando se
solicite modificar los datos de un alumno.

Precondicién

La informacion del alumno esta actualizada.

Secuencia normal Paso | Accién
pl Se realiza el caso de uso UC-54 (Validacién de alumno)
p2 El sistema verifica que los datos introducidos son correctos e informa del
resultado.
p3 El sistema almacena los nuevos datos del alumno.
p4 El sistema informa que la operacion se ha realizado correctamente.
Postcondicién El alumno ha sido almacenado.
Excepciones Paso | Accién
Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia
Importancia Alta
Estabilidad Alta

Tabla 109 : Caso de uso UC-51 Modificacién de alumno
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UC-52 Consulta de alumno.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-04.04 Gestion de Alumnos.

Requisitos asociados

IRQ-08 Informacidn sobre alumnos.

CRQ-20 Identificador del Alumno.

CRQ-21 DNI del Alumno.

CRQ-22 Fecha Prevista de Inicio y Fecha Prevista de Finalizacion.
CRQ-23 Email del Alumno.

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando se
solicite consultar los datos del alumno.

Precondicién

El alumno tiene que estar dado de alta en el sistema.

Secuencia normal Paso | Accién
pl El sistema ejecuta el caso de uso UC-54 (Validacion de alumno).
p2 El sistema muestra la informacion disponible del alumno.
Postcondicion Ninguna
Excepciones Paso | Accién
p2 Si el sistema no tiene registrado ningin alumno con la identificacion
proporcionada, el sistema comunica al usuario la situacién, a continuacién este
caso de uso queda sin efecto.
Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia
Importancia Alta
Estabilidad Alta
Tabla 110 : Caso de uso UC-52 Consulta de alumno
UC-53 Listado de alumnos.
Versién 0.1 (21-09-14)
Autores Ivdn Sanz Pérez
Fuentes Ivdn Sanz Pérez

Objetivos asociados

0OBJ-04.04 Gestion de Alumnos.

Requisitos asociados

IRQ-08 Informacion sobre alumnos.

CRQ-20 Identificador del Alumno.

CRQ-21 DNI del Alumno.

CRQ-22 Fecha Prevista de Inicio y Fecha Prevista de Finalizacion.
CRQ-23 Email del Alumno.

Descripcion

El sistema deberd comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando se
solicite un listado de los alumnos.

Precondicion Ninguna
Secuencia normal Paso | Accién
pl El sistema lista a todos los datos de los alumnos.
Postcondicion Ninguno
Excepciones Paso | Accién
pl Si el sistema no tiene alumnos almacenados, el sistema informa del suceso.
Rendimiento Paso | Cuota de tiempo
Frecuencia
Importancia Alta
Estabilidad Alta

Tabla 111 : Caso de uso UC-53 Listado de alumnos
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UC-54 Validar alumno.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados | OBJ-04.04 Gestion de Alumnos.

Requisitos asociados | IRQ-08 Informacion sobre alumnos.

CRQ-20 Identificador del Alumno.

CRQ-21 DNI del Alumno.

CRQ-22 Fecha Prevista de Inicio y Fecha Prevista de Finalizacion.
CRQ-23 Email del Alumno.

Descripcion El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente caso de uso cuando se
solicite la validacién de un alumno.

Precondicion Ninguna

Secuencia normal Paso | Accién
pl El sistema busca el alumno solicitado.

Postcondicién Ninguna

Excepciones Paso | Accién
pl Si el sistema no encuentra el alumno, se informa que este no existe y el caso de

uso termina.

Rendimiento Paso | Cuota de tiempo

Frecuencia

Importancia Alta

Estabilidad Alta

Tabla 112 : Caso de uso UC-54 Validar alumno
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1.4.3. Requisitos no funcionales

NFR-01 Interfaz de usuario.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

Todos los objetivos definidos deben cumplir este requisito

Requisitos asociados

Todos los requisitos definidos deben cumplir este requisito

Descripcion La interfaz de usuario debe ser sencilla e intuitiva.
Debe contar con un aspecto amigable, y los menus del sistema deben estar
dispuestos en un orden légico, para favorecer que el uso del sistema por aquellos
usuarios inexpertos.

Importancia Alta

Urgencia Media

Estado Comprobado

Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 113 : Requisito no funcional de interfaz de usuario

NFR-02 Compatibilidad con navegadores.
Version 0.1 (21-09-14)

Autores Ivan Sanz Pérez

Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

Todos los objetivos definidos deben cumplir este requisito

Requisitos asociados

Todos los requisitos definidos deben cumplir este requisito

Descripcion El sistema deberé ser compatible con los principales navegadores web existentes
en el mercado.

Importancia Alta

Urgencia Media

Estado Comprobado

Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 114 : Requisito no funcional de compatibilidad con navegadores

NFR-03 Datos personales.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

Todos los objetivos definidos deben cumplir este requisito

Requisitos asociados

Todos los requisitos definidos deben cumplir este requisito

Descripcion El sistema no revelara la informacion personal referente a los usuarios
almacenados, salvo a los usuarios propiamente del sistema.

Importancia Alta

Urgencia Alta

Estado Comprobado

Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 115 : Requisito no funcional de datos personales
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NFR-04 Fiabilidad.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

Todos los objetivos definidos deben cumplir este requisito

Requisitos asociados

Todos los requisitos definidos deben cumplir este requisito

Descripcion

El sistema debe ser fiable de cara a evitar la pérdida de informacion por un fallo
ocurrido.

Importancia Alta
Urgencia Alta
Estado Comprobado
Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 116 : Requisito no funcional de fiabilidad

NFR-05 Rendimiento.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

Todos los objetivos definidos deben cumplir este requisito

Requisitos asociados

Todos los requisitos definidos deben cumplir este requisito

Descripcion Los tiempos de respuestas procedentes de la capa de presentacion, asi como por
operaciones internas del sistema deben ser reducidos.
De cara a lograr este requisito, se debe poner especial atencion en evitar
comunicaciones innecesarias entre cliente y servidor en los procesos de
validacién de datos o carga de informacion por pantalla.

Importancia Alta

Urgencia Alta

Estado Comprobado

Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 117 : Requisito no funcional de rendimiento

NFR-06 Mantenibilidad.
Version 0.1 (21-09-14)

Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

Todos los objetivos definidos deben cumplir este requisito

Requisitos asociados

Todos los requisitos definidos deben cumplir este requisito

Descripcion

El sistema debe ser desarrollado con el objetivo de que la mantenibilidad y
ampliacién de nuevas funcionalidades, pueda llevarse a cabo de una manera
rapida y sencilla. Para ello debera ser disefiado aplicando las metodologias
necesarias que permitan alcanzar dicho fin.

Importancia Alta
Urgencia Alta
Estado Comprobado
Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 118 : Requisito no funcional de mantenibilidad
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NFR-07 Editor de textos.
Version 0.1 (21-09-14)
Autores Ivan Sanz Pérez
Fuentes Ivan Sanz Pérez

Objetivos asociados

OBJ-01 Gestion de Noticias.
OBJ-02 Gestion de Necesidades de las Organizaciones.
OBJ-03 Gestion de Proyectos.

Requisitos asociados

IRQ-01 Informacién sobre noticias.
IRQ-02 Informacion sobre necesidades.
IRQ-03 Informacion sobre proyectos.

Descripcion El sistema deberd implementar un editor de textos que permita al usuario dar
formato a los textos que se almacenaran en el sistema.

Importancia Alta

Urgencia Alta

Estado Comprobado

Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 119 : Requisito no funcional de editor de textos

NFR-08 Exportacion de datos a Excel.
Versién 0.1 (21-09-14)

Autores Ivdn Sanz Pérez

Fuentes Ivdn Sanz Pérez

Objetivos asociados

Todos los objetivos definidos deben cumplir este requisito

Requisitos asociados

Todos los requisitos definidos deben cumplir este requisito

Descripcion El sistema debera contar con una opcion para poder exportar los datos que se
visualizar por pantalla a una hoja Excel.

Importancia Alta

Urgencia Alta

Estado Comprobado

Estabilidad Alta

Comentarios

Tabla 120 : Requisito no funcional de exportacién a Excel
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1.5.Matriz de rastreabilidad

En esta primera matriz de rastreabilidad se muestran los requisitos de informacion frente a los objetivos del
sistema de los que dependen:

OBJ-01 | OBJ-02 | OBJ-03 | OBJ-04 | OBJ-04.01 | OBJ-04.02 | OBJ-04.03 | OBJ-04.04

IRQ-01 .

IRQ-02 .

IRQ-03 .

IRQ-04 .

IRQ-05 .

IRQ-06 .

IRQ-07 .

IRQ-08 .

CRQ-01 .

CRQ-02 .

CRQ-03 .

CRQ-04 .

CRQ-05 .

CRQ-06 .

CRQ-07 .

CRQ-08 .

CRQ-09 .

CRQ-10 .

CRQ-11 .

CRQ-12 .

CRQ-13 .

CRQ-14 .

CRQ-15 .

CRQ-16 .

CRQ-17 .

CRQ-18 .

CRQ-19 .

CRQ-20 .

CRQ-21 .

CRQ-22 .

CRQ-23 .

Tabla 121 : Matriz de rastreabilidad entre objetivos / requisitos
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En esta primera segunda se muestran los requisitos de informacion frente a los objetivos del sistema.

OBJ-01 | OBJ-02 | OBJ-03 | OBJ-04 | OBJ-04.01 | OBJ-04.02 | OBJ-04.03 | OBJ-04.04

UC-01 .

uC-02 .

uUcC-03 .

UC-04 .

UC-05 .

UC-06 .

ucC-07 .

uc-08 .

uc-09 .

UC-10 .

UC-11 .

UC-12 .

UC-13 .

UC-14 .

UC-15 .

UC-16 .

ucC-17 .

UC-18 .

uC-19 .

uC-20 .

ucC-21 .

uC-22 .

uC-23 .

UC-24 .

UC-25 .

UC-26 .

uc-27 .

uC-28 .

uC-29 .

UC-30 .

UC-31 .

uC-32 .

UC-33 .

UC-34 .

UC-35 .

UC-36 .

uC-37 .

UC-38 .

UC-39 .

uC-40 .

ucC-41 .

ucC-42 .

ucC-43 .

uC-44 .

UC-45 .

UC-46 .

uc-47 .

uC-48 .

UC-49 .

UC-50 .

UC-51 .

UC-52 .

UC-53 .

UC-54 .

Tabla 122 : Matriz de rastreabilidad de objetivos / casos de uso
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1.6.Resumen
TIPO ID Descripcion
OBJETIVOS 0OBJ-01 Gestién de Noticias.
0OBJ-02 Gestién de Necesidades de las Organizaciones.
OBJ-03 Gestion de Proyectos.
OBJ-04 Gestion de Usuarios.
0OBJ-04.01 Gestién de Administradores.
0OBJ-04.02 Gestion de Organizaciones.
0OBJ-04.03 Gestion de Profesores.
0OBJ-04.04 Gestion de Alumnos.
REQUISITOS IRQ-01 Informacion sobre noticias.
INFORMACION IRQ-02 Informacion sobre necesidades.
IRQ-03 Informacion sobre proyectos.
IRQ-04 Informacion sobre usuarios.
IRQ-05 Informacion sobre administradores.
IRQ-06 Informacion sobre organizaciones.
IRQ-07 Informacion sobre profesores.
IRQ-08 Informacion sobre alumnos.
CRQ-01 Identificador de la Noticia.
CRQ-02 Fecha de Publicacién.
CRQ-03 Identificador de la Necesidad.
CRQ-04 Fecha de Inicio y Fecha de Finalizacion.
CRQ-05 Relacion Necesidad - Organizacion.
CRQ-06 Identificador del Proyecto.
CRQ-07 Relacion Proyecto - Alumno.
CRQ-08 Relacion Proyecto - Organizacion.
CRQ-09 Relacion Proyecto - Profesor.
CRQ-10 Identificador del Usuario.
CRQ-11 Relacién Usuario - Datos Personales.
CRQ-12 Identificador del Administrador.
CRQ-13 DNI del Administrador.
CRQ-14 Email del Administrador.
CRQ-15 Identificador de la Organizacion.
CRQ-16 Email de la Organizacion.
CRQ-17 Identificador del Profesor.
CRQ-18 DNI del Profesor.
CRQ-19 Email del Profesor.
CRQ-20 Identificador del Alumno.
CRQ-21 DNI del Alumno.
CRQ-22 Fecha Prevista de Inicio y Fecha Prevista de Finalizacion.
CRQ-23 Email del Alumno.
REQUISITOS UC-01 Crear noticia.
FUNCIONALES UC-02 Eliminar noticia.
UC-03 Modificar noticia.
UC-04 Consultar noticia.
UC-05 Visualizar noticias.
UC-06 Validar noticia.
ucC-07 Crear necesidad.
uC-08 Eliminar necesidad.
UC-09 Modificar necesidad.
UC-10 Consultar necesidad.
UC-11 Visualizar necesidades.
UC-12 Validar necesidad.
UC-13 Convertir de Necesidad a Proyecto.
UC-14 Alta de proyecto
UC-15 Eliminar proyecto.
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UC-16 Modificar proyecto.

ucC-17 Consultar proyecto.

UC-18 Visualizar proyectos.

UC-19 Validar proyecto.

UC-20 Asignar proyecto

ucC-21 Finalizar proyecto.

ucC-22 Reqgistro en el sistema.

UC-23 Iniciar de sesion.

ucC-24 Cerrar sesion.

UC-25 Activar usuarios.

UC-26 Borrar Usuarios.

ucC-27 Modificar privilegios.

UC-28 Visualizar Usuarios.

UC-29 Modificar datos personales.

UC-30 Cambiar contrasefia.

UC-31 Alta de administrador.

UC-32 Baja de administrador.

UC-33 Modificacion de administrador.

UC-34 Consulta de administrador.

UC-35 Listado de administradores.

UC-36 Validar administrador.

UC-37 Alta de organizacion.

UC-38 Baja de organizacion.

UC-39 Modificacion de organizacion.

uC-40 Consulta de organizacion.

uc-41 Listado de organizaciones.
ucC-42 Validar organizacion.

UC-43 Alta de profesor.

ucC-44 Baja de profesor.

UC-45 Modificacion de profesor.

UC-46 Consulta de profesor.

ucC-47 Listado de profesores.

UC-48 Validar profesor.

UC-49 Alta de alumno.

UC-50 Baja de alumno.

UC-51 Modificacion de alumno.

UC-52 Consulta de alumno.

UC-53 Listado de alumnos.

UC-54 Validar alumno.
REQUISITOS NO | NFR-01 Interfaz de usuario.
FUNCIONALES NFR-02 Compatibilidad con navegadores.

NFR-03 Datos personales.

NFR-04 Fiabilidad.

NFR-05 Rendimiento.

NFR-06 Mantenibilidad.

NFR-07 Editor de textos.

NFR-08 Exportacion de datos a Excel.

Tabla 123 : Tabla resumen de analisis
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2. Diseinio del sistema

2.1.Introduccion

Tras la realizacion previa del analisis de los requisitos de la informacién y de los requisitos funcionales del
sistema, descritos mediante la definicién de los casos de uso, se continua con la realizacion de un estudio méas detallado
del funcionamiento del sistema, es decir, un analisis del disefio, que tiene como objetivo detallar cémo se comportaran
los elementos que componen la aplicacion.

El estudio del disefio del sistema se compone de dos fases, en la primera de ellas se analizara el comportamiento
estatico del sistema y en la segunda se realizara un analisis del comportamiento dinamico.

El disefio que tendra el sistema estara condicionado por las herramientas empleadas para su implementacion:
ASP.NET, HTML, JavaScript y Ajax. Y por el patrén de disefio empleado: Modelo-Vista-Controlador (MVP)

Este bloque lo forman los siguientes apartados:

o Estudio del modelo de datos. Disefio conceptual.
o Modelo Entidad - Relacién.
o Modelo Relacional.
o Modelo de comportamiento del sistema
o Comportamiento estético
= Diagrama de clases.
o Comportamiento dindmico.
= Diagramas de secuencia
= Diagramas de estados.

2.2.Diseiio de la base de datos

En este apartado se explicaran los elementos y relaciones que componen el modelo de datos del sistema. De esta
forma se pretende dar a conocer como se encuentra organizada la informacién que almacena el sistema que se va a
desarrollar.

Primeramente, se va a proceder a realizar un disefio conceptual del sistema, incluyendo aquellos elementos y
relaciones entre ellos que van a formarlo, para tener una idea general del funcionamiento del mismo.

Una vez realizado este disefio conceptual del sistema, se procederd a realizar un disefio 16gico més cercano a la
arquitectura empleada por los gestores de bases de datos. Permitiendo que la aplicacion pueda utilizar los elementos de
la base de datos sin conocer realmente como se estan almacenando.

Para la realizacion de los disefios anteriormente citados se debe tener en cuenta la etapa de analisis previamente
realizada en este documento, cumpliendo la informacién y restricciones de los requisitos definidos en ella.

2.2.1. Disefio conceptual

Como método de almacenamiento de datos, se ha optado por utilizar una base de datos, la cual proporciona la
estructura fisica para almacenar la informacién. Como sistema gestor de base de datos se ha decidido emplear SQL
Server de Microsoft, por ser el gestor con mejor nivel de compatibilidad con los lenguajes de programacion
propiamente de Microsoft, en el caso de este proyecto ASP.NET.

A continuacion, se procedera a especificar la estructura de la base de datos a nivel conceptual, consiguiendo
tener una idea general de los elementos que la formaran, las relaciones existentes entre ellos y como estan agrupados
estos elementos.

Para esta primera aproximacion de cémo va a ser conceptualmente el modelo de datos del sistema, se realizara
un esquema de disefio denominado Entidad — Relacién, que esta compuesto de entidad y las relaciones entre ellas.
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2.2.1.1. Modelo Entidad - Relacion (E-R)

El modelo de Entidad — Relacion es un modelo de datos basado en una percepcion del mundo real que consiste
en un conjunto de objetos basicos denominados entidades y relaciones entre estos objetos, implementandose de forma
gréfica.

e Entidad: Se define como entidad a cualquier objeto real o abstracto que existe en un contexto
determinado, del cual se desea guardar informacién. Existen dos tipos de entidades segun su dependencia:

o Débiles: Aquellas entidades que requieren la existencia de ejemplares de otras entidades
distintas para poder existir. Se representa de manera grafica con un rectangulo con doble
borde, en cuyo interior se especifica el nombre de la entidad.

Entidad

o Fuerte: Aquellas que existen por si mismas y que no requieren de otras entidades distintas
para su existencia. Se representa de manera grafica con un rectangulo con borde normal, en
cuyo interior se especifica el nombre de la entidad.

Entidad

e Relacion: Se define como relacion a la asociacién correspondiente entre entidades. Se representa de
manera grafica por un rombo, en cuyo interior ira identificado con un verbo. Este rombo debe ir unido
mediante lineas con las entidades que relaciona.

Relacidn

o Relacién Uno a Uno (1:1): Una instancia de la entidad A se relaciona Unicamente con una
instancia de la entidad B.

Uno a Uno

1 1

o Relacién de Uno a Muchos (1:N): Una instancia de la entidad A se relaciona con muchas
instancias de la entidad B.

Uno a Muchos

S -
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o Relacién Muchos a Muchos (N:M): Cualquier instancia de la entidad A se relaciona con
cualquier instancia de la entidad B

Muchos a Muchos

x  ___®

e Atributos: Se denominan atributos a las propiedades de una entidad. La representacion grafica es
mediante un circulo, el cual se rellena cuando se trata de un atributo identificativo de la entidad.

e Herencia: La herencia es un intento de adaptacion de estos diagramas al paradigma orientado a objetos.
La herencia es un tipo de relacién entre una entidad "padre"” y una entidad "hija". La entidad "hija" hereda
todos los atributos y relaciones de la entidad "padre". Por tanto, no necesitan ser representadas dos veces
en el diagrama. La relacion de herencia se representa mediante un triangulo interconectado por lineas a
las entidades. La entidad conectada por el lado superior del tridangulo es la entidad "padre”. Solamente
puede existir una entidad "padre" (herencia simple). Las entidades "hijas" se conectan por la base del
triangulo.

Con estas breves pinceladas teéricas que se acaban de detallar, se procede a definir el diagrama de modelo de
Entidad — Relacidn para en caso particular de este proyecto:
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2.2.1.2. Diccionario de datos
Mediante el diccionario de datos se detallara las entidades y relaciones representadas en el anterior diagrama
Entidad — Relacion, asi como los dominios de los datos que componen el sistema.
2.2.1.2.1. Entidades

A continuacion se detalla cada entidad que interviene en el sistema. Las entidades son: Noticia, Necesidad,
Proyecto, Usuario, Administrador, Organizacion, Profesor, Alumno.

Entidad: Noticia
Descripcién: Noticia registrada en la aplicacion.

Atributos Dominios Descripcion Defecto Restricciones
idNoticia dldentificador Identificador de | AUTO_INCREMENT | CLAVE
una Noticia PRINCIPAL,
UNICA
Titulo dTituloNoticia Titulo de la
Noticia
Descripcion dDescripcionNoticia | Descripcion de la
Noticia
Enlace dEnlaceNoticia Enlace de Ila
Noticia
FechaPublicacion dFecha Fecha de
publicacién de la
Noticia
Imagen dimagen Imagen de la
Noticia

Tabla 124 : Atributos de la entidad noticia

Entidad: Usuario
Descripcidn: Usuario registrado en la aplicacion.

Atributos Dominios Descripcion Defecto Restricciones
idUsuario dldentificador Identificador CLAVE
de un Usuario PRINCIPAL,
UNICA
Nombre dNombreUsuario Nombre  del
Usuario

Tabla 125 : Atributos de la entidad usuario
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Entidad: Administrador
Descripcion: Administrador registrado en la aplicacion.

Descripcion |

Defecto

Restricciones

Atributos
idAdministrador

Dominios |
dldentificador

Identificador
de un
Administrador

AUTO_INCREMENT

CLAVE
PRINCIPAL,
UNICA

Nombre

dNombre

Nombre  del
Administrador

Apellidos

dApellidos

Apellidos del
Administrador

Dni

dDni

DNI del
Administrador

Correo

dCorreo

Correo
electrénico

del
Administrador

Tabla 126 : Atributos de la entidad administrador

Entidad: Organizacién
Descripcién: Organizacion registrada en la aplicacion.

Atributos

Dominios

Defecto

idOrganizacién

dldentificador

Descripcion
ldentificador

de una
Organizacion

AUTO_INCREMENT

Restricciones
CLAVE
PRINCIPAL,
UNICA

Nombre

dNombreOrganizacion

Nombre de la
Organizacion

Sede

dSedeOrganizacion

Sede de Ia
Organizacion

Web

dWebOrganizacion

Web de la
Organizacién

Correo

dCorreo

Correo
electronico de
la
Organizacién

Descripcion

dDescripcionOrganizacion

Descripcion
de la
Organizacion

Telefono

dTelefono

Teléfono de
contacto de la
Organizacion

Tabla 127 : Atributos de la entidad organizacion
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Entidad: Profesor
Descripcidn: Profesor registrado en la aplicacion.

Atributos Dominios - Descripcion Defecto Restricciones
idProfesor dldentificador Identificador | AUTO_INCREMENT | CLAVE
de un Profesor PRINCIPAL,
UNICA
Nombre dNombre Nombre  del
Profesor
Apellidos dApellidos Apellidos del
Profesor
Dni dDni DNI del
Profesor
Correo dCorreo Correo
electrénico del
Profesor
Telefono dTelefono Teléfono  de
contacto  del
Profesor
Departamento dDepartamentoProfesor Departamento
del Profesor
Areaslnteres dAreasinteresProfesor Areas de
Interés del
Profesor
Disponibilidad dDisponibilidadProfesor | Disponibilidad
que dispone el
Profesor
ExperienciaCooperacion | dExperienciaCooperacion | Experiencia
en

cooperacion
que dispone el
Profesor

Tabla 128 : Atributos de la entidad profesor
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Entidad: Alumno

Descripcidn: Profesor registrado en la aplicacion.

Dominios

Defecto

Restricciones

Atributos
idAlumno

dldentificador

Descripcién
Identificador de
un Alumno

AUTO_INCREMENT

CLAVE
PRINCIPAL,
UNICA

Nombre

dNombre

Nombre del
Alumno

Apellidos

dApellidos

Apellidos  del
Alumno

Dni

dDni

DNI del
Alumno

Correo

dCorreo

Correo
electronico del
Alumno

Estudios

dEstudiosAlumno

Estudios
cursados por el
Alumno

AsignaturasPendientes

dAsignaturasPendientes
Alumno

Asignaturas
pendientes por
el Alumno

Areaslnteres

dAreasinteresAlumno

Areas de Interés
del Alumno

Disponibilidad

dDisponibilidadAlumno

Disponibilidad
que dispone el
Alumno

FechaPrevistalnicioPFC

dFecha

Fecha prevista
de inicio del
PFC del
Alumno

FechaPrevistaFinPFC

dFecha

Fecha prevista
de finalizacién
del PFC del
Alumno

Tabla 129 : Atributos de la entidad alumno
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Entidad: Necesidad
Descripcidn: Necesidad registrada en la aplicacion.

Atributos Dominios ~ Descripcion Defecto Restricciones
idNecesidad didentificador Identificador | AUTO_INCREMENT | CLAVE
de una PRINCIPAL,
Necesidad UNICA

Titulo dTituloNecesidad Titulo de la
Necesidad
Area dAreaNecesidad Area de la
Necesidad
Descripcion dDescripcionNecesidad | Descripcion
de la
Necesidad
Fechalnicio dFecha Fecha de
inicio de la
Necesidad
FechaFin dFecha Fecha de
finalizacién
de la
Necesidad
AsignadoProyecto | dBooleano Establece si | FALSE
una
Necesidad ha
sido
transformada
a un
Proyecto

Tabla 130 : Atributos de la entidad necesidad

Entidad: Proyecto
Descripcidn: Proyecto registrado en la aplicacion.

Atributos Dominios Descripcién | Defecto Restricciones
idProyecto dldentificador Identificador AUTO_INCREMENT | CLAVE
de un Proyecto PRINCIPAL,
UNICA
Titulo dTituloProyecto Titulo del
Proyecto
Area dAreaProyecto Area del
Proyecto
Descripcion dDescripcionProyecto | Descripcion del
Proyecto
Lugar dLugarProyecto Lugar donde se
ha desarrollado
el Proyecto
Asignado dBooleano Establece si un | FALSE
Proyecto ha
sido asignado
Finalizado dBooleano Establece si un | FALSE
Proyecto ha
sido terminado
Documentacion dDocumentacion Documentacion
anexa del
Proyecto

Tabla 131 : Atributos de la entidad proyecto
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2.2.1.2.2. Relaciones

A continuacion se detalla cada relaciéon que interviene en el sistema. Las relaciones son: Es_Un, solicita,
asignado, realiza, tutoriza, gestiona.

Relacién: Es_Un

Descripcién: Relacién de jerarquia exclusiva y parcial entre Usuario, Administrador, Organizacion, Profesor,
Alumno.

Restricciones: Un Usuario puede ser: Administrador o Profesor o Alumno u Organizacién o no serlo.

Atributos Dominios Descripcion | Defecto ~ Restricciones
Rol dRol Rol que tiene NO NULO
asignado un
usuario

Tabla 132 : Atributos de larelacion Es_Un

Relacién: solicita

Descripcidn: Relacidn existente entre Organizacion y Necesidad.

Restricciones: Una Organizacion puede solicitar cero o varias Necesidades, pero una Necesidad solo puede ser
solicitada por una Organizacion.

Relacién: realiza

Descripcidn: Relacion existente entre Alumno y Proyecto.

Restricciones: Un Alumno puede realizar cero o varios Proyectos, pero un Proyecto solo puede ser realizado por
un Alumno

Relacion: tutoriza

Descripcidn: Relacion existente entre Profesor y Proyecto.

Restricciones: Un Profesor puede tutorizar cero o varios Proyecto, pero un Proyecto solo puede ser tutorizado
por un Profesor.

Relacién: gestiona

Descripcidn: Relacién existente entre Organizacion y Proyecto.

Restricciones: Una Organizacion puede gestionar cero o varios Proyecto, pero un Proyecto solo puede ser
gestionado por una Organizacién.

Relacién: asignado

Descripcidn: Relacion existente entre Necesidad y Proyecto

Restricciones: Una Necesidad tiene asignado cero o un Proyecto, pero un Proyecto solo puede ser asignado por
una Necesidad

136



Portal Web Oficina de Cooperacion Internacional para el Desarrollo

2.2.1.2.3. Dominios

Dominio Tipo Formato Valores Descripcion
dldentificador Entero Int
dFecha Fecha Datetime
dNombre Cadena | Varchar Cadena de 0 a
60 caracteres
dApellidos Cadena | Varchar | Cadena de O a
80 caracteres
dDni Cadena | Varchar Cadena de 0 a
10 caracteres
dCorreo Cadena | Varchar Cadena de 0 a
60 caracteres
dTelefono Cadena | Varchar Cadena de 0 a | Se establecen 25 caracteres
25 caracteres para permitir establecer
teléfonos con extension
dBooleano Entero Bit 0,1 o Null
dTituloNoticia Cadena | Varchar Cadena de 0 a
60 caracteres
dDescripcionNoticia Cadena | Varchar | Cadena de 0 a
500 caracteres
dEnlaceNoticia Cadena | Varchar Cadena de 0 a
50 caracteres
dImagen Cadena | Varchar | Cadena de 0 a | Almacena la ruta donde se
200 caracteres | encuentra almacenada la
imagen en el servidor
dNombreUsuario Cadena | Varchar Cadena de 0 a
80 caracteres
dNombreOrganizacion Cadena | Varchar | Cadena de 0 a
80 caracteres
dSedeOrganizacion Cadena | Varchar | Cadena de 0 a
80 caracteres
dWebOrganizacion Cadena | Varchar | Cadena de 0 a
80 caracteres
dDescripcionOrganizacion Cadena | Varchar | Cadena de 0 a
500 caracteres
dDepartamentoProfesor Cadena | Varchar | Cadena de 0 a
80 caracteres
dAreaslnteresProfesor Cadena | Varchar Cadena de 0 a
200 caracteres
dDisponibilidadProfesor Cadena | Varchar | Cadena de 0 a
200 caracteres
dExperienciaCooperacion Cadena | Varchar | Cadena de 0 a
500 caracteres
dEstudiosAlumno Cadena | Varchar Cadena de 0 a
200 caracteres
dAsignaturasPendientesAlumno | Cadena | Varchar | Cadena de 0 a
200 caracteres
dAreasinteresAlumno Cadena | Varchar Cadena de 0 a
200 caracteres
dDisponibilidadAlumno Cadena | Varchar | Cadena de O a
200 caracteres
dTituloNecesidad Cadena | Varchar Cadena de 0 a
100 caracteres
dAreaNecesidad Cadena | Varchar Cadena de 0 a
80 caracteres
dDescripcionNecesidad Cadena | Varchar | Cadena de 0 a
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500 caracteres

dTituloProyecto Cadena | Varchar | Cadena de O a
100 caracteres
dAreaProyecto Cadena | Varchar | Cadena de O a
80 caracteres
dDescripcionProyecto Cadena | Varchar | Cadena de O a
500 caracteres
dLugarProyecto Cadena | Varchar | Cadena de O a
80 caracteres
dDocumentacion Cadena | Varchar | Cadena de 0 a | Almacena la ruta donde se

200 caracteres | encuentra almacenada la
documentacién en el
servidor

dRol Cadena Varchar Cadena de 0 a
15 caracteres

Tabla 133 : Dominios de los tipos de atributos

2.2.2. Disefio logico

Una vez realizado el disefio conceptual del sistema, se procedera a realizar un disefio 16gico mas cercano a la
arquitectura empleada las bases de datos. Para ello se realizard una transformacion del modelo conceptual (Modelo
Entidad — Relacién) al modelo l6gico (Modelo Relacional).

2.2.2.1. Modelo Relacional

El modelo relacional constituye una alternativa para la organizacion y representacion de la informacién que se
pueda almacenar en una base de datos. Se trata de un modelo te6rico matematico que se basa en el concepto matematico
de relacidn. Este modelo considera la base de datos como una coleccion de relaciones.

Una relacién se representa como una tabla, en la que cada fila, denominada “tupla” o registro, representa una
coleccion de valores que describen una entidad del mundo real, y cada columna representa los campos de la relacion.

Entre las ventajas que ofrece este modelo, hay que destacar las siguientes:
o Garantiza herramientas para evitar la duplicidad de registros, a través del uso de campos claves o llaves.
e Garantiza la integridad referencial: De esta manera al eliminar un registro elimina todos los registros
relacionados dependientes de él.
e Favorece la normalizacion por ser mas compresible y aplicable

Realizando una transformacion del modelo de Entidad — Relacién a un modelo Relacional, se logra dotar al

modelado un mayor nivel seméntico, el cual se aproxima méas a la estructura real de una base de datos, donde las
relaciones obtenidas en el modelo Relacional se corresponderan con una tabla en la base de datos.

Transformacion del Modelo Entidad — Relacién al Modelo Relacional

e Transformacion de Entidades y Atributos

Cada una de las entidades del modelo entidad-relacion se va a convertir en una nueva relacion en el modelo
relacional. Esta nueva relacion se va denominar igual que la entidad original y su clave primaria sera el identificador
principal de la propia entidad. De igual forma, cada atributo de la entidad que se esta transformando pasa a ser un
atributo més de la relacion.

Las entidades que son transformadas siguiendo esta regla son: “NOTICIA”, “NECESIDAD” y “PROYECTO”.
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e Transformacion de Interrelaciones N:M

No existen interrelaciones N:M definidas en el modelo entidad-relacion, por ese motivo en este paso no se ha
realizado ninguna transformacion adicional.

e Transformacion de Interrelaciones 1:N
Para transformar estas interrelaciones, se realiza lo que se denomina “propagacion de clave”, que consiste en la
propagacion de los identificadores principales desde la entidad que tiene la cardinalidad 1 hasta la que tiene
cardinalidad N. La transformacion de este tipo de interrelaciones de lugar a un aumento en el nimero de atributos de la
entidad que tiene la cardinalidad N.
Las relaciones que son transformadas siguiendo esta regla son: “solicita”, “realiza”, “tutoriza” y “gestiona”.

“solicita”: Relacion existente entre las entidades “NECESIDAD” y “ORGANIZACION”, se aflade un nuevo
atributo “IdOrganizacion” en “NECESIDAD” que es el identificador principal de la entidad “ORGANIZACION™.

“realiza”: Relacion existente entre “PROYECTO” y “ALUMNO?”, se afiade un nuevo atributo “IdAlumno” en
“PROYECTO” que es el identificador principal de la entidad “ALUMNO”.

“tutoriza”: Relacion existente entre “PROYECTO” y “PROFESOR?”, se afiade un nuevo atributo “IdProfesor” en
“PROYECTO” que es el identificador principal de la entidad “PROFESOR”

“gestiona”: Relacion existente entre “PROYECTO” y “ORGANIZACION”, se afiade un nuevo atributo
“IdOrganizacion” en “PROYECTO” que es el identificador principal de la entidad “ORGANIZACION”.

e Transformacion de Interrelaciones 1:1

Para transformar estas interrelaciones, se realiza una propagacién de clave, a diferencia de las interrelaciones de
tipo 1:N, en este tipo de interrelaciones la propagacion de la clave se puede efectuar en ambos sentidos.

La relacién que es transformada siguiendo esta regla es: “asignado”.

“asignado”: Relacion existente entre las entidades “NECESIDAD” y “PROYECTO”, se aflade un nuevo atributo
“IdNecesidad” en “PROYECTO” que es el identificador principal de la entidad “NECESIDAD”.

e Transformacion de Interrelaciones Generalizaciones

La generalizacion formada por “USUARIO”, “ADMINISTRADOR”, “ORGANIZACION”, “PROFESOR” y
“ALUMNO” se decidié crear una relacion en el modelo relacional por cada entidad que forma la generalizacion.
Manteniendo cada una sus correspondientes atributos.

El atributo discriminante de la generalizacion “Rol”, se afiade a la relacion “USUARIO”, relacion procedente de
la transformacion de la entidad supertipo de la generalizacion.

e Opciones de Borrado y Modificacion
Las opciones de borrado y modificacion establecidas para las propagaciones de clave son la siguientes:

o “NECESIDAD”:

o IdOrganizacion es clave ajena con respecto a “ORGANIZACION”. El borrado de una
“ORGANIZACION” implica que se borren sus “NECESIDAD” asociadas, pues el
borrado es en cascada. Lo mismo sucede en el caso de modificarse una
“ORGANIZACION”, al ser modificacion en cascada esta también quedaria modificada.
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e “PROYECTO”

o

IdAlumno es clave ajena con respecto a “ALUMNO”. El borrado de un “ALUMNO”
implica que se elimine la relacién existente con “PROYECTOQO” asociados, pero no
implica la eliminacion de los mismos. Por el contrario, en el caso de modificarse un
“ALUMNOQO?, al ser modificacion en cascada este también quedaria modificado.

IdProfesor es clave ajena con respecto a “PROFESOR”. El borrado de un PROFESOR
implica que se elimine la relacion existente con “PROYECTO” asociados, pero no
implica la eliminacién de los mismos. Por el contrario, en el caso de modificarse un
“PROFESOR?”, al ser modificacion en cascada este también quedaria modificado.

IdOrganizacion es clave ajena con respecto a “ORGANIZACION”. El borrado de una
“ORGANIZACION” implica que se elimine la relacion existente con los “PROYECTO”
asociados, pero no implica la eliminacién de los mismos. Por el contrario, en el caso de
modificarse una “ORGANIZACION”, al ser modificacion en cascada este también
quedaria modificado.

IdNecesidad es clave ajena con respecto a “NECESIDAD”. El borrado de una
“NECESIDAD” implica que se elimine la relacion existente con los “PROYECTO”
asociados, pero no implica la eliminacion de los mismos. Por el contrario, en el caso de
modificarse una “NECESIDAD”, al ser modificacion en cascada este también quedaria
modificado.

Siguiendo las pautas de transformacion anteriormente comentadas, se logra obtener el diagrama Relacional del

sistema:

Mota: Salvo si se especifica como MULL (%), el resto de atributos son NOT NUL

* * *
NOTICIA (IdNoticia, Titule, Descripcion, Enlace, FechaPublicacion, Imagen)

* *
—» NECESIDAD (IdNecesidad, IdOrganizacion,Titulo, Area, Descripeion, Fechalnicio, FechaFin, AsignadoProyecta)
ON DELETE: CASCADE
ON UPDATE: CASCADE ©ON DELETE: SET MULL

OM UPDATE: CASCADE

* * * *
PROYECTO (IdProyecte, Titulo, Area, Descripcion, Lugar, IdAlumne, IdProfesor, IdOrganizacion, Asignado, Documentacien, Finalizado, |dNece5\da:ﬁ

' L

OM DELETE: SET NULL
ON UPDATE: CASCADE ON DELETE: SET MULL

ON UPDATE: CASCADE

ON DELETE: SET NULL
OMN UPDATE: CASCADE

USUARIO (IdUsuario, Nembre, Rol. IdDatosPersonales)

ADMINISTRADOR (IdAdministrader, Nembre, Apellidos, Dni, Correo)

] ORGANIZACION (Idorganizacion, Nombre, Sede, Web, Correo, Telefono, Descripcion)

L PROFESOR (IdProfesor, Nombre, Apellidos, Dni, Correo, Telefono, Departamento, Areainteres, Disponibilidad, ExperienciaCooperacion)

—» ALUMNMO (IdAlumno, Mombre, Apellidos, Dni, Correo, Estudios, AsignaturasPendientes, Areasinteres, Dispenibilidad, FechaPrevistalnicioPFC, FechaPrevistaFinPFC)

llustracién 31 : Diagrama modelo Relacional

140



Portal Web Oficina de Cooperacion Internacional para el Desarrollo

Como se ha comentado anteriormente, este modelo Relacional se asimila a la estructura fisica real de la base de
datos, esto lo podemos comprobar con el siguiente diagrama de la base de datos del sistema, donde se puede apreciar
que las relaciones definidas en el modelo Relacional se corresponden con las tablas definidas.

De igual manera coinciden los atributos, con la Unica diferencia que por cada tabla se afiadieron cuatro columnas
adicionales para un control de cambios sobre los registro almacenados, permitiendo registrar el usuario y fecha para la
creacién y modificacion de los registros de la tabla.

Alumno
Usuario Administrador Noticia forbm ook Teododdm | Pomi vl ML
tembr g ems  Tesddmm AmmorammoUL remisdcdems  Temdedmm femiridmml temidmems  Tesdsd®m Somorudmmol 7 ke o "
L T warchar{1a0) r 9 dadmrataior L r f  oica L3 r “irirs varcharfag) "
e verchertm) " e vercherlet) " Thie vercherlem) " PN varcheriz) "
= verchertza) " Al vt " Deaerpeen vercheria) " o vercheriiz) "
Mgmtmmdm " = o vercher(zt] " L C vercheriam) " o= vercheriem) "
ISP ez " oz ki) " 1 rechoheson e " = st varherizm) "
ar U it varzherla) " s frezmen varharlm) " - vercherlzz) " sageismtdeta vechelm) "
fr Croen et " s U el vorcher(a) " ar_Croacen vorchorte) v iremen verchertaxi) v
Frt ot sz " P sz " P vercherim) r P—— corchertzm] ®
r mii Fr L ekt press " fr_roacen dotetme " schotcalareot dddm "
¢ m ] s - - S T fr— - — r— -
4l LI} 5 r S [ — e "
1 L1} + e varcheriz) "
foCramn EEESS "
frk ot EEESS "
MNecesidad ‘Organizacion Proyecto .
Mombrode s Temdedsim Somie o AL aa— torirdscders Temddm o Pomoradmmul . | [ fambrsdmcurrs | Temdedsm Ao vewm ML e——
L o r 7 o " r 7 " "
Horgeraaar " " i verchertam) " Toi vercher(y) " e a—
o arzheriim) " = vercherlam) " a2 bz " S
arm vercherim) ® (ma et vorchorta) v D varcharam) v 7 o o r
Com verchar(am) " Carm vercharlzz) " [ =2 | e v v — vehein) "
mshaes sz " T verchertz) " 5 P - " apchic vercharim) -
e sz " omeremn vercheria) " ortam - " o serchertzd] -
Aagateirage - " e verchertam) " Horgrsaar " " - varhariem) "
\ar_trezeen ez " L ot verchertam) " Aagracs b " e srhariz) -
e vzt " o Crzseen FEESS " etz verchertzm) " N— serchertt] -
[p— Aozt " ek e [rae. " mrdsiz [ " [P PR serchertzx) -
P L ot et " r S E—— w " ——— erchertzm] -
r 4 L k war_Cronoen varchora) " O — e =
ar U verchar(a) v [Rp=— yarharim) "
P sz " ar_ L el verchar(a) w
Lk el sz " [op— e "
" P sz "
-

llustracién 32 : Diagrama Relacional de la Base de Datos

2.3.Perspectiva del disefio de la aplicacion
El tipo de sistema a implementar en este proyecto, es un sistema orientado a la gestion, cuya principal funcion es
el mantenimiento de las entidades de la informacion manejadas por el sistema, dando la posibilidad a los usuarios dar de
alta, baja, consultar, modificar y listar las diferentes entidades que maneja.

Debido a esto, provoca que el disefio sea muy repetitivo, con lo que los diagramas de secuencia de cada una de
las acciones seran muy parecidos entre si.

Todo el disefio del sistema esta condicionado por el patron de disefio MVP (Modelo-Vista-Presentador).

Este patron tiene como objetivo el desacople de los objetos entre la capa de disefio y la l6gica de negocio, de
cara a reducir el impacto que pueda ocasionar los cambios en alguna de sus capas.
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2.3.1. Patron de diseiio (MVP)

En el disefio del portal web se va hacer uso del patron MVP (Modelo Vista Presentador).

Este patron consiste fundamentalmente en la separacion de cada pantalla en 3 capas:

1.

2.

Modelo: Es la capa encargada de operar con la informacion de la aplicacion por medio de célculos e
interactuando con la base de datos.

Vista: Es la capa encargada de manejar los aspectos visuales de la pantalla, es la interfaz entre el usuario
y la aplicacion.

Presentador: Es la capa encargada de responder a los eventos que dispara la Vista. La capa de
Presentador contiene la I6gica para responder a los eventos y manipular el estado de la misma.
Adicionalmente emplea la capa de Modelo para saber como responder a dichos eventos.

Vista 1 Eventos de usuario
(Evento) N
Cambio de estado Actualizacidn (*) (
L Presentador
Comandos
Modelo J(

llustracién 33 : Diagrama comunicacién patrén MVP

Flujo general del modelo MVP:

N

5.

6.

El usuario interactta con la interfaz de usuario que proporciona la capa de Vista

La capa de Vista recibe la accion solicitada por el usuario y dispara un evento para atender la solicitud.

La capa de Presentador captura el evento y realiza las acciones pertinentes ayudandose de la capa de
Modelo para la realizacion de la accidn solicitada por el usuario.

La capa de Modelo es la encargada de interactuar con la base de datos, para la obtencion o
almacenamiento de informacion.

Una vez la capa de Presentador ha realizado la accion solicitada, interactGa con la capa de Vista para
mostrar el resultado de la accién y devuelve el control a la Vista.

La Vista permanece a la espera de una nueva accion por parte del usuario.

Comportamiento del modelo MVP en una accion en concreto de este sistema:

1.

2.

El usuario pulsa en el menu la opcion “Visualizar Noticias” a través de la Vista, la Vista recibe la accion
y dispara un evento para atender la accion.

El Presentador captura el evento y llama al Modelo que es el encargado de obtener los datos
correspondientes de la base de datos.

La capa de Modelo interact(a con la base de datos y obtiene la informacion necesaria para retornarsela al
Presentador.

El Presentador recibe la informacion obtenida e interactia con la capa de Vista para mostrar el resultado y
devuelve el control a la Vista.

La Vista muestra la informacion por pantalla al usuario y permanece a la espera de una nueva accion por
parte del usuario.
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2.3.2. Estructura de la interfaz de usuario (Master Pages)

Una de las ventajas que nos permite ASP.NET es el uso de “Master Pages” para dividir de manera independiente
la pantalla en diferentes zonas, creando de esta manera las zonas necesarias para los menus y la zona principal donde se
mostrara el contenido.

Al realizar una estructura de pagina con “Master Pages” podemos dotar a nuestro portal web de una misma
estructura y disefio que aplicard a todas nuestras paginas que hereden de ella, de esta manera todas las paginas
dispondran de los mismos menus, cabeceras y estilo y lo Unico que cambiara sera la zona central donde se mostrara el
contenido de la pagina a la que se acceda, evitando tener que redisefiar estas zonas en cada una de las pantallas que se
desarrollen.

Las pantallas del portal web estardn divididas en cuatro areas para facilitar la navegacion del usuario, una
principal donde se ird mostrando la informacion y tres areas estaticas independientes para cada uno de los mends y
paneles de control.

Para el disefio de esta estructura de pagina se han empleado dos “Master Pages™:

1. Master Page Principal: Divide la pantalla en tres areas: Cabecera, Cuerpo y Pie.
a. Cabecera: Zona dedicada para el “banner” del portal y el menu con los enlaces mas relevantes
y de interés para el usuario.
b. Cuerpo: Zona dedicada para mostrar en su interior la “Master Page” del ment
c. Pie: Zona dedicada para mostrar el pie de péagina.

Portal Web %

Oficina de Cooperacion

Inicio Oficina de Cooperacion Universidad de Valladolid Contacto

= por I ara la na nde la U dalid

llustracion 34 - Esquema zonas Master Page Principal
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2. Master Page Men(: Divide la pantalla en tres areas: Men(, Contenido y Panel de control.
a. MenU: Zona dedicada para mostrar el menl desplegable del arbol de navegacion del portal
web. El ment mostrado varia dependiendo del perfil que tenga asignado el usuario.
b. Contenido: Zona dedicada para cargar y mostrar la pagina a la que se esté accediendo.
c. Panel de control: Zona dedicada para mostrar el panel de control que permite al usuario
registrarse, iniciar sesién o cerrar la sesién. Ademas en esta area se muestran las estadisticas
del portal y alguna noticia que se considere relevante.

Menu Principal
Menu Contenido
= Menu Panel de Control
= Inicio
Administracion I Estadisticas
Cuenta Usuario
Noticias Murnero de usuarios
Necesidades conectados:
Proyectos [IbIMumeroConectados]
= Menhu
= Inicio I Actualidad

Cuenta Usuario
Noticias
Necesidades

Esta pdgina se
encuentra en

construccion
Proyectos

= Menu
u Inicio
Cuenta Usuario
Noticias
Necesidades
Proyectos

llustracién 35 : Esquema zonas Master Page Menu

Al unir ambas “Master Pages”, estableciendo la “Master Page Ment” heredera de la “Master Page Principal”
conseguimos la estructura de pantalla requerida.

De esta manera conseguimos que el resto de péginas del portal Web que hereden de estas “Master Pages”
adopten autométicamente esta estructura y disefio de pantalla.

Quedando la estructura de la pantalla como se muestra a continuacion:

[ Pagina Principal - Windows Internet Explorer proporcionads por everts [spaiia

* | hetpcifocahost: 1337 Det o e w4

D -

W | @raprarncos

Portal Web

Oficina de Cooperacion

Inido | Oficina de Cooperacién | Universidad de Valladolid | Contacto

Menu Principal e Tkt pare &
Pagina Principal

Panel de Control

BIENVENIDO AL PORTAL WEB DE
LA OFICINA DE COOPERACION

Actualidad

[P oo o -

llustraciéon 36 : Esquema zonas Portal Web

144



Portal Web Oficina de Cooperacion Internacional para el Desarrollo

2.3.3. Editor de Textos CKEditor

Uno de los requisitos solicitados por la oficina de cooperacion internacional era la necesidad de disponer de un
editor de textos que les permitiera la posibilidad de dar formato a los textos descriptivos introducidos en el sistema.

Para dotar al portal Web de esta funcionalidad se empleara “CKEditor”, un editor de textos HTML de cddigo
abierto, que no requiere la necesidad de instalar ningiin componente adicional en el navegador del usuario para su uso.

llustracién 37 : Control editor de textos CKEditor

2.3.4. Mé6dulo de seguridad (Membership)

Para la implementacion del médulo de seguridad del portal web se emplearan las clases y los controles que
aporta ASP.NET con el modulo “Membership”. Este médulo permitirda dotar al portal web de los mecanismos

necesarios para la administracién de usuarios y accesos, mediante un sistema de registro, autenticacion e inicio de
sesion de usuarios y la asignacion de diferentes tipos de perfiles.
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Este modulo de seguridad cuenta con un modelo de datos independiente que se muestra a continuacion:

aspnet_Profile e aspnet_Users
|9 usertd | Appiicationid aspnet_PersonalizationPerUser
_I PropertyNames _%'I Userld _9' 1d
J PropertyValuesString _I UserName [P _I Pathld
_I PropertyvaluesBinary _I LoweredUserName _I Userld
_I LastUpdatedDate _I MobileAlias _I PageSettings
_I IsAnonymous _I LastUpdatedDate

_| LastActivityDate

aspnet_WebEvent_Events
Z| Eventld é —
EventTimeltc ¥
EventTime i
| aspnet_Membership looe
EventT — aspnet_UsersInRoles aspnet_Roles
O vpe Applicationld =
EventSequence 7| Usertd j Userld - ApplicationId
EventOccurrence = Password j Roleld _? Roleld
T = RoleName
__ | EventCode PasswordFormat —
EventDetaiCods PasawordSalt | LoweredRoleName
T = Description
| Message MobilePIN Lo —! "
ApplicationPath Email aspnet_Applications
ApplicationVirtualPath = LoweredEmail _I ApplicationMame
MachineMame ] PasswordQuestion e _I LoweredApplicationiName
| requestun PasswordAnswer 8| Applcationtd =" aspnet_Paths
_| ExceptionType | maporoves _| Description | Acplcationta
__| Details || 1stockedout ] patrud
| CreateDate J path
|| LestloginDate J LoweredPath
- LastP: ordChangedDate - - D]
aspnet_SchemaVersions T LastiockoutDate aspnet_PersonalizationAllUsers
Featur = Pathld
—QI eatre FailedPasswordAttemptCount _?I s
_{!I CompatbleschemaVersion = FaledPasswordAttemptWindowstart _I PageSettings
IsCl itVersi | LastpdatedDate
—I sdrrentysrsen FailedPasswordAnswer AttemptCount —I astpoa =
FailedPasswordAnswerAttemptWindowStart
Comment

llustraciéon 38 : Modelo de base de datos médulo seguridad

Para alcanzar el objetivo establecido en la toma de requisitos del proyecto, se deben crear los siguientes tipos de
perfiles, los cuales seran otorgados a los usuarios registrados en el sistema de cara a permitir el acceso a las diferentes
paginas que forman el portal web: Administrador, Organizacion, Profesor, Alumno e Invitado

Las acciones permitidas para cada perfil se detallan con més profundidad en el manual de usuario.

De manera adicional se estableci6 en la toma de requisitos, que los nuevos usuarios registrados, deberian ser
previamente activados por un Administrador para permitir el acceso al portal web. Para dotar al portal web de dicha
funcionalidad, los nuevos usuarios registrados se almacenaran por defecto en un estado “inactivo” y no se les permite el
acceso hasta que su usuario sea activado por un Administrador. Para ello, se implementara una pantalla que permite a
los Administradores la activacion de los nuevos usuarios registrados en el portal web.
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2.4.Modelo de comportamiento: disefio estructural

2.4.1. Diagrama de paquetes

Con el diagrama de paquetes lo que se pretende es agrupar en paquetes las diferentes funcionalidades que se van
a implementar. Al sistema se le ha denominado “PortalWebCooperacion”. Para realizar esta agrupacion se tiene en
cuenta las funcionalidades de cada elemento.

Para en caso de este sistema, la aplicacion “PortalWebCooperacion” se compone de un paquete principal que es
la aplicacion web y que a su vez se divide en otros subpaquetes que componen las funcionalidades basicas:

e Paquete de Paginas: Contiene las pantallas de la aplicacion.

e Paquete de Negocio: Contiene la I6gica de negocio y las entidades manejadas por la aplicacién

o Paquete de Views: Contiene las vistas de cada pantalla, que se encargan de manejar los aspectos visuales
de la pantalla.

e Paquete de Presenters: Contiene los presentadores de cada pantalla, que encargan de responder a los
eventos que dispara la Vista.

e Paquete de Models: Contiene el modelo que interactia con la base de datos para la obtencion de

informacién.
1 1 1
Paginas PortalWebCooperacion Megocio
= -
1 1 1
Views Presenters Madels

llustracién 39 : Diagrama de paquetes del sistema
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2.4.2. Diagrama de tipos de objetos

A continuacién se detalla el diagrama de clases de cada paquete:

2.4.2.1. Diagramas de clases de presentadores

e
| Presenter<TView> E3
Genaric Class
= Properties

ﬁ View

N

- - \
[ i k e (& | ModificarRolesPresenter (%
Class

Dal
Class.

- S
| visualizarUsuariosPresenter (%
Class
~ Presenter <IModificarDatosPersanales Views

p S
| ActivarUsuarioPresenter (%
Class
 Presenter<IModificarRolesViews

=b Presenter<IActivarUsuarioView= =b Presenter <IVisualizarUsuariosViews-

= Methods = Methods = Methods = Methods
W ActivarUsuario W CargarTablas W CargarDatos % ModificarRolesUsuario
\ - . - % GuardarDatos S -
\ ).
P - o
MenuMasterPagePresenter (2 DefaultPresenter (2
Class

Class
4 Presenter<IMenuMasterPageViews ¥ Presenter<IDefaultViews

= Methods
% ComprobarExiste...
4 % ExistenNoticias
|

= Methods
% ObtenerRolUsuario

llustracién 40 : Diagrama de clases Presentadores Gestién de Usuarios

[ Presenter<TView> (2]
Generic Class

= Properties

EF View

T

J

| CrearNoticiaPresenter [% | MostrarimagenPresenter (% [ EliminarNoticiaPresenter (% | visualizarNoticiasPresen... (% | ModificarNoticiaPresenter (%
Class Class Class. Class. Class.
¥ Presenter<IEliminarMoticiaView= +# Presenter=IVisualizarNoticias View= -+ Presenter<IModificarNoticiaView=

+ Prasenter<ICrearMoticiaViews - Prasenter<IMostrarimagenViews

= Methods = Methods = Methods = Methods = Methods
% CrearNotidia % ImagenABytes % CargarTabla % CargarTabla % Actualizarimagen
. ~ % ObtenerImagen % EliminarNoticia . ~ % CargarNoticia
\ , \ S % CargarTabla
% EliminarImagen

% ModificarNotida

llustracién 41 : Diagrama de clases Presentadores Gestion de Noticias

S —
| Presenter<TView> ®
Generic Class

[= Properties

ﬁ View

S

- " - “ - ~
| CrearNecesidadPresenter (% | ModificarNecesidadPresenter (% | EiminarNecesidadPresenter (% ( Ii id B
Class Class Class Class
b Presenter<ICrearNecesidadViews b Presenter <IModificarNecesidad View= -+ Presenter <IEliminarNecesidadView= b Presenter <IVisualizarNecesidadesView=
El Methods [= Methods [l Methods = Methods
% CrearNecesidad % CargarNecesidad % CargarTabla % CargarTabla
A - % CargarTabla % EliminarNecesidad . -
/

% ModificarNecesidad

llustracién 42 : Diagrama de clases Presentadores Gestién de Necesidades

148



Portal Web Oficina de Cooperacion Internacional para el Desarrollo

| Presenter<tVie... (%)

Generic Class.
Bl Properties
B view
\ /
( FinalizarproyectoPresenter [  VisualizarofertaPresenter % | [ convertirNecesidadproyectoPresenter (= ( ModificarProyectoPresenter (% ( visualizarTerminadosPresenter (= ( ElminarproyectoPresenter =
s s Clss s s s
- - = Prazantar <IConvertriecssidadProyctovisns ~» Prazenter<IHodzsrPrayactaViaws ~» Prazentar <IVisusizsrTerminados i ~» Praenter<IElminarProyactoiiau>
&l Methods & Methods  Methods & Methods &l Methods &l Methods
W CargarProyecto % CargarTabla @ CargarNecesidad % CargarProyecto % CargarTabla % CargarTabla
% CargarTabla \ 4 @ CargarTabla % CargarTabla % ObtenerDacumentacion % EliminarProyecto
% FinalzarProyecto @ CrearProyecto @ ModificarProyedo \ J \ /
@ GuardarDocumentacion E ’ | —
( AsignarProyectopresenter (%
Class.
 Prasentar<IasignarProyactovian>
( VisualizarasignadosPresenter (%
& Methods &=
% AsignarProyecto = Presenter<IVisuaizarAsignadosViews
@ Cargaralumno
% CargarProfesor I Methods
@ CargarProyecto % CargarTabla
@ CargarTablas L J

llustracién 43 : Diagrama de clases Presentadores Gestién de Proyectos
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2.4.2.2. Diagramas de clases de modelos

| UsuarioGenerico (%

Class.

= Fields

## apellidos

7 correo

## nombre
= Methods

#¥ UsuarioGenerico

| Administrador @)
Class
+ UsuarioGenerico

= Fields
o dni
¥ idAdministrador
El Properties
ﬁ Apellides
Correo
Dni
IdAdministrador
Nombre
[zl Methods
&% Actualizar
% Administrador (+ 1 overload)
2% Crear
Eliminar
“% EliminarAdministrador
4" ExisteAdministradorEnBBDD
% Guardaradministrador
% ObtenerTodosAdministradores

<

[ BaseDeDatos &
s

[= Methods

“% EjecutarProcedimiento ConResultados
EjecutarProcedimientoSinResultados
BxisteBBEDD
ExisteTabla
RealizarCopiaDeSeguridad
RestaurarCopiaDeSeguridad

P

Usuario
Class

[= Fields

@* datosUsuario

¥ idDatosPersonales
&* idUsuario

¥ nombre

o rol

Properties
DatosAdministrador
DatosAlumno

ﬁ—" DatosOrganizacion
DatosProfesor

f‘ DatosUsuario
IdUsuario

ﬁ—" Nombre

Rol

Methods

2" Actualizar

Crear

Eliminar
EliminarUsuario
EsAdministrador
EsAlumno
EsInvitado
EsOrganizacion
EsProfesor
BdstelsuarioEnBBDD
GuardarUsuario
ObtenerTodosUsuaros
“% Usuario (+ 1 overload)

ol

]

y

P

Y

Alumno (&
Class
b UsuarioGenerico

E Fields
¥ areasinteres
@" asignaturasPendientes
@ disponibilidad
¥ dni
¥ estudios
@¥ fechaPrevistaFinPFC
@# fechaPrevistalnicioPFC
@* idalumno

Properties

ol

Apellidos
AreasDelnteres
AsignaturasPendientes
Correo
Disponibilidad
= pni
Estudios
5 FechaPrevistaFinPFC
FechaPrevistaInicdoPFC
1dAlumno
Nombre
= Methods
&% Actualizar
% Alumno (+ 1 overload)
&% Crear
&% Eliminar
@ Eliminaralumno
5% BdsteAlumnoEnEBDD
@ GuardarAlumno
& ObtenerTodosAlumnos

Noticia
Class

[ Fields
@ descripcion
o enlace
@¥ fechaPublicadion
¥ idNotida
‘g,V imagen
@¥ titulo
[= Properties
g Descripcion
T Enlace
FechaPublicacion
= IdNoticia
Imagen
ﬁ" Titulo
= Methods
&% Actualizar
4% Crear
&" Eliminar
& EliminarMoticia
4% BxdsteNoticiaEnBBDD
% GuardarNotica
% MNoticia (+ 1 overload)
% ObtenerTodasNotidas

e
[ Organizacion B3
Class.

- UsuarioGenerico

& Fields

¥ descripcion
¥ idOrganizacion
¥ sede
¥ telefono
¥ web
Properties
@ Correo
Descripcion
ﬁ IdOrganizacion
Nombre
Sede
Telefono
Web
= Methods
2" Actualizar
Crear
Eliminar
EliminarOrganizacion
ExisteOrganizacionEnBEDD
GuardarOrganizacion
ObtenerTodasOrganizadon
% Organizacion (+ 1 overload)

m

[ Necesidad
Class.

B Fields
@ area
¥ asignadoProyedo
&* descripdion
¥ fechaFin
;{4 fechalnicio
4* idNecesidad
¥ organizacionDemandante
& titulo
Properties
3”‘ Area
f‘ Descripcion
FechaFin
ﬁ—" Fechalnicio
IdNecesidad
f‘ OrganizacionDemandante
TieneProyectoAsignado
3:" Titulo
= Methods
2% Actualizar
Crear
Eliminar
EliminarNecesidad
ExisteNecesidadEnBEDD
GuardarNecesidad
Necesidad (+ L overload)
ObtenerTodasNecesidades

o

9

¥

—_— 1
| Profesor =
Class
- UsuarioGenerio
E Fields

¥ arealnteres

@ departamento

&% disponibilidad

@ dni

J,V experienciaCooperacion
@¥ idProfesor

@ telefono

Properties

@ Apellidos
AreasDelnteres
Correo

Departamento
Disponibilidad

Dni

f ExperienciaEnCooperacion
IdProfesor

]

Telefono
[= Methods
&% Actualizar
&% Crear
& Eliminar
% EliminarProfesor
év ExisteProfesorEnBBDD
% GuardarProfesor
@ ObtenerTodosProfesores
% Profesor (+1 overload)

P - I3
Class

= Fields

? area

asignada

autor
descripcion
documentacion
finalizado
idProyecto
lugar
organizacionResponsable
titulo

tutor

%% %% %% %%

m

Properties
2 Area
f‘ Asignado
Autar
ﬁ Descripcion
Documentacion
f‘ Finalizado
IdProyecto
f‘ Lugar
OrganizacionResponsable
Titulo

ﬁ Tutor
= Methods
&% Actualizar
&9 Crear
&% Eliminar

% EliminarProyecto
4% BxsteProyectoEnBEDD
% GuardarProyecta

% ObtenerTodosProyecns
W Proyecto [+ 1 overload)

llustracién 44 : Diagrama de clases paquete Modelos
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2.4.2.3. Diagramas de clases de vistas

| ViewMasterPage<TPresenter, TView> (% | | ViewPage<TPresenter, TView> (% |
- . . Generic Class Ganeric Class
IModificarDatosPersonalesView & b MastarPage =0 VentanzBaze
Interface
= Properties = Properties
E Properties ﬁ Presenter ﬁ Presenter
2 Apellicosdain \ VAN .
B apellidosalmno P — P —
ﬁ ApeliidosFrofasor | TActivarUsuarioView @ ) | IDefaultView &
B AreaProfesor Interfaca Interface
B AreasAfumno
21 CorreoAdmin
=7 comreoAlumno —— —_—
BT Correotng ) e —
B comeofmfsar | IModificarRolesView (% | | IMenuMasterPageVi... (% |
B Departamentofrofesor Interface Interface
5 Descripciontng
B DisponibifdsdAtmno
29 Disponibiidsdioresor R — —
B Dmiddimin )
T Dnidlumno | MVisualizarUsuariosView [E3
E: Interface
P9 Bperendafrofasor = Methods
Br FechafinAlumno W SetTablas
B9 FechalnicioAlumo \ v
B Nombreddmin
5 NombreAlumno
ﬁ Nombreong
21 Nombrefrofesor
B PendientesAlumno
2 Sedetng
= Telefonolng
2T Telefonofofesor
5 Webong
= Methods
W HabilitarDatosAdminstrador
W HabilitarDatosAlumno
W HshilitarDatos Gnganzadon
W HabilitarDatos rofesor

llustracién 45 : Diagrama de clases Vistas Gestion de Usuarios

| ICrearNoticiaView [# | | IEliminarNoticiaview [ | | ICrearNecesidadview (% | | IEliminarNecesidadview (7 |
Interface Interface Interface Interface
= Properties = Methods [=l Properties = Methods
2 Descripdon W SetNotidas = Area ¥ SetNecesidades
\ \
= gnlzce b 4 Descripgon . 4
ﬁ FechaPublicagon Fechafin
ﬁ Rutalmagen Fechalnicio
5 mtulo Titulo
( IMostrarImagenView (2] | [ IModificarNoticiaView (% | [ IModificarNecesidadView (% | ( li idad @ |
Interface Interface Interface Interface
[= Properties [=l Properties = Methods
‘ . = pescrpa = :
B escripdon = Ares W SetVecesidades
\
P B Enlsce ' Descripgon \ -
| IvisualizarNoticiasView @ ] FechaPublicadon Fechafin
Interface oo Trrul Fechainicio
= Methods Titufo
= Methods W Serfofidas = Methods
W SethNotidas \ , W SefNecesidsdes
J I P,

llustracién 46 : Diagrama de clases Vistas Gestion de Noticias y Necesidades
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| 1AsignarProyectoView (%
Interface

[=l Properties

T Adres

Autor
CorreoAlumno
CorreoFrofesor
Descripgon
Lugar

NombreAlummo
Nombrefrofesor
Organizzdon
TelefonoArofesor
Titulo

f Tutor

= Methods

W SetProyectosfrofesore...

. ,

—
| IFinalizarProyectoVi... (7 |
Interface

= Properties

B dres
Autor
Descripdon
Lugar
f Organizadon
Titulo
Bt Tutor
(= Methods

W SefProyedos

[ 1convertir idad @)

Intarfaca

[=l Properties
ﬁ Area
Descripgon
Lugar
ﬁ Organmizadon
= mule
= Methods
Y SetNecesidades

[ 1visualizarTerminadosVi... (% |
Interface

= Methods
Y SetProyedos

[ IVisualizarAsignadosView (7 |
Interface

= Methods
W SefProyedos

| MvisualizarOfertaview (%
Interface

= Methods
& SetProyedos

( IMedificarProyectoView &)
Interface

[ Properties

=T Adres

Autor
Descripdgon
Lugar

ﬁ Organizagon

= Methods
¥ SetProyedos

=

| IEliminarProyectoView (2
Interface

= Methods
W SetFroyedos

llustracién 47 : Diagrama de clases Vistas Gestion de Proyectos
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2.4.2.4. Diagramas de clases de p

[ ViewPage<TPresenter, TView> (2

‘Generic Class
- VentenaBase
B Properties
“F Presenter
. ﬂ -
] o] ] Q Q
| ActivarUsuario ® [ visualizarUsuarios [E3 | ModificarRoles ® ( & [ ModificarDatosPersonales ®
Class. Class Class. Class.
= ViewPage <ActivarUsuarioPresenter, . IVisualizarUsuariosViews = ViewPage <ModificarRolesPrasenter, IModificarRolesView> r, IModificar
= Methods @ Fields = Fields @ Fields
v Adivarlsuario E Methods E Properties

;% Page_Load
|

[ ViewMasterPage<TPresenter, TView> (¥
‘Generic Class
-+ Masterpage
{
Q
( MenuMasterPage ®)

Class.

% btnExportarAdministradores_Click

5% btnBxportaralumnos_Clid

7% btnBxportarOrganizaciones_Click

% btnExportarProfesores_Click
gridAdministradores_PagelndexChanging
iAlumnos_PageindexChanging
Organizaciones_PagelndexChanging
% gridProfesores_PagelndexChanging

7% Page_Load

@ SetTablas

VisualizarUsuarios

<

29 SqlDatasourcel

2 Methods
3% btnModificar_Clic
3% gridUsuarios_RowDataBound

% ModificarRoles
7% Page_Load

\

9% sqiDataSourcet
(= Methods

@ Default

7% Page_Load

ApellidosAdmin
Apellidosalumno
ApellidosProfesor
AreaProfesor
AreasAlumno

C oAdmin

CorreoAlumno
Correolng
CarreoProfesor
DepartamentoProfesor
DescripcionOng

Dniadmin
DniAlumno
DniProfesor
EstudiosAlumno
ExperienciaFrofesor
FechafinAlumno
Fechalniciolumno
NombreAdmin
NombreAlumno
Nombreang
NombreProfesor
FendientesAlumno
Sedeng
TelefonoOng
TelefonoProfesor
= webOng

= Methods
btnGuardar_Click
HabilitarDatosAdministrador

e

ModificarDatosPersonales
Fage_Load

edeCeTC

de Usuarios

on

Gesti

aginas

Diagrama de clases P4

llustracién 48
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B Properties
P Presenter

|

ViewPage<TPresenter, TView> (%
Generic Class.
-+ VentanaBase

() IcrearNecesidadView

" CrearNecesidad &

Class

Ed - ICraarNacas

[# Fields
= Properties

% Area

Descripcion

2 FechaFin

Fechalnicio

B Titulo

Methods

7% btnAceptarEditor_Clid
7 binCancelarEditor_Clide
7% btnGuardar_Click

% CrearNecesidad

" ImageButtonEditor_Clidk
lizarControles
4" LimpiarControles

7% Page Load

3% betArea_TextChanged
+% bitTitulo_TextChanged

u]

() ModificarNecesidadview

() EliminarNecesidadView

" ModificarNecesidad [

Class
= ViewPage <ModificarNacasidadPrasenter, IModificariacesidadiews

[# Fields
= Properties

% Area

% Descripcion

% FechaFin

% Fechalnicio

% Titulo

Methods

7% btnAceptarEditor_Clid

7% btnCancelarEditor_Clide

7% btnGuardar_Click

7% gridMecesidades_PageIndexChanging
*# gridMecesidades_RowDataBound
7% gridNecesidades_SelectedIndexChanging
7 ImageButtonEditor_Clic

&" InicializarControles

8" LimpiarControles

% ModificarNecesidad

7% Page_Load

% SetNecesidades
tetArea_TextChanged

et Titulo_TextChanged
VerificarBotonera

u]

8
LR e

)

P

EliminarNecesidad

Class

= ViewPage <EliminarNacesidadPresenter, IEliminarhacesidad views

[ Fields

= Methods
“% EliminarNecesidad
7% gridNecesidades_PageIndexChanging
3% gridNecesidades_RowDataBound
3% gridNecesidades_SelectedIndexChanging
7% Page_Load

SetNecesidades

&

() WisualizarNecesidadesView

Class

" VisualizarNecesidades

-

=]

isualizar i " visualizar

ields

= Methods

btnExportarExcel_Click
gridNecesidades_PageIndexChanging
gridNecesidades_RowDataBound
Page_Load

SetNecesidades
VisualizarNecesidades
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Gesti

aginas

Diagrama de clases P4

llustracién 50
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llustraciéon 51 : Diagrama de clases Paginas Gestion de Proyectos
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2.4.2.5. Diagrama de clases Patron MVP

De cara a una mejor compresion de la dependencia entre clases en el patron MVP, se decide detallar a
continuacion un caso particular.

ST - —, P TR
| Presenter<TView> [E3 | ViewPage<TPresenter, TView> & | ICrearNoticiaView [#%
Generic Class Generic Class Interface
= VentznzBasa
[= Properties [= Properties
f View =| B E Descringon
4 5 Presenter = Fnlsce

R Fachafublicadon
ﬁ Rutalmagen

= Titul
() ICrearNoticiaView
A £ p—
| CrearNoticiaPresenter |[# | CrearNoticia 3
Class Class
=¥ Prasanter <ICraarNoticiView: = ViewPage<CraarhoticizPrasanter, ICresrNoticizViews-
= Methods Fields
% CrearNoticia = Properties
ﬁ Descripcion
% Enlace

¢ FechaPublicacion
¥ Rutalmagen
= Titulo

= Methods
3% btnAceptarEditor_Clic
S btnCancelarEditor_Clide
3% btnGuardar_Click
% CrearMoticia
3% ImageButtonEditor_Click
#"* InidializarControles
2¥ LimpiarControles
7% Page_Load
3% bitTitulo_TextChanged

y;

llustracién 52 : Diagrama de clases MVP Pantalla Crear Noticia
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Caso particular para la pantalla Crear Noticia:

La pantalla “CrearNoticia” implementa la interfaz “ICrearNoticiaView” para permitir la comunicacion entre la
Vista (ViewPage) y el Presentador (CrearNoticiaPresenter).

Cuando el usuario solicita la creacidon de una noticia, la Vista captura el evento y llama al Presentador, este
interactla con la interfaz de la Vista para la obtencion de la informacion introducida por el usuario y Ilama al modelo,
en este caso la Entidad ‘“Noticia” para proceder a su almacenamiento, una vez concluido este proceso devuelve el
control a la Vista.

2.5.Modelo de comportamiento: disefio dinamico

En este apartado se mostrara el modelo del comportamiento del sistema y se describira como modelar los
aspectos dindmicos del sistema a implementar.

Para describir los aspectos dindmicos del sistema nos apoyaremos en los diagramas de secuencia y en los
diagramas de estados.

2.5.1. Diagrama de secuencia del sistema

Los diagramas de secuencia es un tipo de diagrama usado para modelar la interaccion de un conjunto de objetos
en una aplicacion a través del tiempo y se modela para cada caso de uso. El diagrama de secuencia contiene detalles de
implementacion del escenario, incluyendo los objetos y clases que se usan para implementarlo y mensajes
intercambiados entre los objetos.

A continuacion se mostraran los diagramas de secuencia mas importantes y representativos del sistema, de cara a
evitar extender innecesariamente la documentacion con diagramas de secuencia similares y poco relevantes para las
funciones tipicas de una aplicacion de gestién: Alta, baja, consulta, modificacion y listado para cada una de las
entidades que forman el sistema.
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2.5.1.1. Diagrama de Secuencia: (UC-13) - Convertir de Necesidad a Proyecto

En el siguiente diagrama se puede ver la secuencia de acciones que se intercambian los diferentes objetos del
sistema para convertir una necesidad en un proyecto.

1 : ConversionNecesidadesAProyectos()

V2 Mosn'arNecEsidadesSinTransformaﬁD

Interfaz del sistema <<views > <<presenter>> <<model>> <<model>>
Vista Presentador Necesidad Proyecto
: Profesor : ! H H .

3: Cargarﬁahlao

4; ListarNecesidades()

5 : getDatos()

: lieem e
e [T" senecmeg 7 5 datos :
9 1 SeleccionaMecesidad() T 8 : datos : :

10 : MostrarFormulariof) :
J:—‘ 11 : CargarMecesidad()

12 : ObtenerNecesidad()

: : b e e s

: 15 : MostrarNecesidad() 14 : datos :

3 16 : datos() H H
[toop e J :| 3 5 :

13 : getDatos()

17 : IntroduceDatos

[NOT Validado] 3 18 : CrearProyecto()

19 : ValidarDatos(

' 20 : Resultado Validacion
Sttt

21 : PideConfirmacion()

22 :respuesta

‘opt 5i Respuesta = TRUE J

23 : CrearProyecto()

-
25 : getDatos() 24 : ObtenerDatosVista()
26 ; datos
"""""""""""""" 27 : datos

28: EStﬂHEEEI’P[U‘fEEtJASigFIEdU[I) 29 : setAsignadoProyectol)

I

td()  31:getOrganizacion()

0 | ObtenerOrganizadonDemand,

h £

32: datos

<<Ue$he> =
33 : Crearfroyecto()

h

34 : EstablecerDatos()

35 : GuardarProyecto()

37 : MostrarMensaje() [

u: T 36 : resultado ‘E’

llustracién 54 : Diagrama de secuencia de Convertir Necesidad a Proyecto

2.5.1.2. Diagrama de Secuencia: (UC-20) - Asignar proyecto

En el siguiente diagrama se puede ver la secuencia de acciones que se intercambian los diferentes objetos del

sistema para asignar un proyecto a un profesor y un alumno.
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Interfaz el sistema <views> P > del <aviews>
Vista. Presentador Proyecto Profesor Alumno
: Profesor i
1: AsignacionDeProyectos() ! 2:MostrarProyectosSinAsignar()
3: CargarTablProyectos() N
4: ListarProyectos) 5 : getDatos()
. J 7:Setroyectos) 6 datos
8: datos
9 : MostrarProfesares()
10 : CargarTablzProfesares( 12: getDatos)
11 : UstarPrgfesores() N
J 13 : SetProfesores() 141 datos L
15 : datos
16 : MostrarAlumnos()
17+ CargarTablaaiumnos()
| » 18 : ListarAlumnios() 19 1 getDatos()
=y R 20 datos L
22: datos
23 ; SelecdonaProyectol) 24 : MostrarDatosProyecto()
J:—‘ 25 : CargarProyecta
cafrayectad %: 00 | 27:getDatos)
- [ R e
) J 29: MostrarProyecto) T oates
30+ datos
31 : SeleccionaProfesor() fEZ:M e 0
; 33: CargatProfesor() N
341 Cbtenerprofesor() 351 getDatos)
J" 57 MestrarProfesar() 3 dates
3 datos
39 : Seleccionaalumno ) 40 : MostrarD. 0
41: Cargaralumno()
» 42.: ObtenerAlumno() 43: getDatos()
0 L 441 datos o
46 : datos
loop WHLE
INGT Validado) | 7 # InboduceDatos
48 : AsignarProyecto|
gnarProyectoQ 43 : validarDatos()
50 ; PideConfirmacion()
51: Respuesta
alt 5 Respuesta = TRUE_J
52 Asignarfroyecta()
53 : ObtenerDatosVista()
54 : getDatos()
56 : datos
T 57; ObtenerProyecto | 58 : getDatos)
591 datos
50 : GuardarDatos()
61: ObtenefProfesor() 62: getDatos(
63 : datos
64 : AsignarProfesor 1
|: 65 : ObtenerAl
nerAlumno 66 : getDatos()

74 : MostrarMensaje()

68 : Asignaralumno(

69 : EstablecerAsignadol

70 : GuardarProyecto(),

67 datos

71: setDatos()

73 resutado

72 resultado

llustracién 55 : Diagrama de secuencia de Asignar Proyecto
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2.5.1.3. Diagrama de Secuencia: (UC-21) - Finalizar proyecto

En el siguiente diagrama se puede ver la secuencia de acciones que se intercambian los diferentes objetos del
sistema para finalizar un proyecto.

: Profesor

1 : FinalizacionDeProyectos() H 2 ; MostrarProyectosSinFinalizar() 3

Interfaz del sistema <<vigw>> <<presenters> <<model>>
Vista Presentador Proyecto

3: Cargar“ﬂah\ao

4 ListarProyectos()

5 : getDatos()

: e cemme e e
7 : SetProyectos() T 6 : datos '
9 1 SeleccionaProyecto() T 8 :datos H H
10 ¢ MostrarFormulario() : : ;
J:—‘ 11: CargarProvecto()

12 : ObtenerProyectal) E 13 : getDatos()

: et
15 : MostrarProyecto) 14: datos :
T 16 : datos H H

= | 17:IntroduceDatos

[NOT Validado] &
opt Adjunta Decumentacion J

:l 18 1 AdjuntaDocumentacion
; 19 : GuardarDocumentacion()

- iy :AImacenarRutaDocumentadond 22 : setDocumentadon()

[ ) 20: GuardarDoc\i.lmentaaonO

23 : FinalizarProyecto() 24 : ValidarDatos()

M o e
: 25 : Resultado Vvalidadion
ot
26 : PideConfirmacién()
27 : Respuesta

28 : FinalizarProyecto()

-+ T 29 : ObtenerDatosVista
30 : getDatos() ' nerbatoslista()
__________3_1_:_45_‘.:0_5 _________ 32 : datos

------------------- 33 : ObtenerProyecto() | 34: getDatos()

alt 5i Respuesta = TRUE J

35: datos
36 : GuardarDatos()

37 : EstablecerFinalizado() :

38 : GuardarProyecto() E 39 : setDatos()

40 ; resultado

41 : resultado

et
|_| 42 ; MostrarMensaje()

i

llustracién 56 : Diagrama de secuencia de Finalizar proyecto
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2.5.2. Diagrama de estados del sistema

Los diagramas de estado muestran los diferentes estados de un objeto durante su vida, y los estimulos que

provocan los cambios de estado en un objeto.
Los diagramas de estado ven a los objetos como maquinas de estado o autématas finitos que pueden estar en un
conjunto de estados finitos y que pueden cambiar su estado a través de un estimulo perteneciente a un conjunto finito.

2.5.2.1. Diagrama de Estados Necesidad

En el siguiente diagrama de estados se detallan los estados por los que puede pasar una necesidad en su ciclo de
vida y las acciones que desencadenan la modificacion de estado.

Se crea la Necesidad Modificar

Sin Asignar

Se convierte de Necesidad a Proyecto Modificar

Asignada

®

llustracién 57 : Diagrama de estados entidad Necesidad
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2.5.2.2. Diagrama de Estados Proyecto

En el siguiente diagrama de estados se detallan los estados por los que puede pasar un proyecto en su ciclo de
vida y las acciones que desencadenan la modificacion de estado.

Se crea el proyecto Modificar

Sin Asignar

Se asignar un profesor y un alumno Modificar

Asignado
Se adjunta documentacion
Finalizado

®

llustracién 58 : Diagrama de estados entidad Proyecto

-
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3. Implementacion

A continuacién, se mostrara el detalle de la implementacién de sistema. Haciendo referencia al modelo de
despliegue del mismo, el diagrama de componentes del sistema y las tecnologias utilizadas para su implementacion.

3.1.Modelo de despliegue del sistema

La arquitectura empleada se basa en un sistema denominado Cliente — Servidor, en la que el Cliente realiza las
peticiones a un Servidor, y el Servidor genera la respuesta a las peticiones del Cliente.

El servidor estara alojado en la red local, aunque de igual manera se podria utilizar un servidor externo que
realizara las mismas funciones. En este servidor se creara un servidor web gracias a la herramienta 1S, en el cual se
desplegara la aplicacion con todas sus librerias. Adicionalmente en este mismo servidor local se encontrara alojada la
base de datos SQL permitiendo su consumo por la aplicacion, de igual manera esta base de datos podria encontrar
alojada en un servidor externo distribuido.

En este caso de despliegue local, la aplicacion Unicamente sera accesible desde ordenadores que se encuentren
en la misma red, aunque adicionalmente se puede permitir el acceso externo a través de internet estableciendo
previamente el mapeo correspondiente en el router para permitir redirigir la comunicacion entre el ordenador del
usuario externo con el servidor local web creado.

Una vez validada la aplicacion, lo ideal seria realizar su despliegue a un equipo independiente que realizara las
funciones de servidor, o contratar un servidor web externo. Permitiendo de esta manera el acceso a través de Internet.

3.2.Diagrama de componentes
Un diagrama de componentes representa como un sistema de software es dividido en componentes y muestra las
dependencias entre ellos. Como componentes se pueden considerar: archivos, bibliotecas compartidas, médulos,
ejecutables o paquetes. Estos diagramas permiten modelar la vista estatica de un sistema.

En la siguiente ilustracién se muestra el diagrama de componentes del sistema software implementado.

Capa Web

CKEditor
NET Framework
. -”’_______,,
o0 e -
hn_x)ﬁ

1 [ 1

Paginas Views Presenters Model Megodio

AJAX et -7

[

1

Base de Datos

llustracién 59 : Diagrama de paquetes
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3.3.Tecnologias utilizadas para la implementacion

La principal tecnologia que se va a emplear para el desarrollo de la aplicacién es: ASP.NET, lenguaje de
programacion disefiado por Microsoft para el desarrollo de aplicaciones web.

ASP.NET emplea el framework de Microsoft conocido como .NET Framework, el cual contiene las librerias
necesarias para la codificacion. ASP.NET permite la utilizacion de distintos lenguajes de programacion para el
desarrollo de aplicaciones web, como puede ser C# y Visual Basic. Para el caso particular de este proyecto se ha
decidido usar C# como lenguaje de programacion.

Adicionalmente para la capa de presentacion, se empleara HTML, JavaScript y Ajax

HTML, JavaScript y Ajax

HTML, siglas de HyperText Markup Language («lenguaje de marcas de hipertexto»), hace referencia al
lenguaje de marcado para la elaboracidn de paginas web. Es un estandar que sirve de referencia para la elaboracién de
paginas web en sus diferentes versiones. Define una estructura bésica y un cédigo (denominado cédigo HTML) para la
definicion de contenido de una pagina web, como texto, imagenes, entre otros. Es un estandar a cargo de la W3C,
organizacion dedicada a la estandarizacion de casi todas las tecnologias ligadas a la web, sobre todo en lo referente a su
escritura e interpretacion.

La capa de presentacion de una aplicacién desarrollada en ASP.NET se codifica en HTML, contando con la
misma estructura de pagina, etiquetas y controles que una pagina desarrollada integramente en HTML. La Unica
diferencia es la existencia de etiquetas ASP que marcaran el inicio y fin de controles o rutinas propias de ASP.NET, las
cuales seran interpretadas y ejecutadas en el servidor, para posteriormente retornar el resultado de la ejecucion al
navegador del usuario para su visualizacion por pantalla.

JavaScript (abreviado cominmente "JS") es un lenguaje de programacidn interpretado. Se utiliza
principalmente en su forma del lado del cliente (client-side), implementado como parte de un navegador web,
permitiendo mejoras en la interfaz de usuario y paginas web dinamicas. Tradicionalmente se venia utilizando en
paginas web HTML para realizar operaciones y Gnicamente en el marco de la aplicacién cliente. JavaScript se interpreta
en el agente de usuario al mismo tiempo que las sentencias van descargandose junto con el cédigo HTML.

Mediante JavaScript logramos dotar de dinamismo a una pagina estatica HTML. Su principal ventaja es el
calculo o validacion de la informacién desde el lado del cliente (el navegador del usuario), sin ser necesario su envio al
servidor evitando de esta manera tiempos de espera entre la comunicacién Cliente — Servidor.

AJAX, acronimo de Asynchronous JavaScript And XML (JavaScript asincrono y XML), es una técnica de
desarrollo web para crear aplicaciones interactivas. Estas aplicaciones se ejecutan en el cliente, es decir, en el navegador
de los usuarios mientras se mantiene la comunicacién asincrona con el servidor en segundo plano. De esta forma es
posible realizar cambios sobre las paginas sin necesidad de recargarlas, mejorando la interactividad, velocidad y
usabilidad en las aplicaciones.

Uno de los puntos més relevantes a tener en cuenta a la hora de crear una aplicacion web es la demora de tiempo
entre las llamadas entre el cliente y el servidor, por ese motivo hay que evitar las llamadas innecesarias y solo recargar
el contenido que sea necesario en cada momento, evitando asi la recarga innecesaria de contenido que no vaya a
cambiar en una llamada entre el cliente y el servidor.

Es en este punto donde el uso de la tecnologia AJAX nos ayuda a solventar el problema anteriormente citado,
aportandonos la tecnologia necesaria para dotar a nuestras paginas web de una carga asincrona y dinamica,
reduciéndose asi los tiempos de respuesta desde que el usuario realiza una accion hasta que el servidor responde.

Con el uso de AJAX conseguimos controlar qué zonas queremos que se recarguen de manera independiente al
resto de pagina cuando se realiza una determinada accion, permaneciendo el resto de zonas de la pantalla estaticas y
evitando de esta manera una recarga completa de la pagina innecesaria, cuando lo Unico que necesitamos es recargar
una zona. Todo esto se traduce en una reduccién de tiempos de espera y de una mejoria en la navegabilidad del usuario
por el portal Web.
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NET Framework

.NET es un framework de Microsoft que hace énfasis en la transparencia de redes, con independencia de la

plataforma de hardware y que permite un rapido desarrollo de aplicaciones. Basado en ella, la empresa intenta
desarrollar una estrategia horizontal que integre todos sus productos, desde el sistema operativo hasta las herramientas

de mercado.
.NET podria considerarse una respuesta de Microsoft al creciente mercado de los negocios en entornos Web,

como competencia a la plataforma Java de Oracle Corporation y a los diversos frameworks de desarrollo web basados
en PHP. Su propuesta es ofrecer una manera rapida y economica, a la vez que segura y robusta, de desarrollar
aplicaciones permitiendo una integracion mas rapida y agil entre empresas y un acceso mas simple y universal a todo
tipo de informacién desde cualquier tipo de dispositivo.

A continuacidn se resumen las ventajas mas importantes que proporciona .Net Framework:

Codigo administrado: El CLR realiza un control automatico del codigo para que éste sea seguro, es decir,
controla los recursos del sistema para que la aplicacion se ejecute correctamente.

Interoperabilidad multilenguaje: El codigo puede ser escrito en cualquier lenguaje compatible con .Net ya
que siempre se compila en codigo intermedio (MSIL).

Compilacion just-in-time: El compilador JIT incluido en el framework compila el cédigo intermedio
(MSIL) generando el codigo maquina propio de la plataforma. Se aumenta asi el rendimiento de la
aplicacion al ser especifico para cada plataforma.

Garbage collector: EI CLR proporciona un sistema automatico de administracion de memoria
denominado recolector de basura (garbage collector). EI CLR detecta cudndo el programa deja de utilizar
la memoria y la libera automaticamente. De esta forma el programador no tiene por qué liberar la
memoria de forma explicita aunque también sea posible hacerlo manualmente.

Seguridad de acceso al codigo: Se puede especificar que una pieza de codigo tenga permisos de lectura de
archivos pero no de escritura. Es posible aplicar distintos niveles de seguridad al cédigo, de forma que se
puede ejecutar codigo procedente del Web sin tener que preocuparse si esto va a estropear el sistema.
Despliegue: Por medio de los ensamblados resulta mucho mas facil el desarrollo de aplicaciones
distribuidas y el mantenimiento de las mismas. El framework realiza esta tarea de forma automatica
mejorando el rendimiento y asegurando el funcionamiento correcto de todas las aplicaciones.

C vB ) C ez )  owos ) v
M M il Coaligo Tuente
’-.__,.-' . .__.__.-' '\«,_L_H #.__,.-' S
< Compliader \-'E:#} *;.;Eamp-lladnr clfﬁb o x} Compilaidor
[ — " g " -

Biblicteca de clases de MHet Framewark
- - Lenguaje Intermedio

[ Mi Clase K“_“:;[ ADONET K____b de Microsoft (MSIL)

[ Commen Languags Runtime [CLR) |

4

Wind2 AP1

Sistema Operative

m—————

4

llustracién 60 : Diagrama arquitectura .NET
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Herramientas

Para el desarrollo del proyecto con las tecnologias anteriormente citadas, se ha procedido a la utilizacién de las
siguientes herramientas:

Microsoft Visual Web Developer 2010 Express: Esta herramienta se utilizara para el desarrollo de la
aplicacion y codificacion de la misma. Se trata de un programa de desarrollo para sistemas operativos Windows
desarrollado y distribuido por Microsoft. Soporta varios lenguajes de programacién tales como Visual C++, Visual C#,
Visual J#, ASP.NET y Visual Basic .NET. Es de caracter gratuito y es proporcionado por la compafiia Microsoft
orientandose a principiantes, estudiantes y aficionados de la programacion web y de aplicaciones.

Internet Information Services (11S): Permite la creacion de un servidor web en nuestra maquina local donde
poder desplegar nuestra aplicacion,

SQL Server 2008: Herramienta utilizada como gestor de bases de datos que permite el disefio de la base de
datos del sistema a través del modelo relacional y su posterior creacién y mantenimiento.

Dia: Herramienta utilizada para disefiar los diagramas de entidad — relacién

StarUML: Herramienta utilizada para el disefio de diagramas basados en el estaindar UML (Lenguaje Unificado
de Modelado). Soporta la mayoria de los tipos de diagramas especificados en UML 2.0

OpenProj: Herramienta que permite la gestién y administracion de proyectos, permitiendo controlar todos los
aspectos referentes a la planificacion, gestion de recursos y programacion.
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4. Pruebas

En este apartado se detallaran las pruebas realizadas al software tras terminar el proceso de implementacion.
Estas pruebas tienen como objetivo la validacion y verificacion de los desarrollos realizados en el proyecto.

Las pruebas de verificacion y validacion comprueban que el resultado de los desarrollos se corresponde con la
especificacion del sistema, es decir, si se ha construido el sistema de una manera correcta, algo que viene directamente
ligado con la satisfaccion del cliente final.

Toda prueba realizada debe ser enfocada como un proceso destructivo, hay que dejar de lado la idea de
demostrar que la aplicacién desarrollada no tenga fallos, sino que hay que demostrar todo lo contrario, que durante la
ejecucion de las pruebas se pudieron encontrar ciertos fallos, pero que gracias a una definicién correcta del plan de
pruebas y a la ejecucidn del mismo, se detectaron y se solventaron a tiempo antes de la entrega del software, evitando
que estos fallos llegara al usuario final y garantizando un correcto funcionamiento.

Los planes de pruebas definidos han sido enfocados a las pruebas basadas en requisitos de casos de uso, con las
que se intenta establecer unos juegos de pruebas basados directamente en la especificacion de los requisitos.
Comprobando de esta manera que el sistema final desarrollado cumple con todas las especificaciones funcionales
definidas la fase de anélisis.

Para el caso concreto de este proyecto, las pruebas realizadas se han llevado a cabo en un entorno nuevo y
diferente al empleado en la fase de desarrollo, de esta manera se garantiza que tanto la aplicacion como los ficheros
necesarios para su despliegue funcionan correctamente.

4.1.Pruebas unitarias

Las pruebas unitarias son las pruebas que comprenden las verificaciones asociadas a cada componente del
sistema de informacién. Su realizacién tiene como objetivo verificar la funcionalidad y estructura de cada componente
individualmente.

El plan de pruebas realizados para las pruebas unitarias se encuentran disponibles dentro del CD adjunto en este
documento:

Portal Web Oficina de Cooperacidén o Mombre
Aplicacion o
I %] Plan_de_Pruebas_Unitarias
Bloquel - Memoria del Proyecto
Bleque Il - Documentacion Técnica
Partel - Andlisis
Parte II - Disefio, Implementacién y Pruebas
Pruebas Unitarias

Bleque I - Manual de Usuario

llustracién 61 : Organizacion documentacién CD
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En cada caso de prueba se detalla la siguiente informacion:

Cadigo requisito: Identificador del caso de uso que engloba la prueba

Objetivo requisito: Nombre del caso de uso que engloba la prueba.

Categoria: Mddulo de la aplicacion al que hace referencia la prueba.

Caso de prueba: Identificador de la prueba.

Nombre CP: Nombre del caso de prueba,

Descripcion CP: Breve descripcion del caso de prueba.

Prioridad: Importancia del caso de prueba.

Responsable: Responsable de ejecucion del caso de prueba.

Entorno: Entorno de ejecucidn del caso de prueba.

Estado: Estado en el que se encuentra la ejecucién del caso de prueba.

Pasos: NUmero de pasos que forman el caso de prueba.

Descripcion del paso: Descripcion individual de los pasos a realizar en el caso de prueba.
Argumentos: Datos o requisitos necesarios para poder realizar el caso de prueba.

¢ Resultado esperado: Resultado que debe retornar la aplicacion para considerarse exitosa la prueba.
¢ Resultado obtenido: Resultado obtenido por el usuario tras ejecutar el caso de prueba.

A modo de ejemplo, y para no extender en exceso la documentacion, se muestra un ejemplo de uno de los planes
de pruebas.

Respensat

bein Sz P
::ﬁqz‘w.nm Requisita Iz‘m-gm. E‘:"::: Iz‘mma.-m Iz‘o.mwdncp Iz‘ Mﬂﬁk.mmlv Iz‘!mrm E‘smdp Iz‘p..ulz‘o.mwdn Pasa Iz‘kwmmE‘:::':: Iz‘amh.nu Obtanide E‘
T B

Mhaduls de Dar e alta una rueva notcia en o
[ sistema

UEH | Crear natica AP0 Ereaién de naticia

o Birinocit da i | B do o una e i st Mods | winSwaPhe | Dearde |G s

confimacién para
‘contrvar con Ia elmmacen de la natida.

llustracién 62 : Modelo de plan de pruebas unitarias

4.2.Pruebas de integracién

Las pruebas de integracion comprenden verificaciones asociadas a grupos de componentes, generalmente
reflejados en la definicion de subsistemas de construccion o en el plan de integracion del sistema de informacion y
tienen como objetivo verificar el correcto ensamblaje entre los distintos componentes.

Estas pruebas pretenden encontrar errores que surjan de la integracion de los moddulos desarrollados
independientes, de cara a su funcionamiento de una manera conjunta en la aplicacion.

Durante las pruebas de integracién se pretende comprobar el correcto funcionamiento de todos los mddulos
desarrollados, probados inicialmente de manera individual en las fase de pruebas unitarias, pero en esta fase se probaran
de manera conjunta todos ellos una vez integrados en la aplicacion.

Para la realizacion de estas pruebas, se volveran a ejecutar los planes de pruebas de las pruebas unitarias, pero en
esta ocasion de una manera global consiguiendo detectar posibles errores en la comunicacién entre los componentes que
se estan probando, con lo ya probados anteriormente.

El resultado de las pruebas ha sido satisfactorio y apenas se detectaron errores de comunicacion entre los
mddulos que forman la aplicacion.
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4.3.Pruebas de sistema

Las pruebas del sistema son pruebas de integracion del sistema de informacién completo, y permiten probar el
sistema en su conjunto y con otros sistemas con los que se relaciona para verificar que las especificaciones funcionales
y técnicas se cumplen.

Se pueden diferenciar los siguientes tipos de pruebas que se deben realizar en esta fase:

Funcionales: Comprobar que el sistema cumple las funcionalidades especificadas en los requisitos en la
fase de andlisis. Este tipo de prueba cumple con los criterios establecidos el plan de pruebas definido en
las pruebas unitarias, y por tanto se puede concluir que el sistema cumple este tipo de prueba.

De comunicaciones: Comprobar las interfaces entre los componentes, realizado en las pruebas de
integracion.

De rendimiento: Comprobar los tiempos de respuesta. Se ha verificado que los tiempos de respuesta
desde que el cliente realiza una peticion y el servidor dar una respuesta son 6ptimos para un rendimiento
adecuado. Hay destacar que durante la fase de implementacién se puso especial cuidado a evitar llamadas
innecesarias entre Cliente — Servidor para lograr un buen rendimiento de la aplicacion final.

De volumen: Comprobar que la respuesta y el funcionamiento del sistema no se ve afectado al manejar
grandes volimenes de datos.

De sobre carga: Comprobar el funcionamiento de la aplicacion con una sobre carga del sistema,
verificando que el sistema responde correctamente cuando se le lleva al limite del funcionamiento. Para la
realizacién de este tipo de pruebas se han empleado aplicaciones que simulan una sobrecarga del sistema
con la ejecucion de procesos y calculos complejos y se ha podido concluir que la aplicacion respondid
correctamente con grandes volimenes de datos y sobrecarga.

De disponibilidad: Comprobar el funcionamiento de la aplicacion ante caidas y fallos andmalos del
sistema. El sistema cuenta con un control de errores que informa al usuario de cualquier error que se
pueda producir y que no permita que la aplicacion funcione correctamente.

De facilidad de uso: Comprobar la adaptabilidad del sistema a los usuarios. La aplicacion cuenta con una
interfaz de usuario clara y sencilla, enfocada a usuarios inexpertos en aplicaciones informéticas. Cada
pantalla cuenta con una breve ayuda para orientar al usuario.

De operacién: Comprobar los procedimientos de apagado y encendido del sistema. En este caso al
tratarse de una aplicacién web no existe un apagado o encendido de la aplicacion, sino que esta siempre
esta disponible. Lo que si que dispone el sistema, es un control de acceso mediante el uso de sesiones y
permite al usuario salir del sistema finalizando su sesién activa, no siendo posible acceder hasta que no se
vuelva a identificar con su usuario y contrasefia.

De seguridad: Comprobar el sistema de seguridad para evitar accesos no deseados a la aplicacion o a los
datos. Se simularon ataques contra la aplicacién y el servidor con el objetivo de verificar que no es
posible el acceso malintencionado a la informacidn o a los ficheros fuentes de la aplicacion.

4.4.Pruebas de implantacion

Las pruebas de implantacién incluyen las verificaciones necesarias para asegurar que el sistema funciona
correctamente en el entorno de operacién al responder satisfactoriamente a los requisitos de rendimiento, seguridad,
operacion y coexistencia con el resto de los sistemas de la instalacién, y conseguir la aceptacion del sistema por parte
del usuario de operacion.

Durante esta fase las pruebas se realizaron desplegando la aplicacién en un servidor web gratuito de internet.

Con estas pruebas se pudo comprobar que la aplicacion funciona correctamente en un nuevo servidor
independiente y alojado en internet y que los ficheros necesarios para realizar su despliegue a otros servidores son

correctos.
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4.5.Pruebas de aceptacion y usabilidad

Las pruebas de aceptacion van dirigidas a validar que el sistema cumple los requisitos de funcionamiento
esperado recogidos en el catalogo de requisitos y en los criterios de aceptacion del sistema.

Estas pruebas verifican los requisitos de funcionalidad y tratan de conseguir la aceptacion de la aplicacion por
parte del usuario. Deben ser ejecutadas por el usuario final, de cara a comprobar que el sistema cumple con lo esperado.

Factores que afectan a la usabilidad de una aplicacidn:

e Tamafio de las paginas: Se debe evitar paginas que pesen en exceso, de cara a evitar problemas de
rendimiento con conexiones lentas. Para ello se deben usar imagenes que ocupen poco y/o emplear
mecanismos de compresién.

e Tiempos de respuesta: Es el tiempo que tiene que esperar un usuario desde que solicita una accion en el
sistema hasta que el sistema la realiza y le retorna una respuesta. Por norma general se establece que este
tiempo no debe superar los 15 segundos.

Esta fase de pruebas es la mas importante puesto que otorgara la aceptacion o el rechazo al desarrollo realizado
por parte del usuario final de la aplicacion.

Para el caso particular de este proyecto, el usuario final ha podido ir probando la aplicacion en las diferentes
entregas que se planificaron en cada iteracion de cada fase de construccion, no teniendo que esperar al final de proyecto
para poder probar la aplicacion y dar su aceptacion a los desarrollos realizados.
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1. Manual de instalacion

En este capitulo se detallan los pasos necesarios para la instalacién y configuracién de las herramientas
necesarias para el montaje de la aplicacién web desarrollada en este proyecto.

Las aplicaciones y fichero necesarios para este manual de instalacién se encuentran disponibles en el CD
adjunto:

4 Portal Web Oficina de Cooperacion
4 Aplicacign
4 Céadige Fuente
PortalWebCooperacion
4 Herramientas
Microzoft Web Platform Installer 4.6
SCOL Server 2008
Publicacion
Scripts

Docurnentacion

llustracién 63 : Organizaciéon CD

Requisitos de software previos a la instalacion:
o Sistema operativo Windows 7 32 bits.
o Internet Explorer 8.0 o superior.
e Conexion a Internet de Banda Ancha.

1.1.Instalacion Visual Web Developer Express 2010

Para la instalacion de la herramienta de entorno de programacion “Visual Web Developer Express 20107,
emplearemos una aplicacién de Microsoft que facilita el proceso de descarga e instalacién de utilidades para la
programacion web.

Para ello procedemos a iniciar la aplicacion “Microsoft Web Platform Installer 4.6” ubicada en el CD adjunto y
ejecutando el archivo “wpilauncher.exe”

Portal Web Oficina de Cooperacion
Aplicacién
Céodigo Fuente
Herramientas
Microsoft Web Platform Installer 4.6
5QL Server 2008

llustracién 64 : Instalacion Visual Web Developer Express 2010 - |

181



Portal Web Oficina de Cooperacidn Internacional para el Desarrollo

Empleamos el buscador disponible para encontrar la herramienta que necesitamos instalar: “Visual Web

Developer Express 2010” y pulsamos el boton “Agregar” para agregarlo a la cola de descargas:

@ Resultados de la busqueda para visual web developer express 2010 Visual Web Developer Expre
Nombre Liberado Instalar

Disasie  Visual Web Developer Express 2010 SP1 with Azure SDK - 2.0 29/04/2013

-

e Visual Web Developer 2010 Express 12/04/2010

(=L ] Silverlight 5 Teels para Visual Studio 2010 (Inglés) 16/12/2011

(=" ] Silverlight 4 Tools para Visual Studio 2010 (Inglés) 17/05/2010

llustracién 65 : Instalacion Visual Web Developer Express 2010 - |l

Una vez agregado el programa al listado de instalacién procedemos a su instalacion

Elementos para instalar

Opciones | Instalar I ’ Salir ] ‘|

llustracion 66 : Instalacion Visual Web Developer Express 2010 — llI

Completamos los datos de la instalacion solicitados por el instalador:

Instalador de plataforma web 46 [ = |
REQUISITOS Instalar Configurar Finalizar
(| Se ha detectado que estd instalando SQL Server Express. Especifigue |a informacion a

continuacién para completar la instalacién.

Cuenta de administrador de la base de datos predeterminada para: sa

Contrasenia:
LA Ll L]

Vuelva a escribir la contrasefia:

Guardar mi contrasena

l Cancelar ] I Continuar I

llustracién 67 : Instalacion Visual Web Developer Express 2010 — IV
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Aceptamos la instalacion de los componentes necesarios:

Instalador de plataforma web 4.6 &

REQUISITOS Instalar Configurar Finalizar

Revise la siguiente lista de software de aplicacidn de terceros y productos y componentes de Microsoft que sewvan a

| instalar, asi como los componentes de Windows que se van a activar. Las aplicaciones y productos de terceros los
proporcionan los terceros que se enumeran aqui. Microsoft no le concede ningudn derecho para el software de
terceros. Usted debe y es responsable de buscar, leer y aceptar por separado los términos de licencia de estos terceros,

Visual Web Developer Express 2010 5P1 with Azure SDK - 2.1 [Espaiiol] U

Microsoft Visual Studio 2010 5P1 Tools para SQL Server Compact 4.0
[Espariol] (dependencia)

Instalador de Microsoft Visual Studio 2010 SP1 Tools para SQL Server
Compact 4.0 [Espafiol] (dependencia)

Instalador de Microsoft Visual Studio 2010 SP1 Tools para SQL Server
Compact 4.0 para instalacién nueva [Espafiol] (dependencia)

6,61 MB

Al hacer clic en "Acepto” expresa su conformidad con los términos de licencia de software de terceros y de Microsoft
enumerados anteriormente. 5i no esta de acuerdo con todos los términos de licencia, haga clic en "No acepto”.

[E] Algunas aplicaciones de software de Microsoft anteriores usan el Programa para la mejora de |a experiencia del
usuario para enviarnos informacion basica sobre la configuracion y el uso. Al activar esta casilla, acepta enviar

Declaraciones de privacidad

l Mo acepto ] L Acepto ]

llustracién 68 : Instalacion Visual Web Developer Express 2010 - VI

A continuacién es necesario esperar hasta que finalice el proceso de descarga de todos los archivos para la
instalacion:

Instalador de plataforma web 4.6 P

REQUISITOS Instalar Configurar Finalizar

Windows Azure

Windows Azure is an open and flexible cloud
platform that enables you to quickly build,
deploy and manage applications across a global
network of Microsoft-managed datacenters.
Easily create web sites, virtual machines or
databases in a few clicks,

Try it free now!

Progreso de la descarga: Microsoft NET Framework 4 359 KB/s
Instalando

Cancelar

llustracién 69 : Instalacion Visual Web Developer Express 2010 - VII
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Una vez concluido el proceso de descarga el instalador solicitara permisos para reiniciar el ordenador y poder
continuar con la instalacion:

Instalador de plataforma web de Microsoft

'@' Microsoft MET Framework 4 terminé de instalarse correctamente, pero

' requiere reiniciar el equipo. ;Desea reiniciarle ahera? Haga clic en 5i

~ para reiniciarlo ahora o en No para cerrar Instalador de plataforma web
4.6 y reiniciarle mas tarde,

[ s ][ N |

<

llustracion 70 : Instalacion Visual Web Developer Express 2010 - VIII

Una vez se reinicie el ordenador, el instalador solicitara permiso para continuar

@ MNombre del programa:  Microsoft Web PI
Editer comprobado: Microsoft Corporation

Origen del archivo: Unidad de disce duro en este equipo

[T

(¥) Mostrar detalles L_s

Cambiar |a frecuencia con la que aparecen estas notificaciones

llustracién 71 : Instalacion Visual Web Developer Express 2010 - IX

El instalador continuara descargando e instalando el resto de componentes necesarios para la instalacion de la
herramienta:

"0 Instalador de plataform -l x
Instalador de plataforma web 4.6 =
REQUISITOS Instalar Configurar Finalizar
Windows Azure

Windows Azure is an open and flexible cloud
platform that enables you to quickly build,
deploy and manage applications across a global
network of Microsoft-managed datacenters.
Easily create web sites, virtual machines or
databases in a few clicks.

Try it free now!
Progreso de la descarga: SQL Server Express 2008 R2 547 KB/s
i |
Instalando

Cancelar

llustracién 72 : Instalacion Visual Web Developer Express 2010 - X

184



Portal Web Oficina de Cooperacion Internacional para el Desarrollo

Tras finalizar el proceso de descarga volvera a solicitar un Gltimo reinicio del ordenador:

Instalador de plataforma web de Microsoft

|@| Visual Studic 2010 SP1 KE983509 termind de instalarse correctamente,
W' pero requiere reiniciar el equipo. ;Desea reiniciarlo ahora? Haga clic en
5i para reiniciarlo ahora o en No para cerrar Instalador de plataforma
web 4.8 y reiniciarle mds tarde.

llustracion 73 : Instalacion Visual Web Developer Express 2010 - XI

@ Control de cuentas de usuario

" :Desea permitir que este programa realice cambios en

<’ el equipo?

(™) Mostrar detalles

@ Mombre del programa:  Microsoft Web PI
Editor comprobado: Microsoft Corporation
Origen del archivo: Unidad de disco duro en este equipo

Cambiar |a frecuencia con la que aparecen estas notificaciones

| s |[ mn |

llustracién 74 : Instalacidon Visual Web Developer Express 2010 - Xl

Una vez concluido el proceso de instalacion, el instalador nos informara de los componentes instalados en el

proceso y podemos proceder a cerrar el instalador:

Instalador de plataforma web 4.6

REQUISITOS Instalar Configurar Finalizar

Microsoft NET Frarmework 4

SQL Server Express 2008 R2

Visual Web Developer 2010 Express
Visual Studio 2010 SP1 KB383509

ASP.NET Web Pages 2

v/ Los siguientes productos se instalaron correctamente.

Componentes basicos de Visual Studio 2010 (solamente |a instalacién de SP1)

Microsoft Web Publish 1.3 for Visual Web Developer 2010 Express Edition (Default Locale)

Microsoft Web Publish 1.3 for Visual Web Developer 2010 Express Edition ESN Language Pack Installer
Microsoft Web Publish 1.3 for Visual Web Developer 2010 Express Edition ESN Language Pack

Microsoft Web Publish 1.3 for Visual Web Developer 2010 Express Edition Language Packs

Microsoft Web Publish 1.3 for Visual Web Developer 2010 Express Edition - February 2013

Microsoft System CLR Types para Microsoft SQL Server 2012 SP1 (x86)

Microsoft System CLR Types para Microsoft SQL Server 2012 5P1

Microsoft System CLR Types para Microsoft SQL Server 2012 (:86) -

-

Finalizar

llustracién 75 : Instalacion Visual Web Developer Express 2010 - Xl
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Arrancamos el entorno de programacion web instalado, para ello buscamos entre las herramientas instaladas
“Microsoft Visual Web Developer 2010 Express*

Microsoft Visual Studic 2010 Express
IE_! Microsoft Visual Web Developer 201

llustracién 76 : Instalacion Visual Web Developer Express 2010 - Xl
Al iniciar la aplicacién por primera vez nos solicitara la obtencion de la licencia gratuita para su utilizacion, para
ello pulsamos el botdn y la aplicacién nos redirigird a la pagina de Microsoft para iniciar el proceso de solicitud de la
clave de licencia:

F

Microzoft Visual Web Developer 2010 Express ? = |

Mil:n.:lsuk'
Q@ Visual Web Developer 2010 xpress

Microsoft Visual Web Developer 2010 Express se ejecutara 6 dias mas.

Es necesario registrarse para continuar usando Microsoft Visual Web Developer 2010
Express, El registro es gratuito v proporciona acceso a ventajas adidonales,

I CObtener una dave de registro en linea I

Clave de registro:

M Rel

—

0
[
1
%
m
o1}
)
=}
i

Cerrar

llustracién 77 : Instalacion Visual Web Developer Express 2010 -XIV

Para solicitar la clave es necesario disponer de una cuenta Microsoft, siendo validas también las cuentas de

dominio “Outlook” o “Hotmail”. En caso de no disponer de una, sera necesario registrarse gratuitamente mediante el
formulario disponible de registro:

;Mo dispones de una cuenta Microsoft?|Registrate

llustracién 78 : Instalacion Visual Web Developer Express 2010 - XV

Una vez finalizado el registro iniciaremos sesion con las credenciales de nuestra cuenta de Microsoft:
. _'. . 7
[niciar sesion

Cuenta Microsoft ;(Jué es esto?

alguien@example.com
Contrasefia

[ Mantener la sesién iniciada

Iniciar sesion

llustracién 79 : Instalacion Visual Web Developer Express 2010 - XVI

186



Portal Web Oficina de Cooperacion Internacional para el Desarrollo

Tras el inicio de la sesion se mostrara un formulario con cierta informacién a completar para obtener la licencia
gratuita. Procedemos a completar la informacion obligatoria y pulsamos “Continuar”

Continuar Cancelar

llustracién 80 : Instalacion Visual Web Developer Express 2010 - XVII
El sistema almacenara la informacion y generara la clave del producto:
Gracias por registrarse Visual Web Developer 2010 Express.

Copie y pegue la clave a continuacidn en la ventana de registro:

= Product Key:

£

Ademas, recibird un correo electrénico con enlaces para ayudarle a comenzar.

llustracién 81 : Instalacién Visual Web Developer Express 2010 - XVIII

La clave obtenida deberemos introducirla en la aplicacién para su registro:

F .
Microsoft Visual Web Developer 2010 Express ¥ %

Mil:l?!mt'
@ Visual Web Developer 2010 express

Microsoft Visual Web Developer 2010 Express se ejecutara 6 dias mas.

Es necesario registrarse para continuar usando Microsoft Visual Web Developer 2010
Express. El registro es gratuito y propordona acceso a ventajas adidonales.

Obtener una dave de registro en linea

Clave de registro:

|
W I_@Regish'arseahora I [ Cerrar

y,

llustracién 82 : Instalacion Visual Web Developer Express 2010 — XIX
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Comprobamos el correcto registro del producto:

Ayuda
@ Verla Ayuda Ctrl+FL
;‘; Administrar configuracion de la Ayuda Ctrl+Alt+F1
%) Foros de MSDN

Ejemplos

Opciones de comentarios del cliente...
Registrar producto
Buscar actualizaciones

&9  Soporte técnico

Declaracion de privacidad en linea...

Acerca de Microsoft Visual Web Developer 2010 Express

llustracién 83 : Instalacién Visual Web Developer Express 2010 — XX

¥

Microsoft Visual Web Developer 2010 Express 2 &

Mil:l'\".‘ﬂdt'
GO Visual Web Developer 2010 express

Ya ha registrado Microsoft Visual Web Developer 2010 Express.

[ Mas informacion de otros productos de Visual Studio ]

Cerrar

llustracién 84 : Instalacion Visual Web Developer Express 2010 - XXI

LS )

A continuacion procederemos al montaje de la solucion web de la aplicacion desarrollada, para ello previamente
copiamos el codigo fuente disponible en el CD adjunto, en una ruta local de nuestro ordenador.

4 || Portal Web Oficina de Cooperacién
4 1 Aplicacién

> |, Codigo Fuente

llustracién 85 : Instalacion Visual Web Developer Express 2010 — XXI|
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Seleccionamos “Abrir proyecto” en la herramienta de desarrollo web:

OO Visual Web Developer

[E] Nuevo proyecto... Nuevo sitio web...

@ Abrir proyecto...

Abrir sitio web...

llustracion 86 : Instalacion Visual Web Developer Express 2010 - XXl

Navegamos hasta la ubicacion local donde hayamos copiado el cédigo fuente incluido en el CD y abrimos el

fichero de la solucion del proyecto “Portal WebCooperacion.sIn”

[=] Abrir proyecte i . |_X§ |
—— = =
.| ..+ PortalWebCooperacion » ~ | #4 W Buscar PortalWebCooperacion 2
Organizar « Nueva carpeta == « i @
i-._"ISitiosrecientES b MNombre Fecha de medifica.. Tipeo 1
— Bibliot .. PortalWebCooperacion 09/12/2013 17:51 Carpeta de archivos
.~ Bibliotecas - -
€| PortalWebCooperacion 23/10/2010 18:08 Archivo SLM
@ Documentos Il_‘ E I _
[ Imagenes
J’ Musica
£ videos
0@ Grupo en el hogar
1% Equipo
€l Red
~ | | 1l | b
Nombre: PortalWebCooperacion A ’TodosIosarchivosdeproyecto v]
[ Abrir |vl ’ Cancelar ]

llustracién 87 : Instalacién Visual Web Developer Express 2010 - XXIV
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Una vez abierto el proyecto se puede observar en el “Explorador de soluciones” que tenemos toda la solucion
web montada de la aplicacién web desarrollada, con todas las paginas, ficheros y librerias necesarias para su ejecucion,
despliegue o mantenimiento.

Explorader de soluciones > @1 x

;% PortalWebCooperacion

> [=d] Properties

:  |=3] References
_J Service References
_ ) App_Data

» [ ckeditor

> [ Imagenes

. Model

» [ Megocio

> [ Paginas

» [ Presenters

» [ Scripts

> [l Styles

s Views

> ,ﬁj Global.asax

- |3 Web.config

llustracién 88 : Instalacion Visual Web Developer Express 2010 - XXV

Antes de proceder a montar o ejecutar la aplicacion debemos crear previamente la base de datos necesaria para la
aplicacion.

1.2.Instalacion Microsoft SQL Server 2008

Para la instalacion de la herramienta de gestor de base de datos SQL Server 2008 accedemos a la siguiente ruta
del CD adjunto:

4 Portal Web Oficina de Cooperacién
4 Aplicacion
» Codigo Fuente
4 Herrarnientas
Microsoft Web Platform Installer 4.6
SQL Server 2008

llustracién 89 : Instalacién SQL Server |
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Ejecutamos el archivo “SQLManagementStudio_x86_ESN.exe” para abrir el instalador de la herramienta.
Seleccionamos “Instalacion” en el ment ubicado a la izquierda:

i3 Requisitos de hardware y software

Ver los requisitos de hardware y software.

Mantenimiento r Documentacién de seguridad
Herramientas Ver la documentacion de seguridad,
Recursos 3= Notas de la versidn en linea
Avanzadas Vea la Ultima informacidn sobre esta versidn,
Opciones L"—ﬁi Comprobador de configuracién del sisterna
Lf Inicie una herramienta para comprobar si hay condiciones que impidan una

instalacién correcta de SQL Server.

m

|j Instalar Asesor de actualizaciones

El Asesor de actualizaciones analiza los componentes de SQL Server 2005 o SQL Server
2000 instalados e identifica problermas para corregirlos antes o después de actualizar a
SQL Server 2008. I

= Ayuda en pantalla para la instalacién

Inicie la documentacicn en pantalla de la instalacién.

= Iniciacion en el uso de clisteres de conmutacién por error de SQL Server 2008
Lea instrucciones para comenzar a usar clisteres de conmutacién por error en SQL
Server 2008.

i= Documentacion de actualizacion

Vea la documentacidén acerca de cémoe actualizar a SQL Server 2008 desde SQL Server
2000 o SQL Server 2005.

L_} §?’5E Server2008
_—

llustracién 90 : Instalacion SQL Server Il

Seleccionamos la siguiente opcion de entre las disponibles:

i - = x

Planeamiento = MNueva instalacidén independiente de S5QL Server o agregar caracteristicas a una instalacién
existente
Inicie un asistente para instalar SQL Server 2008 en un entomo sin clisteres o para agregar

Mantenimiento caracteristicas a una instancia de SQL Server 2008 existente,

Herramientas % Mueva instalacién de clister de conmutacién por errer de SQL Server

Recursos Inicie un asistente para instalar un clister de conmutacion por errer de SQL Server 2008
de noedo dnice.

Avanzadas

X 25 Agregar nodo a clister de conmutacién por errer de SQL Server
Opciones % LE

Inicia un asistente para agregar un clister de conmutacidn por error de SQL Server 2008
existente,

ﬁ Actualizar desde SQL Server 2000 o SQL Server 2005

Inicie un asistente para actualizar SQL Server 2000 o SQL Server 2005 a SQL Server 2008,
Antes de gjecutar la actualizacidén, deberia gjecutar el Asesor de actualizaciones para
detectar posibles problemas.

= Buscar actualizaciones de producto

Buscar actualizaciones de producto de SQL Server 2008 en Microsoft Update.

k?f’ §'5°E Server2008

—

llustracién 91 : Instalacion SQL Server lll
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Durante el proceso de instalacion el instalador realizara diferentes test para verificar que nuestro sistema cumple
con los requisitos necesarios para la instalacion. En el caso de no cumplirse alguna de las reglas, serd necesario
solucionar el problema y volver a ejecutar el test para poder continuar con la instalacién:

Reglas auxiliares del programa de instalacién

Las reglas auxiliares del programa de instalacin identifican problemas que puedan surgir al instalar los archives auxiliares
del programa de instalacién de SQL Server. Cualquier error se debe corregir antes de centinuar con la instalacién.

Reglas auxiliares del programa d... Operacion completada, Se cumplen: 6. No se cumplen: 0. Advertencias: 0. Omitidas: 0.

Mostrar detalles » » Volver a gjecutar

Ver informe detallado

l Aceptar ” Cancelar I Ayuda

llustraciéon 92 : Instalacion SQL Server IV

Pulsamos el boton “Instalacion” para continuar con el proceso:

Archivos auxiliares del programa de instalacién

Haga clic en Instalar para instalar los archivos auxiliares del programa de instalacion. Para instalar o actualizar SQL Server
2008, son necesarios estos archivos.

Archivos auxiliares del programa ... Los componentes siguientes son necesarios para la instalacion de SQL Server:

Mombre d§ Eetado
Archives auxiliares del pr..

Recopilando configuracién de usuario.

< Atras I Instalacion | Cancelar

llustracién 93 : Instalacion SQL Server V
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El instalador volvera a ejecutar un test con ciertas reglas que debe cumplir el sistema para poder continuar con la
instalacion:

Programa de incalecion e QT Sorv e 2000 M

Reglas auxiliares del programa de instalacion

Las reglas auxiliares del programa de instalacién identifican problemas que puedan surgir al instalar les archives auxiliares
del programa de instalacion de SQL Server, Cualquier error se debe corregir antes de continuar con la instalacicn,

Reglas auxiliares del programa d... Operacién completada. Se cumplen: 10. Mo se cumplen: 0. Advertencias: 1. Omitidas: 0.

R e m

Clave de producto

Términos de licencia Ocultar detalles << Volver a gjecutar

Seleccién de caracteristicas Wer informe detallado

Requisitos de espacio en disco

Informes de errores y de uso Regla Estado
Active Template Library (ATL) de fusian Correcto

-

Reglas de instalacion

Listo para instalar Productos SQL Server no admitidos Correcto

Progreso de |a instalacién Coherencia del subarbol del Registre de contadores de rendimi... | Correcto

Operacion completada Versiones anteriores de SQL Server 2008 Business Intelligence D... | Correcte

Instalacion anterior de CTP Cerrecto

Validacién de las claves del Registro de SQL Server Correcto

Controlader de dominio del equipo Correcto

Seguridad de la aplicacidn de Microseft NET Correcto

Plataforma WOW64 de la edicién Correcto

Windows PowerShell Correcto

EOooeeeeeee

L

Firewall de Windows Advertencia

<atss | Siguiente > ” Cancelar H Ayuda

llustracién 94 : Instalacion SQL Server VI

Seleccionamos la opcion “Realizar una nueva instalacion de SQL Server 2008 y pulsamos “Siguiente” para
continuar:

Programa de instalecion dESOT Sere 2000

Tipo de instalacién

Realice una nueva instalacién o agregue caracteristicas a una instancia existente de SQL Server 2008,

Reglas auxiliares del pregrama de ...
Tipo de instalacién

ealizar una nueva instalacion de SQL Server 2008

\gregar caracteristicas a una instancia existente de SQL Server 2008
Clave de producto

SQLEXPRESS
Términos de licencia
Seleccidn de caracteristicas Instancias instaladas:
Requisitos de espacio en disco Nombre de — _— -
Informes de errores y de uso instancia aracteristicas Ersion rclen
Reglas de instalacién SQLEXPRESS |SQLEHgineﬁVNe>d: 10.52.4000.0 | Express

Listo para instalar
Progreso de la instalacion

Operacion completada

<atgs | [ Siguiente > ” e ” Ayuda

llustracién 95 : Instalacion SQL Server VI
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Seleccionamos “Siguiente” para continuar el proceso de instalacion:

—
45 Programa de instalacion de SQL Server 2003 R =

Clave de producto

Especifique la edicion de SQL Server 2008 que desea instalar.

Reglas auxiliares del programa dei... Especifique una edicién gratuita de SQL Server o propercicne una clave de producto de SQL Server
para validar esta instancia de SQL Server 2008, Escriba la clave de producto de 25 caracteres que se
encuentra en el certificado de autenticidad de Microsoft o en el paquete del producte. Si especifica
Clave de producto Enterprise Evaluation, la instancia se activara con un periodo de expiracién de 180 dias, Para actualizar
Términos de licencia de una edicién a otra, ejecute el Asistente para actualizar la edicién.

Tipo de instalacidn

Seleccion de caracteristicas

Requisitos de espacio en disco

Informes de errores y de uso

Reglas de instalacion

Listo para instalar

Progreso de la instalacién

Operacién completada

i < Atras “ Siguiente * H Cancelar ” Ayuda

—

llustracién 96 : Instalacion SQL Server VIl

Aceptamos los términos y condiciones de la licencia de instalacion:

Términos de licencia

Para instalar SQL Server 2008, tiene que aceptar los términos de licencia de software de Microsoft,

Reglas auxiliares del programa de i... . -

§ . . TERMINOS DE LICENCIA DEL SOFTWARE DE MICROSOFT —
Tipe de instalacién L
Clave de producto MICROSOFT SQL SERVER 2008 MANAGEMENT STUDIO EXPRESS

Términos de licencia Los presentes términos de licencia son un contrato entre Microsoft Corporation (o, en funcidn
Seleccion de caracteristicas del pais en que usted resida, una de las sociedades de su grupo) y usted. Sirvase leerlos
Requisitos de espacio en disco detenidamente. Son de aplicacidn al software arriba mencionado, el cual incluye los soportes
en los que lo haya recibido, en su caso. Estos términos de licencia también serdn de
IS R A, R s aplicacidn a los siguientes elementos de Microsoft:
Reglas de instalacién

Liste para instalar + actualizaciones,

Progreso de la instalacién o suplementos,

Operacion completada
* servicios basados en Internet, y

»  servicios de soporte técnico

correspondientes a este software, a menos que existan otros términos aplicables a dichos
elementos. En tal caso, se aplicaran dichos otros términos.

B 3

Copiar  Imprimir

Acepto los términos de licencia. |

’ < Atras “ Siguiente > ” Cancelar ” Ayuda

llustraciéon 97 : Instalacion SQL Server IX
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Seleccionamos todas las caracteristicas disponibles en el paquete de instalacion:

Seleccién de caracteristicas

Seleccione |as caracteristicas de Express con Advanced Services que desea instalar. Para instalaciones en clister, sélo los
Servicios de Motor de base de dates y Analysis Services pueden agruparse en clister.

Reglas auxiliares del programa de i... Caracteristicas: Descripcion:

Tipe de instalacién

Caracteristicas de instancia Las caracteristicas de servidor sen

Clave de producto Caracteristicas compartidas dependientes de la instancia y tienen
Términos de licencia Herramientas de administracion - Basica sus propios subarboles en el Registro.

i . Admiten varias instancias en un
Seleccién de caracteristicas SDK de conectividad de cliente SQL

Caracteristicas redistribuibles S
Requisitos de espacio en disco

Informes de errores y de uso
Reglas de instalacién

Listo para instalar

Progreso de la instalacian

Operacion completada

I Seleccionar todo I

Anular la seleccién de todo

Directorio de caracteristicas compartidas: c\Program Files\Microsoft SQL Serve

’ < Atras ” Siguiente = I ’ Cancelar ] ’ Ayuda

llustracién 98 : Instalacién SQL Server X

Pulsamos “Siguiente” si disponemos espacio suficiente en el disco duro de nuestro ordenador:

Requisitos de espacio en disco

Revise el resumen de espacio en disco para las caracteristicas de SQL Server que ha seleccionado.

Reglas auxiliares del programa dei... Resumen de usc de disco:

Tipo de instalacién

=4 Unidad C: 881 MB requeridos, 46302 ME disponibles
Unidad del sistema (C:\): se requieren 488 MB
Términos de licencia - Directorio de instalacion compartido (c\Program Files\Microsoft SQL Server\): se requieren 39

Seleccién de caracteristicas

Clave de producto

Requisitos de espacio en disco
Informes de errores y de uso
Reglas de instalacién

Listo para instalar

Progrese de la instalacién

Operacién completada

] . |

[ <auas ” e ” e ” Ayuda

llustraciéon 99 : Instalacion SQL Server Xl
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Pulsamos “Siguiente” para continuar el proceso de instalacion:

Reglas de instalacion

El programa de instalacion esta ejecutando reglas para determinar si se bloqueara el proceso de instalacién. Para obtener
mds informacicn, haga clic en Ayuda.

Reglas ausiliares del programa de i... Operacién completada. Se cumplen: 9. No se cumplen: 0. Advertencias: 0. Omitidas: 3.

e . m

Clave de producto

Términos de licencia Mostrar detalles == Volver a gjecutar

Seleccion de caracteristicas Verinforme detallade

Requisitos de espacio en disco
Informes de errores y de uso
Reglas de instalacién

Listo para instalar

Progreso de la instalacién

Operacién completada

l < Atras “ Siguiente » ” Cancelar l ’ Ayuda

llustracién 100 : Instalacion SQL Server Xl

Pulsamos “Instalacion” para comenzar el proceso de instalacion del gestor de base de datos:

Listo para instalar

Compruebe las caracteristicas de SQL Server 2008 que se van a instalar.

Reglas auxiliares del programa de i... Listo para instalar SQL Server 2008:

Tipo de instalacidn = Resumen

Clave de producto - Edicién: Express con Advanced Services
Términos de licencia Accion; Install

= Configuracién general
E| Caracteristicas
: ... Herramientas de administracién - Basica
5 Configuracién de instancia
Reglas de instalacion ... Directorio de instancia: C\Program Files\Microsoft SQL Server,
Listo para instalar E| Djrectorio raiz de componentes compartidos
;i Directorio de caracteristicas compartidas: c\Program Files\Microsoft SQL Server\,
5 Informes de errores y de uso

Seleccion de caracteristicas
Requisitos de espacio en disco

Informes de errores y de uso

Progreso de la instalacion

Operacion completada -Informes de uso: False

i Informes de errores: False

Ruta de acceso del archive de configuracidn:

C\Program Files\Microsoft SQL Server\100\Setup Bootstrap'Log\20131130_ 191516\ CenfigurationFile.ini

’ < Atrds “ Instalacicn ” Cancelar ” Ayuda

llustracién 101 : Instalacién SQL Server XIV
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Esperamos hasta que el proceso de instalacion finalice:

Progreso de la instalacion

Reglas auxiliares del programa dei... Proceso de instalacion completado

DB L L —

Clave de producto

Términos de licencia —
| MNombre de caracteristica Estado

Seleccién de caracteristicas - — — -
|@ | Herramientas de administracién - Basica |Correcta ‘

Requisitos de espacic en disco
Infarmes de errores y de uso
Reglas de instalacién

Liste para instalar
Progreso de la instalacion

Operacién completada

| siguiente > ” e ” Ayuda

llustracién 102 : Instalacion SQL Server XV

Una vez finalizado el proceso de instalacion podemos cerrar el instalador pulsando “Cerrar”:

Operacion completada

La instalacién de SQL Server 2008 se ha completado correctamente.

Reglas auxiliares del programa de .. El archive de registro de resumen se ha guardade en la ubicacién siguiente:
Tipo de instalacion C:\Program Files\Microsoft SOL Server\100\Setup Bootstrap\Log\20131130 191516
Clave de producte \Summary IVNSAMNZPREZD6CC 20131130 191516.txt

Términos de licencia . . . . . .
Informacién acerca de la operacion del programa de instalacién o posibles pasos siguientes:

Seleccidén de caracteristicas

La instalacion de SQL Server 2008 se ha completado correctamente.

Requisitos de espacio en disco @ a P

Informes de errores y de uso

Reglas de instalacién

Listo para instalar

Progreso de la instalacién

Operacién completada

Informacién complementaria:

Las notas que figuran a continuacidn sélo se aplican a esta version de SQL. o
[
Microsoft Update

Para obtener informacion sobre como usar Microsoft Update para identificar las actualizaciones de

SQL Server 2008, vea el sitio web Microsoft Update <http://go.microsoft.com/fwlink/?Linkld=108409>

en http://go.microsoft.com/fwlink/?Linkld=108409.

Reporting Services

| Cerrar I ’ Ayuda

llustracién 103 : Instalacion SQL Server XVI

Llegados a este punto ya disponemos del gestor de base de datos instalado en nuestro sistema, el siguiente punto
es la creacion de la base de datos necesaria para el funcionamiento de la aplicacion.
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1.3.Creacion de la base de datos y ejecucion de scripts

A continuacion procedemos a crear la base de datos necesaria para el funcionamiento de la aplicacion. Para ello

iniciamos el gestor de base de datos instalado ante

Arrancamos la aplicacion:

riormente:

. Microsoft SQL Server 2008

L Import
Az SQL Se

ar y exportar datos (32 bits)

rver Management Studio

llustracion 104 : Creacion de la BBDD y ejecucion Scripts |

Seleccionamos de entre el listado el servidor que nos haya creado por defecto en el proceso de instalacion y
establecemos “Autenticacion de Windows” como modo de autenticacion:

. gﬂ Conectar con el servidor 2
Microsoft®
2 SQLServer2008
Tipo de servidor: [Motor de base de datos v]
MNombre del servidor: “SQLEXPRESS -
Autenticacian: [.Pu.rtenticacién de Windows vl
l Conectar I [ Cancelar ] [ Ayuds ] [ Opciones == ]

llustracién 105 : Creacidon de la BBDD y ejecucion Scripts Il

Una vez vea autenticados procedemos a

crear la base de datos necesaria para la aplicacion. Para ello nos

situamos sobre la carpeta “Bases de datos” del servidor y pulsando en “Nueva base de datos™:

Microsoft SQL Server Ma

Archivo  Editar Ver Herramientas Ventana Comunidad Ayuda

-1 Nueva consulta

Explorador de objetos
Conectar~ | 2 &2

o= 5.
-1 x

E 3

=] LB IWVNSANZPREZDGCC\SQLEXPRESS (5QL Ser\re||

[=f ] Bazes de d|
[ Bases g

|— MNueva base de datos...

3 Seguridad
3 Objetos de
1 Replicacié
1 Administrg

Adjuntar...
Restaurar base de datos...

Restaurar archivos y grupos de archivos...
Iniciar PowerShell

Informes 3

Actualizar

llustraciéon 106 : Creacion de la BBDD y ejecucion Scripts Il
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Introducimos ‘“Portal WebCooperacion” como nombre de la nueva base de datos y pulsamos “Aceptar” para
realizar su creacion:

ey T 5 Generarscrpt. + [ Ayude
% Opciones
ﬁ Grupos de archivos MNombre de la base de datos: |Porta\WebCoopemcion |
Propietario: <predetemminado> E]
[¥] Usarindizacién de texto completo
Archivos de |a base de datos:
Mombre légico  Tipo de archive  Grupo de archivos ____Tamaﬁo inicial (MB)  Crecimiento autom
PortalWebC...  Datos defilas FRIMARY En 1 MB, crecimie
PortalWebC...  Registro Mo aplicable En un 10%, crecim
c =
Servidor:
IVNSANZPREZDECC\SQLEXPRI
Conexidn:
IVNSANZPREZDECCivansanzpe
-i!j Ver propiedades de
conexidn
Progreso
Listo 4 n 3
[ Agregar ] | Quitar |
l Aceptar I I Cancelar ]

llustracién 107 : Creacion de la BBDD y ejecucion Scripts IV

Verificamos la creacion de la nueva base de datos para la aplicacion:

Explorador de objetos > 0 X

Conectar~ | & &J - 5
= [B IVMSAMNZPREZDECCNSQLEXPRESS (SOL Servel
= [ Bases de datos
Bases de datos del sisterna
E Portaﬁ#ebCouperaciﬂnl

llustracién 108 : Creacion de la BBDD y ejecucion Scripts V

A continuacion procedemos a crear el usuario de conexidn para su uso en la comunicacion entre la aplicacion y la base
de datos. Para ello nos situamos en la carpeta “Seguridad” y seleccionamos “Nuevo” => “Inicio de sesion”

Conectar - j!j !E @ 5

(=] [_B WMSAMNZPREZDGCO\SQLEXPRESS (0L Server
[ Bases de datos

3
[0 Objet |_ Nuevo k m Inicio de sesidn...
[ Replicz Informes n Credencial...

3 Admin
Actualizar

llustracién 109 : Creacion de la BBDD y ejecucion Scripts VI
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Completamos la informacion requerida seglin se muestran en las siguientes imagenes:
o Usuario: AdminPortalWebCooperacion
o Password: AdminPortalWebCooperacion

Seleccionar una pagina

S Generar script - Eﬁ Hyuda

Funciones del servidor

|7 Asignacion de usuarios Mombre de inicio de sesidn: | AdminPortalWebCooperacion I [ Buscar..
4 Elementos que pueden protegel . L
g Estado () Autenticacion de Windows
Autenticacisn de SQL Server
Contrasefia:
Confirmar contrasefia B
Bxigir directivas de contrasefia
|| Bxigir expiracin de contrasefia
El usuario debe cambiar la contras guierte inicio de se
() Asignado a certfficado
() Asignado a clave asimétrica
€ T r
Conexic [ Asignar a credencial Aoreaar
EEEE
Servidor: Credenciales asignadas Credencial Proveedor
IVNSANZPREZDECC\SGLEXPRI
Conexidn:
IVNSANZPREZDECC ivansanzpe
_‘!j Ver propiedades de
conexidn
Progreso Quitar
i Ip ;
Listo Base de datos pred inada: L = ! vI
Idioma predeterminado: <predeterminado> ']

==

llustracion 110 : Creacion de la BBDD y ejecucion Scripts VI

Seleccionar una pagina S Eormmn © IEI Ayuda

ﬁ General
% |Funciones del servidor
ﬁ Asignacisn de usuarios La funcidn del servidor se utiliza para conceder privilegios de seguridad en todo el servidor a un
% Hlementos que pueden protege usuana.
|7 Estado
Funciones del servidor:
(7] bulkadmin
[ dbecreator
[7] diskadmin
[ processadmin
[¥] public
[7] securityadmin
[7] serveradmin
[7] setupadmin
b [ 2
Conexion

Servidor:
IVNSANZPREZDECC\SGLEXPRI

Conexidn:
IVNSANZPREZDECC ivansanzpe

_‘!} Ver propiedades de
conexidn

Progreso
Listo

I Aceptar I[ Cancelar ]

llustracién 111 : Creacion de la BBDD y ejecucidn Scripts VI
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Pulsamos “Aceptar” para crear el nuevo usuario de acceso.

A continuacién cerramos el gestor de base de datos y lo volvemos a iniciar para confirmar la correcta creacion del

nuevo usuario de acceso:

e Método de Autenticacion: Autenticacion de SQL Server

e Usuario: AdminPortalWebCooperacion
o Password: AdminPortalWebCooperacion

.

gﬂ Conectar con el servidor 2 |
Microsoft*
2 SQLServer2008
Tipo de servidor: [Mutor de base de datos ']
MNombre del servidor: “SCQLEXPRESS -
Autenticacion: |.Pu_rler|ticaci6n de SQL Server vl
Inicio de sesian: Iﬁdmin PortaIWebCoopelacionl -
Contrasefia: I |
[7] Recordar contraseria
I_ Conectar | [ Cancelar ] [ Ayuda ] l Cpciones == ]

llustracién 112 : Creacién de la BBDD y ejecucion Scripts VIX

Si todo ha ido bien deberemos acceder sin problemas con el nuevo usuario:

Explorador de objetos ~ 1 X
Conectar~ | 2 &4 E j
=] LB WMNSANZPREZDECCOVSQLEXPRESS (50U Servel
= [ Bases de datos
[ Bases de datos del sistermna
= ﬁ PclrtaIWEbCUﬂperaciﬂnl
1 Diagramas de base de datos
[ Tablas
[ Vistas
[ Sindnimos
1 Programacian
[ Service Broker
[ Seguridad

llustracién 113 : Creacion de la BBDD y ejecucion Scripts X
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Procedemos a continuacion a ejecutar los scripts de bases de datos para la creacion de los modelos de datos e
insercion del juego de datos iniciales de la aplicacion.

Los scripts se encuentran disponibles en el CD adjunto en la siguiente ubicacion:

4 . Portal Web Oficina de Cooperacion
4 . Aplicacign
» . Codigo Fuente
* . Herramientas

Scripts

llustracién 114 : Creacidon de la BBDD y ejecucion Scripts Xl

Los scripts deben ejecutarse en el siguiente orden obligatoriamente:
1. Modelo de Datos Modulo Seguridad ASP.NET .sql
2. Modelo de Datos Portal.sql
3. Datos Maestros.sql

Para abrir el script pulsamos en el menu del gestor de base de datos “Archivo => Abrir => Archivo...”

“5 Microsoft SQL Server Management Studio

Archi\rolEditar Ver Consulta Depurar Herramientas Ventana Comunidad

3y Conectar Explorador de objetos... B -

4. Desconectar Explorador de objetos ecutavr b v 2‘3 EJ_, = iy
Nueve [

| Abrir 4 ||Lj Archivo.. Ctrl+0 |
Cerrar fa%  Archivo con nueva conexién..,

|l Guardar SQLQuery28.5q] Ctrl+5 Gy  Archivo desconectado...
Guardar 5QLQuery28.5ql como... fa%  Directiva

llustracién 115 : Creacién de la BBDD y ejecucion Scripts XlI

Navegamos hasta la ubicacion de los scripts y abrimos uno por uno segun el orden establecido:

Abrir archivo l_‘_J‘E'] S
Buscar en: . Scripts |Z| @ -~ 4§ £ +Herramientas ¥
Mombre Fecha de modificacian Tipo Tamafio

291 - Modelo de Datos Modulo Seguridad ASP.NET
Escritorio 2 - Modelo de Datos Portal
|£13 - Datos Maestros

Mis proyectos

A

==

MiPC

Nombre de archivo: Albrir

Tipo de archivo: Todos los archivos |z|

llustraciéon 116 : Creacion de la BBDD y ejecucion Scripts XIlI
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Seleccionamos la base de datos sobre la que deseamos ejecutar el script:

Lngm Microsoft SQL Server Management Studia

Archive Editar Ver Consulta Depur

_J];_Nuevacnnsulta D‘J Dt.; =" =
47 | |PortalWebCooperacion - ¥
P

Ej: QuUma ster

o model

5 msdb

= PortalWebCooperacion

llustracion 117 : Creacion de la BBDD y ejecucion Scripts XIV

Ejecutamos el script pulsando el boton “Ejecutar”

¥ Ejecutar

L

llustracion 118 : Creacién de la BBDD y ejecucion Scripts XV

Si el script se ejecuta sin errores procedemos a abrir y ejecutar el resto de scripts
Una vez ejecutados los tres scripts en el orden establecido verificamos que ya disponemos de la estructura de
tablas en la base de datos:

Explorador de objetos
Conectar~ 4 4 7 B
-0
[ Diagramas de base de datos
= [ Tablas
[ Tablas del sisterna
EH dbo.Administrador
EH dbo.Alumno
E dbo.aspnet_Applications
E dbo.aspnet_Membership
= dbo.aspnet_Paths
= dbo.aspnet_PersonalizationAllUsers

= dbo.aspnet_PersonalizationPerlser
= dbo.aspnet_Profile

= dbo.aspnet_Roles

E dbo.aspnet_SchemaVersions
= dbo.aspnet_Users

E dbo.aspnet_UsersinRoles

E dbo.aspnet_WebEvent_Events
H dbo.Mecesidad

E dbo.Moticia

= dbo.Organizacion

E dbo.Profesor

= dbo.Proyecto

=1 dbn.lsuarin

HE B R BEEBEEB

llustracién 119 : Creacion de la BBDD y ejecucion Scripts XVI
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1.4.Despliegue de la aplicacion en un servidor local

A continuacién procedemos a instalar “Internet Information Services” que nos permitird crear el servidor web

donde poder desplegar la aplicacion para su funcionamiento.

Para realizar la instalacion debemos acceder a “Inicio => Panel de Control => Programas y caracteristicas”:

-

v@ » Panel de contrel » Todos los elementos de Panel de control »

Ajustar la configuracion del equipo

t,!J Administracién del color

J_ Barra de tareas y mend Inicio

@ Centro de movilidad de Windows
% Conexién de RemoteApp y Escritorio
@ Copias de seguridad y restauracién
_'-,L Fecha y hora

[ Gadgets de escritorio

32 Iconos del érea de notificacion
Opcicnes de carpeta

Opcicnes de Internet

@ Programas predeterminados

iﬁ‘i Recuperacion

Solucién de problemas

&2 Teclado

FE Windows CardSpace

Administrador de credenciales

@ Centro de accesibilidad

s Centro de redes y recursos comparti.,

& Configuracién regional y de idioma
JE, Cuentas de usuario

0 Firewall de Windows

t@ Grupo Hogar

M Informacion y herramientas de rendi...

E Opcicnes de energia
_,_4 Pantalla

| Programas y caracteristicas

@ Repreduccidn automatica
% Scnido

u;/ Teléfono y madem

i Windows Defender

= | O X

Buscar en el Panel de control pel

Verpor  Iconos pequefios ™

&2 Administrador de dispositivos
P Centro de actividades
@ Centro de sincronizacién
@ Control parental
?;a Dispositivos e impreseras

IA Fuentes

Herramientas administrativas
F Mouse

.’ﬁ‘ Opcicnes de indizacién

“,_4' Personalizacion

@7 Reconocimiento de voz

1™ Sistemna

=1 Tareas iniciales

Ubicacion y otros sensores

Ej Windows Update

Seleccionamos la opcidon “Activar o desactivar las caracteristicas de Windows” ubicada en la barra lateral

izquierda:

v :
wv'@ « Todos los elemen

Ventana principal del Panel de
.‘ control

Ver actualizaciones instaladas

@‘ Activar o desactivar las
I caracteristicas de Windows

llustracién 121 : Despliegue de la aplicacion |l
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Seleccionamos y marcamos la opcion de “Internet Information Services” y a continuacion pulsamos “Aceptar”

L '
Caracteristicas de Windows = | 2|
Activar o desactivar las caracteristicas de Windows @

Para activar una caracteristica, active la casilla correspondiente. Para
desactivarla, desactive la casilla. Una casilla rellena indica que sdlo estd
activada una parte de la caracteristica,
., Caracteristicas multimedia -
[C] 1) Cliente Telnet
[] 1) Cliente TFTP E
| Componentes de Tablet PC
., Compresién diferencial rernota
[] || Escucha de RIP
. Internet Explorer &
Ej |Internet Information Services|
[ ) Juegos
0 . Kit de administracién de Connection Manager (CMAK) de Rt =
1| 1 | »
I Aceptar I Cancelar
ke "l

llustracion 122 : Despliegue de la aplicacion IlI

Debemos esperar hasta que Windows finalice la instalacion.

A continuacién verificamos la correcta instalacion de “Internet Information Services”, para ello accedemos a
“Panel de Control => Herramienta Administrativas”:

Buscar en el Panel de control 2

%-@ » Panel de control » Todos los elementos de Panel de control » -

Ajustar la configuracién del equipo Verpor  Iconos pequefios ¥

l t,],lAdministracién del color Administrador de credenciales =4 Administrador de dispositivos

l J_ Barra de tareas y menu Inicio @ Centro de accesibilidad P Centro de actividades

% Centro de movilidad de Windows

% Conexion de RemoteApp y Escritorio

@ Copias de seguridad y restauracion

£ Fechay hora

W Gadgets de escritorio

DD Iconos del area de notificacion
Opciones de carpeta

Opciones de Internet

@ Programas predeterminados

i;":' Recuperacién

Solucién de problemas

&3 Teclado

a Windows CardSpace

wu .
== Centro de redes y recursos comparti...

9 Configuracion regional y de idioma
% Cuentas de usuario

o Firewall de Windows

) Grupo Hogar

M Informacién y herramientas de rendi...

$ Opciones de energia

B pantalla

Programas y caracteristicas
g Reproduccién automatica
ij Sonido
[JE;ITeIéfonoymo'dem

B8 Windows Defender

@ Centro de sincronizacién
.;5 Control parental
E';a Dispositivos € impresoras

\A Fuentes

" Herramientas administrativas

# Mouse

(ﬁ‘ Opciones de indizacion
“,__A Personalizacién

@7 Reconocimiento de voz
18 Sisterma

=1 Tareasiniciales
Ubicacion y otros sensores

'_"L: Windows Update

llustracién 123 : Despliegue de la aplicacién IV
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Acedemos a la herramienta “Administrador de Internet Information Services (IIS)”:

@Qw <« Todos los elementos de Panel... » Herramientas administra 2
' Organizar * =] Abrir Grabar = 0 @
i | BT | Nombre E Fecha de modifica.. Tipo Ta
& Descargas @_‘J Administracién de equipos 14/07/2009 6:41 Acceso directo
l Bl Escritorio Administracién de impresicn 03/11/2013 19:37 Acceso directo
i:_'-_l Sitios recientes I-g Administrador de Internet Information Services (II5) 11/12/201312:03 Acceso directo
‘ (& Configuracion del sistema 14/07/2009 6:41 Acceso directo
- Bibliotecas Diagnéstico de memaoria de Windows 14,/07/2009 6:41 Acceso directo
@ Documentos @ Directiva de seguridad local 03/11/2013 19:37 Acceso directo
[&] Imagenes @ Firewall de Windows con seguridad avanzada 14/07/2009 6:41 Acceso directo
Js Musica M_ Iniciador iSCSI 14/07/2009 6:41 Acceso directo
B videos @ Monitor de rendimiento 14/07/2009 6:41 Acceso directo
Origenes de datos ODBC 14/07/2009 6:41 Acceso directo
QG Grupo en el hogar @ Programador de tareas 14/07/2009 6:42 Acceso directo
[3+ Servicios de componentes 14,/07/2009 6:46 Acceso directo
1% Equipo [a): Servicios 14/07/2009 6:41 Acceso directo
{7l Visor de eventos 14/07/2009 6:42 Acceso directo
“j Red @ Windows PowerShell Modules 14,/07/2009 6:52 Acceso directo
< [ +
% Administrador de Internet Information Se... Fecha de modifica... 11/12/201312:03
Acceso directo Tamano: 1,24 KB

llustracién 124 : Despliegue de la aplicacion V

A continuacion tenemos que crear un nuevo sitio web para alojar nuestra aplicacion, para ello seleccionamos

“Sitios” y con el botén derecho elegimos “Agregar sitio web...”

Eﬁdminishaiurﬂg_hmﬂ_fmnﬁﬁon SEI‘IHCE; (I5)

@@ [[S] » INSANZPREZD6CC » Sitios »

Archive  Ver Ayuda

Conexiones
s
4 *3__:_| IWVMSANZPREZDGCC (IVMNSANZPREZDECC\ivansanzperez)
E J Grupos de aplicaciones
L @l Sitins |
=| @  Agregar sitio web...

llustraciéon 125 : Despliegue de la aplicacion Vi
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Configuramos el nuevo sitio web segun la siguiente imagen:

-

-

Agregar sitio web

D |-
Mombre del sitio:
PortalWebCooperacion ASP.NET v4.0
Directorio de contenido
Ruta de acceso fisica:
tal Web Oficina de Cooperacién‘\Aplicacién\Publicacion E

Autenticacion de paso a través

[ Conectar como... ] [ Probar configuracian... ]

Enlace

Tipo: Direccién IP: Puerto:

http + | Todas las ne asignadas - &0

Nombre de host:

Ejemplo: www.contoso.com o marketing.contoso.com

Iniciar sitio web inmediatamente

[ Aceptar ] [ Cancelar ]

llustracién 126 : Despliegue de la aplicacién VI

El campo “Ruta de acceso fisica” sera la ruta de nuestro local donde tengamos guardada la carpeta de
“Publicacion” adjunta en el CD en la siguiente ubicacion:

4 || Portal Web Oficina de Cooperacion
4 | Aplicacion
» | ) Codigo Fuente
» 1. Herramientas

Publicacion

llustracién 127 : Despliegue de la aplicacion Vil

Esta carpeta contiene el Gltimo cddigo fuente publicado de la aplicacién, listo para su publicacién en un servidor.
Este cddigo fuente se diferencia del codigo fuente normal de la aplicacion en que tiene un formato especial de
compilacién y evita publicar ciertos archivos que no son necesarios a la hora de desplegar una aplicacion web.

Adicionalmente esta publicacion se puede volver a generar desde la herramienta “Microsoft Visual Web

Developer 2010 Express” como se muestra la siguiente imagen, esto resulta de utilidad por si fuera necesario en un
futuro realizar adaptaciones sobre el codigo fuente original.

Explorador de scluciones > 1 X
=lEiall”

i - ~"TebCooperacion
¥ Generar Hies

Volver a generar ences

Limpiar e References
%L Publicar... Data

e

llustracién 128 : Despliegue de la aplicacion IX
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Una vez creado el nuevo sitio web, ya tenemos todo listo para poder acceder a la aplicacion, para ello abrimos un
navegador como Internet Explorer y accedemos a la siguiente direccion: http://localhost/Paginas/Default.aspx

@ Pagina Principal - Windows Internet Explorer =

el

o £ | http://localhost/Paginas/Default.aspx
¥ & Snaglt E =)
57 Favoritos | -

| @ Pagina Principal | |

llustracién 129 : llustracién 130 : Despliegue de la aplicacién X

Para acceder a la aplicacion usaremos el usuario Administrador inicial creado por defecto:
o Usuario: administrador
e Contrasefia: administrador

/& Pagina Principal - Windows Internet - — T
% <] nttp://localhost1337 /Paginas/Default.aspx MRS | B sing P~
x @ Snaglt B B N
i Favoritos | 75
| @ Pagina Principal ] % v~ B - O @ v Piginav Seguridad~ Hermamientas v @)~
Portal Web
oOficina de Cooperacién Internacional para el Desarrollo
Inicio Oficina de Cooperacion Universidad de Valladolid Contacto
Por favor registrate para acceder a todos los contenidos de la web. Tnicie de Sesién 3
Mena Principal Pég'lna Principal Panel de Control
= Mend Inicie de Sesién
= Inicio
» Registrarse Registrate
o BIENVENIDO AL PORTAL WEB DE
® Iniciar Sesion - Estadisticas
@ Noticias LA OFICINA DE COOPERACION .
Numera de usuarics
conectados: 0
Noticias
Actualidad

Listo €. Intranet local | Modo protegido: desactivado A - ®10% -

llustracién 131 : llustracion 130 : Despliegue de la aplicacion Xl

Nota Importante: Si el servidor de base de datos, el nombre de la base de datos y/o el usuario de conexion
fueran diferentes a los especificados en este manual, seria necesario modificar el fichero de configuracién de la
aplicacion.

Para ello abrimos a la solucién web del proyecto y procedemos a modificar los datos de conexion en el fichero
web.config.

Debemos modificar la siguiente clave de conexién segun los nuevos datos de conexién:

<add name="PortalWebCooperacionConnectionString" connectionString="Data
source=IVNSANZPREZD6CC\SQLEXPRESS; Initial catalog=PortalWebCooperacion; User
id=AdminPortallWebCooperacion; Password=AdminPortalWebCooperacion"
providerName="System.Data.SqlClient"/>

Data source: Servidor de base de datos

Initial catalogo: Nombre de la base de datos
User id: Usuario de conexioén a la base de datos
Password: Contrasefia del usuario de conexion
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2. Manual de usuario

En este capitulo tiene como objeto explicar el funcionamiento de la herramienta desarrollada en este proyecto,
para ello se detalla la interfaz de usuario y las funcionalidades que son posible realizar con la aplicacion.

2.1.Introduccion

El objetivo principal de la aplicacién es gestionar los proyectos de fin de carrera (FFC) que se realizan en el
ambito de la cooperacion, de cara a conseguir una herramienta que facilite el contacto entre profesores, alumnos y
organizaciones sin animo de lucro, en la realizacion de proyectos de cooperacién (al menos la fase de investigacion y
documentacion) por alumnos de la Universidad de Valladolid. De esta manera se conseguird un enriquecimiento de los
tres agentes; los alumnos, las organizaciones sin animo de lucro y la Universidad de Valladolid a través de su
profesorado.

La aplicacion cuenta con cuatro perfiles de acceso, dependiendo del usuario que acceda:

Administradores: Usuarios encargados de gestionar la aplicacién y los usuarios.

Organizaciones: Organizaciones sin animo de lucro con las que trabaja la oficina de cooperacion de la
Universidad de Valladolid.

Profesores: Profesorado de la Universidad de Valladolid.

Alumnos: Estudiantes interesados en realizar un proyecto de cooperacion.

Invitados: Usuarios sin registro previo.

A continuacion se detalla el proceso o flujo que se sigue desde que una organizacién sin animo de lucro
identifica una necesidad hasta que se realiza el proyecto de cooperacion:

1.

2.

Una organizacion sin animo de lucro identifica en su trabajo una necesidad para una comunidad
determinada o se le ha ocurrido una idea sobre un posible proyecto de cooperacion.

Accede a la aplicacion y rellena un formulario para dar de alta la Idea/Necesidad, quedando la
informacién almacenada en la base de datos de la aplicacion.

Los miembros registrados de la UVa (departamentos, profesores, investigadores) evallan esta nueva
Idea/Necesidad.

Los miembros de la UVa que puedan estar interesados en esa Idea/Necesidad se pondran en contacto con
la organizacion sin &nimo de lucro para estudiar si es posible realizar un PFC.

En el caso de que asi sea, esta ldea/Necesidad pasara a ser una oferta de PFC. Esta oferta de PFC se
publicara en la seccion de ofertas de PFC de la aplicacién, pendiente de ser asignado a un profesor y a un
alumno.

Los alumnos interesados, deberan contactar con la oficina de cooperacién para concretar una entrevista y
finalmente asignar el PFC al alumno.

Una vez que el proyecto sea asignado a un alumno y a un profesor tutor, el proyecto pasard a estado
asignado y desaparecera de la lista de ofertas de PFC.

Cuando el proyecto se haya realizado y presentado, se pasara a la seccion de PFC finalizados, donde se
podra consultar su documentacién adjunta.
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2.2.Navegacion e interfaz de usuario de la aplicacion

Nada mas acceder al portal web se muestra la pantalla principal del portal en la cual se pueden visualizar en
primera plana las diez Ultimas noticias almacenadas en el portal.

El portal web esta estructurado en cuatro areas para facilitar la navegacion del usuario, las cuales se describen a
continuacion.

BIENVENIDO AL PORTAL WEB DE
LA OFICINA DE COOPERACION

llustraciéon 132 : Pantalla principal

Area 1 - Men Principal, en esta area aparece el mend del portal web, este mend permite al usuario navegar por
cada una de las opciones disponibles. Cada una de las opciones se encuentran agrupadas en los siguientes médulos, los
cuales se comentan a continuacién y se veran con mas profundidad en su correspondiente apartado en este manual.

e Mddulo de Administracion: Mo6dulo donde aparecen las opciones que permiten administrar y gestionar el
portal web.

e Moddulo de Cuenta de Usuario: Mddulo donde aparecen las opciones para administrar la cuenta del usuario
que ha iniciado la sesion.

e Moddulo de Noticias: Modulo donde se permiten gestionar las noticias almacenadas.

e Moddulo de Necesidades: Mddulo donde se permiten gestionar las necesidades almacenadas.

e  Mddulo de Proyectos: M6dulo donde se permiten gestionar los proyectos almacenados.

Dependiendo del privilegio que tenga asignado el usuario, este menl contendrd mas o menos opciones. Dicha
visibilidad de opciones se detallan con més detalle en el apartado de seguridad de este manual.

Area 2 - Barra de Inicio, en esta area aparecen los enlaces importantes, que permiten al usuario ir rapidamente
a ellos desde cualquier lugar del portal web con tan solo pulsar encima de ellos.

Area 3 - Menu derecho, en esta area aparece el panel de control que permite al usuario registrarse o iniciar
sesion en el portal web, adicionalmente se muestran las estadisticas del portal que permite saber el nimero de usuarios
actualmente conectados.

Area 4 - Area principal, en esta area aparece el contenido de cada una de las paginas por las que el usuario
vaya navegando.
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2.3.Seguridad

El portal web cuenta con dos niveles de seguridad para evitar que un usuario pueda acceder a una pagina a la
cual no tiene permitido el acceso.

e Seguridad del Men0 Principal: Dependiendo del perfil que tenga asignado el usuario el mend varia el
namero de elementos visibles para adaptarlo a las opciones que tiene permitidas acceso.

e Seguridad de cada pagina: Antes de realizar la carga de la pagina, el sistema verifica si el perfil del
usuario se encuentra dentro del listado de perfiles de acceso admitidos, en caso negativo el sistema
impedira su acceso y sera redireccionado a la pagina principal.

Existen cinco tipos de perfiles disponibles en la aplicacién para ser asignados de manera individual a cada
usuario registrado:

e Perfil de Administrador
Perfil de Organizacion
Perfil de Profesor
Perfil de Alumno

Perfil de Invitado

Hay destacar que un usuario del portal Gnicamente podra tener asignado un perfil a la vez
A continuacion se detallan la lista de perfiles permitidos para cada una de las paginas agrupadas por médulos.

Modulo de Noticias:

Crear Noticia Eliminar Modificar Visualizar
Noticia Noticia Noticias
Administrador * * * *
Organizacién *
Profesor *
Alumno *
Invitado *

Tabla 134 : Seguridad médulo noticias

Modulo de Necesidades:

Crear Eliminar Modificar Visualizar
Necesidad Necesidad Necesidad Necesidad
Administrador * * * *
Organizacién * * * *
Profesor *
Alumno *
Invitado

Tabla 135 : Seguridad médulo necesidades
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Modulo de Proyectos:

Convertir [Visualizar| Asignar [Visualizar| Modificar [ Finalizar | Visualizar | Eliminar
Necesidad a| Oferta | Proyecto |Asignados| Proyecto |Proyecto [Terminados| Proyecto
Proyecto
Administrador * * * * * * * *
Organizacion * * *
Profesor * * * * * * * *
Alumno * * *
Invitado
Tabla 136 : Seguridad médulo proyectos
Modulo de Administracion:
Activar Borrar Modificar Visualizar
Usuarios Usuarios Perfiles Usuarios
Administrador * * * *

Organizacion

Profesor

Alumno

Invitado

Tabla 137 : Seguridad médulo administracion

2.4.Controles de usuario

En este apartado se explicara el uso de los controles web que pueden aparecer en las diferentes pantallas del

portal.

Control de registro: Con la ayuda de este control, el usuario podra realizar el proceso de registro en el portal

web, consiguiendo de esta forma una cuenta de acceso que serd necesaria para iniciar sesién.

Registrese para obtener una nueva cuenta

Nombre de usuario:

Contrasefia:

Confirmar contrasefia:

Correo electrénico:

Pregunta de seguridad:

Respuesta de seguridad:

Crear usuario

llustracién 133 : Control de registro
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Para poder realizar el registro, el usuario debera rellenar todos los campos del formulario de registro y pulsar el
botén “Crear Usuario”. Si alguno de los datos no es valido el sistema avisara del error y no se procedera a crear la
cuenta hasta que todos los campos del formulario de registro sean correctos.

Como requisito para el correcto registro, la contrasefia debe tener al menos seis digitos.
Una vez que la cuenta se ha creado, esta quedara pendiente de ser aprobada por un administrador del portal web.
Hasta que la cuenta no sea aprobada, no se tendra acceso al portal, mostradores un mensaje de aviso en el caso de que el

usuario intente acceder con una cuenta sin aprobar.

Control de inicio de sesion: Con la ayuda de este control, el usuario podra iniciar la sesién en el portal web
empleando el usuario y contrasefia que establecid en el formulario de registro.

Para poder iniciar la sesién se debe completar los datos de usuario y contrasefia establecidos cuando se realizo6 el
registro en el portal web y pulsar el botén “Inicio de sesion”

Mombre de usuario:
Contrasefia:
[CIRecordarmelo la préxima vez.
Inicio de sesidn
Si ha olvidado su contrasefia pulse aqui para

recuperarla.

llustracién 134 : Control de acceso

En el caso de que los datos introducidos no sean validos, se le avisara al usuario y debera volverlos a introducir.

Se puede dar el caso de que el usuario que trate de acceder, su cuenta ain no haya sido aprobada, en ese caso se
le avisara con un mensaje informativo para que tenga constancia de ello y pueda ponerse en contacto con un
administrador del portal para que proceda a la activacion de su cuenta.

!

Windows Internet Explorar E

!E S ouenta aun no ha sido activada, contacts con la oficinag de oooperacian.

llustracién 135 : Mensaje de advertencia
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Formulario de datos: Con la ayuda de este control de formulario, el usuario podra almacenar o modificar datos
en cada una de las paginas del portal web.

Examinar...

llustracién 136 : Modelo de formulario

Los formularios cuentan con una serie de validaciones para que los datos introducidos sean los correctos, y en el
caso de que alguno de los campos obligatorios no cumpla con las pautas establecidas no se permitird continuar con el
proceso de guardado y al lado del boton de “Guardar” aparecera un resumen con los errores detectados, adicionalmente
aparecerd al lado del campo erréneo del formulario un asterisco en color rojo para poder identificar con mayor rapidez

el campo que ocasiond el error. Hasta que no se solventen los errores no se procederd al guardado de los datos
introducidos.

Editor de texto: Con la ayuda de este control, el usuario puede dar formato a los diferentes textos que lo
permitan. Para poder emplear el editor de texto se debe pulsar en el bot6n situado al lado derecho del campo de texto.

llustracién 137 : Bot6n editor de textos

Una vez pulsado el icono aparecera el editor de textos para poder dar formato al texto.

g B I U xx* =i

i= =

- - * A~ 0
Aceptar | | Cancelar

llustracién 138 : Editor de textos
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Para dar formato al texto, debe primero seleccionar el texto que desea editar y pulsar luego alguna de las
opciones que permite el editor en su panel de herramientas superior.

FE| B I U x x* i= i

4

Estilo =| Formato T Fuenle . e AT

llustracién 139 : Barra de herramientas del editor

Para guardar el texto se debe pulsar el boton “Aceptar” y el texto que editd serd cargado en el campo
correspondiente.

Si desea cancelar los cambios en el formato del texto y mantener el texto que estaba establecido anteriormente,
se debe pulsar el boton “Cancelar”.

Control exportacion a excel: Con la ayuda de este control, el usuario podra exportar los datos que aparecen en
una tabla a una hoja de calculo excel.

Exportar a Excel J

llustracién 140 : Boton de exportacion a Excel

Para realizar la exportacién de los datos de una tabla, debe pulsar el botén situado al lado de la tabla de datos y el
navegador le pedird si desea abrir o guardar la hoja excel. Acepte todos los mensajes de aviso que le aparezcan para
realizar la exportacion correctamente.

Control de calendario: Con la ayuda de este control, el usuario podra seleccionar de forma visual una fecha, la
cual se cargara en el campo correspondiente.

+ octubre, 2014 H
u ma mi ju vi s3 do
29 30 1 2 i 4 5

& 7 B 9 10 11 12
13 14 15 18 17 18 19
20 21 22 213 24 I 1%
27 2% 2% 3 31 1

i 4 5 & 7 8

[

[¥s]

Today: noviembre 3, 2014

T
]

v

llustracién 141 : Control de calendario

Para seleccionar una fecha basta con pulsar en el dia escogido en el calendario y el campo de fecha del
formulario se actualizara con la fecha seleccionada.
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2.5.Médulo de administracion

En este modulo se permite al usuario llevar a cabo las labores de administracion del portal web, a continuacion
se detallan cada una de las opciones disponibles dentro de este médulo.

2.5.1. Activar usuarios

En esta pantalla se da la posibilidad de llevar a cabo la activacion de usuarios que han sido registrados pero que
han quedado pendientes de ser activados.

Hasta que un usuario no sea activado no podra iniciar sesion en el portal web, y en caso de realizar esta opcién
se le avisara con un mensaje informativo de que su cuenta atn no ha sido activada.

| Windows Intermet Explorer

"'_'. S0 puenta aun no ha sdo activada, contacte con la oficing de cooperacon.
1 -

|
Acephar

llustracién 142 : Mensaje de aviso

Para llevar a cabo la activacion de un usuario, sebe buscar entre la lista de usuarios pendientes de ser activado, el
usuario que usted desea activar y pulsar encima del enlace “Activar Usuario” situado en la tltima columna de la tabla
de usuarios.

Usuano | E-mail Fecha de Kegistro
prueba@prusba.com 216/11/2011 18:36:19

llustracién 143 : Control activacion de usuarios

pruzba

Una vez realizada esa accién el usuario pasara a estado activado y desaparecera de la lista de usuarios sin activar.
Por defecto se le asigna el perfil de “Invitado”. Si desea establecer otro perfil diferente al usuario debe acceder a
la opcion “Modificar Perfiles” dentro del mismo médulo de administracion.
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2.5.2. Borrar usuarios

En esta pantalla se da la posibilidad de eliminar usuarios que estan registrados en el portal web, incluyendo todos
sus datos personales. Una vez que un usuario ha sido eliminado se perderan todos los datos personales del mismo y
deberéa volverse a registrar en el portal web para poder acceder de nuevo.

Para llevar a cabo el borrado de determinado usuario debera buscar entre la lista de usuarios registrados, el
usuario que usted desea eliminar del portal web y pulsar encima del enlace “Borrar Usuario” situado en la tultima
columna de la tabla de usuarios registrados.

Fecha de Registro | Ultimo Acceso Activado
administrador prueba @proeba com 23102010 1806:18 26112011 183842 Boerar Usaano
mado meado fite com 201173011 19:51:31 201172011 19:55:40 Boerar Usaanio
prucba

prucba@praecba com 26112011 18:36:19 26112011 18:36:19 Boerar Usaano

llustracién 144 : Control para el borrado de usuarios

2.5.3. Modificar perfiles

En esta pantalla se da la posibilidad de gestionar los perfiles que tienen cada uno de los usuarios dados de alta en
el portal web permitiendo su modificacion.

Los perfiles establecidos en el portal web son: Administrador, Organizacién, Profesor, Alumno o Invitado.
Dependiendo del perfil que tenga el usuario asignado tendra acceso a diferentes pantallas dentro del portal web. Para

mas informacién acerca de las opciones que puede realizar los distintos tipos de perfiles, consulte el apartado de
Seguridad de este manual.

Para llevar a cabo la modificacion de un perfil de un usuario determinado, debera buscar entre la lista de usuarios
registrados, el usuario que usted desea modificar el privilegio, y seleccionar dentro de la lista desplegable “Nuevo

Privilegio”, situada en la dltima columna de la tabla, el privilegio nuevo que desea asignar al usuario y pulsar el boton
“Modificar”

UltimaFechaAcceso | Privilegio Nuevo Privilegio

mvitado mvitado @ te.com 2071172011 19:55:40 Imvitado v
admimistrador prueba@prueba com 261172011 183842 Admmistrador v
prueba prueba@prueba com 26112011 1836:19 lmitado Alumng .

mwaco

Profesor
Organizacion
Duseflads por lvan Sant Pirer pars la Ohond PRSP

llustracién 145: Control para la modificacion de perfiles

En esta pantalla se permite la modificacién de los perfiles de multiples usuarios dentro de la misma pagina en la
tabla.

Para realizar esta accion, usted debera seleccionar el nuevo privilegio que desea asignar a cada usuario de la
pégina y a continuacion pulsar el boton “Modificar” para registrar los cambios de los privilegios.

Se debe tener en cuenta que los usuarios que en la lista desplegable de “Nuevo Privilegio” aparezca vacia sin
seleccionar ningln privilegio, no se vera modificado el privilegio que tiene asignado actualmente dentro del portal web.
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2.5.4. Visualizar usuarios

En esta pantalla se da la posibilidad de visualizar todos los usuarios registrados en el portal web agrupados por
privilegios, y permite la exportacion de los datos visualizados a Excel pulsando el boton de “Exportar a Excel”

Organizaciones registradas

Nimero | Usuario Nombre S Teléfomo |Descripcién
0 organizacion Nombre ONG Sede ONG web ONG orgamzacion@ ong com 921921921 Descripcion ONG
& Exportar a Excel

Profesores registrados

Namero |Usuario Nombre |Apellidos | Correo Teléfomo Departameato -I\;ll:res Disponibilidad |Experiencia
2 Nombre  Apelidos ST sav10+1 Depanamento Area Disponibilidad Experiencia

0 ofes sor.com 921921921 5 = 4 >

s peotesoe Profesor  Profesor PSS Epeaisor com Profesor Profesor Profesor Profesor

- )
Exportar a Excel

Alumnos registrados

Fecha

o 8 AL . . 0 Asignaturas |Area - e o Fecha
Nimero|Usuario Nombre |Apellidos |Correo Estudios Pendientes. |Niteses Disponibilidad Pr_e\_"tsu Prevista Fin
Inicio
Nombr - Estadios Asignatwa E Disponibaidax Q11D 02012012
0 alumno ; Apehas alumno @ akumno com 7 :5 .\ el i ‘-\::a =7 % d 28112011 021012012

D Exportar a Excel

llustracién 146 : Pantalla de visualizacién de usuarios

2.6.Mo6dulo cuenta usuario

En este mddulo se permite al usuario gestionar todo lo relacionado con su cuenta de usuario, a continuacién se
detallan cada una de las opciones disponibles dentro de este médulo.

2.6.1. Modificar Datos
En esta pantalla se da la posibilidad de gestionar los datos personales almacenados del usuario, permitiendo la
modificacion de los mismos y su posterior almacenamiento en el portal web.
Dependiendo del privilegio que tenga asignado el usuario los datos personales solicitados varian.

Para llevar a cabo la modificacion de los datos personales, se debe completar toda la informacion obligatoria que
aparece representada el campo en color amarillo y pulsar el boton “Guardar Datos”

Datos Administrador

Nombre: [
Apellidos |
DNI [
E-Mail: [

Guardar Datos

llustracién 147: Pantalla de modificacion de datos personales
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En el caso de que alguno de los campos considerados obligatorios no se haya completado o el formato sea
incorrecto y no haya pasado las validaciones consideradas, aparecera en la parte inferior de la pantalla un sumario con
los errores generados y al lado del campo que ha generado el error aparecera un asterisco en rojo para identificar el
campo erréneo rapidamente.

Los siguientes campos son erroneos o se encuentran vacios:

* El nombre es obligatorio

* Los apellidos son obligatorios
» EI DNI es obligatorio

+ El E-Mail es obligatorio

llustracién 148 : Control resumen de validaciones

Cuando un usuario accede al portal web sin haber completado antes los datos personales, serd redireccionado
automaticamente a esta pantalla para que complete los datos personales antes de poder continuar con la navegacion por
el portal web.

Windows Internet Explarer '

' !E Debe completar sus dabos personales para continuar

llustracién 149: Mensaje de aviso

2.6.2. Cambiar contraseiia

En esta pantalla se da la posibilidad al usuario de modificar su contrasefia empleada para iniciar la sesion en el
portal web.

Para llevar a cabo el cambio de la contrasefia, se debe completar todos los campos del formulario y pulsar el
boton “Cambiar Contrasefia”. A partir de ese momento se deberd emplear la nueva contrasefia para acceder al portal

web.
La nueva contrasefia tiene el requisito de que tiene que tener una longitud minima de 6 digitos

Cambiar la contrasena

Contrasefia:
MNuewva contrasefia:

Confirmar la nueva contrasefia:
Cambiar contrasenia Cancelar

llustracién 150 : Control modificacién contrasefia
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2.6.3. Finalizar Sesion

En esta pantalla se da la posibilidad al usuario de cerrar la sesion abierta y salir del portal web para iniciar la
sesion con otro usuario.

2.7.Médulo de noticias

En este modulo se permite al usuario gestionar las noticias almacenadas en el portal web, las noticias
almacenadas en el portal web apareceran en la pagina principal del portal ordenadas en orden descendente por fecha de
publicacién y se visualizaran un maximo de diez noticias para poder consultar el resto de noticias se debera emplear la
opcion de “Visualizar Noticias”.

A continuacién se detallan cada una de las opciones disponibles dentro de este médulo.

2.7.1. Crear Noticia

En esta pantalla se da la posibilidad crear y almacenar nuevas noticias en el portal web.

Para llevar a cabo la creacién de una nueva noticia, se debe completar todos los campos obligatorios del
formulario y pulsar el boton “Guardar Noticia”.

Titulo: \

Descripcion: \

Enlace de interés:

Fecha de publicacion: B

Imagen Examinar...
Guardar Moticia

llustracién 151 : Pantalla de creaciéon de noticias

El campo de la descripcion de la noticia cuenta con un editor de texto que permite dar formato al texto, para abrir
el editor de texto y poder completar el campo de la descripcion, debe pulsar encima del icono situado a la derecha del
campo de la descripcion.

Para rellenar los campos de fechas se debe emplear el calendario situado al lado del campo de fecha y pulsar
sobre la fecha que se desea seleccionar.

Ademas se da la posibilidad de adjuntar una imagen que aparecerd adjunta en la noticia, para adjuntar una
imagen debe pulsar el boton “Examinar” y buscar la imagen que se encuentra almacenada en su equipo.

Examinar... '

llustraciéon 152 : Control adjuntar imagen
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2.7.2. Visualizar Noticias

En esta pantalla se da la posibilidad de visualizar por pantalla todas las noticias almacenadas en el portal web.
Ademas se da la posibilidad de exportar los datos mostrados a una hoja excel.

Visualizacién de Noticias Almacenadas

En esta pantalia usted podra visualzar todas las noticias almacenadas en el portal web

Nuamero | Titulo Enlace Fecha Publicacion

gei texto de 13 descnpaon dge

0 Timlo de la Noticia de prusba wwwauva.es 19122011
la noticia

™ Exportar a Excel J

2.7.3. Modificar Noticia

En esta pantalla se da la posibilidad de modificar los datos almacenados de las noticias. Para ello, seleccione una
noticia que desea modificar pulsando sobre el bot6n situado en la primera columna del registro.

Enlace : Fecha Publicacion

Prueba
: del texto de I3 descrpoion de
0 Titulo de la Noticia de prueba wwwuvaes 191272011
la noticia

llustracién 154 : Pantalla de modificaciéon de noticias

Una vez pulsado el bot6n, se cargaran los datos actualmente almacenados y se mostraran en la parte inferior de
la ventana. Modifique los datos que desee y pulse el boton “Guardar Noticia” para almacenar los cambios.
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2.7.4. Eliminar Noticia

En esta pantalla se da la posibilidad de eliminar noticias almacenadas en el portal web. Para ello, seleccione una
noticia que desea eliminar pulsando sobre el boton situado en la primera columna del registro y confirme el mensaje de
aviso para proceder a la eliminacion de la noticia del portal web.

Numero | Titulo ‘ Enlace 1 Fecha Publicacion

Prueba

0 Titulo de la Noticia de prueba ' O - wwwauvaes 19/12/2011

la noticia

llustracién 155 : Pantalla de eliminacién de noticias

2.8.Mé6dulo de necesidades

En este mddulo se permite al usuario gestionar las necesidades almacenadas en el portal web.
A continuacion se detallan cada una de las opciones disponibles dentro de este médulo.

2.8.1. Crear Necesidad

En esta pantalla se da la posibilidad crear y almacenar nuevas necesidades en el portal web.

Para llevar a cabo la creacién de una nueva necesidad, se debe completar todos los campos obligatorios del
formulario y pulsar el boton “Guardar Necesidad”.

El campo de la descripcion de la necesidad cuenta con un editor de texto que permite dar formato al texto, para
abrir el editor de texto y poder completar el campo de la descripcion, debe pulsar encima del icono situado a la derecha
del campo de la descripcion.

Para rellenar los campos de fechas se debe emplear el calendario situado al lado del campo de fecha y pulsar
sobre la fecha que se desea seleccionar.

Titulo: |

Descripcion: L

Area: |
Fecha de micio: i
Fecha de fin i

Organizacion: [=]

Guardar Necesidad

llustracién 156 : Pantalla de creaciéon de necesidades
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2.8.2. Visualizar Necesidades

En esta pantalla se da la posibilidad de visualizar por pantalla todas las necesidades almacenadas en el portal
web. Ademas se da la posibilidad de exportar los datos mostrados a una hoja excel.

Visualizacion de Necesidades Almacenadas

Organizacion

D 2icts
et Demandante

Tilo de la Noticia
de prueba

paon de la necesidad JEECE ST S B O
eba de prucba TTTTTTT ONG

- )
Exportar a Excel
o

llustracién 157 : Pantalla de visualizacién de necesidades

2.8.3. Modificar Necesidad

En esta pantalla se da la posibilidad de modificar los datos almacenados de las necesidades. Para ello, seleccione
una necesidad que desea modificar pulsando sobre el botdn situado en la primera columna del registro de la necesidad.

= < Fecha > . |Organizacion
Nime
imero | Titulo o Fecha Fim D aas
Titulo de la Areadela
0 Noticia de necesidad de 121122011 27/122011 Nombre ONG
prueba prucba

llustraciéon 158 : Pantalla de modificacion de necesidades

Una vez pulsado el bot6n, se cargaran los datos actualmente almacenados y se mostraran en la parte inferior de
la ventana. Modifique los datos que desee y pulse el boton “Guardar Necesidad” para almacenar los cambios.

Las organizaciones solo podran modificar las necesidades creadas por ellas y no podran modificar necesidades
creadas por otras organizaciones.

2.8.4. Eliminar Necesidad
En esta pantalla se da la posibilidad de eliminar necesidades almacenadas en el portal web. Para ello, seleccione
una necesidad que desea eliminar pulsando sobre el boton situado en la primera columna del registro de la necesidad y

confirme el mensaje de aviso para proceder a la eliminacién de la necesidad del portal web.

Orgasizacion
Demandante

Nimero | Titulo ipci y Fecha Fin

SR e OO
Ebminar | 0 S
Noticia de prueba

llustracién 159 : Pantalla de eliminaciéon de necesidades
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2.9.Mé6dulo de proyectos
En este mddulo se permite al usuario gestionar los proyectos almacenados en el portal web.
A continuacién se detallan cada una de las opciones disponibles dentro de este mddulo.
2.9.1. Convertir Necesidad a Proyecto
En esta pantalla se da la posibilidad convertir una necesidad en un proyecto. Para ello, debe seleccionar una

necesidad de entre la lista de necesidades que aln no han sido convertidas en proyecto, pulsando sobre el botén situado
en la primera columna del registro de la necesidad.

Fecha

Niamero | Titulo Descripcién = Fecha Fin
Inicio

Area de la necesidad
de prueba

Titwlo de la Noticia (IR e RIS ")

3139011 371330
de prucba woesidad de pruel 1212201 | 2711272011

{ ConvertiraProyecto | 0

llustracién 160 : Pantalla de conversién de necesidad a proyecto

Una vez pulsado el botdn, se cargaran los datos de la necesidad por defecto y se mostraran en la parte inferior de
la ventana. Modifique los datos con los que desea crear el proyecto y pulse el boton “Crear Proyecto” para crear el
proyecto y almacenar los datos establecidos.

Namero Titalo Descripcion Fecha Fin

~ : Titulo de Ia Noticia| Descnpaon de la | Area de s necesidad
> de prueba inc(_ adad de prueba de prueba Re i ZOLE 202 ER

Datos del Proyecto

Titulo de la Noticia de prueba

Area de la necesidad de prueba

IDescnpaon de la necessdad de

T gAMZacon

I Crear Proyscto l

llustraciéon 161 : Formulario de creacién de proyecto

El proyecto creado, pasara a la lista de ofertas de proyectos pendientes de ser asignados a un profesor y a un
alumno.
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2.9.2. Visualizar Oferta

En esta pantalla se da la posibilidad de visualizar por pantalla todas las ofertas de proyectos que ain no han sido
asignados a un alumno y a un profesor. Ademas se da la posibilidad de exportar los datos mostrados a una hoja excel.

Visualizacion de Oferta de Proyectos

desen mas mformancn ponosse an cont

Organzacion
Responsable

0 Titulo de la Noticiade  Area de la necesidad de D ripgon de la necesidad de Seaovia Nowbre ONG
prueba prueba prueba
& Exportar a Excel

llustracién 162 : Pantalla de visualizacion de ofertas de proyectos

Namero | Titulo

Lugar

2.9.3. Asignar Proyecto

En esta pantalla se da la posibilidad de asignar un proyecto a un alumno y aun profesor. Para ello, debe
seleccionar un proyecto dentro de la lista de proyectos que ain no han sido asignados, y seleccionar un profesor y un
alumno de entre la lista de usuarios registrados con esos privilegios en el portal web.

Niamero | Titulo Luagar |Organizacion
0 Titulo de la Noticiade  Area de la necesidad de R Nombre
- prucba prueba g oo

Profesores disponibles

Namero Nombre Apellidos Correo Telefono | Departamesato S

Disponibilidad | Experiencia
Interes

- ~ - Nombre Apelidos oo av10v10ey Depantamento  Area Disponibiidad  Expeniencia
Seleccionar | 0 2 > profesor @profesor com 921921921 : - ‘ .
Profesor  Profesor o Profesor Profesor Profesor Profesor

Alumnos registrados

Asigmaturas Area Fecha Focka
Nimero Nombre | Apellidos Correo Estadios |5 o g Disponibilidad | Prevista | Prevista
Peadientes  Interes e =
Inicio Fin
= - Nombre Apelidos - Estudios Asignaturas Area  Dispomsbilidad 21199011 0 R
Seleccionar | 0 umno Z akemno. cos o 281172011 02/01/2012
_ Alumno Ahmmno o < oz Alumno  Akmmno Alumno Almmo i ‘

llustracién 163 : Pantalla de asighacion de proyectos |
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Una vez pulsado el boton, se cargaran los datos del proyecto y del profesor y del alumno seleccionado y los
datos se mostraran en la parte inferior de la ventana.

Datos del Profesor
Nombre:
E-Mail

Telefono:

Datos del Alumno
Nombre:

E-Mail

llustracién 164 : Pantalla de asignacion de proyectos Il

Modifique los datos con los que desea asignar el proyecto y pulse el boton “Asignar Proyecto” para asignar el
proyecto al profesor y alumno seleccionados.

Datos del Proyecto
itulo: Titulo del Proyecto de prueba

Area Area del proyecto de prueba

Descnipaon del proyecto de prueba

Lugar Segovia

Organizacion

llustracién 165 : Pantalla de asignacion de proyectos I

El proyecto asignado, pasara a la lista de proyectos asignados pendientes de ser finalizados y adjuntar su
correspondiente documentacion.
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2.9.4. Modificar Proyecto

En esta pantalla se da la posibilidad de modificar los datos almacenados de un proyecto. Para ello, seleccione un
proyecto que desea modificar pulsando sobre el boton situado en la primera columna del registro del proyecto.

Numero | Titulo Lagar |Organzacion
0 Tialo del Proyecto de  Area del provecto de Shooys! Nombre
— ¥ prueba prusba = ONG

llustracién 166 : Pantalla de modificacion de proyectos

Una vez pulsado el boton, se cargaran los datos actualmente almacenados y se mostraran en la parte inferior de
la ventana. Modifique los datos que desee y pulse el boton “Guardar Proyecto” para almacenar los cambios.

2.9.5. Visualizar Asignados

En esta pantalla se da la posibilidad de visualizar por pantalla los proyectos que estan en estado asignado y ain
no han sido terminados. Ademas se da la posibilidad de exportar los datos mostrados a una hoja excel.

Visualizacion de Proyectos Asignados

(
Niémero Titulo Descripcion Lugar B
Respousable
Titulo del Area del — . n 4
2 Yescrnipaon ded - : : Nombre Alumno  Nombre Profesor
0 Proyecto d proyecto d Segovia Nombre ONG -
Dpn o8 et proyecto de prueba e S Apelidos Alumno  Apelidos Profesor
prucba prucba

r Exportar a Excel |
J

llustracién 167 : Pantalla de visualizacion de proyectos asignados

2.9.6. Finalizar Proyecto

En esta pantalla se da la posibilidad finalizar un proyecto y adjuntar su documentacién para su posterior
descarga. Para ello, debe seleccionar un proyecto de entre la lista de proyectos que ain no han sido finalizados,
pulsando sobre el botdn situado en la primera columna del registro del proyecto.

Nimero | Titulo Descripcion Lugar Organizacion Tutor Alamno
Titwlo del Area del descnpaon del Nomb Nombre Profesor Nombre Alumno
0 Proyecto de  proyecto de royecto de Segoria oo Apelidos Apellidos
- ONG :
prueba prucba rueba Profesor Ahumno

llustracién 168 : Pantalla de finalizacién de proyectos |
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Una vez pulsado el boton, se cargaran los datos actualmente almacenados y se mostraran en la parte inferior de

la ventana. Modifique los datos que desee y adjunte la documentacion pulsando el botén “Examinar”. Pulse el boton
“Finalizar Proyecto” para almacenar los datos y finalizar el proyecto.

Datos del Provecto

T'itule Titulo del Proyecto de prueba

Area Area del proyecto de prueba

Descripaon del proyecto de prueba

Descripcion

Segovia

Adpuntar Documentacion Examinar..
I Finalizar Proyecto I

llustracién 169 : Pantalla de finalizacién de proyectos Il

El pruyecwu nidiiZauu, pasdid d ld 11Sld UE PIUYECLUS HHTdIZdUUs Bl 1d Cudl SE puuld uestalydl ld uucumentacion
adjunta.

2.9.7. Visualizar Terminados

En esta pantalla se da la posibilidad de visualizar por pantalla los proyectos que estan en estado terminado,

pudiendo descargar la documentacion de los proyectos terminados en caso de existir. Ademas se da la posibilidad de
exportar los datos mostrados a una hoja excel.

Visualizacion de Oferta de Terminados

crmulanc de Contacto

Docamentacion | Namero | Titulo Descripcion Lugar Organicacion
Responsable |
~ Tidodel  Areadedl [EERTLRI N f“‘b“ ;f’;’b“
y 0 Provectode provectode [Hgilisaigsls Segovia Nombre ONG ¥ o o
S prueba prueba prueba Apellidos Apelidos

Alumno Profesor

e Exportar a Excel

llustracién 170 : Pantalla de visualizacién de proyectos terminados
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2.9.8. Eliminar Proyecto

En esta pantalla se da la posibilidad de eliminar proyectos almacenados en el portal web. Para ello, seleccione un
proyecto que desea eliminar pulsando sobre el boton situado en la primera columna del registro del proyecto y confirme
el mensaje de aviso para proceder a la eliminacion del proyecto del portal web.

Organizacion
Respoasable

Numero | Titulo

Titulo del Area del Nombre Alumno Nombre Profesor
0 Proyectode  provecto de Apelidos Apelidos
prueba prucba Ahimno Profesar

llustracién 171 : Pantalla de eliminacion de proyectos
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3. Anexos de la documentacion del proyecto

3.1.Bibliografia

ASP.NET Al descubierto. Prentice Hall.

El lenguaje Unificado de Modelado. (2° Edicién). Pearson Addison Wesley.

UML y Patrones. (2° Edicién). Pearson Addison Wesley.

Disefio de Bases de Datos “Problemas resueltos”. Alfaomega Ra-Ma.

Estimacién de Proyectos de Software con Puntos de Casos de Uso. Valero Orea, Sergio.

Microsoft Developer Network: http://msdn.microsoft.com

Patron Modelo-Vista-Presentador:
http://theartoftheleftfoot.blogspot.com.es/2010/10/el-patron-modelo-vista-presentador-mvp.html
http://www.imaginanet.com/blog/patron-mvp.html

Implementacidn patrén Modelo-Vista-Presentador en .NET:
http://nicolocodev.wordpress.com/2011/08/31/patronmvpnet

Editor de textos de codigo abierto CKEditor: http://ckeditor.com

AJAX Control Toolkit: https://ajaxcontroltoolkit.codeplex.com/documentation

Tutorial de desarrollo web con ASP.NET: http://www.maestrosdelweb.com/tutoria-desarrolloweb-asp-net
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3.2.Glosario de términos

e ADSL: Siglas de Asymmetric Digital Subscriber Line. Linea digital de banda ancha con gran capacidad
para la transmision de datos a través de la red de telefonia basica.

e AJAX: Acrénimo de Asynchronous JavaScript And XML (JavaScript asincrono y XML), es una técnica
de desarrollo web para crear aplicaciones interactivas 0 RIA (Rich Internet Applications). Estas
aplicaciones se ejecutan en el cliente, es decir, en el navegador de los usuarios mientras se mantiene la
comunicacion asincrona con el servidor en segundo plano. De esta forma es posible realizar cambios
sobre las paginas sin necesidad de recargarlas, mejorando la interactividad, velocidad y usabilidad en las
aplicaciones.

e ASP.NET: ASP.NET es un framework para aplicaciones web desarrollado y comercializado por
Microsoft. Es usado por programadores y disefiadores para construir sitios web dinamicos, aplicaciones
web y servicios web XML. Apareci6 en enero de 2002 con la version 1.0 del .NET Framework, y es la
tecnologia sucesora de la tecnologia Active Server Pages (ASP). ASP.NET esta construido sobre el
Common Language Runtime, permitiendo a los programadores escribir codigo ASP.NET usando
cualquier lenguaje admitido por el .NET Framework.

e HTML: Siglas de HyperText Markup Language («lenguaje de marcas de hipertexto»), hace referencia al
lenguaje de marcado para la elaboracién de paginas web. Es un estandar que sirve de referencia para la
elaboracion de paginas web en sus diferentes versiones, define una estructura béasica y un cédigo
(denominado cédigo HTML) para la definicién de contenido de una pégina web, como texto, imagenes,
entre otros. Es un estdndar a cargo de la W3C, organizacion dedicada a la estandarizacion de casi todas
las tecnologias ligadas a la web, sobre todo en lo referente a su escritura e interpretacion.

e BBDD: Siglas de bases de datos.
e CD: Siglas en inglés de Compact Disc. Unidad de almacenamiento de discos compactos.

e COCOMO: Acronimo del inglés COnstructive COst MOdel. Es un modelo matematico de base empirica
utilizado para estimacion de costes de software.

e FRAMEWORK: Es una estructura conceptual y tecnoldgica de soporte definido, normalmente con
artefactos o médulos de software concretos, que puede servir de base para la organizacién y desarrollo de
software. Tipicamente puede incluir soporte de programas, bibliotecas y un lenguaje interpretado entre
otras herramienta, para asi ayudar a desarrollar y unir los diferentes componentes de un proyecto.

e JAVASCRIPT: Es un lenguaje de programacion interpretado. Se utiliza principalmente en su forma del
lado del cliente (client-side) interpretado por un navegador web, permitiendo mejoras en la interfaz de
usuario y paginas web dinamicas.

o 1IS: Siglas de Internet Information Services, es un servidor web y un conjunto de servicios para el
sistema operativo Windows. Este servicio convierte un ordenador en un servidor web para internet o una
intranet para publicar paginas web, tanto local mente como remotamente.

e MASTERPAGE: Tipo de pagina empleada en ASP.NET que permite definir el aspecto, el disefio y el
comportamiento estandar que se desea que tengan todas las paginas de la aplicacion en una sola pagina
principal

e MVP: Siglas del patron de disefio de software Modelo-Vista-Presentador.

e SQL: Siglas en ingles de Structured Query Language, es un lenguaje declarativo de acceso a bases de
datos relacionales que permite especificar diversos tipos de operaciones en ellas.

e UML: Siglas de Lenguaje Unificado de Modelado, es un lenguaje gréfico para visualizar, especificar,
construir y documentar un sistema software.
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e URL: Siglas en inglés de Uniform Resource Locator, secuencia de caracteres, de acuerdo a un formato
modélico y estandar que se usa para nombrar recursos en Internet.

e XML: Siglas en inglés de eXtensible Markup Language, es un lenguaje de marcas utilizado para
almacenar datos de forma legible. Es (til para la transmisién de informacion entre aplicaciones.
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