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Resumen

El objetivo de este Trabajo Fin de Grado es abaratar los costes de desarrollo para el equipo de
WordPress de la empresa de software en la que su autor trabaja (Brooktec) mediante el estudio de
los mddulos mas solicitados por parte de los clientes, asi como su unificacion y desarrollo en un
repositorio de cddigo del cual poder hacer un fork en préximos desarrollos para clientes reales.
Por lo tanto, la herramienta consiste en un repositorio de codigo listo para ser bifurcado en otros
repositorios sobre los que trabajar a modo de framework modular de alta flexibilidad y
customizacion, pero de rapida puesta en produccion. Se seguird una metodologia Scrum, para la
planificacion y desarrollo de tareas.



Abstract

The aim of this Final Degree Project is to reduce development costs for the WordPress team at
the software company where its author works (Brooktec) by studying the modules most
requested by clients and unifying and developing them in a code repository from which a fork
can be made for future developments for real clients. Therefore, the tool consists of a code
repository ready to be forked into other repositories to work as a modular framework with high
flexibility and customization, but with rapid production deployment. A Scrum methodology will
be followed for task planning and development.
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Capitulo 1

1. Introduccion

En este proyecto se propone la creacion de un framework modular en forma de tema de
WordPress que sea altamente flexible y que permita ahorrar costes y tiempo al equipo de
desarrollo de una empresa.

Se trata de facilitar el trabajo al desarrollador de forma que practicamente solo tenga que
decidir qué médulos del framework seran necesarios en los casos concretos de la web en la que
se utilizara dicho sistema. Y que de esta manera solo se tenga que preocupar de desarrollar las
hojas de estilos especificos para la web que necesita el cliente final. De esta forma se le ahorrara
todo el trabajo de definir y programar todos los campos de contenido de cada modulo y de hacer
un render de dichos médulos en el frontal con los estilos basicos para su correcto funcionamiento
en escritorio y dispositivos moviles.



Capitulo 2

2. Contexto y Motivaciones
2.1. Contexto

2.1.1. Conceptual: Sistemas de informacion CMS

CMS son las siglas de Content Management System, o lo que es lo mismo, Sistema de gestion
de contenidos. Un CMS es un programa desarrollado para que cualquier usuario pueda entrar y
gestionar contenidos de una web con facilidad y sin conocimientos de programacion. No todas
las paginas web son iguales y para ello tenemos tantos CMS como tipos de webs. Los hay para
blogs, paginas corporativas, inmobiliarias, noticias, revistas, contenido multimedia, etc. Algunos
CMS son desarrollos con licencia gratuita y otros son de pago. En lineas generales, un CMS
permitiria administrar contenidos en un medio digital y para el caso particular que nos ocupa un
CMS permitiria gestionar los contenidos de una web. Dicho de otra forma, un CMS es una
herramienta que permite a un editor crear, clasificar y publicar cualquier tipo de informacion en
una pagina web.

Generalmente, los CMS trabajan contra una base de datos de modo que el editor utiliza esta
misma incluyendo la informacién o editando la existente de forma transparente. Pongamos un
ejemplo. Imaginemos un periddico o cualquier otra pagina medianamente compleja.
Principalmente aquellas que tienen que ser actualizadas diariamente o varias veces al dia, donde
ademas las personas que editan o tienen la informaciéon que hay que incluir no tienen
conocimientos de informdtica. A estos redactores se les tiene que facilitar el trabajo con una
herramienta que les permita subir informaciones a la web y clasificarlas para que aparezcan en el
lugar correcto. Por supuesto que estas personas no deben preocuparse por el codigo de la pagina
o con las peculiaridades de la plataforma donde se aloja la web. Ellos solo deben concentrarse en
escribir las noticias o cualquier tipo de contenido y luego subirlas a la pagina por un sistema
intuitivo y facil. Una vez publicadas y clasificadas las informaciones deben aparecer en el pagina
web automaticamente en los lugares donde haya decidido el editor. Entonces aqui es donde entra
el CMS. Es el CMS quien va a permitir a estos editores o creadores de contenido actualizar la
pagina web y moldearla a su medida a golpe de raton sin necesidad de adquirir conocimientos de
programacion para ello.

Al haber gran variedad de CMS especializados en diferentes tipos de portales plataformas
web, cada usuario puede crear su propio portal web a través de un CMS sin necesidad de escribir
una sola linea de codigo: simplemente instalando el CMS que se quiera usar y personalizdndolo a
su gusto. Esto quiere decir que la mayoria de los CMS, por no decir todos los CMS, no solo
gestionan contenidos de una web, sino que muchos de ellos, o los mas utilizados, son mucho més
complejos ya que permiten personalizar una web y modelarla a gusto personal mediante
plantillas, e incluso modificarlas o crear nuevas personalizadas si se tiene un minimo de
conocimiento de programacion en frontend. Ademas, permiten administrar roles de usuarios para
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que exista mayor complejidad en el portal web y una de las caracteristicas mas potente en los
grandes CMS mads usados es su gran variedad de plugins o modulos que pueden ser instalados
para aumentar tanto la funcionalidad del portal web como su control. Poner una tienda al portal
web o querer controlar estadisticas del sitio, asi como crear tipos de contenidos mas complejos,
entre otros, son ejemplos de plugins. Los plugins en los CMS también ahorran la necesidad de
crear un elemento concreto que se requiera en el portal web con una simple instalacion que
posteriormente permitira también personalizarla segiin el gusto propio y las necesidades de la
web.

Una de las grandes ventajas de los CMS es que ahorra una cantidad enorme de esfuerzo y
dinero, ya que no hay que crear el gestor de contenidos desde cero. Asi, el trabajo puede ser
mejor focalizado en el desarrollo de las particularidades de la web, que en tener que desarrollar
todo un sistema backend que permita al usuario poder gestionar su contenido.

Mencionemos cuatro CMS mundialmente conocidos por ser los mas utilizados y por sus
caracteristicas:

WordPress: un CMS que el autor considera semigratuito, pues ofrece lo basico gratis, asi
como una vasta cantidad de plugins. Sin embargo, ciertos elementos como plantillas mas
elaboradas o algunos plugins de empresas son de pago. Su curva de aprendizaje es muy simple
debido a que su interfaz ayuda facilmente a gestionar y crear el sitio web con pocos pasos. Este
CMS es Open Source, como también lo es el siguiente mencionado [1].

Drupal: es quizd el CMS ofrece mayor flexibilidad y manipulacion para el usuario. Al ser
Open Source, tiene una gran comunidad que desarrolla, actualiza y mejora Drupal dia a dia. El
usuario mismo puede crear modulos segiin su gusto o explorar el cddigo de Drupal y tener un
CMS muy personalizado. La desventaja es que este CMS tiene una curva de aprendizaje bastante
mayor que WordPress, pero es, sin duda, una muy buena opcioén si se tienen conocimientos de
informatica y se quiere elaborar una plataforma web gracias a todo lo que ofrece [2].

Moodle: es un CMS empleado por institutos y universidades, centrado en el ambito educativo.
Este CMS trae ya montado un sistema de roles y una base para que cualquier instituto lo pueda
implementar y remodelar y tener asi un sistema informatico donde gestionar su sistema
académico [3].

Joomla: también debe ser mencionado como un CMS bastante genérico, situado entre medias
de Wordpress y Drupal. No es tan complejo como Drupal ni tan limitado como lo es WordPress

[4].

2.1.2. Tecnoldgico

WordPress es una herramienta para crear webs que esta englobada dentro de lo que se conocen
como CMS o gestores de contenido. Estos gestores de contenido no solo permiten crear una web
de manera mas facil y sencilla que si se tuviese que crear desde cero, sino que ademas permiten
que se pueda administrar desde una parte trasera o dashboard.
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WordPress no solo es un gestor de contenidos mas, sino que es el gestor de contenidos mas
utilizado en el mundo. De hecho, segin las estadisticas, un 43% de las web creadas en todo el
mundo estdn disefiadas bajo este CMS como muestran la figura 1 y la figura 2.
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Figura 1: Datos de tendencias historicas en el uso de los principales sistemas de gestion de contenido
desde enero de 2013. [5]

(Por qué WordPress es tan popular? ;Por qué lo usa tanta gente y tantas web a nivel mundial?
Principalmente los motivos por los que utilizar WordPress son los siguientes:

e Tener una curva de aprendizaje muy baja respecto a otros gestores de contenidos.

e Ser un gestor de contenidos de codigo libre, es decir, que estd en constante desarrollo por
una comunidad de programadores detras del gestor y, por tanto, siempre en constante

actualizacion.

Es muy ampliable, pues se pueden hacer muchos tipos o cualquier tipo de web que se desee
gracias precisamente a una especie de programas que se pueden instalar llamados plugins.
Gracias a ellos, se pueden crear tiendas online, sistemas de reservas con alojamiento turistico,

reservas o pedidos para restaurantes, academias o escuelas online, etc.
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Figura 2: Grafica de tendencias histéricas en el uso de los principales cms desde enero de 2013. [5]

Es un sistema de gestion de contenidos (CMS) que resulta extremadamente sencillo de
actualizar. En contraste, otros gestores de contenidos pueden representar un desafio
considerablemente complejo, incluso para profesionales especializados en desarrollo web. De
este modo, su contenido es facilmente gestionable y modificable, permitiendo al usuario realizar
cambios como la actualizacion de imagenes, la modificacion de textos, o la inclusién de nuevos
productos en una tienda en linea, sin necesidad de recurrir a un desarrollador.

Todas estas razones hacen que elegir WordPress frente a otros gestores de contenidos u otras
herramientas de creacion web sea una opcion muy conveniente. Lo mejor de todo es que el unico
requisito para comenzar a utilizar WordPress, tanto como creador del sitio web como gestor de
contenidos, es simplemente contar con un buen servicio de hosting.

Como dato interesante, existen dos plataformas basadas en el mismo software de codigo
abierto, WordPress, pero con diferencias significativas en términos de funcionalidad, flexibilidad
y control, WordPress.com y WordPress.org. Es importante aclarar que, para la realizacion de este
proyecto, trabajaremos con WordPress.org. A continuacion, se detallan las diferencias entre
ambas plataformas:

Alojamiento: WordPress.com ofrece alojamiento gratuito y de pago para el sitio web,
permitiendo su creacion sin necesidad de buscar un servicio de alojamiento externo. En cambio,
con WordPress.org, se debe buscar un propio servicio de alojamiento web, lo que brinda mayor
flexibilidad y control sobre el sitio, con una amplia gama de proveedores de alojamiento
disponibles.
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Limitaciones de personalizacion: Con WordPress.com, la personalizacion del sitio web es
limitada. Se tiene acceso a una seleccion de temas y plugins, pero no se pueden instalar temas o
plugins personalizados de terceros. Por otro lado, al utilizar WordPress.org, se tiene control total
sobre el sitio web. Es posible personalizarlo completamente a gusto, instalar temas y plugins de
terceros, acceder y modificar el codigo fuente, y utilizar herramientas avanzadas de desarrollo.

Monetizacion: En la version gratuita de WordPress.com, existen restricciones en cuanto a la
monetizacion. No se permite mostrar anuncios en el sitio web a menos que se actualice a un plan
de pago. En cambio, con WordPress.org no hay restricciones de monetizacion. Se pueden mostrar
anuncios, vender productos o servicios, € implementar cualquier estrategia de monetizacion
deseada.

Mantenimiento: WordPress.com se encarga del mantenimiento del software de WordPress,
incluyendo actualizaciones de seguridad y copias de seguridad automaticas. En cambio, aunque
WordPress.org ofrece actualizaciones regulares, el usuario es responsable de mantener el sitio
web actualizado y de realizar copias de seguridad periddicas.

2.2. Motivacion: Gutenberg vs. Visual Composer vs.
sistema propio

La primera duda que puede surgir sobre la utilidad de este proyecto es la siguiente: ;Por qué
construir un sistema modular para WordPress si los propios desarrolladores de WordPress ya han
creado uno oficial llamado Gutenberg? O bien, ;por qué no utilizar plugins para la construccion
de sitios con compositores visuales? En esta seccion se responderan ambas preguntas.

"

La respuesta rapida a estas preguntas es: "por afios de experiencia con los clientes". En la
empresa en la que el autor trabaja (Brooktec) existen dos tipos de proyectos web: la creacion y
desarrollo de un nuevo sitio, y el mantenimiento de uno ya existente que se hereda.

Desarrollos nuevos

Cuando se hace un desarrollo nuevo, casi ninguno de los clientes quiere el sistema de moédulos
de Gutenberg, ya que lo consideran demasiado complejo de utilizar. Practicamente la totalidad de
ellos quieren soluciones mas cerradas, en las que configurando unas pocas opciones en el
dashboard el modulo se vea como se especifico en el disefio, sin necesidad de preocuparse por
posicionar elementos o ajustar tamafios.

Gutenberg es el editor de bloques incorporado en WordPress a partir de la version 5.0. Este
editor ha sido objeto de mucha controversia entre la comunidad de WordPress debido a su
enfoque en los bloques y a la forma en que reemplaza el editor clasico de WordPress [6].

Algunos de los motivos por los que los clientes no quieren utilizar el editor de bloques
Gutenberg son los siguientes:

e Problemas de compatibilidad: Gutenberg es un editor relativamente nuevo, lo que
significa que algunos temas y plugins de WordPress pueden no ser completamente
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compatibles con él. Esto puede causar problemas con la visualizacion y la funcionalidad
del sitio web.

e Aprendizaje adicional: Para los clientes que estdn acostumbrados al editor clasico de
WordPress, la transicion a Gutenberg puede requerir un periodo de aprendizaje adicional.
Aunque la interfaz de usuario es intuitiva, puede llevar tiempo acostumbrarse al nuevo
flujo de trabajo y a las caracteristicas del editor.

e Limitaciones de personalizacion: Aunque Gutenberg ofrece mas flexibilidad que el
editor clasico de WordPress, algunas personalizaciones avanzadas pueden requerir
conocimientos de codificacion. Si bien esto no es un problema para los desarrolladores
web, los usuarios menos técnicos como nuestros clientes pueden encontrar limitaciones o
dificultades en la personalizacion de su sitio web.

Mantenimientos de proyectos heredados

Si bien es cierto que la construccion inicial de estos sitios pudo haber sido econdmica debido a
la rapidez que ofrecen los sistemas de compositores visuales (como plugins del tipo Elementor o
WPBakery), los problemas surgen cuando se desean hacer modificaciones especificas y
personalizadas. Estos plugins tienen versiones gratuitas y de pago, pero independientemente de la
version utilizada, ninguno facilita la incorporacion de codigo personalizado, lo que lleva a
soluciones complicadas y poco elegantes, resultando en sitios dificiles y costosos de mantener.
Ademas, las actualizaciones de WordPress y los plugins a menudo generan incompatibilidades.
En algunos casos, los propios clientes solicitan desarrollar el sitio desde cero para deshacerse de
estos compositores visuales y todas las dependencias que conllevan.

Por lo tanto, dados los argumentos anteriores, queda claro que ni utilizar Gutenberg ni utilizar
un compositor visual de terceros es una opcion ideal para el desarrollo de un nuevo proyecto en
WordPress. Gutenberg no es deseado por los clientes debido a su complejidad, y los
compositores visuales complican significativamente el mantenimiento del sitio a largo plazo.

El sistema modular desarrollado en este proyecto busca ofrecer una solucion rapida al cliente,
evitando los inconvenientes mencionados. Para ello, lo primero que se ha realizado es una
investigacion de cudles son los modulos mas solicitados por nuestros clientes.
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Capitulo 3

3. Analisis y Planificacion

En esta seccion se proporciona un listado de requisitos funcionales y no funcionales para el
sistema de modulos desarrollado. Asimismo, se hace un estudio de los médulos requeridos y una
planificacion de las fases del desarrollo y el presupuesto estimado de costes.

3.1. Requisitos funcionales

Los requisitos funcionales de un sistema de software son descripciones detalladas de las
funciones, servicios y operaciones que el sistema debe ser capaz de realizar. Estos requisitos
especifican lo que el sistema deberd hacer en términos de tareas y servicios, bajo ciertas
condiciones, y como debe reaccionar a entradas especificas.

FN-1 - Descarga del sistema: los desarrolladores de la empresa deben poder descargarse el
sistema modular para acceder a sus funcionalidades.

FN-2 - Creacion de modulos: los desarrolladores deben poder crear nuevos moddulos
personalizados para su uso en los nuevos sitios web, o para el evolutivo de sitios web ya
existentes que utilicen este sistema.

FN-3 - Edicién de médulos existentes: los desarrolladores deben poder modificar y editar los
modulos existentes segun las necesidades especificas de cada sitio web.

FN-4 - Gestion de estilos: los desarrolladores deben poder agregar estilos personalizados a
los modulos existentes para adaptarlos a las necesidades de disefio de cada sitio web.

FN-5 - Asignacion de modulos a sitios web: los desarrolladores deben poder asignar los
modulos existentes o personalizados a los sitios web en construccion.

FN-6 - Vista previa y prueba: los desarrolladores deben poder previsualizar y probar los
sitios web antes de desplegarlos en produccion.

FN-7 - Control de versiones: ¢l sistema debe proporcionar un mecanismo para controlar las
diferentes versiones de los modulos y permitir a los desarrolladores revertir a versiones anteriores
si es necesario.
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3.2. Requisitos no funcionales

Los requisitos no funcionales de un sistema de software se refieren a los criterios que
describen como debe ser el sistema, en lugar de las funciones especificas que debe realizar. Estos
requisitos estan orientados a la calidad y el comportamiento general del sistema, y suelen incluir
aspectos relacionados con la usabilidad, el rendimiento, la seguridad, la fiabilidad, entre otros.
Son esenciales para asegurar que el software funcione de manera efectiva en el entorno previsto y
satisfaga las expectativas de los usuarios en términos de experiencia y eficiencia.

RNF-1 - Modularidad: el sistema debe ser altamente modular y flexible, permitiendo la facil
adicion y modificacion de modulos sin afectar a la funcionalidad existente.

RNF-2 - Rendimiento: el sistema debe ser eficiente en términos de rendimiento, permitiendo
la rapida carga y respuesta de los sitios web creados utilizando los mddulos.

RNF-3 - Usabilidad: el sistema debe ser intuitivo y facil de usar para los desarrolladores,
proporcionando una interfaz clara y bien estructurada.

RNF-4 - Escalabilidad: el sistema debe ser capaz de manejar un nimero creciente de
modulos y sitios web sin degradar su rendimiento.

RNF-5 - Seguridad: el sistema debe implementar medidas de seguridad adecuadas para
proteger la integridad de los datos y prevenir accesos no autorizados.

RNF-6 - Documentacion: debe haber una documentacion clara y completa que explique el
funcionamiento y la configuracion del sistema, facilitando su uso y mantenimiento.

3.3. Analisis de modulos requeridos

Como se ha comentado, se ha realizado un estudio para determinar, dentro de todos los
proyectos WordPress de la empresa (al menos a los que el autor ha tenido acceso), cudles son los
mas demandados por los clientes. Estos serdn los mas interesantes y los candidatos a ser
incluidos en el proyecto. No obstante, se podran incluir en un futuro otros menos relevantes o de
los que surja necesidad.

A continuacion, se muestra una tabla con el porcentaje de aparicion en los diferentes
proyectos. Consideraremos modulo candidato de ser incluido en el sistema modular de este
proyecto a aquellos que aparezcan en al menos el 50% del total de proyectos.
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Tabla 1: Porcentaje de aparicion de modulos en los proyectos WordPress de la empresa Brooktec.

Nombre modulo

Breve
descripcion

Apariciones /

Totales

Porcentaje

.Candidato a
sistema
modular?

Texto

Inserta un parrafo
de texto simple

9/10

90%

v

Imagen

Inserta una
imagen

4/10

40%

Texto + Imagen

Inserta un texto
con una imagen al
lado

6/10

60%

Banner

Inserta un banner
con imagen de
fondo, texto y
posibilidad de
CTA

6/10

60%

Cifras destacadas

Inserta varias
columnas con
cifras de datos
destacados

2/10

20%

Timeline

Inserta una linea
de tiempo con
hitos en diferentes
fechas

1/10

10%

Hero

Inserta una
cabecera de
pagina con una
imageny texto

5/10

50%

Enlaces
destacados

Inserta enlaces a
contenido
destacado

1/10

10%

Columnas con
1conos

Inserta columnas
con un icono
seguido
verticalmente de
un pequetio titulo
y/o texto

3/10

30%

Distribuidor de
contenido

Inserta tarjetas
con la imagen
destacada, titulo y
entradilla de un

6/10

60%
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post (puede llevar
autor y fecha)

Video

Inserta un video

6/10

60%

CTA/Boton

Inserta un boton
con enlace

4/10

40%

Contenido
destacado

Inserta tarjetas
con la imagen
destacada, titulo y
entradilla de un
post (puede llevar
autor y fecha)

7/10

70%

FAQs (Frequently
Asked Questions)

Inserta un bloque
de preguntas y
respuestas

5/10

50%

Formulario

Inserta un
formulario
previamente
configurado a
través de contact
form 7

3/10

30%

Script

Permite insertar
un script de
codigo javascript

1/10

10%

Textos numerados

Inserta una serie
de bloques de
texto con una
numeracion lateral
izquierda

1/10

10

Ubicacion

Inserta un mapa
de google maps
con una ubicacion

2/10

20%

Contenido
relacionado

Inserta contenido
relacionado del
post actual
(relacionado por
categoria)

5/10

50%

Equipo de
personas

Inserta tarjetas de
informacién de
empleados

1/10

10%

Carrusel

Inserta un carrusel

3/10

30%
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de tarjetas o
imagenes

Separador

Inserta un
separador que
permite dar
margenes
personalizados
entre modulos

4/10

40%

Tarjetas de
informacion

Inserta tarjetas de
informacién con
imagen y texto

2/10

20%

Galeria

Inserta un bloque
galeria de
imagenes en modo
diapositivas

5/10

50%

Pestanas

Inserta un bloque
de pestafias con
informacion

3/10

30%

Titulo + texto

Inserta un titulo y
un texto

4/10

40%

Texto + CTA

Inserta un texto
mas un boton con
enlace

3/10

30%

Podcast

Inserta un
reproductor
embebido de
podcast

2/10

20%

Cita

Inserta una cita
destacada de un
autor

2/10

20%

Compartir en
redes

Inserta un modulo
con iconos de
redes para
compartir

2/10

20%

Modal

Abre una modal
con informacion

1/10

10%

Testimonios

Inserta una serie
de testimonios con
una texto, imagen
y autor

3/10

30%
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En la tabla 2 se incluye informaciéon mas detallada de los proyectos que usan cada uno de
dichos moédulos.

Tabla 2: Aparicion de mddulos en los proyectos WordPress de la empresa Brooktec.

ACSG

Texto

x

Texto +

imagen | Bamner

Imagen

Cifras

destacadas

Hero

Columnas

Enlaces

Timeline

destacados

Distribuidor de
contenido

N Conlenido
CTABoton| 0 o

Formulario

Script

x

Club Matador
EBN Multisite

X x

Forenex

X
x

FundsPeopie Multisite
KPMG - Alumni

X
X

KPMG - Tendendias % X x x X ] | X | X | X X x X x|
| X
X

UE El Economista

Teralpa Multisite

x
x
+ a -
UE Alumni x x x
x
x
9

Total 1 6 6 2 5 3 1 1 6 6 4 7 5 I 3 1

Contenido
relacionado

Textos
numerados

Tarjetas de
informacion

. . P a -~ Compartir en
Ubicacion Equipo Carrousel Separador Galeria Pestafias Titulo + Texto | Texto + CTA Podcast Cita : n!:ﬂc' Modal Testimonios

x
x x X X

x =[x |=
>
>
x
B
>
x
B

Por lo tanto, seglin esta tabla, los médulos candidatos a aparecer en nuestro framework serian
los siguientes:

Texto

Texto + imagen

Banner

Hero

Distribuidor de contenido

Video

Contenido destacado

FAQs (Frequently Asked Questions)
Contenido relacionado

Galeria

Sin embargo, vamos a intentar mejorar esta propuesta, ya que en esta lista hay varios modulos
que son muy parecidos y podrian unificarse. También algunos de los mddulos que no han salido
candidatos se parecen a otros que si han salido e igualmente podrian unificarse y enriquecer las
opciones de cada médulo. Ademas, hay modulos que, aunque no sean solicitados expresamente
por los clientes, son altamente utiles, como el modulo ‘separador’ o el méddulo ‘script’.

Los modulos ‘texto’, ‘CTA/boton’, ‘titulo + texto’, ‘texto + CTA’ pueden ser unificados en un
solo modulo en el que se le dé la opcidn al usuario de introducir los elementos que desee sin que
sea ninguno obligatorio. De esta forma, tenemos cuatro médulos unificados en uno. Por otro
lado, los modulos ‘distribuidor de contenido’, ‘contenido destacado’ y ‘contenido relacionado’
son muy parecidos entre ellos, por lo que podremos unificarlos en uno solo que funcione de la
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siguiente manera: habra un selector que permita configurar si el contenido a mostrar se afiade
manualmente o de forma automatica. Si se selecciona el modo automatico, se preguntara al
usuario si se desea mostrar contenido relacionado con el post o un listado de posts mas recientes
publicados. Con esas opciones podemos cubrir las tres modalidades.

También son modulos muy sencillos e interesantes de incluir el de ‘script’ y el de ‘separador’.
El moédulo ‘script’ nos permitira incluir scripts personalizados que necesite anadir el cliente a
mitad de pagina, como, por ejemplo, un script de Trustpilot para mostrar opiniones registradas en
la cuenta de Trustpilot de la empresa o cualquier otro tipo de script de estas caracteristicas. El
modulo separador nos permitird afadir unos margenes superiores e inferiores personalizados
entre modulos.

Por ultimo, se ha de remarcar que el mdédulo ‘galeria’ no necesita ser incluido en la lista, ya
que esta galeria cambia radicalmente de aspecto de una web a otra, haciendo imposible unificar
su cédigo HTML para ser solo adaptado por CSS, por lo que se excluye.

Por tanto, el listado final de modulos seria el siguiente:

Titulo + texto + CTA

Texto + imagen

Banner

Hero

Distribuidor de contenido (destacado/relacionado)
Video

FAQs (Frequently Asked Questions)

Separador

Script

Estos son los mddulos prioritarios y los que primero se implementardn, aunque, como se ha
comentado, dicho listado puede ser aumentando en un futuro.

3.4. Planificacion

El proyecto debe tener una duracion de 300 horas para cumplir con los requisitos de tiempo
del Trabajo Fin de Grado. Se dividira en fases y las fases tendran diferentes tareas. Se seguira una
metodologia Scrum en la que el autor del TFG haré de todas las figuras a la vez; Product Owner,
Scrum Master y Development Team. Los sprints tendran una duracion de tres semanas cada uno
y cada sprint tendra una duracion de 60 horas (20 horas semanales). Las diferentes fases seran las
siguientes:

1. Definicion de objetivos

2. Analisis tecnoldgico

3. Estudio de tendencias en clientes

4. Formacion WordPress y Advanced Custom Fields
5. Implementacion

6. Testy pruebas
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7. Documentacion

Dividiremos las diferentes fases en cada uno de los sprints. Para cumplir con el presupuesto de
horas del proyecto debe haber 15 semanas de trabajo. Si cada sprint tiene una duraciéon de 3
semanas, habra un total de 5 sprints.

Sprint 1: Fase de definicion, analisis y estudio de tendencias.
Sprint 2: Formacion WordPress y Advanced Custom Fields
Sprint 3: Implementacion

Sprint 4: Implementacion

Sprint 5 : Test, pruebas y documentacion.

Dec, 2023 Jan, 2024 Feb, 2024 Mar, 2024 Apr, 2024

25Dec 31 Dec 07.Jan 14.Jan 21dan 284an 04Feb 11Feb 18Feb 25Feb 03 Mar 10 Mar 17 Mar 24 Mar 31 Mar o7 Apr 14 8pr

Powered by: onlinegant.com

Figura 3: Diagrama de Gantt con toda la planificacion del proyecto.

3.4.1. Tareas por sprints

Sprint 1: 01/01/2024 - 19/01/2024

En el primer sprint se pretende hacer una valoracidon de ideas para el proyecto para ver cuales
pueden resultar interesantes. También se pretende conseguir la autorizacion de la empresa para
llevar a cabo el trabajo. Una vez conseguida dicha autorizacidn, se procedera a hacer un estudio
de las diferentes webs que la empresa ha desarrollado o de las que lleva su mantenimiento para
extraer un listado de mddulos, ver cudles tienen sentido de ser homogeneizados y desarrollados,
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y pensar qué campos debe tener cada modulo para poder acomodarse en la mayor cantidad de
webs que se desarrollardn en el futuro con dicho framework.

Tabla 3: Planificacion de tareas para el sprint 1.

Sprint 1

User Story Tiempo estimado en | Tiempo realizado en | Diferencia en horas
horas horas

Analisis de 10 16 6
propuestas e ideas
Conseguir 2 2 0
autorizacion de
empresa
Definicién de 8 8 0
objetivos y acciones a
realizar
Extraccion de listado | 8 13 5
de modulos de webs
Analisis de uso e 10 10 0
idoneidad de los
modulos
Definicion de 11 12 1
modulos finales a
desarrollar
Definicion de campos | 11 16 5
que necesita cada
modulo

Total | 60 77 17

Figura 4: Diagrama de Gantt con la planificacion del sprint 1.
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Sprint 2: 22/01/2024 - 11/02/2024

En este sprint se adquiriran los conocimientos necesarios de desarrollo y uso de WordPress,
asi como de las particularidades y funciones de Advanced Custom Fields. Esto serd realizado
mediante cursos de formacion ademas de la propia experiencia adquirida trabajando para
Brooktec en tareas del equipo de desarrollo de WordPress.

Tabla 4: Planificacion de tareas para el sprint 2.

Sprint 2
User Story Tiempo estimado en | Tiempo realizado en | Diferencia en horas
horas horas

Curso de formacion 5 8 3
WordPress a nivel
usuario
Curso de formacion 35 50 15
WordPress a nivel
desarrollador
Curso de formacion 20 30 10
Advanced Custom
Fields

Total | 60 88 28

Figura 5: Diagrama de Gantt con la planificacion del sprint 2.

Sprint 3: 12/02/2024 - 01/03/2024

En dicho sprint comenzard la implementacion del sistema, empezando por crear un nuevo
repositorio del que luego bifurcara el resto de los proyectos futuros que usen el sistema modular
para la construccion de nuevos sites. Se empezard por crear una serie de archivos base para que
se pueda desarrollar utilizando SASS en lugar de CSS, por lo que se creard un archivo gulp y una
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configuracion para que la compilacion con Node traduzca el codigo SASS a CSS minificado y el
Javascript (JQuery) a Javascript minificado.

Se crearan los archivos base del tema de WordPress y se instalard Advanced Custom Fields
para poder comenzar el desarrollo. Se implementard la funcionalidad basica de campos ACF
para una mejor y mas comoda definicion y lectura de campos en el desarrollo de los modulos, asi
como para proporcionar las funcionalidades de renderizado flexible cuando los moddulos sean
reordenados desde el panel de administracion de WordPress.

Una vez realizadas estas tareas, se comenzara con el desarrollo de los médulos uno a uno que
constara de una definicion de la estructura de campos y de renderizado de dichos campos en el

front. En este sprint se empezara por los mas sencillos.

Tabla 5: Planificacion de tareas para el sprint 3.

Sprint 3

User Story Tiempo estimado en | Tiempo realizado en | Diferencia en horas
horas horas

Creacion de 2 2 0
repositorio en github

Archivos base parala | 10 12 2
compilacion de SASS
y minificacion de JS

y CSS mediante Node

Implementacion de 4 4 0
archivos base del
tema de WordPress

Instalacion de 1 1,5 0,5
Advanced Custom
Fields (ACF)

Implementacion de 3 3 0
funciones de campos
ACF

Implementacion de 8 8 0
funciones para el
renderizado flexible
de modulos

Implementacion de 10 10 0
campos de estilos
comunes a todos los
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modulos

Implementacion de 5 5 0
modulo Texto

Implementacion de 8 8 0
modulo texto +

imagen

Implementacion de 6 6 0

modulo banner

Implementacion de 3 3 0
modulo separador

Total | 60 62,5 2,5

nnnnnnnn by: onlineganttcom

Figura 6: Diagrama de Gantt con la planificacion del sprint 3.

Sprint 4: 04/03/2024 - 24/03/2024
En este sprint se terminaran los modulos que faltan de los seleccionados para su
implementacion y se implementara el sistema de archivos de estilos basicos de los modulos para

que los desarrolladores puedan heredar dichos estilos y extenderlos.

Tabla 6: Planificacion de tareas para el sprint 4.

Sprint 4
User Story Tiempo estimado en | Tiempo realizado en | Diferencia en horas
horas horas
Implementacion de 15 12 -3
modulo Hero
Implementacion de 15 14 -1
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modulo distribuidor
de contenido
Implementacion de 10 8 -2
modulo video
Implementacion de 6 5 -1
modulo FAQs
Implementacion de 3 3 0
modulo script
Implementacion de 3 3 0
modulo imagen
Implementacion de 5 7 2
estilos comunes
Implementacion de 3 2 -1
sistema de herencias
de estilos

Total | 60 54 -6

uuuuuuuuuu

Sprint S: 25/03/2024

Figura 7: Diagrama de Gantt con la planificacion del sprint 4.

- 14/04/2024

En este sprint se comprobara el funcionamiento de dichos médulos introduciendo datos reales
de diferentes webs y simulando que un desarrollador a posteriori tuviera que implementar los
estilos de cada médulo. En este sprint se escribira la memoria de este Trabajo Fin de Grado.

Tabla 7: Planificacion de tareas para el sprint 5.

Sprint 5

User Story

Tiempo estimado en
horas

Tiempo realizado en
horas

Diferencia en horas

Test de mdodulos

8

8
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Implementacion de 22 16 -6

estilos para pruebas

de modulos

Documentacion 30 36 6
Total | 60 60 0

..........

Figura 8: Diagrama de Gantt con la planificacion del sprint 5.

3.5. Presupuesto y beneficios

El autor aprovecha en este apartado su actual puesto de Project Manager y su conocimiento
del coste por hora que se cobra a cliente para hacer un presupuesto acorde a lo que Brooktec
cobraria a un cliente real y los beneficios que se obtendrian. Para ello, se desmenuzan los costes
directos e indirectos y se hace una comparativa con el precio por hora estandar que se le cobra a

un cliente.

3.5.1.

Costes directos

En la siguiente tabla se muestran los costes directos asociados a los salarios de los
trabajadores que llevarian a cabo el proyecto. En este caso, el propio autor realiza las funciones
de desarrollador y de Project Manager, por lo que se mostraran los costes de ambos perfiles:

Tabla 8: Costes de trabajadores.

Nombrey | Experiencia | Categoria Grupo Coste Horas Presupuesto
apellidos ) profesional | cotizacion | euros/hora | dedicadas total
2
Juan Mayor | 3 Técnico 05 10,65 300 3196,35€
junior
Juan Mayor | 1 Jefe de 01 14,91 25 372,9
proyecto
junior
Total | 3569,25
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(1) Experiencia: anos de experiencia en el puesto.
(2) Coste euros/hora: Retribucion bruta anual més Seguridad Social a cargo de la empresa,
dividido entre el nimero de horas anuales

3.5.2. Costes indirectos

A los costes de los trabajadores habra que afiadir todos aquellos gastos afiadidos que la
empresa debe hacer frente que corresponden a costes indirectos como, por ejemplo, licencias de
software, alquiler de oficinas, gasto energético, pago de servidores o cuentas asociadas a la
empresa, etc. Estos gastos son dificiles de desmenuzar, por lo que se hace una estimacion
aproximada que se establece en un 10% del total facturado al cliente, por lo que son descontados
a la hora de calcular los beneficios.

3.5.3. Facturacion

El precio estandar por hora de desarrollo en Brooktec para cualquier proyecto estd establecido
en 60 euros/hora, IVA incluido. Por tanto, con un simple calculo seria:

60 x 325 =19500 euros

3.5.4. Beneficios

Para ver los beneficios obtenidos se ha de tener muy presente que el presupuesto no es
negociable y que se pactaron inicialmente con el cliente 19500 euros que corresponden a los 60
euros la hora, con una estimacion de 325 horas de desarrollo ademas de la gestion. Considerando
todo esto, habrd que descontar todos los gastos directos, indirectos, el IVA y las desviaciones en
las estimaciones de tiempos. Seguiremos este criterio por simplificacion y porque la desviacion
en estimacion de tiempos no es demasiado grande como para afectar a los beneficios en gran
medida.

Tabla 9: Desglose de gastos y beneficio obtenido.

Facturado 19500
Costes directos 3569,25
Costes indirectos (1) 1950
IVA 21% 4095
Desviacion en horas de desarrollo (2) 442
Total 9443,75
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(1) Gastos indirectos: 10% del total de la facturacion.

(2) Desviacion en horas de desarrollo: Se calcula multiplicando las horas que se han
desarrollado de mas (41,5 horas) de las estimadas en un principio por el coste de
desarrollo de cada hora (10,65).

Por tanto, el margen operativo es del 48,43%, lo cual es una cifra muy buena. Ademas, hay
que tener en cuenta que este proyecto no es un producto final, sino una herramienta para
rentabilizar aun mas proyectos futuros, por lo que habria que afiadir todas las horas de desarrollo
ahorradas a futuro en otros proyectos que partan con este tema modular como base.

Las estimaciones del autor son de un posible ahorro del 30% del trabajo necesario para sacar
adelante un site modular en WordPress, por lo que, cuanta mayor sea su aplicaciéon en otros
proyectos, mayor sera el porcentaje de rentabilidad y beneficio obtenido en el tiempo.
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Capitulo 4

4. Metodologia empleada

A la hora de desarrollar los diferentes moédulos y secciones de codigo, se va a seguir en todo
momento una metodologia de flujos git con sus ramas principales, ramas de soporte y flujo de
trabajo. Sin embargo, no se va a usar el universalmente conocido GitFlow, sino uno muy
particular que se utiliza en nuestra empresa, llamado BrooktecFlow, y que permitira, una vez
puesto un proyecto en produccion, poder sacar modificaciones rapidamente a produccion sin que
interfieran unas tareas con otras.

4.1. GitFlow vs BrooktecFlow

GitFlow es un modelo de flujo de trabajo para gestionar proyectos con Git, disefiado para
ofrecer un marco robusto para manejar proyectos grandes. Es especialmente util cuando se trata
de proyectos en los que las publicaciones se programan regularmente [12]. Los componentes
clave:

Ramas principales Gitflow

- master: Es la rama principal donde el cddigo del producto final reside. En GitFlow, esta
es considerada la rama de produccion.

- develop: Esta rama sirve como un area de integracion para caracteristicas. Es donde
todos los desarrollos en curso se combinan, y es de donde se ramifican todas las ramas de
caracteristicas.

Ramas de soporte Gitflow

- feature: ramas que se utilizan para desarrollar nuevas funcionalidades. Son creadas a
partir de la rama ‘develop’ y deben fusionarse de vuelta en ‘develop’ una vez que la
caracteristica estd completa. Usualmente, se nombran comenzando con "feature/" seguido
por un nombre descriptivo.

- release: estas ramas ayudan a preparar lanzamientos de versiones nuevas. Se bifurcan
desde ‘develop’ y se fusionan en ‘master’ y ‘develop’ cuando el lanzamiento esta listo.
Permiten ajustes finales y correcciones de errores. Generalmente, comienzan con
"release/" seguido por el nimero de version.

- hotfix: son ramas destinadas a producir parches rapidos en la rama ‘master’. Si surge un
problema en produccion, se crea una rama ‘hotfix’, se realiza la correccion, y luego se
fusiona tanto en master como en ‘develop’. Estas ramas suelen comenzar con "hotfix/"
seguido por el numero de version.
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Flujo de trabajo Gitflow

- Inicio de una funcionalidad: se crea una rama ‘feature’ desde ‘develop’. Esta rama es el
lugar de trabajo para la nueva funcionalidad.

- Finalizacién de la funcionalidad: una vez completada y probada, la funcionalidad se
fusiona de nuevo en ‘develop’.

- Preparacion del lanzamiento: cuando ‘develop’ tiene suficientes funcionalidades para
una version, se crea una rama ‘release’. No se afiaden nuevas funcionalidades a esta rama;
solo se hacen correcciones de errores y preparativos para el lanzamiento.

- Lanzamiento: una vez que la rama ‘release’ esta lista, se fusiona en ‘master’ y en
‘develop’. “Master’ deberia tener una etiqueta con el nimero de version.

- Correccion de errores en produccion: si se detecta un error en ‘master’, se crea una
rama ‘hotfix’, que después de arreglar el problema, se fusiona de vuelta tanto en ‘master’
como en ‘develop’.

Este modelo esta estructurado para asegurar que las funcionalidades se afiadan de manera
controlada, y que las versiones sean estables, haciendo las correcciones necesarias de forma
eficiente. Este flujo ayuda también a mantener un historial claro y manejable de todas las
modificaciones y mejoras en el proyecto. Sin embargo, este flujo de trabajo no encaja bien en la
empresa una vez el producto ha salido a produccion. Esto es porque los clientes que tienen su
web en mantenimiento suelen pedir varias funcionalidades no relacionadas las unas con las otras.
A algunas de ellas se les da la validacion para su salida a produccion en seguida y otras pueden
pasar meses en el entorno de pruebas sin que sean validadas. Si siguiéramos Gitflow, no
podriamos publicar las funcionalidades que tienen el visto bueno hasta que no validasen todas las
restantes que se quedaron por validar, o nos veriamos obligados a hacer constantes cherry picks
de codigo. Por ello, se sigue un flujo de trabajo llamado BrooktecFlow. Los principales
componentes y diferencias con GitFlow son los siguientes:

Ramas principales BrooktecFlow

- main: es la rama principal donde el codigo del producto final reside y funciona igual que
en Gitflow. La tnica pero fundamental diferencia es que todas las ramas de nuevas
funcionalidades partiran de aqui.

- develop: esta rama sirve como banco de todas las funcionalidades publicadas en ‘main’
junto con las funcionalidades que todavia no se encuentran en ‘main’ y de las que el
cliente esta pendiente de validar en el entorno de preproduccion.

Ramas de soporte BrooktecFlow

- feature: ramas que se utilizan para desarrollar nuevas funcionalidades. Son creadas a
partir de la rama ‘main’ y deben fusionarse primero en ‘develop’ y una vez que ha pasado
el visto bueno del cliente, se fusiona en ‘main’ de nuevo. Usualmente, se nombran
comenzando con "feature/" seguido por un nombre descriptivo.

- hotfix: son ramas destinadas a producir parches rapidos en la rama master. Si surge un
problema en produccién, se crea una rama hotfix, se realiza la correccion, y luego se
fusiona tanto en master como en develop. Estas ramas suelen comenzar con "hotfix/"
seguido de un nombre descriptivo.
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Flujo de trabajo BrooktecFlow

- Inicio de una funcionalidad: se crea una rama ‘feature’ desde ‘main’. Esta rama es el
lugar de trabajo para la nueva funcionalidad.

- Finalizaciéon de la funcionalidad: una vez completada se fusiona en ‘develop’ y se sube
al entorno de preproduccion para que el cliente dé el visto bueno.

- Lanzamiento: una vez el cliente ha dado el visto bueno en preproduccion, la rama se
fusiona también en ‘master’.

- Correccion de errores en produccion: si se detecta un error en ‘master,” se crea una
rama ‘hotfix’, que después de arreglar el problema, se fusiona de vuelta tanto en
‘develop’ como en ‘master’.

Para el desarrollo de este proyecto se ha de tener en cuenta que al no estar en produccion se ha
utilizado la rama main como main y develop al mismo tiempo. Sin embargo, una vez finalizado y
puesto a disposicion de la empresa, el flujo futuro de trabajo sera el anteriormente descrito en la
seccion de BrooktecFlow para su ampliacion.

GitKraken -
File Edit View Help
bkt-wp-modular X+
dular - > main
14file changes in working directory

&3 nmit: d13df8

Initial commit

Merge branch 'feature/modues_cc

Figura 9: Uso de Gitkraken como herramienta visual de git para seguir el flujo de trabajo.

4.2. Metodologias agiles

Las metodologias agiles en el desarrollo de software son enfoques de gestion de proyectos que
enfatizan la flexibilidad, la colaboracion continua, la entrega rapida y la mejora iterativa.
Surgieron como una respuesta a las limitaciones de los métodos tradicionales de desarrollo de
software, como el modelo en cascada, que son mas rigidos y lineales. Algunas de las
caracteristicas principales y metodologias agiles mas populares son las siguientes:
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Iterativo e Incremental: las metodologias agiles se basan en ciclos de desarrollo cortos y
repetitivos llamados iteraciones o sprints, que tipicamente duran entre una y cuatro
semanas. Cada iteracion es un miniproyecto en si mismo y produce una version de trabajo
del producto que se puede demostrar a los stakeholders.

Colaboracion y Comunicacion: la colaboracion continua entre todos los miembros del
equipo y los stakeholders es crucial. Las reuniones diarias, las revisiones de sprint y las
retrospectivas son comunes para asegurarse de que todos los miembros del equipo estan
alineados y pueden discutir desafios y progresos.

Respuesta a Cambios: en lugar de seguir un plan fijo, las metodologias agiles estan
disefiadas para ser muy adaptables a los cambios en los requisitos del cliente o del
proyecto. Esto permite que el proyecto evolucione segin las necesidades del mercado o
del usuario final.

Enfoque en el Usuario: el desarrollo agil pone un fuerte énfasis en la satisfaccion del
cliente y en la entrega de valor. Esto a menudo se logra a través de la implementacion de
funciones basadas en su prioridad para el negocio y el usuario final.

Algunas de las metodologias agiles mas populares son:

1.

Scrum: es una de las metodologias agiles mas utilizadas. Divide el desarrollo en ciclos
llamados sprints y utiliza roles especificos (Scrum Master, Product Owner, Team
Members), artefactos (backlog del producto, backlog del sprint) y ceremonias (sprint
planning, daily standup, sprint review, sprint retrospective) para gestionar el proceso.
Esta metodologia en concreto es la que se ha seguido como se ha explicado en el apartado
3 de analisis y planificacion [13].

Kanban: se centra en la visualizacion del trabajo y la gestion del flujo de trabajo. Kanban
utiliza un tablero Kanban para visualizar todas las tareas en varias columnas que
representan diferentes etapas del proceso de desarrollo. Las reglas principales incluyen
limitar el trabajo en progreso y optimizar el flujo de trabajo [14].

Extreme Programming (XP): pone un fuerte énfasis en la calidad técnica y la capacidad
de adaptarse a los cambios de requisitos del cliente. XP utiliza técnicas como la
programacion en pareja, desarrollo basado en pruebas, integracion continua y disefio
simple para mejorar la calidad del software y la productividad del equipo [15].
Feature-Driven Development (FDD): este enfoque estd orientado a caracteristicas y se
centra en la entrega de '"caracteristicas" tangibles y funcionales, organizadas y
planificadas sistematicamente [16].
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Capitulo 5

5. Especificaciones

5.1. Diagrama de casos de uso

En este apartado se muestra, a través de la Figura 10, los principales casos de uso teniendo en
cuenta el usuario desarrollado, ya que es el mas relevante e interesante. Se podria anadir un
segundo usuario administrador, que seria una vez desplegado en produccion la bifurcacion del
cddigo de una web desarrollado con este sistema el que se encargaria de utilizar los modulos para
construir visualmente los contenidos de la web, pero no es el objeto de estudio de este proyecto.

- Registrar nuevo médulo
Modificar funcionalidad de moédulo

Personalizar estilos de madulo
Personalizar estilos de botones

- Registrar nuevo tipo de contenido

Figura 10: Diagrama de casos de uso bkt-wp-modular.

Desarrollador
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5.2. Descripcion de casos de uso

En este apartado se explican los casos de uso mas importantes del sistema. Se detallan cuales

son las interacciones entre el usuario y el sistema y el comportamiento esperado en cada caso.

Tabla 10: Caso de Uso registrar nuevo médulo.

CU.01

Titulo Registrar nuevo modulo

Descripcion El usuario tendra la posibilidad de anadir un
nuevo modulo al sistema.

Precondicion

Postcondicion El modulo aparecera disponible en la pagina
de configuracion de modulos para ser
habilitado en los diferentes contenidos.

Prioridad Alta

Escenario Principal

1. El usuario crea una carpeta dentro de la ruta correspondiente con el nombre del
modulo.

2. Elusuario crea un archivo definition.php en el que se incluye la definiciéon de campos
ACF del mddulo dentro de la carpeta.

3. El usuario crea un archivo llamado functions.php que debe contener al menos una
funcion de renderizado dentro de la carpeta.

4. Elusuario crea sus estilos base en la carpeta de estilos correspondiente

Escenario Alternativo
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Tabla 11: Caso de Uso modificar funcionalidad de un modulo.

CU.02

Titulo Modificar funcionalidad de un modulo

Descripcion El usuario tendra la posibilidad de cambiar el
comportamiento de un médulo.

Precondicion El modulo debe estar registrado en la carpeta
correspondiente.

Postcondicion El modulo se comportaré de diferente manera
que la establecida por defecto.

Prioridad Alta

Escenario Principal

1. El usuario modifica la definiciéon de campos ACF en el archivo
2. El usuario modifica el renderizado del modulo en el archivo

Escenario Alternativo
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Tabla 12: Caso de Uso personalizar estilos de un modulo.

CU.03

Titulo Personalizar estilos de modulo

Descripcion El usuario tendra la posibilidad de anadir
estilos al médulo.

Precondicion El modulo debe estar registrado en la carpeta
correspondiente.

Postcondicion El mddulo se renderizara con los estilos
aplicados.

Prioridad Alta

Escenario Principal

1. El usuario anade reglas de estilo al archivo correspondiente.
2. El usuario compila el tema con el comando npx gulp build.

Escenario Alternativo
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Tabla 13: Caso de Uso personalizar estilos de botones.

CU.04

Titulo Personalizar estilos de botones

Descripcion El usuario tendra la posibilidad de
personalizar los estilos de los botones
definidos.

Precondicion Deben existir las variables de colores que se
deseen aplicar.

Postcondicion Los botones pasaran a tener los estilos de la
customizacion.

Prioridad Media

Escenario Principal

1. El usuario define las reglas de estilos de las diferentes clases de botones en el archivo
correspondiente en el que se heredan sus estilos basicos.

Escenario Alternativo
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Tabla 14: Caso de Uso registrar nuevo tipo de contenido.

CU.05

Titulo Registrar nuevo tipo de contenido

Descripcion El usuario tendra la posibilidad de anadir
nuevos tipos de contenido personalizado.

Precondicion

Postcondicion En la pagina de configuracion de modulos
aparecera una nueva seccion donde configurar
el listado de modulos habilitados o
deshabilitados para ese nuevo tipo de
contenido.

Prioridad Alta

Escenario Principal

1. El usuario crea un archivo en la carpeta correspondiente a los CPTs (custom post type)
con el nombre del CPT y su extension.
2. El usuario utiliza la funcién de registro de nuevo cpt en dicho archivo.

Escenario Alternativo
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Capitulo 6

6. Disefo e implementacion

6.1. Diseno

El primer paso fundamental para poder disefiar el sistema es analizar, dentro de los modulos
requeridos descritos en el apartado 3.3 (Analisis de modulos requeridos), qué campos seran
necesarios para cada uno de los modulos. Los campos del modulo video, por ejemplo, serdn muy
distintos a los campos del médulo distribuidor. Se hace un desglose de campos por cada uno de
los médulos.

6.1.1. Estructura de archivos

Es fundamental implementar una estructura de archivos intuitiva y facil de entender para que
el usuario sepa en todo momento qué archivos debe y cudles no debe modificar, y donde se
encuentra la informacién de cada funcionalidad, plantilla, etc. Dentro del tema de WordPress al
cual hemos llamado bkt-modular, que contendra todos los archivos del tema, distinguimos entre
las siguientes carpetas:

- dist o distribution: contendra todos los archivos css, javascript y de fuentes (separados
por carpetas) que se obtendran automaticamente fruto de la compilacion del tema. Por
tanto, el usuario no modificara nunca directamente estos archivos.

- inc o include: contendra las configuraciones basicas del tema, funciones helpers de ayuda
a la carga de elementos, definiciones de tipos de contenido custom (cpt) y el nucleo de
definicion de modulos, campos de los méddulos, renderizacion de los modulos y plantillas
a las que se aplican dichos mddulos.

- src o source: contendra, separado por carpetas, todos los archivos fuente de estilos,
javascript, imagenes estaticas y fuentes. Dichos archivos seran recogidos por el
compilador para producir sus compilados en sus correspondientes subcarpetas de la
carpeta dist.

Existirdn también, por supuesto, en el nivel de la carpeta padre del tema bkt-modular, los
archivos indispensables para el funcionamiento de WordPress, styles.css, index.php, y
functions.php, aunque este ultimo lo utilizaremos para cargar los inicializadores (archivos
init.php) del resto de funcionalidades de las carpetas descritas anteriormente.

6.1.2.  Definicion de campos de los modulos

Los moédulos tendran asociados una serie de campos para que el usuario pueda configurarlos y
asi poder meter el contenido de dicho modulo. En la documentacion de ACF se explica una
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definicion y funcionamiento de cada uno de ellos [7]. A continuacidn se hace un inventario de
campos que tendra cada uno de los modulos:

Moéddulo Titulo + Texto + CTA

- Nombre del modulo: Text

- Funcionamiento: este modulo es el mas basico de todos y debe poder incluir un titulo y/o
subtitulo, un texto y un botén. Todo ello de forma opcional, de tal forma que el cliente
pueda elegir meter solo uno de esos elementos, varios o todos a la vez.

En la Figura 11 y Figura 12 podemos ver ejemplos del mddulo aplicado en EBN Banco y
Universidad Europea respectivamente:

“Solo hacemos aquello que sabemos hacer muy bien”

EBN Banco ha gozado de una reputacion como entidad altamente especializada, que innova permanentemente en la blsqueda de
nuevas formulas de inversion y financiacion

Nuestros equipos proporcionan un amplio abanico de soluciones financieras y de inversion especializadas acompafandole en su
desarrollo con vocacidn de maxima calidad y agilidad.

Figura 11: Ejemplo de médulo texto aplicado en la web www.ebnbanco.com

Ofertas y descuentos

Aqui encontrards toedos aquellos productos y servicios de los que puedes beneficiarte por ser parte de Alumni. iEntra y descubrelos!
Si todavia no te has dado de alta come Alumni, por favor ponte en contacto con nosotros

para proceder al alta en nuestra base de datos de la Universidad Europea.

Conéctate

Figura 12: Ejemplo de modulo texto aplicado en la web www.alumni.universidadeuropea.es

- Campos:
Tabla 15: Campos del modulo de texto.
Nombre Tipo de campo Requerido Condicionado Valor por
ACF a otro campo defecto
Content tab - no
Title text no no
Subtitle textarea no no
Text wysiwyg no no
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Styles tab - no -
Alignment select si no left
Padding bottom | select si no normal
Padding top select si no normal

Modulo Texto + Imagen

- Nombre del médulo: Text + Image
- Funcionamiento: este modulo funciona de forma similar al anterior. Sin embargo,
también permite meter una imagen, la cual serd requerida para que tenga sentido el
modulo. La disposicion de la imagen con respecto al texto serd escogida por el usuario
pudiéndose colocar a la izquierda o a la derecha del texto.

En la Figura 13 podemos ver un ejemplo del médulo aplicado en la web de Universidad

Europea.

¢Has olvidado tu usuario o
contrasefia?

electrér
adjuntando una
DNl o pasaporte.

i escaneada de tu
0 recuerdas tu

contraseia, puedes recupera

Figura 13: Ejemplo de médulo texto + imagen aplicado en la web

~l
a0

'8

www.alumni.universidadeuropea.es

- Campos:
Tabla 16: Campos del mddulo de texto + imagen.
Nombre Tipo de campo Requerido Condicionado Valor por

ACF a otro campo defecto

Content tab - no -

Title text no no

Subtitle textarea no no

Text wysiwyg no no

Image image si no

Styles tab - no -
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Alignment select si no left
Padding bottom | select si no normal
Padding top select si no normal
Blocks select si no text left,
alignment* imageright

*Las diferentes opciones de block alignment permitiran

bloques:

e Texto a la izquierda, imagen a la derecha.
e Texto a la derecha, imagen a la izquierda.

Moédulo Banner

- Nombre del médulo: Banner
- Funcionamiento: este modulo funciona igual que el modulo de texto. Sin embargo,
permite afiadir una imagen de fondo que no sera delimitada por un contenedor, sino que
ocupara un width de 100% de la pagina.

al usuario escoger la disposicion de los

En la Figura 14 podemos ver un ejemplo del mddulo aplicado en la web de Universidad

Europea.

Figura 14: Ejemplo de mddulo texto + imagen aplicado en la web www.alumni.universidadeuropea.es

- Campos:
Tabla 17: Campos del modulo banner.
Nombre Tipo de campo Requerido Condicionado Valor por
ACF a otro campo defecto

Content tab - no -
Background image si no

image

Title text no no
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Subtitle textarea no no

Text wysiwyg no no

Button link no no

Button type* select no no Primary
(square)

Styles tab - no -

Alignment select si no left

Padding bottom | select si no normal

Padding top select si no normal

*Las diferentes opciones para el tipo de boton seran:

Primary square: boton principal cuadrado.
Secondary square: boton secundario cuadrado.
Primary rounded: boton principal redondo.
Secondary rounded: boton secundario redondo.
Link: link subrayado.

Moédulo Hero

- Nombre del modulo: Hero

- Funcionamiento: este modulo sirve para crear un header de pagina y dispondra de los
campos para que el cliente pueda meter los respectivos textos e imagenes. También se
podré usar el modo carrusel (s/ider) en el que habra un pase de diapositivas con diferentes
textos e imagenes.

En la Figura 15 y Figura 16 podemos ver un ejemplo del modulo aplicado en la web de IADE
y de KPMG Tendencias respectivamente.

0 norvacion

Figura 15: Ejemplo de mddulo hero aplicado en la web www.iade.es
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Inteligencia artificialy Data Analytics

¢Como afectara la IA generativa a mi sector?

Impacto, retos y oportunidades de una tecnologa revolucionaria

Figura 16: Ejemplo de modulo hero aplicado en la web www.tendencias.kpmg.es

- Campos:
Tabla 18: Campos principales del moédulo hero.
Nombre Tipo de campo Requerido Condicionado Valor por
ACF a otro campo defecto
Content tab - no -
Mode* select si no simple
Background image si mode = simple
image
Title text no mode = simple
Subtitle textarea no mode = simple
Text wysiwyg no mode = simple
Show slider boolean no mode = slider false
controls
Show slider boolean no mode = slider false
indicators
Slider interval number no mode = slider 5
in seconds
Cycle boolean no mode = slider true
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continuously

Slides** repeater si mode = slider

Styles tab - no -
Alignment select si no left
Padding bottom | select si no normal

*El campo ‘mode’ permite seleccionar el modo en el que funcionara el modulo. Este podra ser simple,
que mostrara una imagen de fondo y los diferentes titulos, subtitulos y textos, o podra ser tipo slider, el
cual creard un carrusel de imagenes y textos.

**En caso de que el modo sea slider, aparecera un repetidor de campos en el que cada elemento del
repetidor dispondra de los campos especificados en la Tabla 18 para formar las diferentes diapositivas del

carrusel:
Tabla 19: Campos adicionales cuando el médulo hero se comporta como slider.
Nombre Tipo de campo Requerido Condicionado Valor por
ACF a otro campo defecto
Slide title text no no
Slide subtitle textarea no no
Slide text wysiwyg no no
Slide image si no
background
image

Moddulo Distribuidor de contenido

- Nombre del médulo: Content distributor
- Funcionamiento: este modulo sirve para mostrar entradas a diferentes posts y contenidos
de la web de forma visual y resumida mostrando por cada entrada una imagen destacada y
su titulo, resumen, autor, etc. Los posts podran ser seleccionados de forma manual o
automatica mostrando los de fecha mas reciente, primero con un nimero maximo a
mostrar y un nimero maximo de elementos por cada fila configurable por el cliente. Se
podré incluir un boton opcionalmente tipo “ver mas”.

En la Figura 17 podemos ver un ejemplo del mddulo aplicado en la web de Tendencias de

KPMG.
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Transporte

Cémo debemos movernos para alcanzar

los objetivos climaticos

El reto: encontrar una solucion que se adapte a las
nuevas necesidades de movilidad y responda a los

limites de...

KPMG TENDENCIAS
21 marzo, 2024 © Smin

Buen Gobierno y RSC

Comisién de auditoria: ;dénde poner el

foco en 2024?

KPMG TENDENCIAS
26 marzo, 2024 -+ 6 min

Deberan ayudar a inversores y grupos de interés a
comprender el desempefio de las compaiiias.

Ciberseguridad y privacidad digital

Llega la version 2.0 del Marco de Ciberseguridad

(CSF): ;y ahora qué?

La version 2.0 del Marco de Ciberseguridad (CSF) marca una nueva
etapa en la evolucién de este marco de referencia.

PEDRO GARCIA KOLLMER / BELEN LOPEZ INGLES

18 marzo, 2024 - 5min

Talento

Obligaciones ESG en el ambito laboral:

de la norma a la practica

KPMG TENDENCIAS

21 marzo, 2024 - 6 min

Las cuestiones ESG ya forman parte de la propuesta
de valor al empleado.

Figura 17: Ejemplo de médulo distribuidor de contenido en la web www.tendencias.kpmg.es

- Campos:
Tabla 20: Campos del modulo distribuidor de contenido.
Nombre Tipo de campo Requerido Condicionado Valor por
ACF a otro campo defecto
Content tab - no
Title text no no
Subtitle textarea no no
Text wysiwyg no no
Items per row number si no
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Mode select Si no automatic

Maximum number si mode = 3
number of automatic

items

Button link to link no no

more content

Button type* select no no Primary
(square)

Posts** relationship si mode = manual

Styles tab - no -

Alignment select si no left

Padding bottom | select si no normal

Padding top select si no normal

*Las diferentes opciones para el tipo de boton seran:

Primary square: boton principal cuadrado.
Secondary square: boton secundario cuadrado.
Primary rounded: boton principal redondo.
Secondary rounded: botdn secundario redondo.
e Link: link subrayado.

**Este campo mostrara un listado de posts entre los que seleccionar para establecer como post a
mostrar en el distribuidor. En este caso el nimero maximo de items sera ilimitado a todos los que el
usuario seleccione.

Modulo Video

- Nombre del médulo: Video

- Funcionamiento: este mdédulo permite anadir un video a la pagina pudiendo subirlo
directamente como archivo al servidor o escogiendo uno de YouTube. Dispondra de una
imagen de preview para evitar cargar el video si el usuario no lo visualiza.

En la Figura 18 podemos ver un ejemplo del modulo aplicado en la web de Tendencias de
KPMG.
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KPMG
El comportamiento

humanoen
Compliance

_ (1

Figura 18: Ejemplo de mddulo video en la web www.tendencias.kpmg.es

- Campos:
Tabla 21: Campos del modulo video.
Nombre Tipo de campo Requerido Condicionado Valor por
ACF a otro campo defecto

Content tab - no -
Title text no no
Subtitle textarea no no
Source* select no no youtube
Video url** oembed si source =

youtube
Video file*** file si source = file
Preview image si no
image*#*#**
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Styles tab - no -
Alignment select si no left
Padding bottom | select si no normal
Padding top select si no normal

*Se podra seleccionar entre videos de YouTube o un archivo subido manualmente.
**Si se escoge modo YouTube aparecera un campo para introducir la url de dicho video de YouTube.

***Si se selecciona file, aparecera un campo para incluir el archivo. Los archivos permitidos para subir
son mov, mp4, avi y wmv.

****Esta imagen servira de portada para que quede visualmente mas bonito y ademas para que el
recurso del video no se descargue a menos que el usuario haga click en ella. Esto reduce el tiempo de
carga de la web considerablemente, sobre todo para videos muy pesados.

Moédulo FAQs

- Nombre del médulo: FAQs
- Funcionamiento: este modulo permite afadir una lista de preguntas y respuestas que se
desplegaran o plegaran cuando el usuario haga clic en ellas.

En la Figura 19 podemos ver un ejemplo del modulo aplicado en la web de Alumni de
Universidad Europea.

Plan de estudios v

Perfil del alumno N

Este curso estd disefiado especificamente para profesionales que trabajan en dreas de tecnologia
de la informacién (IT), marketing y otros departamentos que emplean la gestién de proyectos para
su crecimiento y desarrollo.

No se requieren requisitos académicos previos para inscribirse y obtener el Certificado en gestion de
proyectos.

Ademds, al ser un curso 100% online y flexible, es totalmente compatible con profesionales en activo,
ya que permite al alumno gestionar su tiempo diario segun sus necesidades y disponibilidad.

Formato de estudio v

Figura 19: Ejemplo de mddulo fags en la web www.alumni.universidadeuropea.es
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- Campos:

Tabla 22: Campos principales del modulo faq.

Nombre Tipo de campo Requerido Condicionado Valor por
ACF a otro campo defecto
Content tab - no -
Title text no no
Subtitle textarea no no
Text wysiwyg no no
Fags* repeater si no
Styles tab - no -
Alignment select si no left
Padding bottom | select si no normal
Padding top select si no normal

*El campo repetidor fags dispondra a su vez de los siguientes campos para formar las diferentes
preguntas y respuestas:

Tabla 23: Campos de los items repetibles del modulo faq.

Nombre Tipo de campo Requerido Condicionado Valor por
ACF a otro campo defecto
Fag question text Si no
Fag answer wysiwyg si no

Moédulo Script

- Nombre del médulo: Script
- Funcionamiento: este médulo permite afiadir un script al cliente.

Ejemplos del mddulo aplicado a una web real (EBN Banco):
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Lo que dicen nuestros clientes

Muy bueno

En base a 598 opiniones

* Trustpilot

Soy cliente desde Enero 2023 y ...

Soy cliente desde Enero 2023 y tengo
varios depdsitos a plazo y muy bien.

Carlos T., 14 marzo

Soy clientes de EBN con varios ...

Nuestras opiniones de 3, 4 y 5 estrellas

Soy clientes de EBN con varios
depdsitos desde hace un par de afos y

CMA, 17 febrera

Perfecta comunicacién

Perfecta comunicacion, claridad weby <7
app. Ningln problema -

Luis Alcaide Menéndez, 16 febrero

Figura 20: Ejemplo de mddulo script en la web www.ebnbanco.com

En la Figura 20 podemos ver un ejemplo del modulo aplicado en la web de EBN Banco.

- Campos:
Tabla 24: Campos del modulo script.
Nombre Tipo de campo Requerido Condicionado Valor por
ACF a otro campo defecto
Content tab - no -
Title text no no
Subtitle textarea no no
Script* textarea si no
Styles tab - no -
Alignment select si no left
Padding bottom | select si no normal
Padding top select si no normal

Moddulo Separador

- Nombre del médulo: Separador
- Funcionamiento: este moédulo permite anadir una separacion extra entre modulos y

cambiar los comportamientos de las separaciones.

- Campos:
Tabla 25: Campos del modulo separador.
Nombre Tipo de campo Requerido Condicionado Valor por
ACF a otro campo defecto
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Settings tab - no -

Desktop* select si no Normal (90px)

Mobile** select Si no Normal (60px)

*En el campo desktop se podra seleccionar entre las siguientes opciones:

e Narrow (60px)
e Normal (90px)
e Wide (120px)

**En el campo mobile se podra seleccionar entre las siguientes opciones:
e Narrow (40px)

e Normal (60px)
e  Wide (90px)

6.2. Implementacion

En esta seccion se describe y explica como el codigo funciona en su conjunto y se profundiza
también en sus mecanicas fundamentales. Por tanto, se ensefian algunas de las funciones mas
basicas del sistema.

6.2.1. Logica genera

Todo el codigo estd pensado para que sea autoinclusivo en su sistema de archivos. Es decir,
todo esta preparado para que el usuario, cuando desarrolle nuevos modulos o tipos de contenidos,
no tenga que afiadir a mano las importaciones de los nuevos archivos en los arrays de modulos
disponibles para cada contenido.

En este apartado se van a explicar algunas de las funciones de ayuda implementadas para
poder entender los segmentos de cddigo de las siguientes subsecciones de este capitulo. Dentro
de la carpeta /inc/acf tenemos dichas funciones.

Funcion mod_acf fieldkey y funciéon mod_acf fieldname:

mod_acf fieldkey (Smc dule name, Sfielc | name, $parent field name = '') {

Sparent field name = ( !empty t f 2) 7 5( "_{Sparent_field name}") : '' );

etu "field {$module name} " . md5( "{$module name} 1 $parent field name}" );

Lo primero que tenemos que entender es que ACF necesita un nombre y un identificador
unico para cada campo. Cuando se generan los campos de la forma tradicional (credndolo en la
base de datos) ACF asigna un identificador inico, sin embargo nosotros estamos definiendo el
campo mediante codigo y no almacenamos dicha definicién en base de datos. Cada vez que
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WordPress cargue su inicializacion tiene que tener la misma referencia de key y nombre para
cada campo y de esta forma poder encontrar el valor del campo almacenado (ese si) en base de
datos.

6.2.2. Logica de modulos

Como se ha explicado en secciones anteriores, la carpeta /inc/acf contiene toda la
funcionalidad de mddulos y plantillas asociadas. El archivo ‘init’ contiene la inicializacion de
funciones y la importaciéon de cada médulo que se encuentre en la carpeta flexible modules,
ademas de la definicion de campos comunes de estilos de modulo. Como se puede apreciar en la
Figura 21, las carpetas que contienen los archivos de definicion y renderizado tienen la siguiente
nomenclatura

module _nombre _del modulo

« bkt-modular
» disk
v inc
- acf
~ flexible_modules
» module_banner
» module_distributor
~ module_faqgs
definition.php
functions.php
» module_hero
» module_script
» module_separator
» module_kext
» module_tex
» module_timeline
» module_video
init.php
styles-definitions.php

» templates

config.php
functions.php

inic.php

Figura 21: Estructura de archivos de los diferentes modulos.

Y dichos carpetas se componen siempre de dos archivos:
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- definitions.php
- functions.php

El archivo definitions.php contiene toda la definicion de campos ACF que el mddulo necesita
y que se ha detallado en la seccion de disefno. Siempre tendra la siguiente estructura:

1. Se define las variables module name y group {module name} a través del nombre de la
carpeta. Esto nos servird para pasarselo a las funciones anteriormente descritas, que
mediante un md5 nos calculen un hash para tener identificadores unicos en cada campo
del modulo.

2. Se retorna un array de arrays con la informacion del modulo y toda la coleccion definida
de campos que tiene. A continuacion se muestra el cédigo de uno de los modulos mas
sencillos a modo de ejemplo:

" . md5( $module name );
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eldkey ( $module nan S
ieldname ( $:n<>:1111&7na:ne 7
e',

BKT_MODULAR_THEME_LANG_ DOMINE)

=> mod_acf_ fieldkey( $module name,

=> mod_acf fieldname( $module name,
 ("Text!,

ext' ),

b )y
BKT_MODULAR_THEME_ LANG_DOMINE) ,

_options(
Smodule name, array(
0 &

- !
lignment',

’

El archivo functions.php se encarga de la lectura de campos y renderizado del modulo,
modulo.

ademds de ser aqui donde se tuviera que definir cualquier otra funcidon relacionada con el

flex module text content

basename (

get

)i
title = get sub_field(Smodule name.
Ssubtitle

SieExic =

sub_field(S$module name.
geLisubiiield(Smoduleina
$alignment

= get_sub_ d ($mc
$padding_bottom =

= qetisubifield($moduleiname
Spadding_top get_sub

eld($module name




alignment;

Con estos archivos base ya podemos entonces hacer tanto que se puedan rellenar los campos
con los valores correspondientes en el dashboard de WordPress como renderizarlos en el front.
Para ello utilizamos dos funciones:

Tpl load modules, cuando es llamada carga los la definicion de modulos.

nctions)) {

Tpl renders, cuando es llamada renderiza todos los modulos que estén guardados en la
pagina/post.

59



6.2.3.  Ldgica de tipos de contenido

Existe una funcionalidad que permite al usuario habilitar y deshabilitar el uso de ciertos
modulos para cada distinto tipo de contenido (paginas, post, custom post types) desde una pagina
de configuracion de mddulos para cada tipo de contenido. Para ellos son basicas dos funciones.

Funcion get flexible module list:

Esta funcion se encarga de buscar todas las carpetas dentro /inc/acf/flexible modules. Estas
carpetas tendran el nombre module nombre _del modulo, y por ello podremos identificar el
nombre de todos los modulos existentes.

Funcion get content types list:

Dicha funcion busca todas las plantillas de contenido disponibles, inicialmente habra las
basicas de WordPress (page y post), pero el desarrollador puede anadir diferentes custom post
type afiadiendo a esta carpeta su plantilla y el sistema incluira todo automaticamente a la pagina
de configuraciéon de mddulos, cuyo codigo se muestra a continuacion:

THEME_I
_THEME




$content_types = get_content_ types_list();

$modules = flexible modules list();

ontent types as $content type) {

= array();

(Smodul

$fields|[]

Smodule label,

$content_type

BKT_MODULAR_THEME_LANG_DOMINE),
lo', BKT_MODULAR_THEME_LANG DOMINE),

add local field group (array(
! $content_type,
ucfirst (Scontent_type)
=> $fields,

=> array (




6.2.4. Légica de botones

Ademas de la modularidad se ha incluido una funcionalidad para afiadir botones con seleccion
del propio estilo del boton desde las cajas enriquecidas de edicion de texto de WordPress como se
muestra en la Figura 22.

‘ 83 Anadir medios ‘ Visual | Texto
Parrafo B I &=
w — A vl Q Q %

= =2 = = | Formatos 4 |

) Button Primary Contanier

lam | Button Secondary Contanier

Ullamcorper vel aliguet lacinia consectetur auctor sapien amet Null suada at tristigue. libero ante adipiscing venenatis lacinia libero In amet et bibendum

dolor fermentum aliquet tellus risus risus. ullamcorper risus Nulla non viREEUCRGENIEERIEUENERN- « sit suscipit ullamcorper fermentum eu liqula

G Button Link Contanier

Figura 22: Funcionalidad de estilizado de botones en las cajas enriquecidas.

Para ello, se ha definido en el filtro que carga antes de la inicializacion de las cajas de texto
enriquecido los formatos que debe haber disponibles para los botones. Estos formatos son botoén
primario, secundario, redondeado y link. Ademas se han anadido los estilos al admin de
WordPress por lo que pueden ser visualizados desde la propia caja de edicion.

__ ('Button Primar ontanier', BKT_MO

ntanier', BKT_MODULAR THEME I
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ULAR THEME LA

ontanier', BKT MODULAR THEME L

e formats);

6.2.5. Légica de estilos

Hasta ahora se ha mostrado todo el codigo encargado de la 16gica basica de plantillas de tipo
de contenido y modulos para poder configurar y renderizar los modulos en el front, ya que es la
parte mas importante del sistema. Pero también se necesita una logica de estilos que proporcione
unos estilos basicos a cada mddulo y que permita al usuario modificarlos a su gusto. Para ello, el
codigo se ha organizado en una serie de archivos core (los que son bésicos y no se deben
modificar) y unos archivos custom (los que si se pueden modificar) que, mediante herencia,
contendran todo los estilos base mas los que el usuario defina para la web en cuestion que se
necesite construir. Dicha estructura se puede ver en la Figura 23.
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~ bkt-modular

v maodules

Nmo

distrib

_mod_fags

nod_he

Figura 23: Estructura de archivos de estilos de los diferentes modulos.

Pongamos de ejemplo el modulo de preguntas y respuestas (fags). Su archivo de estilos
bésicos estara en /src/sass/core/module/ mod_fagqs.scss:

En el core del modulo le diremos que queremos que el color del texto sea negro y que los
textos de los items estén alineados a la izquierda.
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En su archivo custom tendremos:

smod-faqgs;

Y un ejemplo de personalizacion custom para aplicarlo al desarrollo de una web en concreta
podria ser el siguiente:

padding-bottom: 2rem;

.title {
font-size: 3.2rem;
position: relat e;

text-transform: u

padding-bottom: 2rem;

crafter {

background: S$theme-red;
bottom: 0;

content: '

display:

height: 3px;

left: calc(50% - 25px);
position: absolute;

width: 50px;

.accordion- der {
.accordion-button {

box-shadow: S$theme-shadow 0 -1lpx 0 0 inset;

cursor: inter;

font-

font-weight:

line-height:

fter {

border-color:

background-color: S$transparent;

color: S$theme-red;

::after {
border-color: S$theme-red;

transform: rotate(-135deg);




6.2.6. Herramientas utilizadas

XAMP

Segin la definicion de su propia pagina web, XAMPP es una distribuciéon de Apache
completamente gratuita y facil de instalar que contiene MariaDB, PHP y Perl. El paquete de
instalaciéon de XAMPP ha sido disefiado para ser increiblemente facil de instalar y usar [§].

Gitkraken

Es una herramienta que nos permite gestionar los repositorios de git de manera facil y sencilla
a través de una interfaz muy intuitiva. Es ideal para separar en ramas las diferentes
funcionalidades elaboradas de forma independiente a lo largo del desarrollo del cédigo tal y
como se ha expuesto en la seccion Git Flow de este documento [9].

NPM

NPM (Node Package Manager o Administrador de Paquetes de Node) es un sistema de
gestion de paquetes para el lenguaje de programacion JavaScript. Es el administrador de paquetes
por defecto para el entorno de ejecucion de JavaScript Node.js, pero también puede ser utilizado
para gestionar paquetes de frontend para aplicaciones web. NPM facilita a los desarrolladores
compartir y reutilizar codigo. Permite a los usuarios instalar, compartir y gestionar dependencias
(bibliotecas y herramientas) en sus proyectos de software. Estas dependencias se definen en un
archivo llamado “package.json”, el cual contiene informacién sobre el proyecto y sus
dependencias. Los desarrolladores pueden publicar sus propios paquetes en el registro de NPM
para que otros los usen, haciendo que la colaboracion y el intercambio de soluciones a problemas
comunes sean mucho mas accesibles. Ademas de gestionar paquetes, NPM también ofrece
herramientas para ayudar a los desarrolladores a administrar versiones de paquetes, ejecutar
scripts y generar proyectos. Con miles de paquetes disponibles, NPM se ha convertido en una
herramienta esencial para el desarrollo [10].
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NVM

NVM (Node Version Manager o Administrador de Versiones de Node). Es una herramienta
que permite a los desarrolladores instalar y gestionar multiples versiones de Node.js. Esto es
especialmente Util porque diferentes proyectos pueden requerir diferentes versiones de Node.js
para funcionar correctamente. Con nvm, los desarrolladores pueden cambiar facilmente entre
versiones de Node.js, permitiéndoles trabajar en varios proyectos con diferentes requisitos de
version sin conflictos.

Algunas caracteristicas clave de nvm incluyen:

- La capacidad de instalar cualquier version de Node.js.

- La facilidad para cambiar entre versiones instaladas con un simple comando.

- La opcion de usar versiones especificas de Node.js por proyecto, especificadas en un
archivo .nvmrc.

NVM es una herramienta de linea de comandos que se instala en el sistema del usuario y es
ampliamente utilizado en el desarrollo de software para gestionar entornos de Node.js de forma
eficiente [11].

VSC

Visual Studio Code (VS Code) es un editor de cddigo fuente desarrollado por Microsoft. Es
gratuito, de codigo abierto y estd disponible para Windows, macOS y Linux. VS Code esta
disefiado para ser un editor de cddigo ligero pero poderoso que puede usarse para el desarrollo de
una amplia variedad de aplicaciones. Ofrece soporte para la depuracion, control de versiones Git
integrado, resaltado de sintaxis, completado inteligente de codigo, refactorizacion de codigo y
muchas otras caracteristicas.

VS Code soporta una amplia gama de lenguajes de programaciéon como JavaScript,
TypeScript, Python, PHP, C++, C#, Java entre otros, gracias a su sistema de extensiones. Estas
extensiones permiten a los usuarios afiadir lenguajes, depuradores y herramientas para un
conjunto mas amplio de desarrollo, adaptando el editor a sus necesidades especificas.

Una de las caracteristicas mas apreciadas de VS Code es su eficiencia y rendimiento,
operando rapidamente incluso en proyectos grandes, y su capacidad de personalizacion,
permitiendo a los usuarios modificar aspectos de su entorno de desarrollo para que se ajuste
mejor a sus preferencias o necesidades.
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Capitulo 7

7. Conclusiones y trabajo futuro

El resultado final de este Trabajo Fin de Grado ha sido la implementacion de un sistema
modular en formato de tema de WordPress que permitird a la empresa ahorrar costes de
desarrollo para futuros proyectos que necesiten de un tema modular para WordPress. El marco de
desarrollo incluye unas plantillas de modulos y de tipos de contenido, que permiten tanto la
personalizacion de los mdédulos como la habilitacion o deshabilitacion de estos en los diferentes
tipos de contenido que puede tener una pagina en WordPress. Todo ello pensando en la maxima
flexibilidad posible.

Teniendo en cuenta las diferentes tareas que se deben realizar a la hora de desarrollar una
pagina web en WordPress con un sistema modular, se estima que este tema modular pueda
ahorrar un 30% del trabajo total de desarrollo. Es decir, que si un desarrollo WordPress costase
por ejemplo un total de 450 horas de desarrollo, podria reducirse a 315 horas lo que es muy
significativo.

En el futuro se pretende ampliar el sistema para que contenga muchos mas modulos ya
definidos. Hasta ahora se han implementado los mas habituales, pero se puede ir haciendo una
inclusion de todos los modulos que los clientes puedan solicitar a medida que se vayan
necesitando para tenerlos disponibles para siguientes proyectos y ahorrar aun mas tiempo de
trabajo.

Otra linea de investigacion futura podria ser la optimizacioén de los Core Web Vitals que usa
Google para clasificar las puntuaciones de velocidad, usabilidad y accesibilidad de una web para
dejar el sistema totalmente preparado para obtener las méximas puntuaciones posibles y escalar
en el posicionamiento organico.
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Apéndice A

Manual de usuario

<29.05.2024><v1>

Historico de revisiones:

Dia Version Descripcion
29.05.2024 | 1.0 Guia para uso y ampliacién de la plantilla Brooktec
WP Modular

Este documento pretende ser una pequefia guia de uso, modificaciéon y ampliacion de la
plantilla tema de WordPress Brooktec WP Modular para uso de desarrollador. En ningun
momento pretende ser una guia para el usuario cliente.

Nota previa

Se asume que el usuario tiene unos conocimientos minimos de administracion de WordPress,
desarrollo WordPress y lo que ello conlleva (conocimiento de PHP, HTML, CSS, Javascript y
funciones de WordPress). En esta guia no se explica el funcionamiento basico de WordPress, ni a
nivel administrativo ni a nivel de programacion.

Descarga, instalacion y puesta a punto

En primer lugar, tendremos que hacer una descarga del codigo del proyecto desde el
repositorio correspondiente, actualmente albergado en
https://github.com/Juanmal21/bkt-wp-modular, aunque posteriormente se movera a un
repositorio del equipo de Brooktec. Por lo tanto, se deberan disponer de permisos para realizar
dicha accion.

Una vez obtenidos dichos permisos y realizada la descarga lo primero que debemos hacer es
montarnos el proyecto como si fuese una instalacion de WordPress limpia. Para ello, podemos
montarlo con Xamp (Windows), Lamp (Linux), Mamp (Mac Os) o con cualquier programa que
nos permita levantar los servicios de Apache, MySQL y PHP.
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XAMPP 7.4.33-0 -

Welcome] Manage SEWETE] Application Iog}

Server | Status |
@ MySOL Database Running
@ ProFTPD Stopped —
. Stop
| & Apache Web Server Running . —
Restart
Configure
, S
|
Start All Stop all Restart All

Una vez tengamos la ruta asociada a la instalacion de la carpeta del proyecto en nuestro
programa AMP e inicializado el programa, entraremos a nuestro navegador a la ruta establecida
del proyecto, en este caso http://localhost/bkt-wp-modular/.

Al tratarse de una instalacion limpia, WordPress detectara automaticamente que no hay una
base de datos creada para el proyecto y por tanto pedird al usuario crear una nueva base de datos.
Entre dichos datos solicitard un nombre de la base de datos, un usuario, un contrasefia y el host a
eleccion del usuario:

70



http://localhost/bkt-wp-modular/

A continuacién deberds introducir los detalles de conexion a tu base de datos. S5i no estas seguro de esta
informacién contacta con tu proveedor de alojamiento web.

Nombre de la base wordpress 0 El nombre de |la base de datos que quieres
de datos usar con WordPress.

Nombre de usuario nombre de usuario El nombre de usuario de tu base de datos.
Contraseiia contrasera La contrasefia de tu base de datos.
Servidor de la base localhost Deberias recibir esta informacién de tu

de datos proveedor de alojamiento web, si

localhost no funciona.

Prefijo de tabla wp Si quieres ejecutar varias instalaciones de
WordPress en una sola base de datos
cambia esto.

Enviar | —=—ie—

Tras este paso, tendremos creada una base de datos limpia de WordPress en donde se
empezaran a almacenar todos los datos de nuestra instalacion. Si vamos al coédigo del proyecto y
vemos su estructura de archivos, nos deberia haber creado un archivo llamado wp-config.php.
Dicho archivo esta ignorado en el gitignore y no se debe nunca subir al repositorio, ya que
contiene los datos locales de conexion a la base de datos local de cada desarrollador. Si
necesitamos conectar con otra base de datos ya creada o anterior podemos modificar dicho
archivo a nuestro gusto para hacerlo.

En primer lugar, vamos a establecer el tema modular que se ha desarrollado en este proyecto
como tema por defecto de WordPress. Normalmente, cuando hacemos una instalacién ordinaria
de WordPress viene con una serie de temas ejemplo por defecto, las series twentytwenty (
twentytwentyone, twentytwentytwo, twentytwentythree, twentytwentyfour ). Sin embargo, para
ahorrar espacio en repositorio y no meter archivos innecesarios se han eliminado del repositorio,
siendo ignorados en el gitignore. Por tanto, la instalacion limpia de WordPress no va a encontrar
un tema que asociar por defecto si no se lo especificamos.

Para especificar dicho tema iremos al archivo wp-config-sample.php y buscaremos la
definicién de la variable WP_DEFAULT_THEME, la copiaremos y la pegaremos en el mismo
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lugar en la el archivo wp-config.php. Esto hard que se establezca como tema predeterminado el
tema Brooktec WP Modular.

define( 'WP_DEFAULT THEME', 'bkt-modular' );

A continuacioén, en el navegador nos pedird el titulo del site, el nombre del usuario
administrador, una contrasefia y un correo electroénico asociado. Podemos dar ya el titulo que
tendra el site que estamos desarrollando si lo sabemos y vamos a portar en un futuro la base de
datos local a preproduccion o produccion. No obstante dicho titulo y el resto de datos podran ser
modificados posteriormente.

También nos dara la opcion de evitar que los buscadores indexen el sitio web. Esta opcion esta
bien si estamos trabajando directamente en un servidor de preproduccion abierto al publico para
que no se indexe mientras se hace el desarrollo. Sin embargo, como no es nuestro caso,
dejaremos la visibilidad estandar para evitar olvidarnos de desactivar esta opcion en produccion y
perder visibilidad en los motores de busqueda.
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Hola

iBienvenido al famoso proceso de instalacion de WardPress en cinco minutos! Simplemente completa la
infarmacian sigulente y estaras a punto de usar la mas enriquecedara y potente plataforma de publicacion
persanal del mundo.

Informacion necesaria

Por favor, debes facilitarnos los siguientes datos. No te preocupes, siempre podras cambiar estos ajustes

mas tarde.
Titule del sitio Tu Blog de Moda o
Nombre de usuario julioverne
Los nombres de usuario pueden tener Uniamente caracteres alfanuméricos, espacios, gulones
bajos, gulones medios, puntos y el simbolo @,
Contrasefia 0eVQGOSv3Vcl73UHxn @ | @& Ocultar
Fuerte
Impartante: Necesitas esta cantrasefia para acceder. Por favor, gudrdala en un lugar seguro,
Tu correo tu@correo.com
electrénico ) :
Compriseba blen tu direccidn de correo electrdnico antes de continuar.
Visibilidad para los Disuade a los motores de bdsqueda de Indexar este sitio
buscadores Depende de los motares de blsqueda atender esta peticidn o no.

Si vas a trabajar en el desarrollo de tu web
es bueno que te plantees bloquear el indexado.

Instalar WordPrass

Una vez realizados estos pasos la instalacion, estard lista y podremos acceder al backoffice
entrando en nuestra ruta de desarrollo local seguido de /wp-admin. Nos pedird iniciar sesion de
administrador y tras introducir el usuario y contrasefia accederemos al dashboard de WordPress.
Iremos a Apariencia/Temas y en caso de que no se hubiera activado por defecto el Tema
Brooktec Modular, lo activaremos pinchando en ‘activar’. Hecho esto, pasaremos a comprobar
que disponemos de las ultimas actualizaciones de WordPress y plugins. El repositorio se
actualizard periddicamente para intentar que siempre esté disponible nada mas descargar el
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repositorio la ultima version de WordPress y de ACF PRO. Sin embargo, podria ser que en el
momento de la instalacion hubiera alguna actualizacion pendiente. Este es buen momento para
realizar una actualizacion en local y empezar el desarrollo con todo actualizado. Para ello, nos
metemos en Escritorio/Actualizaciones y llevamos todo a la ultima version.

@ @ srooktecModularwp &3 B + Anadir Hola, admin Y

@ Escritorio

nicio Hay disponible una versién actualizada de WordPress.

Actilizcines Importante: Antes de actualizar, por favor, haz una copia de seguridad de tu base de datos y de los archivos, Para obtener ayuda con las actualizaciones, visita la pgina de documentacion Actualizacion de WordPress.

A Entradas Puedes actualizar desde WordPress 6.5 a WordPress 6.5.3-es_ES manualmente:
2 Medios LA A R | o cuitar esta actualizacion
M Ppaginas

Puedes actualizar desde WordPress 6.5 a WordPress 6.5.3-es_ES manualmente;

¥ comentarios T —
‘ Actualizar ala version 6.5.3-es_ES ‘

S Aoarienci
A7 Apariencia Mientras tussitio esta siendo actualizado, permanecera en modo de mantenimiento. Este modo ser desactivado en cuanto se completen tus actualizaciones.
£ Plugins @

& Usuarios

# Herramientas Plugins (1)

Hay nuevas versiones disponibles de los siguientes plugins. Selecciona los que quieras actualizar y haz clic en «Actualizar plugins».
= e [ Actuatzar pugins |

& f"”“““’“‘“”de (O seleccionar todo

0 «c " [m] Advanced Custom Fields PRO
Tienes la versi6n 6.2.8. Actualiza a a 6.3.0.1. Ver detalles de la version 63.0.1
Compatibilidad con WardPress 6.5: 100% (segin su autor)

Compatibilidad con WordPress 6.5.3: 100% (segtin su autor)
() seleccionar todo

Actualizar plugins

Temas

Tus temas estan actualizados.

Traducciones

Hay nuevas traducciones disponibles.

Vayamos ahora a la instalacion de paquetes y compilacion de tema. En terminal, accedemos a
la ruta donde tengamos instalado el proyecto y hacemos change directory hasta la siguiente ruta:

wp-content/themes/bkt-modular

Una vez en ella, ejecutamos el comando nvm use para leer el archivo nvmre y pasar a usar la
version de node que esta especificada en dicho archivo.

S nvm use

Found '/home/juan/Documentos/Proyectos/WordPress/bkt-wp-modular/wp-content/themes/bkt-modular/.nvmrc' with version <v16.16.0>
Now using node v16.16.0 (npm v8.11.0)

Instalamos las dependencias de mddulos establecidos en el package.json con node ejecutando:
npm install
Y compilamos el tema con el siguiente comando:
npx gulp build

Llegado a este punto, tenemos todo instalado y listo para empezar a trabajar con ello.
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Habilitar y deshabilitar modulos

Para la construccion de un site, podemos tener requerimientos de que ciertos modulos estén
disponibles o no disponibles segln el tipo de contenido. Por ejemplo: podriamos necesitar que en
las paginas todos los mddulos estuvieran habilitados para su uso pero en las entradas de posts
solo se pudiera usar el modulo cabecera (hero), el modulo texto, el modulo imagen, el mdédulo
texto e imagen, y el separador de modulos.

Para fijar esta configuracion de modulos, iremos dentro del dashboard de WordPress en el
menu al apartado Configuracion de Modulos. Aqui apareceran los desplegables de Page Modules
Configuration y de Post Modules Configuration. En cada desplegable habilitaremos y
deshabilitamos los que necesitemos y haremos click en el botén Update.

@ Escritorio

i¥a esta disponible WordPress 6.5.31 Por Favor, actualiza ahora

A Entradas

0] Medios Configuracién de Médulos
| pig .
Page Modules Configuration A v o+ publicar voa
¥ Comentarios
Module video Module hero Module timeline Module script
A Apariencia ” ” ™ ”
K Plugins @
& Usuarios Module fags Module text Module banner
Ajustes
F Module separator Module text image
Médulos
© Cerrarmend
Post Modules Configuration A~
Module vid Module hero Module timeline Module script
( Deshabilitado naviitado [ N ( Deshabilitado | ( Deshabilitado
Module distribut Module faas Module text Module banner
( Deshabilitado | ( Deshabilitado | naviticado [ ( Deshabilitado
Module separator Module text image

En caso de haber creado un nuevo tipo de contenido (custom post type) aparecerd en esta
seccion automaticamente para habilitar y deshabilitar sus respectivos modulos permitidos como
otra seccion desplegable mas ademas de Page y Post. Mas adelante, en este manual, se explica
como crear un nuevo tipo de contenido.

En el ejemplo expuesto, si navegamos a la seccion de paginas y creamos una nueva pagina
veremos disponibles todos los médulos. Sin embargo si vamos a la seccion entradas y creamos
una entrada (post) nueva veremos que tenemos disponibles solo los médulos habilitados en la
seccion de configuracion.
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Médulos

Haz click en el boton "Agregar modulo” debajo para comenzar a crear tu esquema

host/bkt-wp- d php?post _t

Médulos

Haz click en el boton "Agregar modulo” debajo para comenzar a crear tu esquema

Entrada > Pérrafo Text + Image

Si se prevé que la pagina en desarrollo no va a hacer nunca uso de ciertos modulos en
concreto que el tema trae por defecto, se recomienda el borrado directo en codigo de dichos
moédulos para que, una vez puesta la web en produccion, el cliente con su usuario administrador
de WordPress, no habilite dichos modulos en alguno de los contenidos. Para ello, navegaremos
en la estructura de archivos hasta la ruta wp-content/themes/bkt-modular/inc/acf/flexible_modules
y borraremos la carpeta del modulo que deseamos eliminar por completo. De esta forma
desaparecera automaticamente de la pantalla de Configuracion de Mddulos.

File Edit Selection View Go Run Terminal Help

2 init.php .../fle

~ BKT-WP-MODULAR

New File...

New Folder...

Open Containing Folder Alt+Crl+R
Open in Integrated Terminal

Share

Find in Folder... Alt+Shift+F
Open Changes 2
Open on Remote (Web) L
File History 4

Cut
Copy

Copy Path Alt+Clrl+C
Copy Relative Path Alt+Cerl+Shift+C
Copy Remote File URL

Copy Remote File URL From...

n Rename... ra
> OUTLINE Delete Del
> TIMELINE

PR TR R R Teme el Generate .editorconfig
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Crear un nuevo tipo de contenido (Custom Post Type)
enganchado al sistema modular

En ocasiones nos es indispensable crear nuevos tipos de contenidos diferenciados de las
entradas ordinarias de WordPress. Por ejemplo, una pagina web de un cliente podria necesitar de
un tipo de contenido “Noticia”. Brooktec WP Modular trae un mecanismo para que se afiada
automaticamente el sistema modular desarrollado. Lo tnico que habra que hacer es registrar el
post type con la funcién de wordpress correspondiente en un archivo cuyo nombre sea una barra
baja delante del nombre del post, seguido de un punto, seguido de cpt, seguido de la extension

php:
_nombre-del-post-type.cpt.php
dentro de la ruta:
wp-content/themes/bkt-modular/inc/cpt

Una vez hecho esto el post type declarado tendrda completamente integrado el sistema modular
con el sistema de habilitacion de modulos incluido.

_new.cpt.php - bkt-wp-modular - Visual Studio Code s

File Edit Selection View Go Run Terminal Help

ouTLINE
TIMELINE
X examples/new_cpt O g9 f% Launchpad  ®0A 006 @0

$ You,2 weeksago Ln39,Col46 Spacesia UTFS LF PHP (3

Para el ejemplo expuesto en este manual llamariamos al archivo new.cpt.php, y en ¢l
definiriamos coémo se registra el nuevo post type. No es el objetivo de este manual ensefiar como
se registra un custom post type en WordPress, pero si se necesita mas informacion comprobar la
documentacion oficial en el siguiente enlace:
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https://developer.wordpress.org/reference/functions/register post type/

@ & srooktecModular we

@ Escritorio

A Entradas

07 Medios Configuraciéon de Médulos

Opciones de pantalla ¥

i¥a esta disponible WordPress 6.5.3 Por Favor, actualiza ahora

New Modules Configuration A~ 4 publicar Vo
Comentarios
- Module hero Module timeline Module script Update
vaviicado [ vaviitado [ N naviicado [
Apariencia
& Plugins @ Module distributor Module faas Module text Module banner
& Usuarios nabicado [N Habiitado [ sabiitado [N nabicaco [N
Herramientas
Module separator Module text image
naviicado [ vaviicado [
Configuracién de
Médulos
Page Modules Configuration AV s
Opciones de pantalla
Escritorio
i¥a esta disponible WordPress 6.5.3! Por favor, actualiza ahora,
A Entradas
0] Medios Add nueva noticia
Pég ‘ Publicar AV oa

Comentarios

‘ Escribe un titulo

Noticias
[ 2y Anadir medios |

Apariencia
Plugins @
Usuarios

Imagen destacada AV

Herramientas
Establecer laimagen destacada

»
I’
.
&
&
1]

&

Nimero de palabras: 0

Médulos

Haz click en el botén "Agregar médulo” debajo para comenzar a crear tu esquema

Por defecto, todos los mddulos estaran habilitados para un nuevo custom post type, para
establecer qué modulos deben o no deben estar habilitados para dicho CPT iremos a la seccion
del menu Configuracion de Modulos, buscaremos el desplegable del nuevo CPT y lo
configuraremos a nuestro gusto como hemos explicado en la seccion anterior.

Personalizar estilos de un modulo

Este sistema modular viene implementado con unos estilos basicos que solo sirven para que
dichos modulos se rendericen adecuadamente tanto en escritorio como en dispositivos moviles y
se adecuen a la funcionalidad que representan. Sin embargo, la implementacion de estilos no va
mas alla de eso. No obstante, el tema incluye una serie de archivos SASS preparados para la
personalizacion de estilos de cada mddulo.

Dentro de la carpeta src (source) encontramos la carpeta sass en la ruta
wp-content/themes/bkt-modular/src/sass donde estan todos los estilos del tema. En dicha carpeta
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hay otras dos carpetas; core y custom. La carpeta core no debe modificarse, es en la carpeta
custom donde debemos implementar los estilos del modulo que deseemos estilizar.

Si vemos el contenido de la carpeta custom veremos que hay una carpeta llamada modules. En
dicha carpeta habra un archivo por cada uno de los mddulos existentes, mas uno a mayores
llamado common.scss que contendré estilos comunes a todos los mddulos. Iremos al archivo del
moédulo que queremos personalizar y nos encontraremos siempre la siguiente estructura de
codigo:

.mod-nombre-del-modulo {
@extend Yomod-nombre-del-modulo

/

Esta estructura no la debemos modificar pues es la encargada de heredar los estilos basicos
implementados para dicho modulo en el archivo padre
wp-content/themes/bkt-modular/src/sass/core/modules/ mod nombre-del-modulo.scss. En el
archivo hijo que estamos modificando a partir de la linea 2, y siempre dentro del selector de
clase, podremos agregar o sobrescribir los estilos que queramos de dicho mddulo. Por ejemplo,
queremos darle un margen inferior a la cabecera de titulo del moédulo video:

.mod-video {

@Qextend %mod-video;

.header {

margin-bottom: 2.5rem;

De esta forma heredara todos los estilos que hayan definidos por defecto en el archivo basico
de estilos de dicho modulo y afiadird o sobrescribira la regla para la clase header de
margin-bottom: 2.5rem.

Anadir fuentes personalizadas

El sistema permite afiadir fuentes personalizadas para el tema que se va a desarrollar al
cliente. Simplemente se debe disponer de los archivos en formato ttf (truetype), eof
(embedded-opentype) y woff y realizar los siguientes pasos:

1. Anadir los archivos de fuentes en los formatos indicados a la carpeta src/fonts.

2. En el archivo sass de fuentes (wp-content/bkt-modular/src/sass/custom/base/ fonts.scss)
definir el font-face con los nombres y rutas a los archivos del compilado.

3. Asignar en una variable sass el nombre de la fuente especificada en el font-face. Dicha
variable sera la que luego usemos en el resto de archivos de estilos para indicar que
queremos ese font-family.
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_fonts.scss - bkt-wp-modular - Visual Studio Code - a x

File Edit Selection View Go Run Terminal Help

OUTLINE

TIMELINE
X § examples/new styles & 3 e’ Launchpad  ®0A0D6 WO & You,2daysago  Ln27,Col38 Spacesi2 UTF-8 LF SCSs (3

Al hacer la compilacién el tema se encarga de generar los archivos de fuentes en las rutas de
fuentes de la carpeta dist (distribution).

Anadir colores

De la misma forma que hemos podido necesitar afiadir fuentes personalizadas, también
necesitaremos posiblemente anadir definicion de colores para por ejemplo estilizar el site con los
colores corporativos del cliente. Existe una serie de definiciones de colores basicas como las
variables de colores blanco, negro, transparente o negro con opacidad del 50% en el archivo de
estilos bésico correspondiente. Sin embargo, podemos anadir nuestra definicion de colores
custom a mayores en el archivo wp-content/themes/bkt-modular/src/sass/custom/base/ fonts.scss.
En dicho archivo se pueden afiadir colores, pero nunca redefinirlos, si intentamos redefinir la
variable $white, dara un error al compilar ya que la variable $white ya fue definida en el archivo
de colores basicos.
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Personalizar estilos de botones

Los botones se han componentizado para poderse aplicar por igual a cualquier mddulo sin
tener que definir sus estilos en todos y cada uno de ellos. De forma que si se quisiera personalizar
los estilos de los botones con los colores corporativos o los diferentes efectos deseados se puede
hacer en el archivo wp-content/themes/bkt-modular/src/sass/custom/base/ buttons.scss.

Los botones existentes tienen los nombres de clase btn-primary, btn-secondary, btn-link y
btn-rounded. Pudiendo esta tltima clase combinar con las dos primeras para crear diferentes
botones redondeados. El cédigo que nos encontraremos serd similar al ya explicado en este
manual en la seccion de personalizar estilos de un modulo. Habrad una definicion inicial de las
tres clases que heredaran estilos de sus archivos base. De esta forma todo lo que definamos a
partir de las lineas @extend %btn-solid o @extend %btn-border o @extend %btn-link, afiadira
nuevas reglas o sobrescribira las ya existentes mediante herencia.

.btn-primary {
@extend %btn-solid;

}

.btn-secondary {
@extend %btn-border;

}

btn-link {
@extend %btn-link;

}
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_buttons.scss - bkt-wp-modular - Visual studio Code D 6 6

File Edit Selection View Go Run Terminal Help

OUTLINE

TIMELINE
X § examples/new styles & Z9 7 Launchpad ®0A0D6 WO Ln39,Col1 Spaces:2 UTF-8 LF SCSs (3

Anadir efectos javascript a un modulo

Si necesitaramos anadir por cualquier motivo javascript a un moddulo existente debemos
modificar un archivo en la carpeta ‘src¢’, anteriormente mencionada en los apartados de
personalizacion de estilos, y dentro de la carpeta ‘js’ llamado ‘modules.js’. En ¢l esta el
javascript asociado a la reproduccion del modulo video. Sin embargo, se pueden afiadir mas

funcionalidades para otros médulos siempre siguiendo las siguientes directrices:
1. El codigo asociado a dicho mddulo debe ir dentro de la funcion jQuery(function() {});
para que cargue cuando el documento esté listo.
2. El cédigo asociado a dicho modulo debe ir dentro de la siguiente funcion:
3(.mod-nombre-del-modulo’).each(function() {var module = $(this); /*Codigo*/ });
De esta forma, si aparecen dos o mas modulos del mismo tipo dentro de una misma

pagina o post se ejecutard la funcion en ambos mddulos y no solo en el primero que
encuentre.
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Compilacion de estilos, fuentes y javascript

El sistema ya estd preparado para compilar mediante Node los estilos, fuentes y javascript del
proyecto y minificarlos para que ocupen lo minimo posible en un solo archivo en el caso de los
archivos SASS y Javascript. El codigo fuente del SASS se transformara en CSS en el proceso de
compilacion, por lo que en la carpeta dist se encontrara bajo la carpeta css.

El proceso es sencillo, estando desde terminal en la carpeta wp-content/themes/bkt-modular y
habiendo hecho previamente el oportuno cambio de version de node descrito en el proceso de
instalacion (nvm use) utilizamos el siguiente comando:

npx gulp build

Esto ejecutara la compilacion de estilos, fuentes y javascript. Aunque si solo se quisiera
compilar alguna de las tres por separado se pueden ejecutar los siguientes comandos
respectivamente:

npx gulp build:sass
npx gulp build:fonts
npx gulp build:javascript

Modificar el comportamiento de un modulo

Si uno de los modulos necesitase un campo extra, o modificar la disposicion de sus elementos
por HTML o cualquier otra modificacion en la que no se pueda hacer exclusivamente por CSS o
Javascript, entonces no quedara mas remedio que modificar el PHP del modulo. Para ello, el
usuario debe saber que el codigo de los moddulos se encuentra en
wp-content/themes/bkt-modular/inc/acf/flexible_modules y que todo moddulo estd siempre
compuesto de dos archivos:

o definition.php: en ¢l se detalla la definicién de campos ACF que posee el modulo.

e functions.php: en ¢l se definird las funciones necesarias para el renderizado del modulo.
Siempre existira al menos una funcion llamada
bkt flex module nombre-del-modulo content y que contendra el codigo especifico de la
renderizacion de ese modulo

Creacion de un modulo

Si quisiéramos crear un médulo nuevo es tan sencillo como crear una nueva carpeta dentro de
la ruta wp-content/themes/bkt-modular/inc/acf/flexible_modules y llamarla
module nombre-del-mddulo. Dentro de esa carpeta habra un archivo definitions.php y un
archivo functions.php como se ha descrito en la seccion anterior donde definiremos los campos
que posee dicho mddulo y una funcion de renderizacion.
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Una vez hecho esto el modulo se habrd afiadido automéaticamente al listado de mddulos
disponibles en el sistema, pudiendolo habilitar o deshabilitar en los diferentes tipos de contenido
y usarlo en ellos en funcién de lo configurado en la seccion de configuracion de modulos.

Subir un nuevo modulo al repositorio

Esta accion solo se llevara a cabo en el caso de que no estemos trabajando directamente en el
desarrollo de una pagina de cliente, sino que el proposito del nuevo modulo desarrollado es
afadirlo a la coleccion de moédulos existentes en el propio sistema.

Para  ello, naceremos de la rama ‘main’ y crearemos una  rama
feature/module nombre-del-nuevo modulo, en dicha rama desarrollaremos el moddulo. Para
hacer la subida al repositorio primero se mergeara con la rama ‘develop’ pudiendo hacerlo
mediante una solicitud de Pull Request para su revision.

Una vez probado el nuevo médulo en ‘develop’ y, si el equipo ha dado el visto bueno para su
integraciéon como nuevo moddulo, se podra mergear la rama en ‘main’ para pasar a estar a
disposicion de los nuevos desarrollos de sites que se hagan con este sistema.
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