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Figura 1. Tres propuestas para el proyecto 1 realizadas utilizando la secuencia de puntos, lineas y planos sobte un tnico soporte longitudinal. Otra

propuesta (en el centro) utiliza dos alas como planos fijadas al soporte mediante lineas que son arrancadas dejando ver la huella de puntos.

Resumen

Las herramientas digitales estan alejando a los estudiantes de las carreras técnicas y de disefio de las herramientas graficas y
las técnicas de representacion manuales. Sobre todo en las etapas iniciales de los proyectos.

La investigacion tiene el objetivo de mostrar una serie de estrategias didacticas encaminadas a desarrollar el pensamiento
grafico. Se engloba dentro del proceso creativo del estudiante de Ingenieria de Disefio Industrial y Desarrollo del Producto.
Se ha potenciado el pensamiento grafico y las habilidades manuales de expresion. El fin es mostrar ideas y representarlas
graficamente durante el proceso de disefio.

Se muestra el desarrollo de una experiencia docente innovadora dentro de la asignatura de Taller de Disefio I. Los resultados
que se han obtenido ponen de manifiesto la capacidad de los alumnos para interpretar, abstraer, sintetizar y representar una
pieza musical. Las herramientas graficas utilizadas han sido puntos, lineas y planos. El desarrollo del ejercicio utiliza los
conocimientos adquiridos en el primer bloque de la asignatura denominado Andlisis de Componentes: Concepcion de forma y
volumen.
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1. Introducciéon

El dibujo es una herramienta poderosa del
pensamiento grafico. Permite comunicar ideas, expresar
emociones, y representar conceptos de manera visual.
Algunas de cualidades del dibujo a la hora de abordar un
proyecto se podrian ser las siguientes:

Ofrece

comunicaciéon que va mas alld de las palabras.

Expresién  creativa. una forma de
Disefio y planificacién. Es esencial en campos como
la arquitectura, el disefio de productos y el arte, para
planificar y visualizar proyectos antes de llevatlos a cabo.
Clarificacién de ideas. Dibujar una idea o concepto
puede ayudar a clarificar la mente. Puedes visualizar
relaciones, conexiones y estructuras de manera mas clara.
Comunicacién visual. El dibujo es una forma de
comunicacién universal que puede ser entendida por
personas de diferentes culturas y lenguajes.
Comunicacién en grupos. En entornos de trabajo o
dibujo facilita la

colaboracién en grupos.

educativos, el comunicaciéon y

En la actualidad asistimos a una expansion de las
herramientas graficas digitales. Cada vez es mas comuin
que los estudiantes de carreras técnicas se alejen de las
de Dichas
herramientas resultan fundamentales en el desarrollo del

herramientas representacion  manuales.
pensamiento grafico, la sensibilizaciéon espacial y los
procesos creativos (Ramirez, 2018, p. 102).

La asignatura denominada Taller de Disefo I, se
integra en el segundo curso del Grado en Ingenieria en
Diseno Industrial y Desarrollo del Producto. La asignatura
es impartida por los profesores pertenecientes a la seccion
departamental de Expresion Grafica Arquitecténica de la
Universidad de Valladolid. (Lafuente y Lépez, 2020, pp.
814). Uno de los objetivos de la asignatura es asentar el
lenguaje grafico para que los estudiantes sean capaces de
idear el disefio de sus propios productos.

2. Enfoque y metodologia

La asignatura se divide en cuatro bloques. Cada uno
de ellos cuenta con clases tedricas y ejercicios practicos
desatrollados en el aula. Como ejercicios no presenciales
se proponen cuatro proyectos y se desarrollan a lo largo
de todo el curso.

La experiencia docente que aqui se describe se

corresponde con el primero de los proyectos
mencionados. Pertenece a la primera parte del primer
bloque  denominado:  Analisis de Componentes.

Concepcién de forma y volumen.
Los contenidos teéricos sobre los que se basa son:

- El punto y la linea. Se toma como base tedrica el libro
‘Punto y lineas sobre plano’, del artista ruso Vassily
Kandisky. Kandisky tenia la certidumbre de que la pintura,
como la musica y el resto de disciplinas artisticas, debia
poseer una teorfa. Dicha teorfa lejos de mantenerse
inconexa respecto a las otras, se subordinarfa a un
conjunto de premisas mas generales, totalizadoras para el

arte (Kandinsky, 1998, pp. 20).
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Figura 2. Ejemplo de la primera practica. Composiones de puntos y
lineas.

-El plano y las formas basicas. Se toman como base
tedrica para desarrollar las propiedades del plano, los
del del

Futurismo. Se estudian como movimientos vanguardistas

movimientos artfsticos Constructivismo  y
al comienzo del desarrollo del disefio industtial, momento
en el que se dejan atrds las artes y los oficios por la
implementacion del uso de las maquinas en la produccion
industrial. (Wick, 2007, p. 27) También se destaca la
importancia que tuvo el primer movimiento en el
fenémeno de la comunicaciéon visual en Rusia. Dada su
conexion con la Revolucién Rusa y el periodo de cambios
sociales y politicos, muchos artistas constructivistas se
involucraron en la creaciéon de propaganda politica y
social. Sus disefios eran a menudo llamativos y directos en
su mensaje, destinados a influir en la opinién publica y
fomentar el cambio social.

Los

constructivismo

alumnos  han estudiar como el

podido

se basé en la abstraccion y la
simplificacién de formas y colores. También como usaron
la geometria y las formas simples. Esto se tradujo en
disefios visualmente atractivos y a menudo impactantes,
que eran capaces de transmitir mensajes de manera clara y

efectiva.

Por su parte del Movimiento Futurista italiano y el High
Tech estan relacionados con el contexto del atte y el
diseno. Ofrecen un enfoque particular en la innovacion, la
tecnologia y la representacioén de la velocidad en sus obras.
Era habitual la representacion de la dindmica, el
movimiento, los automéviles y el ferrocarril. (Marinitti,
1909, p. 129). En el contexto del dibujo, los futuristas a
menudo utilizaban las lineas diagonales y curvas para
representar  movimiento y  velocidad.  También
experimentaban con la fragmentacién de formas y la
representacién de multiples perspectivas simultineamente.
El High-Tech, estaba enfocado a la arquitectura. En el
contexto del dibujo, el estilo high-tech estd relacionado

con la representacion detallada y precisa de componentes
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técnicos y estructurales. Se inclufan representaciones de
sistemas mecanicos, eléctricos y de servicios en un edificio
de una manera graficamente legible y atractiva.

&

Figura 3. Ejemplos de la segunda practica de clase. Representaciones

del movimiento de una peonza y de una bicicleta.

-Suprasegmentos graficos. Referidos a otros elementos
que,
compresion del concepto de forma. Este es el caso del

sin ser estrictamente formales, ayudan a la
color, la textura, el tamafio, el contenido, la masividad o
los materiales, caracteristicas que se superponen a la forma
de un objeto fisico.

Con el objeto de ayudar a los alumnos a entender
dichos contenidos y también el con objeto de desarrollar
su pensamiento grafico, los alumnos desarrollan una serie
de practicas de corta duracién. En una de dichas practicas
realizan una descomposiciéon de dos escenas en las que
ponen en valor sus fuerzas primarias basindose en puntos
y lineas. Era asi, como Kandisky descomponia la pintura
figurativa. En la figura 2 podemos ver dos resultados de la
practica. La exploracién de distintas composiciones en
base a puntos; y a puntos con lineas.

En la figura 3 observamos una seleccién compuesta
por tres resultados de la segunda practica. Arriba tenemos
dos explicaciones graficas del funcionamiento de una
peonza, realizada en base a planos. Abajo mostramos una
del movimiento que describe una bicicleta.

3. Resultados obtenidos

Durante el desarrollo del proyecto nos encontramos
con una respuesta bastante positiva por parte del
alumnado. Ellos eligen la pieza musical libremente, por lo
que ya cuentan con una motivacion personal.
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Los alumnos deben realizar el esfuerzo de sintetizar la
experiencia sonora contenida en la musica para crear tres
composiciones: una desarrollada con puntos, otra con
lineas y otra con planos. Para ello, utilizaran el aprendizaje
adquirido en el desarrollo de las practicas de clase. En este
caso el plano ofrece una funcién distinta a lo promulgado
por Kandisky. El pintor se referfa a él como ‘superficie
material destinada a abarcar el contenido de la obra’
(Kandinsky, 1998, pp. 127). En el ¢jercicio propuesto el

plano pasa a ser otro elemento integrante del disefio.

Figura 4. Dos propuestas para el proyecto 1. Utilizacién de elementos

bidimensionales para la representacién de puntos, lineas y planos.

La mayoria de los alumnos superaron solventemente
las pautas establecidas mediante la elaboracién de las tres
composiciones. Para ello utilizaron volimenes muy
trabajados, materiales no convencionales, incluso alguno
de ellos incorporé la luz artificial. El hilo conductor que
eligieron como fuente de inspiraciéon fue muy diverso.
Algunos ejemplos son: el relato que articula la cancién
mediante su letra, el videoclip, el pentagrama de notas, la
melodia, los ritmos y los silencios. También fueron una
fuente de inspiracién las vivencias personales que les
evocaban la pieza, o la pelicula donde esta se ha utilizado
como banda sonora.

La actividad promovié el proceso de aprendizaje y
enseflanza por parte de los alumnos con una participacion
activa. Ellos realizaron una serie de correcciones de forma
publica, de manera que debian mostrar en la clase sus
pensamientos, ideas y reflexiones. Se ha potenciado el
aprendizaje colectivo para que los alumnos aprendan de
sus compafieros.

El dia de la entrega del Proyecto los alumnos realizan
una exposicion publica de sus trabajos individuales. Son
puntuados por el profesor y por sus propios compafieros.
Los porcentajes no son los mismos, pero la nota de los
compafieros se tiene en cuenta en la calificacién global.
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Figura 5. Dos propuestas para el proyecto 1. Utilizacion de elementos

tridimensionales para la representacion de planos.

A continuacién se describen los resultados de algunos
trabajos como muestras representativas:

La respuesta mas inmediata de los alumnos fue la
claboracién de laminas para representar sobre ellas las
composiciones de puntos, lineas y planos. Si bien, estos
ultimos emergfan en la tercera lamina, saliéndose del
soporte para materializarse en tres dimensiones sobre el
espacio. Los materiales utilizados fueron desde los mas
habituales, como el papel, la cartulina o el carton; hasta
otros mas novedosos como los metacrilatos y otros
materiales plasticos mas maleables.

Figura 6. Dos propuestas para el proyecto 1. Utilizacién de planos
triedros de vidrio y espejos.
iniciaron  las

Otros alumnos dos

composiciones de la misma manera pero en la tercera

primeras

utilizaron elementos tridimensionales para representar los
planos en sus diferentes posiciones en el espacio. Dentro
de este grupo de propuestas, vatios alumnos optaron por
realizar un unico soporte longitudinal donde disponer
secuencialmente los puntos, las lineas y los planos. Estos
elementos siguieron una trayectoria unidireccional hasta el
final de la composicién donde los planos emergian como
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figuras tridimensionales para conformar, segin cada argumento

musical, espirales o laberintos.

Algunos dieron un paso mas alli mediante la
realizaciéon de un soporte tridimensional, ejecutado en
ocasiones con planos triedros espejados o bien
conformando cajas. Después estos planos serfan el
soporte donde representar las lineas y los puntos.

No faltaron propuestas originales, atrevidas vy,
algunas, incluso arriesgadas. Siempre sometiendo la
materializacién grafica y plastica a la inspiracién musical
elegida por los alumnos. Una de las entregas mostré las
alas (planos) de la caratula de un disco despegandose del
soporte mediante la rotura de los hilos (lineas) que las
ataban. Este proceso dejaba al descubierto los puntos

resultantes, lugares donde emergfan dichos hilos.

Vamos a ver algun ejemplo mds concreto donde se
describe el tema elegido y la interpretacion del alumno. El
primero serfa el tema titulado “Violet’, del artista Connor
Price and Killa. El titulo del tema hace referencia al
nombre de una nifia. Ella es uno de los cinco nifios
agraciados que encuentra uno de los billetes de oro Willy
Wonka en la pelicula Charlie y la Fabrica de Chocolate.
Ella practica artes marciales y su comportamiento es muy
ambicioso. El artista lo lleva al plano musical como una
cancién de autoafirmacion sobre su éxito en la industria
musical y su determinacién de seguir adelante.

El alumno para realizar su trabajo se ha inspirado en
el videoclip y en el significado de la letra del tema elegido.
Pone de manifiesto la conectividad global que tienen los
artistas y que materializan mediante colaboraciones y las
redes sociales. También se ponen de manifiesto las
relaciones familiares y la importancia de la red de apoyo.
En el videoclip aparece el autor en una pista de musica
con puntos y rayos de luces. Lleva puesta una chaqueta
roja, de ahi que se haya utilizado ese color para representar
en los planos al personaje.

El segundo ejemplo corresponde con un tema de la
musica popular gallega titulado ‘A saia de carolina’. La
alumna lo ha elegido por los recuerdos que la evoca a su
infancia, y a la presencia de sus abuelos en su vida. En el
trabajo lo ha materializado de la siguiente manera: los
puntos son los pasos de la danza gallega, las lineas el
movimiento de los bailarines y los planos una
simplificacién de una bailarina vestida con el traje regional
gallego.

El dltimo ejemplo corresponde con el tema “Wind of
change’ de la banda musical Scorpions. La alumna ha
clegido esta cancién por el significado simbdlico que
posee su letra. Fue escrita por el vocalista Klaus Meine
después de que la banda visitara la que era entonces la
unioén soviética. La letra esta inspirada en los cambios que
observo y en la caida del muro de Berlin, simbolo del fin
de la Guerra Fria. El mensaje que transmite es que un
mundo mejor y mas pacifico es posible. Este mensaje es
recogido por la alumna y la lectura del trabajo se realiza a
la inversa: planos, lineas, y por dltimo, puntos. Se
observan dos personajes separados por un muro, que se
transforman en lineas de dos colores y posteriormente en
puntos que forman un corazén. En el centro, el muro que
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mediante una linea llega al centro del corazén en color
amatillo, lleno de energfa.

4. Conclusiones

El poder del pensamiento grafico en el disefio radica
en su capacidad para comunicar de manera efectiva,
atractiva y memorable. El pensamiento grafico implica la
utilizacion de elementos visuales como ilustraciones,
colores, tipografias y diseflos para transmitir un mensaje o
concepto.

El dibujo es una herramienta poderosa que permite
enriquecer y potenciar el pensamiento grafico. Puede ser
utilizado en una amplia gama de contextos, en este caso en
el contexto de la educacion aplicada al disefio. Al
incorporar el dibujo en el proceso de pensamiento, a los
estudiantes se les ha abierto una nueva dimensioén de
comprension y comunicacion.

La practica docente, que ha consistido en transformar
el arte de una pieza musical, en otro elemento artistico
realizado con herramientas graficas, ha permitido a los
estudiantes aprender y potenciar las siguientes cuestiones:

-Saber que en el proceso creativo debe haber una
base tedrica inspiradora sobre la que se asiente el resultado
final.

- Desarrollar su capacidad de sintesis para transmitir
ideas y reflexiones dentro de un proceso creativo, que al
final se debe materializar a través del dibujo y las
maquetas.

- Ha contribuido a potenciar el pensamiento grafico
y las habilidades manuales, graficas y plasticas de los
estudiantes.

- También les ha permitido tomar una actitud critica
de sus propios trabajos, a través de las correcciones
colectivas y de la evaluacién de los trabajos de sus
compafieros. Hecho que también les ha servido para
mejorar sus propios proyectos.
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