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Resumen

Este Trabajo de Fin de Master aborda una propuesta de programacion didéactica anual para
la asignatura de Geografia e Historia en el primer curso de la Educacién Secundaria
Obligatoria. A lo largo de este se trabajan, por un lado, contenidos de caracter geografico
como la ubicacion espacial o los accidentes del relieve, y, por otro, contenidos de caracter
historico, que van desde la aparicion del ser humano moderno en la Prehistoria hasta la
caida del Imperio Romano, que inaugura la Edad Media. Mediante esta programacion se
pretende no s6lo que los alumnos adquieran estos conocimientos, sino que también
aprendan un conjunto de saberes basicos necesarios para la vida en sociedad.

Palabras clave: Programacion didéctica, Historia Antigua, Grecia, sociedades.
Abstract

This Master's Thesis presents a proposal for an annual didactic program for the subject of
Geography and History in the first year of Compulsory Secondary Education. Throughout
this program, both geographical content such as spatial location and landforms, and
historical content, ranging from the emergence of modern humans in Prehistory to the fall
of the Roman Empire, which marks the beginning of the Middle Ages, are covered. This
program aims not only for students to acquire this knowledge but also to learn a set of
basic skills necessary for life in society

Key words: e Didactic program, Ancient History, Greece, Societies.
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Introduccidon

El presente Trabajo de Fin de Master se encuadra en el Master en Profesor de ESO y
Bachillerato, Formacion Profesional e Idiomas con especialidad en Geografia, Historia e
Historia del Arte. El trabajo se propone desarrollar una programacion didéctica para la
asignatura de Geografia e Historia en el primer curso de la Educacién Secundaria
Obligatoria, de acuerdo con la normativa educativa dada por la Ley Organica 3/2020, de
29 de diciembre, que modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educaciéon
(LOMLOE). Asimismo, es necesario apuntar que la programacion didéactica estd pensada

para implementarse en un instituto de la ciudad de Valladolid.

El trabajo se estructura en dos partes, a saber; en primer lugar, un bloque dedicado a la
presentacion de las caracteristicas particulares de la docencia y los discentes en el primer
curso de la ESO, asi como al desarrollo de la programacion didactica anual; y, en segundo

lugar, un bloque enfocado a desgranar una de las situaciones de aprendizaje en concreto.

De este modo, este Trabajo de Fin de Master pretende crear una propuesta didactica que
contribuya al aprendizaje por parte de los alumnos de conceptos que les permitan
reconocer el paisaje de su entorno y ubicarse en el espacio, asi como ser conocedores de
los principales accidentes geograficos y de los problemas climatolégicos que debemos

afrontar en la actualidad.

Asimismo, a lo largo de la programacion didactica se ahondard, a través de varias
situaciones de aprendizaje, en los periodos historicos de la Prehistoria y la Edad Antigua,
aportando al estudiante las herramientas necesarias para la comprension del pasado y la

reflexion sobre el presente.

Por otro lado, en la segunda parte del trabajo se desarrollaran los contenidos
correspondientes a la Grecia de la Edad Antigua, poniendo énfasis en el periodo de
formacién de la polis y los diferentes elementos que la integran, asi como en la
importancia que esta etapa historica tiene a la hora de comprender la realidad socio
politica actual o el sustrato helénico presente en las sociedades occidentales de nuestro

tiempo.

En conclusion, este trabajo busca elaborar una propuesta creativa y novedosa, a la vez
que efectiva, que sirva para mejorar el aprendizaje de los jovenes en etapa de formacion

académica.



Programacion Didactica

Conceptualizacion y caracteristicas de la materia

Tal como establece la LOMLOE y el Real Decreto 217/2022, del 29 de marzo, la
asignatura de Geografia e Historia constituye un pilar fundamental para la formacion
integral de los alumnos, ya que esta, ademas de facilitar conocimientos relevantes acerca
del pasado, también permite la reflexion critica sobre el presente, asi como contribuye

sustancialmente a la formacion del espiritu ciudadano.

Esta asignatura, que se concreta para la comunidad auténoma castellanoleonesa a través
del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el
curriculo de la educacion secundaria obligatoria en la Comunidad de Castilla y Leon,;
cuenta con tres bloques diferenciados: “Retos del mundo actual”, “Sociedades y

territorios” y “Compromiso civico, local y global”.

El primero de estos bloques, “Retos del mundo actual”, presenta contenidos
principalmente geograficos y pretende capacitar a los alumnos para desenvolverse en el
mundo. De este modo, aqui se encuentran conocimientos como la ubicacion en un plano,
la importancia del paisaje, el uso de mapas y otras herramientas de orientacion o las

causas y consecuencias de la emergencia climatica global.

El segundo bloque, “Sociedades y territorios”, esta mas enfocado a los conocimientos
historicos. En €l se encuentran los planteamientos mas importantes acerca del origen y la
evolucion de las distintas sociedades hasta la actualidad, destacando aspectos como los
conflictos, los sistemas politicos y econdémicos, la religion o la cultura de un modo

general.

Por ultimo, el bloque de “Compromiso civico, local y global” pretende incentivar al
alumno a la creacion y el fortalecimiento de una sociedad mas justa y democratica, e

incide en la importancia de valores como el respeto o la igualdad.

La programacion didéctica estd disefiada para ser implementada en el primer curso de la
Educacion Secundaria Obligatoria. Esto significa que la mayoria de los alumnos tendran
una edad comprendida entre los 11 y los 13 afios, es decir, se encuentran en una etapa
intermedia, de transicion, entre la infancia y la adolescencia en la que tienen lugar

cambios sustanciales en su forma de relacionarse con el mundo.



Conviene tener en cuenta que los alumnos estdn pasando por una fase en la que sus
capacidades cognitivas se desarrollan rapidamente. No obstante, a pesar de que estan
empezando a aumentar sus capacidades en materia de abstraccion y pensamiento logico,
es muy probable que aun se les resistan algunos conceptos si estos son demasiado
complejos. Por otro lado, debe considerarse que siempre existen diferencias entre los

procesos de desarrollo de unos y otros.

A consecuencia de estos cambios cognitivos, es habitual que los alumnos a esta edad
varien algunos de sus comportamientos sociales, dado que se encuentran en un momento
en el que su identidad personal estd empezando a conformarse. Por tanto, en esta etapa se
empieza a cuestionar la autoridad, representada normalmente por los padres en el hogar
y los profesores en el centro, y se busca una independencia alejandose de la misma. Como
respuesta a este rechazo hacia las figuras que durante los primeros afios habian regido su
vida, los jovenes acostumbran a buscar la proteccion de un grupo formado por sus iguales

y entregarse casi por completo a él.

Dejando a un lado el desarrollo psico-social del alumnado, para que la docencia sea
impartida correctamente, resulta imprescindible atender a las diferencias en cuanto a clase
social que puedan existir en una misma aula. Dependiendo de multiples factores -la
ciudad, el centro, el aula, etc.-, la situacion material puede cambiar sustancialmente entre
unos y otros. Como es logico pensar, aquellos alumnos con mayores dificultades
econdmicas acostumbran a presentar también mayores dificultades académicas, dado que,
por un lado, no cuentan con un contexto motivador en casa -capital cultural, en términos
de Bourdieu-, y por otro, carecen de la posibilidad de ser ayudados externamente por

padres o docentes particulares (Martin Criado, 2018, pp. 5-6).

En lo relativo al aprendizaje de las Ciencias Sociales, los alumnos muestran una
motivacion variable. No obstante, muchos de ellos perciben las asignaturas de este area
como aburridas y poco estimulantes. Esta falta de interés por asignaturas como Geografia
e Historia, entre otras, proviene, principalmente, de dos focos: Por un lado, de la
concepcidn social de las Ciencias Sociales como saberes poco relevantes y, por otro, de
las metodologias que tradicionalmente se han empleado, que obligaban al discente a

memorizar conceptos sin dejar lugar para la reflexion (Prats Cuevas, 2017, pp. 18-19).

Ademas de las ya mencionadas dificultades para la memorizacion sistematica, los

alumnos encuentran problemas a la hora de llevar a cabo la asimilacion de conceptos



histéricos, la comprension del tiempo o el entendimiento de la causalidad y la

multicausalidad (Prats Cuevas, 2017, p. 26).



Secuencia y temporalizacion de unidades de programacion

Septiembre| Octubre | Noviembre | Diciembre | Enero | Febrero | Marzo | Abril Mayo Junio
1 Ju

s0[ 11 Ju

18 Lu 51 18 Ju

19 Vi

22 Lu  4[22 Ju
23 Ma 23 Vi

Primera situacion de aprendizaje: Ubicacion espacial

Tercera situacion de aprendizaje: Zonas climaticas y emergencia

Cuarta situcién de aprendizaje: Tecnologias de la informaciény sociedad del conocimiento
Quinta situacién de aprendizaje: Métodos de investigacion y fuentes histdricas

Sexta situacion de aprendizaje: El mundo de la Prehistoria

Séptima situacién de aprendizaje: La escritura

Novena situacion de aprendizaje: La fundacion de la Polis



Desarrollo de cada unidad temporal de programacion

A la hora de disefiar una programacion didéctica resulta prioritario plantear cada una de

las situaciones de aprendizaje de forma que suponga un reto motivador, claro y resoluble

para el alumno. Ademads, a través del producto final se materializan y sintetizan los

conocimientos asimilados en algo concreto, tangible, que les permite establecer una

relacion mas estrecha con su trabajo. Siguiendo esta idea, en la siguiente tabla figuran las

diferentes situaciones de aprendizaje de la programacion, junto a sus retos y productos

finales correspondientes.

Titulo de la situacion de
aprendizaje

Reto: pregunta
desencadenante, contexto
motivador

Producto final

Ubicacion espacial

(Como te gustaria que fuera
tu ciudad?

Creacion de un plano de
ciudad sostenible

Geografia fisica

(Qué lugares de Europa te
gustaria conocer?

Planificacion de una
expedicion exploradora

Emergencia climatica

(Qué podemos hacer
nosotros para mejorar la
situacion climatica?

Creacion de un festival
ecoldgico en el centro

Tecnologias de la
comunicacion

(,Como debemos actuar en
las redes sociales?

Video divulgativo sobre la
responsabilidad en internet

Meétodos de investigacion

(Coémo conocemos el
pasado?

Scape Room

Prehistoria

(Qué significan las pinturas

Dibujo y explicacion de una

Peninsula Ibérica

2000 anos?

prehistoricas? pintura rupestre
El origen de las sociedades {Qué cambia con la llegada | Tablilla de barro con escritura
complejas de la escritura? cuneiforme
Repaso Prehistoria y (Qué son las sociedades Debate
Protohistoria complejas?
Grecia Disena tu polis ideal Creacion de una polis
Roma (Como se gobernaba la Redaccion y representacion de
Antigua Roma? una obra teatral
La Antigiiedad en la (Coémo era tu ciudad hace Redaccion de un diario




e Tabla de contenidos por situaciones de aprendizaje

En la tabla que se presenta a continuacion se detallan los contenidos curriculares que se
trabajardn en cada una de las situaciones de aprendizaje. De este modo queda plasmado
que la programacion didactica cumple con los requisitos propuestos por la LOMLOE y
otorga a los alumnos un aprendizaje completo de los saberes basicos de la asignatura de
Geografia e Historia.

CONTENIDOS S10 | S11

Ubicacion espacial: representacion del
espacio, orientacion y  escalas.
Utilizacion de recursos digitales e
interpretacion y elaboracion de mapas,
esquemas, imagenes y representaciones
graficas. Tecnologias de la Informacion
Geografica (TIG).

Componentes basicos y formas de
relieve. Localizacion y caracterizacion
de continentes, océanos, mares y rios
del mundo, Europa, Espafia y Castilla y
Ledn. El relieve de los fondos marinos.
Emergencia climatica: elementos y
factores que condicionan el clima y el
impacto de las actividades humanas.
M¢étodos de recogida de datos
meteorologicos e interpretacion de
graficos. Riesgos y  catastrofes
climaticas en el presente, en el pasado y
en el futuro. Vulnerabilidad, prevencion
y resiliencia de la poblacion ante las
catastrofes naturales y los efectos del
cambio climético.

Las principales zonas bioclimaticas del
mundo. Biodiversidad. Dinamicas y
amenazas de los  ecosistemas
planetarios. Formas y procesos de
modificacion de la superficie terrestre.
Riqueza y valor del patrimonio natural.
La influencia humana en la alteracion
de los ecosistemas en el pasado y la
actualidad. Conservacion y mejora del
entorno local y global.

Tecnologias de la informacion. Manejo
y  utilizacion de  dispositivos,
aplicaciones informaticas y plataformas
digitales. Busqueda, tratamiento de la
informaciéon 'y  elaboracion  de
conocimiento. Uso seguro de las redes
de comunicacion. Lectura critica de la
informacion.

Sociedad del conocimiento.
Introduccion  a los objetivos y
estrategias de las Ciencias Sociales y al
uso de sus procedimientos, términos y
conceptos. Uso de plataformas
digitales.

Métodos de investigacion para la
construccion del conocimiento de la
Geografia y la Historia. Metodologias
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del pensamiento geografico y del
pensamiento historico.

Las fuentes historicas y arqueologicas
como base para la construccion del
conocimiento  historico.  Objetos
fuentes y artefactos como fuente para la
historia y el legado inmaterial. El
significado de los archivos, bibliotecas
y museos y del legado historico y
cultural como patrimonio colectivo.

Analisis multidisciplinar del origen del
ser humano y del nacimiento de la

sociedad. Grandes migraciones
humanas y el nacimiento de las
primeras culturas. Paleolitico.

Neolitico. Edad de los Metales. El
nacimiento de la autoridad: familia,
clan, tribu, casta, linaje. Desigualdad
social y disputa por el poder desde la
Prehistoria. Formacion de oligarquias.
La transformacion humana del
territorio y la distribucion desigual de
los recursos y del trabajo. Evolucion de
los sistemas econdmicos, de los modos
de vida y de los modelos de
organizacion social. La lucha por la
supervivencia en la Prehistoria.

Condicionantes geograficos e
interpretaciones historicas del
surgimiento de las civilizaciones. Las
grandes rutas comerciales y las
estrategias por el control de los
recursos: talasocracias e imperios,
conquista y colonizacion. Economia y
sociedad. El estatus social en la
Antigiiedad. Expresiones artisticas y
culturales en las distintas
civilizaciones. Diversidad y riqueza
cultural. Respeto y conservacion del
patrimonio material e inmaterial.

Las raices clasicas de la cultura
occidental. La organizacion politica del
ser humano el mundo antiguo:
democracias, republicas, imperios y
reinos. Grecia: desde sus origenes hasta
el imperio de Alejandro Magno.
Interpretacion del territorio y del
paisaje. La ciudad y el mundo rural a lo
largo de la historia: el nacimiento de las
polis. Violencia y conflictos armados.
El crecimiento de los ejércitos desde los
hoplitas. Las personas invisibilizadas
de la historia: mujeres, esclavos y
extranjeros. Las formulaciones
estatales en el mundo Antiguo. Origen
y etapas de la historia de Roma.
Monarquia, Republica e Imperio. Los
civiles durante las guerras. La
expansion por el Mediterraneo. El
papel de la religion en la organizacion
social, la legitimacion del poder y la
formacion de identidades: politeismo,
monoteismo y el surgimiento de las
grandes religiones. Arte y cultura.

Aspectos  significativos de la
Prehistoria en la Peninsula Ibérica.
Atapuerca. El arte prehistdrico. Espafia




en el tiempo y su conexion con los
grandes procesos de la historia de la
humanidad:  Prehistoria y Edad
Antigua. La Peninsula Ibérica:

los pueblos prerromanos y la Hispania
romana. El proceso de romanizacion.
La huella humana y la proteccion del
patrimonio ambiental, historico,
artistico y cultural en Castilla y Ledn.

Conciencia ~ ambiental.  Respeto,
proteccion y cuidado de los seres vivos
y del planeta.

Alteridad: respeto y aceptacion “del
otro”. Comportamientos no
discriminatorios 'y  contrarios a
cualquier actitud diferenciadora y
segregadora.

Dignidad humana y  derechos
universales. Convencién sobre los
derechos del Nifo.

Igualdad de género. Manifestaciones y
conductas no sexistas.

Convivencia  civica 'y  cultura
democratica. Incorporacion e
implicacion en la sociedad civil en
procesos democraticos. Participacion
en proyectos comunitarios.

Ciclos vitales, uso del tiempo libre y
habitos de consumo: Diferencias y
cambios en las formas de vida en
sociedades actuales y del pasado.

Seguridad vial y movilidad segura,
saludable y sostenible. El espacio
publico.

e Tabla de criterios por situaciones de aprendizaje

Asi como en la tabla anterior se hacia con los contenidos, en esta se referencian cada uno

de los criterios curriculares que se trabajan en cada situacion de aprendizaje.

CRITERIOS

Elaborar y presentar contenidos propios en
forma de esquemas, tablas informativas y
otros formatos mediante el desarrollo de
estrategias de busqueda, seleccion y
tratamiento de informacién relativas a
procesos y acontecimientos relevantes del
presente y del pasado. (CD1, CD2, CC1)
Contrastar y argumentar sobre temas y
acontecimientos de la Prehistoria y la Edad
Antigua, localizando y analizando de
forma critica fuentes primarias y
secundarias como pruebas historicas.
(CCL2, CCL3, STEM4, CD1, CCl)

S10

S11

Argumentar de forma critica sobre
problemas de actualidad a través de
conocimientos geograficos e historicos,
contrastando y valorando fuentes diversas
(CCL1, CCL2, CD2, CC1, CC3, CE3).

Adquirir 'y  construir  conocimiento
relevante del mundo actual y de la historia,
a través de procesos inductivos, la
investigacion y del trabajo por proyectos,
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retos o problemas, mediante la elaboracion
de productos que reflejen la comprension
de los fenomenos y problemas abordados.
(CCL1, STEM3, CD1, CD2).

Identificar los principales problemas, retos
y desafios a los que se ha enfrentado la
humanidad a lo largo de la historia, los
cambios producidos, sus causas 'y
consecuencias, asi como los que, en la
actualidad, debemos plantear y resolver en
torno a los Objetivos de Desarrollo
Sostenible. (CCL3, CD2, CPSAA3, CC3,
CC4, CEl).

Representar adecuadamente informacion
geografica a través de diversas formas de
representacion grafica, cartografica y
visual. (CCL2, STEM4, CD3).

Interpretar el entorno desde una
perspectiva sistémica e integradora, a
través del concepto de paisaje,
identificando sus principales elementos y
las interrelaciones existentes. (CCL2,
STEMS, CD1, CC4, CEl).

Identificar, interpretar y analizar los
mecanismos que han regulado la
convivencia y la vida en comun a lo largo
de la historia, desde el origen de la
sociedad a las distintas civilizaciones que
se han ido sucediendo, sefialando los
principales modelos de organizacion
social, politica, econdmica y religiosa que
se han gestado. (CCL1, CD1, CD3, CCl,
CCEC1)

Sefialar y explicar aquellas experiencias
historicas mas destacables, y anteriores a la
época contemporanea, en las que se
lograron establecer sistemas politicos que
favorecieron el ejercicio de derechos y
libertades de los individuos y de la
colectividad,  considerandolas  como
antecedentes de las posteriores conquistas
democraticas y referentes historicos de las
libertades actuales. (CCL1, CCL5, CCl,
CC2).

Situar el nacimiento y desarrollo de
distintas civilizaciones y situarlas en el
espacio y en el tiempo, integrando los
elementos historicos, culturales,
institucionales y religiosos que las han
conformado, explicando la realidad
multicultural generada a lo largo del
tiempo e identificando sus aportaciones
mas relevantes a la cultura universal.
(CCL2, CP3, CD2, CCl1, CCEC1).

Reconocer las desigualdades sociales
existentes en épocas pasadas y los
mecanismos de dominacion y control que
se han aplicado, identificando aquellos
grupos que se han visto sometidos y
silenciados, destacando la presencia de
mujeres y de personajes pertenecientes a
otros colectivos discriminados. (CCLS,
CC2).

Relacionar las culturas y civilizaciones que
se han desarrollado a lo largo de la
historia antigua, con las diversas
identidades colectivas que se han ido
construyendo  hasta la  actualidad,
reflexionando  sobre los  multiples
significados que adoptan y aportaciones de
cada una de ellas a la cultura humana y
universal. (CC1, CC2, CC3).

Valorar, proteger y conservar el patrimonio
artistico, historico y cultural como
fundamento de identidad colectiva local,




autonomica, nacional, europea y universal,
considerandolo un bien para el disfrute
recreativo y cultural y un recurso para el
desarrollo de los pueblos. (CCL4, CP3,
CPSAAI, CC3, CCECI1, CCEC3).

Tomar conciencia del ciclo vital y analizar
como han cambiado sus caracteristicas,
necesidades y obligaciones en distintos
momentos historicos, asi como las raices
de la distribucion por motivos de género
del trabajo doméstico, asumiendo las
responsabilidades y compromisos propios
de la edad en el ambito familiar, en el
entorno escolar y comunitario y valorando
la riqueza que aportan las relaciones
intergeneracionales. (CCL2, CPSAAS,
CCl1, CC2, CE2)

Relacionar los cambios en los estilos de
vida tradicional y contrastarlos con los que
son saludables y sostenibles en su entorno,
a través de comportamientos respetuosos
con la salud propia, con la de los demas y
con los otros seres vivos, tomando
conciencia de la importancia de promover
el propio desarrollo personal. (CCL2,
CD4, CPSAA2, CC3)

Identificar e interpretar la conexion de
Espafia con los grandes procesos historicos
de las épocas antigua, valorando lo que han
supuesto para su evolucion y sefialando las
aportaciones de sus habitantes a lo largo de
la historia. (CCL2, CC1, CC2, CCECI).

Contenidos de caracter transversal que se trabajaran desde la
materia

La propuesta de programacion trata de incluir todos aquellos contenidos transversales que
figuran en el Real Decreto 217/2022, asi como en el Decreto 39/2022, a través de las
diferentes actividades. Estos contenidos, que se detallardn continuacion y no son
especificos de la materia de Geografia e Historia, contribuyen a la formacion integral del
alumno y procuran un desarrollo pleno de las habilidades imprescindibles para la vida en

sociedad.
Compresion lectora
Este contenido transversal se trabaja en las situaciones de aprendizaje: S.5. S.11.

Tratandose Geografia e Historia de una de las asignaturas de la Educacion Secundaria
con un importante contenido humanistico, la comprension lectora debe jugar un papel
central en toda programacion docente. Se trata, ademas, de una formacion que cobra una
relevancia especial en el contexto digital actual, en el que el hdbito de la lectura se ha

perdido por parte de muchos jovenes que acostumbran a estar mas familiarizados con la
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fugacidad y falta de profundidad propia de la escritura en redes sociales y medios

digitales.

Por tanto, los alumnos seran expuestos a lo largo del curso escolar a diferentes tipos de
textos que les permitan acceder a saberes de indole historica o geografica. En cualquier
caso, la comprension lectora es un contenido que se subraya en las situaciones de
aprendizaje S.5y S. 11. En la primera, tendran que atender a varios textos que les permitan
reconstruir una historia sencilla, mientras que en la segunda deberan hacer una lectura
atenta de la WebQuest para asimilar los contenidos y asi poder elaborar correctamente el

diario.
Expresion oral y escrita

Este contenido transversal se trabaja en las situaciones de aprendizaje: S.6, S.8, S.9, S.10,

S.11.

Siguiendo lo planteado en el apartado anterior en relacién con la comprension lectora,
resulta igualmente importante que los alumnos aprendan no so6lo a asimilar contenidos
sino también a crearlos y expresarlos correctamente. Para conseguir este objetivo se han
disefiado diferentes situaciones de aprendizaje. En la S.6, por ejemplo, los alumnos
tendran que preparar una breve exposicion en la que intenten adivinar el significado de la
pintura rupestre disefiada por alguno de sus compafieros. Asimismo, en la S.8 deberan
simular un debate al estilo de la antigiiedad y, para ello, deberan plantear sus ideas y

contraponerlas para tratar de llegar a acuerdos.

Por otro lado, en la S.9 deberan redactar diferentes escritos como el mito fundacional
(poesia) o los estatutos legales de su polis. En la S.10 tendran que escribir los diferentes
papeles de la obra, asi como representarlos en una pequeia obra teatral. Por ultimo, en la
S.11 trabajaran con la redaccion narrativa a través de la creacion de un diario personal

inspirado en la Hispania Romana.
Comunicacion audiovisual
Este contenido transversal se trabaja en las situaciones de aprendizaje: S.1, S.2, S.4.

A pesar de que la presente programacion didactica pone numerosos esfuerzos en fomentar
competencias tradicionales como la comprension y la expresion, también quiere preparar

a los alumnos para las formas de comunicacién contemporanea. En un momento en el que
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el consumo cultural estd principalmente copado por contenido audiovisual, resulta

imprescindible que los alumnos reconozcan y sepan emplear también este lenguaje.

Paraello, enla S.1y S.2 tendran que emplear recursos visuales y de edicion, como Google
Maps o PicsArt, por ejemplo, para disefiar su plano y su mapa. Asimismo, en la S.4
deberan grabar un corto en el que den a conocer los peligros de las redes sociales, asi

como diferentes consejos para un uso responsable de las mismas.
Competencia digital
Este contenido transversal se trabaja en las situaciones de aprendizaje: S.1, S.2, S.4.

La competencia digital es otro de los contenidos que se trabajara a lo largo de toda la
programacion didactica, ya que en todas las situaciones de aprendizaje, en mayor o menor
medida, haran uso de buscadores para enriquecer la informacion aportada en las clases
expositivas. De este modo, se incidird de un modo especial en la importancia de visitar

paginas webs fiables.

En cualquier caso, estando estrechamente vinculada al desarrollo de contenido
audiovisual, la competencia digital gozara de una importancia central en la S.1, 1a S.2, la

S.4, por lo mencionado en el apartado inmediatamente anterior.
Emprendimiento social y empresarial
Este contenido transversal se trabaja en las situaciones de aprendizaje: S.1, S.2, S.3.

La capacidad de emprender en las diferentes 4reas es una de las aptitudes mas valoradas
en la actualidad. Es por esta razon que las diferentes situaciones de aprendizaje planteadas
tratan de incorporar algin componente emprendedor, en el que el alumno pueda ser

protagonista y adoptar una actitud propositiva.

En la S.1, por ejemplo, a través del plan urbanistico sostenible, o en la S.3, con la
organizacion del festival, se invita al alumno a que tome partido y explote sus mejores

ideas para resolver los problemas que se presentan.
Fomento del espiritu critico y cientifico
Este contenido transversal se trabaja en las situaciones de aprendizaje: S.1, S.3, S.6, S.8.

La capacidad de plantear y resolver preguntas aplicando la ldgica y el conocimiento

cientifico es otro de los pilares que permite crear personas capaces y criticas que puedan
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desenvolverse correctamente en sociedad. Se trata, ademas, de un contenido en el que las

humanidades juegan un papel fundamental, por lo que tienen de reflexivo.

Para ello, en todas las situaciones de aprendizaje los alumnos tendran que reflexionar y
argumentar sus decisiones, aunque lo haran de una forma més evidente en la S.1,
cuestionando el urbanismo de su ciudad, en la S.3, buscando formas ingeniosas de
contribuir al bienestar ecoldgico y social, en la S.6, buscando posibles interpretaciones
para las pinturas rupestres, y en la S.8, donde tendran que emplear argumentos y

contraargumentos en el debate.
Educacion emocional y en valores
Este contenido transversal se trabaja en las situaciones de aprendizaje: S.3, S.4, S.8.

La educacion emocional y en valores es un ambito que debe acentuarse no sélo desde las
asignaturas sino también desde el centro de una forma general a través de propuestas que

involucren a sus diferentes integrantes.

En cualquier caso, en la materia de Geografia e Historia puede llevarse a cabo su
ensefianza a través de actividades como las propuestas en la S.3, en la que toda la clase
ganara conciencia de la importancia de la cooperacion y el apoyo mutuo. Asimismo, a lo
largo de la S.4 se pondré el foco en la importancia de la empatia y en la falta de ella en
redes sociales, y la S.8 pretende que los alumnos aprendan no sélo a debatir correctamente

sino también a manejar sus emociones ante una disputa dialéctica.
Igualdad de género
Este contenido transversal se trabaja en las situaciones de aprendizaje: S.1, S.4, S.8.

La igualdad de género es uno de los puntos mas importantes que debe trabajarse en la
Educacion Obligatoria. Por tanto, la ideologia de género debe incluirse de forma
transversal en todas las aulas, materias y clases; y no debe ser una isla a la que se le

dedique tan s6lo un momento concreto del curso.

Dicho esto, si hubiera que remarcar las situaciones de aprendizaje en las que se pondra
mas en relieve en la S.1, en la que los alumnos deberan tener en cuenta el urbanismo de
género para ubicar puntos violetas, en la S.4, donde se incidiré en el trato que reciben las
mujeres en las redes sociales, y en la S.8, en la que se remarcara la diferencia sexual que

surge con la aparicion de las sociedades complejas.
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Creatividad

Este contenido transversal se trabaja en las situaciones de aprendizaje: S.1, S.2, S.3, S.4,

S.6,8.7,8.8,58.9,S.10, S.11.

Como se ha venido advirtiendo, la creatividad es uno de los pilares fundamentales de esta
programacion didactica. En un momento en el que el desarrollo tecnologico ha permitido
el almacenamiento y el acceso a informacion de una forma préacticamente instantanea,
creo que es de vital importancia reivindicar el valor de la creatividad. Por tanto, todas las
situaciones de aprendizaje incorporan, de un modo u otro, elementos para que los alumnos

puedan sentirse libres de expresar y compartir sus ideas.

EnlaS.1y S.2 tendran que valerse de su ingenio para disefar el plano y el mapa, mientras
que en la S.3 y la S.4 deberan llevar a cabo el proyecto del video y del festival desde cero,
teniendo en todo momento la posibilidad de tomar decisiones en funcion de lo que crean
conveniente. Por otro lado, las S.6, S.7, S.9, S.10 y S.11, cada una a su manera y
empleando diferentes recursos (desde la pintura hasta la redaccion o la representacion
teatral), buscan tomar conceptos historicos como las pinturas rupestres o la polis para que

los alumnos trabajen y se relacionen con ellos a través de la imaginacion.
Educacion para la salud
Este contenido transversal se trabaja en las situaciones de aprendizaje: S.1, S.4.

La educacion para la salud comporta el proceso de ensefianza que procura la promocion,
el mantenimiento o la restauracion de la salud. Por tanto, en este ambito se ve involucrada

tanto la salud fisica como la mental o la afectivo sexual.

Se trata de un contenido que tendrd un especial protagonismo en las situaciones de
aprendizaje S.1, otorgando importancia a la relacion entre urbanismo, entorno y salud; y
S.4, en la que se pondran de manifiesto los riesgos a los que estamos sometidos en el

mundo digital.
Formacion estética

Este contenido transversal se trabaja en las situaciones de aprendizaje: S.1, S.2, S.6, S.7,

S.9, S.10.
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La formacion estética atiende a la ensefianza para la apreciaciéon y comprension de lo
artistico y lo bello y est4 estrechamente vinculada al aprendizaje de la historia y de como

la idea de belleza ha ido mutando con los afios.

Se trata, por tanto, de un contenido transversal que puede encontrarse en cada momento
de la asignatura, pero que adquiere una importancia especial en la S.1, dando a conocer
el urbanismo de su ciudad y sus posibilidades de cambio, en la S.2, creando un itinerario
que visite varias de las manifestaciones artisticas mas importantes de Europa, en la S.6,
donde se trabajara con la idea de arte en la Prehistoria o en la S.10, en la que los alumnos

deberan ser los protagonistas y llevando a cabo una representacion.
Educacion para la sostenibilidad y el consumo responsable
Este contenido transversal se trabaja en las situaciones de aprendizaje: S.1, S.3.

La sostenibilidad y el consumo responsable son dos valores muy a tener en cuenta en las
sociedades contemporaneas, y estrechamente vinculados tanto al desarrollo de la persona

como al perfil de salida.

Por tanto, desde la asignatura de Geografia e Historia se tratard de dar nociones acerca de
la importancia de la sostenibilidad y del cuidado del planeta que se haran evidentes en la
S.1, pues el plano de la ciudad deberd tener en cuenta los Objetivos de Desarrollo

Sostenible, y en la S.3, donde todo orbitard en torno a estos principios.
Respeto mutuo

Este contenido transversal se trabaja en las situaciones de aprendizaje: S.1, S.2, S.3, S.4,

S.5,S.6,S.7,S8.8,S.9,S.10, S.11.

El respeto entre personas constituye el pilar fundamental a la hora de construir sociedades

democraticas y libres, asi como individuos con conciencia ciudadana y social.

Asi, el respeto mutuo tendrd un peso importante en la mayoria de las situaciones de
aprendizaje planteadas, ya que todas ellas tienen una parte de didlogo y trabajo en equipo.
No obstante, este contenido gozara de un especial protagonismo en la S.1, por la creacion
de una ciudad sostenible en la que todos los espacios y comunidades sean respetados, en
la S.3, por la concienciacion con respecto a la importancia del cuidado de la naturaleza,
y en la S.8, por la realizacion del debate en el que los alumnos deberan aprender a respetar

los turnos de palabra y las opiniones de sus compafieros.
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Cooperacion entre iguales

Este contenido transversal se trabaja en las situaciones de aprendizaje: S.1, S.2, S.3, S.4,

S.5,8.6,S8.7,8.8,8.9, S.10, S.11.

Ensefiar a cooperar entre iguales, manteniendo como base el respeto entre compaieros y
poniendo énfasis en el trabajo en equipo, es uno de los retos para la docencia en el
presente. En una sociedad que cada vez pone mas en alza valores individualistas y de
competitividad extrema, considero especialmente relevante aportar por lo colectivo y
hacer entender a los alumnos que serdn mejores profesionales, y también mejores

personas, si aprender a trabajar conjuntamente.

Como se ha adelantado anteriormente, toda la programacion esta disefiada para que los
alumnos cooperen y aprendan a aprovechar los puntos fuertes de cada uno de ellos,
compartiendo opiniones y dejandose ayudar por los demés. No obstante, la cooperacion
entre iguales es un contenido que tendrd un peso superior en aquellas situaciones de
aprendizaje que se desarrollen por equipos, es decir, en la S.3, donde toda la clase formara
un gran grupo para la organizacion del festival, en la S.8, donde se formaran dos o mas
equipos para el debate, en la S.9, en la que tendran que trabajar conjuntamente para

disefiar su propia polis, y en la S.10, en la que haran lo propio para crear la obra teatral.

Metodologia didactica

La metodologia empleada a lo largo de la programacion didactica estd fundamentada en
los principios de metodologia activa, de acuerdo con lo propuesto por la LOMLOE,
aunque también incorpora, minoritariamente, elementos de metodologia expositiva. Este
segundo estilo de docencia se emplea para que el docente pueda centrarse en los aspectos
que considere mas relevantes, asi como para agilizar el aprendizaje al haber sido los
contenidos previamente sistematizados (Hernandez Jorge, 2017, p. 20). No obstante, se
tendra en cuenta en todo momento la participacion del alumno, realizando preguntas que
inviten a la reflexién y en cuestionamiento. De este modo se procura un aprendizaje
significativo, es decir, en palabras de Ausubel, que “supone la adquisicion de nuevos

significados a partir del material de aprendizaje presentado” (Ausubel, 2002, p. 25).

Las metodologias activas, por su parte, han ganado un gran protagonismo en la ensefianza

a lo largo de los ultimos diez afos. Se trata de nuevas formas de docencia que buscan
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incentivar la participacion del alumno y convertirlo en el protagonista de su aprendizaje,
invirtiendo la relacién docente-discente tradicional, y que han ofrecido resultados
positivos en lo relativo tanto a la adquisicion de conocimientos como a la motivacion y

satisfaccion personal del estudiante (Escamilla y Muriel, 2022, p. 175).

Teniendo esto en cuenta, la propuesta de programacion didactica privilegia el desarrollo
de la creatividad. En la época del algoritmo y la inteligencia virtual, en la que el trabajo
memoristico puede ser realizado por cualquier ordenador o dispositivo digital, considero
de especial relevancia reivindicar la creatividad como capacidad a preservar y trabajar en
las aulas. De acuerdo con Ken Robinson “la creatividad es el proceso de tener ideas
originales que sean de utilidad” y uno de los principios basicos que deberian tenerse en
cuenta de cara a la docencia

Hay otros dos conceptos que debemos tener presentes: la imaginacion y la

innovacion. La imaginacion es el motor de la creatividad. Nos permite pensar cosas

que no percibimos a través de los sentidos. Creatividad es poner a trabajar la

imaginacion; es imaginacion aplicada. La innovacion consiste en llevar a la practica

nuevas ideas. Existen falsos mitos con respecto a la creatividad. El primero es que

unicamente aquellas personas a las que se consideran especiales son creativas; el

segundo, que se limita al ambito de las artes; la tercera, que no puede ensefarse; y la

cuarta, que solo es posible si uno se expresa sin inhibiciones. Nada de esto es cierto.

La creatividad se nutre de muchas capacidades que todos poseemos por el simple

hecho de ser humanos. Se manifiesta en todas las facetas de la vida: en la ciencia,

las artes, las matematicas, la tecnologia, la gastronomia, la ensefianza, la politica, los

negocios; en todo. Y, al igual que muchas otras capacidades humanas, el talento

creativo puede cultivarse y perfeccionarse. Este proceso comporta un dominio cada
vez mayor de destrezas, conocimientos e ideas (Robinson, 2015, p. 158).

Por otro lado, buena parte de las situaciones de aprendizaje se basan en los principios del
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP). Este enfoque pretende ofrecer a los alumnos la
posibilidad de desarrollar sus capacidades a través de la creacion de proyectos que les
resulten atractivos y motivadores. Estos contextos se orquestan a partir de preguntas y
retos interesantes que sirvan como punto de partida a partir del cual los estudiantes llevan
a cabo su trabajo. Juan José¢ Vergara plantea que esta metodologia ensefianza aporta

mejores resultados que las formas tradicionales porque

El Aprendizaje Basado en Problemas, proyectos y/o casos de la compleja vida real
siempre implica aprendizaje distribuido; al indagar, experimentar en las condiciones
reales de los contextos vitales, el sujeto aprende el qué, el como, pero también el
cuando, el donde y el para qué, tan utiles para promover la transferencia de lo
aprendido a situaciones desconocidas y novedosas (Pérez Gomez, 2015, p. 14).

Este modelo de aprendizaje contribuye, ademas, a que los alumnos vean el resultado de

su trabajo de una forma mas tangible y aplicable a la vida real.
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Otra de los estilos de ensefianza activa que figuran en la programacion es el Aprendizaje
Servicio, que consiste en que los conocimientos sean asimilados mientras se lleva a cabo
un servicio para la comunidad. Este estilo de ensefianza se evidencia de forma clara en la
tercera situacion de aprendizaje, en la que el festival ecoldgico funciona como un servicio
para sus compaiieros de centro, o en la undécima, en la que se podria acordar una

representacion de la obra teatral en una residencia de ancianos, por ejemplo.

Ademas, el Aprendizaje Servicio contribuye notablemente a los Objetivos de Desarrollo

Sostenible, ya que, como afirma Rosa Batlle:

aporta una brujula al talento y nos ayuda a orientar la excelencia y la creatividad
hacia la transformacion social, se convierte en una herramienta util para alinear la
educacion hacia los ODS y para transformar la sensibilizacion en compromiso
(Batlle, 2020, p. 17)

Por tltimo, para que el aprendizaje sea acorde a la sociedad actual, resulta imprescindible
que se tengan en cuenta las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones. Con el
objetivo de que los alumnos descubran y asimilen las posibilidades que ofrece el nuevo
entorno digital, se implementaran en el aula el uso de aplicaciones como Google Earth o
Google Maps, para la primera situacion de aprendizaje, asi como otras herramientas y
redes sociales: Canva, Instagram, etc. La inclusion de estos elementos en el aula, ademas,

favorece al trabajo en equipo y prepara a los estudiantes para el mundo profesional.

Recursos didacticos de desarrollo curricular

Recursos audiovisuales

Recurso Referencia Situacion de
aprendizaje
ZEUS | Destripando | Pascuy Rodri (2019, 24 de julio). ZEUS | Destripando S.9
la  Historia | Cancion [Video]. YouTube.

la Historia | Cancién
https://youtu.be/02W3ifvZU4w?si=rneEX5XXiwbHV

pwP
TOP LAS | El Cubil de Peter (2017, 2 de julio). TOP LAS MEJORES S.6
PINTURAS RUPESTRES DEL PALEOLITICO. [Video].
MEJORES
YouTube.
PINTURAS https://youtu.be/AqEy7vTiKZM?si=IXF8IMXXjYsYEUGT

RUPESTRES DEL
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https://youtu.be/o2W3jfvZU4w?si=rneEX5XXiwbHVpwP
https://youtu.be/o2W3jfvZU4w?si=rneEX5XXiwbHVpwP
https://youtu.be/AqEy7vTjKZM?si=lXF8JMXXjYsYEUGT

ARTE

PALEOLITICO
El Imperio Romano | Academia Play (2017, 24 de julio). El Imperio Romano S.10
en 10 minutos en 10 minutos. [Video]. YouTube.
https://youtu.be/UF_yHrFP1Ls?si=PkgdffteR6nhLpe9
La caida del Imperio Academia Play (2024, 7 de marzo). La caida del Imperio S.10
romano. [Video]. YouTube.
romano
https://www.youtube.com/watch?v=rZfXv-
7leqQ&t=1s&pp=ygUcTGEgY2HDrWRhIGRIbCBJbXBlcm
IvIHIvbWFubw%3D%3D
El origen de la | UTPL - Universidad Técnica Particular de Loja (2021, 22 de S.7
ity marzo). El origen de la escritura. [Video]. YouTube.
€scritura
https://youtu.be/XHfCm8ps2 k?si=VgCp-sVsOHIEQXPK
Ciudades Sostenibles | Bancolombia (2020, 4 de marzo). Ciudades Sostenibles del S.1
del d Q , | mundo: ;Qué son?, ;Como se construyen? Apréndelo aqui.
€ mundo: [, Jue
6 [Video]. YouTube.
SOH?, (’C(’)mO S€ | https://youtu.be/2fndNWANWF42si=723GRBa0Ta95tn1g
construyen?
Apréndelo aqui.
. A Sierra Sur Viajes (2022, 8 de septiembre). ;CUANTOS
(CUANTOS S.2
MONUMENTOS MONUMENTOS DE EUROPA CONOCES? 4 Pon a
prueba tus conocimientos en este quiz de geografia. [Video].
DE EUROPA YouTube. https://youtu.be/hNLwUavlJro?si=ZVZqofxRv-
CONOCES? A% Pon | VegSyx
a prueba tus
conocimientos  en
este quiz de
geografia
. La GEOGRAFI' A | Clases Particulares en Avila (2022, 18 de octubre). @ La S.9
de GRECIA GEOGRAFIA de  GRECIA. [Video].  YouTube.
€
https://youtu.be/UWoqwwLMR_k?si=5dx2cTVArkPUwMbm
Los DIOSES | Draw My Life en Espafiol (2020, 17 de julio). Los DIOSES S.9
GRIEGOS del OLIMPO | Draw My Life en Espafiol. [Video].
GRIEGOS del
YouTube. https://youtu.be/GyBCOR8JH20?si=hVOLEKVv-
OLIMPO | Draw My vbOKg2P
Life en Espaiiol
La POLiTIC A en la | Clases particulares en Avila (2002, 9 de diciembre). La
POLITICA en la ANTIGUA GRECIA: La DEMOCRACIA en
ANTIGUA .
ATENAS y la MONARQUIA en ESPARTA. [Video].
GRECIA: La YouTube.
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https://youtu.be/UF_yHrFP1Ls?si=PkgdffteR6nhLpe9
https://www.youtube.com/watch?v=rZfXv-7leqQ&t=1s&pp=ygUcTGEgY2HDrWRhIGRlbCBJbXBlcmlvIHJvbWFubw%3D%3D
https://www.youtube.com/watch?v=rZfXv-7leqQ&t=1s&pp=ygUcTGEgY2HDrWRhIGRlbCBJbXBlcmlvIHJvbWFubw%3D%3D
https://www.youtube.com/watch?v=rZfXv-7leqQ&t=1s&pp=ygUcTGEgY2HDrWRhIGRlbCBJbXBlcmlvIHJvbWFubw%3D%3D
https://youtu.be/XHfCm8ps2_k?si=VgCp-sVsOHlEQXPK
https://youtu.be/2fn4NW4NWF4?si=723GRBaOTa95tn1g
https://youtu.be/hNLwUavlJro?si=ZVZqofxRv-Vgg5yx
https://youtu.be/hNLwUavlJro?si=ZVZqofxRv-Vgg5yx
https://youtu.be/UWoqwwLMR_k?si=5dx2cTVArkPUwMbm
https://youtu.be/GyBC0R8JH2o?si=hV9LEKVv-vb0Kg2P
https://youtu.be/GyBC0R8JH2o?si=hV9LEKVv-vb0Kg2P

DEMOCRACIA en

https://www.youtube.com/watch?v=Lz00ir98uDs&pp=ygUrc

21zdGVtYSBwb2xpdGlibyB5IGVib25vbWIibyBhbnRpZ3Vh

ATENAS vy la
: IGdVZ\VND\“D%G[Y%}D
MONARQUIA en
ESPARTA
% La ANTIGUA | Clases Particulares en Avila (2022, 10 de enero). % La

GRECIA para nifios
en

HISTORIA

5 minutos |

ANTIGUA GRECIA para nifios en 5 minutos | HISTORIA.

[Video]. YouTube.

www.youtube.com/watch?v=VIABWS-

OEcs&pp=ygUnaGlzdG9yaWEgZGUgZ3J1Y2lhIGFudGInd

WEgcGFyYSBuacOxb3Mg

Recursos cinematograficos

Recurso

Referencia

Situacion de aprendizaje

En busca del fuego

Annaud, J.J. (Director). (1981). En
busca del fuego [Pelicula]. Canada-
Cinema

France: International

Corporation.

S.6

El dilema de las redes

Orlowski, J. (Director). (2020). E!
dilema de las redes [Documental].

Netflix.

S.4

Roma

Heller, J., & Milius, J. (Creators).
(2005-2007). Roma [Serie]. HBO.

S.10

Nuestro planeta

Fothergill, A., Scholey, K., &
Hughes, H. (Productor ejecutivo).
(2019). Nuestro Planeta
[Documentary]. Silverback Films;

Netflix.

S.3

La excavacion

Stone, S. (Director). (2021). La
excavacion [Pelicula]. Netflix.

S.5

El guardian de la cueva

Brose, T. (Director). (2022). El
guardidan de la

[Documentary]. RTVE.

cueva

S.6

Alejandro  Magno:

creacion de un Dios

La

Goémez, L. (Productor). (2023).
Alejandro Magno: La creacion de un

Dios [Serie]. Netflix.

S.9
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https://www.youtube.com/watch?v=Lz0oir98uDs&pp=ygUrc2lzdGVtYSBwb2xpdGljbyB5IGVjb25vbWljbyBhbnRpZ3VhIGdyZWNpYQ%3D%3D
https://www.youtube.com/watch?v=Lz0oir98uDs&pp=ygUrc2lzdGVtYSBwb2xpdGljbyB5IGVjb25vbWljbyBhbnRpZ3VhIGdyZWNpYQ%3D%3D
https://www.youtube.com/watch?v=Lz0oir98uDs&pp=ygUrc2lzdGVtYSBwb2xpdGljbyB5IGVjb25vbWljbyBhbnRpZ3VhIGdyZWNpYQ%3D%3D
http://www.youtube.com/watch?v=VlABWS-OEcs&pp=ygUnaGlzdG9yaWEgZGUgZ3JlY2lhIGFudGlndWEgcGFyYSBuacOxb3Mg
http://www.youtube.com/watch?v=VlABWS-OEcs&pp=ygUnaGlzdG9yaWEgZGUgZ3JlY2lhIGFudGlndWEgcGFyYSBuacOxb3Mg
http://www.youtube.com/watch?v=VlABWS-OEcs&pp=ygUnaGlzdG9yaWEgZGUgZ3JlY2lhIGFudGlndWEgcGFyYSBuacOxb3Mg

Recursos literarios

Recurso

Referencia

Situacion de aprendizaje

Odisea

Homero. Odisea; introduccién de
Begoiia Ortega Villaro y traduccion

de José Manuel Pabdn. Biblioteca

S.9

Clasica Gredos, 10. Editorial
Gredos, 2019.
Iliada Homero.  Iliada;  introduccion, S9

traduccion y notas de Emilio Crespo
Giiemes. Biblioteca Clasica Gredos,

150. Editorial Gredos, 1996.

Recursos hemerograficos

Calle estacion

valladolid

Salvador, A. (2024, enero 12). Este
dia se reabre al trafico la calle
Estacion de Valladolid. El Espaiiol.
https://www.msn.com/es-
es/noticias/other/este-d%C3%ADa-
se-reabre-al-tr%C3%A 1 fico-la-
calle-estaci%C3%B3n-de-
valladolid/ar-
BB1pdk2z?ocid=BingNews Verp

S.1

Contaminacion

Valladolid

Sanz Olandia, B. (2024, enero 6).
Valladolid respir6 aire contaminado
por encima de los nuevos limites
legales durante todo 2023. Cadena

SER. https://www.msn.com/es-

es/salud/other/valladolid-

respir%C3%B3-aire-contaminado-

por-encima-de-los-nuevos-

1%C3%ADmites-legales-durante-
todo-2023/ar-
BB1lovxRA?ocid=BingNewsVerp

S.3
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https://www.msn.com/es-es/noticias/other/este-d%C3%ADa-se-reabre-al-tr%C3%A1fico-la-calle-estaci%C3%B3n-de-valladolid/ar-BB1pdk2z?ocid=BingNewsVerp
https://www.msn.com/es-es/noticias/other/este-d%C3%ADa-se-reabre-al-tr%C3%A1fico-la-calle-estaci%C3%B3n-de-valladolid/ar-BB1pdk2z?ocid=BingNewsVerp
https://www.msn.com/es-es/noticias/other/este-d%C3%ADa-se-reabre-al-tr%C3%A1fico-la-calle-estaci%C3%B3n-de-valladolid/ar-BB1pdk2z?ocid=BingNewsVerp
https://www.msn.com/es-es/noticias/other/este-d%C3%ADa-se-reabre-al-tr%C3%A1fico-la-calle-estaci%C3%B3n-de-valladolid/ar-BB1pdk2z?ocid=BingNewsVerp
https://www.msn.com/es-es/noticias/other/este-d%C3%ADa-se-reabre-al-tr%C3%A1fico-la-calle-estaci%C3%B3n-de-valladolid/ar-BB1pdk2z?ocid=BingNewsVerp
https://www.msn.com/es-es/noticias/other/este-d%C3%ADa-se-reabre-al-tr%C3%A1fico-la-calle-estaci%C3%B3n-de-valladolid/ar-BB1pdk2z?ocid=BingNewsVerp
https://www.msn.com/es-es/salud/other/valladolid-respir%C3%B3-aire-contaminado-por-encima-de-los-nuevos-l%C3%ADmites-legales-durante-todo-2023/ar-BB1ovxRA?ocid=BingNewsVerp
https://www.msn.com/es-es/salud/other/valladolid-respir%C3%B3-aire-contaminado-por-encima-de-los-nuevos-l%C3%ADmites-legales-durante-todo-2023/ar-BB1ovxRA?ocid=BingNewsVerp
https://www.msn.com/es-es/salud/other/valladolid-respir%C3%B3-aire-contaminado-por-encima-de-los-nuevos-l%C3%ADmites-legales-durante-todo-2023/ar-BB1ovxRA?ocid=BingNewsVerp
https://www.msn.com/es-es/salud/other/valladolid-respir%C3%B3-aire-contaminado-por-encima-de-los-nuevos-l%C3%ADmites-legales-durante-todo-2023/ar-BB1ovxRA?ocid=BingNewsVerp
https://www.msn.com/es-es/salud/other/valladolid-respir%C3%B3-aire-contaminado-por-encima-de-los-nuevos-l%C3%ADmites-legales-durante-todo-2023/ar-BB1ovxRA?ocid=BingNewsVerp
https://www.msn.com/es-es/salud/other/valladolid-respir%C3%B3-aire-contaminado-por-encima-de-los-nuevos-l%C3%ADmites-legales-durante-todo-2023/ar-BB1ovxRA?ocid=BingNewsVerp
https://www.msn.com/es-es/salud/other/valladolid-respir%C3%B3-aire-contaminado-por-encima-de-los-nuevos-l%C3%ADmites-legales-durante-todo-2023/ar-BB1ovxRA?ocid=BingNewsVerp

Aplicaciones Web

Recurso Referencia Situacion de aprendizaje

Google Maps Google LLC. (s.f.). Google Maps. S.1,S.2
Recuperado el 6 de julio de 2024, de

https://www.google.com/maps

Google Earth Google LLC. (s.f.). Google Earth. S.2,S.9
Recuperado el 6 de julio de 2024, de

https://www.google.com/earth/

Canva Canva. (s.f.). Software de disefio S.3
grafico increiblemente  sencillo.
Recuperado el 6 de julio de 2024, de

https://www.canva.com/

Instagram Instagram. (s.f). Instagram. S.4
Recuperado el 6 de julio de 2024, de

https://www.instagram.com/

TikTok TikTok. (s.f.). TikTok. Recuperado S.4
el 6 de julio de 2024, de

https://www.tiktok.com/

Actividades extraescolares y complementarias

Para acompafiar y enriquecer esta programacion anual, desde la asignatura se proponen
dos salidas didacticas que pretenden consolidar los contenidos impartidos en el aula con
el objetivo de que los alumnos puedan comprender mejor la relacion entre lo aprendido y

el mundo real.

La primera de estas salidas se encuadra dentro de la primera situacién de aprendizaje y
busca que los alumnos reconozcan los elementos mas relevantes de su ciudad y asimilen
los conceptos espaciales y de urbanismo. Para ello, la clase realizard un recorrido por
Valladolid, visitando sus lugares mas relevantes y reflexionando acerca de su trazado y
construcciones. Los alumnos contaran, en un primer momento, con un plano impreso de
la ciudad, sobre el que se les ensefara a ubicarse y en el que tendran que ir haciendo
anotaciones de los diferentes emplazamientos. No obstante, durante la segunda parte de
la visita el plano de la ciudad sera sustituido por su version digital, es decir, se les

permitira hacer uso de sus dispositivos moviles para situarse espacialmente.

La wvisita se realizara tomando como referencia tres elementos urbanisticos
indistinguibles, a saber: el cauce del rio Esgueva, el parque Campo Grande y la Plaza

Mayor. Asimismo, se hara hincapié en tres edificios caracteristicos de la ciudad: la
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Academia de Caballeria, la Catedral de Nuestra Sefiora de la Asuncion y la iglesia de San

Pablo.

A través de esta visita, se pretende conseguir, por un lado, que los estudiantes adquieran
referencias urbanisticas de su ciudad que les permitan situarse y desplazarse
correctamente por ella y, por otro, que aprendan a emplear las herramientas geograficas,

tanto analdgicas como digitales.

La segunda de las salidas ideadas se enmarca en la undécima situacion de aprendizaje y
estd prevista para desarrollarse en la Villa Romana de Olmeda. Este conjunto
arqueologico, situado en la provincia de Palencia, concretamente en el municipio de
Pedrosa de la Vega, es uno de los restos de la civilizacidn romana mas importantes de la

comunidad autonoma castellanoleonesa.

La visita de este complejo resulta enriquecedora para los alumnos que en ese momento
del curso estaran trabajando los contenidos de la Hispania Romana ya que podran ver de
forma tangible los conceptos tratados en el aula, asi como empezar a ser conscientes del
papel que juega la arqueologia en la construccion del conocimiento historico. Ademas,

contribuye al reconocimiento del patrimonio cultural nacional.

Medidas de atencion a la diversidad (DUA)

Dentro de una misma aula, cada alumno tiene un contexto y caracteristicas determinadas.
Por tanto, para que una programacion didactica pueda ser aplicada correctamente se deben
tener en consideracion las necesidades de cada uno de ellos y aplicar en cada caso
diferentes estrategias de ensefianza adaptativa. Es decir, que la programacion debe ser

modificable para poder atender a las necesidades de cada caso concreto.

En primer lugar, deben tenerse en cuenta los diferentes niveles de implicacion frente al
aprendizaje, pues cada alumno se enfrenta a su educacion de una forma distinta y su
motivacion en este dmbito puede variar sustancialmente en funcion de infinidad de
motivos, como su entorno familiar o su experiencia previa. A sabiendas de esto, las
diferentes situaciones de aprendizaje han sido disefadas procurando llamar la atencion
del estudiante y buscando su implicacion para con cada proyecto. Ademas, estas han sido

pensadas para desarrollarse de forma diferente, de forma que algunas funcionan en grupo
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mientras que otras lo hacen individualmente, tratando de posibilidades tanto a los

alumnos mas independientes como a los que se desenvuelven bien trabajando en equipo.

En segundo lugar, a la hora de plantear las situaciones de aprendizaje se ha intentado
utilizar todos los modos de representacion, es decir, se incorporan materiales y se realizan
actividades en diferentes formatos (textual, video, imagen) de forma que los alumnos con
diferentes formas de captacion de la informacion podran relacionarse con la asignatura

de la manera que consideren mas conveniente.

Por ultimo, resulta indispensable prestar atencion al resultado del aprendizaje y a como
los estudiantes plasman lo aprendido. Para conseguir que esta expresion del conocimiento
sea lo mas plural y adaptable posible, se proponen productos finales muy diversos y de
distinta indole, ademéas de dejar siempre cierta libertad al alumno en la realizacion de

estos.

Medidas que promueven el habito de la lectura

Como es esperable en una asignatura de Ciencias Sociales, la lectura juega un papel
fundamental. En este momento, en el que el ocio de los jovenes esta copado por pantallas
y dispositivos digitales, resulta complicado hacer que estos se sientan atraidos por las
paginas de un libro. Por tanto, es de vital importancia que desde las instituciones de
ensenanza se ponga el foco en este aspecto, pues a través de la lectura se incentivan

capacidades como la concentracion o la reflexion.

Para promover el habito de la lectura, desde esta programacion se proponen una serie de
obras que se relacionan directamente con el curriculum y que pueden resultar interesantes
para los alumnos, a saber: adaptaciones de clasicos de la literatura griega, codmics, sagas

como Percy Jackson, etc.

Ademas, se llevara a cabo el Proyecto “Cuenta tu historia”, en el que aquellos alumnos
con un mayor gusto por la lectura podran acordar con el docente la realizacion de una
breve exposicion en la que cuenten al resto de la clase cudl es su libro favorito, cudl estan
leyendo ahora mismo, o, en general, compartir cualquier pensamiento en relacion con este
ambito. El objetivo de esta idea es que se lleve a cabo un aprendizaje entre iguales, que
los alumnos puedan contagiarse su gusto por la lectura entre ellos, sin que este venga

dado desde arriba por el profesor.
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Estrategias e instrumentos para la evaluacion del aprendizaje

Los instrumentos y formas de evaluacion que se emplearan durante el afio escolar trataran
de ser diversas y motivadoras para el alumnado. Ademas, se buscard promover la
evaluacién continua con el objetivo de acostumbrar a los estudiantes a trabajar dia a dia
en los diferentes aspectos de la materia, intentando asi disminuir los niveles de ansiedad

y preocupacion que estos puedan tener frente a examenes o pruebas concretas.

En lo relativo a la evaluacion del aprendizaje basado en proyectos, Itziar Rekalde y Jon
Garcia plantean que
esta se debe abordar desde su sentido mas holistico, poniendo en juego técnicas,
instrumentos y dinamicas de evaluacion que sintonicen los resultados del aprendizaje
con las evidencias que el alumnado aporta, dando cabida, no sdlo, a la
heteroevaluacion, sino a instrumentos de autoevaluacion y evaluacion entre pares.
En este sentido, un centro que apuesta por el ABP y es una escuela que desea
aprender y para ello debe evaluarse. De ahi que la evaluacion no se deba centrar sélo
en el alumnado sino en disefiar dindmicas que impliquen procesos de introspeccion

también de su profesorado, familias y entorno (Rekalde y Garcia, 2015, pp. 230-
231)

Siguiendo esta linea de pensamiento, a principio del curso tendra lugar una primera
prueba, no evaluable, que servird como primera toma de contacto del docente con
el alumno, para conocer el nivel general de la clase, asi como para ir atisbando las

fortalezas y debilidades concretas de cada uno de sus integrantes.

A partir de ese momento, y a lo largo del curso, se establecera, cuatro tipologias de
evaluacion, a saber: la observacion del progreso individual, la participacion oral,

las pruebas escritas y la entrega de materiales.

En primer lugar, la observacion juega un papel fundamental ya que permite conocer
mejor que cualquier otro método la progresion del alumno. Por tanto, se tendra
siempre en consideracion cudl era su punto inicial y coémo ha ido evolucionando

con el discurrir de las actividades, y esto contara con un peso del 10%.

En segundo lugar, se valorara positivamente la participacion en clase, asi como el
interés y la implicacion a la hora de realizar las distintas actividades. Este aspecto
tendra un peso del 20%, y en todo momento se tratara de incentivar planteando
preguntas o invitando a realizar reflexiones. Asimismo, a través de distintos
procedimientos se pondra el foco en fomentar las intervenciones de aquellos

alumnos timidos o con més dificultades para la comunicacion.
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En tercer lugar, se realizaran pruebas escritas de distinta indole que contaran con un

valor del 20%. A pesar de que la programacion pretende disminuir la importancia

de los examenes tradicionales, también se valora la importancia de ensefar a los

alumnos a enfrentarse a ellos. En cualquier caso, seran pruebas sencillas y poco

memoristicas, en las que seran introducidos a comentarios de texto breves.

Por ultimo, el grueso de la evaluacion tendra lugar en la presentacion o muestra de

los materiales o productos finales de cada situacion de aprendizaje, que tendran un

valor del 50%. Ademas, serd en este punto cuando tendra lugar la coevaluacion, ya

que se dard la posibilidad a los alumnos de que evaltien el trabajo de cada uno de

sus compaifieros, pudiendo otorgarles hasta un 10% del total de su calificacion.

Procedimiento de evaluacion de la programacion didactica

A continuacién se presenta una rubrica disenada para valorar los diferentes aspectos que

componen la programacion didactica, a saber: los objetivos de aprendizajes, el

tratamiento de los contenidos, la metodologia empleada, los recursos didéacticos que se

ponen al servicio del alumno, los sistemas de evaluacion, la adaptabilidad ante situaciones

de diversidad y la temporalizacion.

Insuficiente Correcto Notable Excelente
Objetivos de Los objetivos no estan | Los objetivos son | Los objetivos | Los objetivos estan
.. claros, no son | vagos o dificiles de | estdn definidos y | claramente definidos,
aprendizaje ] i o ] )
medibles y no estan | medir y la alineacion | son medibles, pero | son medibles y estan
alineados con los | con los estandares | la alineacion con | alineados con los
estandares curriculares es | los estandares | estandares
curriculares. limitada. curriculares es | curriculares.
parcial.
Contenidos El contenido no es | El  contenido es | El contenido es | EI  contenido es
relevante, esta | relevante pero | relevante y | relevante, bien
desorganizado y no es | desorganizado o no | organizado, pero | organizado y
adecuado para el nivel | completamente podria mejorarse | apropiado para el nivel
de los estudiantes. adecuado para el | en términos de | de los estudiantes.
nivel de los | adecuacion al
estudiantes. nivel de los
estudiantes.
Metodologia Las estrategias de | Las estrategias de | Las estrategias de | Las estrategias de
ensefianza son | ensefianza son | enseflanza son | ensefianza son
monétonas 'y  no | limitadas y fomentan | variadas y | variadas, innovadoras
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fomentan el

aprendizaje activo.

en menor medida el

aprendizaje activo.

fomentan el
aprendizaje

activo, aunque no

y fomentan el

aprendizaje activo.

son muy
innovadoras.
Recursos Los recursos son | Los recursos son | Los recursos son | Los recursos son
a e inapropiados, limitados en variedad | apropiados y se | variados, apropiados y
didacticos
limitados y no estan | o no estan | integran bienenla | se integran
integrados en la | completamente programacion, perfectamente en la
programacion. integrados en la | pero no son muy | programacion.
programacion. variados.
Evaluacion Los métodos de | Los métodos de | Los métodos de | Los métodos de
evaluacion no son | evaluacion son | evaluacién  son | evaluacion son
justos, son limitados y | limitados en variedad | justos y estdn | variados, justos y

no estan alineados con

y su alineacién con

alineados con los

estan alineados con los

los  objetivos de | los objetivos de | objetivos de | objetivos de
aprendizaje. aprendizaje es | aprendizaje, pero | aprendizaje.
parcial. no son  muy
variados.
Adaptaci()n a la | La programacion no | La programacion | La programacion | La programacion
. . incluye  estrategias | incluye pocas | incluye algunas | incluye estrategias
diversidad
para  atender la | estrategias para | estrategias  para | claras y efectivas para
diversidad del | atender la diversidad | atender la | atender la diversidad
alumnado. del alumnado y son | diversidad del | del alumnado.
poco claras o | alumnado, pero
efectivas. podrian ser mas
claras o efectivas.
Temporalizaci()n La temporalizacién es | La temporalizacion | La La temporalizacion es

no es realista ni estd
bien detallada, lo que
impide el desarrollo
adecuado de las

actividades.

es poco realista o no
esta bien detallada, lo
que podria dificultar
el desarrollo
adecuado de algunas

actividades.

temporalizacion

es adecuada,
aunque podria
estar mejor
detallada o ser mas
realista en algunos

aspectos.

realista y esta bien
detallada, permitiendo
un desarrollo
adecuado de todas las

actividades
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Desarrollo de una situacion de aprendizaje

Presentacion

SITUACION DE APRENDIZAJE

Titulo: La Grecia Antigua: Fundacion y funcionamiento de la polis

Contextualizacion: La fundacion de la polis en la Grecia Antigua, durante el periodo
arcaico (siglos VIII-VI a.C.), marco el inicio de una nueva forma de organizacion social
y politica. Las polis eran ciudades-estado independientes con su propio gobierno y
leyes, constituidas por una ciudad principal y su territorio. Este modelo permitié una
mayor cohesion social y participacion ciudadana en los asuntos publicos. La polis no
solo fue un centro politico, sino también cultural y religioso, y ha influido en las ideas
modernas de democracia y ciudadania.

Esta situacion de aprendizaje pretende que el alumno asimile los principales elementos
que conformaban las polis griegas, asi como que reconozca la importancia de este
momento histérico para la constitucion de los diferentes sistemas sociopoliticos. Para
ello, la pregunta que se les plantea es la siguiente: ;Coémo seria vuestra sociedad ideal
si vivieseis en la Grecia Antigua?

Producto final: Un dossier donde se vean reflejados los diferentes aspectos de su polis,
desde el geografico hasta el econdomico, social o cultural.

Trimestre: Tercer trimestre Numero de sesiones: 12

La situacion de aprendizaje que se desarrollara a continuacion ocupa el noveno lugar
dentro de la programacion didéctica avanzada anteriormente. Se trata de un conjunto de
actividades pensadas para llevarse a cabo en cuatro semanas, doce sesiones, aunque es
flexible tanto para acortarse como para extenderse, si esto fuera necesario. Por otro lado,
la intervencion estd planteada para que los alumnos trabajen en grupos pequeios, de
cuatro o cinco integrantes, aunque, del mismo modo que con el tiempo, este aspecto es

modificable en funcidn del contexto.
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Fundamentacion curricular

Fundamentacion curricular

perspectiva sistémica e integradora,
a través del concepto de paisaje,

enfrentarse a las problematicas geograficas

Contenidos Competencias | Criterios de evaluaciony | Indicadores de logro Actividades
especificas descriptores (titulo de las actividades)
CE.1 1.2 Contrastar y argumentar sobre | 1.2.1 Manifiesta interés por el contenido tratado y | Actividad 1: Presentacién de la
Componentes basicos y formas de temas y acontecimientos de la | toma partido en las explicaciones del docente geografia griega
relieve. Localizacién y Prehi.storia y la . Edad Antigua,
caracterizacion de continentes, 10?2‘1112311(10 y anallzanQO d,e forma 75 5 Reconoce los diferentes elementos geograficos
océanos, mares y rios del mundo, critica  fuentes  primarias Y| qef entorno griego
secundarias como pruebas
Europa, histéricas. (CCL2, CCL3, STEM4, 53504 I tamonte on ol uso d
(Bloque A) D1, CCl). 2.3 Se desenvuelve correctamente en el uso de
mapas y otras representaciones geograficas
CE. 4 4.1 Interpretar el entorno desde una | 4.1.1 Demuestra capacidad de analisis a la hora de
perspectiva sistémica e integradora, | enfrentarse a las problematicas geograficas
Condicionantes geograficos e a través del
interpretaciones histéricas del concepto de paisaje, identificando 4.1.2 Elabora reflexiones acerca de la relacion entre
surgimiento de las civilizaciones. sus principales elementos y las los diferentes entornos geograficos y los estilos de
(Bloque B) interrelaciones vida de las sociedades que los habitan
existentes. (CCL2, STEMS, CD1,
CC4, CE). 4.1.3 Distingue los diferentes elementos que
constituyen el paisaje natural de la Grecia Antigua
CE. 1 1.1 Elaborar y presentar contenidos | 1.1.1 Es capaz de buscar y extraer informacion Actividad 2: Seleccion de un
Utilizacién de recursos digitales e propios en forma de esquemas, relevante, asi como de plasmarla correctamente en territorio e investigacion sobre
. . s s . tablas informativas y otros formatos | tablas, esquemas y otros formatos de su propia el mismo
interpretacion y elaboracion de . . 2,
L, mediante el desarrollo de estrategias | creacion
mapas, esquel.nas, lma'genes y de busqueda, seleccion y 1.1.2 Presenta contenidos propios y creativos
representaciones graficas. tratamiento de informacion relativas | empleando los conceptos y elementos que
Tecnologias de la Informacion a procesos y acontecimientos constituyeron las sociedades de la Grecia Antigua
Geogrifica (TIG). Componentes relevantes del presente y del 1.1.3 Expone sus resultados de forma clara y
basicos y formas de relieve. pasado. (CD1, CD2, CC1). ordenada, permitiendo una comprensioén de los
(Bloque A) procesos historicos
CE. 4 4.1 Interpretar el entorno desde una | 4.1.1 Demuestra capacidad de analisis a la hora de
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Condicionantes geograficos e
interpretaciones historicas del
surgimiento de las civilizaciones.
Interpretacion del territorio y del

identificando sus principales
elementos y las interrelaciones
existentes. (CCL2, STEMS, CD1,
CC4, CEl).

4.1.2 Elabora reflexiones acerca de la relacion entre
los diferentes entornos geograficos y los estilos de
vida de las sociedades que los habitan

paisaje. 4.1.3 Distingue los diferentes elementos que
(Bloque B) constituyen el paisaje natural de la Grecia Antigua
CE. 1 1.1 Elaborar y presentar contenidos | 1.1.1 Es capaz de buscar y extraer informacion Actividad 3: Continua la
Utilizacion de recursos digitales e propios en forma de esquemas, relevante, asi como de plasmarla correctamente en investigacion del territorio
interpretacién y elaboracién de tablas informativas y otros formatos | tablas, esquemas y otros formatos de su propia
mapas, esquemas, imagenes y med{ante el desarrol.lro de estrategias | creacion . . :
representaciones eraficas de busqueda, seleccion y 1.1.2 Presenta contenidos propios y creativos
T P looi Ia I %, tratamiento de informacion relativas | empleando los conceptos y elementos que
ecnq ogias de la Informacion a procesos y acontecimientos constituyeron las sociedades de la Grecia Antigua
Geogr.aﬁca (TIG). Compqnentes relevantes del presente y del 1.1.3 Expone sus resultados de forma clara y
basicos y lg(l)rmas :e relieve. pasado. (CDI1, CD2, CCI). ordenada, permitiendo una comprension de los
(Bloque A) procesos historicos
Condicionantes geogrificos e CE. 4 4.1 Interpretar el entorno desde una | 4.1.1 Demuestra capacidad de analisis a la hora de
int taci %1 tg icas del perspectiva sistémica e integradora, | enfrentarse a las problematicas geograficas
in EErp‘re ?ct;)n;:s 1§ f)lf‘lcas e a través del concepto de paisaje,
surgimiento de las civilizaciones. identi inci
Int e%' retacién del territorio v del 1client1ﬁcandol sus pnncllp a_les 4.1.2 Elabora reflexiones acerca de la relacion entre
P . . y elementos y las interrelaciones los diferentes entornos geograficos y los estilos de
paisaje existentes. (CCL2, STEMS, CD1 . . .
(Bl B) cca CEl.) > > > vida de las sociedades que los habitan
oque , .
4.1.3 Distingue los diferentes elementos que
constituyen el paisaje natural de la Grecia Antigua
El papel de la religién en la CE. 1 1.2 Contrastar y argumentar sobre | 1.2.1 Manifiesta interés por el contenido tratado y | Actividad 4: Clase expositiva

organizacion social, la
legitimacion del podery la
formacion de identidades:
politeismo, monoteismo y el
surgimiento de las grandes
religiones. Arte y cultura.

temas y acontecimientos de la
Prehistoria y la Edad Antigua,
localizando y analizando de forma
critica  fuentes  primarias y
secundarias como

pruebas historicas. (CCL2, CCL3,
STEM4, CD1, CCl).

toma partido en las explicaciones del docente

1.2.2 Reconoce los diferentes personajes de la
mitologia y religion griega

1.2.3 Muestra comprension de las fuentes para en
conocimiento historico

sobre la religion en la Grecia
Antigua
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(Bloque B) CE. 3 3.2 Identificar los principales 3.2.1 Es capaz de llevar a cabo analisis completos
problemas, retos y desafios a los acerca de las etapas historicas relevantes, valiéndose
Ciclos vitales, uso del tiempo que se ha enfrentado la humanidad | ademés de fuentes variadas y diferentes entre si
libre y habitos de consumo: a lo largo de la historia, los cambios | 3.2.2 Contrasta la informacion y verifica que esta sea
Diferencias y cambios en las producidos,' sus causas y correcta antes de integrarla a su conjunto de
formas de vida en sociedades consecuencias, asi como los que, en | conocimientos sociohistoricos
actuales y del pasado la actualidad, debemos plantear y
resolver en torno a los Objetivos de 7375 3°Ep cyentra similitudes y diferencias entre dos o
(Blogue C) Desarrollo Sostenible. (CCL3, mas momentos historicos, extrayendo las principales
CD2, CPSAA3, CC3, CC4, CEL). caracteristicas de estos
El papel de la religién en la CE. 1 1.1 Elaborar y presentar contenidos | 1.1.1 Es capaz de buscar y extraer informacion Actividad 5: Seleccién de un
organizacion social, la propi0§ en fqrma de esquemas, | relevante, asi como de plasmarla correctamente en dios principal e indagacién
legitimacion del poder y la tab:ja!s Inforlrgatlvas I)I/ Octiros format_os tablas.,’ esquemas y otros formatos de su propia sobre el mismo
formacin G dentidades el el o st e
L . ) .1.2 Presenta contenidos propios y creativos
polltglsr_no:[m((j)ntl)te|smo é/ el de informacion relativas a procesos | empleando los conceptos y elementos que
S;Je'igm;:]eer; ?Arie ang rl?nraés y acontecimientos relevantes del | constituyeron las sociedades de la Grecia Antigua
191 . ultura.
g y presente y del pasado. (CD1, CD2, 773 Expone sus resultados de forma clara 'y
(Bloque B) CCI). ordenada, perm_itiendo una comprension de los
procesos historicos
Ciclos vitales, uso del tiempo
libre y habitos de consumo: CE. 3 3.1 Adquirir y construir 3.1.1 Formula preguntas de investigacion relevantes

Diferencias y cambios en las
formas de vida en sociedades
actuales y del pasado.

(Bloque C)

conocimiento relevante del mundo
actual y de la historia, a través de
procesos inductivos, la
investigacion y del trabajo por
proyectos, retos o problemas,
mediante la elaboracion de
productos que reflejen la
comprension de los fenémenos y
problemas abordados. (CCL1,
STEM3, CD1, CD2).

sobre el mundo actual y la historia, y recopila
informacién de diversas fuentes confiables,
demostrando una comprension profunda de los
fenémenos y problemas estudiados

3.1.2 Elabora productos que reflejen su comprension
de los temas abordados, como informes,
presentaciones, ensayos, etc. utilizando evidencia y
argumentos bien fundamentados para comunicar sus
descubrimientos

3.1.3 Trabajar en proyectos tanto de forma individual
como en equipo, aplicando estrategias de resolucion
de problemas y colaborando eficazmente con sus
compaiieros para crear productos que demuestren un
entendimiento critico y creativo de los fendmenos y
problemas investigados
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El papel de la religién en la CE. 1 1.1 Elaborar y presentar contenidos | 1.1.1 Es capaz de buscar y extraer informacion Actividad 6: Creacion del mito
organizacion social, la propios en forma de esquemas, relevante, asi como de plasmarla correctamente en fundacional de la polis
legitimacion del poder y la tablqs informativas y otros formatps tabla;, esquemas y otros formatos de su propia
formacion de identidades: med{ante el desarrol.lro de estrategias | creacion . . .
politeismo, monoteismo y el de busqueda, se}eccwn y . 1.1.2 Presenta contenidos propios y creativos
surgimiento de las grandes tratamiento de 1nforrpa§10n relativas emplegndo los conceptos y elementos que
It a procesos y acontecimientos constituyeron las sociedades de la Grecia Antigua
religiones. Arte y cultura. relevantes del presente y del
(Blogue B) pasado. (CD1, CD2, CC1). 1.1.3 Expone su.s.resultados de forma. claray
ordenada, permitiendo una comprension de los
Ciclos vitales, uso del tiempo procesos historicos
libre y habitos de consumo:
Diferencias y cambios en las — . . S—
formas de vida en sociedades | CE. 3 3.1 AQqurlr y construir 3.1.1 Formula preguntas de 1.nves.t1gac1on r§1evantes
actuales y del pasado conocimiento rf:levgnte del mundo sobre el mundo a_ctual y la historia, y recopila
’ actual y de la historia, a través de informacién de diversas fuentes confiables,
(Blogue C) procesos i1_1ductivos, la . demostrando una comprensiél} profunda de los
investigacion y del trabajo por fenémenos y problemas estudiados
proyectos, retos o problemas, 3.1.2 Elabora productos que reflejen su comprension
mediante la elaboracion de de los temas abordados, como informes,
productos que reflejen la presentaciones, ensayos, etc. utilizando evidencia y
comprension de los fenémenos y argumentos bien fundamentados para comunicar sus
problemas abordados. (CCL1, descubrimientos
STEM3, CD1, CD2). 3.1.3 Trabajar en proyectos tanto de forma individual
como en equipo, aplicando estrategias de resolucion
de problemas y colaborando eficazmente con sus
compaiieros para crear productos que demuestren un
entendimiento critico y creativo de los fendmenos y
problemas investigados
Las raices clasicas de la CE. 1 1.2 Contrastar y argumentar sobre | 1.2.1 Manifiesta interés por el contenido tratado y | Actividad 7: Clase expositiva

cultura occidental. La
organizacion politica del ser
humano el mundo antiguo:

democracias, republicas,

imperios y reinos. Las
grandes rutas comerciales y
las estrategias por el control
de los recursos: talasocracias

temas y acontecimientos de la
Prehistoria y la Edad Antigua,
localizando y analizando de forma
critica  fuentes  primarias y
secundarias como

pruebas histéricas. (CCL2, CCL3,
STEM4, CD1, CC1).

toma partido en las explicaciones del docente

1.2.2 Reconoce los diferentes sistemas politicos y
econdmicos de la Grecia Antigua

1.2.3 Muestra comprension de las fuentes para en
conocimiento histérico

sobre los sistemas politicos y
econémicos en la Grecia
Antigua
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e imperios, conquista y CE. 3 3.2 Identificar los principales 3.2.1 Es capaz de llevar a cabo analisis completos
colonizacion. Economia y problemas, retos y desafios a los acerca de las etapas historicas relevantes, valiéndose
sociedad. Las formulaciones que se ha enfrentado la humanidad ademas de fuentes variadas y diferentes entre si
estatales en el mundo alo largo de la historia, los cambios | 3.2.2 Contrasta la informacion y verifica que esta sea
Antiguo. PrOdUCIdOS:_ Sus causas y correcta antes de integrarla a su conjunto de
consecuencias, asi como los que, en | conocimientos sociohistéricos
la actualidad, debemos plantear y
(Bloque B) resolver en torno a los Objetivos de
Desarrollo Sostenible. (CCL3, 3.2.3 Encuentra similitudes y diferencias entre dos o
Convivencia civica y cultura CD2, CPSAA3, CC3, CC4, CEl). mas momentos histéricos, extrayendo las principales
democratica. Incorporacion e caracteristicas de los mismos
implicacion en la sociedad CE. 5 5.2 Sefialar y explicar aquellas 5.2.1 Identifica y explica diversos sistemas y
civil en procesos experiencias historicas mas estructuras sociales de la Grecia Antigua, incluyendo
democraticos. Participacion destacables, y anteriores a la época | aspectos como la organizacion social, la educacion y
o contemporanea, en las que se el papel de la ciudadania, destacando como estas
en proyectos comunitarios. 1 . . L. .
ograron establecer sistemas contribuyeron al ejercicio de derechos y libertades
politicos que favorecieron el 5.2.2 Explica eventos historicos significativos de la
(Bloque C) gjercicio de derechos y libertades de | Grecia Antigua, como las guerras persas y el impacto
los individuos y de la colectividad, de los juegos olimpicos, y como estos eventos
considerandolas como antecedentes | reflejan y promueven el desarrollo de derechos y
de las posteriores conquistas libertades individuales y colectivas
democraticas y referentes historicos - S—
de las libertades actuales. (CCL1, 5:2.3 Establece conexiones entre las experiencias
CCL5, CCI, CC2). historicas de la Grecia Antigua y el desarrollo
posterior de derechos y libertades, explicando como
estas experiencias han influido en la evolucion de la
sociedad y la cultura a lo largo de la historia hasta la
actualidad
Las raices clasicas de la CE. 1 1.1 Elaborar y presentar contenidos | 1.1.1 Es capaz de buscar y extraer informacion Actividad 8: Seleccion e

cultura occidental. La
organizacion politica del ser
humano el mundo antiguo:
democracias, republicas,
imperios y reinos. Economia
y sociedad. Las
formulaciones estatales en el
mundo Antiguo.

propios en forma de esquemas,
tablas informativas y otros formatos
mediante el desarrollo de estrategias
de busqueda, seleccion y
tratamiento de informacion relativas
a procesos y acontecimientos
relevantes del presente y del
pasado. (CD1, CD2, CC1).

relevante, asi como de plasmarla correctamente en
tablas, esquemas y otros formatos de su propia
creacion

1.1.2 Presenta contenidos propios y creativos
empleando los conceptos y elementos que
constituyeron las sociedades de la Grecia Antigua

1.1.3 Expone sus resultados de forma clara y
ordenada, permitiendo una comprension de los
procesos historicos

indagacion sobre un sistema

politico
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(Bloque B) CE. 3 3.1 Adquirir y construir 3.1.1 Formula preguntas de investigacion relevantes
conocimiento relevante del mundo sobre el mundo actual y la historia, y recopila
. L. actual y de la historia, a través de informacion de diversas fuentes confiables,
Convivencia civica y cultura . : L
P .7 procesos inductivos, la demostrando una comprension profunda de los
de_moc_ratl_cg. Incorpor_auon € investigacion y del trabajo por fenémenos y problemas estudiados
'mphc_a(?'(m en la sociedad proyectos, retos o problemas, 3.1.2 Elabora productos que reflejen su comprension
civil en procesos mediante la elaboracion de de los temas abordados, como informes,
democraticos. Participacion productos que reflejen la presentaciones, ensayos, etc. utilizando evidencia y
en proyectos comunitarios. comprension de los fendmenos y argumentos bien fundamentados para comunicar sus
problemas abordados. (CCL1, descubrimientos
(Blogue C) STEM3, CD1, CD2). 3.1.3 Trabajar en proyectos tanto de forma individual
como en equipo, aplicando estrategias de resolucion
de problemas y colaborando eficazmente con sus
compaferos para crear productos que demuestren un
entendimiento critico y creativo de los fendmenos y
problemas investigados
CE. 5 5.1 Identificar, interpretar y analizar | 5.1.1 Identifica y describe los principales modelos de
los mecanismos que han regulado la | organizacion social, politica, econdémica y religiosa
convivencia y la vida en comun alo | en diferentes civilizaciones a lo largo de la historia,
largo de la historia, desde el origen | destacando sus caracteristicas y funciones esenciales
de la sociedad a las distintas 5.1.2 Analiza y explica los mecanismos que han
civilizaciones que se han ido regulado la convivencia y la vida en comun en
sucediendo, sefialando los distintas civilizaciones, como codigos legales,
principales modelos de sistemas de justicia, instituciones sociales y practicas
organizacion social, politica, religiosas
econdmica y religiosa que se han 5.1.3 Interpreta y explica como han evolucionado los
gestado. (CCL1, CD1, CD3, CC1, modelos de organizacion social, politica, econdmica
CCEC1) y religiosa desde las primeras sociedades hasta las
civilizaciones mas avanzadas, sefialando las
influencias y cambios mas significativos en la
regulacion de la convivencia
Las raices clasicas de la CE. 1 1.1 Elaborar y presentar contenidos | 1.1.1 Es capaz de buscar y extraer informacion Actividad 9: Seleccion e

cultura occidental.. Las
grandes rutas comerciales y
las estrategias por el control
de los recursos: talasocracias
e imperios, conquista y

propios en forma de esquemas,
tablas informativas y otros formatos
mediante el desarrollo de estrategias
de busqueda, seleccion y
tratamiento de informacion relativas
a procesos y acontecimientos

relevante, asi como de plasmarla correctamente en
tablas, esquemas y otros formatos

1.1.2 Presenta contenidos propios y creativos
empleando los conceptos y elementos que
constituyeron las sociedades de la Grecia Antigua

indagacion sobre los sistemas

economicos
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colonizacién. Economiay
sociedad.

(Bloque B)

relevantes del presente y del
pasado. (CD1, CD2, CC1).

1.1.3 Expone sus resultados de forma clara y
ordenada, permitiendo una comprension de los
procesos historicos

CE. 3 3.1 Adquirir y construir 3.1.1 Formula preguntas de investigacion relevantes
conocimiento relevante del mundo sobre el mundo actual y la historia, y recopila
actual y de la historia, a través de informacion de diversas fuentes confiables,
procesos inductivos, la demostrando una comprension profunda de los
investigacion y del trabajo por fendmenos y problemas estudiados
proyectos, retos o problemas, 3.1.2 Elabora productos que reflejen su comprension
mediante la elaboracion de de los temas abordados, como informes,
productos que reflejen la presentaciones, ensayos, etc. utilizando evidencia y
comprension de los fendmenos y argumentos bien fundamentados para comunicar sus
problemas abordados. (CCL1, descubrimientos
STEM3, CDI, CD2). 3.1.3 Trabajar en proyectos tanto de forma individual
como en equipo, aplicando estrategias de resolucion
de problemas y colaborando eficazmente con sus
compaferos para crear productos que demuestren un
entendimiento critico y creativo de los fendmenos y
problemas investigados
CE. 5 5.1 Identificar, interpretar y analizar | 5.1.1 Identifica y describe los principales modelos de

los mecanismos que han regulado la
convivencia y la vida en comun a lo
largo de la historia, desde el origen
de la sociedad a las distintas
civilizaciones que se han ido
sucediendo, sefialando los
principales modelos de
organizacion social, politica,
economica y religiosa que se han
gestado. (CCL1, CD1, CD3, CCl,
CCEC1)

organizacion social, politica, econdmica y religiosa
en diferentes civilizaciones a lo largo de la historia,
destacando sus caracteristicas y funciones esenciales

5.1.2 Analiza y explica los mecanismos que han
regulado la convivencia y la vida en comun en
distintas civilizaciones, como codigos legales,
sistemas de justicia, instituciones sociales y practicas
religiosas

5.1.3 Interpreta y explica como han evolucionado los
modelos de organizacion social, politica, econdémica
y religiosa desde las primeras sociedades hasta las
civilizaciones mas avanzadas, sefalando las
influencias y cambios mas significativos en la
regulacion de la convivencia
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Grecia: desde sus origenes hasta | CE. 3 3.2 Identificar los principales 3.2.1 Es capaz de llevar a cabo analisis completos Actividad 10: Clase expositiva
el imperio de Alejandro Magno. problemas, retos y desafios a los acerca de las etapas historicas relevantes, valiéndose sobre los eventos y conflictos
Violencia y conflictos armados. que se ha enfrentado la humanidad ademas de fuentes variadas y diferentes entre si mas importantes de la Grecia
a lo largo de la historia, los cambios Antigua
(Bloque B) producidos, sus causas y
consecuencias, asi como los que, en | 3.2.2 Contrasta la informacion y verifica que esta sea
la actualidad, debemos plantear y correcta antes de integrarla a su conjunto de
resolver en torno a los Objetivos de | conocimientos sociohistoricos
Alteridad: respeto y aceptacion Desarrollo Sostenible. (CCL3,
“del otro”. Comportamientos no CD2, CPSAA3, CC3, CC4, CEl).
discriminatorios y contrarios a 3.2.3 Encuentra similitudes y diferencias entre dos o
cualquier actitud diferenciadora mas momentos historicos, extrayendo las principales
y segregadora. caracteristicas de los mismos
(Bloque C)
Ubicacion espacial: CE. 1 1.1 Elaborar y presentar contenidos | 1.1.1 Es capaz de buscar y extraer informacion Actividad 11: Exposicién de las
representacion del espacio, propios en forma de esquemas, relevante, asi como de plasmarla correctamente en polis
orientacion y escalas. tablqs informativas y otros formatps tablas.,’ esquemas y otros formatos de su propia
Componentes bésicos y formas de med{ante el desarrol.l’o de estrategias | creacion
- de busqueda, seleccion y
relieve. ) : - .
tratamiento de informacion relativas
(Blogue A) a procesos y acontecimientos 1.1.2 Presenta contenidos propios y creativos
relevantes del presente y del empleando los conceptos y elementos que
Condicionantes geograficos e pasado. (CD1, CD2, CC1). constituyeron las sociedades de la Grecia Antigua
interpretaciones histdricas del
surgimiento de las civilizaciones. 1.1.3 Expone su.s.resultados de forma. ?lara y
Las grandes rutas comerciales y ordenada, per,m.ltlendo una comprension de los
. procesos historicos
las estrategias por el control de
los recursos: talasocracias e
imperios, conquista y
colonizacion. Economiay
sociedad. La organizacion CE. 3 3.1 Adquirir y construir 3.1.1 Formula preguntas de investigacion relevantes

politica del ser humano el mundo
antiguo: democracias, republicas,
imperios y reinos. Grecia: desde

conocimiento relevante del mundo
actual y de la historia, a través de
procesos inductivos, la
investigacion y del trabajo por

sobre el mundo actual y la historia, y recopila
informacién de diversas fuentes confiables,
demostrando una comprension profunda de los
fenémenos y problemas estudiados
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sus origenes hasta el imperio de
Alejandro Magno. Interpretacion
del territorio y del paisaje. La
ciudad y el mundo rural a lo
largo de la historia: el nacimiento
de las polis.

(Bloque B)

proyectos, retos o problemas,
mediante la elaboracion de
productos que reflejen la
comprension de los fendmenos y
problemas abordados. (CCL1,
STEM3, CD1, CD2).

3.1.2 Elabora productos que reflejen su comprension
de los temas abordados, como informes,
presentaciones, ensayos, etc. utilizando evidencia y
argumentos bien fundamentados para comunicar sus
descubrimientos

3.1.3 Trabajar en proyectos tanto de forma individual
como en equipo, aplicando estrategias de resolucion
de problemas y colaborando eficazmente con sus
compaileros para crear productos que demuestren un
entendimiento critico y creativo de los fendmenos y
problemas investigados

CE. 4 4.1 Interpretar el entorno desde una | 4.1.1 Demuestra capacidad de analisis a la hora de
perspectiva sistémica e integradora, | enfrentarse a las problematicas geograficas
a través del
concepto de paisaje, identificando - —
sus principales elementos y las 4.1 .2.Elabora reflexiones acerca de la rela019n entre
interrelaciones los diferentes entornos geograficos y los estilos de
existentes. (CCL2, STEMS, CDI, vida de las sociedades que los habitan
CC4, CEl).
4.1.3 Distingue los diferentes elementos que
constituyen el paisaje natural de la Grecia Antigua
CE. 5 5.1 Identificar, interpretar y analizar | 5.1.1 Identifica y describe los principales modelos de

los mecanismos que han regulado la
convivencia y la vida en comun a lo
largo de la historia, desde el origen
de la sociedad a las distintas
civilizaciones que se han ido
sucediendo, sefialando los
principales modelos de
organizacion social, politica,
economica y religiosa que se han
gestado. (CCL1, CD1, CD3, CCl,
CCEC1)

organizacion social, politica, econémica y religiosa
en diferentes civilizaciones a lo largo de la historia,
destacando sus caracteristicas y funciones esenciales

5.1.2 Analiza y explica los mecanismos que han
regulado la convivencia y la vida en comun en
distintas civilizaciones, como codigos legales,
sistemas de justicia, instituciones sociales y practicas
religiosas

5.1.3 Interpreta y explica como han evolucionado los
modelos de organizacion social, politica, econdmica
y religiosa desde las primeras sociedades hasta las
civilizaciones mas avanzadas, sefialando las
influencias y cambios mas significativos en la
regulacion de la convivencia

43




Alteridad: respeto y aceptacion CE. 3 3.2 Identificar los principales 3.2.1 Es capaz de llevar a cabo analisis completos Actividad 12: Creacién de
“del otro”. Comportamientos no problemas, retos y desafios a los acerca de las etapas historicas relevantes, valiéndose alianzas entre los diferentes
iserimi i i ue se ha enfrentado la humanidad ademads de fuentes variadas y diferentes entre si rupos
discriminatorios y contrarios a q ado | A : Yy ! grup
cualquier actitud diferenciadora alo largo de la historia, los cambios | 3.2.2 Contrasta la informacion y verifica que esta sea
segregadora producidos, sus causas y correcta antes de integrarla a su conjunto de
y Segreg ’ consecuencias, asi como los que, en | conocimientos sociohistoricos
(Blogue C) la actualidad, debemos plantear y
resolver en torno a los Objetivos de
La organizacion politica del ser Desarrollo Sostenible. (CCL3, __ —
humano el mundo antiguo: CD2, CPSAA3, CC3, CC4, CE1l). 3.2.3 Encuentra similitudes y diferencias entre dos o
democracias. reptblicas ’ mas momentos historicos, extrayendo las principales
imperios ’y repinos ' caracteristicas de los mismos
(Bloque B)
Violencia y conflictos armados. CE. 3 3.1 Adquirir y construir 3.1.1 Formula preguntas de investigacion relevantes Actividad 13: Planteamiento y

(Bloque B)

conocimiento relevante del mundo
actual y de la historia, a través de
procesos inductivos, la
investigacion y del trabajo por
proyectos, retos o problemas,
mediante la elaboracion de
productos que reflejen la
comprension de los fenomenos y
problemas abordados. (CCL1,
STEM3, CD1, CD2).

sobre el mundo actual y la historia, y recopila
informacién de diversas fuentes confiables,
demostrando una comprension profunda de los
fenémenos y problemas estudiados

3.1.2 Elabora productos que reflejen su comprension
de los temas abordados, como informes,
presentaciones, ensayos, etc. utilizando evidencia y
argumentos bien fundamentados para comunicar sus
descubrimientos

3.1.3 Trabajar en proyectos tanto de forma individual
como en equipo, aplicando estrategias de resolucion
de problemas y colaborando eficazmente con sus
compaileros para crear productos que demuestren un
entendimiento critico y creativo de los fendmenos y
problemas investigados

resolucion de un problema

Contenidos de caracter transversal: Contenidos transversales como la comprension lectora, la expresion oral y escrita, la competencia digital, el
respeto entre iguales o la educacion emocional y en valores se trabajan a lo largo de las diferentes actividades de la situacion de aprendizaje. No

obstante, como puede observarse, es la creatividad el que ocupa un lugar protagdnico, dejando en practicamente todo momento libertad al alumno
para que se exprese como considere y aproveche al maximo su ingenio.
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Atencion a las diferencias individuales: Para que la situacion de aprendizaje suponga una asimilacion significativa de los contenidos, resulta
importante que se lleven a cabo la atencién a la diversidad de forma pertinente, teniendo en cuenta lo plural que el estudiantado de una misma clase
puede llegar a ser. Para ello, sobre esta situacion de aprendizaje se pueden realizar ajustes como: la creacion de grupos de concretos por parte del
profesor, teniendo siempre en cuenta las fortalezas y debilidades de cada uno de los integrantes; la adaptacion de materiales escritos; la dedicacion
de una mayor o menor cantidad de tiempo a un contenido en funcion de la dificultad que esté presente para los alumnos; etc. Por otro lado, también
se pueden realizar adaptaciones individuales para aquellos estudiantes que presenten un mayor interés, ofreciendo una mayor bibliografia, o para
aquellos que cuenten con una motivacion menor, simplificando los contenidos.
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Desarrollo de las sesiones

Sesion 1
Actividad 1: Presentacion de la geografia | Duracion:
griega 50 minutos

Explicacion de la actividad (indicando ademés espacio, agrupamiento y recursos didacticos
concretos):

En esta actividad se llevard a cabo una clase expositiva que aporte a los alumnos la
informacion clave acerca de la geografia fisica de Grecia, incidiendo especialmente
en la importancia que esta tenia en las sociedades antiguas. La actividad se
desarrollara en el aula y el recurso empleado es un mapa fisico de Grecia. Ademas. se
presentara a los alumnos el video “La geografia de Grecia”, a través de YouTube, para
repasar los contenidos impartidos. A continuacion, se les haran una serie de preguntas
que incentiven su atencion y sirvan como comprobante de que han asimilado los
conceptos. Finalizada la presentacion, se utilizaran los ultimos 15 minutos de la clase
para la creacion de grupos de 4 o 5 integrantes, que correra a cargo del docente. Estas
formaciones se mantendran a lo largo de toda la situacion de aprendizaje.

Espacio: aula

Agrupamiento: individual

Recursos: libro de texto, @ La GEOGRAFIA de GRECIA
https://youtu.be/UWoqwwLMR _k?si=V-RT{7z13xXjHS8II

Sesion 2
Actividad 2: Seleccidn de un territorio e Duracién: 50 minutos
investigacion sobre el mismo

Explicacion de la actividad (indicando ademas espacio, agrupamiento y recursos didécticos
concretos):

Los diferentes grupos deberan seleccionar un tipo de territorio sobre el que asentaran
su polis, pudiendo elegir entre tres tipologias: isla, peninsula o zona continental. Esta
decision debe ser tomada en base a la informacion impartida y asimilada en la sesion
anterior, y se plasmaré a través de la eleccion de unas cartas disefiadas por el docente.
A lo largo de esta actividad los diferentes grupos deberan investigar sobre las
caracteristicas geograficas y climaticas del territorio que hayan seleccionado,
haciendo uso de internet y otras fuentes. Posteriormente, deberdn volcar la
informacion en el dossier.

Espacio: aula

Agrupamiento: grupos de 4-5 integrantes

Recursos: cartas de territorio aportadas por el docente, dossier para el trabajo y
buscadores online
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Sesion 3

Actividad 3: Contintia la investigacion Duracién: 50 minutos
del territorio

Explicacion de la actividad (indicando ademas espacio, agrupamiento y recursos didéacticos
concretos):

Durante la segunda parte de esta sesion, los alumnos tienen que continuar su
investigacion acerca del espacio que hayan seleccionado, pero esta vez lo haran
tratando contenidos de geografia politica. En primer lugar, deberan averiguar qué
sociedad poblaba su territorio en la antigiiedad y tratar de conocer su cultura y
costumbres. Del mismo modo, posteriormente deberan investigar acerca de la
situacion de dicho territorio en la actualidad. Por ultimo, deberan volcar toda esta
informacion en la parte correspondiente del dossier.

Espacio: aula

Agrupamiento: grupos de 4-5 integrantes

Recursos: buscadores online, libro de texto y dossier de practicas

Sesion 4

Actividad 4: Clase expositiva sobre la Duracion: 50 minutos
religion en la Grecia Antigua

Explicacion de la actividad (indicando ademas espacio, agrupamiento y recursos didéacticos
concretos):

Una vez seleccionado el territorio sobre el que los alumnos “asentaran” su polis, llega

el momento de introducirlos en otro de los grandes conceptos de la sociedad helena:
la religion. Para ello, esta primera sesion se dedicard a la imparticion de los
contenidos de una forma expositiva, aunque siempre buscando la participacion de los
estudiantes a través de preguntas.
Espacio: aula

Agrupamiento: individual
Recursos: libro de texto

Sesion 5

Actividad 5: Seleccion de un dios Duracidon: 50 minutos
principal e indagacion sobre el mismo

Explicacion de la actividad (indicando ademés espacio, agrupamiento y recursos didécticos
concretos):

La siguiente actividad que deberan realizar los alumnos es la de seleccionar un dios
principal para su polis de entre: Zeus, Hera, Poseidon, Ares, Hermes, Hefesto,
Afrodita, Atenea, Apolo, Artemisa, Dioniso y Hades. Del mismo modo que ocurria
con el territorio, se pondran a su disposicion unas cartas que represente cada uno de
estas figuras. Siguiendo el mismo procedimiento que con el espacio geografico, los
alumnos tendran que investigar acerca del dios elegido y, cuando hayan recopilado
suficiente informacion, redactarla en el dossier.




Espacio: aula
Agrupamiento: grupos de 4-5 integrantes
Recursos: buscadores online, libro de texto y dossier para el trabajo

Sesion 6

Actividad 6: Creacion del mito Duracidon: 20 minutos
fundacional de la polis

Explicacion de la actividad (indicando ademas espacio, agrupamiento y recursos didéacticos
concretos):

Durante la primera parte de esta sesion, se proyectaran videos musicales en YouTube
del canal Destripando la Historia para que los alumnos repasen lo aprendido en las
dos sesiones anteriores. Estos videos iran acompafiados de preguntas acerca de los
mismos que aseguren la atencion de los estudiantes. Asimismo, se leerdn algunos
versos de la Odisea o la Iliada que acerquen a los alumnos a la fuente primaria. La
segunda mitad de la sexta sesion se dedicard a que los alumnos redacten el mito
fundacional de su polis. Este debera hacerse en verso, para trabajar la competencia
literaria, y en ¢l tendran que volcar sus conocimientos acerca de mitologia griega.
Finalmente, y con la aprobacion del profesor, pasaran la poesia al dossier, dando por
terminada las sesiones dedicadas a las divinidades.

Espacio: aula

Agrupamiento: individual

Recursos: ZEUS | Destripando la Historia | Cancion
https://www.youtube.com/watch?v=02W3jfvZU4w&pp=ygUcZGVzdHIpcGFuZG8¢g
bGEgaGlzdG9yaWEgemV1ew%3D%3D , dossier para el trabajo

Sesion 7
Actividad 7: Clase expositiva sobre los Duracion: 50 minutos
sistemas politicos y econémicos en la
Grecia Antigua

Explicacion de la actividad (indicando ademas espacio, agrupamiento y recursos didécticos
concretos):

En esta sesion se impartird una clase expositiva en la que se daran a conocer a los
alumnos los principales sistemas politicos y econdomicos de la Antigua Grecia. Del
mismo modo que en las clases expositivas anteriores, se procurard que los alumnos
sean participativos e intervengan a través de preguntas y comentarios. Para finalizar
la sesion, y a modo de repaso, se proyectara un video en el que se detallen los
aspectos mas importantes de los distintos sistemas politicos de la Grecia Antigua.
Espacio: aula

Agrupamiento: individual

Recursos: libro de texto, @ La POLITICA en la ANTIGUA GRECIA: La
DEMOCRACIA en ATENAS y la MONARQUIA en ESPARTA
https://www.youtube.com/watch?v=Lz00ir98uDs&pp=yeUrc21zdGVtY SBwb2xpdGl
jbyB51GVjb25vbWIjbyBhbnRpZ3VhIGdyZWNpY0%3D%3D
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https://www.youtube.com/watch?v=o2W3jfvZU4w&pp=ygUcZGVzdHJpcGFuZG8gbGEgaGlzdG9yaWEgemV1cw%3D%3D
https://www.youtube.com/watch?v=o2W3jfvZU4w&pp=ygUcZGVzdHJpcGFuZG8gbGEgaGlzdG9yaWEgemV1cw%3D%3D
https://www.youtube.com/watch?v=Lz0oir98uDs&pp=ygUrc2lzdGVtYSBwb2xpdGljbyB5IGVjb25vbWljbyBhbnRpZ3VhIGdyZWNpYQ%3D%3D
https://www.youtube.com/watch?v=Lz0oir98uDs&pp=ygUrc2lzdGVtYSBwb2xpdGljbyB5IGVjb25vbWljbyBhbnRpZ3VhIGdyZWNpYQ%3D%3D

Sesion 8

Actividad 8: Seleccion e indagacion sobre | Duracion: 50 minutos
un sistema politico

Explicacion de la actividad (indicando ademds espacio, agrupamiento y recursos didacticos
concretos):

Una vez explicados los diferentes sistemas politicos, los alumnos deberan seleccionar
uno para su polis entre la tirania, la oligarquia o la democracia. Del mismo modo que
en actividades anteriores, deberan investigar acerca de estos conceptos y definir como
se aplicaria en su polis.

Espacio: aula

Agrupamientos: grupos de 4-5 integrantes

Recursos: buscadores online y dossier para el trabajo

Sesioén 9

Actividad 9: Seleccion e indagacion sobre | Duracion: 40 minutos
un sistema econémico

Explicacion de la actividad (indicando ademés espacio, agrupamiento y recursos didéacticos
concretos):

Asi como se realizd en la sesion anterior, los estudiantes deberan elegir tres de los
cuatro sistemas econdémicos (agricultura y ganaderia, pesca, comercio y manufacturas,
conquista y saqueo) y jerarquizarlos en funcion de cual va a tener mas peso en su
sociedad. Ademas, deberan buscar informacion y plasmarla en el dossier, asi como
justificar correctamente su eleccion y orden.

Espacio: aula

Agrupamiento: grupos de 4-5 integrantes

Recursos: buscadores online y dossier para el trabajo

Sesion 10

Actividad 10: Clase expositiva sobre los | Duracion: 50 minutos
eventos y conflictos mas importantes de la
Grecia Antigua

Explicacion de la actividad (indicando ademés espacio, agrupamiento y recursos didéacticos
concretos):

La décima sesion es la ultima de las clases expositivas de la situacion de aprendizaje.
Una vez los alumnos hayan comprendido los conceptos fundamentales de las
sociedades de la Grecia Antigua, se les explicara los diferentes eventos y conceptos que
tuvieron lugar en este periodo (Guerras Médicas, Guerra del Peloponeso, sistema de
ligas y alianzas, etc.). Para finalizar esta sesion se proyectara un video explicativo sobre
la Historia de Grecia, que sirva como pequeiio resumen de los contenidos anteriormente
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explicados, asi como un fragmento de la serie “Alejandro Magno: la creacién de un
dios”, que sirvan como repaso

Espacio: aula

Agrupamiento: individual

Recursos: libro de texto, % La ANTIGUA GRECIA para niflos en 5 minutos |
HISTORIA www.youtube.com/watch?v=VIABWS-
OEcs&pp=ygUnaGlzdG9yaWEgZGUgZ3J1Y2IhIGFudGIndWEgcGFyYSBuacOxb3
Mg, pelicula “Alejandro Magno: La creacion de un Dios”

Sesion 11

Actividad 11: Exposicion de las polis Duracién: 30 minutos

Explicacion de la actividad (indicando ademds espacio, agrupamiento y recursos didacticos
concretos):

Llegados a este punto, tendra lugar la exposicion frente al resto de la clase del trabajo
realizado a lo largo de las sesiones anteriores. Para ello, los alumnos deberan salir a la
pizarra y, habiendo elegido un portavoz, transmitir a sus compaieros cudles son las
caracteristicas que han elegido para su polis.

Espacio: aula

Agrupamiento: grupos de 4-5 personas

Recursos: dossier para el trabajo

Actividad 12: Creacion de alianzas entre | Duracion: 20 minutos
los diferentes grupos

Explicacion de la actividad (indicando ademés espacio, agrupamiento y recursos didéacticos
concretos):

Una vez los diferentes grupos conozcan como son las polis de sus compafieros, estos
deberan crear un sistema de alianzas. De este modo, se permitird la union de hasta tres
grupos, que deben buscar complementarse entre si, teniendo en cuenta la proximidad
geografica, los sistemas politicos y econdmicos y los dioses principales. Ademas, la
eleccion de las alianzas se hard siguiendo el sistema politico que hayan decidido, es
decir, si un grupo ha elegido la tirania, solo el portavoz podra elegir con quien se alian,
si han elegido la oligarquia, sera el portavoz junto a otro integrante de su eleccion,
mientras que, si han elegido la democracia, se tendra en cuenta la opinion de todos los
integrantes del grupo. Finalmente, deberan plasmar en el dossier cudl es su sistema de
alianzas y por qué lo han elegido asi.

Espacio: aula

Agrupamiento: grupos de 4-5 integrantes, que formaran grupos mas grandes de 12-15
Recursos: dossier para el trabajo
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Sesion 12
Actividad 13: Planteamiento y resolucion | Duracion: 35 minutos
de un problema

Explicacion de la actividad (indicando ademds espacio, agrupamiento y recursos didacticos
concretos):

En esta ultima sesion, con las polis y las alianzas ya constituidas, se pondra a los
alumnos frente a un problema de la época. Este puede ir desde una invasion externa,
hasta una revuelta interna, un golpe de estado o una crisis agricola. El problema sera
seleccionado por el profesor en funcion de las caracteristicas de la polis de cada grupo.
A partir de ahi, los alumnos deben ofrecer una solucion que sea creativa y realista, como
solicitar ayuda a una de sus polis aliadas, variar el sistema econémico o politico, etc.
Es en este momento cuando deberan emplear todo lo aprendido y utilizar su
imaginacion para la resolucion del problema. Finalmente, y como es logico, deberan
redactar su solucion, correctamente justificada, en el dossier.

Espacio: aula

Agrupamiento: grupos de 4-5 integrantes

Recursos: dossier para el trabajo

Actividad 14: Coevaluacion por parte de | Duracion: 15 minutos
los otros grupos

Explicacion de la actividad (indicando ademés espacio, agrupamiento y recursos didacticos
concretos):

Antes de dar por concluida la situacion de aprendizaje, los alumnos deberan valorar la
labor de sus compatfieros. Para ello, en primer lugar, se hara verbalmente, comentando
entre todos los puntos fuertes y débiles de cada grupo, y posteriormente se les pasara
una rubrica de evaluacion que cada alumno deberd rellenar y que en total tendran un
valor de un 10% en la nota de la situacion de aprendizaje.

Espacio: aula

Agrupamiento: individual

Recursos: rubrica de evaluacion

Metodologia y recursos

El enfoque metodologico aplicado en esta situacion de aprendizaje busca que el alumno
adquiera las competencias especificas correspondientes al primer curso de la Educacion
Secundaria Obligatoria. Con este objetivo, se han empleado, mayoritariamente, métodos
activos, aunque estos han sido combinados, en sesiones concretas, con planteamientos

mas expositivos.

Las clases de corte mas tradicional se emplean para dar a conocer al alumno la

informacion bésica para que pueda elaborar el proyecto ya que, de acuerdo con Dolors
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Quinquer, “la clase expositiva es un método adecuado para presentar informaciones,
explicaciones y sintesis que dificilmente se encuentran en los libros de texto, por ejemplo,
panoramas generales o estados de la cuestion sobre un determinado tema” (Quinquer,
2004, p. 3). Siguiendo esta idea, se han dedicado tres sesiones a la presentacion magistral
de contenidos, que siempre serda complementada con recursos que puedan enganchar a los

alumnos y mantener su atencion, como videos didacticos.

Las metodologias activas, por su parte, con las que ocupan un papel principal en esta
situacion de aprendizaje. En primer lugar, en las sesiones posteriores a las se incentivara
un aprendizaje por descubrimiento, que, segun Espinoza-Freire:

se sustenta en principios tales como: el conocimiento real es aprendido por uno

mismo; el significado es producto exclusivo del descubrimiento creativo y no verbal;

el conocimiento verbal es la clave de la transferencia; el método del descubrimiento

es el principal para transmitir el contenido; el aprendizaje se centra en la

identificacion de problemas para luego ser resueltos; el proceso de descubrimiento

se estructura de manera eficiente, para ser utilizado mas adelante; y cuando el

estudiante posee mayor motivacion para explorar y aprender no requiere de la ayuda
de otros, este se desarrolla de manera autonoma (Espinoza-Freire, 2022, p. 79).

De este modo, en las actividades 2, 3, 5, 6, 8 y 9 los alumnos tendran que llevar a
cabo su propia investigacion acerca de los conceptos mas importantes de la sociedad
de la Grecia Antigua, un proceso a través del cual obtendran un aprendizaje mas
significativo. Ademas, serd en estas sesiones cuando se implemente el uso de las

TICs a través del uso de buscadores online.

Por otro lado, en la sesion 13 se llevard a cabo un aprendizaje basado en la
resolucion de problemas. En este momento, los alumnos deberdn emplear el
conocimiento aprendido a lo largo de las sesiones anteriores, asi como cooperar
entre ellos para ofrecer la mejor repuesta posible a la encrucijada que el docente les

asigne.

Finalmente, es importante destacar también que la situacion de aprendizaje se
realizard en su mayoria en equipos de trabajo. De acuerdo con Giovanni Sanchez,
esta metodologia “estratégicamente planificadas y gestionadas, permitirian abordar
grandes cantidades de conocimientos en menor tiempo, si lo contrastamos con el

uso de métodos expositivos y tradicionales de ensefianza” (Sanchez, 2015).
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Ademas, asi, los alumnos podran ayudarse mutuamente para reforzar lo aprendido,
establecer nuevas redes de conocimiento y, ademds, mejorar las relaciones

interpersonales y el ambiente en el aula.

En cuanto a los recursos de aprendizaje, se ha procurado que estos sean lo mas
variados e interesantes posible, incorporando, videos, canciones, recursos

cartograficos y fuentes primarias.
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- Loureaux, N. (2004). Las experiencias de Tiresias. Acantilado.
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Evaluacion de alumnado

En funcién de si ha comprendido o no los diferentes conceptos impartidos, y de si ha

sabido conjugarlos coherentemente a la hora de disefiar su polis.

Actividad Peso de la Instrumento Agente Criterios de | Peso de
(titulo) actividad en evaluacion a cada
la los que se criterio
calificacion vincula en la
final de la actividad
SA
PACﬁVid?d 1;1 2% Observacion | Profesor 1.2 50%
resentacion de 0
la geografia 4.1 50%
griega
S ?Ctiv_i,dag 2: 4% Rubrica Profesor 1.1 50%
eleccion de un 0
territorio e 4.1 50%
investigacion
sobre el mismo
féCtiVﬁd?d 131 4% Rubrica Profesor 1.1 50%
ontinua la 0
investigacion 4.1 50%
del territorio
CIACﬁVidad & 2% Observacion |  Profesor 1.2 50%
ase expositiva 0
sobre la religion 3.2 50%
en la Grecia
Antigua
S I?Ctiv.i,dag 5 4% Rubrica Profesor 1.1 50%
eleccion de un o
dios principal e 3.1 50%
indagacion
sobre el mismo
éCtiVi(}add&l 4% Rubrica Profesor 1.1 50%
reacion de o
mito 3.1 50%
fundacional de
la polis
c lACtiVidad 7 2% Observacion Profesor 1.2 33%
ase expositiva 0
sobre los 3.2 33%
sistemas 52 33%
politicos y
econdmicos en
la Grecia
Antigua
tgcgividf}d 8: 4% Rubrica Profesor 1.1 33%
eleccion e o
indagacion 3.1 33%
sobre un sistema 5.1 33%
politico
AC;iVid%d 2 4% Rubrica Profesor 1.1 33%
Seleccion e 31 339
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indagacion 5.1 33%
sobre los
sistemas
econdmicos
Actividad 10: 2% Observacion Profesor 32 100%
Clase expositiva
sobre los
eventos y
conflictos mas
importantes de
la Grecia
Antigua
é\ctivi_d?fi 1(111 10% Rubrica Profesor 1.1 25%
xposicion de 0
las polis 3.1 25%
4.1 25%
5.1 25%
Actividad 12: 10% Rubrica Profesor 32 100%
Creacion de
alianzas entre
los diferentes
grupos
Actividad 13: 10% Rubrica Profesor 3.1 100%
Planteamiento y
resolucion de un
problema
Procll)uctol final: 38% Profesor 1.1 10%
ossier (75%) 1.2 10%
Compaiieros 3.1 15%
(25%) 32 20%
4.1 10%
5.1 15%
5.2 20%
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Conclusiones

A lo largo de este Trabajo de Fin de Master se ha desarrollado una programacion didactica
para la asignatura de Geografia e Historia en el primer curso de la Educacion Secundaria

Obligatoria conforme de acuerdo con la normativa educativa vigente (LOMLOE).

La programacién didactica ha sido cuidadosamente disefiada para alcanzar los objetivos
curriculares demandados por la legislacion vigente, asegurando asi un aprendizaje
significativo y relevante en el contexto actual. Para ello, se han tenido en cuenta las
necesidades concretas de los alumnos de 1° de la ESO y se han configurado actividades
de forma que les resulten estimulantes y motivadoras. Asimismo, se ha puesto el foco en
integrar diferentes metodologias y recursos para fomentar la inclusion de todos los

estudiantes.

Por otro lado, con esta programacion no solo se pretende que los alumnos adquieran los
conocimientos basicos en las materias de geografia e historia, sino que también se procura
ofrecer una formacion en valores que les permita convertirse en ciudadanos criticos,

respetuosos y con conciencia democratica y colectiva.

En lo relativo a la situacion de aprendizaje La Grecia Antigua: Fundacion y
funcionamiento de la polis, esta ha buscado trabajar los contenidos correspondientes de
una forma interesante e integradora, tratando de tener en cuenta cada uno de los elementos
que constituian estas sociedades y deteniéndose a analizar las relaciones que se
establecian entre ellos. Asimismo, el objetivo es que los estudiantes asimilen los
conocimientos y expandan su creatividad, un valor que, a mi juicio, deberia ponerse en
alza en el panorama actual.

En cualquier caso, en este trabajo espero haber condensado lo aprendido a lo largo del
Master en Profesor de Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato, Formacion
Profesional y Ensefianzas de Idiomas; y que la propuesta contribuya tanto a la practica

docente como al aprendizaje de los estudiantes.
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Anexos

Anexo I: Actividad acerca de la geografia griega

1. Elige, en este mapa, un lugar donde asentar tu polis. A continuacidon, busca

informacion acerca de este territorio.

Mapa extraido de https://ahombrosdeatlas.blogspot.com/2015/02/mar-egeo.html
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Anexo II: Cartas para la seleccion de territorios y dioses

Poscidén os ol dios gricgo del mar. los
terremotos y los caballos. Hermano de Zeus y
Hades. es uno de los dioses olimpicos y
gobierna todas las aguas. Poseidén es conacido
POr 5u temperamento violento § vengativo, asi
como por su lridente, que usa para causar
tempestades.

te del Monte Olimpo y di
trueno ¥ la justicia. onos y Rea,
contra los
SUS TUMETOSOS
como por

hum;

Atenea es la diosa griega de la sabiduria, la
gucrra estrutégica, la justicia y las artes. Hiju
de Zeus, nacié completamente armada de la
frente de su padre. Es una de las doce dioses
olimpicos y es conacida por su inteligencia,
habilidad en la batalla y su cardcter protector
hacia los héroes griegos. Atenea es también la
patrona de Alenas. ciudad que lleva su
nombre, y e usociada con el olivo y ol biho.

Peninsula

Una peninsula es una porcién de tierra
que estd rodeada de agua por todas
partes excepto por una que, estd
conectada a  tierra  firme,Son
importantes desde el punto de vista
geografico y estratégico, ya que a
menudo conectan diferentes regiones o
paises y pueden tener caracteristicas
geograficas y climaticas distintivas
debido a su exposicion al agua.

vino, la

inico dios

dre humana. Dioniso es

su capacidad de inducir éxtasis

idores, asi como por su

0s0s y rituales de

Elaboracion propia a través de la aplicacion Canva
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