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RESUMEN

La educacioén espafiola ha experimentado un gran desarrollo a lo largo de la historia vy,
en concreto, el ambito educativo de la ensefanza de la lengua extranjera ha sufrido
modificaciones tanto en su contenido como en las metodologias aplicadas en funcion de las
necesidades del contexto cultural y social hasta llegar a la LOMLOE, ley educativa actual. La
educacion secundaria obligatoria, orientada a la juventud, evoluciona constantemente para
ofrecer una educacion de calidad y, la asignatura de aleméan como lengua extranjera posee, entre
otros, el objetivo de proponer actividades para motivar al alumnado para que contintie sus
estudios en lengua extranjera. La aplicacion de las tendencias juveniles del momento, entre las
que se encuentran redes sociales, peliculas, series, musica, etc., podria facilitar y aumentar en
gran medida la motivacion y las expectativas de nuestro alumnado.

Palabras clave: Educacion, tendencias juveniles, Generacion Z, Unidad Didactica,

aleman como Lengua Extranjera.

ABSTRAKT

Das spanische Bildungswesen hat im Laufe der Geschichte eine groBe Entwicklung
durchgemacht, und insbesondere der Bereich des Fremdsprachenunterrichts hat sich sowohl
inhaltlich als auch methodisch je nach den Erfordernissen des kulturellen und sozialen Umfelds
bis hin zum aktuellen Bildungsgesetz, dem LOMLOE, verdndert. Die obligatorische
Sekundarschulbildung, die sich an junge Menschen richtet, entwickelt sich stindig weiter, um
eine qualitativ hochwertige Bildung zu bieten, und das Fach Deutsch als Fremdsprache hat unter
anderem das Ziel, Aktivitdaten vorzuschlagen, um die Schiiler zu motivieren, ihre Studien in
einer Fremdsprache fortzusetzen. Die Anwendung aktueller Jugendtrends, einschlieflich
sozialer Netzwerke, Filme, Serien, Musik usw., konnte die Motivation und die Erwartungen
unserer Schiiler erheblich erleichtern und steigern.

Schliisselworter: Bildung, Jugendtrends, Generation Z, Didaktische Einheit, Deutsch

als Fremdsprache.



EINLEITUNG

Unsere Welt befindet sich in stindigem Wandel. Seit den Anfangen unserer Geschichte
- und der Vorgeschichte - hat der Mensch das Bediirfnis, zu forschen und zu innovieren, um
seine Lebensqualitit zu erleichtern und zu verbessern. Dies gilt fiir zahllose Bereiche, von so
einfachen und zugleich komplexen Erfindungen wie einem Rad bis hin zur Schaffung von
kiinstlicher Intelligenz und dem Metaverse, denn wie wir bereits erwdhnt haben, hat sich unsere
Spezies auf der Suche nach einem idealen Lebensmodell unaufhérlich weiterentwickelt.

Zu diesen Fortschritten gehdrt das Aufkommen neuer Technologien. Eine der groBten
Erfindungen der Menschheitsgeschichte ist das, was wir heute ,,Internet nennen. Es wurde
wihrend des Kalten Krieges als Versuch der Vereinigten Staaten entwickelt, sich an die Spitze
des technologischen Entwicklungswettlaufs zu setzen, so wie es mit der Ankunft des Menschen
auf dem Mond geschah. Diese revolutiondre Erfindung markierte den Beginn eines
technologischen Entwicklungswettlaufs, der zur Schaffung von Ein-Personen-Geriten fiihrte,
mit denen wir viralisierte Medien auf globaler Ebene konsumieren. Das Internet und diese
Technologien, die ihre Nutzung durch eine betrdchtliche Anzahl von Menschen auf der Welt
ermoglichten, erleichterten die Etablierung und Verbreitung von Ideen, die spéter verschiedene
Trends in der Populdrkultur prigen sollten. Unsere Arbeit wird sich auch mit dieser
Entwicklung befassen, um den Einfluss der verschiedenen Trends zu verstehen, die dank des
Internets weltweit populdr wurden.

Es liegt auf der Hand, dass diese populdren Trends und Moden von der Vernetzung in
praktisch allen Lebensbereichen beeinflusst werden, auch im Bildungsbereich. Das
Bildungswesen unterliegt, wie auch die iibrigen Wissenschaften, einem stindigen Wandel.
Neben den bereits erwdhnten externen Faktoren gibt es auch gesetzgeberische Faktoren, die
den Lehrplan alle paar Jahre dndern und damit das jeweils geltende Bildungsgesetz iiberarbeiten
und modifizieren. Wir sollten uns vor Augen halten, dass das Bildungsmodell ein Spiegelbild
eines bestimmten sozialen Modells einer bestimmten sozialen Gruppe ist, dass die Bildung
einem stindigen Wandel und einer stindigen Uberarbeitung unterworfen ist, die wiederum all

diese kulturellen Elemente einbezieht, auf die wir spéter noch eingehen werden.

Bevor wir all diesen Einfluss der neuen Technologien auf die Bildung entwickeln,

miissen wir uns zunichst fragen: Was ist Bildung?



In seinem Werk Nikomachische Ethik definierte Aristoteles die Erziechung als einen Akt,
welcher der Seele die rechte Vernunft und das rechte Verlangen einflof3t, so dass sie als
Erwachsener fahig wird, der Vernunft und dem Verlangen ohne Widerspruch zu gehorchen (de
Azcarate, 2019)

Jahrhunderte spiter legte Rousseau in seinem Werk Emile oder Uber die Erziehung, das
erstmals 1762 verdffentlicht wurde, seine Vision von der Erziehung als einem Prozess dar, in
dessen Mittelpunkt die natiirliche Entwicklung des Individuums steht und in dem der Lehrer
den Schiiler zur Entdeckung und zum Verstehen anleitet, anstatt ihm einfach nur passiv Wissen
zu vermitteln. Rousseau setzte sich fiir eine Erziehung ein, die sich an die individuellen
Bediirfnisse und Féahigkeiten des Lernenden, den er als ,,Kind* bezeichnet, anpassen kann, und
betonte die Bedeutung der Erfahrung in der Praxis und des autonomen Lernens (Rousseau,
2011, 0. S.).

Wie die iibrigen Wissenschaften ist auch die Padagogik einem stindigen Wandel
unterworfen. Sie unterliegt Gesetzen, die in regelméfBigen Abstidnden liberarbeitet und geéndert
werden, und umfasst eine unendliche Anzahl kultureller Elemente, denn es ist wichtig, sich
daran zu erinnern, dass das Bildungsmodell ein Spiegelbild des Sozialmodells einer bestimmten
Gesellschaft ist. Das Bildungssystem ist also die Suche des Menschen nach der Verbesserung
des Gesellschaftsmodells. Im Allgemeinen assoziiert der Mensch den Bereich der Bildung mit
jeder Handlung, die innerhalb der Grenzen eines spezialisierten Zentrums zu diesem Zweck
stattfindet.

In seinem Werk Fundamentos de la Educacion (Grundlagen der Bildung) (1991) stellt
Jaime Sarramona zehn verschiedene Definitionen dessen zusammen, was als Bildung
verstanden werden kann. Darunter ist auch die Vorstellung von Bildung als Sistema de
Comunicacién concebido Cibernéticamente (kybernetisch konzipiertes
Kommunikationssystem): Nach Castillejo (zitiert in Sarramona, 1991, S. 32) ist Bildung ein
,Faktum®, das der Mensch als Aktivitit/Instrument/Mechanismus erzeugt/ausfiihrt, um seine
Konfiguration als Spezies und Individuum nach einem ,,Muster* zu ermoglichen/anzutreiben.

Sarramona behauptet also, dass der Mensch nach einem sozialen Muster erzogen wird.
Diese sozialen Phinomene treten sowohl in der Schule auf. Wie in den iibrigen Situationen des
téglichen Lebens konnten sowohl Sarramona als auch Castillejo bestétigen, dass die Vorstellung
von Bildung als einer Handlung, die nur in einem bestimmten Zentrum stattfindet, nicht
zutreffend ist, da der Mensch in der ersten Phase von seiner Familie und von der Schule erzogen
wird und seinerseits von der Welt, die ihn umgibt und die ihm eine Unzahl von Erfahrungen

bietet, die ihm helfen zu lernen.



John Dewey, amerikanischer Philosoph, Psychologe und Pédagoge, bringt ebenfalls
seinen eigenen Ansatz in die Bildung ein. In seinem Werk Experience and Education
(Erfahrung und Bildung) betont er die Bedeutung der Verbindung zwischen Schule und Alltag
und vertritt die Auffassung, dass Bildung nicht einfach eine Vorbereitung auf die Zukunft sein
sollte, sondern eine sinnvolle und relevante Erfahrung in der Gegenwart, so dass sie in das
Leben der Lernenden und die verschiedenen sozio-padagogischen Gemeinschaften, in denen
sie Einfluss nehmen kann, integriert wird. Auf diese Weise wiirde die Bildung in alle Facetten

der menschlichen Existenz integriert werden (Dewey, 2004, o. S.).

Dies unterstreicht unsere frithere Behauptung, dass Bildung nicht nur in der Schule
stattfindet, sondern in den verschiedenen Kontexten, die den Menschen umgeben und die ihn
erziehen und ihm im Laufe seines Lebens Erfahrungen vermitteln.

Diese Wissenschaft spiegelt also die Kultur und die Gesamtheit der Prozesse wider, die
mit dem Menschsein verbunden sind, und mit dem Aufkommen der neuen Technologien ist es
unvermeidlich, diese in das Bildungssystem zu integrieren, da einige der Meinung sind, dass
sie niitzliche Werkzeuge fiir das Lernen sein konnten. Die neuen Technologien haben sich nach
und nach in der Populérkultur etabliert und sich rund um den Globus verbreitet, so dass viele
behaupten, dass wir ohne sie in der heutigen Welt nicht mehr existieren konnten. Alle Menschen
nutzen die neuen Technologien, aber ihre unmittelbare Verbindung zu jiingeren Gruppen ist
unbestreitbar. Eine Studie des spanischen Nationalen Instituts fiir Statistik hat ergeben, dass
98,1 % der Bevolkerung zwischen 16 und 24 Jahren das Internet tiglich nutzen (Instituto
Nacional de Estadistica [INE], 2022). Aber, was sind die Jugentrends?

Jugendtrends sind die physische Manifestation durch verschiedene Medien,
Erscheinungsformen und Darstellungen der Jugendkultur. Wie wir wissen, entwickelt sich die
Kultur stidndig weiter, und in unserem Fall ist der Begriff Jugendkultur nichts anderes als eine
Konkretisierung des Begriffs. Junge Menschen manifestieren diese personlichen kulturellen
Merkmale durch verschiedene Erscheinungsformen, die meist digitaler Natur sind, wie z. B.
Modebewusstsein, multimediale Inhalte, die gerade in Mode sind, oder soziale
Protestbewegungen. Die Konvergenz dieser verschiedenen Erscheinungsformen, Medien,
Trager und Themen, die von einer grolen Zahl junger Menschen geteilt werden, konnte als
Jugendtrend bezeichnet werden. Durch Trends finden junge Menschen ein Mittel zur
Selbstdarstellung und zur Bildung ihrer Identitét als Person (Entre Cultura, 2024).

Die Notwendigkeit, in stindiger Kommunikation mit Gleichaltrigen zu stehen und sich

iiber die verschiedenen sozialen Phanomene in der Welt zu informieren, hat uns dazu veranlasst,
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verschiedene Instrumente zu schaffen, die es uns ermoglichen, zu kommunizieren und die
menschliche Kreativitit und Kultur auszudriicken und zu verbreiten. Da sich unserer Studie auf
die Schiiler der obligatorischen Sekundarstufe konzentriert, werden wir uns auf ihre Beziehung
zu jungen Menschen konzentrieren.

Dieser Auftrag wird sich mit dem Einfluss und der Anwendung der verschiedenen
Jugendtrends im Zusammenhang mit diesen Technologien befassen, die auf die eine oder
andere Weise mit dem Aufkommen dieser neuen Technologien einhergehen, und zwar anhand
eines didaktischen Vorschlags, der natiirlich auf einer theoretischen Grundlage beruht.

Neben der Bedeutung von Technologien und digitalen Medien im Bildungsbereich muss
ich auch den starken Einfluss meiner eigenen personlichen Motivation fiir diese Arbeit
hervorheben. Als ehemaliger Schiiler einer Sekundarschule habe ich im Laufe der Jahre
Meinungen gesammelt, sowohl meine eigenen als auch die meiner Mitschiiler und Freunde, die
Fremdsprachenunterricht hatten. Da die meisten von ihnen der Meinung sind, dass der
Unterrichtsstoff nichts mit dem Leben der jungen Menschen zu tun hat, die den Kurs besuchen,
habe ich beschlossen, dass ich in meinem kiinftigen Unterricht einfiihlsam auf die Vorlieben
und Besonderheiten der jungen Menschen eingehen mdochte, die ich unterrichte. Auch wenn es
nicht von Dauer ist, habe ich das Gliick, der gleichen Generation anzugehdren wie die

Jugendlichen, an die sich die Lehreinheit richtet.

1. THEORETISCHE GRUNDLAGE

Das spanische Bildungswesen hat im 20. und 21. Jahrhundert einen bedeutenden
Wandel erfahren. In diesem Zeitraum hat das Bildungssystem verschiedene Phasen und
Reformen durchlaufen, die das Bildungswesen, wie wir es heute kennen, gepréigt haben.

Eine einflussreiche Personlichkeit auf dem Gebiet der Bildung im 20. Jahrhundert war
Sarramona. Wir werden noch einmal auf sein Werk Fundamentos de la Educacion (1991) und
seine zehn verschiedenen Definitionen zu dem, was unter Bildung verstanden werden kann, zu

sprechen kommen:

Idea de perfeccionamiento (Idee der Verbesserung): La educacion es una modificacion del
hombre que entrafia perfeccionamiento, una realizacion al maximo de sus posibilidades desde
una ética. (...) Estrechamente ligada a la idea de perfeccion esta la idea de bien, ya que ambos
hacen referencia a lo conveniente para la naturaleza humana. (Sarramona, 1991, S. 28)

Diese Wissenschaft, die durch Gesetze geregelt wird, die in regelmiBigen Abstinden

iiberarbeitet und geéndert werden, umfasst eine unendliche Anzahl kultureller Elemente, denn
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es ist wichtig, daran zu denken, dass das Bildungsmodell ein Spiegelbild des Sozialmodells
einer bestimmten Gesellschaft ist. Das Bildungssystem ist also die Suche des Menschen nach
der Verbesserung des Gesellschaftsmodells.

Die folgende Definition folgt der Idee von Bildung als Ziel: ,,Medio para alcanzar el
fin del hombre (Mittel zum Zweck des Menschen): La educacion aparece como medio
imprescindible para que el hombre se realice en su plenitud y alcance su fin ultimo, aunque la

idea que se tenga del fin depende de la filosofia de partida.* (Sarramona, 1991, S. 29)

Wir kénnten dieses Konzept der Bildung als das Bestreben des Menschen interpretieren,
sein Endziel zu erreichen: ein perfektes Sozialmodell. Auf diese Weise wiirden wir diese
Definition mit der ersten in Verbindung bringen. Als néchstes stellt Sarramona die Definition

von Bildung als Organisation vor:

Organizacion u ordenacion (Organisation oder Verwaltung): Sea personal o socialmente, la
educacion es vista por algunos autores como medio de estructuracion y ordenacion. En cierto
sentido tiene semejanzas con la idea de perfeccionamiento, pues se trata de la ordenacion
hacia un orden ético. (Sarramona, 1991, S. 29)

Dies folgt wiederum der Suche nach dem idealen Gesellschaftsmodell, da dieses Modell
einer Strukturierung und Organisation folgen muss, damit die Menschen, die darin leben,
friedlich zusammenleben konnen. In seiner vierten Definition bringt der Autor den Begriff der
Bildung mit dem Menschen selbst in Verbindung: “Accion humana (Menschliches Handeln):
La educacion es un conjunto de influencias sobre los sujetos humanos, pero influencias
procedentes de otros seres humanos. (...) La educacion es una influencia humana porque se

trata de un fenomeno social” (Sarramona, 1991, S. 29)

Diese Definition kann mit seiner sechsten Definition in Verbindung gebracht werden, in
der er die Erziehung als eine spezifisch menschliche Handlung bezeichnet, und zwar in

biologischen Begriffen:

Referencia a las caracteristicas especificamente humanas (Bezug auf spezifisch menschliche
Eigenschaften): Aunque la educaciéon es por si misma una tarea especificamente humana,
algunos autores insisten en que actua sobre las caracteristicas mas propias del ser humano
(voluntad, entendimiento, moralidad, etc.), no incumbiéndole otras actuaciones que podrian
afectar a la morfologia biologica (...) En conclusion, pues, puede decirse que la educacion
se ocupa de las funciones superiores. (Sarramona, 1991, S. 30)
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Um zur finften Definition von Sarramona zuriickzukehren, wird uns die Idee der
Bildung als Intentionalitdt vorgestellt: “Una accién planeada y sistematizada, aunque se
reconozca la existencia de acciones educativas no intencionales” (Sarramona, 1991, S. 29). Der
Mensch erzieht mit der Absicht, das perfekte Gesellschaftsmodell zu schaffen. Das macht
Bildung zu einem intentionalen Prozess. Im Allgemeinen assoziiert der Mensch den Bereich
der Bildung mit jeder Handlung, die innerhalb der Grenzen -einer spezialisierten
Bildungseinrichtung stattfindet. Das stimmt nicht, denn der Mensch wird in der ersten Phase
von seiner Familie und der Schule erzogen, aber auch von der Welt, die ihn umgibt und die ihm
unendlich viele Erfahrungen bietet, die ihm beim Lernen helfen. Auf diese Weise bestitigt
Sarramona, dass Bildung als ein Konzept der Hilfe oder Unterstiitzung verstanden werden kann:
»Concepto de ayuda o auxilio (Begriff der Hilfe oder Unterstiitzung): (...) para alcanzar sus
mas nobles metas, precisa de la cooperacion voluntaria del propio sujeto. Esta idea lleva
incluida también la limitacion para que la educacion pueda lograr por si sola sus metas*
(Sarramona, 1991, S. 30).

Die achte Definition des Autors steht im Zusammenhang mit dem Prozess der
Individualisierung des Menschen: ,,Proceso de individualizacion (Individualisierungsprozess):
Nach Kerschensteiner (zitiert in Sarramona, 1991, S. 30) besteht die Erziehung darin, die Kultur
zu verbreiten, damit die Menschen ihre Werte nach ihrem eigenen Gewissen und auf ihre eigene
Art und Weise entsprechend ihrer Individualitit ordnen.“ Dies steht wiederum im
Zusammenhang mit der neunten Definition von Sarramona, die Bildung als einen
Sozialisationsprozess begreift: ,,Proceso de socializacion (Sozialisierungsprozess):. La
educacion del sujeto supone su incorporacion a la sociedad, ya que adquiere lenguaje,
costumbres, conocimientos y normas morales vigentes en ella.* (Sarramona, 1991, S. 31).

Erst in der zehnten Definition seines Werkes verweist Sarramona auf die vollstindig
technologischen Definitionen des Begriffs. Als wir in der Einleitung dieser Studie gestellt
haben, ist die Definition die folgende:

Die meisten aktuellen Definitionen konzentrieren sich auf neue Bereiche, darunter die
Bildung als Un sistema de comunicacion concebida cibernéticamente: Nach Castillejo (zitiert
in Sarramona, 1991, S. 32) ist Bildung ein ,Faktum®, das der Mensch als
Aktivitdt/Instrument/Mechanismus erzeugt/ausfiihrt, um seine Konfiguration als Spezies und
Individuum nach einem ,,Muster* zu ermoglichen/anzutreiben.

Bildung ist also ein Spiegelbild der Kultur und der Gesamtheit der Prozesse, die mit
dem Menschsein verbunden sind, und mit dem Aufkommen der neuen Technologien ist deren

Einsatz im Bildungssystem unvermeidlich, da viele Menschen glauben, dass sie niitzliche
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Werkzeuge fiir das Lernen sein konnten. Die neuen Technologien sind so tief in der heutigen
Kultur verwurzelt, dass viele behaupten, dass wir ohne sie in der heutigen Welt nicht mehr
existieren konnten. Diese Studie wird sich mit dem Einfluss und der Anwendung der
verschiedenen Jugendtrends befassen, die auf die eine oder andere Weise mit dem Autkommen
dieser neuen Technologien einhergehen, und zwar anhand eines didaktischen Vorschlags, der

natiirlich auf einer theoretischen Grundlage beruht.

1.1. Bildungskontext vor der Einfithrung des Internets

Im Jahr 1857 wurde in Spanien das erste umfassende Bildungsgesetz eingefiihrt, das
Gesetz liber die offentliche Erziehung, auch bekannt als Ley Moyano. Sein Ziel war es, das
Problem des Analphabetismus im Lande zu l6sen. Im Jahr 1901 wurde das Zweite
Bildungsdekret vom Grafen von Romanoes - Minister fiir das 6ffentliche Unterrichtswesen -
erlassen, um das Bildungssystem grundlegend zu veréndern.

Dieser konigliche Erlass legte in Artikel 10 die Zusammensetzung des Personals aller
Institute fest. Unter den Professoren fiir die verschiedenen Fécher gab es schlielich einen
spezifischen Professor flir Fremdsprachen: einen Professor fiir die franzdsische Sprache und
einen Professor fiir die englische oder deutsche Sprache. Erst 1970 wurde durch das vom
Ministerium von José Luis Villar Palasi geforderte Allgemeine Bildungsgesetz das Erlernen
einer ,,zweiten Sprache® in der allgemeinen Grundbildung und einer Fremdsprache in der
Abiturpriifung eingefiihrt. Zu diesem Zeitpunkt wurde auch Deutsch als Fremdsprache in das
spanische’ Bildungssystem eingefiihrt.

Das 1990 Ley Orgénica reguladora del Derecho a la Educacién (LODE) behielt die
gleiche Priasenz von Fremdsprachen in den Lehrplédnen der Primar- und Sekundarstufe und des
Abiturs bei wie das vorgenannte Gesetz. Als Neuerung wurde eine zweite Fremdsprache in den
Lehrplan der Sekundarstufe aufgenommen, die fiir die Schulen obligatorisch und fiir die
Schiiler fakultativ ist (Gisbert da Cruz, 2024).

Im Folgenden werden die Methoden, Ressourcen und Inhalte erortert, die vor der
Einfiilhrung der neuen Technologien im Fremdsprachenunterricht verwendet wurden. Dies
deckt einen groBen Teil des 20 Jahrhunderts ab. Nach Richards/Rodgers (2009) und Roser
Morante (2005: 12-36) (zitiert in Nufiez, 2019, S. 168), lassen sich mehrere chronologische

T Wir sollten bedenken, dass sich Spanien zu dieser Zeit seit den 1960er Jahren in einer Phase der Offnung
befand, in der sich seine Interessen allméhlich von der Idee der Autarkie entfernten und sich der Idee starker
internationaler diplomatischer Beziehungen zuwandten. Die Einfithrung von Deutsch als Fremdsprache sollte die
Beziehungen zwischen Spanien und den deutschsprachigen Léndern stirken. Seitdem hat sich die Prisenz dieser
Sprache in den Lehrpldnen neben Englisch und Franzdsisch allméhlich ausgeweitet.
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Hauptstadien in der Entwicklung der Methoden des Zweitsprachenunterrichts unterscheiden:
das erste umfasst die Zeit bis zu den 1970er Jahren, das zweite den Zeitraum 1970-1983/1986
und das dritte die Zeit von 1983/1986 bis heute. Da die Methoden auf theoretischen
Entwicklungen beruhen, die iiber mehrere Jahre hinweg umstrukturiert wurden, sollten die vom
Autor vorgeschlagenen Daten nicht strikt befolgt werden.

Zuniachst wird die traditionelle Methode erwéhnt, die auch als Grammatik-
Ubersetzungs-Methode bekannt ist. Um zu verstehen, wie lange diese Methode schon fiir das
Lernen von Fremdsprachen verwendet wird, werden wir einen historischen Bezug herstellen.

Ein wichtiges Ereignis in der Geschichte Spaniens ist die Griindung der
Ubersetzerschule von Toledo. Obwohl ihre Griindung Kénig Alfons X. dem Weisen
zugeschrieben wird, wurde die Schule im 12. Jahrhundert vom Erzbischof von Toledo und
GroBkanzler von Kastilien Raimundo de Sauvetat, einem Zisterziensermonch franzosischer
Herkunft, gegriindet, und zwar zwischen 1126 und 1150. Der Grund fiir seine Entstehung liegt
in der Migration ethnischer Gruppen, die aus Juden und Muslimen bestanden, in die christlichen
Konigreiche im Norden der Halbinsel aufgrund des Drucks, der wéhrend der Zeit der
Riickeroberung und Christianisierung ausgeiibt wurde. Diese Gruppen brachten eine Vielzahl
kultureller Elemente mit, und ab 1085 wurde Toledo zur zentralen Stadt, von der aus diese
Kultur verbreitet werden sollte. Urspriinglich war Toledo den Naturwissenschaften wie Medizin
und Mathematik zugeneigt, spiter wurde die Verbreitung von Astrologie, Astronomie und
Magie gefordert. Infolgedessen kamen zahlreiche europdische Gelehrte nach Toledo,
angezogen von den zahlreichen arabischen Biichern, die in der Schule aufbewahrt wurden.
Arabische, griechische und jidische Manuskripte aller Art wurden iibersetzt. Die
Thronbesteigung Alfons X. bescherte der Schule trotz der Verurteilung durch die Kirche
zahlreiche Ubersetzungen wissenschaftlicher und sprachlicher Texte. (Jordan, 2014).

Welche Beziehung besteht zwischen der Griindung der Ubersetzerschule von Toledo
und der Grammatik-Ubersetzungs-Methode? Die Antwort ist einfach: Die kulturelle,
wissenschaftliche und sprachliche Verbreitung in unserem Land wurde durch die Verbreitung
von aus zahlreichen Sprachen iibersetzten Manuskripten in unserem Gebiet gefordert. Die
Methode, mit der diese Manuskripte iibersetzt wurden, war die Grammatik-Ubersetzung. Ein
weiteres Beispiel, das veranschaulicht, wie lange diese Methode als Grundlage fiir die Kenntnis
anderer Sprachen gedient hat, ist die Existenz des beriihmten Steins von Rosette. Seine
Wiederentdeckung im Jahr 1799 durch Napoleons Truppen flihrte zur Kenntnis dieses Relikts,
und 1821 war es Jean-Frangois Champollion, der die Tiiren zur Erforschung des alten Agypten

endgiiltig 6ffnete. Der Stein war mit Schriften in drei verschiedenen Formen beschriftet:
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demotisch, hieroglyphisch und altgriechisch. Der Inhalt dieser Schriften war ein Dekret, das
Ptolemaios V. 196 v. Chr. erlassen hatte. Dank des altgriechischen Textes konnten die anderen
Fassungen des Dekrets iibersetzt werden, wodurch das Wissen tiiber das dgyptische Altertum
gewonnen wurde (National Geographic, 2024).

Wir kénnen also erahnen, dass die traditionelle Methode folgendermaf3en funktioniert:
Die Sprache wird als eine Reihe von grammatikalischen Regeln und Ausnahmen betrachtet, die
oft auswendig oder durch Deduktion gelernt werden. Auf diese Weise wurden diese
grammatikalischen Regeln verwendet, um Texte aus der L2 (Fremdsprache) direkt und wortlich
in die L1 oder Muttersprache zu iibersetzen und umgekehrt. Gelegentlich wurden diese Texte
auch laut rezitiert, um die Aussprache zu iiben. Kommunikatives Handeln oder Spracherwerb
fand nicht statt und wurde den Zielen, Grammatik zu lernen und Texte iibersetzen zu konnen,
untergeordnet. Die gelernten Inhalte wurden nach Themenbereichen gruppiert.

Diese Methode wurde, wie bereits erwihnt, jahrhundertelang angewandt, aber mit dem
Aufkommen neuer padagogischer Ansédtze wurde sie verunglimpft. Sie wird immer noch in
Schulen und Universititen in verschiedenen Lindern, wie z. B. China, zum Erlernen von
Fremdsprachen verwendet, dessen Typologie sich deutlich von L1 unterscheidet (Nuiiez, 2019,
S. 168). Es ist offensichtlich, dass diese Methodik aufgrund ihres Alters der erste Ansatz fiir
den Fremdsprachenunterricht war. Die primiren Fahigkeiten, an denen bei dieser Methode
gearbeitet wird, sind das Verstehen und die schriftliche Produktion, wobei tliber das Wesen der
Worter, aus denen die Sprache besteht, nachgedacht wird, anstatt diese Worter in die
kommunikative Handlung einzubeziehen. Die Lehrende hat die Aufgabe, den Lernprozess des
Lernenden zu iiberwachen und zu korrigieren. Es gibt jedoch nur wenig Interaktion zwischen
den beiden. Der Lernende wird zu einem passiven Subjekt im Lernprozess: Er macht die
entsprechenden Ubungen und wendet die Korrekturen des Lehrers auf den Prozess an. Dieser
Prozess ist individuell, da es nicht nur an der Interaktion zwischen Lehrer und Lernenden
mangelt, sondern auch an der Interaktion zwischen den Lernenden und untereinander.

Als néchste traditionelle Methode ist die direkte Methode zu nennen. Sie entstand Ende
des 19. Jahrhunderts in Frankreich und Deutschland als reaktionire Bewegung auf die
Grammatik-Ubersetzungs-Methode und verbreitete sich bald in Lindern wie den Vereinigten
Staaten. Sie gehort zu den so genannten <<natiirlichen Methoden>> und vertrat die Auffassung,
dass das Erlernen der Zielsprache durch Nachahmung des Erwerbs der L1 erfolgen sollte.
Ausgangspunkt war dabei die ausschlieBliche Verwendung der LE im Unterricht und die rein
miindliche Interaktion mit dem Lehrer, der in den meisten Fillen ein Muttersprachler war, durch

den akzentuierten Einsatz von Gesten, Gegenstinden und Zeichnungen, um das
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Grundverstidndnis der Sprache zu erleichtern. Die Schrift und die Grammatik der Fremdsprache
werden aufgegeben und in einer spiteren Phase induktiv erlernt. Um den Erwerb zu fordern,
werden die Aussprache und die Grammatik mit Hilfe von Substitutionsiibungen imitierend
wiederholt. Das Lexikon wird assoziativ und in Alltagsstrukturen gelernt (Nufez, 2019, S. 169).

Diese Methode verwendet reale Materialien, welche die Kultur des Landes oder der
Linder, in denen die Fremdsprache gesprochen wird, ausmachen. Die Verwendung von
Ubersetzungen ist nicht erlaubt, so dass die Verwendung von Vokabeln und die Verbesserung
der Aussprache Vorrang vor dem Erlernen der Grammatik haben. Dieses Vokabular wird durch
Anwendung und nicht durch Auswendiglernen erworben. Der Lehrer hat die Aufgabe, zu
erkldren und zu demonstrieren, ohne zu iibersetzen oder zu korrigieren. Der Lernende ist fiir
die Selbstkorrektur durch die Teilnahme am Unterricht und die Nutzung des Fremdsprache
verantwortlich. Von den Lernenden wird erwartet, dass sie in der Zielsprache denken, was diese
Methode aufgrund der enormen Schwierigkeit, eine neue Sprache durch Denken zu erwerben,
unrealistisch macht.

Die letzte traditionelle Methode, die wir erwdhnen wollen, ist die audiolinguale
Methode. Sie entstand wihrend des Zweiten Weltkriegs aus der Notwendigkeit heraus, Spionen
eine glaubwiirdige Fassade zu verschaffen, um feindliche Lénder zu infiltrieren und deren
Sprache zu sprechen, um Informationen zu erhalten. Thr Ziel ist es also, mit Fremdsprache
perfekt zu kommunizieren, indem man sich auf die Aussprache konzentriert. Anders als bei der
Grammatik-Ubersetzungs-Methode geht es bei der audiolingualen Methode um das Verstehen
und die miindliche Produktionsfahigkeit. Das Problem liegt darin, dass die Kommunikation
nicht real ist, da sie sich auf das Auswendiglernen von Strukturen beschrinkt, die keine
Kreativitidt und Motivation des Lernenden zulassen. Die Strukturen werden so lange wiederholt,
bis sie verinnerlicht und automatisiert sind, so dass der Lehrer die Aufgabe hat, seine Schiiler
zu lenken und zu kontrollieren. Er muss ein Vorbild sein, das er nachahmt und die Fehler der
Schiiler sofort korrigiert. Dies kann zum Zusammenbruch des kommunikativen Akts fiithren
und eine bereits unrealistische Interaktion noch verschlimmern. Die Schiiler sind dafiir
verantwortlich, den Lehrer zu imitieren und schnell und korrekt auf die Botschaft des Lehrers
zureagieren. Sie miissen Fehler vermeiden und in der Lage sein, sowohl auf die verbale Sprache
als auch auf die Botschaften des kommunikativen Kontextes zu reagieren. Auf diese Weise
reagieren die Lernenden automatisch, ohne iiber die Botschaft nachzudenken, die sie tatséchlich
vermitteln.

Eine weitere wichtige Frage, die sich in diesem Abschnitt stellt, ist: Wurde das, was wir

heute als Technologie bezeichnen, zur Unterstiitzung eines effektiven Fremdsprachen-Lernens

16



oder -Erwerbs eingesetzt? Die Antwort lautet: Ja, sie wurde eingesetzt. Aus diesem Grund ist
es wichtig, darauf hinzuweisen, dass der historische Punkt, auf den wir uns bei dieser
chronologischen Einteilung stiitzen, die Ankunft des Internets ist, da der Einsatz
technologischer Mittel im Klassenzimmer nicht mit der Nutzung des Internets im
Klassenzimmer verwechselt werden sollte.

Vor dem Einsatz des Internets im DaF-Unterricht wurden bereits viele Hilfsmittel zur
Unterstiitzung des Sprachenlernens eingesetzt. In den 1960er und 1970er Jahren wurde eine
Reihe von computergestiitzten Sprachlernprogrammen eingesetzt. Diese Programme basierten
auf behavioristischen Lernmodellen.2. In den 1980er Jahren entstanden in Opposition zu diesem
Trend die sozio-kognitiven Modelle des Fremdsprache-Lernens. Diese stellten die
kommunikative Funktion der Sprache in den Vordergrund und verwendeten das so genannte
TELL (Technology Enhanced Language Learning), das die Entwicklung der vier
Sprachfertigkeiten (miindliches Verstidndnis, schriftliches Verstdndnis, miindliche Produktion
und schriftliche Produktion) mit dem Einsatz von Technologie zu verbinden suchte (Warschauer
y Healey, 1998 S. 57-71).

Es besteht jedoch kein Zweifel daran, dass die groe Revolution in der Bildung im

Allgemeinen und im Fremdsprachen-Lernen mit dem Aufkommen des Internets kam.

1.2. Bildungskontext nach der Einfithrung des Internets und der Internetgeneration

Wie bereits erwédhnt, war der Ausgangspunkt dieses Abschnitts und der Moment der
Innovation im Bereich der Bildung die Einfiihrung des Internets im Fremdsprachenunterricht.
Bevor wir liber die Bildungsgesetze des spanischen Systems sprechen, die den Einsatz von IKT
(Informations- und Kommunikationstechnologien) und Internet im Fremdsprachenunterricht
vorsehen, ist es notwendig, die Entstehung dessen zu erkldren, was wir heute als Internet
kennen.

Vor der Entstehung des Internets, wie wir es kennen, wurden zahlreiche Programme und
Systeme entwickelt, die sich im Laufe der Zeit zu der heutigen Konzeption des Webs

weiterentwickelten. Seine Geschichte beruht auf einer Reihe von Ereignissen, die sich nach

2 Der Behaviourismus ist eine psychologische Theorie, die sich auf die Untersuchung von beobachtbarem und
messbarem Verhalten konzentriert. Sie wurde im 20. Jahrhundert von einer Reihe von Psychologen entwickelt und
war vor allem im Bereich der Bildung und des Lernens einflussreich. Sie basiert auf der Idee, dass menschliches
Verhalten durch die Untersuchung menschlicher Reaktionen auf verschiedene duflere Reize vorhergesagt und
erklart werden kann. Im Gegensatz zu anderen Theorien, die sich auf Aspekte interner mentaler Prozesse
konzentrieren, konzentriert sich der Behaviorismus speziell auf Verhalten, das beobachtet und gemessen werden
kann. Die wichtigsten bekannten behavioristischen Theorien sind die klassische Konditionierung, die operante
Konditionierung und die Modellierung. Zu ihren Vertretern gehdren Iwan Pawlow, B. F. Skinner und Albert
Bandura (Teorias del Aprendizaje, 2024).
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dem Kalten Krieg ereigneten. Urspriinglich wurde es als Versuch der Vereinigten Staaten
entwickelt, sich an die Spitze des technologischen Entwicklungswettlaufs zu setzen, wie es mit
der Ankunft des Menschen auf dem Mond geschah. Der Prototyp dieses Systems wurde
schlieBlich aufgrund der Notwendigkeit der Kommunikation zwischen den Militirs entwickelt.
Es wurde Arpanet genannt. Diese Technologie wurde vom Pentagon mit dem Ziel entwickelt,
einen moglichen nuklearen Angriff der sowjetischen Streitkrifte vorhersehen zu kdnnen.

Das Arpanet bestand aus vier Computern in verschiedenen amerikanischen
Universitdten, und Jahre spiter hatten wir ein Netzwerk, das aus insgesamt 40 miteinander
verbundenen Computern bestand. Im Laufe der Zeit wurde dieses Netzwerk veraltet, so dass
das TCP/IP-Protokoll (Transmission Control Protocol / Internet Protocol)® geschaffen wurde,
das zum Standardmedium in Computernetzwerken wurde. Allméhlich begann dieses Netz zu
wachsen und sich iiber den militdrischen und verteidigungspolitischen Bereich hinaus
auszudehnen, indem es sich auf den Rest der Welt ausdehnte, um Innovationen im
akademischen und Forschungsbereich zu erméglichen. Man kann davon ausgehen, dass die
Nutzung des Netzes bereits vor den 1980er Jahren eingefiihrt wurde, wenn auch in ganz
bestimmten Bereichen und fiir ganz bestimmte Zwecke. Im Jahr 1895 waren die Auswirkungen
des Internets bereits weltweit bekannt, und zu diesem Zeitpunkt begann es, sich auf andere,
eher freizeitorientierte Bereiche auszudehnen, indem es andere Arten von Mechanismen wie
Videospiele einfiihrte, {iber die wir spéter noch sprechen werden.

Spéter kamen Hyperlinks zum Einsatz, aus denen das WWW (World Wide Web)
hervorging, das auch als World Wide Web bekannt ist. Dies ermdglichte die Verkniipfung
logischer Informationen iiber Netze und die Programmierung von Inhalten mit Hilfe von
Hypertext-Sprachen, die iiber eine Reihe von Tags verfligten, mit denen sie je nach Art des
Inhalts eine bestimmte Funktion erfiillen konnten. 1993 gelang es Marc Andreesen, den als
"Mosaic" bekannten Browser und spéter Netscape zu entwickeln. Mit diesen Erfindungen
begann sich das Internet offiziell zu entwickeln. Danach wurde das Netz einfach perfektioniert
und entwickelte sich rasch zu dem Werkzeug, das wir heute nutzen.

Das Internet ist heute eine Technologie, die staindig wichst, sich entwickelt und in allen
moglichen Bereichen innovativ ist. Die Kommunikationskanéle dndern sich stindig, um die
Geschwindigkeit, mit der Informationen gesendet und empfangen werden, zu erh6hen (Bricefio,

2020). Wie wir bereits in der Einleitung zu unserem Beitrag erwihnt haben, schafft und erfindet

3 Diese Protokolle ermdglichen die Kommunikation zwischen mehreren Computern, die demselben Netz
angehdren. TCP ist fiir die Ubertragung von Daten von einem Computer zum anderen zustindig, wihrend IP die
Adressierung und Weiterleitung von Datenpaketen iibernimmt (Fischer, 2019).
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der Mensch, um sein Leben zu erleichtern, und es war nur eine Frage der Zeit, bis es ihm gelang,
ein Instrument zu entwickeln, das es ithm ermdoglicht, Informationen zu senden und zu
empfangen, die in allen Aspekten seines Lebens niitzlich sein konnen und ihn leichter mit dem
Rest der Welt verbinden. Heute ist es das wichtigste Medium, das praktisch jeder zur Hand hat.
Jeder, der ein Smartphone oder einen an das Netz angeschlossenen Computer besitzt, kann auf
das Internet zugreifen. Dariiber hinaus tragt die stark verbesserte Geschwindigkeit des Internets
erheblich zu seiner Unterstiitzung im Alltag bei.

Moderne  Gesellschaften nutzen alles, was mit Informations- und
Kommunikationstechnologien zu tun hat, in allen Bereichen, was dem Internet die heutige
Bedeutung verleiht. Es wird heute als Instrument zur Berichterstattung tiber Ereignisse, zur
Kontaktaufnahme mit anderen Menschen und sogar zum Spielen genutzt. Es ist ein vollig
demokratisches Instrument, denn jeder kann seine Gedanken dariiber dulern. Sie kann sich
positiv oder negativ auf Aspekte unseres Lebens auswirken, und zwar nicht nur auf Menschen,
sondern auch auf grofle Einheiten wie Lander. Es beeinflusst das menschliche Leben so sehr,
dass viele Menschen ihren tiglichen Lebensunterhalt mit der Arbeit im oder iiber das Internet
bestreiten.

Menschen, die in ihrem taglichen Leben Schwierigkeiten haben, kdnnen heute online
einkaufen, an der Borse investieren und haben Tausende von Moglichkeiten, eine
Beschiftigung zu finden und verschiedene Aktivitdten auszufiihren, die ihr Leben erleichtern.
Man kann also sagen, dass dieses Werkzeug heute in allen Lebensbereichen des modernen
Menschen Einzug gehalten hat, und wie zu erwarten war, ist der Bildungsbereich keine
Ausnahme.

Wie bereits erwéhnt, fiihrte bereits das Ley Organica de Ordenacion General del Sistema
Educativo (LOGSE) von 1990 die zweite Fremdsprache ein, und auch das Organgesetz iiber
die Qualitit des Bildungswesens von 2002 fiihrte einen ersten Ansatz fiir eine Fremdsprache im
zweiten Zyklus der Vorschulerziehung ein, insbesondere im letzten Jahr. Erst mit dem Ley
Organica de Educacion von 2006 wurde dem bestehenden Angebot an Fremdsprachen im
Lehrplan Kontinuitit verliechen und die Tiir fiir die Bildungsverwaltungen gedffnet, um das
Angebot einer zweiten Fremdsprache im dritten Zyklus der Vorschulerziehung einzufiihren.
Damit hitte die Einfilhrung einer zweiten Fremdsprache in den spanischen Lehrplan auf fast
allen Stufen stattgefunden. Bereits mit dem Ley Educativa 2/2006 vom 3. Mai wurde die
Bedeutung der Integration von Informations- und Kommunikationstechnologien in das
spanische Bildungssystem festgelegt. Darin wird auf die Notwendigkeit hingewiesen, den

Einsatz von IKT in der Entwicklung der Bildungsstufe zu fordern und den Schiilern die
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notwendigen Werkzeuge an die Hand zu geben, damit sie sich in einer zunehmend
digitalisierten Gesellschaft zurechtfinden konnen. Dank dieses Gesetzes wurden die
Grundlagen fiir die Einbeziehung des Internets und kiinftiger digitaler Technologien in den
Unterricht geschaffen. Dies gilt natiirlich auch fiir den heutigen Fremdsprachenunterricht.

Wir stiitzen uns auf den Real Decreto 217/2022, der die Organisation und die
Mindestlehrinhalte der obligatorischen Sekundarschulbildung festlegt, und den Real Decreto
243/2022, der die Organisation und die Mindestlehrinhalte des Abiturs festlegt, sowie die im
Decreto 39/2022, der die Organisation und den Lehrplan der obligatorischen
Sekundarschulbildung in der Gemeinschaft Kastilien und Leon festlegt, und im Decreto
40/2022, der die Organisation und den Lehrplan des Abiturs in der Gemeinschaft Kastilien und
Ledn festlegt, genannten.

Dariiber hinaus fordert das Ley Organica 3/2020 in Kapitel I Artikel 70a die
Entwicklung von Unterrichtsformen, die sich aus der bevorzugten Anwendung digitaler
Technologien im Bildungsbereich ergeben, und wird die Entwicklung von
Ausbildungsinitiativen im Zusammenhang mit der Entwicklung von Unterrichtsmaterialien in
elektronischem Format fordern. Diese Technologien werden den Fernunterricht und den
Zugang dazu durch digitale Technologien erleichtern. Artikel 71 fiigt hinzu, dass die
Bildungsverwaltungen verpflichtet sind, den Schiilern die notwendigen Mittel zur Verfligung
zu stellen, damit sie die bestmogliche personliche, intellektuelle, soziale und emotionale
Entwicklung erreichen konnen, sowie die in diesem Gesetz allgemein festgelegten Ziele (Ley
Organica 3/2020, 2020).

Im vorangegangenen Abschnitt haben wir den Einsatz traditionellerer Methoden
erwdhnt, die zwar noch in einigen Schulen verwendet werden, aber derzeit nicht mehr in
Gebrauch sind. Die derzeit im Fremdsprachenunterricht angewandte Methodik ist sehr
vielfédltig und bezieht in praktisch allen Fillen den Lernenden in eine stindige partizipative
Aktion ein. Damit wird den aktuellen technologischen Fortschritten und der Notwendigkeit
einer globalen Bewertung auf der Grundlage von Kompetenzen* Rechnung getragen.

Erstens gibt es den kommunikativen Ansatz, der sich auf eine sinnvolle Kommunikation
im wirklichen Leben konzentriert. Bei dieser Methode werden die Lernenden mit realen
Situationen und Kontexten konfrontiert, in denen sie iiben und kommunizieren kénnen, um
thnen eine realititsnahe Erfahrung zu vermitteln, wenn es an der Zeit ist, sich einer realen

Situation zu stellen. Fliissiges Sprechen hat Vorrang vor grammatikalischer Genauigkeit und

4 S. Abschnitt ,, Gesetzgeberischer Rahmen* im Abschnitt ,,Didaktischer Vorschlag®, S. 30.
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Wissen. Dies kann mit der folgenden Methode in Verbindung gebracht werden: Projektbasiertes
Lernen (PBL). Die Lernenden werden mit Projekten betraut, die den Einsatz von Sprache zur
Untersuchung erfordern. Auf diese Weise werden die Lernenden mit realen Situationen
konfrontiert, in denen sie sich daie Fremdsprache aneignen miissen, um die ihnen gestellte
Aufgabe zu verstehen und zu erfiillen. Dies kann wiederum mit einer anderen Methode in
Verbindung gebracht werden, die heute sehr verbreitet ist: aufgabenbasiertes Lernen. Sie ist der
vorherigen Methode sehr dhnlich, da sie sich auf die Durchfiihrung von sinnvollen Aufgaben
konzentriert, die fiir den Erwerb der Fremdsprache von Nutzen sind und deren Anwendung fiir
ihre Erflillung widerspiegeln. Auf der anderen Seite finden wir Methoden wie den lexikalischen
Ansatz, der sich auf das Erlernen von Ausdriicken und die Bildung von Sétzen konzentriert, die
von Muttersprachlern der Zielsprache hiufig verwendet werden. Dadurch geht der Fokus auf
das Erlernen der Grammatik oder einzelner Vokabeln verloren (UNICEF, 2024)

Es ist klar, dass eine sehr aktuelle Methode in einer Welt, die stidndig in Verbindung und
Bewegung ist, Technologie und digitales Lernen ist, welche die Integration von digitalen
Werkzeugen und Online-Ressourcen hervorhebt und somit eine Revolution im Sprachunterricht
im Klassenzimmer darstellt. In Verbindung mit dieser Methodik heben wir die Gamification
hervor, bei der Lernelemente in interaktive Spiele umgewandelt werden - in der Regel durch
den Einsatz von Online-Tools - um den Fremdsprache-Erwerb fiir die Lernenden attraktiver
und motivierender zu gestalten. Wir finden auch das umgekehrte Klassenzimmer, eine
Methode, iiber die wir spidter sprechen werden. Schlielich konzentriert sich der differenzierte
Unterricht auf die Anpassung von Inhalt und Unterricht an das Niveau, den Lernstil, die
Bediirfnisse und das Tempo der Schiiler. Dies konnte uns an das Modell des universellen
Designs fiir das Lernen (Universal Design for Learning, UDL) erinnern, iiber das wir spéter
ebenfalls sprechen werden (UNICEF, 2024)

Eine sehr interessante Methode, die im Fremdsprachenunterricht niitzlich sein konnte,
ist das ,,Flipped Learning®. Sie besteht darin, dass den Schiilern der neue Inhalt im Voraus
vermittelt wird und sie ihn sich zu Hause aneignen. Auf diese Weise werden die
Unterrichtsstunden in der Schule vollstindig fiir die Vertiefung der gelernten Inhalte und die
Losung von Zweifeln und Problemen genutzt. Diese Methode konzentriert sich auf die aktive
Beteiligung des Schiilers am Lernprozess und schldgt einen autodidaktischen Lernstil vor, bei
dem der Lehrer die Rolle der Wissensvertiefung ibernimmt.

Es ist wichtig zu betonen, dass bei all diesen Methoden die Rolle des Lernenden darin
besteht, die Kontrolle {iber sein eigenes Lernen zu iibernehmen und unter der Aufsicht und

Begleitung des Lehrers zu jedem Zeitpunkt des Lernprozesses ein gewisses Mall an Autonomie
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zu erlangen. Diese Methoden schlieen sich nicht unbedingt gegenseitig aus. Hiufig werden
sie kombiniert, um dem Lernenden einen qualitativ hochwertigen und wirksamen Unterricht zu
bieten. Um sie zu kombinieren, werden diese Methoden an den Kontext und die Bediirfnisse
der Schiiler angepasst, indem ihr Umfeld und ihre besonderen Eigenschaften untersucht
werden, um eine Verbindung zwischen Lehrer und Schiiler herzustellen, die den affektiven
Filter senkt und ein sinnvolles und motivierendes Lernen gewéhrleistet.

Wenn wir iiber die Generation Internet sprechen, miissen wir uns auf die allgemeine
Klassifizierung der verschiedenen Generationen beziehen. Der Zusammenhang zwischen den
verschiedenen Generationen und der Technologie ist in den letzten Jahren zu einem viel
diskutierten Thema geworden, das grofle Bedeutung erlangt hat. Im Zuge des technologischen
Fortschritts werden die Generationen allméhlich von den technologischen Verdnderungen und
der Nutzung digitaler Gerite in ithrem Alltag beeinflusst, und je nachdem, um welche
Generation es sich handelt, ergeben sich spezifische Verdnderungen. Von den Babyboomern bis
zur Generation Z variieren die Fihigkeiten und Perspektiven bei der Nutzung digitaler Geréte
und des Internets je nach der Generation, auf die wir uns konzentrieren.

Die Babyboomer, die Generation der zwischen 1946 und 1964 Geborenen, haben eine
Jugend ohne die ausgeprigte Prasenz der IKT erlebt. Viele Angehdrige dieser Generation haben
es geschafft, sich anzupassen und zu lernen, mit den neuen digitalen Werkzeugen umzugehen
und sie in ihr tdgliches Leben zu integrieren, auch wenn sie anfangs vielleicht einige
Schwierigkeiten hatten, sich an sie zu gewdhnen.

Die nédchste Generation ist als Generation X bekannt. Sie wurde zwischen 1965 und
1980 geboren und hat den Aufstieg der neuen Technologien miterlebt, vom Erscheinen der
ersten Personalcomputer bis hin zu den jiingsten Ergénzungen des Internets. Es handelt sich um
eine Generation mit einer grofleren Féahigkeit, sich an neue Technologien anzupassen.

Danach folgt die Generation Y, die im Volksmund als "Millenials" bezeichnet wird. Im
Gegensatz zu friiheren Generationen sind diese zwischen 1981 und 1996 Geborenen mit der
Technologie aufgewachsen, gelten als "Digital Natives" und sind mit Gerédten wie Smartphones,
sozialen Netzwerken und mobilen Anwendungen bestens vertraut. Thre Anpassung an den
technologischen Fortschritt hat sich auf natiirliche Weise entwickelt, ohne dass sie sich
anstrengen mussten, um sich in das neue digitale Zeitalter zu integrieren. Diese Menschen
haben sich die Nutzung der IKT zu eigen gemacht, um ihr personliches und berufliches Leben
zu verbessern.

Die Generation Z oder Centennials, auf die wir uns konzentrieren werden, umfasst die

zwischen 1997 und 2012 Geborenen. Sie gelten als die erste Generation, die vollstdndig im
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digitalen Zeitalter aufgewachsen ist. Sie beherrschen die Technologie und sind geschickt im
Umgang mit Sozialen Medien, Online-Kommunikation und der Erstellung digitaler Inhalte. In
der Bildung bevorzugen sie einen Lehrer, der kein tiberméfBiges Wissen, keine Unflexibilitat
und kein mangelndes Einfiihlungsvermogen aufweist. Sie lehnen das traditionelle System fiir
die Entwicklung von Klassen ab und entscheiden sich fiir eine experimentellere Methodik, die
so weit wie moglich auf Theorie verzichtet und praktische Klassen befiirwortet (Gonzalez,
2020).

SchlieBlich ist noch die Generation zu erwdhnen, die demnichst mit der obligatorischen
Sekundarschulausbildung beginnt: die Generation Alpha. Diese Generation umfasst die
Jahrginge von 2013 bis heute. Obwohl sie sehr jung sind, sind diese Menschen seit ihrer
Kindheit mit den neuen Smartphone- und Tablet-Gerdten vertraut. Das Umfeld, in dem sie
aufgewachsen sind, ist hoch technologisch, sogar noch mehr als das der Generation Z, und die

Interaktion mit digitalen Geréten ist Teil ihres tdglichen Lebens (Conde, 2023).

1.3. Trends und ihre Anwendbarkeit im DaF-Unterricht

Die Menschen der Generation Z sind an den stindigen Informationsfluss gew6hnt und
verfligen iiber eine aullergewohnliche Fahigkeit, groBe Mengen an Informationen abzurufen
und diese schnell und effizient zu verarbeiten. Sie konsumieren Inhalte sehr schnell, was ithnen
ein hohes Maf} an Bewusstsein fiir gesellschaftliche Themen verleiht. Ihr stindiger Kontakt mit
Internetinhalten flihrt dazu, dass die ihnen zugeschriebenen Trends in zahlreiche Ausldufer
zerfallen. Dazu gehoren der Konsum Sozialer Netzwerke, Medien wie Filme, Serien und Musik
sowie spielerische Unterhaltung wie das Erstellen von Memes und Videospielen.

Zum ersten Mal in der Geschichte des Bildungswesens haben wir den Vorteil, dass das
Internet den Geist davon befreit, grole Mengen an Informationen behalten zu miissen. Auf diese
Weise miissen wir nur die Konzepte der Dynamik der Prozesse verstehen, in welche die
Informationen eingebettet sind, und zwar mit pddagogischen Methoden, mit denen der Schiiler
in einem Jahr mehr und besser den Inhalt lernen kann, fiir den er normalerweise drei Jahre
brauchen wiirde. Dank des Internets konnen die Lehrer ihre Bemiihungen und die ihrer Schiiler
darauf konzentrieren, mehr geistige Féhigkeiten zu entwickeln, die es den Schiilern
ermoglichen, Informationen "richtig zu verstehen" und ihre eigenen Informationen "kreativ"
auszuarbeiten. Auf diese Weise werden sie in der Lage sein, eine hohere Qualitit der
Argumentation zu erreichen (Kliksberg, 2000).

Im Folgenden werden wir einige aktuelle Trends der Generation Z aufzeigen.
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1.3.1. Soziale Netzwerke

Obwohl die Millenials die Pioniere der massiven Nutzung sozialer Medien waren, war
es die Generation Z, die den Einfluss ihrer Nutzung durch die Nutzung einer sehr gro3en Anzahl
fortschrittlicherer Plattformen und Anwendungen erhoht hat (Reina, 2023). Zu diesen
Anwendungen und Plattformen gehoren auch die sozialen Netzwerke. Diese digitalen
Plattformen bestehen aus Gemeinschaften von Personen mit gemeinsamen Interessen,
Aktivitdten oder Beziehungen. Diese Netzwerke ermoglichen den Kontakt zwischen Menschen
und dienen als Mittel zur Kommunikation und zum Informationsaustausch. Viele einander
unbekannte Personen konnen diesen Netzwerken beitreten und andere Personen treffen. Der
Beitritt zu diesen Netzwerken ist ganz einfach: Sie miissen nur einen Fragebogen mit
personlichen Daten ausfiillen, um einen Benutzernamen und ein Passwort fiir Thr personliches
Konto zu erhalten (Etecé, 2023). Die Themen, die in sozialen Netzwerken angesprochen
werden, sind unendlich, und die Gemeinschaften, die sich um diese Themen bilden, sind
ebenfalls unendlich.

Da die Schiiler der Generation Z in hohem Mafle mit Inhalten der sozialen Medien in
Beriihrung kommen, suchen sie eher online nach Informationen und lernen selbstindig. Sie
bevorzugen kurze, visuelle Inhalte, wie kurze Videos und Infografiken. Da sie stindig mit
schnelllebigen Online-Informationen konfrontiert sind, sind die Antworten, die sie in den
sozialen Medien erhalten, schnell und ihre Aufmerksamkeitsspanne ist kurz. Da soziale
Netzwerke Drehscheiben fiir den massiven und schnellen Austausch von Informationen aus der
ganzen Welt sind, haben Schiiler dieser Generation oft ein ausgeprigteres Sozial- und
Umweltbewusstsein. Sie zeichnen sich durch einen aktivistischen Geist aus, der darauf abzielt,
kollektive Verdnderungen herbeizufiihren, die einen positiven Einfluss auf die Welt haben.
Soziale Netzwerke sind Drehscheiben fiir diese Ideen.

SchlieBlich ist zu beachten, dass die sozialen Medien ein zweischneidiges Schwert sind.
Abgesehen von der hohen Exposition gegeniiber Online-Inhalten miissen wir bedenken, dass
Jugendliche, die diese entscheidende Phase des Wachstums und der Entwicklung vor dem
Bildschirm verbringen, moglicherweise gegeniiber verschiedenen Problemen in der Welt
desensibilisiert werden (z. B. Verharmlosung aktueller bewaffneter Konflikte). Die Schiiler
miissen fiir die Ernsthaftigkeit der Realitdt sensibilisiert werden, wiahrend ihnen gleichzeitig all
diese Informationen zur Verfiigung gestellt werden.

Beispiele fiir soziale Netzwerke, die im Fremdsprachenunterricht eingesetzt werden

konnen, sind Youtube, Twitter (nach der Ubernahme durch Elon Musk im Jahr 2022 jetzt X
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genannt), Instagram, Reddit oder TikTok. Diese Plattformen kdnnen genutzt werden, um
Fremdsprachen-Lerngemeinschaften und informative Videos zu finden, in denen
Fremdsprachenkenntnisse durch Videos, Beitrage, Dokumente, Nachrichten, Bilder usw. geteilt
werden. Dies konnte den Lernenden reale Materialien (Realia) zur Verfiigung stellen, mit denen
sie arbeiten und Muttersprachlern niher kommen kdnnen

Ein anderes Phidnomen, das zu den sozialen Netzwerken gehort, das aber wiederum den
grofBten Teil der Bereiche abdeckt, tiber die wir sprechen werden, ist die Schaffung von Memen.
Memes machen sich den Humor zunutze, mit dem Menschen ihren Alltag bewiéltigen oder
aufheitern. Sie bestehen aus Bildern, Videos usw., in denen humoristische Elemente verwendet
werden, um eine Botschaft zu vermitteln, die fiir den Empfanger amiisant ist. Der Einsatz von
Humor im Fremdsprachenunterricht konnte den Spracherwerb fiir die Lernenden angenehmer
machen und den Lernprozess erleichtern, was wiederum den affektiven Filter senkt. Heutzutage
gibt es zahlreiche Plattformen, die das Erstellen und Verbreiten von Memes in sozialen

Netzwerken, sogar innerhalb dieser Netzwerke, erleichtern.

1.3.2. Videospiele

Bevor wir die Anwendung von Videospielen im Sprachunterricht erdrtern, werden wir
eine kurze Definition des Begriffs ,,Videospiel“ geben. Ein Videospiel, das in den 1960er Jahren
zu einem beliebten Zeitvertreib wurde, ist eine interaktive Anwendung, deren Hauptzweck
darin besteht, den Spieler durch eine Geschichte und Spielmechanik zu unterhalten. Es simuliert
Erlebnisse auf Bildschirmen verschiedener Gerdte. Es gibt mehrere Genres und Arten von
altersspezifischen Videospielen wie Rollenspiele, Sportspiele, Abenteuerspiele, Shooter,
rundenbasierte Kampfspiele (RPGs), Jump'n'Run-Spiele (z. B. Mario von Nintendo) usw.

Die gesellschaftliche Rolle von Videospielen ist ein latentes Diskussionsthema. Anfangs
galten sie als reines Unterhaltungsinstrument fiir Kinder und Jugendliche, doch im Laufe der
Zeit spielen Menschen aller Altersgruppen gerne Videospiele. Obwohl sie gemeinhin als
Zeitverschwendung angesehen werden, sind viele Experten der Ansicht, dass sie fiir Bildung
und Piddagogik genutzt werden konnten (Pérez & Gardey, 2021).

Die Spieleindustrie hat sich im Laufe der Jahre weiterentwickelt und gewinnt in der
heutigen Welt immer mehr an Bedeutung. Jedes Jahr werden zahlreiche Videospiele entwickelt,
welche die Grenze zwischen Realitdt und Fiktion immer mehr in Frage stellen. Die Vorteile des
Einsatzes von Videospielen im Sprachunterricht kénnen sehr unterschiedlich sein. Einerseits
konnen die Themen und Geschichten, die in den Videospielen behandelt werden und die fiir die

Schiilerinnen und Schiiler von Interesse sind, fiir Aktivititen genutzt werden, die nicht den
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Einsatz digitaler Medien erfordern. Andererseits gibt es zahlreiche Tools zur Erstellung von
Videospielen (z. B. Scratch, OpenSim), die den Lehrkréften dabei helfen konnen, immersive
Erfahrungen zu schaffen, die den Schiilern reale Situationen bieten. Wir miissen bedenken, dass
die unterschiedlichen Niveaus in den verschiedenen Kursen die Schwierigkeit des
Spracherwerbs durch interaktive Erfahrungen und das Ansteigen und Abfallen des affektiven
Filters der Schiiler beeinflussen, so dass es ratsam wére, die Schwierigkeit des Spiels an das
Sprachniveau der Lernenden anzupassen und zu bestimmen, in welchen Kursen diese Art von
Aktivitét eingesetzt werden soll und in welchen nicht.

Ein weiterer niitzlicher Faktor fiir das Erlernen von Fremdsprachen ist die Untertitelung.
Mit der zunehmenden Globalisierung unserer Welt wird die Untertitelung von Videospielen fiir
die Produktion und den Verkauf in anderen Léndern immer iiblicher. Die Lehrkrifte konnen
dies zu ithrem Vorteil nutzen, indem sie die Schiilerinnen und Schiiler dazu anregen, im
Fremdsprachenunterricht Aktivitdten zu absolvieren, die sich auf den Wortschatz oder die
Themen des Videospiels beziehen. Aullerdem arbeiten die Schiilerinnen und Schiiler, die diese
Fremdsprachenspiele mit Untertiteln spielen, mit echtem Material und genieBen die interaktive
Vertiefung. Heutzutage verfiigt die gro3e Mehrheit der Videospiele, sowohl von groflen als auch
von unabhdngigen Entwicklern, iiber Untertitel und Ton in mehreren Sprachen. Es ist wichtig,
noch einmal zu betonen, dass die Materialien und Aktivititen an das Sprachniveau der

SchiilerInnen angepasst werden miissen.

1.3.3. Musik

Wie in den vorangegangenen Abschnitten erwihnt, ist das Internet ein Instrument, das
die Verbreitung von Informationen in der ganzen Welt erleichtert. Viele Kiinstler nutzen diese
Kanéle, um ihre Musik zu verbreiten. Derzeit gibt es zahlreiche Tools wie Spotify oder ESound,
die den Konsum von meist kostenloser Musik ermdglichen. Es gibt noch weitere Plattformen,
die jedoch in der Regel kostenpflichtig sind.

Neben diesen Plattformen, die dabei helfen, Musik in der Fremdsprache zu entdecken,
gibt es weitere Plattformen, die Hunderte von Liedern sammeln, die sich mit Grammatik und
Wortschatz der Zielsprache befassen, wie Deutschmusikblog.de. Dariiber hinaus gibt es auf
unserem Kontinent zahlreiche Musikfestivals, auf denen neue Kiinstler entdeckt werden
konnen. Das offensichtlichste Beispiel ist der Eurovision Song Contest. Es gibt jedoch noch
viele andere Festivals und Veranstaltungen, iiber die sich Lehrer informieren kénnen, um das

kulturelle Angebot fiir ihre Schiiler zu erweitern. Globale Trends (auch ,,Trending Topics*
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genannt) in sozialen Netzwerken und Streaming-Plattformen sind eine gute Moglichkeit, sich

tiber die beste Musik des Augenblicks zu informieren.

1.3.4. Filme, Serien und Biicher

Wie bei den Musikplattformen veréndert sich unsere Welt mit der Entwicklung neuer
Technologien. Aufgrund des zunehmenden Konsums von kurzen und stindig zugénglichen
Inhalten sind die meisten Filme auf kostenpflichtigen Streaming-Plattformen wie Netflix, HBO,
Amazon Prime Video, Disney+, Filmin, Hulu oder den Angeboten von Telefongesellschaften
zu finden. Filme konnen jedoch in allen moglichen Bibliotheken kostenlos bestellt werden,
sowohl physisch als auch online. Andererseits hat das massenhafte Streaming von schnellen
Inhalten viele Unternehmen dazu veranlasst, Serien in Staffeln oder Episodengruppen neu zu
senden und zu verdffentlichen. Der Grund dafiir ist, dass die neuen Generationen an den
standigen schnellen und kurzen Konsum von Multimedia-Inhalten gewo6hnt sind, und dass diese
Methode die Erwartungen des Publikums besser erfiillen kann. Ahnlich verhilt es sich bei
Biichern, denn durch das Marketing in den sozialen Medien und die Verfligbarkeit von
Bibliotheken, in denen Biicher kostenlos erworben werden kdnnen, konnen sowohl digitale als
auch physische Exemplare voriibergehend oder dauerhaft erworben werden.

Die Vertonung von Filmen und Serien in der Zielsprache erleichtert deren Einsatz im
Fremdsprachenunterricht. Wie im Fall von Videospielen bietet die Synchronisation von Filmen
und Serien reale Materialien, mit denen im Unterricht gearbeitet werden kann, um den

Spracherwerbsprozess zu beleben.

1.4. Universelles Design fiir das Lernen Modell

Das Universal Design for Learning oder UDL-Modell ist ein Ansatz, bei dem die
Flexibilitdt des Lehrplans von Anfang an im Vordergrund steht, so dass er von Anfang an fiir
alle Schiiler offen und zugénglich ist. ,,Anpassungen fiir alle* ist der Satz, der am ehesten mit
diesem Modell in Verbindung gebracht werden kann. Lernbarrieren werden abgebaut, so dass
der Lehrplan nach seiner Erstellung nicht mehr iiberarbeitet und angepasst werden muss. Wenn
man den Empfehlungen dieses Modells folgt, haben alle Lernenden, sowohl diejenigen, die
Lehrplananpassungen bendtigen, als auch diejenigen, die dies nicht tun, die Mdglichkeit, eine
qualitativ hochwertige Bildung unter den gleichen Bedingungen zu erhalten.

Ein praktisches Beispiel wire der Fall eines neurodiversen Schiilers mit einer Diagnose
im Unterricht fiir Deutsch als Fremdsprache. Diese Diagnose weist auf die Notwendigkeit hin,

erhebliche Anpassungen des Lehrplans vorzunehmen, um den Erwerb der Sprache der
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betreffenden Person zu fordern. Wenn wir unter dieser Primisse den Empfehlungen des UDL-
Modells folgen wiirden, wiirden sich die Anderungen des Lehrplans nicht nur auf die
Materialien beziehen, die von dem neurodiversen Lernenden verwendet werden, sondern auf
die Materialien, die von der gesamten Klasse verwendet werden. Auf diese Weise verhindern
wir jede Art von direkter oder indirekter Diskriminierung unseres Schiilers mit Férderbedarf.

Zu den Hauptmerkmalen dieses Modells gehoren die Planung von systematisierten
Unterrichtsstunden mit vorgeschriebenen curricularen Elementen, die Art und Weise, wie diese
Mittel eingesetzt werden, die Lehrmethodik, der Vorschlag von Aktivitidten, die
durchzufiithrende Bewertung, die genutzten Raume und die aufgewendete Zeit, usw.

Ziel ist es, die Schiiler zu motivieren, indem ihnen vielfdltige Handlungs- und
Ausdrucksmoglichkeiten fiir ihr Wissen geboten werden, um ihre Teilnahme am Unterricht zu
erleichtern. Zu den Moglichkeiten, dies im Unterricht anzuwenden, gehdren die Verwendung
von audiovisuellen Texten, die Vergroerung der Schriftgrofle oder von Tonen, die Erstellung
von Animationen, die das Interesse der Schiiler wecken, die Verwendung von Farben und
visuellen Grafiken, die Erginzung durch Untertitel oder Ubersetzungen, Glossare mit
Vokabeln... Wir werden jedoch einige davon besonders hervorheben: Ermoglichung der
Nutzung sozialer Medien und interaktiver Webtools, Schaffung von Lerngemeinschaften oder
Gruppen, die sich auf gemeinsame Interessen konzentrieren, und Angebot von Medien und
Aktivitéten, die fiir jedes Alter und/oder jede Fihigkeit geeignet sind, einen Bezug zum realen
Leben haben und, soweit moglich, gesellschaftlich relevant sind. Zu den
Gestaltungsempfehlungen gehort die Berticksichtigung der Interessen der Lernenden bei der

Durchfiihrung der Aktivititen (Educativos para..., 2024).

2. DIDAKTISCHER VORSCHLAG
2.1. Begriindung

2.1.1. Kontext und Relevanz unseres Unterrichtsvorschlags

Bevor wir die didaktische Einheit ausarbeiten, in der wir unseren theoretischen Rahmen
anwenden werden, ist es wichtig zu erkldren, warum wir dieses Thema gewihlt haben und
welche Bedeutung sowohl das Thema als auch der Vorschlag fiir den Bildungsbereich haben
konnten.

Wie im theoretischen Rahmen erwihnt, entwickeln wir Menschen uns mit der
Entwicklung unserer Welt mit. Wir leben in einem Kontext, in dem die Abhéngigkeit des

Menschen von neuen Technologien und elektronischen Gerédten offensichtlich ist. Da wir
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Fortschritte bei der Verbesserung der Lebensqualitét der Menschen anstreben, ist es zwingend
erforderlich, dem Bildungsbereich, der die Wiege der piddagogischen Ausbildung von
Jugendlichen und Erwachsenen ist, besondere Aufmerksamkeit zu schenken. Im Rahmen der
obligatorischen Sekundarstufe finden wir die grofften Konsumenten von Informationen mit
digitalen Mitteln: Jugendliche. In einer stindigen Entwicklung, die von neuen Technologien,
Globalisierung und weltweiter Digitalisierung geprégt ist, befinden sich diese jungen Menschen
in einer entscheidenden Phase ihres Lebens, in der sie emotionale, physische und
psychologische Verdnderungen durchmachen. In vielen Féllen fiihren diese Verdnderungen zu
Verwirrung und Unsicherheit bei unseren Schiilern, die Unterstiitzung und Sicherheit brauchen,
um in einem gesunden Umfeld aufzuwachsen und eine bereichernde Ausbildung zu erhalten.
Es ist notwendig, dass der Lehrer Empathie und Mitgefiihl mit den Schiilern zeigt, um ihnen
ein Gefiihl der Sicherheit zu vermitteln, damit sie sich in Ruhe ausdriicken konnen.

Um das Interesse der Schiiler widerzuspiegeln und den affektiven Filter im
Klassenzimmer niedrig zu halten, ist es empfehlenswert, dass der Lehrer sich fiir die Vorlieben
und Hobbys der Schiiler interessiert.

Die Aufmerksamkeit mit Aktivititen zu lenken, die ihre Vorlieben und Hobbys
einbeziechen, kann helfen, der kurzen Aufmerksamkeitsspanne dieser Schiiler
entgegenzuwirken und ihre Aufmerksamkeit fiir das Fach aufrechtzuerhalten. Wir miissen
jedoch darauf achten, inwieweit wir die Vorlieben unserer Schiiler teilen, da wir vermeiden
miissen, unsere Autoritatsfigur zu verlieren. Ein guter Lehrer sollte sowohl durchsetzungsfahig
als auch respektvoll sein, ohne die Schiiler jemals verbal anzugreifen.

Wir stiitzen uns also auf das Universelle Design fiir das Lernen (UDL), und zwar aus
zwei Griinden: um die personlichen Interessen der Schiiler mit dem Fremdsprachenunterricht
zu verbinden und um einen Lehrplan zu entwickeln, der von Anfang an die notwendigen
Anpassungen enthélt. Die Relevanz unseres Vorschlags liegt in der Notwendigkeit, Lehrer in
der kulturellen Entwicklung unserer Welt und der Entwicklung neuer Technologien
auszubilden, die von den jungen Menschen, die wir unterrichten werden, grof3tenteils bereits
beherrscht werden. Wir konnten nicht nur zu einer angenehmen Aneignung der Inhalte
beitragen, sondern auch zur Ausbildung und Aktualisierung der aktuellen Methoden,
einschlieBlich des umgetreters Klassenzimmers. Diese Methodik wird zusammen mit dem
aufgabenbasierten Lernen und dem kommunikativen Ansatz in unserem Fach angewandt. Als
ndchstes werden wir unsere didaktische Einheit kontextualisieren.

Unser Vorschlag wird von einer Gruppe von ESO-Schiilern des 4. Jahrgangs des

Gymnasiums X in den AufBenbezirken von Valladolid umgesetzt. Wenn wir uns fiir einen
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bestimmten Ort entscheiden miissten, konnten wir die Gegend um die Viertel La Victoria,
Puente Jardin, la Rondilla oder Huerta del Rey wéhlen. Unsere Klasse besteht aus 10 Schiilern
im Alter von 15 bis 16 Jahren, darunter ein Schiiler mit der Diagnose Legasthenie und
Aufmerksamkeitsdefizit- und Hyperaktivitatsstorung, so dass wir eine didaktische Einheit auf
der Grundlage der Empfehlungen des UDL-Modells zur Anpassung des Lehrplans erstellen
werden.

Das Klassenzimmer verfligt {iber Tische, Stiihle, eine Tafel mit Radiergummi und
Kreide, ein SmartBoard und einen Beamer mit einer Projektorblende sowie einen Schrank mit
kleinen Laptops, an denen die Schiiler digital arbeiten konnen. Da es sich hier um das Fach
Deutsch als zweite Fremdsprache handelt, haben wir zwei Stunden personlichen Unterricht pro
Woche. Aufgrund der begrenzten Stundenzahl pro Woche ist es wichtig, dass die erworbenen
Kenntnisse schnell und ausreichend gefestigt werden. Unser Ziel ist es, die Motivation der
Schiiler zu steigern, indem wir Themen integrieren, die fiir sie relevant sind und ihr kritisches
Denken fordern. Auf diese Weise wollen wir auch zwei Aspekte des Lebens der Schiiler
miteinander verbinden: den schulischen und den personlichen Kontext. Auf diese Weise
versuchen wir, die Schiilerlnnen dazu zu bringen, ihre mdglicherweise negativen Erwartungen

an den Unterricht in positive Erwartungen an die Aktivitdten im Klassenzimmer zu verwandeln.

2.1.2. Gesetzgeberischer Rahmen

GemidBl dem Koniglichen Erlass 39/2022, der den Lehrplan fiir die obligatorische
Sekundarstufe regelt, wird der Schwerpunkt auf die Entwicklung der digitalen Kompetenz
gelegt, die wiederum zu den Schliisselkompetenzen des LOMLOE gehort. Bei diesen
Kompetenzen handelt es sich um sprachliche Kommunikationskompetenz, mehrsprachige
Kompetenz, mathematische Kompetenz und Kompetenz in Naturwissenschaften, Technik und
Ingenieurwesen, digitale Kompetenz, personliche, soziale und lernbezogene Kompetenz,
biirgerschaftliche Kompeten, unternehmerische Kompetenz und Kompetenz in Bezug auf
kulturelles Bewusstsein und Ausdrucksfahigkeit (Real Decreto 39/2022, 2022: 49247-49248).
Um den Spracherwerbsprozess unserer Schiiler:innen richtig beurteilen zu konnen, ist die
Anwendung dieser Schliisselkompetenzen sowie der spezifischen Kompetenzen zwingend
erforderlich. (Real Decreto 39/2022, 2022: 49251).

Um diese Leitlinien zu nutzen, schreibt das Gesetz die Organisation des Fachs in
Unterrichtseinheiten vor. Man kdnnte eine didaktische Einheit als einen Lehr-Erwerbs-Plan - in

diesem Fall fiir eine Fremdsprache - verstehen, der eine Reihe von Aktivititen und Aufgaben
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in Bezug auf den Inhalt des Faches organisiert, um die Lernziele zu erreichen, die von der
Abteilung geméll dem Gesetz festgelegt wurden. Diese Unterrichtseinheiten sind weiter in
Lernsituationen unterteilt, welche die Aktivititen und Unterrichtseinheiten, die fiir die
Fertigstellung der Einheit verwendet werden, in thematische Blocke unterteilen. In Anlehnung
an das aufgabenbasierte Lernen wiirde sich unsere Unterrichtseinheit aus den entsprechenden
Lernsituationen zusammensetzen, welche die festgelegten Sitzungen beinhalten. Die letzte
dieser Sitzungen wiirde sich auf ein Abschlussprojekt konzentrieren. Das Abschlussprojekt
ersetzt die herkdmmliche Priifung, so dass die Schiiler durch seine Durchfiihrung - einzeln, zu
zweit oder in Gruppen - alle wihrend der Entwicklung der didaktischen Einheit erworbenen
Kenntnisse zu Protokoll geben. Dieses Projekt muss sich an das Thema der Einheit anlehnen
und den Abschluss der Einheit bilden.

In Anlehnung an die Inhalte, die in den Syntaktisch-diskursiven Strukturen im
Deutschen behandelt werden, konnte man annehmen, dass das Niveau, das die Gruppe am Ende
der obligatorischen Sekundarstufe erreichen wiirde, ein fortgeschrittenes B1 wire (Real
Decreto 39/2022,2022: 49291-49292), wie es im Gemeinsamen Europdischen Referenzrahmen
fiir Sprachen (GER)® angegeben ist. Das tatsichliche Niveau, das unsere Klasse priisentiert, ist
jedoch ein grundlegendes B1 oder fortgeschrittenes A2.

Was die Nutzung digitaler Medien im Unterricht betrifft, so sieht das Organgesetz
3/2020 vom 29. Dezember, welches das Ley Organica 2/2006 vom 3. Mai iiber das

Bildungswesen abéndert, die Nutzung von IKT im Unterricht vor:

“Articulo 110. Accesibilidad, sostenibilidad y relaciones con el entorno.

5. Las Administraciones educativas y los equipos directivos de los centros promoveran el uso
de las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) en el aula como medio didactico
apropiado y valioso para llevar a cabo las tareas de enseflanza y aprendizaje. Las
Administraciones educativas deberan establecer las condiciones que hagan posible la
eliminacion en el ambito escolar de las situaciones de riesgo derivadas de la inadecuada
utilizacion de las TIC, con especial atencion a las situaciones de violencia en la red. Se
fomentara la confianza y seguridad en el uso de las tecnologias prestando especial atencion
a la desaparicion de estereotipos de género que dificultan la adquisicion de competencias
digitales en condiciones de igualdad.” (Ley Orgéanica 3/2020, 2020)

5B1 steht fiir die Stufe ,,Fortgeschrittene Sprachverwendung*. Auf dieser Stufe ist der Lernende in der Lage,
die Hauptpunkte zu verstehen, wenn er klare Standardsprache verwendet und sich mit alltdglichen Themen des
tédglichen Lebens befasst. Der Lernende ist in der Lage, sich in den meisten Situationen zurechtzufinden, in denen
er sich im Sprachgebiet bewegt. Er kann sich in der Fremdsprache einfach und zusammenhéngend iiber Themen
von personlichem Interesse duflern. A2 entspricht den Grundkenntnissen. Auf diesem Niveau ist der Schiiler in der
Lage, Sitze und Uberlegungen zu verstehen, die in alltiglichen Zusammenhingen und in seinem Umfeld hiufig
verwendet werden. Dariiber hinaus kann er/sie sich in einfachen Situationen verstdndigen, die einen kurzen
Gebrauch der Sprache mit einfachen Mitteln erfordern (Gemeinsamer Européischer Referenzrahmen fiir Sprachen,
2024)
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Damit wird auch die Notwendigkeit angesprochen, jederzeit respektvoll mit dem
Einsatz von IKT und den tibrigen Nutzern umzugehen, sowohl im Klassenzimmer als auch im
privaten Bereich. Auf diese Weise werden sowohl die Vorbereitung des Fachs als auch die
Unterrichtseinheiten, die Lernszenarios, die Sitzungen und der Bewertungsprozess im Lehrplan
gemil den folgenden Dokumenten angepasst: Decreto 39/2022 zur Festlegung des Lehrplans
der Sekundarstufe in der Autonomen Gemeinschaft Kastilien und Ledén und Real Decreto

217/2022 zur Festlegung des Lehrplans der Sekundarstufe im spanischen Hoheitsgebiet.
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2.2. Didaktische Einheit®

Diese didaktische Einheit besteht aus zwei Lernsituationen, die in fiinf Sitzungen zu je 50 Minuten durchgefiihrt werden. Diese fiinf
Sitzungen werden rund um das Thema der Jugendtrends der Generation Z entwickelt und befassen sich mit den Inhalten des Themas im
Zusammenhang mit dem Ausdruck von Wiinschen, Meinungen und Vorlieben. Die Lehrkraft stellt den Schiilerinnen und Schiilern im Vorfeld die
entsprechenden sprachlichen Inhalte in Form von Infografiken, Erkldrvideos usw. sowie Zusammenstellungen mit digitalen Ressourcen zur
Verfiigung, die im Unterricht bearbeitet werden. Bei der Entwicklung der Sitzungen in einer realen Situation legt die Lehrkraft die sprachlichen
Anforderungen fiir jede der Aktivitdten fest. In Anbetracht des Themas der Einheit werden die Ressourcen, mit denen wir arbeiten werden,
hauptséchlich in digitaler Form vorliegen. Zu diesen Ressourcen gehoren soziale Netzwerke, Filme, Filmrezensionsmodelle, Musikkiinstler und
Songs, die Erstellung von Memes und schlieBlich die Erstellung von Infografiken. Dabei werden das Whiteboard, das SmartBoard und die einzelnen
Laptops verwendet, die jedem Schiiler von der Schule zur Verfiigung gestellt werden. Um in diesen Bereichen arbeiten zu kénnen, werden wir die
moglichen Risiken der Arbeit in digitalen Umgebungen beriicksichtigen. Nachdem wir (wie im gesamten Kurs) fiir die Risiken im Internet
sensibilisiert haben, werden wir die Erlaubnis der Eltern einholen, damit die SchiilerInnen unter stindiger Aufsicht der Lehrer:innen arbeiten
konnen. Im Falle einer negativen Antwort werden die Aktivitdten so angepasst, dass die Recherche in sozialen Netzwerken gemeinsam und mit
dem Lehrer als Vermittler zwischen den Schiilern und dem Support durchgefiihrt wird. Die Inhalte orientieren sich am Meinungs- und
Wunschbereich, so dass Verbformen wie Konjunktiv II und Verben wie gehdren oder passen sowie diskursverbindende Partikeln (weil, denn,
deshalb, trotzdem, etc.) verwendet werden.

Da die Lehrerin jedoch zu Beginn der Einheit Grammatikmaterialien zur Verfiigung stellt, werden die relevanten Inhalte wihrend der

gesamten Einheit leicht simultan oder nach Ermessen der Lehrerin je nach kommunikativer Situation angewendet.

® Die deutschen Ubersetzungen der verschiedenen Gesetzestexte in der Unterrichtseinheit sind meine eigenen, ich habe also aus den spanischen Originaldokumenten
iibersetzt.
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Etappe: E.S.O. Lehrgang: 4° (10° Klasse) Dauer: 5 Sitzungen

Zielsetzung der Etappe
a)lhre Pflichten verantwortungsbewusst wahrzunehmen, ihre Rechte zu kennen und sie mit Respekt vor anderen Menschen auszutben, Toleranz, Zusammenarbeit und
Solidaritat zwischen Einzelpersonen und Gruppen zu praktizieren, den Dialog durch die Starkung der Menschenrechte als gemeinsame Werte in einer pluralistischen
Gesellschaft auszutiben und sich auf die Austibung der demokratischen Staatsbiirgerschaft vorzubereiten.

b)Entwicklung und Festigung von Gewohnheiten der Disziplin, des Lernens und der Einzel- und Teamarbeit als notwendige Voraussetzung fiir die wirksame Erledigung
von Lernaufgaben und als Mittel zur persénlichen Entwicklung.

d)Starkung ihrer affektiven Fahigkeiten in allen Bereichen ihrer Persdnlichkeit und in ihren Beziehungen zu anderen Menschen sowie Ablehnung von Gewalt,
Vorurteilen jeglicher Art und sexistischem Verhalten und friedliche Losung von Konflikten.

e)Entwicklung grundlegender Féhigkeiten bei der Nutzung von Informationsquellen, um sich neues Wissen mit kritischem Sinn anzueignen. Entwicklung grundlegender
technologischer Kompetenzen und Weiterentwicklung einer ethischen Reflexion lber deren Funktionsweise und Nutzung.

g)Entwicklung von Unternehmergeist und Selbstvertrauen, Partizipation, Kritikfahigkeit, Eigeninitiative und der Fahigkeit, zu lernen, zu planen, Entscheidungen zu
treffen und Verantwortung zu tbernehmen.

i)Eine oder mehrere Fremdsprachen zu verstehen und sich in angemessener Weise darin auszudrticken.
j)Die grundlegenden Aspekte der eigenen und der fremden Kultur und Geschichte sowie des kiinstlerischen und kulturellen Erbes kennen, schatzen und respektieren.

I)Wertschétzung des kiinstlerischen Schaffens und Versténdnis fiir die Sprache der verschiedenen kiinstlerischen Ausdrucksformen, die unterschiedliche Ausdrucks- und
Darstellungsmittel verwenden (Real Decreto 217/2022, Artikel 7)

Schlusselkompetenzen Spezifische Kompetenzen

1: Die allgemeine Bedeutung und die wichtigsten Einzelheiten von Texten, die klar und in Standardsprache
CCL (sprachliche Kommunikationskompetenz), CP formuliert sind, verstehen und interpretieren, wobei zuverlassige Quellen aufgesucht und Strategien wie z. B. das
(mehrsprachige Kompetenz), CD (digitale Kompetenz), SchlielRen von Bedeutungen angewandt werden, um auf spezifische kommunikative Anforderungen zu reagieren.
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CPSAA (personliche, soziale und lernbezogene Kompetenz),
CC (birgerschaftliche Kompetenz), CE (unternehmerische
Kompetenz), CCEC (Kompetenz in Bezug auf
Kulturbewusstsein und kulturelle Ausdrucksfahigkeit)’
(Decreto 39/2022, S.49408 — S.49409)

2: Originelle, einfache und klar strukturierte Texte mittlerer Lange verfassen und dabei Strategien wie Planung,
Kompensation oder Selbstreparatur anwenden, um relevante Botschaften kreativ, angemessen und koh&rent
auszudriicken und auf bestimmte kommunikative Zwecke zu reagieren.

3: Mit zunehmender Selbststéandigkeit mit anderen interagieren, dabei kooperative Strategien anwenden und
analoge und digitale Ressourcen nutzen, um auf bestimmte kommunikative Zwecke in einem Austausch zu reagieren,
der die Regeln der Hoflichkeit respektiert.

4: In alltiglichen Situationen zwischen verschiedenen Sprachen vermitteln und dabei einfache Strategien und
Kenntnisse anwenden, um Konzepte zu erklaren oder Botschaften zu vereinfachen, um Informationen wirksam, klar
und verantwortungsbewusst zu vermitteln.

6: die sprachliche, kulturelle und kinstlerische Vielfalt der Fremdsprache kritisch zu bewerten,
Gemeinsamkeiten und Unterschiede zwischen Sprachen und Kulturen zu erkennen und zu teilen, um in

interkulturellen Situationen einfihlsam und respektvoll zu handeln. (Decreto 39/2022, S. 49412 — S. 49415)

7 Competencia en Comunicacion Lingiiistica (CCL); Competencia Plurilingiie (CP); Competencia Digital (CD); Competencia Personal, Social y de Aprender a Aprender
(CPSAA); Competencia Ciudadana (CC); Competencia Emprendedora (CE); Competencia en Conciencia y Expresion Cultural (CCEC).
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Inhalte

A. 6 (Allgemein verwendeter Wortschatz, der fur die

Schiler von Interesse ist, im Zusammenhang mit
personlicher Identifikation, zwischenmenschlichen
Beziehungen, Orten und Umgebungen, Freizeit und
Erholung, Gesundheit und koérperlicher Aktivitat,
Alltagsleben, Wohnen und Heim, Klima und natirliche
Umwelt, Okologie und Nachhaltigkeit, Informations- und
Kommunikationstechnologien, Schulsystem und
Ausbildung), 14 (Lernressourcen und gangige Strategien
fur die Informationssuche und -auswahl: Worterblcher in
allen Medien, Nachschlagewerke, Bibliotheken, digitale
und Computerressourcen, mobile Tools und
Anwendungen)

1 (Strategien und Techniken, um trotz der
Beschrankungen, die sich aus dem Niveau der
Beherrschung der Fremdsprache und der anderen
Sprachen des eigenen sprachlichen Repertoires ergeben,
auf ein bestimmtes kommunikatives Bedirfnis wirksam
und mit zunehmendem Grad an Gelaufigkeit,
Angemessenheit und Korrektheit zu reagieren), 3 (Haufig
verwendete Strategien und Werkzeuge zur
Selbsteinschatzung, Selbstreparatur, analog und digital,
individuell und kooperativ)1 (Die Fremdsprache als
Mittel der zwischenmenschlichen und internationalen
Kommunikation, als Informationsquelle und als
Instrument der sozialen Teilhabe und personlichen
Bereicherung), 3 (Soziokulturelle und soziolinguistische
Aspekte des Alltagslebens, Lebensbedingungen und
zwischenmenschliche Beziehungen, gangige soziale
Konventionen; nonverbale Sprache, sprachliche
Hoflichkeit und digitale Etikette; Kultur, Normen,
Einstellungen, Bréuche und Werte, die fiir die L&nder, in
denen die Fremdsprache gesprochen wird, spezifisch
sind)

9. Teilweise Ausdruck von Geschmack oder Interesse und

Gefuhl

14. Ausdriicken von Meinung, Mdglichkeit, Fahigkeit,

\Verpflichtung, Pflicht, Verbot und Ratschlag (Decreto
39/2022, S. 49447 — S. 49450)

Bewertungskriterien
1.1: Aus mindlichen, schriftlichen und multimodalen Texten zu alltdglichen Themen von personlicher Relevanz oder|
\von Offentlichem Interesse, die der Erfahrung der Lernenden nahe stehen, den Gesamtsinn und die Hauptgedanken
entnehmen und analysieren sowie relevante Informationen auswéhlen, die klar und in der Standardsprache uber
\verschiedene Medien ausgedriickt werden.
1.3: In jeder Kommunikationssituation die am besten geeigneten Strategien und Kenntnisse auswéhlen, organisieren
und anwenden, um die allgemeine Bedeutung, die wesentlichen Informationen und die wichtigsten Details von Texten
zu verstehen; Bedeutungen ableiten und nonverbale Elemente interpretieren; wahrheitsgeméfRe Informationen suchen,
auswahlen und verwalten.
2.1: Mandlich einfache, strukturierte, verstandliche, zusammenhdngende und kohérente, der kommunikativen
Situation angemessene Texte zu alltdglichen Themen von persénlicher Relevanz oder von 6ffentlichem Interesse, die
der Erfahrung der Lernenden nahe stehen, formulieren, um zu beschreiben, zu erzdhlen, zu argumentieren und zu
informieren, in verschiedenen Medien, unter Verwendung verbaler und nonverbaler Mittel sowie von Strategien der
Planung, Kontrolle, Kompensation und Kooperation.
2.3: Wissen und Strategien auswéhlen, organisieren und anwenden, um kohé&rente, zusammenhéngende Texte zu
planen, zu erstellen, zu Uberarbeiten und mit ihnen zusammenzuarbeiten, die den kommunikativen Absichten, den
kontextuellen Merkmalen, den soziokulturellen Aspekten und der Texttypologie angemessen sind, wobei je nach
Aufgabe und den Bedurfnissen des Publikums oder des potenziellen Lesers, an das der Text gerichtet ist, die am besten
geeigneten physischen oder digitalen Ressourcen verwendet werden.
2.4: Fakten beschreiben und Konzepte, Gedanken, Meinungen oder Geflihle mtndlich oder schriftlich in analogen und
digitalen Kontexten Kklar ausdriicken; Informationen in verschiedenen Alltagskontexten ihres personlichen, sozialen,
globalen und schulischen Umfelds austauschen.
3.1: Planung, Teilnahme und aktive Zusammenarbeit mit Hilfe verschiedener Medien in interaktiven Situationen zu
alltaglichen Themen von personlicher Relevanz oder éffentlichem Interesse, die den Erfahrungen der Lernenden nahe
stehen, wobei sie Initiative, Einflihlungsvermdgen und Respekt fiir sprachliche Hoflichkeit und digitale Etikette sowie
flir die unterschiedlichen Bedurfnisse, Ideen, Anliegen, Initiativen und Motivationen der Gesprachspartner zeigen.
3.3: Sich in einfachen Interventionen verstandlich machen, auch wenn es notwendig ist, auf Pausen oder
\Wiederholungen zuriickzugreifen und das, was man ausdriicken will, durch eine kooperative und respektvolle Haltung
zu korrigieren.
3.4: Sie fuhren angeleitete Projekte unter Verwendung digitaler Werkzeuge oder virtueller Plattformen durch und
arbeiten in einem sicheren digitalen Umfeld mit einer offenen, respektvollen und verantwortungsvollen Haltung
zusammen.
4.2: Strategien anwenden, die helfen, Briicken zu bauen, die Kommunikation zu erleichtern und die dazu dienen,
Texte, Konzepte und Botschaften zu erklaren und zu vereinfachen, und die den kommunikativen Absichten, den
kontextuellen Merkmalen und der Texttypologie angemessen sind, wobei physische oder digitale Ressourcen und
Hilfsmittel je nach den Bedlrfnissen des jeweiligen Augenblicks eingesetzt werden.
4.4: Anwendung von Mediationsstrategien wie Dolmetschen, Erkldren und Zusammenfassen des Wesentlichen,
Ausschopfen und Organisieren der bisherigen Ressourcen des Mediators und Zurlckgreifen auf alle, die helfen
konnen.
6.2: Anpassung an die sprachliche, literarische, kulturelle und kiinstlerische Vielfalt der L&nder, in denen die
Fremdsprache gesprochen wird, zur Forderung der Entwicklung einer gemeinsamen Kultur und einer Biigerschaft,
die sich fur Nachhaltigkeit und demokratische Werte einsetzt. (Decreto 39/2022, S. 49445 — S. 49447)




Lernszenarios

Lernszenario 1: Kulturelle Entdecker
Lernszenario 2: Wir ndhern uns dem Ende

Aktivitaten pro Sitzung

Sitzung 1: Die Welt um uns herum
Deutsch ist allgegenwartig
Soziales Netzwerk oder
Detektivnetzwerk?
Verworrene Zungen
So funktioniert es

Sitzung 2: Walk of Fame
Lernen wir uns kennen
Bildungsfestival!
Welcher Text gehort zu dem
Lied?

Globaler Trend

Sitzung 3: Kino im
Klassenzimmer
Das Lehrerzimmer
Die Geschichte entratseln
Lassen Sie lhrer Fantasie freien
Lauf
Was ist Ihr Lieblingsfilm?

Sitzung 4: Bring ein bisschen
Humor ins Leben!
Wousstest du das?
Humorvolle Polizei
Ein Geschenk fir die Lehrerin
Was machen wir morgen?

Sitzung 5: Dies ist, wer ich bin
Vorbereitung der Reise
Fir die zukinftige Generationen
Zuriick in die Gegenwart

Aufmerksamkeit fiir Vielfalt: Da in unserer Klasse ein Schiiler mit der Diagnose Legasthenie und Aufmerksamkeitsdefizit-Hyperaktivitatsstorung anwesend ist, haben wir
beschlossen, den Empfehlungen des Universellen Designs fiir das Lernen zu folgen. Wir werden die Hyperfixierungen des Schiilers mit ADHS durch Hinweise auf seine
personlichen Vorlieben und Abneigungen verwenden, alle vom Lehrer erstellten Dokumente werden in der Schriftart Comic Sans geschrieben. Dariiber hinaus werden standig
Bilder, Tone und Farben verwendet, um die Aufmerksamkeit der Schiler zu erhalten, auch die des Schiilers mit einem Diagnosebericht.
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Sitzung 1: Die Welt um uns herum

Spezifische Kompetenzen

2,3,6

Leistungsindikatoren

2.1.1 Der Lernende ist in der Lage, einfache, strukturierte, verstandliche, koharente und
der kommunikativen Situation angemessene Texte zu Themen des taglichen Lebens,
von personlicher Relevanz oder von offentlichem Interesse, die mit dem Thema der
Einheit in Zusammenhang stehen, miindlich auszudrucken, um zu beschreiben, zu
erzéhlen, zu argumentieren und zu informieren, die sich an verschiedenen
Webplattformen orientieren und sich auf verschiedene digitale Hilfsmittel beziehen,
wobei er verbale und nonverbale Mittel sowie Planungs-, Kontroll-, Kompensations-
und Kooperationsstrategien verwendet.

2.3.1. Der Lernende ist in der Lage, sowohl die erworbenen sprachlichen Kenntnisse
als auch die Kenntnisse der fur den Unterricht und die Vermittlung der Fremdsprache
verwendeten Hilfsmittel und Formate auszuwahlen, zu organisieren und anzuwenden,
um koharente und zusammenhéngende Texte zu planen, zu erstellen, zu tberarbeiten
und bei der Erstellung kohé&renter und zusammenhangender Texte
zusammenzuarbeiten, die den kommunikativen Absichten im Zusammenhang mit dem
Ausdruck von Wissen entsprechen. Meinungen und Geschmécker, kontextuelle
Merkmale, die in den Quellen vertretenen soziokulturellen Aspekte und ihre
Texttypologie durch die am besten geeigneten digitalen und analogen Ressourcen je
nach Aufgabe und Leser, an den sich der Text richtet, in diesem Fall der Lehrer und die
Klassenkameraden.

2.4.1 Der Lernende ist in der Lage, Sachverhalte zu beschreiben, die in Quellen wie
Liedern, Filmen, Informationsvideos usw. dargestellt werden, und Gedanken,
Meinungen oder Geflihle miindlich oder schriftlich klar und deutlich in Kontexten
auszudrucken, in denen sich analoge und digitale Medien vermischen; er kann
Informationen in verschiedenen alltdglichen Kontexten in seinem personlichen,
sozialen, globalen und schulischen Umfeld austauschen.

3.1.1: Der Lernende ist in der Lage, sich mit Hilfe verschiedener Medien aktiv an
interaktiven Situationen zu beteiligen und mit Gleichaltrigen zusammenzuarbeiten, die
mit Jugendtrends zu tun haben, z. B. bei der Nutzung sozialer Netzwerke, bei Filmen,
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Musik oder der Erstellung von Memes - alles Erfahrungen, die dem Lernenden nahe
stehen - und dabei Initiative, Einfihlungsvermdgen und Respekt fir sprachliche
Hoflichkeit und digitale Etikette sowie fiir die unterschiedlichen Bedurfnisse, Ideen,
Anliegen, Initiativen und Motivationen von Gleichaltrigen und Urhebern digitaler
Inhalte zu zeigen.

3.3.1 Der Lernende ist in der Lage, sich in einfachen Interventionen verstandlich zu
machen, auch wenn es notwendig ist, Pausen oder Wiederholungen zu verwenden, und
macht kurzen und punktuellen Gebrauch von der Muttersprache, um um Kléarung zu
bitten oder zu korrigieren, was er/sie ausdriicken mdchte, und zeigt eine kooperative
und respektvolle Haltung gegenuber Mitschilern und dem Lehrer.

3.4.1 Der Lernende ist in der Lage, angeleitete Projekte im Zusammenhang mit dem
personlichen Konsum 6ffentlicher Unterhaltungsmedien unter Verwendung digitaler
Werkzeuge oder virtueller Plattformen durchzufuhren und dabei in einem digitalen und
sicheren Umfeld mit einer offenen, respektvollen und verantwortungsvollen Haltung
zusammenzuarbeiten.

6.2.1 Der Lernende ist in der Lage, sich an die sprachliche, kulturelle, literarische und
klnstlerische Vielfalt anzupassen, die in den im Unterricht verwendeten digitalen
Quellen und im persénlichen Umfeld des Lernenden in den Landern, in denen die
Fremdsprache gesprochen wird, zum Ausdruck kommt, und so die Entwicklung einer
gemeinsamen Kultur und Interkulturalitat sowie eines Birgersinns zu fordern, der sich
fur Nachhaltigkeit und demokratische Werte einsetzt.

Inhalte

ow>
w R =

9. Teilweise Ausdruck von Geschmack oder Interesse
und Gefihl

Ubergreifender Inhalt

Gegenseitiger Respekt
Zusammenarbeit unter Gleichen
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Spezifische

Aktivitaten Inhalte Leistungsindikatoren
Kompetenzen
Deutsch ist allgegenwartig 2,6 Al4 g%i
9. Teilweise Ausdruck 2'4'1'
von Geschmack oder 6.2.1.
Interesse und Gefihl e
Soziales Netzwerk oder Detektivnetzwerk? 2,3 Al4 géi
C3 24.1.
3.1.1.
3.3.1.
34.1.
2.1.1.
Verworrene Zungen 2,6 Al4d 531
B1 2.4.1.
6.2.1.
So funktioniert es 6 Al4 6.2.1.
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Aktivitat 1 - Sitzung 1

Titel: Art: EinfUhrung, spielerisch, | Mittel: Tafel, Kreide.
Deutsch ist allgegenwartig
Horverstehen, Sprechen

Verwaltung des Klassenzimmers: Dauer: 10 Minuten

Gewohnliche Klassenraumgestaltung. Kooperative
Arbeit in der gesamten Klasse.

Beschreibung der Aktivitat:

Zu Beginn dieser Einheit fragt die Lehrerin die Schiler:innen ber ihre Fortschritte in ihren Fachern und die Aktivitaten, die sie am Wochenende
durchgefuhrt haben. Dann stellt die Lehrerin den Schiler:innen die Einheit vor und erklart, dass sich die folgenden Sitzungen mit Themen befassen
werden, die sich auf die digitalen Medien beziehen, die sie in ihrem téglichen Leben nutzen, und mit den Madglichkeiten, die sie im
Fremdsprachenunterricht nutzen kénnen. Nachdem die Lehrerin erklart hat, dass es in der heutigen Unterrichtseinheit um soziale Netzwerke geht, fragt
sie die Schiler:innen nach den von ihnen genutzten sozialen Netzwerken und flhrt ein Brainstorming an der Tafel durch.

Die Lehrerin fragt die Schiler:innen dann, wofiir diese sozialen Netzwerke genutzt werden kénnen und welche Art von Inhalten man in ihnen
sehen kann. Wenn die Schiler:innen Schwierigkeiten haben, die Fremdsprache in ihren Antworten zu verwenden, kann die Lehrende kurze Fragen
stellen, die kurze und einfache Antworten erfordern, meist Bejahungen oder Verneinungen, um die Schiler:innen zu leiten, ohne sie wéhrend des
Gesprachs unter Druck zu setzen. Anschliel3end stellt sie Fragen, welche die persdnliche Meinung der Schiiler:innen einholen. Diese Fragen kdnnen von
der Frage, wie viele Schuler:innen x Anwendungen nutzen, bis hin zur gemeinsamen Erstellung einer Hierarchie der sozialen Netzwerke an der Tafel auf

der Grundlage der Vorlieben und Abneigungen der Schiiler:innen reichen. Die Aktivitat endet damit, dass die Lernende erklart, dass es ebenso wie viele
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Inhaltsersteller soziale Medien nutzen, um ihre Videos zu verbreiten, auch Inhaltsersteller gibt, die sich der Verbreitung von Informationsvideos tber die

deutsche Sprache widmen.
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Aktivitat 2 - Sitzung 1

Titel: Art: Verstarkung, spielerisch, Mittel: Kugelschreiber, Bléatter, Tafel, Kreide, Smartboard, Laptops, YouTube,
Soziales Netzwerk oder Leseverstehen, Horverstehen, Tiktok, Reddit, Instagram, Twitter (Anhang 5.2.1.)

Detektivnetzwerk? Schreiben, Sprechen

Verwaltung des Klassenzimmers: Dauer: 20 Minuten

Gewohnliche Klassenraumgestaltung. Tische
paarweise zusammenstellen. Arbeiten Sie zu zweit.

Beschreibung der Aktivitat:

Fur diese Aktivitat bittet die Lehrkraft die Schiler:innen, sich in von der Lehrkraft ausgewahlten Paaren zusammenzufinden. Jedem Paar wird ein
Laptop zur Verfiigung gestellt. Wéhrend die Schilerinnen ihre Platze einnehmen und die Laptops einschalten, schreibt der/die Lehrerin auf einige Papiere
soziale Netzwerke, die wéahrend des Brainstormings an der Tafel in der vorherigen Aktivitat geschrieben wurden. Die Schillerinnen nehmen ein zufalliges
Stlick Papier, das ihnen ein soziales Netzwerk zuweist. Ihre Aufgabe ist es, Foren Uber die deutsche Sprache und das Deutschlernen zu suchen und zu
sammeln, die Erklarungen zu den Konjunktionen deshalb und denn enthalten. Da die Lehrkraft ihnen zuvor (ber die Plattform Teams eine VVorlage mit einer|
Infografik geschickt hat, die diese Konjunktionen erklart, wird die Suche nach diesen Videos eine Verstarkung sein, deren Ziel es ist, dass die Schulerlnnen
entdecken, dass sie in den Netzwerken nitzliche Inhalte finden kénnen, um die Sprache zu festigen. Sie haben 7 Minuten Zeit, um nach Videos zu suchen.
\Wenn ein Paar keine Videos gefunden hat, kdnnen andere Paare, die bereits fertig sind, helfen. Wenn am Ende der Zeit kein Video gefunden wurde, zeigt

die Lehrerin ein Video ihrer Wahl, das dem jeweiligen sozialen Netzwerk entspricht.

Nach dem Anschauen der Videos wird den Schiler:innen erneut die Frage "Wozu dienen soziale Netzwerke" gestellt. In Zweiergruppen sollen die

Schuler:innen nun Rétsel fur ihre Mitschilerinnen ber die Eigenschaften von sozialen Netzwerken ausarbeiten (z.B. auf welcher sozialen Netzwerkseite
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kann man ein Forum zum Lernen von Deutsch als Fremdsprache einrichten, so dass die Leute mitmachen kénnen, indem sie nach Themen suchen. Antwort:

Reddit). Der Rest der Schiler:innen versucht, sie zu erraten.
Die Frage "Wie konnen wir Bildungsinhalte auf Deutsch verbreiten” wird hinzugefugt. Die Paare haben dann 3 Minuten Zeit, um kurz

aufzuschreiben, welches soziale Netzwerk sie wahlen wiirden, um ein Lernvideo zu erstellen, in welchem Format sie das Wissen verbreiten wirden, welches

soziale Netzwerk sie fir das Erlernen der deutschen Sprache am nitzlichsten finden und warum.
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Aktivitat 3 - Sitzung 1

Titel: Art: Verstarkung, Mittel: Smartboard, TikTok (Anhang 5.2.1.)
Verworrene Zungen spielerisch,

Horverstehen,

Sprechen.
Verwaltung des Klassenzimmers: Dauer: 15 Minuten

Gewohnliche Klassenraumgestaltung. Kooperative Arbeit
in der gesamten Klasse.

Beschreibung der Aktivitat:

Wenn sie die Fragen beantwortet und in der Klasse prasentiert haben, gibt die Lehrerin ihnen eine Aufgabe von einem TikTok-Bildungsaccount fir
Deutsch als Fremdsprache. Sie fragt sie, ob sie wissen, was ein Zungenbrecher ist und fordert sie auf, einen Zungenbrecher zu sagen, den sie ihnen in der|
Klasse vorspielen wird. AnschlieBend spielt sie das Video Der dicke Dachdecker auf dem SmartBoard ab und fordert die Schiler:innen auf, es miindlich
wiederzugeben.

Zunéchst sehen sie das Video in verlangsamter Geschwindigkeit, wobei die Animation mit deutschen und englischen Untertiteln gezeigt wird. Dann
wird es in normaler Geschwindigkeit gezeigt. Die Lehrerin versucht, den Zungenbrecher zu vervollstandigen und ermutigt die Schiler:innen, es zu versuchen.

Nach dem Versuch, den Zungenbrecher zu vervollstandigen, kommentiert die Lehrerin kurz, worum es in dem Zungenbrecher geht, und ermutigt die

Schuler:innen, zu versuchen, ihn so schnell wie maéglich zu vervollstandigen.
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Aktivitit 4 - Sitzung 1

Titel:
So funktioniert es

Art: Abschlussaktivitét, Mittel: Tafel, Kreide

Horverstehen

Verwaltung des Klassenzimmers:

Gewohnliche Lassenraumgestaltung.

Dauer: 5 Minuten

Beschreibung der Aktivitat:

Am Ende der Sitzung informiert die Lehrerin die Schiler:innen uber den gemeinsamen Plan mit der IKT-Abteilung, bei dem die Schiler:innen
Arbeiten in beiden Fachern durchfuhren werden. Wahrend die Sitzungen und Lektionen in Deutsch stattfinden, sollten die Lernenden die Aspekte, Quellen
und multimedialen Inhalte, die ihnen am besten gefallen haben, in einen individuellen Blog aufnehmen, den sie im Fach Technik erstellen werden. Dig
Lehrerin erklart den Bewertungsprozess, der von den Abteilungen durchgefiihrt wird. Jede Abteilung bewertet den Inhalt ihres Faches.

In dieser und den folgenden Sitzungen wird die Lehrerin eine Infografik erstellen, in der sie Konten und Foren in sozialen Medien, Musikkdinstler,
Filme und Beispiele fur Memes zusammenstellt, die sie fir das Erlernen einer Fremdsprache fir relevant, effektiv und interessant hélt.
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Sitzung 2: Walk of Fame

Spezifische Kompetenzen

1,2,3,6

Leistungsindikatoren

1.1.1: Der Lernende ist in der Lage, die Bedeutung und die Hauptgedanken von
miundlichen, audiovisuellen oder schriftlichen Texten in der Fremdsprache aus einer
Vielzahl von Online-Quellen zu Themen, die den Alltag des Lernenden ausmachen und
ihm nahe stehen, mit Hilfe digitaler Medien zu entnehmen.

1.3.1: Der Lernende ist in der Lage, die mit Hilfe digitaler Medien und Quellen
erworbenen Strategien und Kenntnisse in relevanten kommunikativen Situationen, die
mit dem personlichen Geschmack des Lernenden zusammenhéngen, auszuwéhlen, zu
organisieren und anzuwenden, um die allgemeine Bedeutung, die wesentlichen
Informationen und die wichtigsten Details der angezeigten Inhalte und der zum Erwerb
der Sprache verwendeten Formate zu verstehen.

2.1.1 Der Lernende ist in der Lage, einfache, strukturierte, verstandliche, koharente und
der kommunikativen Situation angemessene Texte zu Themen des taglichen Lebens,
von personlicher Relevanz oder von offentlichem Interesse, die mit dem Thema der
Einheit in Zusammenhang stehen, miindlich auszudriicken, um zu beschreiben, zu
erzahlen, zu argumentieren und zu informieren, die sich an verschiedenen
Webplattformen orientieren und sich auf verschiedene digitale Hilfsmittel beziehen,
wobei er verbale und nonverbale Mittel sowie Planungs-, Kontroll-, Kompensations-
und Kooperationsstrategien verwendet.

2.3.1. Der Lernende ist in der Lage, sowohl die erworbenen sprachlichen Kenntnisse
als auch die Kenntnisse der fur den Unterricht und die Vermittlung der Fremdsprache
verwendeten Hilfsmittel und Formate auszuwéhlen, zu organisieren und anzuwenden,
um kohdrente und zusammenhdangende Texte zu planen, zu erstellen, zu Gberarbeiten
und bei der Erstellung kohérenter und zusammenhangender Texte
zusammenzuarbeiten, die den kommunikativen Absichten im Zusammenhang mit dem
Ausdruck von Wissen entsprechen. Meinungen und Geschmécker, kontextuelle
Merkmale, die in den Quellen vertretenen soziokulturellen Aspekte und ihre
Texttypologie durch die am besten geeigneten digitalen und analogen Ressourcen je
nach Aufgabe und Leser, an den sich der Text richtet, in diesem Fall der Lehrer und die
Klassenkameraden.
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2.4.1 Der Lernende ist in der Lage, Sachverhalte zu beschreiben, die in Quellen wie
Liedern, Filmen, Informationsvideos usw. dargestellt werden, und Gedanken,
Meinungen oder Geflihle mindlich oder schriftlich klar und deutlich in Kontexten
auszudriicken, in denen sich analoge und digitale Medien vermischen; er kann
Informationen in verschiedenen alltdglichen Kontexten in seinem personlichen,
sozialen, globalen und schulischen Umfeld austauschen.

3.1.1: Der Lernende ist in der Lage, sich mit Hilfe verschiedener Medien aktiv an
interaktiven Situationen zu beteiligen und mit Gleichaltrigen zusammenzuarbeiten, die
mit Jugendtrends zu tun haben, z. B. bei der Nutzung sozialer Netzwerke, bei Filmen,
Musik oder der Erstellung von Memes - alles Erfahrungen, die dem Lernenden nahe
stehen - und dabei Initiative, Einfihlungsvermdgen und Respekt fiir sprachliche
Hoflichkeit und digitale Etikette sowie fiir die unterschiedlichen Bedurfnisse, Ideen,
Anliegen, Initiativen und Motivationen von Gleichaltrigen und Urhebern digitaler
Inhalte zu zeigen.

3.3.1 Der Lernende ist in der Lage, sich in einfachen Interventionen verstandlich zu
machen, auch wenn es notwendig ist, Pausen oder Wiederholungen zu verwenden, und
macht kurzen und punktuellen Gebrauch von der Muttersprache, um um Kléarung zu
bitten oder zu korrigieren, was er/sie ausdriicken mdchte, und zeigt eine kooperative
und respektvolle Haltung gegenuber Mitschilern und dem Lehrer.

3.4.1 Der Lernende ist in der Lage, angeleitete Projekte im Zusammenhang mit dem
personlichen Konsum offentlicher Unterhaltungsmedien unter Verwendung digitaler
Werkzeuge oder virtueller Plattformen durchzufiihren und dabei in einem digitalen und
sicheren Umfeld mit einer offenen, respektvollen und verantwortungsvollen Haltung
zusammenzuarbeiten

6.2.1 Der Lernende ist in der Lage, sich an die sprachliche, kulturelle, literarische und
kinstlerische Vielfalt anzupassen, die in den im Unterricht verwendeten digitalen
Quellen und im personlichen Umfeld des Lernenden in den Landern, in denen die
Fremdsprache gesprochen wird, zum Ausdruck kommt, und so die Entwicklung einer
gemeinsamen Kultur und Interkulturalitat sowie eines Bulrgersinns zu fordern, der sich
fur Nachhaltigkeit und demokratische Werte einsetzt.
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Inhalte

.14
1
1

Ow>

14. AuRerung von Meinung, Modglichkeit,
Verpflichtung, Auflage, Verbot und Ratschlag

Fahigkeit,

Gegenseitiger Respekt

Ubergreifender Inhalt

Zusammenarbeit unter Gleichen

Asthetische Erziehung

Spezifische

Aktivitaten Inhalte Leistungsindikatoren
Kompetenzen
Lernen wir uns kennen 2,6 Cl1 g%i
2.4.1.
6.2.1.
Bi . 2.1.1.
ildungsfestival! 2,3,6 Al4 531
B1 2.4.1.
3.1.1.
3.3.1.
3.4.1.
6.2.1.
Welcher Text gehort zu dem Lied? 1,3 ) cl 1%1
14. AulBerung von D
Meinung, Mdglichkeit, 3.1.1.
Fahigkeit, Verpflichtung, gii
Auflage, Verbot und e
Ratschlag
Gl 2.1.1.
obaler Trend 2,6 B1 531
14. AuRerung von 241,
Meinung, Mdglichkeit, 6.2.1.

Fahigkeit, Verpflichtung,
Auflage, Verbot und
Ratschlag
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Aktivitat 1 - Sitzung 2

Titel: Art: Einflhrung, Mittel: Tafel, SmartBoard, Kreide, YouTube (Anhang 5.2.2.)
Lernen wir uns kennen spielerisch, Horverstehen.
Verwaltung des Klassenzimmers: Dauer: 15 Minuten

Gewohnliche Klassenraumgestaltung. Kooperative
Arbeit in der gesamten Klasse.

Beschreibung der Aktivitat:

Zu Beginn dieser Einheit fragt die Lehrerin die Schuler:innen tber ihre Fortschritte in ihren Fachern und die Aktivitaten, die sie am Wochenende
durchgefuhrt haben. Dann fragt sie nach Musikgenres, die sie kennen, und nach Kinstlern, die Musik in diesem Genre machen, um ein Brainstorming
an der Tafel durchzufiihren. Dann fragt sie sie nach deutschen Musikern, die sie kennen und die zu den von den Schler:innen genannten Musikrichtungen
gehoren, und stellt Fragen Gber den Geschmack der Schiler:innen in Bezug auf diese Musiker (z.B. wer hat Musik von Musiker x gehort, was ist ihr,
Lieblingssong von ihr/ihm, hat jemand anderes diesen Musiker gehort...). Anschlielend spielt die Lehrerin manche Lieder, die Deutschland beim

Eurovision Song Contest vertreten haben, auf dem SmartBoard ab und das Thema jedes Liedes wird diskutiert.
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-Aktivitat 2 - Sitzung 2

Titel: Art: Verstarkung, Mittel: Laptops, Kugelschreiber, Blatter, YouTube, Google, online Worterbucher.
Bildungsfestival spielerisch, (Anhang 5.2.2.)

Leseverstehen,

Horverstehen, Sprechen,

Schreiben
Verwaltung des Klassenzimmers: Dauer: 15 Minuten

Gewohnliche Klassenraumgestaltung. Tische
paarweise zusammenstellen. Arbeiten Sie zu zweit.

Beschreibung der Aktivitat:

Fur diese Ubung teilt die Lehrerin die Schiiler:innen wieder in 5 Paare ein. Jedem Paar wird eines der 5 Lieder zugeteilt, die sie zuvor gesehen
haben. Die Schiler:innen missen aus den Liedtexten zufallige Fragmente heraussuchen, die mit dem Hauptthema des Liedes selbst zu tun haben. Alle
Fragmente werden dann gemischt und nach dem Zufallsprinzip extrahiert, so dass die Lernenden erraten mussen, zu welchem Lied die einzelnen

Fragmente gehoren. Sobald die Schiiler:innen ihre Vermutungen angestellt haben, wird aufgedeckt, zu welchen Liedern die Fragmente gehoren.
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Aktivitat 3 - Sitzung 2

Titel: Art: Verstarkung, Mittel: Kugelschreiber, Bléatter, Tafel, Kreide.
Trendsetter! spielerisch, Horvestehen,
Sprechen.

Verwaltung des Klassenzimmers:

Gewohnliche Klassenraumgestaltung. Kooperative
Arbeit in der gesamten Klasse.

Dauer: 15 Minuten

Beschreibung der Aktivitat:

mussen ihre Lieblingsmusikrichtung erraten.

Bei dieser Aufgabe bittet die Lehrerin die Schiler:innen, eine Top-20-Liste von Musikern zu erstellen, welche die weltweit angesagten
Interpreten auf Spotify simuliert. Zu diesem Zweck missen sie eine Liste mit 20 Musikern erstellen, einschlielich der 5 Interpreten, die sie in den 5
vorherigen Videos gesehen haben. Eine Bedingung ist, dass die Musiker nicht am Ende der Liste stehen durfen, sie missen ber die Liste verteilt sein.
Auf der Grundlage dieser Bedingung konnen die Schiler:innen die restlichen Interpreten auswahlen, mit denen sie die Liste der Welttrends erstellen
werden. Nach Beendigung der Aktivitét, wird in der Klasse diskutiert, wo die Lernenden die deutschen Musiker platziert haben, und die Schiiler:innen
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Aktivitit 4 - Sitzung 2

Titel: Art: Abschlussaktivitat, Mittel: Tafel, Kreide., Google
spielerisch, Horverstehen,

Globaler Trend Sprechen.

Verwaltung des Klassenzimmers: Dauer: 5 Minuten

Gewohnliche Klassenraumgestaltung. Kooperative
Arbeit in der gesamten Klasse.

Beschreibung der Aktivitat:

Zum Abschluss der Sitzung werden kleine Fragen gestellt, die sich auf die Meinung und den Geschmack der Schuler beziehen (z.B. wenn sie
einen der exponierten deutschen Sénger flr den Rest ihres Lebens héren mussten, welcher wére es). Zu Hause werden sie gebeten, die Musik-Website
Deutschmusikblog.de zu besuchen und sich Lieder anzuhéren, die mit den Konjunktionen trotzdem und weil in Verbindung stehen. Sie sollten diese
Nachricht zusammen mit ihren Top-Kdnstlern und ihrem Lieblingssong aus den 5 aufgelisteten Liedern an den Blog anhdngen und ihre Meinung
dazu begrunden. Diese Aktivitat findet im IKT-Unterricht statt.
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Sitzung 3: Kino im Klassenzimmer

Spezifische Kompetenzen

1,2,4,6

Leistungsindikatoren

1.1.1: Der Lernende ist in der Lage, die Bedeutung und die Hauptgedanken von
mundlichen, audiovisuellen oder schriftlichen Texten in der Fremdsprache aus einer
Vielzahl von Online-Quellen zu Themen, die den Alltag des Lernenden ausmachen und
ihm nahe stehen, mit Hilfe digitaler Medien zu entnehmen.

1.3.1: Der Lernende ist in der Lage, die mit Hilfe digitaler Medien und Quellen
erworbenen Strategien und Kenntnisse in relevanten kommunikativen Situationen, die
mit dem persdénlichen Geschmack des Lernenden zusammenhéngen, auszuwahlen, zu
organisieren und anzuwenden, um die allgemeine Bedeutung, die wesentlichen
Informationen und die wichtigsten Details der angezeigten Inhalte und der zum Erwerb
der Sprache verwendeten Formate zu verstehen.

2.1.1 Der Lernende ist in der Lage, einfache, strukturierte, verstandliche, kohérente und
der kommunikativen Situation angemessene Texte zu Themen des taglichen Lebens,
von personlicher Relevanz oder von 6ffentlichem Interesse, die mit dem Thema der
Einheit in Zusammenhang stehen, mindlich auszudriicken, um zu beschreiben, zu
erzahlen, zu argumentieren und zu informieren, die sich an verschiedenen
Webplattformen orientieren und sich auf verschiedene digitale Hilfsmittel beziehen,
wobei er verbale und nonverbale Mittel sowie Planungs-, Kontroll-, Kompensations-
und Kooperationsstrategien verwendet.

2.3.1. Der Lernende ist in der Lage, sowohl die erworbenen sprachlichen Kenntnisse
als auch die Kenntnisse der fur den Unterricht und die Vermittlung der Fremdsprache
verwendeten Hilfsmittel und Formate auszuwahlen, zu organisieren und anzuwenden,
um koharente und zusammenhéngende Texte zu planen, zu erstellen, zu Gberarbeiten
und bei der Erstellung koh&renter und zusammenhéangender Texte
zusammenzuarbeiten, die den kommunikativen Absichten im Zusammenhang mit dem
Ausdruck von Wissen entsprechen. Meinungen und Geschmécker, kontextuelle
Merkmale, die in den Quellen vertretenen soziokulturellen Aspekte und ihre
Texttypologie durch die am besten geeigneten digitalen und analogen Ressourcen je
nach Aufgabe und Leser, an den sich der Text richtet, in diesem Fall der Lehrer und die
Klassenkameraden.
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2.4.1 Der Lernende ist in der Lage, Sachverhalte zu beschreiben, die in Quellen wie
Liedern, Filmen, Informationsvideos usw. dargestellt werden, und Gedanken,
Meinungen oder Geflihle miindlich oder schriftlich klar und deutlich in Kontexten
auszudriicken, in denen sich analoge und digitale Medien vermischen; er kann
Informationen in verschiedenen alltaglichen Kontexten in seinem personlichen,
sozialen, globalen und schulischen Umfeld austauschen.

4.2.1 Der Lernende ist in der Lage, Lern- und Aneignungsstrategien anzuwenden, die
dazu beitragen, Briicken zu bauen, die Kommunikation in digitalen und analogen
Umgebungen zu erleichtern und die dazu dienen, Texte, Konzepte und schriftliche,
mindliche oder audiovisuelle Botschaften zu erkléren und zu vereinfachen, und die den
kommunikativen Absichten des/der Lernenden und den kontextuellen Merkmalen der
kommunikativen Situation angemessen sind, wobei er/sie physische und digitale
Ressourcen und Hilfsmittel je nach den Bedurfnissen des Augenblicks verwendet.

4.4.1 Der Lernende ist in der Lage, Vermittlungsstrategien anzuwenden, wie z. B. das
Wesentliche aus géangigen digitalen Quellen zu interpretieren, zu erklaren und
zusammenzufassen, die bisherigen Ressourcen des Vermittlers und die verwendeten
Quellen optimal zu nutzen und zu organisieren und alle, die helfen kdnnen,
einzubeziehen.

6.2.1 Der Lernende ist in der Lage, sich an die sprachliche, kulturelle, literarische und
kinstlerische Vielfalt anzupassen, die in den im Unterricht verwendeten digitalen
Quellen und im persénlichen Umfeld des Lernenden in den L&ndern, in denen die
Fremdsprache gesprochen wird, zum Ausdruck kommt, und so die Entwicklung einer
gemeinsamen Kultur und Interkulturalitat sowie eines Burgersinns zu fordern, der sich
fiir Nachhaltigkeit und demokratische Werte einsetzt.

Inhalte
A 6
B. 3
C. 3
14. AuBerung von Meinung, Mdglichkeit, Fahigkeit,
Verpflichtung, Auflage, Verbot und Ratschlag

Ubergreifender Inhalt

Asthetische Ausbildung
Gesundheitserziehung
Gegenseitiger Respekt
Zusammenarbeit unter Gleichen
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Spezifische

Aktivitaten Inhalte Leistungsindikatoren
Kompetenzen
Das Lehrerzimmer 1,6 A6 i%i
C3 6.2.1.
Entratselung der Geschichte 1,4 A6 iéi
B3 42.1.
441,
Lass deiner Fantasie freien Lauf 2,4 C3 2.1.1.

14. AuRerung von 2.3.1.
Meinung, Maglichkeit, 2.4.1.
Fahigkeit, Verpflichtung, | 4.2.1.
Auflage, Verbot und 4.4.1.

Ratschlag
Was ist dein Lieblingsfilm? 1,2 C3 iéi
14. AuBerung von >11
Meinung, Maglichkeit, 2'3'1'
Fahigkeit, Verpflichtung, 2'4'1'

Auflage, Verbot und
Ratschlag
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Aktivitat 1 - Sitzung 3

Titel: Art: Einflhrung, Mittel: Tafel, SmartBoard, Kreide., YouTube, (Anhang 5.2.3.)
Das Lehrerzimmer spielerisch, Horverstehen,

Sprechen.
Verwaltung des Klassenzimmers: Dauer: 7 Minuten

Gewohnliche Klassenraumgestaltung. Kooperative
Arbeit in der gesamten Klasse.

Beschreibung der Aktivitat:

Zu Beginn der Sitzung befragt die Lehrerin die Schiler:innen Uber ihre Fortschritte in ihren Fachern und die Aktivitaten, die sie am Wochenende
gemacht haben, wahrend das Smartboard eingeschaltet ist. Flr diese Aktivitat spielt die Lehrerin den Trailer des Independent-Films "Das Lehrerzimmer" im
Klassenzimmer ab. Die Lernenden werden dann gefragt, worum es ihrer Meinung nach in dem Film geht, und das Thema des Films wird gemeinsam anhand

von Schlisselwortern diskutiert.
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Aktivitat 2 - Sitzung 3

Titel: Art: Verstarkung, Mittel: Smartboard, InkleWriter (Anhang 5.2.3.)
Entratselung der Geschichte spielerisch,
Leseverstahen, Sprechen.

Verwaltung des Klassenzimmers: Dauer: 15 Minuten

Gewohnliche Klassenraumgestaltung. Tische paarweise
zusammenstellen. Arbeiten Sie zu zweit. Kooperative
Arbeit in der gesamten Klasse.

Beschreibung der Aktivitat:

Fir die n&chste Aktivitat wird die Klasse wieder in 5 Paare aufgeteilt. Die Lehrerin zeigt auf dem SmartBoard eine Geschichte, die sie mit dem
InkleWriter-Tool erstellt hat. In dieser Geschichte wird eine angepasste Zusammenfassung des zuvor gezeigten Films prasentiert. Auf diese Weise entwickelt
die Lehrende eine Geschichte, in der die Schiiler:innen zwischen zwei oder mehreren Optionen wahlen kénnen. Sie missen entscheiden, wie der Film
weitergehen soll. Jede gewahlte Option fuhrt zu einem anderen Ende und sie mussen die richtige Option wéhlen, um die Geschichte fortzusetzen. Auf diese

\Weise bauen die Lernenden die Zusammenfassung des Films durch ihre eigenen Entscheidungen auf.
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Aktivitat 3 - Sitzung 3

Titel: Art: Verstarkung, Mittel: Kugelschreiber, Bléatter, Tafel, Kreide (k6nnte auch SmartBoard), online
Lass deiner Fantasie freien Lauf | spielerisch, Schreiben, Worterbicher (Anhang 5.2.3.)
Hdorverstehen, Sprechen.

Verwaltung des Klassenzimmers: Dauer: 15 Minuten

Gewohnliche Klassenraumgestaltung. Tische paarweise
zusammenstellen. Arbeiten Sie zu zweit.

Beschreibung der Aktivitat:

Nach der Zusammenfassung des Films haben die Schiler:innen 10 Minuten Zeit, um das Ende zu schreiben, das sie fir den Film erwarten wiirden, da
das urspriingliche Ende des Films ein offenes Ende hat. Fur die Ausarbeitung des Textes stehen den Lernenden Laptops mit digitalen Worterblichern wie

Pons, Leo, Langenscheidt, etc. zur Verfugung.
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-Aktivitdt 4 - Sitzung 3

Titel: Art: Abschlussaktivitat, Mittel: Tafel und Kreide, Google, YouTube, Letterboxd. (Anhang 5.2.3.)
spielerisch, Horverstehen,

Was ist dein Lieblingsfilm? Sprechen.

Verwaltung des Klassenzimmers: Dauer: 10 Minuten

Gewohnliche Klassenraumgestaltung. Kooperative Arbeit
in der gesamten Klasse.

Beschreibung der Aktivitat:

Die abschliel’ende Aktivitat dieser Sitzung besteht aus kurzen und einfachen Fragen, in denen die Lehrerin ein Gesprach mit den Schiler:innen tber
ihre Lieblingsfilme und die Themen, die sie verfolgen, das Genre und, wenn sie es wiinschen, die Synopsis sowie ihre Meinung tber den im Klassenzimmer
bearbeiteten Film flhrt. Es wird festgelegt, dass sie ihren Lieblingsfilm mit einer kurzen Synopsis auf Deutsch und der persénlichen Meinung der Lernenden
zum Film in den Blog im Technikunterricht einfligen sollen. Fir die Erstellung dieser Rezension soll das Bewertungsformat der Letterboxd-Website
verwendet werden. Damit sie diesem Format folgen kdnnen, schickt die Lehrerin den Schiler:innen einen Link zur Website, damit sie praktische Beispiele

sehen kdnnen.
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Sitzung 4: Bring ein bisschen Humor ins Leben!

Spezifische Kompetenzen

1,2,3

Listungsindikatoren

1.1.1: Der Lernende ist in der Lage, die Bedeutung und die Hauptgedanken von
miundlichen, audiovisuellen oder schriftlichen Texten in der Fremdsprache aus einer
Vielzahl von Online-Quellen zu Themen, die den Alltag des Lernenden ausmachen und
ihm nahe stehen, mit Hilfe digitaler Medien zu entnehmen.

1.3.1: Der Lernende ist in der Lage, die mit Hilfe digitaler Medien und Quellen
erworbenen Strategien und Kenntnisse in relevanten kommunikativen Situationen, die
mit dem personlichen Geschmack des Lernenden zusammenhéngen, auszuwéhlen, zu
organisieren und anzuwenden, um die allgemeine Bedeutung, die wesentlichen
Informationen und die wichtigsten Details der angezeigten Inhalte und der zum Erwerb
der Sprache verwendeten Formate zu verstehen.

2.1.1 Der Lernende ist in der Lage, einfache, strukturierte, verstandliche, koharente und
der kommunikativen Situation angemessene Texte zu Themen des taglichen Lebens,
von personlicher Relevanz oder von offentlichem Interesse, die mit dem Thema der
Einheit in Zusammenhang stehen, miindlich auszudriicken, um zu beschreiben, zu
erzahlen, zu argumentieren und zu informieren, die sich an verschiedenen
Webplattformen orientieren und sich auf verschiedene digitale Hilfsmittel beziehen,
wobei er verbale und nonverbale Mittel sowie Planungs-, Kontroll-, Kompensations-
und Kooperationsstrategien verwendet.

2.3.1. Der Lernende ist in der Lage, sowohl die erworbenen sprachlichen Kenntnisse
als auch die Kenntnisse der fur den Unterricht und die Vermittlung der Fremdsprache
verwendeten Hilfsmittel und Formate auszuwéhlen, zu organisieren und anzuwenden,
um kohdrente und zusammenhdangende Texte zu planen, zu erstellen, zu Gberarbeiten
und bei der Erstellung kohérenter und zusammenhangender Texte
zusammenzuarbeiten, die den kommunikativen Absichten im Zusammenhang mit dem
Ausdruck von Wissen entsprechen. Meinungen und Geschmécker, kontextuelle
Merkmale, die in den Quellen vertretenen soziokulturellen Aspekte und ihre
Texttypologie durch die am besten geeigneten digitalen und analogen Ressourcen je
nach Aufgabe und Leser, an den sich der Text richtet, in diesem Fall der Lehrer und die
Klassenkameraden.
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2.4.1 Der Lernende ist in der Lage, Sachverhalte zu beschreiben, die in Quellen wie
Liedern, Filmen, Informationsvideos usw. dargestellt werden, und Gedanken,
Meinungen oder Geflihle mindlich oder schriftlich klar und deutlich in Kontexten
auszudriicken, in denen sich analoge und digitale Medien vermischen; er kann
Informationen in verschiedenen alltdglichen Kontexten in seinem personlichen,
sozialen, globalen und schulischen Umfeld austauschen.

3.1.1: Der Lernende ist in der Lage, sich mit Hilfe verschiedener Medien aktiv an
interaktiven Situationen zu beteiligen und mit Gleichaltrigen zusammenzuarbeiten, die
mit Jugendtrends zu tun haben, z. B. bei der Nutzung sozialer Netzwerke, bei Filmen,
Musik oder der Erstellung von Memes - alles Erfahrungen, die dem Lernenden nahe
stehen - und dabei Initiative, Einfihlungsvermdgen und Respekt fiir sprachliche
Hoflichkeit und digitale Etikette sowie fiir die unterschiedlichen Bedurfnisse, Ideen,
Anliegen, Initiativen und Motivationen von Gleichaltrigen und Urhebern digitaler
Inhalte zu zeigen.

3.3.1 Der Lernende ist in der Lage, sich in einfachen Interventionen verstandlich zu
machen, auch wenn es notwendig ist, Pausen oder Wiederholungen zu verwenden, und
macht kurzen und punktuellen Gebrauch von der Muttersprache, um um Kléarung zu
bitten oder zu korrigieren, was er/sie ausdriicken mdchte, und zeigt eine kooperative
und respektvolle Haltung gegenuber Mitschilern und dem Lehrer.

3.4.1 Der Lernende ist in der Lage, angeleitete Projekte im Zusammenhang mit dem
personlichen Konsum 6ffentlicher Unterhaltungsmedien unter Verwendung digitaler
Werkzeuge oder virtueller Plattformen durchzufiihren und dabei in einem digitalen und
sicheren Umfeld mit einer offenen, respektvollen und verantwortungsvollen Haltung
zusammenzuarbeiten.

ow>
ww o

o

Inhalte

. Teilweise Geschmack oder Interesse und Gefiihle ausdriicken.

Ubergreifender Inhalt

Gegenseitiger Respekt
Zusammenarbeit unter Gleichen
Asthetische Erziehung
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Spezifische

Aktivitaten Inhalt Leistungsindikatoren
Kompetenzen
C3 1.1.1.
"
Wausstest du das 1.2 9. Teilweise 1.3.1.
Geschmack oder Interesse | 2.1.1.
und Geflihle ausdriicken. | 2.3.1.
2.4.1.
L. 1.1.1.
Humorvolle Polizei 1,3 Ab 131
B3 3.1.1.
3.3.1.
3.4.1.
Ein Geschenk fir die Lehrerin 2,3 A6 3%1
B3 2.4.1.
3.1.1.
3.3.1.
3.4.1.
Was machen wir morgen? 1,2 9. Teilweise Geschmack i%i
oder Interesse und Gefiihle 2'1'1'
ausdrucken. 531
2.4.1.
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Aktivitat 1 - Sitzung 4

Titel: Art: Einfuhrung, Mittel: SmartBoard, Laptops, Google, TikTok (Anhang 5.2.4.)
spielerisch, Horverstehen,

Wousstest du das? Sprechen.

Verwaltung des Klassenzimmers: Dauer: 5 Minuten

Gewohnliche Klassenraumgestaltung. Kooperative Arbeit
in der gesamten Klasse.

Beschreibung der Aktivitat:

Zu Beginn der heutigen Sitzung wird klargestellt, dass das Thema der sozialen Netzwerke aus der ersten Sitzung wieder aufgegriffen wird, wobei die
Inhalte aus den Ubrigen Sitzungen umgesetzt werden. Zu diesem Zweck erklart die Lehrerin, dass sie sich mit einem spezifischeren Thema innerhalb der Welt
der sozialen Netzwerke befassen werden: der Erstellung von Memen. Die Lehrende fragt die Schiler:innen nach der Definition und ob sie Seiten kennen, die
Memes in der Fremdsprache verbreiten. AnschlieRend zeigt die Lehrerin auf dem SmartBoard-Bildschirm Social-Media-Konten an, die Memes im Videoformat
erstellen. Anschlielend fragt sie die Schiiler:innen, welche Art von Format fir die Erstellung von Memes verwendet werden kann.
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Aktivitat 2 - Sitzung 4

Titel: Art: Verstarkung, Mittel: Laptops, Make It Meme (Anhang 5.2.4.)
spielerisch, Schreiben,

Humorvolle Polizei Leseverstehen.

Verwaltung des Klassenzimmers: Dauer: 20 Minuten

Gewohnliche Klassenraumgestaltung. Kooperative Arbeit
in der gesamten Klasse.

Beschreibung der Aktivitat:

Nachdem die Schuler:innen mehrere Beispiele im Unterricht gesehen haben, kdnnen sie mit dem Internetprogramm Make it Meme eigene Memes zum
Thema erstellen. Dazu verwenden sie ihre Laptops. Die Lehrerin erstellt innerhalb der Anwendung einen Server, auf den die Lernenden mit Hilfe eines von
der Lehrende Ubermittelten Codes zugreifen. Auf diese Weise ist es nicht notwendig, dass die Schiler:innen ber ihre E-Mail ein Konto anlegen. Die
Spielmechanik besteht darin, dass die Schuler:innen eine zuféallige Meme-Vorlage erhalten und diese mit dem entsprechenden Text ausfillen missen. Wenn
alle Schiiler:innen ihr Meme ausgeftllt haben, ist die Runde beendet. Wahrend der Spielrunden kann die Lehrerin Bedingungen stellen, wie z. B. die zu

verwendenden Zeitformen oder bestimmte Worter. Die Idee ist, dass die Memes einen Bezug zu den Inhalten der vorangegangenen Sitzungen haben sollten.
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Aktivitat 3 - Sitzung 4

Titel: Art: Verstarkung, Mittel: Laptops, Make It Meme, (Anhang 5.2.4.)
spielerisch, Schreiben,

Ein Geschenk fur die Lehrerin Sprechen, Leseverstehen,
Hdoverstehen.

Verwaltung des Klassenzimmers: Dauer: 20 Minuten

Gewohnliche Klassenraumgestaltung. Kooperative Arbeit
in der gesamten Klasse.

Beschreibung der Aktivitat:

Diese Aktivitat wird im Zusammenhang mit der vorherigen durchgefuhrt. Alle von den Schuler:innen verwendeten Meme werden gesammelt, um bei
der Bewertung ber(cksichtigt zu werden. Fur diese Aktivitat haben die Lernenden die Mdglichkeit, erneut die App "Make it meme" zu verwenden oder ihre
eigenen Meme-Vorlagen zu finden. Jede Lernende muss 5 Memes in Bezug auf die gesehenen Inhalte erstellen. Dafiir haben sie 15 Minuten Zeit. Nach
Ablauf der Zeit werden die Memes zusammengestellt und ein Meme von jeder Lernende wird fiir die Lehrerin ausgewahlt, die es bei zukunftigen

Beurteilungsprozessen in diesem Fach verwenden kann.
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Aktivitdt nummer 4  Sitzung 4

Titel: Art: Abschlussaktivitat, Mittel: Tafel, Kreide.
spielerisch, Horverstehen.
Was machen wir morgen?

Verwaltung des Klassenzimmers: Dauer: 5 Minuten

Gewohnliche Klassenraumgestaltung.

Beschreibung der Aktivitat:

Am Ende der vierten Sitzung erklart die Lahrerin, dass die Schiiler:innen die Memes, die sie erstellt haben, in einem Bereich des Blogs im IKT-
Klassenzimmer zusammenstellen sollen. Sie legt auch fest, dass der Blog Abschnitte zu allen bearbeiteten Themen enthalten soll: soziale Netzwerke, die sig
fur das Erlernen von Fremdsprachen empfehlen, mit Beispielen, deutsche und internationale Lieblingsmusikkinstler und ihr Lieblingssong im Anhang, eine
Briefkastenrezension ihres Lieblingsfilms und die Memes, die sie erstellt haben. Schliellich geben sie eine Vorschau auf das Abschlussprojekt der|
Unterrichtseinheit, das sie am nachsten Tag erstellen werden. Dabei handelt es sich um eine Infografik, die das Gelernte zusammenfasst. Zusatzlich zur|
Infografik wird festgelegt, dass eine Zeitkapsel erstellt wird und dass die Schiler:innen, wenn sie es wiinschen, einen Gegenstand mitbringen kénnen, der mit
den im Unterricht behandelten Themen in Verbindung steht. Dieser Gegenstand konnte der Text eines Liedes, ein Foto eines Sangers oder einer Musikgruppe,

eine Szene oder ein Satz aus einem Film, ein Meme usw. sein.
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Sitzung 5: Dies ist, wer ich bin

Spezifische Kompetenzen

1,2,4,6

Leistungsindikatoren

1.1.1: Der Lernende ist in der Lage, die Bedeutung und die Hauptgedanken von
mindlichen, audiovisuellen oder schriftlichen Texten in der Fremdsprache aus einer
Vielzahl von Online-Quellen zu Themen, die den Alltag des Lernenden ausmachen und
ihm nahe stehen, mit Hilfe digitaler Medien zu entnehmen.

1.3.1: Der Lernende ist in der Lage, die mit Hilfe digitaler Medien und Quellen
erworbenen Strategien und Kenntnisse in relevanten kommunikativen Situationen, die
mit dem persoénlichen Geschmack des Lernenden zusammenhéangen, auszuwéhlen, zu
organisieren und anzuwenden, um die allgemeine Bedeutung, die wesentlichen
Informationen und die wichtigsten Details der angezeigten Inhalte und der zum Erwerb
der Sprache verwendeten Formate zu verstehen.

2.1.1 Der Lernende ist in der Lage, einfache, strukturierte, verstandliche, koharente und
der kommunikativen Situation angemessene Texte zu Themen des taglichen Lebens,
von personlicher Relevanz oder von offentlichem Interesse, die mit dem Thema der
Einheit in Zusammenhang stehen, miindlich auszudriicken, um zu beschreiben, zu
erzahlen, zu argumentieren und zu informieren, die sich an verschiedenen
Webplattformen orientieren und sich auf verschiedene digitale Hilfsmittel beziehen,
wobei er verbale und nonverbale Mittel sowie Planungs-, Kontroll-, Kompensations-
und Kooperationsstrategien verwendet.

2.3.1. Der Lernende ist in der Lage, sowohl die erworbenen sprachlichen Kenntnisse
als auch die Kenntnisse der fur den Unterricht und die Vermittlung der Fremdsprache
verwendeten Hilfsmittel und Formate auszuwéhlen, zu organisieren und anzuwenden,
um kohdrente und zusammenhdangende Texte zu planen, zu erstellen, zu Gberarbeiten
und bei der Erstellung kohérenter und zusammenhangender Texte
zusammenzuarbeiten, die den kommunikativen Absichten im Zusammenhang mit dem
Ausdruck von Wissen entsprechen. Meinungen und Geschmécker, kontextuelle
Merkmale, die in den Quellen vertretenen soziokulturellen Aspekte und ihre
Texttypologie durch die am besten geeigneten digitalen und analogen Ressourcen je
nach Aufgabe und Leser, an den sich der Text richtet, in diesem Fall der Lehrer und die
Klassenkameraden.
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2.4.1 Der Lernende ist in der Lage, Sachverhalte zu beschreiben, die in Quellen wie
Liedern, Filmen, Informationsvideos usw. dargestellt werden, und Gedanken,
Meinungen oder Geflihle mindlich oder schriftlich klar und deutlich in Kontexten
auszudriicken, in denen sich analoge und digitale Medien vermischen; er kann
Informationen in verschiedenen alltdglichen Kontexten in seinem personlichen,
sozialen, globalen und schulischen Umfeld austauschen.

4.2.1 Der Lernende ist in der Lage, Lern- und Aneignungsstrategien anzuwenden, die
dazu beitragen, Bricken zu bauen, die Kommunikation in digitalen und analogen
Umgebungen zu erleichtern und die dazu dienen, Texte, Konzepte und schriftliche,
mindliche oder audiovisuelle Botschaften zu erklaren und zu vereinfachen, und die
den kommunikativen Absichten des/der Lernenden und den kontextuellen Merkmalen
der kommunikativen Situation angemessen sind, wobei er/sie physische und digitale
Ressourcen und Hilfsmittel je nach den Bedirfnissen des Augenblicks verwendet.

4.4.1 Der Lernende ist in der Lage, Vermittlungsstrategien anzuwenden, wie z. B. das
Wesentliche aus gangigen digitalen Quellen zu interpretieren, zu erklaren und
zusammenzufassen, die bisherigen Ressourcen des Vermittlers und die verwendeten
Quellen optimal zu nutzen und zu organisieren und alle, die helfen kdénnen,
einzubeziehen.

6.2.1 Der Lernende ist in der Lage, sich an die sprachliche, kulturelle, literarische und
kinstlerische Vielfalt anzupassen, die in den im Unterricht verwendeten digitalen
Quellen und im personlichen Umfeld des Lernenden in den L&ndern, in denen die
Fremdsprache gesprochen wird, zum Ausdruck kommt, und so die Entwicklung einer
gemeinsamen Kultur und Interkulturalitdt sowie eines Biirgersinns zu fordern, der sich
fur Nachhaltigkeit und demokratische Werte einsetzt.
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Inhalte Ubergreifender Inhalt

A. 6 Asthetische Ausbildung
B. 3
C. 3
9. Teilweise Geschmack oder Interesse und Gefiihle
ausdriicken.
Aktivitaten S| Inhalt Leistungsindikatoren
Kompetenzen
Vorbereitung der Reise 1 A6 1%1
Fur die zukinftige Generationen! 2,4,6 Ab géi
B3 2.4.1.
42.1.
441.
6.2.1.
126 . . C3 1.1.1.
T 9. Teilweise Geschmack | 1.3.1.
Zuruck in die Gegenwart oder Interesse und Gefitlhle | 2.1.1.
ausdriicken. 2.3.1.
24.1.
6.2.1.
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Aktivitat 1 - Sitzung 5

Titel: Art: Einfuhrung, Mittel: Laptops, SmartBoard, Canva, (Anhang 5.2.5.)
spielerisch Horverstehen,

Vorbereitung der Reise Leseverstehen.

Verwaltung des Klassenzimmers: Dauer: 5 Minuten

Gewohnliche Klassenraumgestaltung

Beschreibung der Aktivitat:

Zu Beginn der Sitzung projiziert die Lehrkraft eine Canva, auf der das Verfahren zur Erstellung der Infografik erklart wird, welche die Schulerinnen
und Schiler an den Anfang des im IKT-Fach erstellten Blogs anhangen werden. Diese Infografik enthdlt eine Zusammenfassung aller Angaben, die sie dem
Blog hinzufiigen mussten. Das Ziel ist, dass diese Infografik, wenn jemand den Blog betritt, dazu dient, zusammenzufassen und zu erklaren, was er in den
verschiedenen Abschnitten des Blogs finden wird. Sie haben 35 Minuten Zeit fiir die Ausarbeitung, da die letzten 10 Minuten dazu genutzt werden, die
Infografiken auszudrucken und sie in die Zeitkapsel zu legen
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Aktivitat 2 - Sitzung 5

Titel: Art: Abschlussprojekt, Mittel: Laptops, Canva, (Anhang 5.2.5.)
spielerisch, Schreiben.
Fur die zukinftige Generationen!

Verwaltung des Klassenzimmers: Dauer: 35 Minuten

Gewohnliche Klassenraumgestaltung

Beschreibung der Aktivitat:

Wiéhrend der Aktivitat erstellen die Schuler:innen mit Hilfe von Laptops eine Infografik mit der Anwendung Canva. Die Lehrerin steht jederzeit zur|
Verfligung, um Fragen zu beantworten, welche die Lernenden wahrend des Prozesses haben kdnnten. Nach der Erstellung senden die Schiiler:innen die
Infografiken tber Canva oder per Post an die Lehrkraft. Wahrend die Lehrende die letzten 10 Minuten damit verbringt, sie auszudrucken, hangen die

Schuler:innen die Infografiken an den von ihnen erstellten Blog an.
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Aktivitdt 3 - Sitzung 5

Titel: Art: Abschlussaktivitat, Mittel: Kiste, Papier, Drucker.
spielerisch, Horverstehen,

Zurick in die Gegenwart Sprechen.

Verwaltung des Klassenzimmers: Dauer: 10 Minuten

Gewohnliche Klassenraumgestaltung.

Beschreibung der Aktivitat:

Zur Durchfuhrung dieser Aktivitat verwendet die Lehrerin eine Kiste, in die sie von ihr vorbereitete Materialien einbringt, die mit den bearbeiteten
Themen in Verbindung stehen, und die Infografiken der Schiller:innen werden zusammen mit den Objekten, welche die Lernenden als Option mitgebracht
haben, in eine Kiste eingebracht. Die Kiste weggerdumt und nach 5 bis 10 Jahren gedffnet. Damit verkindet die Lehrkraft, dass der Verlauf der

Unterrichtseinheit abgeschlossen ist.
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2.3. Bewertungsrubrik

Fach: Deutsch als zweite

Fremdsprache

Lehrgang: 4° ESO

® Name des Schiilers/der Schiilerin:

Leistungs- Ausgezeichnet (9-10 Gut Ausreichend(5-6 Konnte verbessert
indikatoren Punkte) (7-8 Punkte) Punkte) werden
(1-4 Punkte)
211 Der Der Lernende kann mit Der Lernende kann mit Der Lernende kann einfache, Der Lernende ist nicht in

Lernende ist in der Lage,
einfache, strukturierte,

verstandliche, kohéarente

und der kommunikativen
Situation angemessene
Texte zu Themen des
taglichen  Lebens, von

personlicher Relevanz oder
von offentlichem Interesse,
die mit dem Thema der
Einheit in Zusammenhang
stehen, mundlich
auszudriicken, um zu
beschreiben, zu erzéhlen, zu
argumentieren und  zu
informieren, die sich an
verschiedenen

Webplattformen orientieren

Leichtigkeit einfache, strukturierte,
verstandliche und kohérente Texte
mindlich  verfassen, die der
kommunikativen Situation
angemessen sind, Uber alltagliche
Themen von personlicher Relevanz
oder von 6ffentlichem Interesse, die
mit dem Thema der Einheit in
Zusammenhang stehen, um zu
beschreiben, zu erzéhlen, zu
argumentieren und zu informieren,
wobei er sich an verschiedenen
Webplattformen orientiert und auf
verschiedene digitale Werkzeuge
zurtickgreift, wobei er verbale und
nonverbale Mittel und Strategien
der Planung, Kontrolle,

Kompensation und Kooperation

grofRer Leichtigkeit einfache,

strukturierte,  verstandliche und

kohérente Texte miindlich
ausdriicken, die der kommunikativen
Situation angemessen sind, Uber
alltdgliche Themen von personlicher
Relevanz oder von 6ffentlichem
Interesse, die mit dem Thema der
Einheit in Zusammenhang stehen, um
zu beschreiben, zu erzéhlen, zu
argumentieren und zu informieren,
wobei er sich an verschiedenen
Webplattformen orientiert und sich
auf verschiedene digitale Hilfsmittel
bezieht,
Geschicklichkeit

nonverbale Mittel und Strategien der

wobei er mit groRer

verbale und
Kontrolle,

Planung, Kompensation

strukturierte, verstandliche und

koharente Texte Uber alltagliche

Themen von personlicher Relevanz
oder von 6ffentlichem Interesse, die mit
dem Thema der Lerneinheit in

Zusammenhang  stehen,  miindlich

verfassen, um zu beschreiben, zu
erzdhlen, zu argumentieren und zu
informieren, wobei er sich an
verschiedenen Webplattformen
orientiert und auf verschiedene digitale
Hilfsmittel zurtickgreift und ohne groRRe
Schwierigkeiten verbale und
nonverbale Mittel und Strategien der
Planung, Kontrolle, Kompensation und

Kooperation einsetzt.

der Lage, einfache, strukturierte,
versténdliche und kohérente Texte
mindlich auszudriicken, die der
kommunikativen Situation
angemessen sind, Uber alltagliche
Themen von persoénlicher
Relevanz oder von o6ffentlichem
Interesse, die mit dem Thema der
Lerneinheit in Zusammenhang
stehen, zu beschreiben, zu
erzahlen, zu argumentieren und zu
informieren, die sich an
verschiedenen  Webplattformen
orientieren und sich auf
verschiedene digitale Werkzeuge
beziehen, ohne verbale und
nonverbale Mittel und Strategien

der Planung, Kontrolle,
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und sich auf verschiedene
digitale Hilfsmittel
beziehen, wobei er verbale
und nonverbale Mittel sowie
Planungs-, Kontroll-,
Kompensations- und
Kooperationsstrategien

verwendet

beherrscht.

und Kooperation einsetzt.

Kompensation und Kooperation
einsetzen zu kénnen.

2.3.1. Der
Lernende ist in der Lage,
sowohl die erworbenen
sprachlichen Kenntnisse als
auch die Kenntnisse der fur
den Unterricht und die
Vermittlung der
Fremdsprache verwendeten
Hilfsmittel und Formate
auszuwaéhlen, zu
organisieren und
anzuwenden, um Kkohérente
und  zusammenhéangende
Texte zu planen, zu
erstellen, zu Uberarbeiten
und bei der Erstellung
kohérenter und
zusammenhéngender Texte
zusammenzuarbeiten,  die
den kommunikativen
Absichten im
Zusammenhang mit dem
Ausdruck  von  Wissen
entsprechen.  Meinungen
und Geschmécker,
kontextuelle Merkmale, die

in den Quellen vertretenen

Der Lernende ist in der
Lage, sowohl die erworbenen
sprachlichen Kenntnisse als auch
die Kenntnisse der im
Fremdsprachenunterricht und in der
Kommunikation verwendeten
Hilfsmittel und Formate
auszuwihlen, zu organisieren und
flieBend anzuwenden, um
vollstandig kohérente und
zusammenhédngende  Texte zu
planen, zu erstellen, zu iiberarbeiten
und an der Erstellung mitzuwirken,
die den kommunikativen Absichten
im  Zusammenhang mit dem
Ausdruck von Wissen wirksam
entsprechen, Meinungen und
Geschmicker, kontextuelle
Merkmale, soziokulturelle Aspekte,
die in den Quellen und ihrer
Texttypologie dargestellt werden,
mit Hilfe der am besten geeigneten
digitalen und analogen Ressourcen
zu identifizieren, je nach Aufgabe
und Leser, an den sich der Text
richtet, in diesem Fall die Lehrkraft

und die Mitschiiler.

Der Lernende ist in der
Lage, sowohl die erworbenen
linguistischen Kenntnisse als auch die
Kenntnisse der im
Fremdsprachenunterricht und in der
Kommunikation verwendeten
Instrumente und Formate
auszuwahlen, zu organisieren und mit
einiger Gelaufigkeit anzuwenden, um
teilweise kohérente und
zusammenhangende Texte zu planen,
zu produzieren, zu Uberarbeiten und
an der Produktion von Texten
mitzuwirken, die effektiv  auf
kommunikative Absichten im
Zusammenhang mit dem Ausdruck
von Wissen reagieren, Meinungen
und  Geschmadcker, kontextuelle
Merkmale, soziokulturelle Aspekte,
die in den Quellen und ihrer
Texttypologie dargestellt werden, mit
Hilfe der am besten geeigneten
digitalen und analogen Ressourcen zu
identifizieren, je nach Aufgabe und
Leser, an den sich der Text richtet, in
diesem Fall die Lehrkraft und die

Mitschiler.

Der Lernende ist hinreichend
in der Lage, sowohl erworbene
sprachliche Kenntnisse als auch
Kenntnisse Uber die im
Fremdsprachenunterricht und in der
Kommunikation verwendeten
Instrumente und Formate auszuwahlen,
zu organisieren und mit einiger
Schwierigkeit anzuwenden, um
ausreichend kohérente und
zusammenhangende Texte zu planen,
zu erstellen, zu Gberarbeiten und an der
Erstellung mitzuwirken, die mit einiger
Schwierigkeit kommunikativen
Absichten im Zusammenhang mit dem
Ausdruck von Wissen entsprechen,
Meinungen und Geschmacker,
kontextuelle Merkmale, soziokulturelle
Aspekte, die in den Quellen und ihrer
Texttypologie dargestellt werden, mit
Hilfe der am besten geeigneten digitalen
und analogen Ressourcen zZu
identifizieren, je nach Aufgabe und
Leser, an den sich der Text richtet, in
diesem Fall die Lehrkraft und die

Mitschiler.

Der Lernende ist nicht in
der Lage, sowohl das erworbene
sprachliche Wissen als auch das
Wissen Uber die im
Fremdsprachenunterricht und in
der Kommunikation verwendeten
Instrumente und Formate
auszuwahlen, zu organisieren und
anzuwenden, um kohé&rente und
zusammenhéngende Texte zu
planen, zu produzieren, zu
Uberarbeiten und an der
Produktion von Texten
mitzuwirken, die mit einigen
Schwierigkeiten kommunikativen
Absichten im Zusammenhang mit
dem Ausdruck von Wissen
entsprechen, Der Lernende hat
absolute Schwierigkeiten,
Meinungen und Geschmécker,
kontextuelle Merkmale,
soziokulturelle Aspekte, die in
den Quellen und ihrer
Texttypologie dargestellt werden,
mit Hilfe der am besten
geeigneten digitalen und analogen

Mittel zu identifizieren, je nach
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soziokulturellen  Aspekte

und ihre Texttypologie
durch die am besten
geeigneten digitalen und
analogen Ressourcen je
nach Aufgabe und Leser, an
den sich der Text richtet, in
diesem Fall der Lehrer und

die Klassenkameraden

Aufgabe und Leser, an den sich
der Text richtet, in diesem Fall der

Lehrer und die Mitschdiler.

24.1 Der
Lernende ist in der Lage,
Sachverhalte zu
beschreiben, die in Quellen
wie Liedern, Filmen,
Informationsvideos ~ usw.
dargestellt werden, und
Gedanken, Meinungen oder
Gefuhle  mindlich  oder
schriftlich klar und deutlich
in Kontexten auszudriicken,
in denen sich analoge und
Medien

vermischen; er kann

digitale

Informationen in
verschiedenen alltaglichen
Kontexten in seinem
personlichen, sozialen,
globalen und schulischen

Umfeld austauschen.

Der Lernende ist in der

Lage, Fakten aus Quellen wie
Liedern, Filmen,
Informationsvideos usw. zu
beschreiben und Gedanken,

Meinungen oder Gefihle klar und
flissig mindlich oder schriftlich in
Kontexten auszudriicken, in denen
Medien

werden; er kann

analoge und digitale
kombiniert
Informationen in einer Vielzahl von
alltaglichen Kontexten in seinem
personlichen, sozialen, globalen
und schulischen Umfeld effektiv

austauschen.

Der Lernende kann
Sachverhalte, die in Quellen wie
Liedern, Filmen, Informationsvideos
usw. dargestellt werden, mit grofler
Leichtigkeit beschreiben und
Gedanken, Meinungen oder Gefiihle
klar und flieBend mundlich oder
schriftlich in Kontexten ausdriicken,
die analoge und digitale Medien
mischen; er kann Informationen in
einer Vielzahl von alltaglichen
Kontexten im personlichen, sozialen,
globalen und schulischen Umfeld

effektiv austauschen.

Der Lernende ist teilweise in
der Lage, Sachverhalte zu beschreiben,
die in Quellen wie Liedern, Filmen,
Informationsvideos usw. dargestellt
werden, und Gedanken, Meinungen
oder Gefiihle klar genug miindlich oder
schriftlich in Zusammenhangen
auszudriicken, die analoge und digitale
Medien mischen; er/sie kann mit einem
gewissen Schwierigkeitsgrad
Informationen in einer Vielzahl von
alltaglichen ~ Zusammenhéngen in
seinem/ihrem personlichen, sozialen,
Umfeld

globalen und schulischen

austauschen.

Der Lernende ist nicht in

der Lage, Sachverhalte zu
beschreiben, die in Quellen wie
Liedern, Filmen,
Informationsvideos usw.
dargestellt werden, und
Gedanken, Meinungen  oder

Geflihle in Zusammenhéngen, in
denen
Medien

analoge und digitale

gemischt werden,
mindlich oder schriftlich Kklar
auszudrucken; kann
Informationen in einer Vielzahl
von alltaglichen
Zusammenhangen in  seinem
personlichen, sozialen, globalen
und schulischen Umfeld

austauschen.

421 Der
Lernende ist in der Lage,
Lern- und
Aneignungsstrategien

anzuwenden, die dazu

Der Lernende ist in der
Lage, Lern- und
Aneignungsstrategien anzuwenden,
die dazu beitragen, Briicken zu

bauen, die Kommunikation in

Der Lernende ist in der

Lage, sehr effektiv Lern- und

Aneignungsstrategien anzuwenden,
die dazu beitragen, Briicken zu bauen,

die Kommunikation in digitalen und

Der Lernende ist in der Lage, Lern-
und Aneignungsstrategien anzuwenden, dig|
dazu beitragen, Brucken zu bauen, die

Kommunikation in digitalen und analogen

Umgebungen zu ermdglichen und die dazu

4.2.1 Der Lernende ist
nicht in der Lage, Lern- und
Aneignungsstrategien
anzuwenden, die dazu beitragen,

Bricken zZu bauen, die
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beitragen,  Briicken zu
bauen, die Kommunikation
in digitalen und analogen
Umgebungen zu erleichtern
und die dazu dienen, Texte,
Konzepte und schriftliche,
miindliche oder
audiovisuelle  Botschaften
zu  erklaren und zu
vereinfachen, und die den
kommunikativen Absichten
des/der Lernenden und den
kontextuellen ~ Merkmalen
der kommunikativen
Situation angemessen sind,
wobei er/sie physische und
digitale Ressourcen und
Hilfsmittel je nach den
Bedurfnissen des

Augenblicks verwendet

digitalen und analogen
Umgebungen zu erleichtern und die
dazu dienen, Texte, Konzepte und
schriftliche,

audiovisuelle

mindliche oder
Botschaften  zu
erklaren und zu vereinfachen, und
die den kommunikativen Absichten
des Lernenden und den
kontextuellen ~ Merkmalen  der
kommunikativen  Situation  in
vollem Umfang gerecht werden,
wobei er physische und digitale
Ressourcen und Hilfsmittel je nach
den Bedirfnissen des Augenblicks

souveran nutzt.

analogen Umgebungen zu erleichtern
und die dazu dienen, Texte, Konzepte
und schriftliche, mindliche oder
audiovisuelle Botschaften zu erklaren
und die

und zu vereinfachen,

weitgehend den kommunikativen
Absichten des Lernenden und den
kontextuellen Merkmalen der
kommunikativen Situation
entsprechen, wobei er physische und
digitale Ressourcen und Hilfsmittel
flieRend und je nach den Bediirfnissen

des Augenblicks verwendet.

dienen, Texte, Konzepte und schriftliche,
mundliche oder audiovisuelle Botschaften zu
erklaren und zu vereinfachen, und die den
kommunikativen Absichten des Lernenden
Merkmalen  der

und den kontextuellen

kommunikativen Situation hinreichend

angemessen sind, wobei er mit einem
gewissen Schwierigkeitsgrad physische und
digitale Ressourcen und Hilfsmittel
entsprechend den momentanen Bedurfnissen

lverwendet.

Kommunikation in digitalen und
analogen Umgebungen zu
erleichtern und die dazu dienen,
Texte, Konzepte und schriftliche,
mindliche oder audiovisuelle
Botschaften zu erklaren und zu
vereinfachen, und die den
kommunikativen Absichten des
Lernenden und den kontextuellen
Merkmalen der kommunikativen
Situation angemessen sind, wobei
er physische und digitale
Ressourcen und Hilfsmittel je
nach den Bedurfnissen des

Augenblicks verwendet.

441 Der
Lernende ist in der Lage,
Vermittlungsstrategien
anzuwenden, wie z. B. das
Wesentliche aus géngigen
digitalen Quellen zu
interpretieren, zu erkléren
und zusammenzufassen, die
bisherigen Ressourcen des
Vermittlers und die
verwendeten Quellen
optimal zu nutzen und zu
organisieren und alle, die
helfen kdnnen,

einzubeziehen.

Der Lernende ist in der
Lage, Vermittlungsstrategien wie
das Interpretieren, Erklaren und
Zusammenfassen des Wesentlichen
aus gangigen digitalen Quellen, die
maximale Nutzung und
Organisation der bisherigen
Ressourcen des Vermittlers und der
verwendeten Quellen sowie die
Einbeziehung aller, die helfen

konnen, flieRend anzuwenden.

Der Lernende ist in der
Lage, mit einem hohen MaR an
Geschicklichkeit
Moderationsstrategien anzuwenden,

wie z. B. das Wesentliche aus

gangigen
interpretieren,  zu

digitalen  Quellen zu
erklaren und
zusammenzufassen, so weit wie
maoglich auf die bisherigen
Ressourcen des Moderators und die
verwendeten Quellen
zuruckzugreifen und diese zu
organisieren und jeden

einzubeziehen, der helfen kann.

Der Lernende ist in der Lage,
Moderationsstrategien anzuwenden,
wie z. B. das Wesentliche aus gangigen
digitalen Quellen zu interpretieren, zu
erlautern und zusammenzufassen, auf
die  bisherigen  Ressourcen  des

Moderators und die verwendeten
Quellen zuriickzugreifen und diese mit
wenig Aufwand zu organisieren sowie
alle Personen einzubeziehen, die helfen

kdnnen.

Der Lernende ist nicht in
der Lage, Moderationsstrategien
anzuwenden, wie z. B. das
Wesentliche aus gangigen
digitalen Quellen zu
interpretieren, zu erkléren und
zusammenzufassen, die
bisherigen Ressourcen des

Moderators und die verwendeten

Quellen mit hohem
Schwierigkeitsgrad
heranzuziehen und zu

organisieren und jeden, der helfen

kann, einzubeziehen.
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6.2.1 Der
Lernende ist in der Lage,
sich an die sprachliche,
kulturelle, literarische und
Vielfalt
anzupassen, die in den im
Unterricht

kinstlerische

verwendeten
digitalen Quellen und im
personlichen Umfeld des
Lernenden in den L&ndern,
in denen die Fremdsprache
gesprochen  wird, zum
Ausdruck kommt, und so
die  Entwicklung  einer
gemeinsamen Kultur und
Interkulturalitat sowie eines
Birgersinns zu fordern, der
sich fir Nachhaltigkeit und
demokratische Werte

einsetzt.

Der Lernende ist in der
Lage, sich problemlos an die
sprachliche, kulturelle, literarische
und kunstlerische Vielfalt
anzupassen, die in den im
Unterricht verwendeten digitalen
Quellen und in seinem personlichen
Umfeld in den Léndern, in denen
die Fremdsprache gesprochen wird,
zum Ausdruck kommt, und so die
Entwicklung einer gemeinsamen
Kultur und Interkulturalitat sowie
eines Birgersinns, der sich fur
Nachhaltigkeit und demokratische

Werte einsetzt, wirksam zu férdern.

Der Lernende ist in der
Lage, sich wirksam an die
sprachliche, kulturelle, literarische
und kunstlerische Vielfalt
anzupassen, die in den im Unterricht
verwendeten digitalen Quellen und in
seinem personlichen Umfeld in den
Léandern, in denen die Fremdsprache
gesprochen wird, zum Ausdruck

kommt, und so die Entwicklung einer

gemeinsamen Kultur und
Interkulturalitit sowie eines
Biirgersinns, der sich far

Nachhaltigkeit und demokratische

Werte einsetzt, wesentlich zu fordern.

Der Lernende ist in der Lage,
sich in ausreichendem MaRe auf die
sprachliche, kulturelle, literarische und
kunstlerische Vielfalt einzustellen, die
in den im Unterricht verwendeten
digitalen Quellen und in seinem
personlichen Umfeld in den Landern, in
denen die Fremdsprache gesprochen
wird, zum Ausdruck kommt, und so in
gewissem MaRe die Entwicklung einer
gemeinsamen Kultur und
Interkulturalitat sowie eines
Birgersinns zu fordern, der sich fir
Nachhaltigkeit und  demokratische

Werte einsetzt.

Der Schuler ist nicht in
der Lage, sich in irgendeiner
Weise an die sprachliche,
kulturelle, literarische und
kinstlerische Vielfalt anzupassen,
die in den im Unterricht
verwendeten digitalen Quellen
und in seinem personlichen
Umfeld in den L&ndern, in denen
die Fremdsprache gesprochen
wird, zum Ausdruck kommt, so
dass die Entwicklung einer
gemeinsamen Kultur und
Interkulturalitdit  sowie  eines
Burgersinns, der sich  fir
Nachhaltigkeit und demokratische
Werte einsetzt, nicht gefordert

wird.
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3. SCHLUSSFOLGERUNGEN

In unserer Studie haben wir uns mit einem &uferst wichtigen Thema in der Geschichte
der Bildung beschéftigt: dem Einsatz von IKT im Fremdsprachenunterricht. Wie wir in diesem
Projekt gesehen haben, hat sich der Unterricht von Deutsch als Fremdsprache mit der
Einfiihrung neuer Technologien und der Digitalisierung des Klassenzimmers weiterentwickelt.
Wir haben einen Kontext angeboten, der einen Ansatz fiir den Einsatz digitaler Medien im
Unterricht bietet. Thr Einsatz bietet uns eine nahezu unbegrenzte Erweiterung der
Moglichkeiten und Werkzeuge fiir den Fremdsprachenunterricht. AuBlerdem fiillen sich die
Klassenzimmer allmdhlich mit Ressourcen, um diese Ziele zu erreichen. Im Folgenden haben
wir eine Reihe von Beispielen fiir die aktuellsten Jugendtrends innerhalb der Generation Z
aufgefiihrt. Obwohl wir uns auf diese Generation konzentriert haben, weil sie diejenige ist, die
derzeit in den Klassenzimmern zu finden ist, miissen wir bedenken, dass bald junge Menschen
der Generation Alpha in unsere Klassenzimmer kommen werden, und wir miissen digital darauf

vorbereitet sein.

Die gewihlte Unterrichtseinheit hat lediglich einige der Moglichkeiten aufgezeigt, wie
diese Aspekte im Unterricht behandelt werden konnen. So wie ich mich dafiir entschieden habe,
die Schiiler:innen tiiber ihre eigene Verwendung und Anwendung ihrer personlichen Vorlieben
und Abneigungen im Deutschunterricht nachdenken zu lassen, konnen auch andere Anséitze
gewihlt werden, wie z. B. Aktivititen mit Figuren aus ihren Lieblingsserien, -filmen, -liedern

oder -videospielen.

Beim Schreiben und Erstellen dieses Projekts habe ich mich sowohl in die Lage des
Lehrers als auch des Schiilers versetzt; meine Erfahrungen als Schiilerin der deutschen Sprache
seit dem ersten Jahr der obligatorischen Sekundarstufe haben mich immer daran erinnert, dass
ich immer das Gefiihl hatte, dass die Lehrenden unsere Motivation hétten ausnutzen konnen,
indem sie Themen, die uns néher sind, in den Unterricht einbringen oder unsere Vorlieben und
Meinungen beriicksichtigen. Auf diese Weise hétten sich die Schiiler:innen dem Thema auf
andere Weise ndhern konnen, und vielleicht, auch wenn dies nur eine Vermutung ist, hitten sich
mehr Menschen dazu entschlossen, es weiter zu studieren. Andererseits habe ich mich in die
Lage des Lehrenden versetzt und war mir bewusst, dass der Einsatz von IKT im Klassenzimmer
so erfolgen muss, dass die Netzsicherheit der Schiiler:innen nicht gefahrdet wird.

Da dieser pddagogische Ansatz eine meiner grolen Motivationen als Lehrerin ist,

beschloss ich wiahrend meines Praktikums, alles, was ich in dieser Arbeit erkldrt habe, in die
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Praxis umzusetzen. Ich entwickelte eine Aktivitit, bei der die Schiiler:innen des 4. Jahrgangs
der ESO mit Dativ an Wechselpréapositionen und Positionsverben arbeiteten, indem sie Aspekte
von Charakteren aus dem Videospiel Fortnite - das bei einem grof3en Teil der jungen Menschen,
die der Generation Z und der Generation Alpha angehdren, beliebt ist - an verschiedenen Orten
in der Stadt verorteten®. Am Ende der Aktivitit teilten mir die Lernenden mit, wie iiberrascht
und gliicklich sie iiber die erstellte Aktivitit waren, und aus Neugierde fiihrte ich ein Formular
aus, in dem die Schiiler:innen eine Reihe von Fragen beantworteten. Einige der Antworten sind

unten angefiigt:

Wie auf Bilder 1 und 2 (Anhang 5.3.2.) zu sehen ist, geben die befragten Schiiler:innen
an, dass sich ihre Erwartungen verbessert haben, nachdem sie herausgefunden haben, dass das
verwendete Thema mehr oder weniger mit ihrer tidglichen Realitét zu tun hat. Die Bilder 3 und
4 zeigen, wie diese Aktivititen nicht nur die Erwartungen an das Thema beeinflussen, sondern
auch die Figur des Lehrers als Person, die sich fiir diese Art von Thema interessiert. Die
Abbildungen 5, 6 und 7 zeigen, dass selbst Lerndenden, die das ausgewéhlte Videospiel nicht
gespielt haben, durch den Einsatz dieser Art von Aktivititen im Unterricht motiviert wurden
und durch diese Aktivititen eine Steigerung ihrer Motivation fiir den Spracherwerb erfuhren.
Die Bilder 8 und 9 zeigen uns, dass dieser Unterrichtsfaktor nicht ausreichend genutzt wird, da
die Schiiler:innen sich die Anwendung ihrer personlichen Vorlieben und Abneigungen im
Klassenzimmer nicht vorstellen konnen und die Umsetzung dieser Aktivititen eine angenehme
Uberraschung fiir sie war.

Die anderen Bilder bestitigen, dass sich die Welt digitalisiert und dass das
Bildungssystem nicht nur mit den Ressourcen der einzelnen Schulen, sondern auch mit dem
Leben der jungen Menschen, die dort unterrichtet werden, Schritt halten muss. Es ist daher
notwendig, dass die Lehrkrifte die erforderliche Ausbildung erhalten, um mit der Entwicklung
des Bildungssystems Schritt zu halten. AuBerdem war die Aktivitit nicht nur effektiv, sondern
auch sehr einfach vorzubereiten, so dass die Ergebnisse und die Dauer der Aktivitidt den
Zeitaufwand fiir die Vorbereitung ausglichen. Auf diese Weise konnten wir eine kleine
Verdnderung in den Klassenzimmern herbeifiihren, welche die Bildungserfahrung der Schiiler

und damit auch die der Lehrer verbessern wiirde.

8 Die Materialien, die fiir diese Aktivitdt verwendet wurden, finden Sie in den Anhingen.
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5. ANHANGE

5.1. Bildungsgesetze

Decreto 39/2022:

5.2. Fiir die didaktische Einheit verwendete Materialen

5.2.1. Sitzung 1

5.2.1.1. X (Zuvor bekannt als Twitter): X. Es lo que esta pasando / X

5.2.1.2. Reddit: Reddit - Explora lo que quieras

5.2.1.3. YouTube: YouTube
5.2.1.4. Instagram: Instagram

5.2.1.5. TikTok: Explora: encuentra tus videos favoritos en TikTok

- Beispiel:

https://www.tiktok.com/(@germanonliners?is_from_webapp=1&sender_device=pc
- Der dicke Dachdecker, von (@germanonliners und @bodowarkte7 bei TikTok:
https://vm.tiktok.com/ZGe4J8oy7/
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https://x.com/
https://www.reddit.com/?rdt=42221
https://www.youtube.com/
https://www.instagram.com/
https://www.tiktok.com/explore
https://www.tiktok.com/@germanonliners?is_from_webapp=1&sender_device=pc
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5.2.2. Sitzung 2

5.2.2.1. EUROVISION DEUTSCHLAND
https://youtu.be/kVOHTxFOhak?si=Xm4n-vFJVG61gyts
5.2.2.2. EUROVISION DEUTSCHLAND
https://youtu.be/dyGR4Y WIPEs?si=aa3 Xmb8dshieUVZD
5.2.23. EUROVISION DEUTSCHLAND
https://youtu.be/CIDxnWFqpiA?si=xC6UHePB3KI. MAjdm
5.2.24. EUROVISION DEUTSCHLAND:
https://youtu.be/ImOVEAfILV4E?si=9YYCYOrcIXBENRvVZ
5.2.2.5. EUROVISION DEUTSCHLAND

https://youtu.be/GDMF6MELaCs?si=XpP_BflZWHOH_ nh7

5.2.3. Sitzung 3

5.2.3.1. Das Lehrerzimmer
https://youtu.be/Gew1wyC52c0?si=bgNCc2voQOearg7dk
5.2.3.2.  Inkle Writer: inklewriter

- Beispiel (auch von mir im Unterricht

https://www.inklewriter.com/stories/196394.ink

5.2.3.3. Letterboxd: Letterboxd ¢ Social film discovery.
5.2.3.4. Online Worterbiicher

- LEO: LEO.org - Su oferta de idiomas en la web

- Langenscheidt: Kostenloses Online Woérterbuch von Langenscheidt

- PONS: PONS Worterbuch | Definitionen, Ubersetzungen, Vokabular

5.2.4. Sitzung 4

2024:

2023:

1982:

2021:

1996:

Trailer:

umgesetzt):

52.4.1. Make It Meme: Make it Meme - El juego de fiesta de memes en linea

5.2.4.2. @germanonliners bei TikTok.
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5.2.5. Sitzung 5

5.2.5.1. Canva: Canva: una Suite Visual para todo el mundo

5.3.  Fiir in den Schlussfolgerungen verwendete Materialen

5.3.1. Didaktische Materialen

i
-
Edificios para 4°
ESO.docx

I
-
Actividad para 4°
ESO.docx

5.3.2. Google Form

;Oué expectativas tenias sobre la realizacion de la actividad ANTES de comenzarla? |0 Coplar

4 respunsiag

) Peshiva [wa o sar diveridseriraianids
vl 3 ArETaAImE 3 parlicipar... )

i Heoulia (va a ser como cualgect oFa
acthada)

B Hegaliva (va a ser diids, va &
desanimanse de Lara a ke clake

awgnalura |

Bild 1
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https://www.canva.com/es_es/

¢Han cambiado tus expectativas sobre la actividad DESPUES de realizarla? 0 copiar

4 respueslas

Bild 2

i SIimi sapeciativas han cambiado 3
TR0 b

W 51 oma evpestahivas Ban camissdo 4
===

B Mo {me sigue siendo indilerente)

i Mo (Figuen sendo igual 3 posiivas)

W Mo (auen sands igusl 88 neganivac)

LOué expeciativas tenias respecto a Lucia coma profesora ANTES de comenzar la |0 coplar

actividad?

4 respacslas

Bild 3

i Negativas {me va a aburme, me va a
hacer senir mal 31 comelo fallos..

'- Mauras (va 8 w8 ndlerents ma me
avmad ni e desmativara)

B Posiiiva (e va SPiver § COFeginTe o
participeat gin dasmotivanme)
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i Oué expectativas tienes respecto & Lucia como profesora DESPUES de realizar la I_D Copdar
actividad?

4 regpuestas
I Posiess (me gustana sk como
profesona)
i Incfeienic
D Megataas (e ms Gusileila edsria
como profesora)
Bild 4
¢Estabas familiarizado/a con la tematica? (El videojuego Fortnite) IO coplar

4 respoesstaa

® 51, b conazen, Mme gusta v 10 uegohe
930

® S|, o conaico y me gusta peromo
LEQOMe [ugado

® Si, b conozco, peru no me gusia m o
wegohe Jugado

® No o conczco

Bild 5
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&i estabas familiarizados/a con la tematica ;Ha influido esta en tu motivacion para
realizar I actividad?

3 recpuestan
B 36 (e mom]
P Mo oo ha oflusis)
i 5 (a pecr)
Bild 6

Si no estabas familiarizedo con le tematice jHa conseguido influir de alguna
ferma en tu motivacidn para hacer la actividad?

| egpusaly
il Si A majan
il 5l la pecr|
B Mz e i)
Bild 7

||_:| Coplar

|_D Coplar
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(Crees gue la lemiatica ha conseguido gue Ll participacion en la clase haya
aumentado respecto g otras actividades que no contengan 2sta temdticg?

4 respuastas

Ll
i He

Bild 8

£ Te psperabas una actividad coma Wao sind die Fortnite Skins?

4 resoussias

&5
[ I

Bild 9

|_|:| Copiar

|_|:| Copiar
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Independicniemente de si conoces e videojuego o no, (Te gustana realizar mas
aclividades gue incluyan lemdlicas relacionadas con las lendencias juveniles del
mamenta l:ﬁt‘:“iES. peliculas, artistas, viddeojuegos, animse, cOmic, redes sociales,

liros, eto )7

4 recpueshas
LBl
i N
0 Mg = roersriz
Bild 10

cCansideras imparlante la inclusion de estas tendencias juveniles en el aula de
Lengua Extranjera?

4 respuestas

[
[ R0

Bild 11

|_|:| Copiar

|_D Copiar
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iConsideras que los docentes deberian darle importancia a estos aspectos a la
hora de realizar actividades en el aula?

4 respuestas

» sl
B Ha

Bild 12

iCrees que emplear estas tematicas en el aula influirian significativamente a la
hora de decidir si continuar cursando el idioma?

4 respuestas

@ s
& o

Bild 13

5.4. Andere Materialen

|_|:| Copiar

|_|:| Copiar

5.4.1. Musik: Anregungen fir die Didaktisierung von Liedern und Musikvideos im

Bereich "Deutsch als Fremdsprache" » DeutschMusikBlog ist eine Website mit

Liedern, die auf thematische Inhalte spezialisiert sind.
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https://deutschmusikblog.de/
https://deutschmusikblog.de/

5.4.2. Videospiele’: Far Cry (2004), Lords of the Fallen (2011), The Surge (2017),
Triiberbrook (2019) und Desperados 111 (2020) sind von deutschen Entwicklern.

5.4.3. Serien: Dark (2017, deutsche Krimiserie. Derzeit auf Netflix verfiigbar), Chernoby!
(2019, befasst sich mit den Ereignissen im Zusammenhang mit der
Nuklearkatastrophe in der Stadt Tschernobyl) und Wir sind die Welle (2019, es
erzéhlt die Geschichte einer Gruppe Jugendlicher, die sich aufmacht, gegen die
Ungerechtigkeiten des Systems zu kdmpfen.) sind einige Beispiele fiir Serien, die

von deutschen Produktionsfirmen geschaffen wurden.

® Die groBe Mehrheit der Videospiele bietet die Mdglichkeit, die Sprache auf Deutsch umzustellen, entweder
im Ton, in den Untertiteln oder in beiden.
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