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RESUMEN

La inteligencia artificial generativa (IAG) es uno de los descubrimientos
tecnologicos mas significativos del siglo y se estd aplicando en multiples sectores de nuestra
sociedad, incluido el de la educacion. El objetivo del presente trabajo es el de aportar un
analisis claro sobre qué es la IAG, las posturas a favor o en contra de su uso en la ensefianza

media y como se puede aplicar en la asignatura de Lengua Castellana y Literatura.

Siguiendo esta linea de investigacion, se ha realizado un analisis detallado y corpus
original de todas las herramientas y recursos de IAG disponibles y aplicables en la docencia
para profesores y alumnos, junto con un muestrario de ejemplos practicos de su aplicacion
en el aula. Asimismo, se ha llevado a cabo una encuesta sobre la recepcion de la IA en el

alumnado y una investigacion de los datos obtenidos.

Palabras clave: Inteligencia artificial generativa, herramientas IA, educacion, ensefianza

media, Lengua Castellana y Literatura, corpus.

ABSTRACT

Generative artificial intelligence (GAI) is one of the most significant technological
discoveries of the century and is being applied in many sectors of our society, including
education. The aim of this paper is to provide a clear analysis of what GAI is, the positions
in favour or against its use in secondary education and how it can be applied in the subject

of Spanish Language and Literature.

Following this line of research, a detailed analysis and original corpus of all
available and applicable GAI tools and resources in teaching for teachers and students has
been carried out, together with a sample of practical examples of their application in the
classroom. In addition, a survey on the reception of Al by students and an investigation of

the data obtained has been carried out.

Keywords: Generative artificial intelligence, Al tools, education, secondary education,

Spanish Language and Literature, corpus.
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1. INTRODUCCION Y JUSTIFICACION

La Inteligencia Artificial Generativa (en adelante IAG) ha sido uno de los grandes
descubrimientos tecnologicos de los tltimos afios alrededor del mundo. Esta rama parte
de la Inteligencia Artificial como disciplina informatica y se relaciona con la
Lingiiistica Computacional entre otras ramas de conocimiento. Ademas, su avance y
expansion por todo el mundo ha evidenciado que es uno de los grandes descubrimientos

tecnologicos del siglo XXI, junto a la creacion del teléfono inteligente, entre otros.

La IAG se encarga del estudio, diseio y generacion de diversos contenidos, ya sean
audiovisuales, informaticos, esquematicos o textuales entre otros. Su alcance aumenta dia a
dia, ya que hay multiples empresas que estdn desarrollando esta tecnologia y avanzan con
la intencion de romper los limites preestablecidos. Asi, tecnologias de generacion de texto
(GPT o Generative Pre-trained Transformer) desarrolladas por empresas de reputado nivel
como OpenAl han evolucionado de su version 3.0 a su version mas reciente, la 4.0 (Pefialbo

et al, 2024).

La justificacion de esta investigacion parte de la necesidad de muchos docentes de
informarse sobre este tema tan desconocido y complejo. Tanto institutos como
universidades estan viendo coémo el progreso de las tecnologias generativas aumenta
progresivamente y se implementa en las aulas, ya sea por parte del estudiantado o de los
profesores. Esta situacion genera no solo una brecha digital entre docente y discente, sino

también entre docentes debido a la disparidad en el dominio de las competencias digitales.

De acuerdo con la legislacion vigente, no existe o no se ha registrado ninguna
regularizacion legal por parte de las distintas instituciones educativas del Estado sobre el
uso de la IAG en la ensefianza media. Por ejemplo, la Ley Organica de Modificacion de la
Ley Organica de Educacion (LOMLOE) no menciona el término inteligencia artificial en
ninguna de sus paginas, sino que hace referencia exclusivamente a las tecnologias de la
informacion o de la comunicacion (LOMLOE, 2020). No obstante, los Reales Decretos
217/2022 y 243/2022 de Educacion Secundaria Obligatoria (ESO) y Bachillerato del
Boletin Oficial del Estado si mencionan este término en algunos contenidos de asignaturas
como Tecnologia, Filosofia o Educacion en Valores Civicos y Eticos donde se aborda su uso
y horizontes éticos, pero no establecen directrices ni pautas sobre el uso de la IAG en general

para la Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato (Gobierno de Espana, 2022).
5
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Lo mismo sucede con la Ley Organica del Sistema Universitario (LOSU) donde no
hay ninguna alusion a la inteligencia artificial generativa (LOSU, 2023). Sin embargo, la
Conferencia de Rectores de las Universidades Espafiolas (CRUE) ha emitido recientemente
una guia de uso y recomendaciones sobre la IAG donde explican los horizontes de esta
herramienta digital y los posibles usos y beneficios que podria tender dentro de la ensefianza
universitaria (Cruz et al, 2024). Pero, no deja de ser una guia de recomendacion de uso en

la ensefianza superior sin ningln peso legal al respecto.

Por ello, el presente trabajo pretende analizar el uso y aplicacion de la IAG en la
educacion partiendo de la perspectiva educativa actual y enfocandose especialmente en la
ensefianza de la materia de Lengua Castellana y Literatura en Espafia. La relacion de la
Inteligencia Artificial Generativa con esta materia puede que no sea tan evidente como con
otras materias como tecnologia, matematicas o dibujo técnico, pero las aplicaciones
practicas que esta tecnologia puede tener en el aula son diversas, interdisciplinares y
prometedoras. Ya que es una herramienta muy util para trabajar la literatura y la lengua

desde otra metodologia de trabajo y estudio mucho mas sencilla, intuitiva, activa y original

(Quiroz, 2023).
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2. METODOLOGIA DE INVESTIGACION

La metodologia de trabajo se ha organizado de forma deductiva, partiendo desde los
aspectos generales sobre la IAG y sus retos éticos en la actualidad hasta lo mas especifico:
los tipos de herramientas generativas existentes, su clasificacion, caracteristicas y su
aplicacion a la ensefianza de Lengua Castellana y Literatura en la Educacion Secundaria
Obligatoria y Bachillerato. Para garantizar la comprension y profundidad del estudio, se ha
dado prioridad a criterios cualitativos y cuantitativos, analizando tanto datos y estadisticas
extraidos de forma autéonoma como describiendo y clasificando las herramientas de

inteligencia artificial generativa en base a su funcionalidad y aplicacion en la docencia.

La mayor parte de la investigacion se ha fundamentado en la bisqueda auténoma de
informacion relativa a la IAG y las diferentes herramientas generativas disponibles. Por ello,
se ha elaborado una tabla que recoge las distintas aplicaciones, programas, paginas web o
lugares digitales donde se puedan crear contenidos con inteligencia artificial. Todas las
listas, graficas o recopilaciones son de autoria propia, partiendo del conocimiento previo y
de la investigacion particular al respecto. Ademads, todas las referencias externas han sido

correctamente sefialadas siguiendo el formato de cita APA7.

En el apartado “Aplicacion en el aula y resultados”, los datos y recursos adjuntos han
sido extraidos de la experiencia personal vivida en las practicas del master, concretamente
en el IES Ribera de Castilla de Valladolid, ademds de creaciones posteriores. En dicho
apartado, figuran contenidos generados por inteligencia artificial de autoria propia. Estos

contenidos estan insertados y pueden consultarse en el apartado “Anexos”.

Para reforzar la tesis del trabajo, se ha realizado una encuesta de investigacion de diez
preguntas con la aplicacion Google Forms' que ha sido enviado a diferentes institutos,
aportado una estadistica de 173 respuestas en total, comprendidas entre alumnos de primero
de la ESO a segundo de bachillerato. Posteriormente, se ha procedido a realizar un estudio
estadistico de los datos proporcionados y se han extraido unas conclusiones al respecto que
muestran el grado de interés y de recepcion de las herramientas de IAG en la ensefianza

media y en la asignatura de Lengua Castellana y Literatura.

! Puede consultarse la encuesta en el siguiente enlace: https://forms.gle/W9NcMvxc2YevZM5w6

7
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3. LOS RETOS DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL GENERATIVA EN LA
ENSENANZA MEDIA

3.1 ;Qué es y como funciona la IAG?

Segun la Real Academia Espafiola, el término inteligencia artificial se define como:
“Disciplina cientifica que se ocupa de crear programas informaticos que ejecutan
operaciones comparables a las que realiza la mente humana, como el aprendizaje o el
razonamiento l6gico” (DLE, s. f., definicién 1). Aparentemente, esta definicion se ajusta a
la realidad tecnologica actual, ya que todas las operaciones realizadas por la IAG son un

reflejo de las que siempre han hecho los humanos a lo largo de su historia.

Sin embargo, el surgimiento de ChatGPT en 2022 rompid cualquier concepcion previa
que hubiera sobre la inteligencia artificial. Si bien, asistentes virtuales como Alexa, Siri o
Google Assistant habian revolucionado la industria tecnolégica del momento, no eran mas
que cigotos digitales frente al surgimiento de la inteligencia artificial generativa. Esto se
debe a que la diferencia entre un asistente virtual como Siri y un chatbot como ChatGPT
reside en la capacidad de generar contenido nuevo o no, lo que se conoce como ‘redes

neuronales’ en informatica.

Un asistente virtual es un agente de software que se limita a responder preguntas
sencillas en base a respuestas preestablecidas o ajustadas, emulando la interaccion humana.
Normalmente responden a comandos de voz, disponen de conexion a internet permanente y
tienen una disponibilidad total. Este tipo de dispositivos trabaja el procesamiento del
lenguaje natural (PLN) en el reconocimiento del habla humana y suele relacionarse con la
domotica en los hogares inteligentes. Sin embargo, no presentan redes neuronales complejas
de pensamiento, sino que procesan la informacion de forma algoritmica y toma decisiones

para realizar acciones en base a patrones predefinidos (Sotil et al, 2020).

El procesamiento del lenguaje natural o natural language processing es la capacidad
que tiene un ordenador o una maquina de procesar el lenguaje humano natural y convertirlo
al lenguaje computacional. Asi, cuando el usuario le pide al ordenador que realice una
determinada tarea (lo que en IAG se conoce como prompt), la maquina analiza las oraciones
proporcionadas en el sentido morfoldgico y sintactico gracias a su analizador lexicografico
y sintactico integrado. Gracias a este sistema, la IAG computacional es capaz de analizar

los prompts u oraciones semanticamente, asignando un valor semantico y légico a cada
8
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palabra u oracion. Tras el nivel semantico, el procesamiento del lenguaje natural se encarga
de analizar pragmaticamente la instruccion completa, es decir, todas las oraciones en su
conjunto, tomando en cuenta el contexto de cada una y si ha habido instrucciones
anteriormente. Tras este paso, la maquina o el ordenador ha procesado toda la informacion
lingiiistica pertinente y ha obtenido la respuesta a la instruccion, lo que se conoce como
‘expresion final’. Por ultimo, el siguiente proceso es el de ejecutar la expresion final para

obtener un resultado y poder proporciondrselo al usuario (Cortez et al, 2009).

Con el término red neuronal, en inteligencia artificial se hace referencia a la capacidad
de una maquina de emular ciertas caracteristicas propias de los seres humanos como la
retencion de informacion o la asociacion de hechos o ideas. Aunque todos los problemas
que no pueden expresarse mediante un algoritmo tienen la misma caracteristica en comun:
la experiencia. El ser humano puede resolver problemas gracias a su conocimiento
enciclopédico adquirido seglin su experiencia vital. De este modo, una forma de que las
maquinas lleguen a pensar y razonar como los seres humanos es la de emular la experiencia
humana. Por ello, las redes neuronales no son mas que una representacion artificial y
simplificada del cerebro humano; un nuevo sistema de informacion en el que su unidad

basica de procesamiento esta inspirada en las neuronas humanas (Matitch, 2001).

En comparacion con los asistentes virtuales, las IAG como Bard, Copilot o ChatGPT
estan entrenadas para interactuar de forma escrita con su usuario y responder de forma
original e inédita, sin atarse a una respuesta predefinida. De este modo, permiten una amplia
gama de preguntas o peticiones y ofrecen una respuesta coherente, organizada y logica a
cada una de ellas. Por ello, podria decirse que estas inteligencias artificiales son capaces de
“razonar” en base a complejos algoritmos frente a los asistentes virtuales que solo responden
con preguntas predefinidas. Esto solo puede lograrse gracias las redes neuronales integradas

en el chatbot debido al intenso entrenamiento de datos que ha recibido (IESALC, 2023).

La primera vez que se menciond el término inteligencia artificial fue en 1956 en la
Universidad de Darthmouth, donde un grupo de profesores acufiaron este término para
designar los procesos ldgicos de computacion que ejecutaban los ordenadores y su posible
similitud con la cognicion humana (Bordigon et al, 2023). Si bien, existe un abismo
temporal y tecnologico entre aquel momento y el presente, ya que la inteligencia artificial

ha superado de forma notable su estadio inicial.
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El término entrenamiento de datos 14 o Al training data se refiere a la forma en la que
la IAG es entrenada y, por tanto, al origen de la misma. Cualquier herramienta de
inteligencia artificial contemporanea ha aprendido gracias al entrenamiento que ha recibido
de sus programadores. Ese entrenamiento es fundamental para crear redes neuronales
efectivas que eviten errores o fallos del sistema en la realizacion de tareas, lo que se conoce
como machine learning ‘aprendizaje de la maquina’. Cada IAG requiere de un
entrenamiento diferente enfocado a su funcidon generativa. Por ejemplo, una IAG dedicada
a generar imagenes tendrd que entrenarse con millones de gigabytes visuales para poder

aislar personas, animales u objetos y generar imagenes hiperrealistas y aleatorias.

Iustracién 2. Mujer con su perro

Fuente: adaptado de Telus International (2024) Fuente: Elaboracion propia con Dall-E 3

Por ejemplo, la [llustracion I muestra como una IAG es entrenada en la deteccion de
elementos determinados en una imagen, en este caso se le indican dos etiquetas: “persona”
(person) y “perro” (dog). Posteriormente, la propia inteligencia artificial aprende y aisla las
caracteristicas morfologicas de cada elemento y las convierte en algoritmos. De este modo,
cuando el modelo esté completamente entrenado, podrd generar imagenes similares de

forma original como la Jlustracién 2 extraida de la IAG Dall-E 32,

Finalmente, dentro del proceso de aprendizaje, las bases de datos son fundamentales y
suelen ser utilizadas en el entrenamiento de multiples modelos de inteligencia artificial
generativa. Para poder crear redes neuronales y favorecer el machine learning se necesitan

tres tipos de entrenamiento de datos, en los que cada uno de ellos se encarga de tres partes

2 Acceso virtual a la IAG Copilot, de Microsoft: https://www.bing.com/chat?q=Bing+AI&FORM=hpcodx
10
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diferentes de dicho proceso: entrenamiento de datos (training data), validacion de datos

(validation data) y testeo de datos (festing data) (Telus, 2024).

- Entrenamiento de datos: se utiliza para reforzar el machine learning y realizar
predicciones. Supone el 70-80% de todos los datos utilizados en el entrenamiento.
Estos datos se utilizan de forma exhaustiva a través de distintos ciclos de

entrenamiento para potenciar la precision del algoritmo de generacion.

- Validacion de datos: se utiliza principalmente para determinar si el modelo
preentrenado es capaz de identificar y procesar datos nuevos o solo se ajusta a la

base de datos original.

- Testeo de datos: se emplea después de haber realizado los dos primeros pasos. Se
encarga de analizar la precision del modelo final frente a los objetivos previos.
Ademas, sirve para confirmar la capacidad de rendimiento de la red neuronal en el
reconocimiento de datos, ayudando a mantener la consistencia y manteniendo datos

relevantes para los objetivos del proyecto.

Ilustracion 1. Distribucion del entrenamiento

. Training data . Validation data . Test data

Fuente: Adaptado de Telus International (2024)

11
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3.2 Los retos de la IAG en la educacion y la enseiianza media

La incorporacion de la tecnologia de inteligencia artificial generativa en la ensefianza
media (Educacion Secundaria Obligatoria y Bachillerato) es un fendmeno relativamente
reciente, asi como el debate sobre su uso y control por parte de gobiernos, instituciones y su
impacto en la sociedad en general. Como se ha comentado anteriormente, la rapidez en el
desarrollo de aplicaciones y sistemas de IAG ha impedido una regulacion estatal y regional
en la legislacion educativa para establecer los beneficios y perjuicios de su uso en el aula.
Consecuentemente, los docentes no han podido aprovechar todo el potencial que presenta
esta tecnologia como la creacion de contenidos pedagdgicos, el apoyo a las herramientas de

evaluacion, las situaciones de aprendizaje o la gamificacion entre otros.

Para aportar un enfoque objetivo a la esta investigacion, el presente trabajo de fin de
master ha recogido los documentos mas trascendentales de indole nacional o internacional
sobre la aplicabilidad de la IAG en la ensefianza media. Cada fuente consultada pretende
aportar una serie de argumentos a las posturas defensoras y detractoras de los beneficios y
usos de esta tecnologia para, posteriormente, contrastar ambas visiones con la tesis de este

trabajo sobre los beneficios de la IAG en la ensefianza de Lengua castellana y literatura.

3.2.1 Posiciones a favor

Son muchos los profesionales y las instituciones que estan apostando en la actualidad
por el uso de la IAG en la educacion como una oportunidad de potenciar la competencia
digital de profesores y alumnos. Esta apuesta se traduce en informes, cursos de formacion,

jornadas de divulgacion o proyectos de investigacion.

El siguiente apartado va a fundamentarse en los tres informes institucionales mas

relevantes a nivel nacional e internacional:

a) Directrices éticas sobre el uso de la inteligencia artificial (IA) y los datos en la
educacion y formacion para los educadores (2022): Dicho informe elaborado por
la Uniéon Europea (UE) recoge el trabajo de un gran ntimero de investigadores
especializados sobre diversos aspectos relevantes en el uso de la IAG y sus retos

para la sociedad global.

12
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b) Guia para el uso de la IA generativa en educacion e investigacion. Este documento
fue elaborado en 2023 por la Organizacion de las Naciones Unidas para la
Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO) para dar una respuesta a la creciente
demanda mundial de informacion sobre la IAG (o IAGen). Este informe busca
respaldar la planificacion de regulaciones, politicas y el desarrollo de capacidades
humanas apropiadas para garantizar que la IAG se convierta en una herramienta que

beneficie a docentes, estudiantes e investigadores.

c¢) Informe Resumen: El impacto de la Inteligencia Artificial en el aprendizaje, la
enserianza y la educacion, que fue publicado en 2019 por el Instituto Nacional de
Tecnologias Educativas y Formacion del Profesorado (INTEF). En dicho informe se
establecen unas lineas de actuacidon y de concienciacidon sobre esta incipiente

tecnologia que estaba desarrollandose.®

En sendos informes se abordan una serie de puntos de especial relevancia sobre el uso
responsable de la IAG en la educacién, destacando tanto los puntos positivos como los
riesgos presentes en esta tecnologia. Sin embargo, la tesis principal de estos documentos es
la del uso responsable de esta tecnologia para sacar el maximo rendimiento y transformar
un sistema educativo estancado en las metodologias y practicas siglo XX. Los principales

puntos positivos que se plantean en los informes son:

1. Aprendizaje personalizado: dado que el desarrollo de las capacidades cognitivas
del alumnado y su aprendizaje son heterogéneas, cada persona aprende a su ritmo y
de diferentes formas. Por ello, la IAG puede resultar de gran utilidad para detectar
no solo los aspectos pedagogicos en los que destaca cada alumno y en los que
presenta deficiencias, sino también para adaptarse a sus necesidades individuales y
a los ritmos de aprendizaje con tareas, contenidos o ejercicios disefiados para
potenciar una serie determinada de competencias o contenidos de la asignatura

(INTEF, 2019).

3 Resulta pertinente recodar que la invencion y posterior revolucion de ChatGPT fue en 2022, por lo que la
cronologia de este documento es anterior.
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Oportunidades pedagégicas: la IAG es una tecnologia novedosa y vanguardista
que ofrece una amplia gama posibilidades y usos en la educaciéon que esta en
continuo desarrollo. Este potencial esta siendo utilizado por mucho paises y docentes
para desarrollar herramientas de evaluacion, plataformas de aprendizaje adaptativo,
chatbots educativos, situaciones de aprendizaje, juegos o ejercicios de una forma
innovadora. La TAG permite tanto al alumnado como al profesorado explorar su
imaginacién y su creatividad de una forma nueva y asi crear un entorno de
aprendizaje inexplorado. Por ello, es probable que el papel del docente se amplie y
evolucione con las oportunidades que la IAG ofrece en el ambito educativo. (UE,

2021).

Competencia Digital: A grandes rasgos, lo que exige esta competencia clave al
perfil de salida del alumnado es que sean capaces de utilizar las tecnologias y medios
digitales de forma efectiva y responsable (Gobierno de Espafia, 2022). Por ello, el
dominio de la IAG podria incluirse dentro de esta competencia, ya que los alumnos
aprenden a generar diversos contenidos digitales de forma auténoma, desarrollan su
pensamiento critico y son capaces de reflexionar sobre algunos de los riesgos de un
mal uso de la inteligencia artificial como la ciudadania digital, la privacidad o la

propiedad intelectual (ver apartado 3.3).

Alfabetizacion mediatica: actualmente, existe una mayor demanda de una
alfabetizacion medidtica desarrollada en el alumno, tanto para la vida personal como
para la vida laboral y académica. Por ello, la IAG puede potenciar el desarrollo de
este tipo de habilidades digitales aportando a alumnos y profesores una serie de
herramientas sobre las que trabajar y con las que generar contenidos originales,
aprender a navegar de forma eficiente por corpus digitales de informacién como
internet, desarrollar su capacidad de andlisis critico y otorgarles una serie de recursos
educativos y personales que puedan utilizar en una amplia variedad de contextos

(UNESCO, 2024).

Automatizacion de tareas: tanto los centros como los profesores pueden utilizar la
IAG para realizar numerosas tareas repetitivas que requieren de una gran cantidad
de tiempo de forma eficiente, como la elaboracion de herramientas de evaluacion, el

disefio de ejercicios tedrico-practicos, la preparacion de contenidos audiovisuales,
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la organizacion de horarios, el seguimiento académico o las tutorias en linea (UE,

2022).

Por otro lado, ante el avanzado desarrollo de la inteligencia artificial y la ausencia
de directrices sobre como aplicarla en el aula, se ha producido un aumento exponencial de
cursos de formacion de profesorado sobre la inteligencia artificial que apuestan por su uso

en la educacion media. Algunos ejemplos de estos cursos son:

Tabla 1. Corpus de cursos en linea sobre IAG

Cursos o MOOC sobre inteligencia artificial aplicada a la educacion disponibles en

Espaiia en linea

Nombre del curso Institucion Plataforma Duracion Enlace

Herramientas |A para

Udemy En linea 5 horas Enlace
docentes
Inteligencia Artificial y ) 10 sesiones Enlace
. Programamos En linea
Educacion

. . . . Centro de Formacion e
La inteligencia Artificial L, . ;
Innovacion Educativa de | Enlinea Dos semanas Enlace

aplicada a la educacion . j
Castillay Leodn (CFIE)

Inteligencia Artificial y . . . )
o L. Universidad Camilo José )
Analiticas de Aprendizaje Cela Enlinea 6 meses Enlace
Aplicadas a la Educacion

Elements of Al Universidad de Helsinki En linea Seis semanas Enlace

Curso de inteligencia . . . ,
. . Universidad de Nebrija En linea 125 horas Enlace
artificial aplicada al aula

Inteligencia Artificial para . . )
. Universidad de los Andes | Enlinea 3-6 semanas Enlace
la Educacion

Fuente: elaboracion propia con los datos obtenidos en los enlaces que se muestran.

Este es solo un pequefio corpus elaborado para ilustrar la amplia oferta formativa que
un docente de Lengua Castellana y Literatura u otra especialidad puede llegar a disponer si
lo desea. El objetivo comtn en la mayoria de los cursos analizados es el de formar sobre el
concepto y aplicacion de la inteligencia y artificial, su alcance en la educacién y los retos
que supone para la misma. Como puede observarse, es un itinerario formativo muy similar
al que ofrecen los informes desarrollados por la UNESCO o la Unién Europea, por lo que

podria interpretarse que estos cursos funcionan como una guia practica complementaria

15



https://www.udemy.com/course/herramientas-de-inteligencia-artificial-para-docentes/?utm_source=aff-campaign&utm_medium=udemyads&LSNPUBID=hs2PyDxPSZI&ranMID=47907&ranEAID=hs2PyDxPSZI&ranSiteID=hs2PyDxPSZI-8HaGjCTIwNahMGr8PW4foA
https://programamos.es/ia/
https://reforacen.educa.jcyl.es/convocatoria/faces/Ficha_1.jsp?cfie=34700138&actividad=86152
https://www.ucjc.edu/diploma-experto/inteligencia-artificial-analiticas-aprendizaje-aplicadas-a-educacion/
https://www.elementsofai.com/es
https://www.rededuca.net/Curso-Inteligencia-Artificial-Aplicada-Al-Aula
https://educacioncontinua.uniandes.edu.co/es/programas/inteligencia-artificial-para-la-educacion

La Inteligencia Artificial Generativa aplicada a la enseiianza de Lengua Castellana y Literatura

Magdaleno Garcia, Alvaro

institucional o privada, ya que algunos son ofrecidos por instituciones de forma gratuita y

otros por empresas o universidades privadas con diferentes precios y duraciones.

3.2.2 Posiciones en contra

Dentro de las posiciones contrarias al uso de la IA en la educacién y en otros aspectos
sociales, podemos encontrar gobiernos e instituciones, citas de autoridad u opiniones de

particulares.

Ante el apresurado y en ocasiones imprevisible avance del desarrollo tecnologico de
empresas como OpenAl, Tesla o Google en la IAG, algunos gobiernos han decidido prohibir
esta tecnologia en sus paises, desterrando digitalmente cualquier aplicacion de esta, incluida
la educacion. Algunos de los paises que han decidido censurar la inteligencia artificial hasta
la fecha son: Italia, Rusia, China, Iran, Venezuela o Corea del Norte entre otros (Martinez:

en linea).

Esta situacion ha suscitado mucho debate publico sobre el alcance real de esta cognicion
computacional avanzada y sobre los riesgos que podria entrafiar para la propia humanidad
en un futuro. Si bien, el objeto de estudio de este trabajo es el de analizar su impacto en la

educacion, y no en otros aspectos como la guerra o la ingenieria social.

En el paradigma educativo, los principales estudios que tratan los perjuicios de la IAG
para alumnos, profesores y la propia institucion educativa se encuentran dentro de informes
o articulos que tratan la IAG como una tecnologia viable para la educaciéon media y superior.
Es decir, que, dentro de los estudios generales sobre la inteligencia artificial generativa, no
hay ninguno que esté enfocado directa y especificamente a criticar o a desaconsejar el uso

de estas herramientas, sino que siempre habla de los pros y los contras.

Los principales puntos de riesgo o de impacto negativo sobre los que se centran estos

estudios son:

1. Privacidad: debido a la forma en la que se entrenan estos modelos cognitivos de
generacion de contenido (machine learning), cualquier imput lingiiistico que reciba
la inteligencia artificial quedara registrado para su entrenamiento.
Consecuentemente, un mal uso de esta tecnologia conllevaria a que cualquier dato
personal filtrado por los alumnos, docente o el propio centro podria correr peligro

en su seguridad digital. Segtn Jara et al. (2020), la informacion de los menores de
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edad es mas susceptible a ser usada para fines comerciales o la personalizacion de
respuestas. Por ello, un uso seguro y responsable de esta tecnologia evitaria

problemas de filtracion de datos sensibles.

2. Sesgos cognitivos: los algoritmos de los modelos de inteligencia artificial generativa
se entrenan con miles de terabytes de informacion. Por ello, cabe la posibilidad de
que, durante este proceso, parte de los datos que han servido de entrenamiento
presenten algin sesgo discriminatorio o negativo. Paralelamente, su utilizacion
podria reproducir algun sesgo, lo que no es interesante que suceda en una

herramienta educativa (UNESCO, 2024).

3. Equidad educativa: todo desarrollo tecnologico conlleva su parte antitética, es
decir, cuando se implementa la IA en los paises desarrollados, también se crea una
brecha digital con los paises con menos recursos. Consecuentemente, los institutos
sin medios llegaran mucho mas tarde a esta tecnologia y no podran acceder a las

facilidades o cambios didacticos que aporta (Jara et al., 2020).

4. Etica en los derechos de autor: este punto es uno de los mas polémicos no solo en
el ambito educativo sino en el social, ya que, en muchos casos, la IAG genera
imagenes, canciones o textos basados en el machine learing que hayan podido
recibir. Como se ha comentado, dicho entrenamiento en ocasiones se realiza con
imagenes, libros, o canciones que no han cedido sus derechos de autor a la empresa
desarrolladora.

De este modo, cuando un docente o un alumno genere una imagen o un texto, dicho
contenido puede que haya sido generado en base al trabajo previo de otras personas,
lo que genera un reto ético en el &mbito educativo. Por otra parte, todo el contenido
generado por IAG es de autoria de la persona que lo genera, pudiendo reclamar
derechos de autor sobre una imagen o un video (United States Copyright Office,
2023).

En la actualidad, no existe ninguna regulacion explicita sobre los derechos de autor
ni se ha probado que la creacidon de una imagen con IAG implique un plagio directo,
ya que el entrenamiento se realiza con millones de ellas, por lo que es indetectable.

Pese a ello, son muchos los medios, redes sociales o entidades gubernamentales que
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han implementado la etiqueta: “hecho con IA”* para que el usuario sepa qué
contenido es de origen humano y cual es de origen computacional (Clegg, 2024). Si
bien, es importante recalcar que el alumno que utilice esta herramienta ha de ser
consciente de como funciona la IAG y de donde provienen los datos que aporta, todo
ello para que los alumnos posean una conciencia digital desarrollada que les servira

en su desarrollo personal y profesional.

5. Plagio: el uso indebido de la IAG como ChatGPT u otra tecnologia para realizar
presentaciones, trabajos o examenes sin emplear ningin esfuerzo personal es cada
vez mas comun en las aulas. Por suerte, actualmente existen algunas herramientas
que son capaces de detectar el uso fraudulento de esta tecnologia (ver apartado 4).
Sin embargo, es una realidad que esta tecnologia va a revolucionar el modo en que
los profesores y los alumnos trabajan, por lo que los docentes tendran que estar
preparados para modificar los métodos y los criterios de evaluacion; fomentando el
trabajo en clase grupal o individual o valorando la originalidad y la capacidad de
busqueda de informacion (Cotton et al., 2024).

Ademas, es necesario que los docentes eduquen a sus alumnos sobre lo que es
correcto y no lo es en el plagio o el uso indebido de la A, creando foros de debate,
instrucciones o evidenciando las consecuencias académicas del plagio. A este efecto,
la utilizacién de guias sobre un uso responsable y ético de la IAG por parte de los
centros o de los propios profesores puede fomentar el que los alumnos aprendan a
utilizar esta herramienta correctamente, al igual que lo hicieron las primeras

generaciones de internet.

3.2.3 Vision contrastada del trabajo

Como se ha podido comprobar, las posiciones a favor y en contra de la inteligencia
artificial generativa reflejan tanto los multiples beneficios que puede aportar a la ensefianza
media como los riesgos asociados a un mal uso de esta tecnologia. La educacion es un

proceso vivo que se adapta a las circunstancias de su tiempo, por ello, el sistema educativo

4 También pueden encontrarse las etiquetas: “Realizado con inteligencia artificial” o “generado con
inteligencia artificial”.
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esta incorporando paulatinamente esta herramienta en diversas areas de su actividad

docente; ya sea en Situaciones de Aprendizaje, proyectos grupales o en la propia aula.

La implementacion de la IAG en la educacion no solo representa una innovacion
tecnologica, sino también un cambio significativo en la forma en la que los docentes y los
alumnos interactiian con el conocimiento. La automatizacion de tareas repetitivas como la
correccion o la creacion de contenidos didacticos permite a los profesores centrarse mas en
una ensefanza personalizada y directa hacia los estudiantes. Sin embargo, esta nueva
tecnologia ha abierto un debate sobre la dependencia tecnologica, la privacidad de los datos
y necesidad de asegurar que los estudiantes desarrollen habilidades criticas y de

pensamiento independiente.

Por ello, se han establecido una serie de recomendaciones que promueven un uso
responsable de la IAG para garantizar el bienestar digital del alumnado a través de informes
institucionales, cursos de formacion o regulaciones gubernamentales en los que se enfatiza
la importancia de la alfabetizacion digital, para que tanto profesores como estudiantes

comprenda los principios basicos de la IAG y su impacto potencial en el entorno educativo.

Los beneficios que puede aportar la IAG a la asignatura de Lengua Castellana y
Literatura son diversos. Al abarcar tanto la lengua como la literatura, la IAG ofrece
oportunidades de uso tanto practicas como teoricas. Por un lado, en el ambito de la lengua,
puede mejorar la ensefianza de sintaxis, morfologia, los tipos de texto y la comunicacion
creando contenidos y ejercicios personalizados. Por otro lado, en el &mbito de la literatura,
puede fomentar el gusto por la lectura y la cultura literaria de movimientos, obras y autores
mediante la creacion de Situaciones de Aprendizaje o proyectos interactivos que motiven al
alumnado. Ademads, la IAG puede ayudar a mejorar la expresion oral y escrita de los

alumnos, proporcionando herramientas practicas y retroalimentacion instantanea.
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4. LAS HERRAMIENTAS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL
GENERATIVA EN LA ENSENANZA DE LENGUA CASTELLANA Y
LITERATURA

En este apartado se han clasificado todas las herramientas de IAG recopiladas en un
corpus segun su tipologia, utilidad y funcionamiento. Cada apartado se subdivide a su vez
en tareas especificas que cada herramienta puede aportar al aula. Dado que la aplicabilidad
se enfoca en la asignatura de Lengua Castellana y Literatura, todas las aplicaciones o
herramientas seleccionadas se enfocan en contribuir a los contenidos, competencias clave y
especificas, y al perfil de salida del alumnado en esta materia. Por ello, no se han incluido
aquellas herramientas de IAG que se trabajan en materias como matematicas, informatica o
fisica. Finalmente, al concluir el apartado, puede consultarse la tabla de clasificacion general
por apartados y subapartados de todas las herramientas de IAG que pueden aplicarse a

Lengua Castellana y Literatura.

4.1 Herramientas de generacion y correccion de textos

Se encargan de la generacion de contenido escrito de forma multimodal, ya sea partiendo
de una base de datos preexistente con la que la herramienta se ha entrenado, convirtiendo
un audio o fragmento de video a texto, o traduciendo automaticamente varios idiomas. Su
utilidad radica en la ayuda que pueden prestar al docente a la hora de preparar y disefiar
apuntes, lecturas o contenidos tedrico-practicos para la asignatura. Asimismo, €s un recurso
muy util para los estudiantes si estan realizando un trabajo de investigacion, ya que les
permite contrastar varias fuentes académicas, corregir sus propios textos, incluir audios o

videos de forma textual o trabajar con distintas lenguas de forma simultanea.

4.1.1 Herramientas de generacion de texto y busqueda bibliografica

Este tipo de herramientas estan enfocadas en la creacion automatica de contenido
textual, la reestructuracion de textos o el contraste entre libros, articulos o cualquier material

escrito preexistente. Algunas de estas herramientas son:
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- ChatGPT: también llamado Generative Pre-Trained Transformer, es la herramienta
de IAG por antonomasia, desarrollada por OpenAl. Sus funciones abarcan varios
apartados de esta clasificacion, pero en lo relativo a la generacion de textos o
apuntes, esta herramienta es capaz en su version GPT-4o de seleccionar y contrastar
informacion de internet con la base de datos que posee, permitiendo al usuario la
creacion de apuntes, sintesis, guiones de un trabajo o contrastar otras fuentes
(OpenAl, 2024). Si bien, uno de los riesgos que presenta esta tecnologia son las
llamadas “alucinaciones”, es decir, momentos en los que la informacion que se
aporta no es verdadera o estd manipulada. Por ello, el alumno y el docente deben
contrastar toda la informacién que las herramientas de generacion de texto les

aporten para evitar este tipo de errores.

- Copilot: es un asistente de inteligencia artificial desarrollado por Microsoft con
ayuda de OpenAl, ya que utiliza el modelo de lenguaje GPT-4. Lo que le diferencia
de ChatGPT es que se puede integrar en los productos de Microsoft 365 y permite
acceder a los beneficios de la version 4.0 sin necesidad de pagar como en OpenAl.
Por ejemplo, si se utiliza Microsoft Word o Power Point para un trabajo, Copilot
puede ser de utilidad a la hora de consultar dudas sobre aspectos de la lengua y la

literatura (Microsoft, 2024).

- Gemini: es un chatbot desarrollado por Google con el que puedes chatear al igual
que con ChatGPT, esta IA se encuentra en fase de desarrollo por lo que solo puedes
interactuar con ella en inglés, pero ofrece las mismas prestaciones que cualquier IA
conversacional, aunque en el futuro van a implementar nuevas funcionalidades

(Google, 2024).

-  Meta Al: es un modelo de inteligencia artificial conversacional basado en Meta
Llama 3 que ha sido desarrollado por la empresa Meta. Al igual que Copilot o
Gemini, es capaz de responder a preguntas complejas, organizar informacién o
visualizar ideas, lo cual puede resultar de utilidad para un profesor o un alumno a la
hora de organizar la informacidon de unos apuntes o un ejercicio de evaluacion

(Facebook, 2024).
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- Elicit: es una base de datos académica creada por la organizacion Ought que utiliza
la inteligencia artificial para buscar entre miles de papers o articulos de investigacion
sobre diversos temas. Su interfaz de uso es muy sencilla, tienes que buscar la palabra
clave sobre la que quieres investigar, tras una breve busqueda, Elicit te marcara todos
los articulos en la lengua que desees que estén relacionados con tu busqueda®. De
este modo, si un alumno estd haciendo un trabajo sobre Lope de Vega Carpio,
dispone de una amplia base de datos organizada sobre la que investigar (Elicit,

2024).

- Chat PDF: esta herramienta te permite subir a su servidor web cualquier documento
en formato PDF. Su funcionamiento consiste en la interpretacion de las ideas y
contenidos principales del documento que el usuario haya subido para,
posteriormente, ofrecer una serie de respuestas en base a su forma y contenido. Esta
herramienta puede resultar de utilidad a la hora de extraer las ideas principales de
articulos o documentos relacionados con la lengua o la literatura, tanto para

profesores como alumnos (Chat PDF, 2024).

- Explainpaper: es una aplicacion de investigacion disefiada para su uso en la
educacion media y superior. Lo caracteristico de su interfaz es que puedes
seleccionar cualquier articulo que se encuentre en su repositorio digital, seleccionar
una parte del texto y, de forma automatica, la IA ofrecerd al usuario una explicacién
directa del contenido planteado. Ademas, se abrird un chatbot sobre los contenidos
referenciados para, en caso necesario, ampliar la informacion o resolver dudas. Esta
herramienta se utiliza mucho en universidades, pero puede llegar a tener una
importancia considerable en el desarrollo de la Competencia Digital del alumnado

en lengua castellana y literatura y la alfabetizacién mediatica (Explainpaper, 2024).

- Scispace: esta herramienta combina las prestaciones de Chat PDF, Elicit y Copilot.
Es una aplicacion de IAG fundada por la corporacion Typeset que ofrece al usuario
la posibilidad de automatizar la labor de buisqueda bibliografica de articulos de
investigacion sobre diversos temas, asi como analizar archivos en formato PDF.

Ademas, ha incorporado un chatbot general que puede responder las dudas que

> La referencia a los articulos en la busqueda se organiza con el sistema Digital Object Identifier (DOT)
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puedan surgir al usuario; también ofrece una herramienta de citacion automatica en
base al formato que se desee, como APA7 entre otros, sumado a una herramienta
para parafrasear textos en el caso necesario. Por otro lado, su detector de Inteligencia
Artificial gratuito esta dirigido a los docentes de ensefianza media y superior para
evitar el plagio y el fraude académico. Gracias a su diversa gama de servicios, esta
herramienta es utilizada por universidades como YALE, Cambridge o Stanford
(Typeset, 2024). Por ello, Scispace es una herramienta de investigacion avanzada
con la que los alumnos de ESO y Bachillerato, especialmente en los cursos
superiores, pueden aprender a investigar y a desarrollar su espiritu critico,

aprendiendo a discriminar las fuentes bibliograficas y a citar adecuadamente.

- Consensus: a diferencia de ChatGPT, la IAG Consensus es un buscador
bibliografico especializado en articulos de indole cientifica, lo que permite una
busqueda mucho mas especifica en relacion con la Lengua Castellana y la Literatura.
La herramienta actualmente solo esta disponible en inglés, lo que puede dificultar
en ocasiones la busqueda. Recientemente, el equipo de desarrollo de esta IAG ha
lanzado una nueva herramienta que permite guardar los articulos seleccionados con

aplicaciones bibliograficas como EndNote o Zotero (Consensus, 2024).

4.1.2 Herramientas de transliteracion®

Se encargan de convertir un video o un audio en formato de texto utilizando el

procesamiento del lenguaje natural, algunas de estas herramientas son:

- Jotbot: esta herramienta transforma cualquier archivo de video o enlace en formato
de texto. Ademads, su uso es gratuito y permite realizar otras funciones a parte de la
de transliteracion, como la redaccion de textos con un tutor virtual. Por ejemplo, su
interfaz permite transliterar videos que se hayan visto en clase e incorporarlos en los

apuntes sin necesidad de hacerlo manualmente (Jotbot, 2024). Por otro lado, los

® Dentro de este apartado, una de las herramientas de transliteracién mas relevantes en la actualidad es Whisper,
desarrollada por OpenAl. Sin embargo, dada su complejidad y la necesitad de ejecutarla como un cédigo de
programaciéon y no como una herramienta web o aplicacion, se ha decidido omitirla de este trabajo de
investigacion aplicado a al docencia.
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alumnos pueden transliterar aquellos videos que les resulten de interés personal o
académico, por ejemplo, en la realizacion de un trabajo donde no solo recurran a
fuentes escritas, sino a textos multimodales, favoreciendo su alfabetizacion

mediatica.

Vizard.ai: ademas de transcribir cualquier enlace de video de YouTube que se
inserte, esta aplicacion web es capaz de editar en su interfaz el formato de texto
generado y supervisar la transliteracion de forma manual (Vizard.ai, 2024). Esto se
debe a que, en ocasiones, el motor de Procesamiento de Lenguaje Natural puede
producir errores en la automatizacion. Sin embargo, este proceso de supervision del
contenido puede resultar beneficioso para los estudiantes en el desarrollo de su

competencia en comunicacion lingiiistica (CCL).

4.1.3 Herramientas de traduccion automatica

La tecnologia de traduccion automatica no es una herramienta reciente, sin embargo, la

automatizacion de estas tareas y su perfeccionamiento gracias a la inteligencia artificial han

permitido que esta tecnologia se desarrolle exponencialmente, lo que ha permitido que sea

incluida en este trabajo de investigacion. Dentro de sus funciones, este tipo de herramientas

se encargan de traducir cualquier texto registrado a cualquier otro idioma preseleccionado.

Sin embargo, lo novedoso recae en la IAG y en como ha automatizado los discursos

multilingiies para traducir no solo texto sino voz en tiempo real a otro idioma.

DeepL Translate: se trata de una herramienta de traduccidon automatica que permite
traducir un texto de un idioma a otro, manteniendo su gramatica, estructura y
cohesion. Es capaz de traducir no solo textos, sino documentos o paginas web. Este
tipo de recursos pueden ser combinados con aquellas herramientas de IAG que solo
estan disponibles en inglés (DeepL Translate, 2024). Su utilizacion en la asignatura
de Lengua Castellana y Literatura puede fomentar el aprendizaje multilingiie de los
alumnos en el caso de que realicen proyectos interdepartamentales o se trabaje con

las lenguas del territorio nacional (cooficiales, dialectos...).
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- EzDubs: pese a ser una aplicacion movil, esta herramienta de IAG destaca por ser
capaz de traducir en tiempo real videos, directos o audios gracias al procesamiento
del lenguaje natural (EzDubs, 2024). Ademas, se ha popularizado en la red social X
(Twitter) mediante un bot de esta aplicacion que traduce los videos de la plataforma
en los que lo etiquetas. Su alcance en el paradigma educativo puede ser muy variado,
permitiendo al alumno alcanzar fuentes de autoridad relacionadas con la literatura o

la lengua a las que no podria acceder normalmente por el impedimento del idioma.

4.2 Herramientas de generacion de contenidos audiovisuales

En este apartado se han recogido todas aquellas herramientas de inteligencia artificial
generativa capaces de crear contenidos audiovisuales (entiéndase: imagenes, videos,
sonidos 0 musica y esquemas mentales), en base a su aplicabilidad en la asignatura de

Lengua Castellana y Literatura.

4.2.1 Herramientas de generacion de imdgenes

Desde el surgimiento de la IAG, la generacion de imagenes ha sido uno de los sectores
en los que la industria tecnologica ha centrado mas esfuerzos y, como consecuencia, la que
mas ha evolucionado. Dentro del corpus seleccionado, las herramientas de generacion de
imagenes que se presentan son aquellas que, a fecha de publicacion de la presente

investigacion, son las mas destacadas y las que mejor rendimiento estan ofreciendo.

- Dall-E 3: es un motor de generacion de imagenes posterior a modelos anteriores
como Dall-E 2, que ha sido desarrollado por la empresa OpenAl. Su interfaz es de
pago, pero se puede utilizar de forma gratuita a través del buscador Bing Chat
(OpenAl, 2024). Dentro de su aplicacion en el aula, la generacion de imagenes puede
ser de utilidad para profesores y alumnos, ya que permite generar imagenes
relacionadas con autores, elementos de la comunicaciéon o lingiiisticos, obras y
personajes literarios que pueden ser utilizados para preparar las clases por parte del

profesor o para exposiciones y trabajos de los alumnos.
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- Midjourney: se trata de otra herramienta IAG de generacion de imagenes que se
encuentra en fase inicial y que puede ser accesible a través de un bot su servidor en
la aplicacion Discord. Una caracteristica de algunas aplicaciones de inteligencia
artificial es que, inicialmente, fueron desarrolladas dentro de otras aplicaciones
como Discord (Midjourney, 2024). En general, su generacion es similar a la de otros
modelos de TAG, salvo que en algunos estilos de creacion es mucho mas precisa y
realista. Por ello, puede ser una alternativa util para el alumnado y el profesorado en

el caso de que quieran generar un contenido mas preciso y detallado.

- Canva Al: la herramienta Canva es muy conocida en el entorno educativo por su
capacidad de generar presentaciones, inforgrafias, curriculos y otros contenidos
audiovisuales. Sumado a esto, Canva ha implementado una herramiemienta de
creacion de imagenes con IA basada en los motores de creacion Magic Media, Dall-
E o Google Cloud (Canva, 2024). Consecuentemente, la combinacién de esta
tecnologia con la generacion de contenidos graficos puede ayudar a los alumnos y
profesores a la hora de crear distintos contenidos multimodales en situaciones de

aprendizaje, unidades didécticas o proyectos.

4.2.2 Herramientas de generacion de videos

Las herramientas de generacion de videos con inteligencia artificial generativa se han
desarrollado recientemente y, como consecuencia, el nimero de estas es limitado, asi como
su alcance y funciones. Sin embargo, los resultados iniciales han mostrado una capacidad
de creatividad y coherencia avanzada, siendo capaces de animar imagenes preexistentes,

crear videos desde cero o cambiar el estilo visual.

- SORA: esta herramienta actualmente no ha sido lanzada en abierto a todo el mundo,
pero merece una mencion en este trabajo debido a los resultados que se han obtenido
y el camino que marca dentro de su industria. Ha sido desarrollada por OpenAl y es
capaz de generar cualquier video a partir de un prompt o texto aportado de antemano
(OpenAl, 2024). Su aplicacion en el aula puede servir para presentaciones,
Situaciones de Aprendizaje o la propia actividad docente; bien para mostrar desde
una perspectiva Uinica momentos importantes en determinadas obras, como para

recrear determinadas situaciones comunicativas.
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- Synesthesia: su funcionalidad no se centra directamente en la generacion de videos
a partir de texto, sino que genera un video a partir de un avatar preseleccionado y un
texto de méximo doscientas palabras (en su version gratuita) (Sinesthesia, 2024).
Por ejemplo, se puede generar un avatar que explique la figura de Garcilaso de la
Vega como soporte a una exposicion oral de un alumno o a una clase magistral por

parte del profesor.

- Haiper.Ai: su interfaz permite crear videos de hasta cuatro segundos en base a una
descripcion previa. Ademas, se puede elegir hasta siete estilos de videos diferentes
para la generacion (Haiper.Al). Sin embargo, como hemos comentado, su desarrollo
estd en fase de pruebas, por lo que es posible que algunos resultados estén
desfigurados al principio. Puede aplicarse en el caso de que se quiera hacer un comic

animado sobre, por ejemplo, el personaje del Cid Campeador.

4.2.3 Herramientas de generacion de voz y musica

La creacion de sonidos o canciones con inteligencia artificial ha despertado el interés
tanto de empresas como de usuarios en las redes, ya que ha permitido la creacion de
canciones de forma automatizada, sustituyendo en muchos casos a los editores musicales
tradicionales y agilizando el proceso creativo’. Por otro lado, la tecnologia fext to speech
3 b . . o .
texto a voz’ se ha popularizado a la hora de crear presentadores virtuales en exposiciones

o0 presentaciones orales.

- Suno: se trata de una de las herramientas de creacion de musica con IAG mas
populares, basado en un grupo de ingenieros y musicos de Cambridge que ha
sintetizado diversos géneros y estilos musicales (Suno, 2024). La interfaz permite
crear una cancion de maximo dos minutos en base a cualquier letra que se quiera
integrar y un estilo preestablecido, también permite crear bandas sonoras y musica
ambiental sin letra. En su aplicacion al aula, esta herramienta podria utilizarse para
dar ritmo a grandes poemas de la literatura espafiola al estilo de un cantautor en
proyectos o situaciones de aprendizaje, como, por ejemplo, los poemas de Fernando

de Herrera.

7 Por otro lado, la creacion de canciones con IA ha producido algunas polémicas debido a la suplantacion de
cantantes para crear canciones hiperrealistas en su nombre.
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- LOVO: esta herramienta puede transformar texto a voz con una limitacioén de cinco
mil palabras. Ademas, su interfaz permite elegir distintos avatares y voces tanto
masculinas como femeninas; asi como la velocidad de diccion y otros elementos
prosddicos (LOVO, 2024). Su aplicaciéon al aula puede realizarse de forma
combinatoria, es decir, ninguna de las aplicaciones o servicios de IAG que se han
recopilado en este corpus es necesariamente estanco; ya que pueden combinarse
algunas herramientas con otras en un producto final. Por ejemplo, se puede combinar
esta herramienta con distintas imagenes o videos cortos generados por inteligencia
artificial para explicar E/ libro de buen Amor del Arcipreste de Hita o las lenguas

cooficiales de Espafia.

4.2.4 Herramientas de generacion de esquemas y mapas mentales

La creacion de esquemas, mapas de ideas, conceptos o infografias son materiales de
gran utilidad en la docencia como apoyo a la explicacion sobre un determinado tema. Por
ello, este tipo de herramientas son utilizadas de forma reiterada por alumnos y profesores
en la ensefianza media. La implementacion de la IAG en estas plataformas ha permitido
automatizar numerosos procesos de disefio y mejorar la calidad de su presentacion. Algunas

de estas herramientas son:

- Canva: es una aplicaciéon web que permite al usuario generar cualquier tipo de
contenido infografico o presentacion partiendo de plantillas registradas o por medio
de un disefio totalmente autobnomo (Canva, 2024). Como se ha comentado, esta
herramienta ha incorporado recientemente la tecnologia de generacion de imagenes
con IAG y la creacion de plantillas inteligentes que se ajustan a las necesidades
creativas de cada persona. Actualmente, Canva es una de las herramientas mas
utilizadas por alumnos y profesores a la hora de generar contenido audiovisual en

diversas materias, entre las que se encuentra la de Lengua Castellana y Literatura.

- Gitmind: esta herramienta genera esquemas, organigramas, mapas mentales y
agrupa diversas ideas gracias a su software libre de colaboracion entre usuarios
(Gitmind, 2024). Gracias a su interfaz intuitiva, tanto el alumnado como el

profesorado pueden beneficiarse a la hora de organizar, clasificar y discriminar una
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serie de ideas o contenidos; por ejemplo, una ficha sobre Miguel de Unamuno y su

produccion literaria.

4.3 Herramientas de gamificacion

La gamificacion abarca distintos entornos de aprendizaje y, sobre todo, se trata de la

aplicacion de estrategias de juegos en contextos no jugables para conseguir una vinculacion

e interés especial en los estudiantes o el publico escogido, creando una experiencia

significativa y motivadora (Gallego et al, 2014). La inteligencia artificial generativa ha

contribuido de forma significativa en la gamificacion del entorno de aprendizaje en el aula,

desarrollando multiples herramientas que pueden emplearse para orientar de forma distinta

el foco didactico, en especial, el de la ensefianza de Lengua Castellana y Literatura. Algunas

herramientas de gamificacion destacadas son:

B12: esta herramienta disefia una pagina web real en pocos minutos, afiadiendo
tantos apartados como desee el usuario y seleccionando el tipo de producto y clientes
que a los que se dirija el producto (B12, 2024). Puede resultar de interés didactico a
la hora de realizar un proyecto o una situacion de aprendizaje donde se tenga que
crear una empresa relacionada con la literatura sobre un periodo literario en
concreto, seleccionando obras y autores en base a distintos criterios, favoreciendo

asi la competencia en conciencia y expresion culturales.

Storymap knightlab: permite crear una ruta tematica por un mapa determinado,
seleccionando lugares con informacion relevante sobre el tema que se quiera
plantear y afiadiendo paradas de interés (knightlab, 2024). Por ejemplo, se puede
aplicar para crear un mapa con la ruta y los lugares que se mencionan en el Lazarillo
de Tormes, explicando su locacién y relevancia para la trama en la obra o un

recorrido sobre las distintas lenguas que se hablan en la Peninsula Ibérica.

Skyreels: antes conocido como ComicAl, permite crear comics o storyboards a
partir de un texto en formato de bocadillo y una descripcion de cada escena. Ademas,
ofrece multiples estilos de dibujo basados en el manga tradicional o los comics

clasicos (Skyreels, 2024). De este modo, los alumnos pueden utilizar esta
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herramienta para ilustrar una historia propia o alguna obra de la literatura universal

para una exposicion, proyecto en el aula o situacion de aprendizaje.

- Promethean: se trata de un programa de disefio 3D y animacioén que utiliza la
inteligencia artificial para disefiar mundos, terrenos o paisajes en poco tiempo y de
forma intuitiva (Promethean, 2024). Ademas, su interfaz ha sido adaptada para que
sea accesible a cualquier usuario con conocimientos basicos de informatica y disefio,
lo que permite su difusion entre un publico mas amplio. Por ejemplo, podria
adaptarse para los ultimos cursos de la Educacion Secundaria Obligatoria y
Bachillerato en un proyecto donde los alumnos tengan que disefiar ambientes y
lugares que se desarrollan dentro de distintas obras de la literatura, como el pueblo

de Comala en Pedro Paramo de Juan Rulfo.

- Al Dungeon: siguiendo la estética del popular juego “Dragones y Mazmorras”,
permite la creacion de un juego de rol basado en una temaética fantastica, pudiendo
escribir la historia original, los roles, personajes y los objetos magicos (Al Dungeon,
2024). Su aplicacion en el aula puede llevarse a cabo mediante un juego o una

actividad de gamificacion sobre las novelas de caballerias o los cantares de gesta.

4.4 Herramientas de soporte a la evaluacion

La evaluacion supone un reto para muchos docentes debido al tiempo y esfuerzo que
requiere y que, en ocasiones, ocupa buena parte de su actividad profesional. La integracion
de la IAG en la educacion ha simplificado el proceso de evaluacion para los profesores y ha
permitido una evaluacion mucho mas personalizada a través de tutores virtuales que, no solo
resuelven dudas a los alumnos, sino también aportan un informe de progreso al docente
sobre cada estudiante. El corpus recogido para la asignatura de Lengua Castellana y

Literatura se centra en dos aspectos: los tutores virtuales y las herramientas de evaluacion.

4.4.1 Tutores virtuales

Los recientes avances tecnoldgicos en el desarrollo de la inteligencia artificial
generativa y el procesamiento del lenguaje natural han propiciado el surgimiento de una
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nueva tecnologia de habla: los tutores virtuales. En esencia, se trata de una IA que es capaz

de resolver dudas, ayudar en la redaccion o supervisar el progreso del usuario.

Normalmente, se tratan de chatbots programados en especifico para un area de conocimiento

o trabajo determinada, entre la que se encuentra la educacion y la cultura.

4.4.2

I1millionbot: en este caso, no se trata de una herramienta como tal, sino una
agrupacion de estas con una misma funcionalidad y proposito. Esta organizacion se
encarga de crear chatbots o tutores virtuales relacionados con la educacion y la
cultura, incluyendo la asignatura de Lengua Castellana y Literatura (1millionbot,
2024). Por ejemplo, esta organizacion ha desarrollado varios tutores virtuales sobre
distintos autores y obras de la literatura espafiola como DulcinelA, un experto en E/
Quijote de Miguel de Cervantes; o Elias, un experto en Mario Vargas Llosa. De este
modo, este tipo de asistentes pueden ayudar a los alumnos en determinadas unidades
didécticas donde se aborden los contenidos relativos a autores, movimientos y obras

determinadas.

Quizlet: permite crear unidades de aprendizaje personalizadas y acceder a otras que
hayan compartido otros usuarios. Su interfaz es sencilla e intuitiva y ofrece diversas
metodologias de aprendizaje, como la creacién de tarjetas de contenido donde
plasmar la informacidn relevante, cuestionarios enfocados a un aprendizaje rapido o
progresivo y la realizacion de un examen de prueba sobre la materia seleccionada
(Quizlet, 2024). De este modo, el aprendizaje se adapta a las necesidades del alumno.
Por ejemplo, se puede crear una unidad sobre las categorias gramaticales del
espainol, y que los alumnos vayan realizando pruebas y ejercicios sobre sustantivos,

adjetivos, verbos... complementarios a la materia vista en clase.

Herramientas de generacion de materiales de evaluacion

La creacion de materiales de evaluacion como listas de cotejo, examenes, rubricas de

evaluacion o dianas de aprendizaje ha supuesto un trabajo manual para el docente.

Recientemente, la tecnologia y el desarrollo de la IAG ha permitido la creacion de

aplicaciones y herramientas que, de forma intuitiva, han automatizado y actualizado este

proceso de trabajo.
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-  ChatGPT: ademas de sus funciones generativas de texto, esta herramienta
desarrollada por OpenAl es capaz de generar una rubrica sobre un tema determinado
en segundos, personalizando los criterios de evaluacion (OpenAl, 2024). Ademas,
puede programarse para calcular reglas de tres y medias aritméticas de una forma
intuitiva y sencilla similar a las herramientas que ofrece Microsoft Excel. Su
aplicacion a la ensefianza de Lengua Castellana y Literatura puede resultar de
utilidad al docente a la hora de evaluar examenes, pruebas intermedias, proyectos o

situaciones de aprendizaje.

- Canva: la diversidad de disefios y plantillas disponibles en esta herramienta ha
permitido que se agilice en gran medida la creacion de materiales de evaluacion
como rubricas, dianas, cuestionarios con ayuda de la A (Canva, 2024). Como se ha
visto en apartados anteriores, su interfaz intuitiva permite al usuario una total
libertad creativa, automatizando la creacion de estos materiales de evaluacion y

ahorrando tiempo al profesor que puede invertir en otros ejercicios docentes.

- Quizalize: esta herramienta se basa en la inteligencia artificial GPT para crear
cuestionarios o pruebas personalizadas de forma completa con sus respuestas
integradas (Quizalize, 2024). De esta forma, el docente puede crear cuestionarios
sobre distintas unidades didacticas relacionadas con la Lengua Castellana y
Literatura. Sin embargo, la interfaz principal estd en inglés y solo contempla el
sistema educativo estadounidense en la distribucion por cursos, lo que requiere de

una adaptacion por parte del profesor al curriculo espafiol.

4.5 Herramientas de deteccion de plagio

Como se ha mencionado en el apartado 3.2.2 del presente trabajo, el plagio es uno de
los problemas mas importantes del uso de la inteligencia artificial generativa en la ensefianza
media. Por ello, algunas empresas educativas y privadas han desarrollado una serie de
detectores de escritura realizada con inteligencia artificial basandose en la sintaxis y la
semantica del texto analizado. Sin embargo, la deteccion de la inteligencia artificial puede
aportar falsos positivos debido a que, en ocasiones, las diferencias con el habla o la escritura

humana son indetectables; por ello, es importante concienciar al alumnado de los habitos
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negativos del plagio y concienciar sobre la adquisicion de una competencia digital

saludable. Algunas de las herramientas mas destacadas actualmente son:

- Sapling: se trata de una herramienta desarrollada con la colaboracién de empresas
como Google o universidades como la de Stanford que es capaz de detectar la
sintaxis de la inteligencia artificial en un texto o en un documento. Tras el analisis,
revela un informe con el porcentaje de probabilidad de generacién que expira a los
tres dias (Sapling, 2024). Su aplicacion en la educacion puede resultar de utilidad a
la hora de evaluar un trabajo o una redaccion en la que se haya especificado que el

material ha de ser original o deba estar citado correctamente.

- ZeroGPT: funciona de forma similar a otros detectores de plagio en la generacion
de informes de similitud. Ademds, esta herramienta utiliza la tecnologia
DeepAnalyse, que consiste en la utilizacion de una metodologia multietapa disefiada
para optimizar la precision de analisis y evitar falsos positivos (ZeroGPT, 2024). Por
otro lado, su interfaz también ofrece un verificador de gramatica y ortografia para
mejorar la precision de la redaccion; por ello, esta herramienta puede ser utilizada

por docentes y por alumnos a la hora de potenciar la alfabetizacion medidtica.

- Turnitin: es una de las aplicaciones antiplagio mas extendidas por el mundo
académico, siendo incorporada tanto en muchos campus virtuales de institutos como
de universidades (Turnitin, 2024). Su interfaz permite contrastar distintas fuentes
bibliograficas entre si y elaborar un informe de plagio sobre el documento analizado,
por ello, resulta de gran utilidad en el mundo académico a la hora de destapar
aquellos trabajos o documentos que hayan tomado ideas o contenidos de terceros sin

referenciarlo correctamente.
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4.6 Tabla de clasificacion general

Tabla 2. Tabla de clasificacién general

Herramientas de inteligencia artificial generativa aplicadas a la ensenanza de
Lengua Castellanay Literatura

Herramientas
generacion
correccion
textos

Herramientas
generacion
contenidos
audiovisuales

Herramientas
gamificacion

Herramientas
soporte a
evaluacion
Herramientas
deteccion

plagio

de

de

de
de

de

de

la

de
de

Herramientas de generacion de
texto y busqueda bibliografica

Herramientas de transliteracion
Herramientas de traduccion
automatica

Herramientas de generacion de
imagenes

Herramientas de generacion de
videos

Herramientas de generacion de
voz y musica

Herramientas de generacion de
esquemas y mapas mentales

Sin clasificacion
Tutores virtuales
Herramientas de generacion de

materiales de evaluacion

Sin clasificacioén

Fuente: Corpus recogido y elaborado de autoria propia.
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ChatGPT, Copilot, Gemini, Meta

Al, Elicit, ChatPDF,
Explainpaper, Scispace,
Consensus

Jotbot, Vizard.ai

DeeplL Translate, Ezdubs
Dall-E 3, Midjourney, Canva Al
SORA, Synesthesia, Haiper.ai
Suno, LOVO

Canva, Gitmind

B12, Storymap Knightlab,
Skyreels, Promethean, Al
Dungeon

1millionbot, Quizlet

ChatGPT, Canva, Quizalize

Sapling, ZeroGPT, Turnitin
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5 APLICACION EN EL AULA Y RESULTADOS

Dentro del marco de esta investigacion, y tal y como se ha sefialado en el apartado

8 sobre el uso y aplicacion de la

2, se ha realizado una encuesta en Google Forms
inteligencia artificial generativa en la enseflanza media y en la asignatura de Lengua
Castellana y Literatura. Los dos centros encuestados son el IES Ribera de Castilla y el
Colegio Apostolado del Sagrado Corazon de Jesis, ambos situados en la ciudad de

Valladolid.

La organizaciéon de la encuesta se distribuye en diez preguntas con respuesta
multiple en las que los encuestados solo pueden seleccionar una opcioén, salvo en la
pregunta 4. En total, el nimero de repuestas a la encuesta ha sido de 173. Sin embargo,
tras analizar el excell con el conteo matematico del nimero de respuestas®, se ha observado
una discrepancia en los datos entre el nimero de encuestados y el nimero de respuestas a
las preguntas, ya que en algunas de ellas figuran mas respuestas que encuestados (en un

intervalo de 1 a 9 respuestas excedentes dependiendo de la pregunta).

Con el fin de aportar transparencia y rigor a la investigacion, se ha realizado un analisis
y una revision manual de todas las respuestas multiples registradas que se hayan realizado
en preguntas de respuesta Unica. El criterio de seleccion ha sido por orden de respuesta,
validando la primera opcion registrada y desechando las otras restantes. Esta correccion ha
tenido un impacto minimo en los resultados globales y ha permitido mantener la coherencia
del andlisis. De este modo, se ha conseguido un equilibrio entre pregunta-respuesta dentro
de la investigacion, proporcionando una representacion precisa de las opiniones de los 173

encuestados.

Dado que los graficos aportados por Google Forms reflejaban el problema respecto
al registro de las respuestas, se han elaborado una serie de graficos de forma manual
que representen el andlisis cuantitativo revisado en base al excell de datos mencionado
y referenciado anteriormente. La herramienta utilizada para el disefio de las figuras ha

sido Canva.

& Para proteger la privacidad de los encuestados, no se ha pedido ninglin nombre, teléfono o correo
electronico para realizar la investigacion.
9 Excell de los datos de la encuesta: https://lc.cx/kw_OII
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5.1 Analisis de los resultados de la encuesta

A continuacion, se presentan los datos extraidos de la encuesta:

Como puede observarse en el grafico (Figura 1), los encuestados son adolescentes
de entre 12 a 18 afos, a excepcion de dos encuestados que no se encuentran en dicha
franja de edad. Ademas, dos respuestas han sido descartadas debido a que los datos no
son vinculantes. Por ello, la muestra objetiva de dicha encuesta ha sido el alumnado
para cuantificar si, al margen del desarrollo exponencial de la IAG, existe un interés
por parte de los estudiantes en esta tecnologia y sus posibles beneficios en la
incorporacion a la ensefianza media y, concretamente, a la asignatura de Lengua

Castellana y Literatura.

Figura 1. Grafico de edad de los encuestados

INDICA TU EDAD

Total respuestas

16 173
27.4% 14

18.5%

20.2%

Fuente: Encuesta de Google Forms realizada de forma autonoma

En la Figura 2, que se inserta a continuacion, se muestran los cursos encuestados
que abarcan desde primero de la ESO hasta segundo de bachillerato (y dos personas de
la universidad). El unico curso que no ha podido ser encuestado es segundo de la ESO;
no obstante, los resultados obtenidos se consideran aplicables y significativos a toda la

etapa de la Educacion Secundaria Obligatoria.
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Figura 2. Grafico de distribucién por cursos

INDICA EL CURSO AL QUE PERTENECES

2" de Bachillerato

9.2% 1° de la ESO
22%

1° de Bachillerato
22.5%

Total respuestas

173

3" dela ESO
22%

4" de la ESO
23.1%

Fuente: Encuesta de Google Forms realizada de forma autonoma.

En lo relativo al género de los encuestados, tal y como puede observase en la Figura
3, la mayoria de los encuestados son del género femenino (59,2%), y el resto (38,5%)
corresponde al género masculino. Se han descartado cinco respuestas por nulidad de su
contenido, como puede apreciarse en la grafica. Ademads, no se ha registrado ninguna

respuesta con género no normativo o de otra circunstancia personal.

Figura 3. Grafica sobre el género de los encuestados

INDICA TU GENERO

Otros
23%

Masculino
38.5%

Total respuestas

173

Femenino
50.2%

Fuente: Encuesta de Google Forms realizada de forma autonoma.
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Identificado el contexto del alumnado al que se ha realizado la encuesta, a
continuacidon, se analizan las respuestas obtenidas a las preguntas realizadas y
relacionadas especificamente con el tema propuesto. La primera pregunta trata de
averiguar cuanto saben los estudiantes sobre la inteligencia artificial en cuatro niveles
de saber: mucho, bastante, poco o nada. Sorprendentemente, la respuesta mayoritaria
fue “bastante”, con un 44,5% (77 respuestas) de los encuestados, seguido de “poco”

(41% - 69 respuestas), “mucho” (11,6% - 20 respuestas) y “nada” (4,6% - 7 respuestas).

Como muestra la Figura 4, 1a mayoria de los encuestados demuestra un buen nivel
de conocimiento sobre los nuevos avances de la [A, lo que puede deberse a muchos
factores, tales como el acceso rutinario a internet, redes sociales o medios en linea. Sin
embargo, también hay un amplio porcentaje de alumnos que no tienen un gran
conocimiento sobre estos avances, por lo que es importante promulgar la labor

divulgativa mencionada en el apartado 3.

Figura 4. Resultados sobre la pregunta 1

1.;CUANTO TE INTERESAN LAS NOTICIAS SOBRE LOS NUEVOS AVANCES EN
HERRAMIENTAS DE INTELIGENCIA ARTIFICIAL?

Poco

30.0% lotal respuestas

173

Bastante
44 5%

Fuente: Encuesta de Google Forms realizada de forma autonoma.

La segunda pregunta se centra en el papel del profesor como agente educativo y en el
alcance que ha podido tener o no la IAG en la ensefianza media durante el curso 2023/2024.
Como puede observarse en la Figura 5, los docentes no han implementado la inteligencia

artificial en las aulas de forma mayoritaria, con un 62,4% (108) de las respuestas.
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Por otro lado, solo un 37,6% (65) de los encuestados ha respondido afirmativamente al
uso por parte de los docentes de esta tecnologia. Como puede observarse en la Figura 5,
pese a que los datos puedan mostrar un uso limitado de estas herramientas, hay que recordar
que el desarrollo y la expansion de la inteligencia artificial se produjo a mediados de 2023;
por ello, que aproximadamente un 40% de los docentes utilicen e implementen la IAG en

sus asignaturas en mayor o menor medida es un dato positivo y resefiable

Figura S. Resultados sobre la pregunta 2

2. A LO LARGO DE ESTE CURSO, ;HA UTILIZADO ALGUN PROFESOR LA
INTELIGENCIA ARTIFICIAL PARA DAR CLASES, PLANTEAROS UNA ACTIVIDAD O
ALGUN TRABAJO?

5I, se ha utilizado
37.6%

lotal respuestas

173

Mo, no se ha utilizado
62.4%

Fuente: Encuesta de Google Forms realizada de forma autonoma.

La tercera pregunta (Figura 6) recoge la opinion del alumnado sobre el tema central del
presente trabajo: la utilidad o no de la IAG en la ensefianza media (concretamente en la
asignatura de Lengua Castellana y Literatura). Mayoritariamente, un 91,3% (158
respuestas) de los encuestados afirmd que estas herramientas si resultarian de utilidad para
mejorar su aprendizaje, mientras que un 8,7% (15 respuestas) senalé que no creia que
resultase de utilidad. Por ende, los datos muestran un apoyo mayoritario por parte de los
estudiantes de 12 a 18 afos hacia el uso de 1a IAG en el aula, mostrando un incipiente interés

del alumnado en los horizontes didécticos de esta tecnologia.
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Figura 6. Resultados de la pregunta 3

3. ;CONSIDERAS QUE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL PUEDE AYUDARTE EN TU
ETAPA ESCOLAR EN GENERAL?

Mo, no creo que me ayude
8.7%

Total respuestas

173

SI, creo que me puede ayudar
91.3%

Fuente: Encuesta de Google Forms realizada de forma autonoma.

La cuarta pregunta esta directamente relacionada con la tercera y esta dirigida a
aquellos encuestados que seleccionaron la opcion afirmativa sobre la utilidad de la IAG en
la educacion. Como puede observarse en la Figura 7, de entre todas las opciones disponibles
sobre los mayores beneficios de la aplicacion de la IAG son: la elaboracion de trabajos y
busqueda bibliografica (29,5% - 132 respuestas), las practicas en linea (tutores virtuales) de
alguna materia (20,3% - 91 respuestas) y la estructuraciéon de apuntes (19,6% - 88

respuestas).

Las otras dos opciones sobre la creacion de contenidos originales (17% - 76
respuestas) y la dinamizacion de los contenidos en el aula (13,6% - 61 respuestas) han sido
las menos seleccionadas. Por ello, los datos revelan que el alumnado estd mucho mas
interesado en las herramientas de busqueda bibliografica, asistencia a la escritura, tutores
virtuales... que en la propia gamificacion o la creacién de contenidos originales. Esto
demuestra que, para una amplia mayoria de los encuestados, la IAG resulta de mayor
utilidad en contextos puramente académicos como la realizacion de apuntes o trabajos de

investigacion.
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Figura 7. Resultados de la pregunta 4

4. Sl ES ASi, SELECCIONA TRES DE LAS SIGUIENTES OPCIONES CON LAS QUE
CREES QUE PUEDES BENEFICIARTE DE ELLA:

Practica en linea d“‘*m de alguna materia gyop62cisn de trabajos y biisqueda bibliografica

29.5%
Creacidn de contenidos originales (paginas web, carteles)
1%
Dinamizacion de los contenidos en el aula (con imagenes o videos) Realizacién y estructuracidn de apuntes

13.6% 19.6%

Fuente: Encuesta de Google Forms realizada de forma autonoma.

La quinta pregunta del cuestionario se ha enfocado en la materia de Lengua Castellana
y Literatura, tema central del trabajo, para analizar la opinion de los alumnos sobre la
aplicabilidad de esta tecnologia en esta asignatura en especifico; ya que en las preguntas

anteriores se aborda la cuestion educativa en general.

La valoracién del alumnado es positiva, con un 46,8% (81) de apoyo en la opcion
“bastante” y un 18,5% (32) en “mucho”; por el contrario, un 32,4% (56) se muestra poco
optimista con la aplicacion de la IAG en Lengua Castellana y Literatura, y un 2,3% (4)
rechaza por completo su uso y aplicacion. Sin duda, los datos son positivos, ya que muestran
que mas del 60% del alumnado se muestra receptivo a este tipo de tecnologias para aprender

lengua y literatura, lo que refuerza la tesis de este trabajo.
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Figura 8. Resultados de la pregunta S

6. ;CUANTD CONSIDERAS QUE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL PUEDE AYUDARTE EN TU
COMPRENSION DE LA MATERIA DE LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA? (USO DE IMAGENES IA,
VIDEOS GENERADOS SOBRE ALGUNA OBRA, EPOCA O AUTOR, EJERCICIOS SOBRE GRAMATICA O
SINTAXIS...)

Nada
2.3% Mucho
18.5%

32.4%

Total respuestas

173

Bastante
46.8%

Fuente: Encuesta de Google Forms realizada de forma autonoma.

La sexta y la séptima pregunta pretenden evaluar la competencia digital del alumnado
y su interés por mejorar y aprender sobre la IAG y, como consecuencia, mejorar su perfil de
salida y competencias clave. Como puede observarse en la Figura 9, un 50,3% (87) del
alumnado indica que su competencia digital en inteligencia artificial es buena
(conocimiento y uso de una o dos herramientas IA), frente a un 27,2% (47) que considera
que es muy buena y un 15% (26) que considera que es excelente; solo un 8,7% (13) de los

encuestados ha sefialado su competencia digital como nula o mala.

Consecuentemente, los datos revelan que un gran porcentaje del alumnado conoce o
domina por lo menos una herramienta de IAG. Por otro lado, la figura 10 revela que a un
67%° (116) de los encuestados le gustaria mejorar su competencia digital o recibir
formacion especifica, frente a un 18,5% (32) de indecisos y un 14,5% (25) de detractores.
De este modo, los datos revelan que el alumnado no solo posee un buen nivel, sino que esta

abierto a mejorar su competencia digital.

10 En la grafica figura un 67,1%, pero se trata de un ajuste computacional de la herramienta Canva, el
porcentaje significativo es 67%.
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Figura 9. Resultados de la pregunta 6

6. EVALUA TU COMPETENCIA DIGITAL EN HERRAMIENTAS DE INTELIGENCIA
ARTIFICIAL (GENERACION DE TEXTO, IMAGEN, VIDEO U OTROS) SEGUN LA SIGUIENTE
ESCALA:

Excelents (58 usar tres o mas herramlentas LA)
15%

Mala (no se usar ninguna herramienta 1A)
5%

lotal respuestas

173

Muy buena (52 usar menos de tres herramlentas 14)
27.2%

Buena (se usar una o dos herramientas &)
S0.3%

Fuente: Encuesta de Google Forms realizada de forma autéonoma.

Figura 10. Resultados de la pregunta 7

7. SI TUVIERAS LA OPORTUNIDAD, ;TE GUSTARIA APRENDER A USAR HERRAMIENTAS DE
INTELIGENCIA ARTIFICIAL APLICADAS A LA LENGUA CASTELLANA Y LA LITERATURAT

No estoy seguro
18.5%

Total respuestas

173

Mo, prefiero utilizar herramientas tradicionales
14.5%

Sl me gustaria
67.1%

Fuente: Encuesta de Google Forms realizada de forma autonoma.

Teniendo en cuenta los retos que supone la IAG en la industria, la educacion y la propia

sociedad (ver apartado 3), la pregunta 8 (ver Figura 11) pretende investigar la percepcion

del alumnado sobre los horizontes de la inteligencia artificial. Un 60,1% (104) del alumnado

expresa su convencimiento en que la IAG va a afectar a la ensefianza de la asignatura de

Lengua Castellana y Literatura, y, por extension, a toda la enseflanza media; mientras que

un 15% (26) expresa que la metodologia y contenidos seran los mismos. Por otro lado, un

24,9% (43) se muestra indeciso en su respuesta.
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De este modo, los resultados muestran una acogida generalizada a las herramientas de
IAG en Lengua Castellana y Literatura y un convencimiento en que afectaran (en mayor o

menor medida) a su ensefianza en los proximos afos.

Figura 11. Resultados de la pregunta 8

8. ;CREES QUE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL VA A AFECTAR A LA ENSENANZA
DE LENGUA CASTELLANA Y LITERATURA EN LOS PROXIMOS ANOS?

Mo tengo una oplinion formada
2.0%

lotal respuestas

173

51 va 3 camidar 1a forma de estudlar y ensafiar |a materia

g, los contenidos y metndos seran los mismos Bt

%

Fuente: Encuesta de Google Forms realizada de forma autonoma.

Finalmente, las preguntas 9 y 10 se centran en analizar de forma auténoma los
beneficios de la IAG en la ensefianza de literatura y lengua. En primer lugar, los resultados
de la pregunta 9 (Figura 12) muestran que un 65,3% (113) se muestra de acuerdo en que
beneficiara al acercamiento de la literatura a los jovenes, un 22,5% (34) no se muestra de

acuerdo y un 15% (26) se abstiene.

En segundo lugar, los resultados de la pregunta 10 (Figura 13) muestran que un 73,4%
(127) se muestra de acuerdo en que la IAG sera de utilidad para la comprensién de aspectos
de lingitiistica, un 13,3% (23) se muestra en desacuerdo y un 13,3% (23) se abstiene. Los
alumnos se muestran mas a favor con los beneficios en las unidades didacticas relacionadas

con la lengua que con la literatura.
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Figura 12. Resultados de la pregunta 9

9. ;CONSIDERAS QUE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL PUEDE AYUDAR A ACERCAR LA
LITERATURA A LOS MAS JOVENES? (CREACION DE RESUMENES, HISTORIAS, JUEGOS,
ANALISIS COMPARADOS, ILUSTRACION DE IMAGENES 0 VIDEOS SOBRE OBRAS 0
PERSONAJES ETC)

No tengo una opinion formada
15%

No, no creo que sea de utilidad
19.7%

Total respuestas

173

Si, creo que puede ayudar
65.3%

Fuente: Encuesta de Google Forms realizada de forma autonoma.

Figura 13. Resultados de la pregunta 10

10. ;CREES QUE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL PUEDE AYUDAR A TRABAJAR LA
LENGUA CASTELLANA EN LOS INSTITUTOS? (CORRECCION DE REDACCIONES,
ORTOGRAFIA, JUEGOS, ANALISIS LINGUISTICOS ETC)

No tengo una opinién formada
13.3%

Mo, no creo que sea de utilidad
13.3%

Total respuestas

173

Si, creo que puede ayudar
73.4%

Fuente: Encuesta de Google Forms realizada de forma autonoma.

Como conclusion, los resultados de la encuesta muestran una tendencia positiva del

alumnado hacia la incorporacion de la IAG en la ensefianza media y sus beneficios en la
ensefanza de Lengua Castellana y Literatura. Sin embargo, el porcentaje de alumnos en
desacuerdo o en duda también es elevado, lo que evidencia que o bien existe cierta
desconfianza o desconocimiento sobre su funcionamiento. Por ello, es importante que tanto

las administraciones como los centros educativos elaboren charlas y programas para educar

y concienciar sobre el uso de la IAG tanto a docentes como estudiantes.
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5.2 Ejemplos practicos de aplicacion en el aula

Para el siguiente apartado se ha disefiado un corpus de ejemplos practicos realizados
con herramientas inteligencia artificial generativa recogidas en el apartado 4 y que, en
algunos casos, se han podido trasladar al aula durante el practicum del master, y otros son
creaciones originales destinadas a ilustrar la investigacion. La organizacion y explicacion
de los ejemplos practicos se ha realizado siguiendo una tabla de contenido; ademas, todos

los recursos pueden encontrarse en el apartado Anexos.

Tabla 3. Ejemplos practicos de aplicacion en el aula

Ejemplos practicos de aplicacion en el aula

. Herramienta .
Nombre del recurso Explicacion o Localizacion
utilizada

Se trata de una Situacién de
Aprendizaje donde los alumnos

Situacion de aprendizaje | tienen que crear una o varias
canciones en base a los poemas
sobre la mistica de San Juan de la
Cruzy Santa Teresa de Jesus.

Suno Anexo A.

Se trata de una ilustracién con
vinetas de manga tradicional y

Comic o ilustracion bocadillos de dialogo rellenables,
basada en la escena de Lazaro y el
ciego presente en la obra: El
Lazarillo de Tormes.

Skyreels Anexo B.

Se trata de cuatro imagenes en estilo

de lego basadas en dos obras de la

literatura castellana: La Celestina,

de Fernando de Rojas y Luces de

Bohemia, de Valle-Inclan; junto a Dall-E 3 Anexo C.
dos autores: Miguel de Cervantes y

Francisco de Quevedo.

Imagenes de lego
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Vida y obra de Fernando
de Herrera

Conversacion/investigac
ion sobre aspectos
linguisticos y literarios
sobre El Quijote, de
Miguel de Cervantes

Rubrica sobre una
exposicion oral

Esquema sobre las
categorias gramaticales
del espanol

Busqueda bibliogréfica
sobre los origenes del
espaiiol

Video sobre el poema
“A un olmo seco” de
Antonio Machado

Ejemplo de deteccidn
de plagio en un
fragmento de texto del
trabajo

Magdaleno Garcia, Alvaro

Se trata de una transliteracion de un
video de YouTube sobre la vida y
obra del autor Fernando de Herrera.

Se trata de una conversacién con el
chabot DulcinelA, especializado en
la obra de Miguel de Cervantes
sobre los refranes presentes en EL
Quijote y el personaje de Dulcinea.

Se trata de una rubrica para valorar
los aspectos linglisticos, de
contenido y originalidad sobre una
exposicion relativa a las lenguas de
la Peninsula Ibérica.

Se trata de un esquema o arbol de
ideas basado en todas las
categorias gramaticales del espariol
segun la Real Academia Espafola.

Se trata de un muestrario sobre los
resultados de blusqueda
bibliografica ante el texto: “historia
del espafiol”. Se muestran diversos
articulos ordenados por autor,
fecha, temay nimero ORCID

Se trata de un video de cuatro
segundos basado en la descripciony
ambiente poéticos del poema “A un
olmo seco”, de Antonio Machado.

Se trata del resultado del informe de
plagio por uso indebido de la
inteligencia artificial sobre uno de
los parrafos del trabajo.

Fuente: contenidos de elaboracion propia.
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ChatGPT

Gitmind

Elicit

Haiper.ai

ZeroGPT
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Anexo H.

Anexo l.
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6 CONCLUSIONES

La inteligencia artificial generativa posee un potencial como tecnologia capaz de
transformar gran parte de nuestro dia a dia y de ayudar al ser humano a prosperar como
especie y sociedad. Si bien, es cierto que un mal uso de esta conllevaria graves
consecuencias perjudiciales para la humanidad como cualquier otra tecnologia producida

por el ser humano como internet, las redes sociales o la tecnologia geoespacial.

El paradigma educativo espafiol ha intentado actualizarse tanto en sus leyes educativas
como en su metodologia de ensehanza, incorporando estdndares de aprendizaje,
competencias clave o especificas e indicadores de logro. Todo ello con el propdsito de
formar a las nuevas generaciones de jovenes en un mundo laboral y académico de gran

complejidad, lo que se conoce como “perfil de salida”.

La cultura y la tecnologia aparentemente pueden parecer incompatibles por pertenecer
a disciplinas cientificas divergentes. Sin embargo, no son pocos los humanistas que en el
siglo XX decidieron fusionar ambas ramas de conocimiento y crear las llamadas

“humanidades digitales”, una fusion de la filologia y la informatica.

La ensefianza de Lengua Castellana y Literatura conlleva un reto considerable: formar
por un lado en la lingiiistica y gramatica del espaiiol y, por otro, en la literatura castellana
desde el siglo XIII hasta el siglo XIX. Como ha podido comprobarse en la investigacion, un
uso adecuado de la IAG puede resultar beneficioso para la docencia de esta asignatura en la
ensefanza media en los institutos, ya sea creando contenidos originales, formando a los
alumnos en su competencia digital y cultural o fomentando su espiritu critico; unas

habilidades muy necesarias en la sociedad actual.

Los datos obtenidos han revelado que buena parte del alumnado esta abierto a descubrir
y aprender mas sobre esta tecnologia vanguardista y su aplicacion a la Lengua Castellana y
la Literatura, pero también hay que ser conscientes de los riesgos que entrafia un uso
indebido o errdneo por parte del alumnado. Por ello, la formacion y el conocimiento de los
profesores sobre este aspecto son poderosos aliados para combatir los riesgos de la
inteligencia artificial y aprovechar su potencial. Sin duda, este trabajo pretende contribuir a
ello, pudiendo expandir su investigacion a aspectos mas concretos de la IAG y la Lengua

Castellana y Literatura en proyectos académicos, publicaciones o conferencias futuras.
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8. ANEXOS

Anexo A. Esquema de la Situacion de Aprendizaje sobre San Juan de la Cruz y Santa
Teresa de Jesus

Muestrario 1. Tabla de organizacion de la Situacion de Aprendizaje

SITUACION DE APRENDIZAIE: “Operacion mistica”
Descripcion de la actividad: |a propuesta de la presente SA se centra en el Renacimiento literario espafiol, concretamente en la mistica de Santa
Teresa de Jesus y 5an Juan de la Cruz. Los alumnos tendran gue escoger un poema de uno de los autores & libre eleccion o a recomendacion del
profesor y convertir el poema en una cancion del género musical que consideren utilizando una herramienta de inteligencia artificial generativa
[como si fuesen cantautores). Cuando hayan creado la cancidn, tendran que ensefiar el producto final a la clase y explicar el tema del poema, la
intencidn del autor y algunas figuras retdricas gue hayan encontrado.

Contexto formal
Etapa Curso N2 de alumnos Areas que aborda: Personal y social, en el dmbito de la
ESQ 32 20 Lengua Castellana v Literatura.

Justificacion: la 54 pretende desarrollar las competencias clave y especificas del curriculo de la asignatura para favorecer la creacion de un perfil
de salida competente en el andlisis critico v la creatividad.

Fundamentacion metodolégica

Estrategias metodologicas Agrupamientos Espacios Recursos y materiales
y técnicas
Aprendizaje por proyectos | Grupal (4 personas) Aula de clase Tabletas u ordenadores, pizarra digital v altavoces del
Aula de informatica aula, conexion YWj-Fi, acceso gratuito a la aplicacidn web
de inteligencia artificial generativa Sung.

Desarrollo universal del aprendizaje (DUA)
La SA se plantea como una actividad didactica dirigida a todos los alumnos por igual, sin excluir a los perfiles mas conflictives o complicades. Por
ello, plantea una adaptacion curricular con los alumnos con necesidades educativas especiales (MEE).

Actividades extraescolares y/o complementarias: No
Pericdo de implantacion Desde miércoles 19 de marzo hasta viernes 21 de N2 de sesiones: 3 Trimestre: 2
marzo de 2025.

Valoracidn de la SA y propuestas de mejora
El profesor realizarad un cuestionario donde se autoevaluara como docente y la propia actividad tras los resultados finales. Asimismo, los alumnos
completaran un cuestionaric valorando el producto final de sus compafieros y |a propia 5A con la misma diana de evaluacion que utilizara el
profesor para evaluar a cada grupo. Ademas, cada alumno autoevaluara su rendimiento individual dentro del propio grupo.

Fuente: Tabla de elaboracion propia
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Fundamentacion curricular

Competencias
especificas

Contribucién de la
materia al desarrollo
de las competencias

clave

Bloque/ destreza.
Saberes basicos

Técnicas e instrumentos de
evaluacion (de los criterios de
evaluacion)

Agentes
evaluadores

4. Comprender,
interpretary
valorar, con
sentido critico y
diferentes
propositos de
lectura, textos
escritos
reconociendo el
sentido global y
las ideas
principales y
secundarias,
identificando la
intencion del
emisor,
reflexionando
sobre el
contenido y la
formay
evaluando su
calidad y
fiabilidad y para
dar respuesta a
necesidades e
intereses
comunicativos
diversos y para
construir
conocimiento.

6. Seleccionar y
contrastar
informacién
procedente de
diferentes
fuentes de
manera
progresivamente
auténoma,
evaluando su
fiabilidad y
pertinencia en
funcién de los
objetivos de
lecturay
evitando los
riesgos de
manipulacién y
desinformacion,
eintegrarlay
transformarla en
conocimiento
para
comunicarla,
adoptando un

La competencia en
comunicacion
lingliistica se
relaciona con esta SA
en la produccién e
interpretacion de
textos poéticos y
multimodales.

La competencia
digital se trabaja en la
SA mediante el uso de
recursos digitales
vanguardistas como la
inteligencia artificial
generativa aplicada a
la Lengua castellana y
la literatura.

La competencia de
conciencia y
expresion culturales
en la SA busca
aproximar la cultura y
la literatura a los
estudiantes mediante
la actividad
planteada, valorando
la poesia y otras artes.

La SA trabaja la
competencia
personal, social y de
aprender a aprender
mediante el trabajo
en equipo
cooperativo, la
asignacion de roles y
el cumplimiento de
objetivos.

B. Comunicacion
3.Procesos

-Produccién oral.
Planificacién y busqueda
de informacion,
textualizacion y revision.
Adecuacion a la
audiencia y al tiempo de
exposicion. Elementos
no verbales. La creaciéon
de textos individuales y
dialogados entre iguales.
- Comprension lectora.
Sentido global del texto
y relacion entre sus
partes. La intencion
oculta del emisor, los
mensajes subliminales.
Deteccion y andlisis de
usos discriminatorios del
lenguaje verbal e
iconico. Valoracion de la
formay el contenido del
texto. —

-Produccién escrita.
Planificacion, redaccion,
revision y edicién en
diferentes soportes.
Usos de la escritura para
la organizacioén del
pensamiento: resefias,
informes, cuestionarios,
cartas de presentacion y
actas.

- Alfabetizacion
medidtica e
informacional. Busqueda
y seleccidn de la
informacién con criterios
de fiabilidad, calidad y
pertinencia; andlisis,
valoracion,
reorganizacion y sintesis
de la informacion de
esquemas propios y
transformacion en
conocimiento;
comunicacion y difusion
de manera creativa y
respetuosa con la
propiedad intelectual.
Utilizacion de
plataformas virtuales

Se evaluara:
1.- La comprensidn del texto:

4.1 Comprender e interpretar el
sentido global, la estructura, la
informacion mas relevante y la
intencion del emisor de textos
escritos y multimodales de cierta
complejidad de diferentes
ambitos que respondan a
diferentes propdsitos de lectura,
realizando las inferencias
necesarias. (CCL2, CCL3, CCL5,
CP2, STEM1, STEMA4, CD2,
CPSAA4, CC3, CCEC2).

2.- La busqueda auténoma del
poema e informacién:

6.1 Localizar, seleccionar y
contrastar informacion de
manera auténoma procedente
de diferentes fuentes, calibrando
su fiabilidad y pertinencia en
funcién de los objetivos de
lectura; organizarla e integrarla
en esquemas propios, y
reelaborarla y comunicarla de
manera creativa, adoptando un
punto de vista critico respetando
los principios de propiedad
intelectual. (CCL1, CCL2, CCL3,
STEM1, CD1, CD2, CD3, CD4,
CPSAA4, CC2, CC3, CE3).

3.- El analisis literario y la
creatividad:

8.1 Explicar y argumentar
criticamente la interpretacién de
las obras leidas a partir del
andlisis de las relaciones internas
de sus elementos constitutivos
con el sentido de la obra y de las
relaciones externas del texto con
su contexto sociohistdrico,
atendiendo a la configuracién y
evolucién de los géneros y
subgéneros literarios. (CCL1,
CCL4, CP2, CP3, CC1, CE3, CCEC1,
CCEC2, CCEC3).

Coevaluacion

Autoevaluacion

Herramientas de
evaluacion

-Cuaderno de
observacion.

-Diana de
evaluacion por
grupos

-Cuestionario de
evaluacion de la
SA.
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punto de vista
. .Fuente: 1
criticoy

persprglalapar
que respetuoso
con la propiedad
intelectual.

8. Leer,
interpretary
valorar obras o
fragmentos
literarios del
patrimonio
nacional y
universal,
utilizando un
metalenguaje
especifico y
movilizando la
experiencia
biografica y los
conocimientos
literarios y
culturales que
permiten
establecer
vinculos entre
textos diversos y
con otras
manifestaciones
artisticas a fin de
conformar un
mapa cultural,
ensanchar las
posibilidades de
disfrute de la
literatura y crear
textos de
intencion
literaria.

para la realizacion de
proyectos escolares.

C. Educacion literaria
1.Lectura autdbnoma

- Criterios y estrategias
para la seleccion de
obras variadas que a
partir de la utilizacién
auténoma de las
bibliotecas escolar y
publica disponible.
-Toma de conciencia e
identidad lectora.
-Movilizacién de la
experiencia personal,
lectora y cultural.

2.Lectura guiada

-Conocimiento de las
caracteristicas generales
de los grandes periodos
de la historia de la
literatura espafiola
desde los origenes hasta
el siglo XVIII.

- Lectura de obras y
fragmentos relevantes
del patrimonio literario
nacional y universal en
su contexto
sociohistdrico que
incluyan la presencia de
autoras y autores.

- Estrategias de
utilizacién de
informacion
sociohistdrica, cultural y
artistica basica para
propiciar una adecuada
interpretacion de las
obras literarias.

- Relacién y comparacion
de los textos leidos con
otros textos orales,
escritos y multimodales,
asi como con otras
manifestaciones
artisticas y culturales y
con las nuevas formas de
ficcion.

- Procesos de indagacion
en torno a las obras
leidas que promuevan el
interés por construir la
interpretacion de las
obras.
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Anexo B. Comic o ilustracion sobre la historia de Lazaro y el Ciego de la obra: El
Lazarillo de Tormes generada con Skyreels

Muestrario 2. Comic del episodio del ciego en El Lazarillo de Tormes

Lazaroy el ciego

Estaesla historia de como Lizare engahd a su primer amo, el clego.

Fuente: elaboracion propia con la ayuda de la herramienta de inteligencia artificial generativa Skyreels
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Anexo C. Imagenes sobre autores y obras de la literatura espaiiola generadas con
Dall-E 3

Muestrario 3. La Celestina, de Fernando de Rojas Muestrario 4. Luces de Bohemia, de Valle-Inclin

Fuente: Imagen creada con Dall-E 3, elaboracion

. Fuente: Imagen creada con Dall-E 3, elaboracion
propia

propia

Muestrario 5. Miguel de Cervantes Saavedra Muestrario 6. Francisco de Quevedo

| -

Fuente: Imagen creada con Dall-E 3, elaboracion propia  Fuente: Imagen creada con Dall-E 3, elaboracion propia
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Anexo D. Transliteracion de un video sobre la vida y obra de Fernando de Herrera
con Jotbot!!

Enlace del video:

Raquel Lopez. (2022, 6 diciembre). Fernando de Herrera [Video]. YouTube.
https://www.youtube.com/watch?v=6J3Spb63LaU

00:00:00

Hola a todos en este video voy a hablar sobre Fernando de Herrera primero contaré un
poco sobre su vida y después sobre su poesia que se divide en heroica y patridtica
moral y amorosa al final de este video voy a recitar dos poemas suyos Fernando de
Herrera nacidé en Sevilla en su padre fue Hidalgo de pocos bienes y el futuro poeta
se educé a las o6rdenes del maestro Pedro Fernandez de castilleja sin obtener titulo
académico alguno también recibid gracias a su temprana amistad con quien fue su mentor
el humanista Juan de malara una refinada educacién En diversas escuelas de Sevilla
en las cuales aprendidé varias lenguas contempordneas y clasicas y acumuldé un notable
conocimiento humanistico en su juventud curso estudios eclesiasticos Y aunque nunca
Fue ordenado sacerdote recibié las dérdenes menores y fue beneficiado por la parroquia
de San Andrés con esta Modesta contribucién econdémica pudo dedicarse durante toda su
vida al estudio de sus ocupaciones eruditas sintié una pasidn intensa por Leonor de
Milan Condesa de gelves quien a partir de fijo sobre residencia en Sevilla y se
convirtié en la amada poética y en la musa inspiradora el alcance de estos amores ha
sido Piedad de toque de la critica herediana que suele Por lo general confirmar 1la
sublimacién de aquel sentimiento probablemente si bien fue real un contacto entre
ambos personajes que pudo derivar hace una dimensidén sentimental 1la practica
estilistica de aquella relacidn responde a las férmulas de la tradicidén poética del
petrarquismo en la que se inscribe la produccién de Herrera toda dedica amorosa
Herrera gira en torno a este amor jamas descubren su poesia el nombre de la mujer
amada a la que celebra por medio de varios epitetos como luz estrella lumbre Lucero
sirena aglaia y heliodora el pintor Francisco Pacheco en su libro de retratos menciond
el nombre de su amada en un elogio Herrera después de la muerte de la Condesa en
Herrera renuncidé totalmente a la poesia y trabajé tan solo en horas de perceptividad
literaria y de historia Fernando de Herrera muridé en en

00:02:01

Sevilla sus primeros ensayos 1literarios se desarrollaron dentro de 1la épica
renacentista Parece ser que proyectdé un conjunto de poemas épicos y también algunas
obras en prosa en los que trabajé minuciosamente y que lamentablemente se han perdido
el interés de su produccién en prosa se centra especialmente en sus anotaciones a la
poesia de garcilasto de la Vega publicadas con el titulo obras de garcilaso de 1la
Vega con anotaciones de Fernando de Herrera Porque ademas de ser un comentario a un
cldsico de la literatura ofrece una exposicidén del punto de vista de Herrera sobre
la poesia y la adiccidn poética la poesia de Fernando de Herrera sigue la trayectoria
del italianismo iniciada por boscan y garcilaso introductores de los modelos
estroficos renacentistas en la poesia espanola del siglo XVI Fernando de Herrera
aparece como un continuador y un amplificador de sus tendencias poéticas la plena
asimilacidén del espiritu y de la forma renacentistas lograda por garcilaso se
convierte en Herrera en una consagracion exclusiva a su actividad poética y a su
vocacidén intelectual el petrarquismo amoroso de Herrera tiene sus fuentes no solo en

1 Notese que, aunque la transcripcion es muy acertada, exige una correccion por parte del creador, ya sea
profesor o estudiante, lo que fomenta su competencia en comunicacion lingiiistica (CCL).

56



La Inteligencia Artificial Generativa aplicada a la ensefianza de Lengua Castellana y Literatura

Magdaleno Garcia, Alvaro

el cancionero de petarca sino también en las rimas de venu y de otros petarquistas
italianos del siglo XVI sin excluir una profunda influencia de la poesia metafisica
y amorosa de auxilias Marx la idealizacidn amorosa de la mujer amada que encontramos
Ya en Petrarca se convierte en la lirica herreriana en el mds puro idealismo platénico
por el que la mujer aparece a los ojos del poeta como un divino esplendor de la
belleza este amor dirigido a una persona real Dofa Leonor de Milan esta cantado por
el poeta en una serie de sonetos elegias canciones y églogas tradicionalmente se han
observado tres momentos muy diferentes en el amor de Fernando de Herrera por Dona
Leonor el primero que es un momento inicial del Sdplica apasionada donde el poeta
canta su pasion y la angustia de su ilusidén amorosa segundo un momento central en
que el poeta arde de arrebatada

00:04:02

embriaguez de amor por la aparente correspondencia de la Condesa Y por ultimo un
momento extremo en el cual un inesperado cambio de actitud de la morada provoca la
melancolia y el desengano del poeta presa de un desesperado abandono un segundo grupo
de composiciones lo constituyen los poemas de caracter Heroico y patridtico al
escribir estas composiciones tuvo como modelos primordiales a los cldsicos Horacio y
pindaro y a los italianos del Renacimiento Herrera compuso canciones de tono
entusiasta como la cancidén en alabanza de la divina majestad por la victoria del
sefior Don Juan también mds conocida como cancién a la batalla de lepanto o la que
escribié con motivo de la pérdida del Rey Don Sebastian en la batalla de alcarquivir
en en las que desarrolla el tema de la derrota portuguesa en un tono elevado y
majestuoso también escribidé odas y sonetos dedicados a Carlos V como la abdicacidn
de Carlos o a Carlos Quinto emperador en las que prima el sentido providencialista
de los acontecimientos y un intenso sentimiento patridético acorde con la Espana
Imperial de la contrarreforma en tiempos de Felipe II para concluir es preciso citar
a un Corpus de poesia moral que surge como la busqueda de una ideal de virtud que
supla desengaio amoroso y que procede por lo general de fuentes de la tradicidn
estoica el problema fundamental de este grupo lo constituye la energia a la pequefa
luz del breve dia dirigida a Francisco de Medina en la carrera realiza una reflexidn
metafisica sobre el paso del tiempo yo voy por esta solitaria tierra de antiguos
pensamientos molestado huyendo el resplandor del sol dorado de sus puros rayos me
destierra el paso la esperanza se me cierra de una dura Cumbre a un cerro buen riscado
con los ojos volviendo al apartado lugar solo principio de mi guerra tanto bien
representa la memoria y tanto mal encuentra la presencia que me desmaya el corazén
vencido o crueles despojos de mi Gloria desconfianza olvido celo ausencia porque
cansais a un misero rendido

00:06:05

rojo sol que con hacha luminosa cobras el purpureo y alto cielo hallaste tal belleza
en todo el suelo que iguale a mi Serena luz dichosa ahora suave blanda y amorosa que
nos halagas con tu fresco vuelo cuando se cubre el del Dorado velo mi luz tocaste
trenza mas hermosa Luna honor de la noche ilustre coro de las errantes lumbres vy
fijadas consideraste tal estos estrellas sol puro aura luna ya mds de oro oiste vos
mis penas nunca usadas viste luz mas ingrata a mis querellas
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Anexo E. Conversacion con el chabot Dulcinel A de 1millionbot sobre aspectos de El
Quijote, de Miguel de Cervantes

Muestrario 7. Conversacion con el chabot Dulcinel A

Dime refranes gue se mencionan en

la obra
Hola, soy DulcinelA, una asistente
virtual para ayudarte en la lectura de
la primera parte del Quijote. El Quijote tanto en su primera parte
como en la segunda, ofrece una
Puedes preguntarme por: larga lista de refranes. El propio Don

Quijote los valora en |, 21 asi:

-Ealabrgs "Paréceme, Sancho, que no hay
“Expresiones refran que no sea verdadero, porque
-Refranes

todos son sentencias sacadas de la
mesma experiencia, madre de las
ciencias todas".

-Personajes histéricos y ficticios
-Titulos de libros...

También puedo ayudarte a:
Sancho los utilizard en muchas

-Localizar los episodios mas ocasionas para apoyar sus puntos
famosos (aventuras de los molinos, de vista. El primero que pronuncia es
de los batanes, de los "Vayase el muerto a la sepultura y el

disciplinantes...)
-Situarte en los lugares (reales o
ficticios que se nombran en el texto)

vivo a la hogaza® (1, 19), iniciando asi
un procedimiento habitual en &l con
el que Cervantes quiso caracterizarle

Y puedo ofrecerte un resumen de como un personaje analfabeto e

cada uno de los 52 caitulos del inculto pero poseedor de lo que se
denomina sabiduria popular, en ll, 43,
[Escribe tu pregunta E Don Quijote le afed ese abuso:
‘muchas veces los traes tan por los
Y IMILLIONEDT v cabellos, que mas parecen

disparates que sentencias”.

hablame sobre el personaje de Dulcinea en 200 palabras

En el capitulo 25 de la primera parte del Quijote, el "caballero” confiesa a Sancho, refiriéndose a su amada Dulcinea: "pintola en mi imaginacién como la
deseo, asien la belleza como en la principalidad”. Porque, realmente, Dulcinea es un producto de la imaginacion de Don Quijote, quien, eso si, contaba
con un referente real: Aldonza Lorenzo, labradora de El Toboso de la cual Alonso Quijano estuvo en algun momento de su vida enamorado.

Para nombrar a aquella dama ideal, Don Quijote se inspird en el vulgar Aldonza, que él identificé con otro nombre mucho mds exclusivo, Dulce, culto y
latino, asociado, como sefiald el profesor Rafael Lapesa, a la onomastica pastoril renacentista.

Posiblemente, a la hora de nombrar a la amada de Don Quijote, Cervantes recordé su lectura de la novela pastoril Los diez libros de Fortuna de Amor
(1573), de Antonio de Lofraso (citada en |, 6); alli figuran un pastor llamado Dulcineoy una pastora llamada Duleina.

En el capitulo 13 de la primera parte, Don Quijote la describié asi: "su nombre es Dulcinea; su patria, el Toboso, un lugar de la Mancha; su calidad por lo
menos ha de ser de princesa, pues es reina y sefiora mia; su hermosura, sobrehumana, pues en ella se vienen a hacer verdaderos todos los imposibles y
quiméricos atributos de belleza gue los poetas dan & sus damas: que sus cabellos son oro, su frente campos eliseos, sus cejas arcos del cielo, sus ojos
soles, sus mejillas rosas, sus labios corales, perlas sus dientes, alabastro su cuello, marmol su pecho, marfil sus manos, su blancura nieve, y las partes
que a la vista humana encubric la honestidad son tales, segun yo pienso y entiendo, que solo |z discreta consideracion puede encarecerlas, y no

ramnararlae®

Fuente: elaboracion propia con ayuda de la inteligencia artificial generativa Imillionbot
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Anexo F. Rubrica elaborada con ChatGPT para valorar una exposicion oral sobre las

lenguas de la Peninsula Ibérica

Muestrario 8. Ribrica para Evaluar una Exposiciéon Oral

o . Necesita Mejorar
Criterio Excelente (4) Bueno (3) Regular (2) ) L
La exposicion cubre La exposicion
exhaustivamente las || La exposicién presenta La exposicion
lenguas de la aborda de manera || informacion basica || carece de
Contenido Peninsula Ibérica claray completa las || sobre las lenguas de || informacién
$ - - z 7o
incluyendo aspectos prmmpalgs lenguas || la Peninsula Ibérica, || relevante sobre las
o de la Peninsula pero falta lenguas de la
historicos, culturales y|| ;. . - A s
lineiiisticos Ibérica. profundidad en Peninsula Ibérica.
& : algunos aspectos.
La exposicion esta L L o
La exposicion sigue || La organizacion de || La exposicion
estructurada de S
- una estructura clara, || la exposicion es carece de una
manera logica y dri decuad | truct |
Organizacién || coherente, aunque podria adecuada, pero la estructura clara,
L mejorar la estructura puede dificultando la
facilitando la o o
-, organizacion de resultar confusa en || comprension del
comprension del
algunos aspectos. algunos puntos. tema.
tema.
Se utilizan recursos .
) Se incluyen Los recursos
visuales de manera Los recursos .
. . : algunos recursos visuales son
Uso de SEEIE Y I VIEIELS apoyan kB visuales, pero su €sCas0s 0 no se
para complementar || presentacion oral y 2L o
recursos - . uso es limitado o utilizan de manera
; la presentacion oral || contribuyen a la .
visuales - s no complementan efectiva para
y facilitar la comprension del
S adecuadamente la apoyar la
comprension del tema. - .
presentacion oral. exposicion oral.
tema.
El expositor El expositor tiene
demuestra un El expositor un conocimiento El expositor muestra
profundo muestra un buen basico sobre las un conocimiento
Conocimiento || conocimiento sobre || dominio del temay || lenguas de la insuficiente sobre el
del temay las lenguas de la responde Peninsula Ibérica, tema y tiene
respuestas a Peninsula Ibéricay || adecuadamente a la || pero muestra dificultades para
preguntas responde con mayoria de las dificultades para responder a las
claridad y precision a || preguntas del responder algunas || preguntas del
todas Ias_ preguntas publico. preguntas del publico.
del publico. publico.
La
La exposicion . e La exposicion es
. La exposicion carece de .
presenta ideas : poco creativa e
.. . |nC|Uye elementos elementos .
L originales y creativas : : innovadora, no
Creatividad e - creativos que creativos o
innovacion que enriquecen la anortan valor al : logrando captar el
comprension del tera mantienen el innovadores, interés del publico
tema y captan el interé)s{ del niiblico pero cumple de manera
interés del puablico. P - |lconla significativa.
presentacion
del tema de
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Criterio

Excelente (4)

Bueno (3)

Regular (2)

Necesita Mejorar

0]

manera
adecuada.

Gestion del

El expositor gestiona
eficientemente el
tiempo asignado,
logrando cubrir todos
los aspectos

El expositor se
ajusta
razonablemente al
tiempo asignado,
aunque podria haber

El expositor tiene
dificultades para
gestionar el tiempo,
resultando en una
presentacion que se

El expositor no
logra cumplir con
los tiempos
establecidos,
dejando aspectos

con el publico

a preguntas y
generando un
didlogo enriquecedor
sobre el tema.

el pablico, aunque
podria fomentar una
participacion mas
activa y dinamica.

adecuada, pero
muestra una
interaccion limitada
durante la
exposicion.

Tiempo importantes de la aprovechado mejor . Lo importantes sin
N . extiende més alla de : 7
exposicion sin el tiempo cubrir debido a la
. L lo planeado. .
excederse. disponible. falta de tiempo.
. El expositor
El expositor fomenta . P .
L El expositor responde a las El expositor muestra
la participacion del . L L
e muestra disposicion || preguntas del poco interes en
publico de manera . i '
., . : para interactuar con || publico de manera || interactuar con el
Interaccion activa, respondiendo

publico, limitando
la participacion y el
diélogo durante la
exposicion.

Fuente: elaboracion propia con ayuda de la inteligencia artificial generativa ChatGPT
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Anexo G. Esquema sobre las categorias gramaticales del espafiol realizado con la
herramienta Gitmind

Muestrario 9. Arbol gramatical sobre las categorias del espaiiol

Determinantes

Sustantivos (nombres)

Pronombres

~ Adjetivos
Preposiciones

Categorias gramaticales del espafiol

Adverbio

Conjunciones

Interjecciones

Fuente: Elaboracion propia con la herramienta de IAG Gitmind.
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Anexo H. Busqueda bibliografica sobre el origen y raices del espaiiol en la
herramienta Elicit

Muestrario 10. Resultados de biisqueda bibliografica

€ Elicit © (3 vatitled notebook + Mew Notebaok

The History of Spanish

v Q  La historia del espaiol

Summary of top 4 papers Vv @ Copy

The history of the Spanish language is a rich and complex topic, as explored in
Moreno Fernandez's "La maravillosa hastoria del espanol® (2016). Thas history is
deeply intertwined with the history of Spain itself, including its art and culture
(Santana, 2019). The influence of Spanish in the Americas is also a significant aspect,
as evidenced by Rivarola's study on the “lengua de indio” in Peru (1987). However,
the teaching of history in Spain, particularly regarding the Civil War, has been
criticized for its deficiencies (Sanchez, 2014).

73 Sort Most relevant W Filters Exportas v PWUS

Paper Abstract summary
La nueva historia del espanol A baok on the history of Spanish
M Martin ameeson reviewed

) Andamins Revista e Investigacan Social

2019 0 cuvons DOI P

La historia del Arte en Espafia. Devenir, The history of art in Spain.
discursos y propuestas
S0 Jose Luts de la Nuez Santana

(D) Revista de Histonografia

2019 Oceations PDF A D@

Para la historia del Espaniol <o An The “Indian language” in Peru du

Parodias de |a "lengus 5 nd 19th centuries.

(SS. XVI-XIX) (+) Add new step

S Jocé Luks Rivarola v
>

Fuente: Busqueda realizada con la herramienta de IAG Elicit.
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Anexo L. Video generado en base al poema “A un olmo seco” de Antonio Machado
con la herramienta Haiper.ai'?

Muestrario 11. Video basado en el poema " A un olmo seco'", de Antonio Machado

Fuente: Elaboracion propia con la herramienta de IAG Haiper.ai.

12 Acceso al video: https://haiper.ai/creation/666799875f323b8f75975769
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Anexo J. Ejemplo de deteccion de plagio con IA en un fragmento del trabajo con el
detector ZeroGPT

1. -Fragmento de texto analizado:

“Plagio: el uso indebido de 1a IAG como ChatGPT u otra tecnologia para realizar presentaciones, trabajos
0 examenes sin emplear ningun esfuerzo personal es cada vez mas comun en las aulas. Por suerte,
actualmente existen algunas herramientas que son capaces de detectar el uso fraudulento de esta
tecnologia (ver apartado 4). Sin embargo, es una realidad que esta tecnologia va a revolucionar el modo
en que los profesores y los alumnos trabajan, por lo que los docentes tendran que estar preparados para
modificar los métodos y los criterios de evaluacion; fomentando el trabajo en clase grupal o individual o

valorando la originalidad y la capacidad de busqueda de informacion (Cotton et al., 2024).

Ademas, es necesario que los docentes eduquen a sus alumnos sobre 1o que es correcto y no lo es en el
plagio o el uso indebido de la A, creando foros de debate, instrucciones o evidenciando las consecuencias
académicas del plagio. A este efecto, la utilizacion de guias sobre un uso responsable y ético de la IAG
por parte de los centros o de los propios profesores puede fomentar el que los alumnos aprendan a utilizar

esta herramienta correctamente, al igual que lo hicieron las primeras generaciones de internet.”

Muestrario 12. Resultado del analisis de plagio

Your Text is Human written

0%
Al GPT*

“Plagic: el uso indebido de la IAG como ChatGPT u otra tecnologia para realizar presentaciones, trabajos
o examenes sin emplear ningun esfuerzo personal es cada vez méas comun en las aulas. Por suerte,
actualmente existen algunas herramientas que son capaces de detectar el uso fraudulento de esta
tecnologia (ver apartado 4). Sin embargo, es una realidad que esta tecnologia va a revolucionar el modo
en que los profesores y los alumnos trabajan, por lo que los docentes tendran que estar preparados para
modificar los métodos y los criterios de evaluacion; fomentando el trabajo en clase grupal o individual o
valorando la originalidad y la capacidad de blsqueda de informacion (Cotton et al., 2024).

Ademas, es necesario que los docentes eduquen a sus alumnos sobre lo que es correcto y no lo es en el
plagio o el uso indebido de la I1A, creando foros de debate, instrucciones o evidenciando las
consecuencias académicas del plagio. A este efecto, la utilizacion de guias sobre un uso responsable y
etico de la IAG por parte de los centros o de los propios profesores puede fomentar el que los alumnos
aprendan a utilizar esta herramienta correctamente, al igual que lo hicieron las primeras generaciones de

internet.”

Highlighted text is suspected to be most likely generated by Al* @ Export to PDF
1222 Characters

Fuente: Andalisis realizado con la herramienta GPTZero en base a contenido original.
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