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Resumen

En este trabajo se estudian las metodologias activas de ensefianza y su utilidad como técnicas
didacticas complementarias a la leccién magistral -nunca como métodos didacticos sustitutorios de
ésta- con el objetivo de logar un aprendizaje de caracter mas significativo -en contraposicion al
aprendizaje mecanico. Todo esto dentro de la materia de Economia de 1° de Bachillerato y en el
contexto del sistema educativo de Castilla y Le6dn durante el curso 2023-2024. En este trabajo
pretendemos demostrar que las metodologias activas de e/a permiten lograr los objetivos de la etapa
de Bachillerato y la adquisicion de las competencias especificas de la materia. Concretamente para
abordar los objetivos anteriormente descritos nos apoyamos en las metodologias basadas en la
resolucion de casos (Aprendizaje Basado en problemas, ABPm), y resolucién de proyectos
(Aprendizaje Basado en Proyectos, ABPt); ademas, las desarrollamos con una propuesta de disefio,
implementacion y programacion dentro de un curso académico. Decir, que una de las razones por las
gue hemos decidido orientar el proyecto hacia este tipo de métodos didacticos es la amplitud de sus
beneficios, los cuales se extienden mas alla del contexto estrictamente escolar y académico de nuestro

alumnado.

Palabras clave: Economia, Bachillerato, LOMLOE, contexto educativo de Castilla y Leén,

Aprendizaje Basado en Problemas, Aprendizaje Basado en Proyectos.
Abstract

In this work active teaching methodologies and their usefulness is studied, as complementary
teaching techniques to the lecture class - never as substitute teaching methods-, with the aim of
achieving more meaningful learning -as opposed to rote learning. And all of this within the subject
of Economics in first year of Baccalaureate, in the context of the Castilla y Ledn education system,
and during the 2023-2024 academic course. With this work we intend to demonstrate that the active
methodologies of teaching and learning allow achieving the objectives of the Baccalaureate stage,
and the acquisition of specific competences. Specifically, to address the objectives described above
we rely on teaching methodologies based on problem-based-learning (PBL) and teaching by projects
(TP), we also develop them with a proposal of design, implementation, and programming during an
academic course. On the other hand, we could say that one of the reasons why we have decided to
setting up the project towards this type didactic methods is for the breadth of their benefits, which

extend beyond the strictly school and academic context of our students.

Key words: Economy, Baccalaureate, LOMLOE, educational context of Castilla y Leén, Problem-

Based Learning, Project-Based Learning.



Introduccion

El estudio de la Economia en los curriculos occidentales y europeos es relativamente
reciente, en comparacion con materias como Filosofia, Geografia o Historia. Se podria decir
que el planteamiento de la formacion en Economia como una materia con entidad propia y
construida con contenidos esencialmente de caracter econémico (ni empresarial, ni mercantil
especificos), no se da en el sistema educativo espafiol hasta la aprobacion de Ley de
Ordenacion General del Sistema Educativo de 1990, con la incorporacién de las materias de

Economia y Economia y organizacion de empresast al Bachillerato.

La consideracién dada a esta materia en el pasado ha podido ser el de poco relevante o
prescindible, sin embargo, con el paso del tiempo se ha observado que para el correcto
ejercicio de una ciudadania activa responsable, sostenible y democrética, asi como en la
construccion de un ideal de ciudadano util, ético y civico, materias con contenidos
econdmicos son fundamentales para trabajar destrezas realmente necesarias, como: las
competencias emprendedora, ciudadana o el espiritu critico al tratar problemas de primer
orden como la escasez, las desigualdades, la igualdad de oportunidades, la pobreza, los fallos
en los mercados, el desarrollo econémico, o el proceso de toma de decisiones... Como
resultado de la paulatina legitimacion pedag6gica de la formacion en contenidos de caracter
economico y financiero -sobre todo desde finales del siglo XXy principios del XXI- es que
se han ido engrosando los curriculos de las distintas etapas educativas (Educacién
Secundaria, Bachillerato e incluso Educacion Primaria) con numerosas asignaturas como lo
son: Economia y Emprendimiento, Educacion Financiera, Formacion para la Empresa y el
Empleo o Geografia Econdmica (en ESO) (segun el Decreto 39/2022, de 29 de septiembre);
Economia, Empresa y Disefio de Modelos de Negocio, Fundamentos de Administracion y
Gestion o Economia, Emprendimiento y Actividad Empresarial (en Bachillerato) (segun el
Decreto 40/2022, de 29 de septiembre).

1 Si es cierto que se estudiaban contenidos con una carga de saberes en materia de Economia antes de la
aprobacidn de la LOGSE, si bien se inscribian a capitulos de manuales concretos dentro de materias como
Geografia o Mateméticas, o bien dentro de planes de estudios del sistema de Formacion Profesional (dentro
de la Ley General de Educacion de 1970, impulsada por José Luis Villar Palasi) (Travé et al, 2018).
Anteriormente a esta ley, los contenidos de ciencias econdmicas tan solo se impartian en las Facultades de
Ciencias Econodmicas (educacion superior), pero no en la Educacion secundaria o general, exceptuando
algunos planes de estudios de las Escuelas de Comercio, bajo materias del tipo: Economia Politica,
Aritmética Mercantil y Comercio, o Contabilidad (Travé et al, 2018).



De este modo, se ha venido observando una serie de cambios en todo lo que concierne a la
formacion del alumnado en saberes econdmicos en las Ultima décadas: por un lado una
tendencia en la valoracién positiva de las ciencias econémicas como disciplinas en potencia
para la formacion de una alumnado comprometido con su comunidad y dentro de una
realidad social y sistema econdmico cada vez mas complejo; también la importancia de
formar al alumnado en cuestiones econdmico-financieras en profundidad y en detalle, y no
como contenidos transversales o dentro de curriculos de otras asignaturas como Geografia;
o por ejemplo, en una progresiva valoracion positiva a la hora de contar con docentes
especializados y formados concretamente en ciencias econdémicas y no en emplear
profesionales de otras disciplinas; o simplemente por los beneficios que este tipo de
contenidos genera en el alumnado si se transmiten a través de idoneas estrategias didacticas
y metodoldgicas, desarrollando habilidades que en la actualidad tienen el nombre de
competencias clave (habilidades transversales) como: la competencia emprendedora o

competencia ciudadana, etc.

Tomando como punto de partida los contenidos y postulados esenciales de esta materia, en
este TFM nos vamos a enfocar en estudiar las metodologias activas de ensefianza,
concretamente en las que se basan en la creacion de proyectos, como métodos especialmente
beneficiosos para la formacion integral del alumnado. La consideracion de integral, es algo
realmente importante pues nos dice que desarrollar ciertas habilidades transversales no solo
repercute en su rendimiento académico sino porque esos efectos se extienden al ambito
extraescolar/personal. Por estas y otras cuestiones es que estudiamos y proponemos a las
metodologias basadas en resolucidn proyectos como un elemento fundamental y vertebrador
de otras ganancias en su vida personal y escolar. Concretamente en este trabajo, planteamos
un grupo de referencia de 1° de Bachillerato, en un instituto de ensefianza secundaria
obligaria de la comunidad autonoma de Castilla y Ledn, con lo que ello implica a efectos de

programacion curricular, y ajustandonos a las actuales normas educativas.

El TFM se organiza en a tres bloques: en un primero presentamos las caracteristicas de los
adolescentes, justificando sus comportamientos en sociedad, emociones y desarrollo
cognitivo, que nos sirve como marco de referencia a nivel psicoldgico y sociolégico para
justificar la importancia del uso de los métodos didacticos expuestos en el titulo del trabajo;
en un segundo bloque explicamos las metodologias activas de aprendizaje mas comunes
dentro de la practica docente en Espafa en la actualidad; en un tercer blogue, y altimo,

proponemos tres proyectos para ser resueltos, enfocandonos bien en el proceso, o bien en el



resultado o en ambas, segln cada caso. La importancia de este TFM reside en la
consideracion de atender a los métodos didacticos basados en resolucion de proyectos
(ABPt) y de problemas (ABPm) dentro de la materia de Economia de 1° de Bachillerato,
cuando generalmente su uso se suele restringir o encontrar con mayor frecuencia en las
programaciones didacticas de asignaturas de ciclos formativos de ambito cientifico

tecnoldgico.

Consideramos que, con esta distribucién de los contenidos de este TFM, y su agrupacién en
bloques, cumplimos con el proyecto y facilitamos un mejor entendimiento de la metodologia

didactica y su praxis en un entorno escolar de Castilla y Leon, con arreglo a la LOMLOE.



1. Psicologia y sociologia del adolescente en la etapa de
Bachillerato

En este primer apartado se muestran los factores que condicionan y modulan el
comportamiento y el desarrollo cognitivo del estudiante en su etapa de adolescente, que no
de nifiez ni de adultez, por inscribirse la inmensa mayoria de nuestro alumnado objetivo en
esta etapa de la vida. Con esto describimos a los agentes -personas, instituciones y otros- que
mas pueden incidir en su desarrollo, para de alguna forma afirmar que sus comportamientos
y procesos cognitivos son deudores de su entorno sociocultural sin ser ellos -en muchas

ocasiones- conscientes de lo que les condiciona en su forma de ser, pensar o actuar.

1.1.Desarrollo socioemocional del adolescente

El grupo de alumnos objetivo al que se orienta el estudio de las metodologias antes descritas,
son los adolescentes. La adolescencia es una etapa de la vida que transcurre entre la nifiez y
la adultez, sin embargo, esto no quiere decir, que tenga fechas concretas que le den un inicio
o final, aun asi, se la puede reconocer por cargar con una serie de rasgos sistematicos que
comparten todos aquellos que la transitan. Decir, que las personas somos seres complejos -
por diversas razones-, y como tal, al menos en lo bioldgico, la adolescencia no se va a
manifestar de igual modo en varones que en mujeres, tampoco de igual modo dentro de un

contexto cultural que en otro.

La fase que da inicio a la adolescencia es conocida como pubertad, y da como resultado
cambios que son decisivos en su desarrollo sociocognitivo futuro. Esta etapa por la que
transcurren los adolescentes es una fase de preparacion y “entrenamiento” para la vida
adulta, sobre todo en aspectos relacionales (lo social) e intelectuales (cognoscitivos) (Berger,
2016; Crone, 2019; Moreno, 2007; Yubero, 2004).

El alumnado que planteamos, de un curso de 1° de Bachillerato segin LOMLOE, podemos
afirmar, a excepcion de alumnos que no hayan promocionado el curso académico, tiene
edades comprendidas entre los 16 y 18 afios aproximadamente. Nos interesa el estudio de
este grupo de alumnos, con estas caracteristicas (adolescente), por la importancia que reside
en su horizonte temporal respecto a las edades de la infancia, y la distancia o paso tan

préximo a su consideracién como personas adultas.

Esta etapa, es tan extensa, que los profesionales del campo de la Psicologia evolutiva y

Psicologia del desarrollo comparten la idea de subdividir en etapas o fases (Berger, 2016;



Moreno 2007), conocidas como: adolescencia temprana, adolescencia media, adolescencia
tardia. En general es un periodo de transicion que comienza con la pubertad, fase de la vida
de una persona en la que se producen cambios fisicos y hormonales importantes, que ponen
fin a su condicion de infantes, y finaliza con la plena madurez intelectual o personal: o sea

la adultez.

Estos cambios -neuroldgicos, bioldgicos, y en su estructura cognitiva- alimentan después y
son causa de una serie de comportamientos y conductas particulares de esta etapa. Es posible
que paralelamente al surgimiento de la pubertad? a una edad que se considera lo normal entre
los 8 y 14 afios de edad (comienzo de la actividad hormonal), se encuentran casos atipicos y
menos frecuentes de ver, que pueden condicionar enormemente la vida del estudiante, como
lo son una pubertad precoz (antes de los 8 afios de edad aproximadamente) y una pubertad

especialmente tardia (después de los 16 afios) (Berger, 2016).

Esta fase de inicio de la adolescencia (pubertad) puede retrasarse o anticiparse a razon de el
sexo y el origen, y hasta por cuestion genética, clima o la salud. Por lo general, las mujeres

suelen experimentarlo con un afio o dos de antelaciéon.

El resultado, por tanto, es un proceso continuo en el tiempo en el que el cerebro adolescente,
concretamente en el hipotalamo, se van segregando hormonas® que van a parar diferentes
partes del cuerpo como por ejemplo las glandulas sexuales y las suprarrenales. Como
resultado, se producen cambios fisicos es sus cuerpos (crecimiento del bello, cambios
musculares, estirones de la talla, cambios en la voz, ...) pero también afecta a su estabilidad
emocional y procesos cognitivos. Estos son especialmente visibles, y se manifiestan en
actitudes de independencia, cierto descontrol, confrontacion con los padres, cierto

egocentrismo, cuidado de la imagen, cambios de humor, ...

Mas importante que estos cambios fisicos -que solo los sufren ellos y ellas-, son los efectos
que se producen a nivel socioemocional, de los cuales si podemos ser objeto. Es decir, del
mismo modo que formamos parte de una sociedad -mas o menos compleja, mas o menos
interrelacionada-, nos influimos unos a otros, y por esto mismo es importante atender a

nuestra condicion de adultos y ser responsables de nuestros actos con ellos: ser

2 En las mujeres se produce un acontecimiento biolégico paralelo denominado menarquia, lo que cominmente se conoce
como la primeramenstruacion.

3 Las hormonas son sustancias quimicas producidas por tejidos, 6rganos y glandulas del cuerpo humano, que se
transmiten por via sanguinea a otros tejidos y 6rganos del cuerpo, y se encargan de regular, inhibir o influir de alguna
manera en alguna funcion fisiol6gica (algunos de los estimulos y funciones que regula son, el suefio, el apetito, los
estados de animo, el estrés, el deseo sexual o el sistema inmunitario entre otros).



comprensivos. Aqui nos referimos a actos de empatia, guia, consejo, formacion, cuidado,
etc., para que no deriven en conductas peligrosas o incivicas. La fase de la pubertad la

inscribimos dentro de la adolescencia temprana.

Una vez concluida la primera fase de la adolescencia (de los 9 a los 13 afios
aproximadamente), da comienzo la segunda (aproximadamente entre los 14 y 16 afios de
edad) y que precede a la tercera y ultima. En esta segunda fase, los cambios fisiologicos se
han asentado practicamente en todos ellos, y comienzan a producirse otra serie de cambios,
esta vez psicosociales. Los cambios hormonales afectan sobre distintos procesos
psicologicos y cognitivos que tienen como funciones principales el pensamiento -
intrapersonal e interpersonal-, asi como a sus emociones. Esto redunda o afecta a su entorno,

pero su entorno también los afecta a ellos. Esta fase se conoce por adolescencia media.

El cenit de este periodo de transicion hacia la adultez, llega con la adolescencia tardia, la
cual se caracteriza por unas pautas de comportamiento en las que el adolescente busca cada
Vvez mas su propio bienestar, su autorrealizacion y autosuficiencia (econémica y personal),
sentido del cuidado de si mismo y un papel o rol dentro de su circulo social mas cercano.

Esta etapa de la adolescencia suele darse entre los 17 y 19 afios de edad.

Algunos psicélogos alargan esta fase (la adolescencia tardia) hasta los 24 y 25 afios, donde
los adolescentes son plenamente conscientes de si mismos y su entorno social en el que se
insertan, y sin embargo no son capaces de acceder a esta etapa de manera plena. Esta
situacion de incapacidad se da porque aun no pueden valerse por si mismos, y no solo desde
un punto de vista econémico, también porque no saben relacionarse con ciertas instituciones
(administraciones publicas y otros) que mayormente trabajan con este grupo de poblacién
(los adultos): no tienen asimilados conocimientos fundamentales de la adultez, etc., y es por

lo que requieren todavia del apoyo de sus padres o tutores, ...

Esta descripcion que hemos resumido brevemente de las etapas por las que pasa un
adolescente, creemos que es pertinente en el sentido de que contextualiza a nuestro
alumnado. No obstante, hemos visto que la fase de la adolescencia no comienza ni termina
al mismo tiempo en todos ellos. No obstante, podemos afirmar que la mayoria de nuestro
alumnado objeto pueden estar comprendidos en edades de 16 y 18 afios, y encontrarse en la
etapa de la adolescencia tardia, pasando por los cambios y procesos que caracterizan esta
fase (que no en la temprana o la adolescencia media). Esto lo ponemos de relieve porque hay

que atender a las caracteristicas personales propias de esta fase, y no confundirlas con las
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anteriores, saber exigir una serie de conductas, pero también atender a sus necesidades

propias significativas de esta etapa concreta.

Sobre la descripcion de los anteriores cambios fisioldgicos, entran en juego una multitud de
apreciaciones a los que ellos prestan una desmesurada atencion, sin embargo, nosotros en
nuestra consideracion de adultos en ocasiones no comprendemos: lo que para nosotros no es
nada, para ellos es un mundo. Si por algo se caracteriza la adolescencia, es por una radical
transformacién del adolescente en su forma de ser y actuar, sobre la que presentaba durante
la infancia, aungque previamente ha tenido que pasar por los estadios de consciencia de si
mismo y de su entorno. El “problema” o inconveniente surge cuando esos estimulos a los
que prestan atencion no tienen filtro, es decir, no son conscientes de la importancia de
aquellos detalles sobre los que se preocupan: en ocasiones de un modo exagerado, y en

cambio otras, de una forma excesivamente imprudentes.

Otra cuestién que conviene prestar atencion es el despertar del deseo sexual en los
adolescentes. La madurez biologica que se da durante esta etapa de la vida (respecto de la
nifiez), se traduce en la aparicion de las llamadas caracteristicas sexuales primarias y
caracteristicas sexuales secundarias, las cuales son al mismo tiempo provocadas y
exacerbadas por las hormonas sexuales. En parte, son la razén por la que quieren manifestar
una clara identidad, que en muchas ocasiones no es la ideal -para los adultos-, sino que viene
marcada por otros grupos y agentes de presion/socializacién (modas, grupos de iguales,
medios de comunicacion, idolos adolescentes, etc.). En esta fase surgen sesgos en cuanto a
las relaciones sociales (un tipo de amigos u otros), habitos o costumbres (el deporte, el

cuidado personal, los videojuegos, un tipo concreto de ocio, etc.).

Todos estos y muchos otros comportamientos tienen su justificacion con origen en la
biologia, pero no de manera completa, pues existen otros condicionantes como la sociedad
y el entorno cultural (valores, costumbres, creencias...), que juegan un papel de primer orden

frenando o acrecentando este tipo de impulsos (Yuguero, 2005; Berger, 2016).

Es indudable el papel que juega el funcionamiento de las diversas partes de nuestro cerebro
en el desarrollo cognitivo, que a su vez es el responsable de los comportamientos antes
nombrados -los que consideramos correctos o los no civicos. La psique adolescente,
exacerba la introspeccion, tanto que es normal la proliferacion de conductas egocéntricas, lo
gue se conoce en Psicologia como egocentrismo adolescente y el desarrollo del

autoconcepto: propiedad del pensamiento adolescente (Berger, 2016; Crone, 2019; Moreno,
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2007). Este estimulo o necesidad emocional se caracteriza por una excesiva concentracion
de si mismos llegando a excluir a los elementos que les rodean o que no les son relevantes:
desinterés. Este tipo de conductas es importante tenerlas en cuenta, puesto que al igual que
atienden a aquellos estimulos/agentes positivos con gran interés en su propio beneficio, pasa
totalmente lo contrario con aquellos les parecen negativos: piensan de forma excesiva los
hechos que les acontecen pudiendo llegar a afectarles significativamente. Algunas

derivaciones conductuales del egocentrismo adolescente seguin Berger (2016) son:

e Lasobreconfianza en si mismos, lo que los lleva a realizar actos arriesgados como el
consumo de drogas, mantener relaciones sexuales sin proteccion, y otras
temeridades.

e O una percepcion imaginaria de un publico irreal atento a ellos. En ocasiones piensan
que todo el mundo los mira y esta pendiente de lo que puedan hacer, pensar o decir.
Este tipo de pensamientos los lleva en ocasiones a una excesivo retraimiento o
timidez, que les impide hacer ciertas tareas en publico o les dificulta de alguna

manera desenvolverse con soltura en pablico®.

Estas consideraciones, son importantes para los docentes a la hora de relacionarse con el
alumnado para estimular o penalizar sus actos (en publico), prestar atencion a su conduta
dentro del aula, etc. Son personas especialmente sensibles a las recriminaciones y
comentarios negativos en publico, lo que de alguna forma atender a este tipo caracteristicas
del pensamiento adolescente nos puede ayudar a modular y mejorar nuestra practica

educativa.

Dentro de este planteamiento de posibilidades de sus conductas, asi como la aparicion de
planteamientos como el autoconcepto y el egocentrismo, también sobre su forma imaginar
0 recrear situaciones reales e hipotéticas, surge un amplio abanico de posibilidades que solo
a partir de esta etapa de la vida se comienzan a barajar y en ocasiones comprender: hablamos
del pensamiento hipotético-deductivo. La principal distincién del pensamiento cognitivo de
los nifios frente a los adolescentes es el paso de un pensamiento concreto al paso de la
disposicion del pensamiento formal (Berger, 2016; Piaget y Inhelder,1997). Otros articulos,
dudan de una disposicion plena de este pensamiento en la etapa de la adolescencia, ya que

son pocos los alumnos que tienen una capacidad de andlisis critico bien desarrollada,

4 Dentro de nuestra practica docente lo podemos observar, por ejemplo, en las exposiciones orales que hacen en publico,
dar consentimiento para que salga su rostro en la pagina web del centro, otrotipo de actividades en publico.
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propuestas de hipotesis y comprension basica de problemas que requieran de una solucion.
De hecho, se cree que no suele desarrollarse hasta los primeros afios de la edad adulta, que
coincide en el ambito educativo con la etapa universitaria (Aguilar et al, 2002). No obstante,
nosotros creemos que si bien es cierto no se encuentra desarrollada en plenitud, si que
conviene desarrollar dicha habilidad por momentos, de ahi que surge la necesidad de resolver

casos y problemas, debatir en el aula, investigar o resolver proyectos.

Algunos autores como Piaget y Inhelder (1997), explicaron el pensamiento formar o l6gico-

deductivo del siguiente modo:

“el sujeto llega a ser capaz de razonar correctamente sobre proposiciones en
las que no cree o no cree todavia, es decir que considera como puras hipotesis.
Llega a ser capaz de extraer las consecuencias necesarias de verdades
simplemente posibles, lo que constituye el comienzo del pensamiento
hipotético-deductivo o formal” (Piaget y Inhelder, 1997, pag. 133)

“desde el nivel de once-doce afios, el pensamiento formal naciente
reestructura las operaciones concretas, subordinandolas a nuevas estructuras,
cuyo despliegue se prolongara durante la adolescencia y toda la vida posterior
(con otras muchas transformaciones todavia). ” (Piaget y Inhelder, 1997, pag.
151)

Estas consideraciones han sido aceptadas y extendidas por multitud de profesionales actuales
del campo de la Psicologia y Pedagogia. Se confirma en los anteriores parrafos citados como
el proceso de desarrollo cognitivo y del intelecto no acaba una vez entrados en la etapa adula,
sino que es practicamente continuo hasta bien entrada la vejez, en donde se deteriora el
pensamiento Idgico-matematico, o lo que es lo mismo, dura practicamente toda la vida
(Berger, 2016).

Concluimos también que no siempre se emplea el pensamiento formal o deductivo pues hay
adolescentes, incluso adultos, los cuales su razonamiento se caracteriza mas por un
pensamiento operacional/inductivo, que por una logica deductiva -en situaciones concretas:
no siempre somos seres racionales. Esto se debe a que a pesar de tener la posibilidad de
emplear un pensamiento légico/racional, se guian méas por sus impulsos que por su capacidad
de analisis de la situacion. Estos son los dos modos de pensar/obrar que nos caracterizan: a
través de un pensamiento intuitivo, que surge de una emocidn o un pensamiento no razonado;
versus ejerciendo un pensamiento analitico o racional, que tiene en cuenta un analisis

racional de muchos factores antes de tomar una decision, es decir, no impulsivo.
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La eleccion sobre el ejercicio del pensamiento dual (Berger, 2016), ante distintos estimulos

y situaciones depende de muchos factores, pero los que mas peso tienen, en general, en la

toma de decisiones son: la costumbre, la experiencia, la madurez intelectual y el contexto.

Vamos a ver un ejemplo de cada uno de ellos:

Por costumbre entendemos la asiduidad de obrar de una determinada manera, que a
su vez contrarresta una emocion reguladora como el miedo. Es decir, actuar de un
modo u otro se basa en la disposicion o no de miedo, o en su caso de incertidumbre.
Por experiencia hablamos del conocimiento previo sobre alguna cuestion/situacion.
Es decir, valoracion previa y conocimiento de las consecuencias de obrar de un modo
u otro, que repercute en las decisiones que tomamos. Es un aspecto fundamental,
pues es la experiencia la que nos conduce en muchas ocasiones a tomar ciertas
decisiones: muchos de nuestros actos se basan en experiencias previas.

La madurez intelectual hace referencia, en esencia, a la orientacion hacia un
pensamiento intuitivo o a uno racional. Es decir, a pesar de tener experiencia sobre
una vivencia previa o incluso disponer de suficiente costumbre, en ocasiones
repetimos conductas. La madurez intelectual se encarga de la autonomia a la hora de
tomar decisiones: en ocasiones los contextos modulan comportamientos que en el
fondo no estdbamos dispuestos a llevar a cabo. También, se la conoce como la
habilidad para regular nuestras emociones. Por ejemplo, a pesar de conocer las
consecuencias de nuestros actos -suponiendo fatales-, la madurez intelectual
funciona de regulador para no llevarlos a cabo. Por contraste, la inmadurez, nos lleva
a repetir esas acciones por no saber controlarnos.

Y por el contexto, nos referimos a todos aquellos aspectos que interactian con
nosotros, sea cual sea el tipo. En ocasiones las presiones del exterior nos llevan a
actuar de un modo erroneo a pesar de ser personas totalmente racionales: a veces por
influencia y otras por necesidad. Las necesidades no satisfechas (hambre, vestido,
seguridad de nuestra integridad fisica, etc.) méas alla de los antojos, son un factor
modular de nuestro comportamiento. Los adolescentes, en ocasiones inmaduros y
mayormente impulsivos, comienzan a fumar o tomar alcohol por ejemplo por presion

social.

El empleo de un pensamiento no racional, ademas de atender a los anteriores factores, tiene

el incentivo de que es mas sencillo de emplear y disponer de él, mientras que el ejercicio de

raciocinio implica un ejercicio intelectual mas costoso y que su resultado casi nunca es
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inmediato. Con esto no pretendemos afirmar que la decision mas meditada es siempre la
mejor, en ocasiones se requiere actuar de manera impulsiva. Ni si quiera los adultos tomamos
siempre las decisiones mas correctas, mucho menos lo haran los adolescentes, que son mas

impulsivos y con menos experiencia de la vida.

Autores como Berger (2016) y Crone (2019) afirman que el uso del pensamiento dual tiene
algo de bioldgico. Las regiones del cerebro que se asocian a la impulsividad y a las
emociones son mas sensibles durante la adolescencia, y a medida que se adentran en la edad
adulta el impulso por la busqueda de sensaciones disminuye. De este modo, con el tiempo,

van cambiando progresivamente en el empleo de un pensamiento impulsivo a uno racional.

Tener en cuenta este modo de pensar de los adolescentes nos condiciona en nuestro ejercicio
profesional en multitud de aspectos: empleo de un lenguaje mas complejo y técnico,
formulacion de preguntas abiertas con o sin soluciones posibles, transmision de contenidos
maéas complicados o elaborados, etc., de ahi su consideracion. Esto ademas también se percibe
en los contenidos curriculares de las distintas ensefianzas: no tienen nada que ver los
contenidos de la asignatura de Matematicas de Educaciéon Primaria, que las de ESO, o
Bachillerato (Berger, 2016). Esto también se percibe en la concrecion de ciertas materias en
Bachillerato frente a la Educacion Primaria, como, por ejemplo, Filosofia, Economia,

Historia o Psicologia.

Por ello, concluimos que, dentro del pensamiento formal, destaca la disposicion de un
pensamiento critico -a veces mas y menos elaborado. Incluso el legislador tiene en cuenta la
psique del adolescente pues lo plasma en la norma actual (LOMLOE), y le confiere un
sentido: hablamos de una cualidad fundamental en el proceso de aprendizaje del alumnado,
la cual denomina “aprender a aprender”. Esta cualidad del alumno la reconoce como una
competencia: Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA), segun el Art.
16 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril. En el fondo estamos hablando de la disposicion

y uso de una primera metacognicion.

En conclusion, la adolescencia se caracteriza por ser una fase donde los adolescentes viven
en un constante método de prueba y error. Se equivocan, se frustran, intentan saber quiénes
son 'y qué quieren ser de mayores, qué les ocurre en el cuerpo y qué son los impulsos sexuales
que sienten, por qué prestan excesivo cuidado a su imagen personal o por qué se sienten
observados constantemente por sus pares y su entorno en general. Como profesores hay que

atender a su disposicion intelectual, a la etapa de la vida en la que se encuentran y facilitar
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su paso por ella, procurando desarrollar sus habilidades intelectuales e interpersonales para
prevenir conductas y habitos de riesgo. Otro papel importante es el que juegan sus padres y

el grupo de pares.

1.2.Entornos de aprendizaje del adolescente dentro y fuera del contexto educativo

Aprender es algo innato, y se hace desde que nacemos. Observamos, sentimos, atendemos
estimulos y por tanto aprendemos a acercarnos a lo que nos beneficia, asi como alejarnos de
lo que nos perjudica o desinteresa. Sobre quién emite esos estimulos que codificamos y
comprendemos por positivos (beneficiosos) y negativos (sin interés o nocivos), estos
provienen de lo que comunmente se conoce como contextos 0 ambientes de aprendizaje.
Estos son diversos: no en todas las culturas se aprende lo mismo; y excluyentes: no podemos
disponer de todos ellos, por razones de tiempo, pues se da una serie de requisitos dentro de

nuestra sociedad (legales, y otros) que nos condicionan su acceso.

Vamos a ver los contextos de aprendizaje més extendidos e influyentes para los adolescentes

por norma general.

1.2.1. El aprendizaje es algo continuo

Podriamos afirmar que el hombre es un ser social, ha nacido para relacionarse, compartir y
competir, y que de estas précticas de socializacion ha construido su desarrollo evolutivo

hasta el siglo XXI y su devenir.

Por otra parte, hoy dia la sociedad, es una realidad tan extensa que lo abarca todo de alguna
manera, y por ello practicamente desde que nacemos lo hacemos en sociedad -porgue nos
asisten-, se nos identifica y pasamos a pertenecer formal y legalmente a un grupo social
(identidad nacional); cuando fallecemos, lo hacemos también en sociedad (cumpliendo con

multitud de procesos legales y tradiciones funerarias).

Con el tiempo los agentes sociales con los que interactuamos pasan a ensancharse. En los
primeros afios de vida nuestro circulo social se circunscribe casi en su totalidad a la familia,
y a medida que crecemos ingresamos en una serie de instituciones y ambientes sociales

distintos, como la escuela infantil, la escuela primaria, el instituto, el trabajo, etc.

De los distintos agentes y contextos sociales recibimos una serie de estimulos e informacion,
por ejemplo: de la familia, valores; de la escuela, saberes basicos y competencias; y del

trabajo pautas de comportamiento y competencias, experiencia profesional, etc. La decision
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de interiorizar y compartir toda esa informacidn -que en su conjunto es integral-, en la ciencia

pedagdgica recibe el nombre de aprendizaje.

Se sabe que la capacidad de aprendizaje es una cualidad de los seres humanos que se
desarrolla realmente temprano: que los nifios no desarrollen el lenguaje nada mas nacer no
quiere decir que no hayan aprendido acerca del funcionamiento de su cuerpo o de su entorno.
Los recién nacidos asimilan estimulos que les rodean como los sonidos o las formas: es lo
que los expertos de la Psicologia del Desarrollo denominan inteligencia sensomotriz (Piaget
y Inhelder, 1997, pp. 15-17). Esto tan solo en los primeros 18 meses de vida
aproximadamente, en lo que se conoce como etapa lactante. Por tanto, podemos afirmar que
el proceso de aprendizaje se construye y desarrolla desde el momento en que nacemos, ahora
bien, no todas las inteligencias y habilidades cognitivas se desarrollan al unisono, ni por
supuesto tan temprano. Anteriormente hemos hecho referencia a la construccion del
pensamiento hipotético-deductivo hasta bien entrada la adolescencia, y sobre uso del sistema

de pensamiento dual.

1.2.2. Uso de las TIC en los adolescentes: los entornos de aprendizaje virtuales

Hoy dia impera el uso de las tecnologias, como innovaciones absolutamente disruptivas que
hacen hablar de una era mas alla de la modernidad, de lo analdgico, una era digital (Castells,
2009). En esta nueva realidad, constituida en su conjunto por: administracion pablica, sector
privado y resto de sociedad, dependiente en su totalidad de las tecnologias de la informacion
y la comunicacion (TIC), la cultura juvenil® no ha necesitado adaptarse, pues a han nacido
con ello. Como resultado, en muchas ocasiones se refieren a los jévenes -en contextos
académicos y cientificos- como nativos digitales, expresion acufiada por Marc Prensky en
2001.

Estos jovenes si por algo se han caracterizado es por su forma de ser durante esta etapa: en
la bdsqueda y necesidad de una mayor autonomia a la vez que enfatizan conductas
egoceéntricas, lo que acaba redundando en pensamientos que cuestionan su propia identidad
o rol en el mundo. Esto es importante puesto que les hace orientarse a un grupo de

socializacion u otro, y por tanto un ambiente de aprendizaje u otro. Nos referimos por tanto

5 Segun Castells (2007; p.205): “Por «cultura» juvenil entendemos el sistema especifico de valores y creencias que
conforman el comportamiento de un grupo de edad en concreto y que muestra una serie de caracteristicas distintivas
en relacion con otros grupos de edad de la sociedad. Dicha cultura debe situarse en el contexto de una estructura social
dada. Es decir, no nos referimos aqui al andlisis histdrico sobre el significado de juventud, sino a la especificidad
cultural de la juventud en la estructura social que caracteriza nuestro tiempo: la sociedad en red.
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a contextos de aprendizaje, y no Unicamente a los que refieren al entorno escolar o
estrictamente académicos. Hoy en dia la disposicién de informacion y estimulos son
realmente diversos -en formas y acceso-, aqui es donde nacen los espacios virtuales y en lo
que en ellos se pueda consumir. Esto Gltimo es importante tenerlo en cuenta ya que significa
la condicidn de posibilidad de una orientacién conductual sana a una peligrosa, que muchas
veces es dificil de corregir o prevenir (ciberbulling, estafas, consumismo, abuso en el

consumo de estos aparatos, etc.).

Muchos expertos de la Pedagogia y la Sociologia coinciden en que estos ambientes de
aprendizaje pueden ser reales, y ahora en la era de la informacion y la comunicacion,
también virtuales. Las tecnologias han desbancado en ocasiones a los principales agentes
responsables de la educacion (los padres, tutores y profesores), haciendo que sean los
contenidos a través de dispositivos electronicos su principal fuente de inspiracion, consejo,
ensefianza/aprendizaje, etc. Nos referimos a los videojuegos, redes sociales, foros, chats,

TV, espacios de contenidos audiovisual (NETFLIX, YouTube, ...), etc.

El inconveniente surge en la falta de un filtro eficaz que prevenga del consumo de
informacion y estimulos insanos, inseguros, no fiables o no contrastados, etc. Otra cuestion
importante que conviene tener en cuenta es la cantidad de horas que prestan atencion a
cualquiera de los canales antes mencionados, y la posibilidad de robarles tiempo de atender

responsabilidades y tareas (Berger, 2016).

Para los adolescentes, segun algunos estudios, no existe el concepto de consumo moderado
con las TIC (Gomez y Calderdn, 2022). Sobre la cantidad de horas de consumo de estos
dispositivos tecnoldgicos dedicados al ocio y lo relacionado, solo en Esparia en el afio 2022
los adolescentes gastaron en torno a 7 horas diarias de media, algo que se hacia en ellos una
costumbre y acababa redundando en la preferencia de modos de socializar sobre la personal
o el cara a cara (Gomez y Calderon, 2022). Se observa por tanto como los entornos digitales
son espacios donde los adolescentes consumen ocio en igual o mayor cantidad que los
entornos escolares donde se consume cultura. Ni que decir, que mucho mas que el tiempo
que pasan con sus familiares interactuando, puesto que entendemos que el tiempo que estan

en sus hogares lo pasan conectados a estos espacios virtuales.

Castells (2009) se refiere a los adolescentes como una cultura juvenil mévil, una “cultura
evitativa” de las normas establecidas (padres y normas institucionales), que mas que en

confrontacion con el entorno, se encuentran en un constante contraste; buscan una cierta
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independencia y libertad en un mundo adulto regido por normas y pautas de comportamiento
que en muchas ocasiones le proporciona la tecnologia. Los adolescentes son capaces de
construir su propio mundo, y hacen de él un punto de reunién (virtual), en el crean y
consumen contenido y se refugian. El puente a ese mundo y la realidad normalmente es el
dispositivo movil. Otra razén que explica la autonomia comunicativa en la red o social
media, es la brecha digital que existe entre la generacion de sus padres y ellos. Estos en
ocasiones se sienten inalcanzables por sus padres en el mundo digital, y si en el peor de los
casos comparten con ellos ese mundo, el adolescente tiende a aborrecer la red social o

disgustarse.

Sobre el exceso de consumo de las TIC y su influencia en su desarrollo cognitivo, al cual los
docentes debemos prestar atencidn pues repercute en nuestro trabajo, Berger (2016) recoge

algunos problemas o peligros:

“la tecnologia estimula los cambios rapidos de la atencion, la ejecucion de
multiples tareas sin reflexion, el aprendizaje visual en lugar del analisis no
visible (Greensfield, 2009). Los videojuegos con contenido violento promueven
la agresion (Gentile, 2011b). Para algunos adolescentes, los cibercafés, los
videojuegos o las apuestas en Internet pueden ser adictivos, algo que les roba
tiempo al juego tradicional, a las tareas y a la amistad (Shuler, 2009; Yeny
cols, 2008).” (Berger, 2016, p.452).

Previamente Castells (2009), habia contemplado el problema del déficit atencional
provocado por el uso excesivo de las TIC citando a Imma Tubella i Casadevall, doctora en

Ciencias Sociales y catedratica de Comunicacion de la Universitat Oberta de Catalufa:

“La cultura digital juvenil se caracteriza también por la practica de las
multitareas, como han analizado Imma Tubella y sus colaboradores (Tubella
et al., 2008), a saber, la utilizacion simultanea de Internet, mdviles, escucha
de musica, vision de television y a veces lectura o conversacion personal. Asi
se esta formando un nuevo tipo de mente humana, con una mayor capacidad
de simultaneidad y combinatoria, al tiempo que disminuye su capacidad de
concentracion.” (Castell, 2009, pp. 112-113).

No todo son consecuencias negativas, y aunque lo fueran, las TIC han tomado un papel tan
importante en el funcionamiento de las sociedades de hoy en dia que seria imposible
desatenderse de ellas, ya que afectan profundamente a las formas de vivir, socializar, trabajar

y producir. Esto en el presente.

En el futuro, reconocemos a los adolescentes como los “adultos del mafiana”, es decir, los

sujetos del mercado laboral futuro estan obligados lidiar con las tecnologias en el entorno
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laboral, y puesto que la educacién tiene como uno de sus objetivos la formacion del
alumnado para una correcta insercion sociolaboral, se ha introducido el empleo de las TIC,
como un aspecto necesario a ser trabajado en cada etapa educativa. El Legislador es
consciente de regular el funcionamiento de una sociedad digital que depende enormemente
de las TIC y cada vez méas permeable a las tecnologias de la comunicacion e informacion,
asi introduce en sus normas la obligacién de desarrollar competencias digitales en el sistema
educativo. La actual Ley de educacion reconoce todo esto y lo contempla por el nombre de
Competencia Digital (como una competencia clave y transversal, segin el Art. 16 del Real
Decreto 243/2022, de 5 de abril).

1.2.3. El hogar familiar: los padres

De otro lado, los contextos de aprendizaje no virtuales, propios de la realidad, los podemos
encontrar en el hogar familiar, el entorno escolar y el espacio comprendido entre estos dos:
espacios donde se realizan actividades extraescolares, espacios de recreo y ocio, y espacios
de trabajo que también son espacios socializadores. En ellos entran en juego lo que se
denomina en Sociologia, grupos sociales. Nosotros los vamos a distinguir en dos &mbitos,
aunque otros investigadores hacen distinciones a razon de muchos otros criterios, sacando a
conclusién hasta cinco 0 mas grupos sociales. Nosotros vamos a tratarlos como grupos de

socializacion primarios, grupos secundarios, y grupos terciarios (Yubero, 2004).

e Grupos primarios. Son con los que ejercemos mayor trato y normalmente los vemos
0 comunicamos con ellos todos los dias. Son a su vez, los que mas influencia pueden
tener en nosotros. Aqui encontramos a la familia y los amigos mas intimos. Este
proceso es completado por la escuela.

e Grupos secundarios. Son personas de referencia con las que tratamos con menor
asiduidad. Sin embargo, hemos tratado en el pasado o lo hacemos de manera
ocasional, como el trabajo, los medios de comunicacion, grupos sociales
relacionados con pasatiempos o practicas deportivas, ... También lo son instituciones
no escolares y grupos de presion como sindicados, asociaciones, comunidades
religiosas, etc., que moldean de alguna forma o en parte nuestras conductas. Son una
continuacion de los grupos de socializacion primarios, sirven para fortalecer los

aprendizajes recibidos en el entorno familiar y de los amigos.
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e La socializacion terciaria, hace referencia a procesos de interaccion social entre
grupos sociales para nada acostumbrados. Aqui encontramos la reinsercion social, o

por ejemplo la actividad turistica internacional.

Estos son solo una clasificacion de los grupos que emiten algun tipo de informacion -por
ende, conocimiento- y de los que se puede aprender. No quiere decir que los grupos sociales
primarios sean mas sanos que los secundarios o viceversa, eso es algo independiente. Ahora
bien, se concluye que los grupos con los que mas intimidad se tiene sean capaces de emitir

los aprendizajes mas sanos y civicos posibles.

Acerca del hogar y en concreto sobre la influencia de los padres: su funcién de control
encuentra resistencia frente al deseo de independencia de sus hijos. Aqui es donde se
fundamentan muchas de las caracteristicas confrontaciones entre padres y adolescentes
propias de esta etapa. Aunque es cierto que estas “conductas rebeldes” son un fenémeno
universal, éstas tienen mayor amplitud en unas sociedades que en otras. Es decir, la cultura,
como contexto de aprendizaje que es en si mismo, populariza o inhibe las conductas rebeldes
de los adolescentes con sus padres y mayores. Algo parecido ocurre con la necesidad de
independizarse del hogar familiar o la creacion de una unidad familiar, el casamiento o el
consejo paternal, etc., que se consideran practicas universales, pero no se dan al mismo
tiempo ni bajo las mismas condiciones en todas las culturas. Algunos de los aspectos que
pueden restringir los conflictos entre padres y adolescentes, ademas del factor cultural, seguin

Berger (2016), son: la comunicacidn, el apoyo, el control y la afinidad o cercania.

Muchos estudios han evidenciado como una de las causas fundamentales de bajos
rendimientos académicos tienen origen en la familia (Fullana, 1996; Serna, 2012) en
concreto bien dentro de familias desestructuradas, o porque falla alguno de los anteriores
aspectos de union entre ellos (donde se viven casos de violencia de género y doméstica,
situaciones de pobreza, etc.). Otro de los factores que afecta al rendimiento académico y
personal del alumnado, estrechamente relacionado con el ambiente familiar es la practica de
la paternidad. Es decir, la relacion que los padres tienen con sus hijos en cuanto al rol que
adoptan con ellos: excesivamente autoritario, indiferentes con su educacion, excesivamente

permisivos, ...

Si afirmamos que la familia es el primer ambiente de aprendizaje, también podemos afirmar
que una correcta educacion familiar es fundamental en el desarrollo cognitivo del

adolescente, pues supone el motor de aprendizajes posteriores (sanos versus de riesgo,
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destrezas, consejos, etc.) que luego repercuten en su formacién integral y rendimientos

académicos.

1.2.4. El grupo de pares, dentro y fuera de la escuela

Fuera del hogar familiar, nos encontramos con el ambiente escolar y no escolar. Las personas
necesitamos de socializar, y normalmente lo hacemos con otros semejantes a nosotros a los
que llamamos pares o iguales, que a partir de un cierto grado de intimidad y relacion

reconocemos como amistades.

Estos espacios de socializacion son relevantes desde el punto de vista que ocupan el tiempo
gue no dedicamos al trabajo, tareas del hogar o estudio: es decir, el tiempo de ocio. En las
amistades, los adolescentes comparten cosas que en muchas ocasiones no hacen con sus
padres por el grado de confianza depositada en aquellos. Por tanto, si tal cantidad de
confianza depositan otra gran cantidad de esfuerzo emplean en aprender de ellos.

El tiempo libre diario o semanal, se materializa como hemos dicho bien en ocio o bien en
descanso, que a su vez se plasma en multitud de actividades, por ejemplo, el juego. El juego
es una forma de socializar, al igual que la accion de comer de manera compartida. En los
centros escolares -sobre todo de Educacién Infantil y Primaria- los aprendizajes no se
circunscriben Gnicamente a las aulas, sino también al patio (recreo) y al comedor escolar.
Interiorizan pautas de comportamiento y otro tipo de saberes y habilidades normalmente
fuera de los curriculos reglados, es decir, una serie de aprendizajes de la vida y de caracter

mas integral.

Este tipo de entornos de aprendizaje se entienden como vivencias imprescindibles para su
correcto desarrollo social, de la misma forma que lo es un saludable entorno familiar. Estas
experiencias con sus iguales tienen capacidad de influencia sobre ellos, y por extension en
sus rendimientos académicos; también porque son situaciones donde el adolescente
comienza a construir su propio mundo social, a adquirir destrezas para relacionarse con
propiedad, y para el logro de una independencia social (Yubero, 2004). Hay estudios que
confirman como las situaciones personales de los estudiantes influyen en mayor grado que
sus capacidades intelectuales o aptitudes para el estudio (Davila et al, 2018; Serna, 2012;
Rodriguez y Guzman, 2019; Berger, 2016; Moreno, 2007). Esta capacidad de influencia de
los pares va a depender mucho del entorno residencial del adolescente, de donde pueden

surgir con mayor probabilidad las primeras amistades, si bien otras surgen de actividades
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extraescolares y desde el propio centro educativo (colegio, instituto, Universidad, etc.). En
el caso de no darse la interaccion con sus iguales con regularidad, demandando el
adolescente estas relaciones sociales (afecto, compafiia, etc.), hablariamos de situaciones de
riesgo de exclusion social, que normalmente acaban redundando en problemas de salud
mental, fisicos, y otros de gravedad, y por extension en su desempefio como estudiantes. De

ahi, la necesidad de atender y comprender estos aspectos de la vida de los adolescentes.

Por altimo, sobre el entorno escolar como un contexto de aprendizajes mas, no tienen una
funcion Unica y estrictamente educativa. Los centros educativos (primarios, de educacion
secundaria, y postobligatorios) en su esencia son espacios de socializacion enteramente: en

ellos se comparte, se aprende a aprender y se aprende a socializar.

Concluimos que el aprendizaje no se circunscribe al entorno escolar; que los modos de
aprender son diversos en funcion de la cultura proveedora del servicio de educacion y
condicionada por el grupo social al que pertenece: por eso que los curriculos de los centros
educativos de todos los paises en el mundo no son idénticos; que los saberes no solo son
cientificos o conceptuales, hay otros igual 0 mas importantes que son los que regulan nuestra
forma de comportarnos en sociedad (educacion en valores) y modulan nuestras identidades
(identidad religiosa, identidad vocacional, identidad sexual, identidad politica,...); que el
proceso de aprendizaje es algo continuo en el tiempo, desde que nacemos hasta que morimos,
y depende de varios aspectos: la cantidad de estimulos que consigamos recibir (informacién
y datos), de su origen (contextos de aprendizaje diversos), y de la disposicion a atenderlos y
comprenderlos (inteligencias y capacidades intelectuales, drganos sensitivos, Yy
discapacidades,...). Por ultimo, con relacion al adolescente, los entornos fuera del ambiente
escolar influyen notablemente en su rendimiento y en la construccion de su caracter y
autoconcepto, que van a condicionar su presente y su futuro, y como docentes debemos

prestar atencion a estas cuestiones.
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2. Metodologias de ensefianza: hacia las metodologias activas

En este capitulo tratamos las metodologias activas que participan en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, que consideramos mas extendidas entre los docentes en Espafia en
la actualidad, y que nosotros compartimos. También analizamos el porqué es necesaria la
adopcidn por parte del alumnado de un papel activo en su proceso de aprendizaje. Tratamos
una serie de aspectos generales para construir un corpus de conceptos y reflexiones que
hagan comprender de manera mas integral el capitulo en si, pero también por una cuestion
de interés acerca de cada uno de ellos para justificar y argumentar el uso de estos métodos

didacticos en nuestra practica educativa.

2.1. Consideraciones generales de las metodologias de ensefianza

En primer lugar, planteamos algunas reflexiones que pueden ayudar a comprender el porqué
del empleo de dichas estrategias y modelos educativos, el uso de ciertos instrumentos y
recursos didacticos, y la basqueda de una serie de productos o aprendizajes concretos que

son compartidos por la mayoria de los profesionales de la comunidad educativa.

2.1.1. Modelos educativos y el ABP

Pretendemos contextualizar nuestra practica docente -en el siglo XXI- dentro de un modelo
0 tendencia educativa concretas, con el fin de construir un marco teorico y epistemoldgico
donde fundamentar las précticas educativas que propone el legislador como més adecuadas.
Asimismo, para estudiar grosso modo el devenir de estos modelos y sus cambios hasta la
actualidad. También para dar pie a apartados posteriores y comprender el porqué de las
nuevas estrategias metodologicas como recursos complementarios -en muy pocas ocasiones

sustitutivas.

Dentro la teoria pedagdgica podemos encontrar conceptos como corriente, tendencias,
enfoques o modelos pedagdgicos. Los cuales solemos emplear como sinbnimos, no obstante,
en el fondo acabamos refiriéndonos a una misma cuestion, pero en diferentes &mbitos de
concrecion (Vargas, 2013). Por ejemplo, mientras que las corrientes pedagdgicas hacen
referencia a un conjunto de ideas con el fin de dar sentido a la realidad y mundo en el que
vivimos, lastendencias son teorias educativas que pretenden lograr los fines de las corrientes
en las que se inscriben. Es el caso de la Corriente naturalista de la Educacion, ésta se

enmarcaria dentro de una Pedagogia Positivista, una Pedagogia Activa y Pedagogia
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Pragmatica (Vargas, 2013, pp.43); incluso podemos encontrar diferentes didacticas, es decir
postulados de la practica docente que comparten los mismos fundamentos filoséficos de las

corrientes a las que pertenecen.

Los modelos, enfoques y estrategias didacticas, por su parte, harian referencia a un nivel de
concrecion aan mayor; Ortiz (2013) concluye que los enfoques son concepciones de la
realidad educativa mas generales que los modelos pedagdgicos, los cuales se concretan en
teorias didacticas. Estos modelos una vez que son aceptados dentro de la comunidad
cientifica y resisten el paso del tiempo, acaban convirtiéndose en paradigmas, en su defecto
guedan como referencias teoricas. Por otro lado, las teorias pedagdgicas cuando alcanzan un
nivel de concrecidn y un sentido practico también devienen en modelos educativos inscritos

éstos dentro de contexto curricular. Pues el autor plantea:

“el modelo se centra en los enfoques curriculares, trata de responder a la pregunta
¢ Qué tipo de hombre se pretende formar? Y establece relaciones entre los diferentes
elementos del proceso de ensefianza aprendizaje, mientras que el enfoque se centra
mas en las teorias sobre educacion, es mucho mas general que el modelo” (Ortiz,

2013, pp.142).

Si bien es cierto que no existe un consenso generalizado entre pedagogos acerca de una
estandarizacion o clasificacion universal de modelos pedagdgicos, la gran mayoria coinciden
en que se pueden agrupar, al menos, en modelos pedagdgicos tradicionales y otros mas
contemporaneos (Ortiz, 2013; Vargas, 2019; Lopez, 2019).

Coincidiendo con algunos autores como Ortiz (2013), Vargas (2019) o Castellanos et al
(2016), algunos modelos pedagdgicos méas extendidos y asimilados en algun momento de la
historia por las instituciones educativas occidentales (europeas y americanas) con el objeto
de guiar, conferirle sentido y lograr los objetivos de la practica docente, ademas de formar a
un tipo de alumnado (persona) concreto, son: modelo conductista, cognitivo, constructivista,
humanista y sociocultural. Vamos a ver cada uno de ellos de manera general con el objetivo

de hacernos una idea y observar las relaciones o vinculacion que pueden tener con el ABP.

e Modelo Conductista. Es una teoria psicoldgica, con enfoques en la pedagogia y la
sociologia, desarrollada primeramente por Ivan Pavlov (1849-1936), y Burrhus
Frederic Skinner (1904-1990) después. Este explica la conducta del ser humano
siempre como una consecuencia de estimulos externos, medibles y cuantificables

(Castellanos et al, 2021). Esta teoria psicoldgica aplicada en un contexto educativo
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entiende que el alumno construye su conocimiento Gnicamente como una asimilacion
de estimulos que emite generalmente el docente. Por tanto, las practicas didacticas
se basan en un principio didactico con fuertes implicaciones asociacionistas, es decir,
en base a efectos probados bajo practicas de estimulo-respuesta, donde la evaluacion
se centra mas sobre productos medibles y cuantificables, sin considerar procesos
cognitivos o afectivos. Algunas de las estrategias didacticas desarrolladas bajo este
modelo fueron: el la tesis del Condicionamiento clasico (de Pavlov), que explica el
proceso de aprendizaje en base a experiencias cercanas del individuo con elementos
condicionantes que funcionan como una relacion de efecto-respuesta; el
condicionamiento operante (desarrollado por B.F. Skinner), que propone que
aquellas respuestas que se vean reforzadas (refuerzo positivo) tienen tendencia a
repetirse y aquellas que reciban un castigo (refuerzo negativo) tendrdn menos
probabilidad de repetirse acabando por desecharse; el modelado, que centra el
proceso de aprendizaje en las influencias que ejerce un agente modelo sobre uno que
adquiere los aprendizajes por imitacién (agente que imita); o la ensefianza
programada.

Modelo Cognitivista. Fue una teoria dentro de la Psicologia Cognitiva que proponia
el estudio del aprendizaje no a partir de estimulos externos observables como
planteaban las teorias conductistas, sino en base a procesos mentales que se dan
dentro de la estructura cognitiva del individuo, como pueden ser: la memoria, el
razonamiento (inductivo y deductivo), analisis de problemas, la toma de decisiones,
o el estudio de la madurez (emocional e intelectual). Este modelo tiene su origen en
el movimiento de la Escuela Nueva (Vargas, 2019, p.162). Las practicas educativas
sustentadas en este modelo tratan de situar al alumno en el centro del proceso de
ensefianza-aprendizaje otorgandole un papel activo con un concepto de ensefianza
flexible, condicionado por la situacion de partida intelectual del alumnado, en donde
el docente promueve sobre todo habilidades cognitivas de orden superior y la
participacion del estudiante en la construccion del conocimiento en base al
razonamiento o la invocacion de saberes previos. Esto acaba favoreciendo la
adquisicion de aprendizajes significativos, que no memoristicos. La evaluacion del
aprendizaje bajo este paradigma educativo mide de manera cuantitativa y cualitativa
(feedback no numérico, calificacion) tanto los procesos como los resultados. Este
enfoque ha sido ampliamente asimilado en los sistemas de educacion

contemporaneos.
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Modelo Constructivista. En un enfoque pedagdgico méas actual, y surge como
contraposicion a las tendencias didacticas conductistas (Cabrera, 2021). Plantea que
la construccidn del conocimiento, la accion de aprender, debe darse en una constante
correlacion entre el medio y el individuo, es decir, un aprendizaje experiencial y no
como una recopilacion de informacion desde la figura de un instructor. La ensefianza
se plantea como una cuestion experiencial o vivencial, colaborativa, diversa y
atendiendo a distintos contextos y salidas a fin de las etapas educativas. Esta teoria
responde a la diversidad de contextos de aprendizajes consiguiendo concretar los
saberes que se transmiten (local, regional, competencial; aprendizajes dirigidos), que
no sistematicos o estandarizados. La ensefianza queda centrada en el estudiante como
constructor de su propio aprendizaje y no en la figura del docente como transmisor
unico de aprendizajes. El alumnado adopta un rol activo y no pasivo como si lo hacia
bajo un modelo conductista. De esta forma, es mas probable que nos encontremos a
un alumnado responsable de su aprendizaje, motivado, autbnomo y participativo; el
profesor por su parte es orientador y guia del proceso (no solamente transmisor),
encargado de disefiar dindmicas de aprendizaje adaptadas a sus alumnos, y plantea
evaluaciones tanto del resultado como de los procesos (evaluaciones cualitativas y
cuantitativas). Este modelo favorece una formacion de caracter mas integral, basada
en saberes, saber hacer y saber ser. Uno de sus maximos exponentes y defensores
fueron los psicélogos y pedagogos John Dewey (1859-1952) y Jean Piaget (1896-
1980).

Modelo Pedagdgico Sociocultural. También lo podemos encontrar como modelo
social o sociohistérico, tiene su explicacion en la basqueda de un sentido al desarrollo
humano dentro de un momento y contexto social concretos. La escuela que opera
bajo el paraguas del modelo social tiene por objetivos de etapa y a largo plazo la
insercion del estudiante en la sociedad -una sociedad ideal-, conformar un hombre
libre y democraticamente participativo. Las tendencias pedagdgicas que dieron como
resultado este modelo fueron la marxista, funcionalista y la educacion popular
(Vargas, 2019, pp.169). Los curriculos que predican con este modelo pedagdgico
tienen su fundamentacion en las teorias socioculturales y evolutivas planteadas por
Paulo Freire (1921-1997) y Lev Vygotsky (1896-1934), los cuales plantearon el
proceso de aprendizaje como el resultado de la suma de las interacciones que un
individuo podia hacer en contextos de aprendizaje sociales y culturales. De este

modo, las practicas educativas que creen en este modelo tienen muy en cuenta los
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contextos sociales como recursos de ensefianza y aprendizaje, fomentan las
relaciones entre iguales y no iguales, la practica o utilidad de los saberes instruidos a
través de técnicas didacticas como la ensefianza situada o basadas en las teorias de
andamiaje (de Brunner) y las zonas de desarrollo proximo (ZDP) (de Vygotsky). El
papel que adopta el estudiante es totalmente activo al formar parte de las actividades
de aprendizaje y las metodologias didacticas, no solo como destinatario sino como
un elemento mas que da sentido a los métodos didacticos, ademas, su aprendizaje
consigue ser autorregulado y se procura que sea significativo. Por su parte, el docente
adopta un rol de constructor de entornos de colaboracién y didlogo, disefiador de
actividades socializadoras, y facilitador y orientador del proceso de aprendizaje; las

evaluaciones se enfocan tanto en los procesos como en los resultados.

Los anteriores modelos pedagogicos tienden a basarse en corrientes de pensamiento
determinadas, se emplearon o se emplean en contextos histdricos o socioculturales
concretos, y se fundamentan en una serie de teorias psicologicas y socioeducativas. Con esto
qgueremos decir que las instituciones educativas en Espafia, no se han visto impregnadas por
todos estos modelos, ni si quiera por la mayoria, sino que los pudieron emplear en algun
momento. Los principios pedagogicos de los distintos centros escolares junto con el
legislador acabaron redundando en algin momento de la historia contemporanea en la

adopcidn de alguna de las anteriores pedagogias descritas -incluso otras.

Algunos de los ejemplos de la interiorizacion y busqueda de modelos educativos mas
oportunos acabaron desembocando, por ejemplo, en la implantacién de la Institucion Libre
de Ensefianza (c.1876-1939) o el método Montessori. De forma similar ocurre con otros
paises donde las propuestas curriculares de sus centros y la practica de sus docentes siguieron
otros principios de actuacion de los elementos que le dan sentido a estos modelos educativos

(elementos como: profesores, alumnos, contenidos, sistema de evaluacion, etc.).

Ademas de las anteriores, existen diferentes taxonomias o clasificaciones que hablan de
modelos didacticos como el tecnoldgico, tradicional, espontaneista, o el de investigacion
(Travé et al, 2018, pp. 182-183).

Las estrategias y metodologias didacticas de los docentes son el resultado de la asimilacion
de los anteriores modelos. Por ejemplo, en el uso del ABPt, creemos que sigue sobre todo
las teorias pedagdgicas de tipo constructivista, cognitivista y sociocultural propios de los

modelos contemporaneos, no se asienta tanto sobre postulados de la pedagogia tradicional.
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2.1.2. Una educacién digitalizada en comdn con una sociedad digital

La globalizacion no es una realidad social y econdmica que haya podido darse por si misma,
es decir, por una interrelacion de grupos sociales in situ. Las razones que mas explican la
extension y amplitud de este fendmeno han sido las tecnologias de las informacion y la
comunicacion (TIC) que hacen de esta realidad cada vez mas interconectada, un efecto del
tiempo mas diluido en palabras de Bauman (1925-2017), una sociedad mas digital o
digitalizada, y una era donde prima la informacién y la comunicacion como productos

vendibles y de gran valor, sobre aquellos fungibles propios de la Revolucion Industrial.

Al encontrarnos en una era digital (Castells, 2009), supone que todas las instituciones y
espacios que ocupan la sociedad se vean por extension afectados por estos cambios,
incluidos los educativos. Al mismo tiempo que las TIC provocaron y siguen provocando
innovaciones disruptivas y aumentos de productividad sin precedentes, también implican
obsolescencia, ni que decir de otras consecuencias como, los riesgos derivados de un
excesivo consumismo (vinculado al comercio electrénico), brechas digitales entre los
Ilamados nativos digitales mas impulsivos y sus mayores mas racionales, o una brecha digital
entre la poblacion de paises ricos y pobres. Por eso, es que en ocasiones se habla de culturas
gue avanzan o se desarrollan a destiempo: unas mas atrasadas o actualizadas que otras, y
donde el tiempo parece no correr igual en unas comunidades que en otras: los sistemas
educativos (en recursos y organizacion, o sus curriculos) no son iguales en unos paises que

en otros.

Otro efecto de los avances vertiginosos provocados por las TIC, son las incertidumbres
futuras derivadas de esos constantes cambios: la sensacion de que el futuro es cada vez mas
incierto, mas flexible y “menos s6lido”, en contraposicion de lo certero que habia antes de
la llegada de Internet, los teléfonos inteligentes o el ordenador, ... Esta cuestion afecta de un
modo realmente notable a las instituciones educativas, pues los conocimientos y destrezas
para las que instruyen en la actualidad puede que se encuentren en desuso pocos afos
después. Es decir, formar a los trabajadores del mafiana, nunca ha sido algo tan complejo
como lo es ahora, sobre todo con docentes formados en décadas y modelos educativos
pasados. Lo que si esta claro, son los esfuerzos que hacen tanto instituciones como los
docentes por actualizar sus conocimientos para no impartir contenidos obsoletos, estudian
acerca de como aprende este “nuevo alumnado” -cada vez mas tecnologo y autodidacta-, asi
como en la forma de comunicar los saberes -es decir, actualizan en la medida de lo posible

sus estrategias de ensefianza.
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Esta claro que no tiene sentido educar si no es para vivir en sociedad, sobre todo en una
sociedad actual -en la nuestra, la occidental; el formador debe facilitar la insercion del

educando en la vida social y laboral, espacios afectados enormemente por las TIC.

De todo esto sobreviene la obligacion de una formacion que tenga en cuenta las
competencias digitales, de los que el legislador (Uni6on Europea, Leyes educativas
nacionales, regionales, etc.) es consciente. En otras regiones del mundo, quizds menos
digitalizadas, sus modelos educativos puede que no incidan en el uso y formacion de estas
tecnologias, mientras tanto aqui si: por una simple cuestion de demanda -laboral y social

fuertemente imbuidas por lo digital.

Ahora bien, que las nuevas generaciones sean cada vez mas tecnologas no significa que sus
competencias digitales (uso de programas informaticos y dispositivos), sean 6ptimos y Utiles
para el desempefio de ciertos empleos y tareas (Garcia, 2019). Son asiduos al uso de
videojuegos, las redes sociales, o el uso de ciertas paginas web. Sin embargo, no estan
especialmente capacitados en las competencias digitales que el mercado laboral tiende a
demandar -ni que hablar de un uso responsable de las TIC. Por tanto, quizas no sean tan
tecndlogos como pueda parecer, sino tan solo en espacios virtuales y digitales de ocio y no

tanto de trabajo.

Por otra parte, la democratizacion del acceso a la informacidn ha hecho de sociedades méas
conectadas, quizas también mas formadas y auténomas en lo que tiene que ver con su

cualificacion profesional y de conocimientos®.

Las instituciones educativas, sobre todo las de formacion superiores, son conscientes de ello
y procuran engrosar mercados con la posibilidad de la formacion a distancia (UNED, cursos
en modalidad de teleformacion, etc.). Al mismo tiempo, son cada vez mas las empresas que
no demandan requisitos en cuanto a titulacion, sino de habilidades, destrezas y experiencia
laborales; algo que procuran trabajar en la medida de lo posible las comunidades educativas
en lo que denominan habilidades transversales y competenciales. De esta forma, es que los
cambios disruptivos no solo se han dado en los campos de la comunicacién, el trabajo, o los

transportes, también en los espacios de formacion y educacion: nada tiene que ver la

6 En el sentido de que los profesores se pueden sentir cada vez menosnecesarios en cuanto a la transmision de contenidos
al uso -unidireccional-, una funcion que ocupan cada vez mas Internet y otros materiales didacticos, elementos muy
recurridos por alumnos que suelen practicar un aprendizaje autodirigido. Este tipo de programas y caracteristicas de
ensefianza se ofertan cada vez mas en los Gltimos afios amodo de estudios de formacion a distancia y on-line.
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ensefianza de hace cuarenta afios con la de ahora, y probablemente nada tendra que ver con

la de dentro de otros cuarenta afos vista (Garcia, 2019).

Sobre los presentes modelos pedagdgicos, también los pasados, se sienten cada vez mas
inciertos, menos compartidos y en ocasiones hasta poco Utiles, pues son aplicados en
realidades con sociedades constantemente mutables, con mercados laborales continuamente
cambiantes, que empujan de alguna manera a su obsolescencia. Apenas se sabe como ni para
qué futuro educar si todo cambia a un ritmo tan rapido, ni para qué tipo de alumnado si es
tan diverso (Garcia, 2019).

En la misma linea que lo anterior, y sobre el disefio de curriculos académicos (disefio de
competencias y objetivos de etapa mas oportunos, etc.) que son una materializacion de los
modelos educativos, reconocemos la importancia de la competencia plurilinglie. Sin
embargo, ¢qué idioma es mas prioritario en una sociedad tan interconectada como la
occidental?, ;en funcion de qué plan de estudios futuro?, o ;con qué carga lectiva? Por otra
parte, ¢por qué no competencias digitales en vez de plurilingles?... Si es asi cuantas y en
qué forma, o basadas en que destrezas o programas informaticos... Y, qué pasa con las
Humanidades, con los valores éticos, la Filosofia, Latin o Griego: ¢los eliminamos del
curriculo?... las materias en las que un estudiante puede ser formado son mdltiples, y sin
embargo, la jornada lectiva es definida: de en torno a seis horas lectivas diarias, 1o que obliga

a un ejercicio de seleccion de materias.

Lo que esta claro, es la gran complejidad a la hora de consensuar a toda la comunidad
educativa (familias, escolares, docentes y legisladores) en torno a un curriculo concreto que
satisfaga a todos por completo. Desatender a las nuevas generaciones, es decir, no reconocer
un mundo profundamente digitalizado con alumnos rodeados de dispositivos electronicos e
inmersos en comunidades y espacios virtuales, puede afectar de alguna manera en su
formacién y su futuro, dejandoles desamparados de alguna manera: las instituciones podrian

hacerse para ellos menos interesantes o atractivas.

Por tanto, ¢ deberia digitalizarse la educacion para engancharles?, o ¢ quizas la estrategia mas
adecuada es desengancharles a ellos de las TIC con el fin de instruirlos bajo estrategias de

ensefianza de unos formadores mucho menos dependientes de lo digital?’. Quizas la segunda

7 Enrelacion a la proposicién que hizo la Consejeria de Educacion del Gobierno Balear sobre la prohibicién y limitacién
en el uso de dispositivos moviles en los centros educativos (de Infantil, Primaria y Secundaria).
(https://acortar.link/MgRvaK )
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sea la correcta, lo que es seguro es que seria mas compleja. EI empleo de estos dispositivos
y entornos digitales (sobre todo, redes sociales) ya forman parte de su identidad, algo que
seria muy dificil de reeducar sobre todo si desde los entornos de aprendizaje familiar (los

padres) no siguen las mismas orientaciones y consejo que los educadores.

Ahora bien, lo que esta claro es que obligatoriamente la actual educacion digitalizada “ha de
generar un aprendizaje soportado en gran medida en estrategias digitales” (Garcia, 2019, pp.
14), si no, es posible que acaben desapareciendo como lo hicieron muchas empresas con sus
productos y servicios, que no supieron ver las necesidades de sus demandantes. Esto
tampoco quiere decir que un modelo educativo basado enteramente en recursos,
metodologias didacticas, y estrategias de naturaleza digital o planteadas en torno a las TIC,
implique una garantia en la mejora del rendimiento escolar de su alumnado, ni mucho menos.
Pero no conviene aislar al centro educativo de su exterior, de una sociedad cada vez méas

digitalizada y cambiante.

En todo esto no olvidamos el grado de capacitacion de los docentes, la disposicion suficiente
de recursos para aplicar las metodologias didacticas necesarias, y en ocasiones unos
preceptos curriculares rigidos redactados desde las administraciones publicas que no dejan
mucho margen de actuacién a los profesores, tampoco el tan importante papel que tienen las

familias en la regulacion del uso de estos dispositivos fuera del horario lectivo.

2.1.3. Qué esy en qué consiste el aprendizaje significativo

Somos conscientes de que nuestro alumnado es diverso en muchos ambitos -capacidades,
destrezas, en experiencias a la hora de aprender, y contextos, ...- 1o que hace que el proceso
de aprendizaje sea un constructo tambien diferente, condicionado por todas estas cualidades

y experiencias que va aglutinando a lo largo de la vida.

Psicdlogos y pedagogos reconocen que existen multitud de formas de aprender, por ejemplo,
por imitacion, por comprension, repeticibn o memorizacién, etc., y no en todas se da el
fendmeno cognitivo de la comprension. No obstante, todos aquellos métodos pueden ser
validos para sortear o resolver una tarea o problema. EI inconveniente surge cuando se
escoge la técnica inadecuada para hacer frente a un dilema. El ejemplo mas comdn es cuando
un ejercicio requiere de ser comprendido para su resolucion, y sin embargo el estudiante
escoge resolverlo por memorizacion, lo que suele redundar en el ejercicio no resuelto o

resuelto de un modo erréneo. La solucion a esta disociacion entre los problemas que se nos
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pueden plantear y la forma de resolverlos eficazmente, es decir, comprendiéndolos, es lo que
denominamos en educacion, disposicion de un aprendizaje significativo, idea formulada por
David Paul Ausubel® (1918-2008) hacia la década de 1960.

Segun Ausubel, este tipo de aprendizaje implica necesariamente relacionar conocimientos
previos con informacion e ideas nuevas -que son las que estan en duda y analizandose-, y
que esa relacion tiene que ser no literal -a ser posible- y nunca arbitraria. Por literal quiere
decir no siempre respondiendo de idéntico modo, una respuesta repetitiva, y por arbitrario,

no escoger una respuesta al azar (Moreira, 2012; Vergara 2019).

Por otra parte, el aprendizaje significativo tiene que cumplir una serie de condiciones y
siempre partiendo de lo que Ausubel denominé como idea-ancla (Moreira, 2012), es decir,
un aprendizaje primero del que poder partir y de caracter relevante, que le permita al aprendiz

darle un significado al nuevo conocimiento que se le presenta. Esas condiciones son:

e Que el material didactico al que se recurre tenga una estructura lgica, y se encuentre
bien desarrollado, siguiendo una secuenciacion, por ejemplo, de lo general a lo
particular, y de lo méas sencillo a lo mas complejo. Es decir, que el material sea
potencialmente significativo y Util para el estudiante. EI grado de potencialidad en
su eficacia se lo dara el punto de partida o idea-ancla, que disponga en su estructura
cognitiva nuestro alumnado en el aula;

e (Qque no sea arbitrario. Es decir, que la elecciéon de una actitud ante un problema o
dilema (el nuevo conocimiento) no sea injustificada o por capricho, sino que tenga
un fundamento detrés (independientemente de que el fundamento sea erréneo);

e Que exista un interés o motivacion del estudiante. Se aprende mejor cuando uno se
encuentra predispuesto, donde los estimulos atencionales son maximos;

e (ue parta de conocimientos previos. Para comprender los nuevos tiene que tener una
base de informacion y conocimientos almacenada en una memoria a largo plazo.
También que estos conocimientos previos se relacionen intencionalmente con los
nuevos. Tiene que darse una intencionalidad a la hora de relacionar conceptos previos
y nuevos, eso justifica la comprension de lo que el alumno esta haciendo,

independientemente de que su razonamiento acabe por ser erroneo. Para esto esta el

8 David Paul Ausubel (1918-2008) fue un psicélogo, médico y pedagogo estadounidense, referente dentro del modelo
pedagégico del Constructivismo. Entre sus obras mas relevantes estan Psicologia del aprendizaje significativo verbal
(1963) y Psicologia educativa: un punto de vista cognoscitivo (1976). Dedic6 su vida académica a estudiar el campo de la
Psicologia Educativa (Marcos Marin, 2011).

33



profesor: para convertir en aprendizaje no significativo, en uno comprendido, por

ende, significativo.

Segun el autor de esta teoria, existen varias formas de aprender significativamente: a base

de un aprendizaje por descubrimiento, por recepcion, y por una combinacion de ambas, que

I[lama zona gris (Moreira, 2012).

El aprendizaje por recepcion supone adquirir conocimientos en base a un mero
mecanismo atencional y sobre estimulos externos -gréficos, textuales, audiovisuales,
sonoros, etc. Estos se presentan al estudiante en su forma final y €l tiene que
asimilarlos en un periodo corto o largo de tiempo, indistintamente. Ausubel engloba
aqui los aprendizajes actitudinales o el lenguaje. Las actitudes de otros se interiorizan
en un contexto determinado (desde que nacemos), mientras que el lenguaje se
comprende en base a la comprension previa de una cadena de palabras. Por ejemplo,
cuando en un texto o dialogo no le podemos dar significado al nuevo concepto que
se nos presenta, ocurre que “nos perdemos”. Conviene decir, que aprender por
recepcion significa que el alumno no necesita descubrir para aprender, pero ello no

significa que deba adoptar un rol pasivo (Moreira, 2012).

El aprendizaje por descubrimiento estriba en la eleccion del alumno de escoger y
descubrir el nuevo conocimiento que quiere aprender significativamente.
Normalmente, desde que nacemos la inmensa mayoria de aprendizajes son por
recepcion, es decir, alguien (institucion educativa, familia, grupo de pares, etc.) nos
ofrece un abanico o bateria de conocimientos de los que hay que aprender para lograr
vivir en sociedad de manera oportuna y civica. Aprendemos porgue nos ensefian,
alguien nos tiene que ofrecer el producto que se debe aprender, en su defecto, lo
I[lamamos aprendizaje por descubrimiento. Este aprendizaje sigue las mismas
pesquisas que el aprendizaje receptivo para ser considerado significativo: 1. que haya
una predisposicion del aprendiz (un papel activo) y; 2. que construya significados

nuevos relacionando conocimientos previos y 10s nuevos.

El aprendizaje significativo no tiene una permanencia infinita en nuestra estructura

cognitiva: lo mismo ocurre con uno de tipo mecanico o memoristico, se olvida. Se alimenta

del ejercicio y el uso, y se deteriora con el desuso. No obstante, este tipo de aprendizaje se

retiene en la estructura cognitiva del alumno de un modo mas duradero que los otros. De ahi

la importancia de optar siempre que se pueda por esta tipologia de aprendizaje.
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Sobre los tipos de saberes susceptibles de ser aprendidos significativamente, no solo
hablamos de los conceptuales, aunque puede que sean la mayoria, también lo son
procedimentales y actitudinales. Concluimos que lo que aprendemos a partir de un cierto
nivel de madurez, sobre todo en educacién obligatoria y superior, se predispone a tener un
fundamento capaz de ser interiorizado por el alumno, mientras que a etapas tempranas dentro
del sistema educativo y de la vida nuestro constructo cognitivo es menor y no tenemos mas
remedio que aprender no significativamente muchos de los conceptos. Dicho de otro modo,
las etapas tempranas de educacion en muchas ocasiones son la condicion de posibilidad de

que los formadores de etapas superiores puedan ensefiar significativamente.

2.1.4. Lataxonomia de Bloom y otros sistemas de clasificacion de la construccion del

entendimiento

La taxonomia (clasificacion) de Bloom es una herramienta que ayuda a los profesores a
clasificar y jerarquizar las conductas de los alumnos en relacion a sus grados de aprendizaje,
es decir, supone el planteamiento de una serie de objetivos educativos o niveles de
desempefio del alumnado de acuerdo a diferentes niveles cognitivos (Hernan, 2012; Rosales,
2011). Fue disefiada por primera vez hacia 1950 por un grupo de investigadores, psicologos
y pedagogos, dirigido por Benjamin Bloom (1913-1999), con el propésito de encontrar un
método que pudiera medir el desempefio de los alumnos con relacion a unos objetivos
educativos, a la vez que el sistema fuera universal y pudiera facilitar el trabajo de
examinadores poniendo en comun sus sistemas de evaluacion (Hernan, 2012). El resultado
de la investigacion se fragud con la publicacion por Benjamin Bloom del manual Taxonomy
of educational objectives: The classification of educational goals: Handbook I, cognitive

domain. (1956), con el tiempo conocido por taxonomia de Bloom.

La taxonomia de la primera publicacion de 1956 planted seis niveles o grados de aprendizaje
del alumnado, a su vez esos niveles agrupaban subcategorias y objetivos, y tan solo se
plantearon en un ambito intelectual de las conductas, més tarde en 1964 apareceria el &mbito
de la afectividad (Rosales, 2011). Los seis niveles o categorias que componen el &mbito
intelectual son: conocimiento, comprension, aplicacion, analisis, sintesis y evaluacion
(Figura 2-1).
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Figura 2-1. Niveles o categorias de la clasificacion de Bloom de 1956

ivel6.
aluacién

/ivel 5. sinteis
/ nivel 4. analisis
N
nivel 3. aplicacion
/ nivel 2. comprension

nivel 1. conocimiento

Fuente. Elaboracion propia.

El sistema plantea que: a medida que se asciende de nivel, mayor es el grado de aprendizaje
(Hernan, 2012). De ahi la conclusién de los docentes y resto de profesionales de la pedagogia
por buscar metodologias didacticas que incentiven las acciones de los escalones superiores,
también mas conocidos como habilidades cognitivas superiores, frente a las habilidades

cognitivas inferiores o elementales de los primeros escalafones.

Para muchos otros autores, la taxonomia planteada por Boom en 1956 fue algo imprecisa ya
que no tiene en cuanta muchas de las variables que afectan al aprendizaje, ni tampoco hace
referencia a todos los &mbitos sobre los que se puede aprender, dejando de lado por ejemplo
el ambito psicomotriz (Hernan, 2012): algo similar a la consideracion de no una unica
inteligencia sino varias®. Algunos de los autores que plantearon otros sistemas de medicién
de la construccion del conocimiento a posteriori, fueron: taxonomia de Rasgadale (1950), de
Gilford (1958), Simpson (1966), Sullivan (1967), o Kibler (1970), las Categorias de Ausubel
y Robinson (1969), Sinonimos de Metfessel, Michael y Kirsner (1969), Jerarquia del
Aprendizaje de Gagné (1970), Dominio Cognoscitivo de Stahl y Murphy (1981), Integracion
del Conocimiento de Bruce (1981) o el Analisis del Conocimiento y Habilidades de
Romizowski (1981) (Hernan, 2012; Rosales, 2011).

Tal fue la controversia sobre este sistema de evaluacion de objetivos del proceso de

aprendizaje, que se ha visto revisado (actualizado) hasta en dos ocasiones desde su

9 Nos referimos a la Teoria de las inteligencias multiples, un modelo de entendimiento de la cognicion elaborado por
Howard Gardner y sus compafieros de investigacion de la Universidad de Harvard. Teoria publicada en 1983 en su
obra Frames of mind. The Theory of Multiple Inteligences (1983) (Monteros, 2008).
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publicacion en 1956. La primera revisiont?, que tampoco es paradigma, fue expuesta en el
afio 2001 y corresponde a alumnos del propio Benjamin Bloom: Lorin Anderson y David R.
Krathwohl. Una da las modificaciones fue la propuesta de cambiar los sustantivos
(conocimiento, comprension, aplicacion, ...), por verbos con el objetivo de darle sentido a
las acciones que operan en cada categoria; la segunda, fue la de proponer un cambio en la
secuencia de las categorias, intercalando los dos udltimos niveles, también redefinieron
algunas categorias como conocimiento, que paso a etiquetarse como recordar en vez de
conocer, lo mismo pasé con sintesis, que cambi6 a crear, verbo de mayor amplitud (Figura
2-2).

Figura 2-2. Taxonomia de Bloom revisada (2001)

Nivel 6.
evaluacion

Nivel 6.
CREAR

nivel 5.
EVALUAR

sinteis
nivel 4. andlisis
/ nivel 3. aplicacion \

/ nivel 2. comprension \ / nivel 2. COMPRENDER \
/ nivel 1. conocimiento \ / nivel 1. RECORDAR \

Taxonomia de Bloom (1956) Revision (2001)

nivel 4.
ANALIZAR

/ nivel 3. APLICAR \

Fuente. Elaboracion propia.

En esta actualizacion también se agregaron una serie de verbos de accion con el objetivo de
concretar o construir un contexto de acciones dentro del proceso de aprendizaje vinculados
a cada nivel. Son acciones que lo estudiantes debieran poder llevar a cabo para lograr el

objetivo de cada nivel. Algunos de esos verbos correspondientes a cada categoria son:

e Recordar: reconocer, definir, recordar, nombrar, memorizar, identificar, listar,
describir.

e Comprender: interpretar, resumir, exponer, emparejar, comprender, clasificar.

e Aplicar: seleccionar, organizar, generalizar, usar, desempefiar.

e Analizar: clasificar, categorizar, distinguir, atribuir, deconstruir, comparar.

e Evaluar: juzgar, comparar, valorar, criticar, comprobar, revisar, experimentar.

10 Las conclusiones fueron publicadas en el libro A Taxonomy for Learning, Teaching, and Assessing: A Revision of
Bloom's Taxonomy of Educational (2001).
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e Crear: planificar, construir, idear, trazar.

La segunda revision surge como necesidad de dar respuesta y no desatender el uso de las
TIC, y los nuevos objetivos curriculares que persiguen competencias digitales para una
correcta formacion de cara a los mercados laborales futuros dentro de la actual era de la
informacion y la comunicacion. Se tratd de una propuesta de actualizacién publicada por el
profesor Andrew Churches en 2009 (Bloom's Digital Taxonomy). El propdsito de la revision
fue introducir competencias u objetivos de aprendizaje propios de una era marcada y
fuertemente influida por las TIC. La aportacion consistié en complementar los objetivos
generales (recordar, comprender, aplicar, etc.) con objetivos especificos vinculados al uso
de competencias digitales. Segun Churches (2009), estas son algunas de las tareas que los
estudiantes pueden resolver para lograr los objetivos de aprendizaje, segun la Taxonomia

revisada de Bloom del afio 2001:

e Recordar: hacer busquedas en Google y otros buscadores, uso de marcadores.

e Comprender: hacer busquedas avanzadas (concretas), participar en las redes sociales,
uso de blogs, etiquetar o categorizar.

e Aplicar: editar o hackear un contenido, compartir, subir archivos a un servidor

e Analizar: vincular contenido, recopilar informacion de distintos medios (media
clipping), usar enlaces.

e Evaluar: comentar en un blog o en foros, moderar, colaborar, validar o testar
(técnicas, servicios, oficios, formulas, etc.), networking (trabajo colaborativo en red).

e Crear: programar, filmar o grabar, crear contenido de animacion, video-bloguear,

crear contenido para radio.

Al mismo tiempo que se cre6 el sistema de evaluacion de objetivos aprendizaje, se
clasificaron las categorias como habilidades cognitivas de orden superior (en inglés higher
order thinking skills, HOTS) y habilidades cognitivas de orden inferior (Low Order Thinking
Skills, LOTS). Las consideradas habilidades de pensamiento de orden superior se entienden
como procesos cognitivos mas complejos que requieren de mayor esfuerzo, y se dan cuando
el alumno combina una nueva informacion con la ya almacenada en la memoria y las
interrelaciona, reordena o extiende para lograr un propdsito o para encontrar soluciones a
problemas complejos (Gonzélez, et al, 2017). Por ejemplo, los HOTS se corresponderian
con los niveles superiores de la taxonomia de Bloom, mientras que las habilidades inferiores

de pensamiento se corresponden con procesos cognitivos simples, pero no menos
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importantes, pues suponen los cimientos y la posibilidad de ejecutar correctamente los
LOTS. Los profesionales de la educacion son cada vez mas partidarios de ejercitar y lograr
estas habilidades por su componente de aplicabilidad de las primeras, ademas de ser
considerados procesos cognitivos que facilitan el aprendizaje significativo (Gonzalez, et al,
2017; Garcia, 2006).

Otro de los referentes del learning by doing ademas de Bloom o Dewey, fue el docente y
pedagogo americano William Heard Kilpatrick (1871-1965) (Travé et al, 2018), el cual
defendia la participacion del estudiante en proyectos y resolucion de problemas, evitando de
esta forma la ensefianza tradicional y los aprendizajes memoristicos, favoreciendo una
formacion de caracter mas pragmatica e integral. Tras la publicacién de su manual The
Project Method (1918), sus conclusiones en el campo de la didactica fueron ampliamente
difundidas, primeramente a la escuela secundaria y después a la formacion universitaria
americanas, especialmente en titulaciones del ambito de las ciencias naturales y las

ingenierias.

En base a las anteriores teorias y otras'!, que vienen a decir lo mismo acerca de la
importancia de procurar una aplicacion practica de la teoria, €s que en nuestro proyecto

recurrimos al ABPt y el ABPm para lograr los objetivos del curso y también de la etapa.

No obstante, incidimos en que podriamos haber escogido cualquiera de las metodologias
activas de ensefianza y aprendizaje propuestas en el siguiente capitulo. No obstante, nos
quedamos con el ABP porque lo consideramos una técnica didactica algo mas completa y
que favorece el desarrollo de mayores competencias y destrezas que algunas otras técnicas
como la clase magistral colaborativa o la clase invertida, que para nada son totalmente
prescindibles, pues podrian ser empleadas -lo cual se recomiendan enormemente- en
cualquier momento en nuestra practica educativa, especialmente la clase magistral

colaborativa.

11 Otras taxonomias y metodologias didacticas fueron por ejemplo la Teoria del Cono de la Experiencia,
planteada por el pedagogo estadounidense Edgar Dale (1900-1985) en su obra, Audiovisual Methods in
Teaching (1946), los Proyectos MACOS y HCP desarrollados por Bruner y Stenhouse respectivamente a
mediados del siglo XX o los Proyectos de investigacion sobre el medio de C. Freinet (1886-1966) (Travé
et al, 2018, pp. 187-190).
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2.2. Algunas metodologias activas de ensefianza mas extendidas en la actualidad

Los cambios en la sociedad y culturas postmodernas provocadas por las TIC y la
globalizacion en general durante las Ultimas décadas del siglo XXy todo el sigo XXI se han
visto acompasados de otros cambios en las instituciones a las que pertenecen dichas
sociedades, y una de ellas ha sido la institucién y comunidad educativa. Nuevas eras con
nuevas generaciones, conllevan un nuevo alumnado con nuevas necesidades y demandas en
su formacién, de ahi la obligacion del sistema educativo y los profesionales de la Pedagogia
de actualizarse. El resultado ha sido la aparicion de nuevos modelos pedagogicos que
rompen con los paradigmas educativos convencionales en favor del nuevo estudiantado, y
se acaban diferenciando conceptos como aprendizaje de aprendizaje significativo, o surgen
conceptos como metodologias activas de ensefianza y aprendizaje, entornos virtuales de
aprendizaje o aprendizaje basado en juegos (en inglés, game based learning). Algunas de las
metodologias que hoy se emplean en los centros educativos y que son compartidas por
muchos docentes, tienen sus origenes a mediados del siglo pasado si no antes, con la
diferencia de que hoy acopian nombre propio y reconocimiento dentro del sistema educativo

por sus beneficios para el alumnado -de cara a un aprendizaje mas integral.

Las metodologias activas de ensefianza y aprendizaje ejecutadas desde la ciencia de la
ensefianza o la didactica, es decir, desde el agente instructor o profesor, son instrumentos
que vienen evidenciando en los Gltimos afios unos éptimos resultados, tanto para docentes
como para el alumnado en general. En palabras de Imaz (2015, p.681-682) algunas de los

beneficios de implementar metodologias activas en nuestra practica docente son:

e Mayor motivacion, interés e implicacion del estudiante.

e Tiempo de finalizacion de los estudios mas breve, y menor tasa de abandono.

e Mayor retencion de los conocimientos adquiridos.

e Mayor desarrollo de habilidades y competencias profesionales.

e Mayor conexion entre la teoria y la aplicacién, entre el conocimiento previo y el que
se va aprendiendo, y mayor integracion de los conocimientos entre diferentes

disciplinas.

A todo esto, nosotros concluimos la posibilidad de ejercitar el aprendizaje autorregulado, el
cual deriva de componentes fundamentales como el ejercicio del pensamiento critico, la
metacognicion, y la motivacion (Travé et al, 2018, 193), lo cual permite desarrollar una

competencia que creemos trascendental que es la competencia aprender a aprender.
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Por las caracteristicas de este proyecto, creemos que es conveniente citarlas y exponerlas
aunque sea de manera breve, para concluir que compartimos el uso de todas ellas bajo unas
situaciones y caracteristicas determinadas sin despreciar las lecciones magistrales

tradicionales, pues como método didactico también reconocemos su eficacia.

Las siguientes alternativas de métodos didacticos, los ponemos como algo un tanto opuesto
a la clase magistral tradicional -en relacion al rol del docente y el del alumnado. No quiere
decir que sean mejores 0 mas eficaces, pues eso creemos que depende de multitud de
variables como pueden ser: el grupo de referencia, momento del dia, tipo de contenido
(conceptual, procedimental, etc.), y otras eventualidades como la situacion personal del
alumno o la solvencia cientifica y pedagdgica del docente, etc. Teniendo en cuanta todas
estas cuestiones en unas ocasiones sera conveniente aplicar una estrategia didactica y en

otros momentos otra.

Asi es que a continuacion tratamos algunas de las metodologias de ensefianza en donde es
mas factible que nuestro alumnado adopte un rol activo y participativo en su proceso de

construccion del conocimiento.

2.2.1. Clase invertida o flipped classroom

Es una técnica didactica que consiste en trasladar fuera de las sesiones algunos de los saberes
que deben comprender los alumnos, en formato de videos, tareas, lecturas, ..., con el
propdsito de volver a abordarlos (trabajarlos) en las sesiones proximas (Manrique y Monreal,
2019; Marqués y Badia, 2021). De este modo, lo que conseguimos es: 1, dedicar la sesion
presencial, con la orientacion del docente para, debatir, contrastar, analizar o resolver
problemas, pudiendo de este modo consultar dudas y afianzar conocimientos; y 2, lograr que
el alumno disponga de un mayor tiempo disponible para asimilar conocimientos, a diferencia
recibir la explicacion de contenidos en sesiones de 50 minutos por ejemplo. También la
posibilidad de emplear las TIC y otros materiales tantas veces como necesite. En definitiva,
se trata de una metodologia que tiene por objeto trabajar los contenidos de una materia fuera
del aula con procesos cognitivos basicos o no complejos, para luego en el aula con la ayuda
del profesor aplicar lo que se conoce como habilidades cognitivas de orden superior: todo lo
contrario al método tradicional, que tiende a consistir primero en comprender los contenidos
en el aula, y después trabajarlos fuera, por ejemplo mediante tareas. Manrique y Monrreal

(2019, p. 134) concluyen algunos de los beneficios que se generan con esta técnica:
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e Permite al docente dedicar mas tiempo a atender a la diversidad del alumnado.

e Habilita una oportunidad para que el profesor pueda compartir informacién y
conocimiento con sus alumnos a través del fomento de la creatividad y el
pensamiento critico

e Proporciona al alumnado la posibilidad de acceder a los contenidos generados o
facilitados por el profesor

¢ Involucra al alumnado desde el inicio del proceso de aprendizaje.

e Convierte el aula en un espacio de trabajo activo para todos los alumnos mejorando

significativamente el ambiente de trabajo.

Normalmente los instrumentos de trabajo que se utilizan para programar esta metodologia
son: tareas a modo de resolucion de problemas, lecturas, visionado de documentos

audiovisuales, cuestionarios, etc.

Esta técnica permite que, por una parte los alumnos lleven su propio ritmo de aprendizaje, y
por otro tienden a vincular la informacion con aprendizajes previos. En ocasiones dan pie a

otras metodologias activas como las clases magistrales colaborativas.

Sobre las posibles desventajas a esta metodologia, es que a que a partir de un alto grado
carga lectiva para el estudiante fuera del horario lectivo puede dar como resultado un efecto
contrario: el alumno acabe saturdndose y no respondiendo eficazmente a la actividad, a la
materia nuestra ni a la de otros compafieros docentes. Se tiene que aplicar en su justa medida;
algunos alumnos puede que no dispongan de acceso a internet para visionar algun tipo de
documentos audiovisuales en linea; requiere esfuerzo, disciplina y asiduidad al trabajo fuera
del horario lectivo, algo que puede desanimar a algunos alumnos no acostumbrados; si la
llevan a cabo muchos profesores de un mismo curso a la vez, puede acabar saturando al
alumno; puede llevar tiempo disefiar la actividad (buscar material para trabajar fuera del
aula, y disefiar actividades dentro del aula para abordar dicho material - esto con cada saber

que se quiera ensefiar con este método.

2.2.2. Aprendizaje basado en el juego (gamificacion)

El requisito basico de las estrategias de ensefianza-aprendizaje basadas en la gamificacién
es que se dé la accion de jugar por parte de nuestro alumnado -con todo lo que ello implica
a nivel organizacional, estético y psicologico-, sumado a ser posible del logro del

aprendizaje. La RAE define jugar como “hacer algo con alegria con el fin de entretenerse,
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divertirse o desarrollar determinadas capacidades”. Por su parte Manzano et al. (2020, pp.
3-4), refiere a la gamificacion como una “técnica que propone dindmicas asociadas con el
disefio de juegos en el entorno educativo, con el fin de estimular y tener una interaccion
directa del alumnado, que les permita desarrollar de manera significativa sus competencias

curriculares, cognitivas y sociales”.

Entendemos que aprender y estudiar no tienen por qué ser sinébnimo de adoptar un rol pasivo
en la recepcién de saberes y ser algo fastidio o fatigoso -al menos no siempre. Existen
determinadas materias y contenidos donde es mas factible aplicar dinamicas basadas en el
juego!?. En los ultimos afios tiene cada vez mas seguidores, el menos en la Educacién
secundaria, pues dentro de la Educacion Primaria e Infantil siempre se ha dado debido a las
caracteristicas de su alumnado. Con esto no queremos decir que nuestro alumnado es cada
vez mas “infantil”, simplemente adoptamos las estrategias de ensefianza que creemos mas
adecuadas en cada caso, y el juego puede ser un medio para alcanzar los objetivos de

aprendizaje. Creemos que esta técnica didactica tiene efectos positivos como:

e Posibilidad de hacerlo cooperativo (por parejas, por grupos, por equipos, ...)

e Ayuda a entablar relaciones entre nuestro alumnado y trabajar un mejor clima de
aula.

e Mejora las relaciones profesor-alumno.

e Motiva a nuestro alumnado.

e Puede emplearse como técnica para romper con la monotonia de las sesiones.

e Puede ser una técnica mas eficaz que otras metodologias. Es decir, cumple su
proposito. Sin embargo, puede tener varios propdésitos (ensefiar saberes, trabajar la

cooperacién, desarrollar habilidades y actitudes, generar buen clima de aula, etc.)

Manzano, et al (2020) concluye lo siguiente acerca del aprendizaje basado en el juego:

“Se muestra la necesidad de poner en marcha nuevas estrategias en los
modelos de ensefianza-aprendizaje méas activas y motivadoras para el
alumnado, como es el caso de la gamificacion educativa, ya que cuando los
estudiantes perciben el aprendizaje de un modo dinamico y envuelto en una
narrativa atractiva, la motivacion pasa a ser el motor del proceso educativo,
logrando resultados potenciales en el desarrollo de sus conocimientos,

12 Los juegos (jugar por jugar) son contextos de aprendizaje en simismos donde se desarrollan actitudesy destrezas como:
la responsabilidad colectiva propia de un equipo, la competitividad, destrezas y habilidades fisicas dentro del juego,
etc. Los docentes buscamos cada vez mas metodologias oportunas con tal de que nuestro alumnado se encuentre
motivado y predispuesto a aprender: ésta esuna de ellas.
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capacidades y habilidades tanto a nivel académico como profesional”

(Manzano, et al., 2020, pp. 5).

Para acabar, también creemos que es conveniente prestar atencion a una serie de posibles

desventajas que pueden darse en el uso de esta metodologia didactica:

e En ocasiones se puede presentar como un tiempo muy justo para aplicar esta
estrategia de ensefianza en sesiones de 50 min;

¢ Si no se disefia bien, puede no lograrse el objetivo deseado;

e Conviene que se desarrolle en directo, de manera sincrénica en un espacio y tiempo
compartidos, con el profesor como conductor y supervisor de la actividad,;

e Lo mas importante es atender al tiempo disponible y los contenidos que se quieren
trabajar con esta metodologia, pues no en todos los casos conviene emplearse;

e Es una técnica didactica donde es mas dificil medir o calificar el desempefio del
alumno en comparacién con otras metodologias;

e En ocasiones requiere de recursos adicionales (equipos informaticos, y otros) para

ser aplicada, con los que a lo mejor el centro no cuenta.

2.2.3. Aprendizaje cooperativo

Uno de los fines de la educacion escolar es ejercer una ciudadania democratica y lograr una
adecuada insercion social de los educandos en su presente y en su futuro (adultez), de aqui
surge la necesidad de trabajar en metodologias basadas en la cooperacion,

interdisciplinariedad o la formacién de grupos de trabajo, etc.

La educacion integral que aborda la actual Ley de Educacion contempla saberes
conceptuales, actitudinales y competenciales, llamados también destrezas, por ello, uno de
los objetivos generales de los docentes consiste también en desarrollar en su alumnado
habilidades sociales que nos faciliten relacionarnos con otras personas en diferentes
situaciones y entornos. Una de las posibles actividades que trabaja y refuerza estas
habilidades son las técnicas de aprendizaje cooperativo, también llamadas aprendizaje

colaborativo, aprendizaje en equipos o aprendizaje en grupos.

Esta metodologia se basa en la division de las tareas de la actividad -a ser posible de la
manera mas equitativa posible- entre los distintos miembros de un grupo con el objetivo

(grupos heterogéneos) de dar con un resultado o fin compartido, que puede ser un trabajo
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aun mayor, un proyecto, unas conclusiones o descubrimientos (Barkley et al., 2012). En

contraposicién, encontramos un aprendizaje de tipo més individualista o competitivo.

La diferencia fundamental con el trabajo individual es que en este caso los aprendizajes son
compartidos, esto quiere decir, que no solo se aprende por y para uno mismo sino que cada
uno aprende -o lo que es lo mismo, crea conocimiento- también para lo demas miembros del
grupo (Mayordomo y Onrubia, 2015). A mayores, se generan otros beneficios como, la
responsabilidad de pertenencia de un de grupo de trabajo, una condicion y habilidad

transversal que favorece el aprendizaje significativo, pues tiende a general motivacion.

En estos casos, el profesor adopta un papel de guia y orientador de las actividades, para
resolver dudas respecto de la actividad general, para evitar desviaciones en las actitudes de
trabajo grupales que redunden en un mal hacer del grupo. Aqui, no se dedica a generar
conocimiento, esto es algo que corresponde a los grupos de trabajo. Estos, por su parte, dan
pie a adoptar otras metodologias didacticas como las ensefianzas basadas en proyectos,

resolver estudios de caso, problemas, dialogar y debatir casos y situaciones propuestos, etc.

Como aspectos positivos 0 ventajas que resaltan en el uso de esta estrategia didactica,

encontramos (Mayordomo y Onrubia, 2015; Barkley et al., 2012)

e Su gran versatilidad. Los grupos pueden ser tanto pequefios como grandes. Y sin
embargo, cada tamafio del grupo favorece el desarrollo de unas habilidades en mayor
grado. Los grupos pequefios promueven la comunicacion horizontal de un modo més
fluido o rapido, mientras que en los equipos de mayor tamafio se pueden cuestionar
mas las ideas y propuestas, lo que favorece la lluvia de ideas. No solo es versatil a la
hora de formar los grupos, también en su duracién: se pueden disefiar actividades
grupales de corta duracion (minutos) como mas duraderas (proyectos de varios dias).

e Desarrolla habilidades comunicativas y otras. Saber expresarnos es fundamental para
transmitir nuestras ideas e intenciones. Esta técnica didactica favorece la
comunicacion entre los miembros del grupo, asi como el trabajo en equipo, la
organizacion y la gestion de los grupos o la toma de decisiones.

o El gjercicio de la responsabilidad. El trabajo en equipo fomenta la responsabilidad
grupal, que en ocasiones puede trasladarse a una interiorizacion convirtiéndose con
el tiempo en responsabilidad individual hacia uno mismo. Con el tiempo redundaria

en un mejor desempefio académico del estudiante.
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e Los resultados finales de los grupos de trabajo tienden a ser mas enriquecedores, por
la cantidad de tareas que puede asimilar el grupo en su conjunto, y no cada uno de
los miembros por separado. Mayor cantidad de ideas, mas alumnos trabajando por
un mismo fin que permiten que los proyectos tengan mayor carga lectiva.

e Aprenden unos de otros. Fomento del espiritu del compafierismo.

e Estimula la competitividad entre grupos. Algo que planteado de un modo
responsable, es beneficioso, pues sirve de aliciente. Normalmente el alumnado solo
compite cuando hay un premio o recompensa planteados en la actividad (ranking,
calificaciones, etc.)

e Permite su aplicacién tanto dentro como fuera del horario lectivo.

e Esuna metodologia que suele tener como caracteristica fundamental, la motivacion
del grupo. Una cuestion importante que hay que tener en cuenta pues favorece la
consecucion de un aprendiza mas significativo. Cuando los alumnos atienden a sus
compafieros de grupo se sienten mas motivados.

e Existe la posibilidad de llevarse a cabo con un caracter ludico.

Como se observa, se perciben multiples beneficios en el empleo de esta metodologia de
ensefianza. Ello no implica que sea mejor o de mayor rendimiento que una sesion magistral.
La diferencia con las técnicas de ensefianza tradicionales, es que en las técnicas basadas en
el aprendizaje cooperativo el docente no forma parte de los grupos de trabajo, y por tanto al
no ser un miembro méas no genera un conocimiento concreto, tan solo funciona de orientador
de la actividad, esto hace que exista la posibilidad de que el resultado no sea el éptimo, algo
que va a depender del esfuerzo de los miembros del grupo pero también del disefio de la

metodologia.

2.2.4. Aprendizaje-servicio (ApS)

Se trata de una metodologia de ensefianza basada en relacionar aprendizajes dentro del aula
con otros de caracter practico que se asimilan participando activamente en experiencias en
beneficio de una comunidad necesariamente desfavorecida o necesitada fuera del centro
educativo (Folgueiras et al., 2013; Puig, 2018; Aramburuzabala, 2013). Como veniamos
diciendo en apartados anteriores la educacion integral supone una formacion tanto

tedrica/cientifica, como competencial y en valores (éticos y civicos), para lograr de este
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modo una correcta participacion en la vida pablica, de un modo solidario, democratico,
responsable y sostenibles. Una de las maneras de abordar estos aspectos de una vida civica

y responsable en sociedad es con metodologias basadas en aprendizajes-servicio.

El objetivo de estas técnicas didacticas consiste en abordar contenidos del curriculo y al
mismo tiempo trabajar en favor de comunidades -escolar o vecinal- la solidaridad y la
cohesion social. No obstante, el objetivo primero de todas estas estrategias es la asimilacion
de contenidos curriculares, pues su planteamiento nace como instrumentos para facilitar el
aprendizaje significativo de los contenidos de una materia, no para prestar servicios a la
comunidad, para eso existen otras iniciativas particulares como el voluntariado, el

compromiso altruista, etc.
Algunas de sus caracteristicas son (Aramburuzabala, 2013; Folgueiras et al, 2013).

e el proyecto APS se implanta en un entorno de aprendizaje que demanda servicios
sociales reales de algun tipo;

e los alumnos deben poner en practica lo aprendido o complementar su formacion
tedrica recibida en las aulas con una de caracter practico en entornos extraescolares
reales;

e se refuerza la motivacion del alumnado por tratarse de una estrategia didactica que
sale de lo habitual;

e se atienden necesidades del entorno escolar y extraescolar, lo que se demuestra que
los centros educativos pueden prestar servicios y generar externalidades positivas
mas alla de la propia formacién académica de la comunidad vecinal donde se

inscriben;

y que favorece el desarrollo integral del estudiante, dotandole de utilidad y

responsabilidad social y medioambiental.

El modelo de ApS puede ser tanto a corto, medio y largo plazo. Uno de los efectos de esta
metodologia es que muchos de los alumnos, una vez que ha concluido el proyecto, tienden
a seguir con la prestacion de sus servicios a la comunidad, lo que demuestra la buena

aceptacion y motivacion a medida que se contindian con el proyecto (Folgueiras et al, 2013).

Concluimos que puede ser una metodologia didactica eficaz para abordar determinados
saberes de la materia de Economia: una materia que en esencia estudia, la escasez y la gestion

eficaz y eficiente de los recursos publicos y privados para conseguir el mayor bien comun
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posible, o lo que es lo mismo, una asignatura capaz de dotar al alumno de la mayor

sensibilidad puablica posible.

Como inconvenientes a la hora de aplicar esta metodologia, podemos sefialar sobre las demas
la dificultad para coordinarse con otros agentes sociales e instituciones que quieran y tengan
el tiempo de colaborar con el centro educativo; es una técnica que suele requerir tiempo y
esfuerzo (en su disefio, en ocasiones econdmico); el resultado del ApS son las experiencias
y reflexiones, productos que pueden ser algo complejos de evaluar a no ser que se lleven a

otros instrumentos de evaluacion como el cuaderno, o trabajos escritos.

2.2.5. Aprendizaje basado en problemas (ABPm)

El aprendizaje basado en problemas (ABPm) es un método didactico que consiste en plantear
un problema a los alumnos para resolverlos de manera metddica, las problemas no tienen
por qué ser reales, o haber sido reales, y las soluciones dadas basta con que sean correctas a
nivel cientifico (Sanchez, 2016; Escribano y del Valle, 2012). Estos problemas pueden estar
planteados para resolverse tanto de manera grupal como individual, lo que si es importante
es que se encuentren contextualizados, es decir, concretos dentro de una disciplina. No
obstante, tiende a recomendarse que se resuelvan de manera grupal para posibilitar los
beneficios del trabajo colaborativo. EI mayor aliciente de un alumno para aprender es
involucrédndolo y “solicitando su ayuda” para dar con la respuesta/solucién a un caso-

problema que le motiva; es una metodologia equivalente a los aprendizajes basados en retos.

Segun Sanchez (2016, pp. 17-19) esta metodologia desarrolla en el estudiante las siguientes

habilidades o competencias:

e Habilidades actitudinales. Dado que el ABP (ABPm y ABPt) se desarrolla
normalmente en grupo, se aprende acerca del trabajo en equipo, posturas de
liderazgo, se refuerza la comunicacion oral y escrita, la responsabilidad grupal e
individual, resolucién de conflictos, el compromiso o habilidades sociales, crear un
conocimiento compartido, o habilidades comunicativas (técnicas de comunicacion
como la resolucion de conflictos).

e Investigacion y pensamiento cientifico. EI ABP se fundamenta en la investigacion
por parte del alumnado y en recurrir un aprendizaje autodirigido. La autonomia,
responsabilidad y motivacion propios de la técnica es lo que propicia un aprendizaje

significativo. La técnica se disefia con el objetivo de que el alumno emplee los
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recursos y contenidos de la materia para que interprete el problema, capte las causas
que provocan el problema, la magnitud, las posibles consecuencias y posibles
afectados, asi como investigar sobre los instrumentos que acaben resolviendo el caso.
De esta forma trabajan el pensamiento critico, recurren a conocimientos basicos y
después a otros més especializados a medida que el problema se hace mas complejo.
Aprendizaje autodirigido. Los problemas obligan a adoptar estrategias o caminos
para dar con la solucién més eficaz posible. Esto se traduce en que el ABP permite
una autorregulacion del aprendizaje, o lo que es lo mismo, que el estudiante sea
consciente del grado de consecucion de los objetivos planteados desde un principio
descartando soluciones erroneas vinculados a estrategias erroneas, y asi corregir 1os
posibles desvios durante el proceso de resolucion del caso. Es una técnica que
favorece la competencia aprender a aprender.

Habilidades aptitudinales. Es una metodologia completa en el sentido de que para
que se considere resuelta, el alumno debe ir atravesando diferentes fases, que
requieren de diferentes niveles de razonamiento. Primeramente debe haber un
ejercicio de comprension del caso, que conlleva a reconocer y aprender sobre
situaciones que deben resolverse y las que no; después, tiene que darse un proceso
de relacion de los saberes de la asignatura al problema concreto, asi como el modo
de ser aplicado, pasando de una dimension tedrica de los contenidos a una practica;
y por ultimo, hacer un ejercicio de valoracion personal (bien de modo grupal o
individual) sobre el grado de eficacia, eficiencia y sostenibilidad de la solucion

planteada.

Por abordar las anteriores cualidades y habilidades en el alumnado, creemos que logra

desarrollar el saber, saber ser y saber hacer (Escribano y del Valle, 2012).

Sobre el nimero de fases que engloba esta técnica didactica, no todos los autores concuerdan
en uno unico (Sanchez, 2016; Gonzélez, 2013, pp.160; Guitert, 2022, pp.13-14), no obstante,

de modo general conseguimos advertir las siguientes etapas y que creemos importantes

dentro de la implementacion de la metodologia:

Presentacion inicial del caso. Planteamiento de la pregunta motriz o el caso-problema.
Concrecion de areas de aprendizaje y objetivos que se persiguen con la actividad.
Identificacion del problema (consecuencias que se derivan del problema planteado).

Comprender acerca del porqué en si mismo es una situacion problematica.
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3. Formulacién de explicaciones e hipotesis. Plantear argumentos y explicaciones de los
efectos del caso planteado en base a los aprendizajes previos.

4. Trabajo de investigacion independiente por parte del alumno. Relacién de los
aprendizajes previos con los nuevos.

5. Repeticion de pasos previos o planteamiento de otros interrogantes sobre el caso que
no surgieron en un inicio: aprendizaje por descubrimiento.

6. Transferencia de conocimientos adquiridos. Momento de socializar las soluciones a
las que se han llegado mediante herramientas como esquemas, mapas conceptuales,
ensayos o presentaciones, etc. Fase de trabajo colaborativo.

7. Evaluacion del proceso y de las conclusiones de los estudiantes sobre el caso
planteado con el profesor. Argumentacidn de los aprendizajes al profesor, y en caso
de no profundizar lo suficiente, tomar la iniciativa éste para lograr el objetivo de

ensefianza.

Para lograr los beneficios del ABPm, el rol del alumno debe ser activo y participativo en
todo momento, por ello los grupos de trabajo conviene que sean afines para que no se dé un
efecto “gorrén”, y se aprovechen unos de otros. Bajo estas premisas: el alumno se hace
critico, para dimensionar el problema, formular preguntas al caso propuesto y plantear las
metas que quiere alcanzar; es investigador, pues trabaja con analisis de fuentes, pruebas de
ensayo-error, de laboratorio, o dialoga con sus compafieros (dindmicas de grupo) con el
objetivo de encontrar la mejor solucién posible en base a los saberes de la asignatura (unidad
didéactica, bloque, etc.); evaluador del caso-problema, para enjuiciar dicha solucién y valorar
su eficacia y eficiencia; y comunicador, para compartir las posibles soluciones al resto de

sus comparieros.

El rol del profesor durante esta actividad es el de guia, tutor y supervisor de los grupos de
trabajo. En ningin momento resuelve la actividad -a ser posible-, pero si genera valor al
proceso con otra serie de apoyos didacticos. La técnica se plantea como un instrumento para
que el alumno construya su aprendizaje de manera autonoma, desde buscar y escoger las
fuentes de informacion hasta dar con los instrumentos y soluciones posibles. Esto no implica
que el profesor adopte un rol completamente independiente, pues el ABPm puede
desarrollarse tanto dentro como fuera del aula. Ahora bien, la autonomia a la hora de
aprender no conlleva una actitud de desvinculacion total de los alumnos, hay que tener en
cuenta que el ABPm se considera eficaz si y solo si el alumno concluye con la comprension

del ejercicio y la propuesta de soluciones al caso, por lo que el docente debe adoptar un papel
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de corresponsable con el fin de que las intervenciones sobre cada grupo de trabajo
disminuyan a medida que avanza la actividad (Sanchez, 2016, pp.22). De este modo, el
profesor si lo considera conveniente y advierte que alguno de los alumnos o grupos no es
capaz de avanzar con el proceso debe acabar facilitando los instrumentos, pero no las
soluciones, para cumplir con cada una de las fases (identificacion del problema, contexto del
problemay su magnitud, posibles soluciones, y por Gltimo una evaluacion de las soluciones

y asimilacion de conclusiones finales).

Sobre la evaluacion del ABPm, se centramas en el proceso de aprendizaje que en el resultado
final. Los métodos formulados para justificar las posibles soluciones son el producto con
mas valor de la metodologia, pues son la prueba de la competencia aprender a aprender, y
un ejercicio de pensamiento critico: consecuencia del aprendizaje significativo. En caso de
no darse las soluciones dptimas siempre se puede retroceder en las fases, o bien acabar
resolviendo el caso el docente, con el fin de lograr el objetivo de ensefianza: los alumnos no
pueden quedar sin saber el porqué y el como de las conclusiones. De este modo, quedan
como posibles instrumentos de evaluacion el cuaderno, portafolio o trabajos escritos. A su
vez, esta puede basarse en la heteroevaluacion, o por ejemplo en la coevaluacion entre los
miembros del grupo con el objetivo de medir su desempefio a lo largo del proceso de

aprendizaje.

A continuacién, tratamos las metodologias basadas en la creacion y resolucidn de proyectos,

que tiene bastantes elementos en comun con el ABPm, pero también diferencias.

2.2.6. Aprendizaje basado en proyectos (ABPt)

Esta metodologia didactica tiene como objetivo que el estudiante logre conformar un
producto final al término de un proyecto, que puede ser un trabajo escrito, un audiovisual,
un poster, un proyecto escenico, un trabajo artistico, etc., a la vez que dicho producto esté
planteado para dar respuesta a una situacion o necesidad de la vida real y vinculado con los
contenidos curriculares, con el fin de conseguir un aprendizaje significativo de saberes y
competencias (Garcia, 2022; Imaz, 2015; Trujillo, 2015). Esta metodologia como la anterior
(ABPm), se basan enormemente en el aprendizaje por investigacion. Normalmente se ha
venido aplicando a curriculos de tipo cientifico-técnico, aunque cada vez se aplican a

titulaciones en areas de las ciencias sociales como Economia.
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Algunos autores recogen dentro del aprendizaje basado en proyectos otros, como: el
aprendizaje basado en problemas, el aprendizaje basado en retos, analisis de casos, o el

aprendizaje servicio por ejemplo (Travé et al, 2018, pp. 204-205).

Se diferencia del aprendizaje basado en problemas en que una de las fases o consecuencias
de la metodologia no tiene porqué dar con una solucién a un problema, dilema o caso
planteado; también que es una técnica que exige ir mas alla, pues requiere en la medida de
lo posible materializar el planteamiento inicial del grupo de trabajo (hacerlo fungible);
ademas dicho producto tiende a ser original y de libre creacion, a diferencia del ABP donde
las soluciones tienden a proponerse en un conjunto limitado y sujetas a los principios teérico-
cientificos de la ciencia donde se plantea el problema — en nuestro caso en base a teorias y

postulados socioecondmicos.

Las habilidades que cultiva o desarrolla el ABPt son similares a las que ejercita la resolucion
de casos-problema de manera colaborativa visto anteriormente (habilidades actitudinales,
desarrollo del pensamiento critico, la responsabilidad, la metacognicion o la competencia

aprender a aprender, etc.)

Sobre las fases que debe plantear el ABPt, no hay un consenso general sobre el nimero
exacto de pasos que conviene dar, sin embargo, la gran mayoria de publicaciones al respecto
tienden a coincidir en unos elementos del proceso mas o menos esenciales (Garcia et al,
2022; Palma et al., 2020; Imaz, 2015, Trujillo, 2015). Vamos a tomar la propuesta de Garcia
et al (2022, pp.12-13), que plantea la construccion del ABPt en torno a las siguientes fases:

Seleccionar el tema y planteamiento de la pregunta guia.

Formacion de los equipos.
Definicién del producto o reto final.
Planificacion.

Investigacion.

Anélisis.

Elaboracion del producto.
Presentacion del producto.

Respuesta colectiva a la pregunta inicial.

© 0o N o g bk~ w Db E

Evaluacion y autoevaluacion.

La ejecucidon del proyecto se puede resolver fuera del horario lectivo, lo que permite la

posibilidad de complementarlo con las lecciones dentro del aula: un planteamiento que
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compartimos. No obstante, debido al nivel de carga de trabajo del método conviene disefiarlo
adecuadamente para no sobrecargar al alumno y acabar causando un efecto contrario al

esperado, es decir, una desmotivacion del alumnado.

Sobre el rol del profesor, es similar al ABPm, es decir, como un agente que no puede
desligarse en ningn momento del proyecto, pero al mismo tiempo dejando libertad a los
grupos de trabajo para crear su producto final. Tiene un papel de guia y orientador hasta la
Gltima fase de la actividad donde lleva a cabo la tarea de evaluacion del resultado, pero
también del proceso, asi como emitir unas conclusiones acerca del porqué de la actividad en
caso de que los alumnos no las hayan sabido percibir. También el de proporcionar un

feedback a los equipos sobre su desempefio.

Por altimo decir, que existen muchas otras metodologias activas de ensefianza que no hemos
detallado y que permiten una participacion notable del alumno en la construccion de su
conocimiento general y de conocimientos econdmicos en particular, como por ejemplo:
aprendizaje basado en analisis de casos, aprendizaje basado en retos, aprendizaje basado en
experimentos, aprendizaje basado en el error, o el design thinking, etc. (Real et al, 2023;
Travé et al, 2018).

Sobre los inconvenientes de esta metodologia; Travé et al. (2018, pp. 207) hablan de que
una vez que los estudiantes se enfocan en el aprendizaje autorregulado que exige en el ABP,
tienden a desatender el aprendizaje mecanico basado en la resolucién de pruebas tipo test,
logrando menores rendimientos, o por ejemplo, reformular las programaciones y

planteamiento de la asignatura durante el curso.
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3. Disefio e implementacion de las metodologias didacticas ABPt
y ABPm

En este capitulo tercero aplicamos las cuestiones planteadas en los bloques 2 y 3 de este
proyecto dentro de un contexto escolar y asignatura concretas. Primero vinculamos la
metodologia escogida (ABPt) con las diversas normas de educacion vigentes donde
concluimos que encaja perfectamente con lo propuesto por el legislador; seguido conferimos
un contexto de unidades didacticas con el objetivo de construir un cuerpo de saberes
generales de la materia de Economia sobre el que programar nuestra practica educativa; para
finalmente, abordar los saberes de aquellas unidades didacticas en base al disefio y

programacion de proyectos de caracter trimestral.

3.1.Consideraciones generales a este capitulo

Después de haber tratado apartados generales que describen el contexto sobre el que opera
el ABPt y e ABPm concluimos que es una metodologia oportuna para lograr los objetivos
de cualquier etapa, en especial las competencias clave. El aprendizaje auténomo,
autorregulado que ejercita este método didéctico es condicion de posibilidad de una mayor
participacion del estudiante en el curriculo de cualquier asignatura, o lo que es lo mismo, es

el elemento motriz de la motivacion del alumno con la formacién escolar.

Esta demostrado que involucrar a los estudiantes de una forma activa en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, favorece la comprension de saberes de un modo mas integral y
completo que si adoptaran la postura de receptores pasivos (“recipientes de contenido™). Esto
permite que nuestro alumnado sea capaz de retener dichos contenidos con mayor facilidad y
en mayor duracion, o lo que es lo mismo, las metodologias activas de ensefianza favorecen
el aprendizaje significativo, en linea con las orientaciones metodoldgicas que describe el

legislador educativo (segun el art. 13. del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre).

Sobre la base de la taxonomia de Bloom y las conclusiones de psicdlogos y pedagogos
planteadas en el capitulo 2 de este trabajo, asi como las orientaciones metodoldgicas de las
distintas leyes educativas, creemos que las situaciones de aprendizaje de los proyectos son
eficaces dentro de la practica docente, incluso van mas alla: creemos que beneficia a los

estudiantes en su vida escolar pero también extraescolar (personal y laboral futura).

Por ello, méas alla de cubrir el curriculo minimo de contenidos de la materia segin la

normativa vigente, creemos que se trabajan una serie de habilidades transversales a todas
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las materias del curso, que puede beneficiar a los alumnos en un mejor rendimiento
académico general -presente y futuro. Esto se debe a que el modelo educativo que intentan
impulsar las administraciones publicas se basa en una formacion integral del educando
(segun el Preambulo Real Decreto 243/2022, de 5 de abril y Preambulo Ley Organica
3/2020, de 29 de diciembre).

3.2. Atencién a la diversidad de nuestro alumnado

El alumnado de cualquier centro educativo -al menos de caracter publico- es diverso en su
forma de ser, condiciones, capacidades, y contextos. El sistema educativo es consciente de
esto, y por ello el proceso de ensefianza en cada aula se individualiza tanto como sea posible
para atender a todos y cada uno de ellos, con el fin de lograr los objetivos de etapa y de
curso, rigiéndose especialmente por los principios de normalizacion e inclusién, segun el
art.25 del Real Decreto 243/2022, de 5 de abril.

Los centros educativos, también tendran elaborado una serie de documentos donde atiendan
a un tipo de alumnado con necesidades especificas de apoyo educativo (ACNEAE) como lo
pueden ser los documentos de Plan de Atencién a la Diversidad (PAD), éste inscrito a su vez
dentro del Proyecto Educativo de Centro (PEC). En este grupo de ACNEAE podemos
encontrarnos con: un alumnado con necesidades educativas especiales (ACNEE), alumnado
con dificultades especificas de aprendizaje (ACDEA), con trastorno y deficit de atencién e
hiperactividad (TDAH), de altas capacidades, o0 alumnado de incorporacion tardia al sistema

educativo por ejemplo.

En lo referente a nuestra materia, estamos a disposicion del equipo de orientacion educativa
del centro y de lo recogido en el PAD, no solo en cuanto a aspectos metodologicos y
organizativos, sino también a los de caracter extraordinario o significativo. Sobre el
ACNEAE se prestara atencion a aquellos que presentan dificultades de aprendizaje sin
olvidar al alumnado de altas capacidades, como indica el art. 25.5 del Real Decreto

243/2022, de 5 de abril. Todo esto siguiendo la orientacion de la norma y el modelo DUA.

Alba (2019) menciona cémo las adaptaciones y actuaciones educativas que se hagan en
cualquier asignatura, en concreto a partir de las llamadas situaciones de aprendizaje, deberan
respetar en todo momento las condiciones personales de nuestro alumnado siempre que sea

posible:
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Los docentes tienen que pensar en esa diversidad al proyectar su intervencion,
rompiendo con los modelos dirigidos a planificar para el estudiante o grupo
de estudiantes «medio», en el que muchos pueden tener éxito pero que excluye
a aquellos que se situan fuera de esa media. Con frecuencia se confunde
igualdad de oportunidades con igualdad de situaciones de aprendizaje y se
propone una ensefianza basada solo en actividades homogéneas, iguales para
todos los estudiantes. No tener en cuenta la diferencia y no ofrecer vias
diferentes para alcanzar las metas puede ser una norma de discriminacion o
de exclusion (Alba, 2019, p. 57).

Algo que también prevé el legislador (art.12,2.d) Decreto 40/2023, de 29 de septiembre).

Todos estos principios y recomendaciones pedagdgicas, las tenemos en cuanta, pues la
intencion es trabajar al unisono con el Departamento de orientacion educativa, y el
departamento de la propia asignatura para atender a cualquier alumno/a con el fin de lograr
el objetivo del aprendizaje. Todo esto se puede materializar en actividades de refuerzo,
actividades con distintos grado de dificultad, actividades de ampliacion, planes de refuerzo

y de recuperacion, etc.

3.3.Contextualizacion de la metodologia y disefio de unidades didacticas

Proponemos el disefio de tres (3) prototipos de proyectos en base a la metodologia didactica
indicada en el titulo, acatando la normativa vigente durante el curso académico 2023-2024,
enun IES de la comunidad auténoma de Castillay Ledn, y dentro de la materia de Economia
de 1° de Bachillerato.

Consideramos disefiar: un proyecto de ABPm y dos de ABPt a lo largo de todo el curso (un
ABP por trimestre), con el objetivo de completar la eficacia de las lecciones magistrales,
para lograr adquirir las competencias especificas de la asignatura y para fomentar las
competencias clave de la etapa. Siguiendo las orientaciones de disefio de la literatura
consultada y las orientaciones metodoldgicas de las normas educativas, los tres proyectos
tienen en comun que se resuelven fuera del horario lectivo y de modo grupal. Estos mismos
proyectos quedan inscritos en una hipotética programacion didactica, a los que se les asigna

unos criterios de evaluacion, criterios de calificacion, temporizacion y objetivos didacticos.

Para lograr todo esto, primeramente vamos a disefiar un marco de contenidos minimo, que
coge forma en base al planteamiento de unidades didacticas que pretendemos abordar a lo
largo de un curso académico. También sirve para construir el contexto didactico sobre el que

se construyen las propuestas de ABP.
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Decir, que el curso escolar 2023-2024 esta dispuesto de tal forma que segun la Orden
EDU/578/2023, de 27 de abril, le corresponden en torno a 160 jornadas lectivas, y
atendiendo al Anexo V del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre., la materia de Economia,
dispuesta en torno al primer curso en la Modalidad de humanidades y ciencias sociales y en
régimen de Materia especifica de modalidad, le corresponden un total de cuatro (4) horas
semanales. Esto hace que la materia de Economia tenga asignadas en torno a 140 horas
lectivas a lo largo del curso aproximadamente. Disefiamos las unidades didacticas y su

temporizacion en torno a esta estimacion.

Tabla 3-1. Disefio de unidades didacticas para la materia de Economia

Trimestre 53Ir?t?;rjﬁddoes Unidades didacticas Nger;zrnzge

L UD 1. Principios basicos de la economia 8

UD 2. Factores, agentes y sistemas econémicos 10
1 UD 3. Cémo funcionan las empresas 8
UD 4. Modelos de mercado 8
2 UD 5. El mercado de bienes y servicios 8
UD 6. El mercado de trabajo y el empleo 9
Pruebas de evaluacion y recuperacion 4

Total horas por trimestre 55
UD 7. Crecimiento y desarrollo econémico 8
3 UD 8. Los indicadores econdémicos 8
2 UD 9. La intervencidn del Estado en la economia 7
4 UD 10. Las cuentas publicas y la politica fiscal 8
UD 11. El equilibrio y los cambios en la economia 8
Pruebas de evaluacion y recuperacion 3

Total horas por trimestre 42
UD 12. El dinero y la politica monetaria 8
> UD 13. El sistema financiero y las finanzas personales 7
UD 14. El comercio internacional 8
3 6 UD 15. Retos actuales de la economia global 8
UD 16. Integracion y globalizacion de la economia 8
Pruebas de evaluacién y recuperacion 3
Recuperacion de final de curso 1

Total horas por trimestre 43

NUmero total de sesiones sin incluir sesiones dedicadas a pruepas (_je evaluacion escr_igas 130

(ordinarias y de recuperacion)
Total de sesiones 140
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Fuente: elaboracidn propia.

3.4. Proceso de evaluacién de la materia de Economia y los proyectos de ABP

En nuestra préctica docente, el proceso de evaluacion lo atendemos desde dos puntos de
vista: por una parte, como un precepto dispuesto por norma, y en segundo lugar como causa
o fuente fundamentada de donde emanaria esa prescripcion. El art. 8, 2 del Decreto 40/2022,
de 29 de septiembre, deja clara la finalidad del proceso de evaluacion del alumnado, pues
dice textualmente: “los criterios de evaluacion plasman la referencia de cada materia para
valorar el aprendizaje del alumnado y el grado de adquisicién de cada competencia
especifica”. De manera paralela, el Real Decreto 243/2022, de 5 de abril, en su art. 20,
apartados 1 y 6 habla de una evaluacion en la etapa de Bachillerato como “continua y
diferenciada segun las distintas materias”, la cual “promovera el uso generalizado de
instrumentos de evaluacion variados, diversos, flexibles y adaptados a las distintas

situaciones de aprendizaje que permitan la valoracion objetiva de todo el alumnado™.

Las normas son conscientes de la utilidad del proceso de evaluacién, de la condicion del
alumnado como sujeto activo del proceso de ensefianza/aprendizaje y en desarrollo constante
de su madurez cognitiva, asi como de la diversidad de éste -en condiciones socioeconémicas,
intelectuales y personales-, de ahi las condiciones de los instrumentos de evaluacion de

integradores, variados, diversos y flexibles.

El otro punto de vista lo encontramos en numerosas publicaciones que ponen de manifiesto
la importancia del proceso de evaluacion, tanto para el alumnado, como para el profesorado
en el conocimiento acerca de su propia practica docente. Coll y Onrubia (2002) entienden el
proceso de evaluacion como un “instrumento basico que permite el ajuste de la ayuda
educativa que brinda el profesor a sus alumnos”. Es decir, no es algo independiente sino que
forma parte del propio proceso de ensefianza; Casanova (2011) habla de un instrumento
continuo que permite conocer cual es el punto de partida y la evolucion en cuanto a saberes
y desempefios del alumno. Es decir, una herramienta para extraer informacion, corregir
metodologias, y por ende mejorar nuestra practica docente; segun Santos (1993) el proceso
evaluador se entiende como “proceso de dialogo” entre evaluador y evaluado. El concepto
de “proceso” deja claro una vez mas su caracter dinamico en el tiempo, y en cuanto a
“dialogo” por ser instrumentos flexibles y comprensibles con el alumnado, también por

buscar una mejora continua de la practica educativa y del desempefio del alumno.
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El objeto de “enjuiciamiento” o evaluacion del grado de adquisicion de saberes, contenidos
y competencias son las competencias especificas (art. 2, Real Decreto 243/2022, de 5 de
abril). Es importante distinguir entre saberes basicos y competencias: unos hacen referencia
a ‘“conocimientos, destrezas y actitudes que constituyen los contenidos propios de una
materia” (art. 2, e., Real Decreto 243/2022, de 5 de abril), mientras que los segundos son la
continuacion de los primeros, y hacen referencia a su aplicabilidad en “la vida real”,
orientando de esta forma las ensefianzas de la etapa educativa a la “progresion en el
desarrollo de todas las competencias recogidas en el Perfil de salida del alumnado” (Real
Decreto 243/2022, de 5 de abril, pp.217).

El legislador fija una serie de competencias especificas minimas para cada materia, y a su
vez propone los criterios a evaluar en cada competencia, dejando libertad al profesorado en
la eleccion de las “mejores” metodologias e instrumentos para la enseflanza de dichas

competencias especificas, su evaluacién y calificacion.

El capitulo “Orientaciones para la evaluacion” (segun Anexo I1.B del Decreto 40/2022, de
29 de septiembre) dice taxativamente que serd continua, diferenciada y de caracter

formativo.

“ha de ser continua, diferenciada y formativa. La evaluacion sera continua
puesto que se realiza a lo largo de todo el proceso de aprendizaje y se centra
mas en describir e interpretar que en medir y clasificar. Sera diferenciada en
el sentido en que permitira valorar, desde cada una de las materias, la
consecucion de los objetivos y la adecuacion en la adquisicion de las
competencias clave. Y, sera formativa puesto que proporciona la posibilidad
de reorientar los diferentes elementos que intervienen a lo largo del proceso,
contribuyendo a la mejora del proceso educativo, adaptando el proceso de
ensefianza para maximizar el logro de las competencias previstas. ” (Anexo
I1.B del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, pp. 49594)

Atendiendo a lo anterior, nosotros planteamos como instrumentos de evaluacion -que afectan
integramente a la calificacion del alumno: la prueba escrita, las tareas fuera del horario
lectivo y otros trabajos (proyectos trimestrales). En la Tabla 3-2 se recoge la propuesta de

instrumentos y criterios de evaluacion para la asignatura.
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Tabla 3-2. Instrumentos y criterios de evaluacion

Pruebas de evaluacién ordinarias (prueba escrita)

Conglomerado deUD (de 1, 2 y hasta

3 UD), en funcidn de la relacion de

profesor (importancia).

La prueba evaluable o prueba escrita, tiene una periodicidad en funcion de la relevancia de la unidad
didactica, y laimportancia que le quiera asignar el profesor. Sobre todo, contenidos y conceptos en linea
con la asimilacién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) (Real Decreto 243/2022, de 5 de
abril, pp.95). Asi mismo, la seleccion de UD como Unicas, o varias agrupadas, se debe a su relevancia
y ala posibilidad de examinar mayor cantidad de saberes -de ahi la posibilidad de someterse a una Unica
uD.

Trabajos y tareas

En funcién del interés del profesor por un

saber o concepto de cualquier UD.
Periodicidad Criterios de calificacion 25%
De caracter semanal.

Los trabajos escritos son condicidn de posibilidad de conocer de primera mano el desempefio intelectual
del alumno (fuera del horario lectivo, sin presiones de tiempo, a diferencia de la prueba escrita), y por
otra parte sus capacidades investigadoras, comprension lectora y sus habilidades de escritura y
redaccion. Con este instrumento de evaluacion, también conocido como tareas, ayudamos a fomentar
la investigacion, la redaccion, trabajamos el rigor y la fiabilidad de fuentes, y la creatividad, entre otras
habilidades (Martinez et al., 2013). De manera paralela, la Economia como ciencia social multifacética
nos permite tratar multitud de conceptos, la mayoria del ambito social y cotidiano, lo que la convierte
en una materia idoénea para adecuarse al estudio de los ODS, y sobre todo realmente préctica.

Dentro de este instrumento, Trabajos y tares, se tienen previstos: breves ensayos (de caracter mas
personal sobre dilemas del dia a dia), actividades o tareas para complementar las lecciones magistrales,
busqueda de conceptos, ampliacion de saberes, ejercicios de sintesis, .... Se estiman de caracter semanal
(1 0 2 alasemana). Se prevén de escasa extension a diferencia del siguiente instrumento.

Proyecto trimestral (ABPm y ABPt)

Periodicidad Trimestral Criterios de calificacion 15%

El objeto del planteamiento de esta metodologia didactica y al mismo tiempo instrumento de evaluacion,
es el del fomento de las habilidades cognitivas de orden superior, la responsabilidad sobre su propio
trabajo, la autonomia a la hora de construir el producto final (basado en el principio pedagdgico del
aprendizaje autodirigido), y el desarrollo de competencias clave.

Por su complejidad y extension, tienen de duracién un trimestre académico, y se realiza uno (1) por
periodo de evaluacidn. Bajo este instrumento, encontramos los productos que resultan de aplicar las
métodos didacticos de ABPt y ABPm.

La posibilidad de realizar trabajos semanales, sumados a otros mas complejos como estos nos permite
el ejercicio de evaluacion continua, pues las exigencias en la presentacion y redaccién no seran las
mismas al inicio del curso que a su fin.

% de cada trimestre sobre la nota final del curso: 1° 3200 | 200 33% | 30| 33%

Fuente: elaboracidn propia.

La eficacia en el desempefio sobre los anteriores instrumentos de evaluacion, que reflejan
per se el grado de adquisicion de competencias y saberes, se recogen en herramientas de

calificacion como pueden ser “rtbricas, escalas o dianas, que incorporen los criterios de

60



correccion de cada uno de ellos” (segiin el anexo Il. B, del Decreto 40/2022, de 29 de

septiembre.

Sobre nuestro alumnado, en caso de no superar la evaluacion trimestral tiene la oportunidad
de recuperar ésta con un (1) Unico examen que pasa a valorarse con un setenta por ciento
(70%), y se seguiran teniendo en cuenta los trabajos periodicos (20%), y el trabajo trimestral
(10%), tal como se recoge en la Tabla 3-3. La modificacion de los estandares de calificacion
responde al ejercicio de comprender, memorizar y demostrar los contenidos de todo un
conjunto de unidades didacticas impartidas durante todo un trimestre, de una sola vez. Por
otra parte, se mantendran los otros dos instrumentos empleados, pero esta vez con distinta
ponderacién sobre la nota final del trimestre, que ademas tan solo suman al total de
ponderaciones en caso de aprobar la prueba evaluable de recuperacion.

Tabla 3-3. Instrumentos y criterios de evaluacion para alumnos que no superan la
materia en cada evaluacion trimestral y final

Instrumentos de Pruebas de ) .
vl IEEET evaluacién ordinarias Trabajos y tareas Proyecto trimestral
Criterios de calificacion 70% 20% 10%

Fuente: elaboracién propia.

En caso de no promocionar la materia al término de las tres (3) evaluaciones, el alumno/a
tendra la posibilidad de realizar una prueba final al término del curso académico, con los
mismos criterios de calificacion que en las pruebas de recuperacion trimestrales. En caso de
no promocionar, la legislacién contempla otras oportunidades conocidas como planes de
refuerzo que establece el Departamento, segln lo dispuesto en el art. 32 del Decreto

40/2022, de 29 de septiembre, y el documento Propuesta Curricular de la etapa del centro.

3.5. Los proyectos de ABPm y ABPt en la asignatura

En este epigrafe detallamos las caracteristicas de las dos técnicas didacticas expuestas en
este trabajo, tambiéen su disefio, programacion dentro del curso académico, y otras cuestiones
como las orientaciones metodoldgicas dentro de la normativa educativa que justifican su

incorporacion a nuestra practica docente.
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3.5.1. Orientaciones metodologicas segun la normativa vigente

Por si no fuera suficiente la experiencia, la formacion académica, y los principios
pedagogicos de los docentes, el legislador propone una serie de pautas y consejos didacticos
para abordar las asignaturas del curriculo de la etapa de Bachillerato. En concreto sobre

como afrontar la materia de Economia estipula:

“como estrategia metodologica basica, se impulsara el trabajo autonomo del
alumnado, estimulando a su vez sus capacidades para el trabajo en equipo,
potenciando las técnicas de indagacion e investigacion, aprovechando las
posibilidades que ofrecen las tecnologias de la informacion y la comunicacion,
y las aplicaciones de lo aprendido a la vida real. No debemos olvidar que esta
materia adquiere todo su sentido cuando le sirve al alumnado para entender
el mundo y la compleja y cambiante sociedad.” (Anexo Il1, Decreto 40/2022,
de 29 de septiembre, pp. 49782-49783).

El mismo documento contempla de manera positiva el uso de metodologias activas de

ensefianza:

“que permiten a los alumnos desarrollar las competencias especificas
mediante la elaboracion de proyectos que den respuesta a problemas de la
vida real; también aquellas que parten de una necesidad previamente
detectada en el entorno y permiten hacer frente a una carencia real observada
en la comunidad; o bien metodologias que centran la atencién en ensefiar a
los estudiantes a pensar y reflexionar con destreza; o el estudio de casos de
situaciones reales o simuladas.” (ibid., pp. 49783).

Estas practicas docentes y orientaciones metodoldgicas propias de la materia de Economia
son una concrecion de las que propone de manera general para toda la etapa de bachillerato
(segun el apartado Estrategias metodoldgicas y técnicas, ibid.., pp. 49590). Sobre ellas
creemos que es adecuado trabajar y de este modo las reconocemos como instrumentos y
pautas idoneas para lograr alcanzar las competencias clave y especificas. Por esta razén, una

parte de nuestros instrumentos evaluables se concretan en proyectos.

Otro aspecto a considerar a la hora de disefiar los proyectos lo constituyen los nuevos
contextos de aprendizaje que el legislador define en el nuevo marco de normas educativas
como, situaciones de aprendizaje. Estas situaciones, que deben estar presentes en el proceso
de evaluacion y de estrategias didacticas, pueden darse tanto dentro como fuera del aula; son
“situaciones y actividades que implican el despliegue por parte del alumnado de actuaciones
asociadas a competencias clave y competencias especificas, y que contribuyen a la
adquisicion y desarrollo de las mismas.” (segun art. 2., Real Decreto 243/2022, de 5 de
abril).
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“Las situaciones de aprendizaje deben reunir las caracteristicas de: “resultar
motivadoras para el alumnado y atractivas para poder aplicar y desarrollar
adecuadamente las competencias clave, permitir un aprendizaje significativo
y contextualizado, ser transferible a otras situaciones de la vida cotidiana,
seguir los principios del Disefio Universal para el Aprendizaje, implicar la
produccion y la interaccién oral e incluir el uso de recursos auténticos en
distintos soportes y formatos, y fomentar aspectos relacionados con el interés
comun, la sostenibilidad o la convivencia democratica, esenciales para que el
alumnado se prepare para responder con eficacia a los retos del siglo XX1.”

(segn Anexo |11, Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, pp. 49599).

Para su aplicacion, la norma propone que se encuentren ligados a distintos ambitos del
alumno y del centro educativo, como: el ambito personal, ambito social, educativo, y
profesional (ibid., pp. 49600-49602).

Incluso en la misma norma, propone un guion dirigido directamente a los docentes para

construir situaciones de aprendizaje eficaces.

“El profesorado de bachillerato disefiara situaciones de aprendizaje
atendiendo a que sean estimulantes, significativas e integradoras, estén bien
contextualizadas y se adecuen al proceso de desarrollo arménico e integral del
alumnado en todas sus dimensiones (cognitivo, emocional y psicomotriz),
tengan en cuenta las potencialidades, intereses y necesidades del alumnado,
se ajusten al modelo de comprension de la realidad del momento de la etapay
favorezcan diferentes tipos de agrupamientos (trabajo individual, por parejas,
en pequerio grupo y en gran grupo).” (ibid., pp. 49602).
Todas estas cuestiones las tenemos en cuenta como orientaciones, aunque con un profundo

sentido de preceptos que conviene cumplir dentro de nuestra practica educativa.

3.5.2. Planteamiento de un caso-problema sobre la idea del progreso versus la

sostenibilidad del medio natural

La sociedad cuenta con multitud de problemas y conflictos que ocupan diversos ambitos, los
cuales han tenido histéricamente diferentes respuestas desde el planteamiento de formulas y
explicaciones de corte filosofico, historico o cientifico-tecnologico, y en menor medida en
base a principios econdmicos. No obstante, en las ultimas décadas se han ido aceptando los
postulados econdmicos como conclusiones realmente utiles y validas para desentrafar y
ayudar a resolver aquellos problemas diarios, por su profunda vinculacién con lo social,
politico o medioambiental. Estos problemas son un buena razén para el uso de proyectos
basados en resolucién de problemas (ABPm), y la posibilidad de emplear en una hipotética

situacion real los contenidos tedricos o procedimentales adquiridos en el aula para
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solucionarlos. La norma en materia educativa apunta que “esta materia adquiere todo su
sentido cuando le sirve al alumnado para entender el mundo y la compleja y cambiante
sociedad” (Anexo |1l del Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, pp. 49783).

El siguiente ABPm nace con el proposito de buscar la interdisciplinariedad de materias,
como nos aconseja el Decreto 40/2022, de 29 de septiembre, ( Anexo I, pp. 49784). En
este caso, procuramos el conocimiento de escritores relevantes en lengua espafiola, pero
imbuyendo en la actividad un caracter economico al tratar cuestiones de nuestra materia. Y
por otra parte actuariamos en linea con el centro, al atender al muy probable Plan de Fomento

de la Lectura, que tiende a haber en la mayoria de centros educativos.

Para la creacion de la actividad de aprendizaje basada en resolucion de casos vamos a seguir
las fases descritas anteriormente en este trabajol3. Esta actividad tiene previsto inscribirse en
el primer trimestre. Su disefio, programacion y temporizacion se recogen en el Cuadro-
resumen 3-1. Para hacernos una idea general de su desarrollo vamos a describir el proyecto,
las competencias que persigue trabajar, los objetivos de aprendizaje, saberes que aborda,

criterios e instrumentos de evaluacién, temporizacion y recursos utilizados.

Cuadro-resumen 3-1. Descripcion de la ABPm “Como el progreso y consumismo
pueden llevar a la destruccion del medio natural”

Caracteristicas generales del proyecto

e Duracion. De caracter trimestral. Durante el primer trimestre.
e Tipo de proyecto segun el nimero de sus integrantes. Proyecto grupal (3 miembros)

e Titulo del proyecto. “Como el progreso y consumismo pueden llevar a la destruccion del
medio natural”.

e Otras consideraciones. El proyecto se resuelve fuera del horario lectivo. Fuera del aula.

= Unidn de saberes basicos los bloques 1y 2, segln nuestro disefio de unidades didacticas.

Competencias especificas, saberes basicos y competencias clave (ver anexos | y II).

Saberes CE que se trabajan en este | Competencias Clave que creemos fomentar
bésicos proyecto. con este proyecto de ABPm.
A B,CE CE1,CE2,CE3 CE6 CD, STEM, CPSAA, CC, CCEC, CCL

Criterios de evaluacion (segun el Real Decreto 243/2022 de 5 de abril) (ver anexo I11)

1.1,12,13 22,3.1,32,6.1

13 Ver apartado, “Aprendizaje basado en problemas (ABPm)”.
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Descripcion del Proyecto

“En equipos de tres miembros, deberéis:

O

1°. Leer el discurso que Miguel Delibes pronuncid el 25 de mayo de 1975 en el acto de su
recepcion publica en la Real Academia Espafiola. Concrétame los apartados de: El
progreso, El signo del progreso y La naturaleza agredida -subapartados a) y b)- (os dejo
un enlace al texto: https://acortar.link/Mhslhl )

2°. Resumirlos brevemente.

3°. Responder a la idea central que plantea el autor: los efectos negativos del progreso
técnico sobre el medio natural en el que vivimos, desde un punto de vista y pensamiento
economicos.

4°, Esbozar vuestras conclusiones en un escrito (trabajo escrito), que luego debatiremos en
clase.

Condiciones del proyecto.

El proyecto no tiene extension minima ni maxima.

El trabajo escrito tiene que respetar los apartados de: portada, indice, conclusiones y
bibliografia.

El informe tiene que dar respuesta como minimo a lo descrito en el enunciado

El proyecto se debate con los compafieros una vez concluido el plazo de entrega, por lo que
habra que expresar las ideas y conclusiones generales a las que hayais llegado.

Objetivo general y especificos

Objetivo General:

Comprender el funcionamiento de las estructuras econémicas, asi como sus ventajas y sus
desventajas para el medioambiente y las sociedades.

Objetivos Especificos:

Comprender los conceptos fundamentales de la idea de progreso econdmico: desarrollo
economico, crecimiento econdmico Yy sostenibilidad.

Comprender el proceso de toma de decisiones, los riesgos, y la posicion de cada agente
implicado en la economia.

Identificar y comprender el problema de la contaminacion medioambiental y de actitudes no
sostenibles

Entender acerca del funcionamiento de las empresas de distintos sectores econdmicos ante
una crisis medioambiental.

Asimilar las consecuencias del crecimiento econémico y sus efectos para el medioambiente,
la sociedad, y la respuesta de las AAPP.

Proponer soluciones al problema descrito empleando modelos, explicaciones y argumentos
econdmicos.

Investigar sobre las soluciones posibles.

Productos evaluables y criterios de calificacion
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El porcentaje de la nota de este proyecto sobre la calificacion trimestral del alumno serd de un 15%
como maximo, segun los criterios de evaluacién propuestos para esta materia (ver tabla 3-2).

Productos evaluables: trabajo escrito.

Trabajo escrito 100%
Evaluacidon hecha por el profesor (Seguln rubrica) 70%

Evaluacién hecha por los compafieros del grupo de trabajo 30%

(sistema de coevaluacion. Ver rabrica)

Fases de aplicacion

Segun la Orden EDU/578/2023, de 27 de abril, el primer curso de bachillerato en régimen ordinario
y nocturno, inicia las actividades lectivas el 13 de septiembre de 2023 y finalizan el 21 de junio de
2024. Concretamente el primer trimestre inicia las clases el miércoles 13 de septiembre y finalizan
el viernes 22 de diciembre. En estas fechas se inscribe nuestro proyecto.

Proponemos informar del proyecto después de haber impartido las unidades didacticas 1, 2
y 3, es decir, habiendo comenzado la UD 4. Modelos de mercado. Lo que les deja en torno
a un mes y medio para resolverlo (segin nuestra programacion de unidades didacticas). Esto
lo hacemos con el propoésito de recurrir a unos aprendizaje previos.

Desde la anterior fecha, que se estima comenzar la UD 4. hasta la finalizacion del plazo para
entregar el proyecto, que proponemos como fecha limite el 10 de diciembre, se llevaran a
cabo sesiones de tutorizacién y seguimiento del proyecto.

El caso-problema propuesto se resuelve en forma de debate en dos sesiones completas. Estos
debates se llevaran a cabo en los Gltimos dias lectivos del primer trimestre, entre el lunes 11
y el viernes 22 de diciembre (segln la distribucién horaria que tengamos dentro del centro
educativo).

Segun la normativa vigente sobre la ratio de alumnos, se puede llegar a un maximo de 35
alumnos por grupo. La asignatura de Economia al ser una materia especifica de modalidad,
implica un desglose en el grupo, y no tiene por qué haber sido escogida por el 100% del
alumnado. Proponemos un grupo medio de 25 alumnos. Las intervenciones se llevarian a
cabo de manera ordenada por cada grupo en un clima de debate. Pretendemos ocupar dos
sesiones con esta actividad dentro del aula. Por otra parte, deberemos prestar atencién a esta
actividad, pues nos ocupa sesiones que no podremos destinar integramente a la exposicion
de contenidos.

También se utilizaran sesiones para guiar el trabajo de nuestro alumnado en torno al caso
propuesto. Para ello no se empleara toda la sesion, tan solo en torno a 20 min, el resto se
destina a la exposicion de contenidos. A continuacion programamos las siguientes sesiones
de tutorizacion en la resolucion del caso-problema planteado:

» Fase de motivacion. (FASE 1 segln nuestra propuesta descrita en el apartado
“Aprendizaje basado en problemas (ABPm)”). Presentacion y explicacion del proyecto,
“El sentido del progreso desde mi obra (Delibes, 1975)” (caracteristicas de la tarea,
plazos de entrega, creacion de grupos de trabajo, explicar los objetivos que se persiguen
con la actividad, dudas generales). Lanzamiento de la pregunta guia: “el progreso técnico
y la disposicion de bienes y servicios continuos versus el medio fisico y natural que nos
sustenta. ;qué prevalece?”
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Fase de investigacion. (FASES 2-5). Desde la fecha que son informados del producto
evaluable, se les atendera semanalmente a razén de una (1) sesién semanal (20 minutos)
ejerciendo el papel de guiay orientador de la tarea como aconseja la literatura consultada.
Esto con el objetivo de: facilitar la ejecucion de la tarea, observar deficiencias en la
misma o dar con alumnos que tengan dificultades para ejecutarla (familias sin conexion
a Internet, dificultades inherentes a la propia tarea, etc.). Esta fase tendra una duracion de
en torno a 6 sesiones (6 semanas) segun nuestra programacion de la actividad. No
obstante si se observase en algin momento, que una Unica sesion semanal de apoyo, es
insuficiente, se pasaria a atenderles a razén de dos sesiones semanales, y asi
sucesivamente.

Fase de presentacion de las conclusiones. (FASE 6). Presentacion y socializacion de
las conclusiones a las que se ha llegado. Se incluye en algiin momento de las dos Gltimas
semanas lectivas del primer trimestre. Se pretende llevar a cabo en dos (2) sesiones en
forma de debate para dar tiempo responder a todas las preguntas que puedan ir surgiendo
en relacion a las conclusiones que se derivaron del caso. Cierre de la actividad por parte
del profesor en base a las conclusiones de los alumnos (complementarlas, hacer hincapié
en algunas, etc.)

Fase de evaluacidon de los proyectos. (FASE 7). Evaluar y calificar los trabajos escritos
y las exposiciones segun rabricas (ver anexo V).

Recursos

Proyector, EPI, conexién a Internet, libro de texto.

Fuente: Elaboracion propia.

3.5.3. Prototipos de proyectos para facilitar el aprendizaje

Para lograr en nuestro alumnado un aprendizaje basado en proyectos (ABPt) seguimos la

propuesta que hace el Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de Formacion de

Profesorado (INTEF)'4, donde propone seguir once (11) fases para alcanzar con mayor

efectividad el resultado deseado y cumplir de este modo con los objetivos de la

metodologial>16 . Expone textualmente en su pagina web:

14 El Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de Formacion del Profesorado (INTEF) es la unidad del Ministerio
de Educacion y Formacion Profesional responsable de la integracion de las tecnologias digitales y la formacion del
profesorado en las etapas educativas no universitarias. (INTEF, 2024).

15 Otros autores proponen otra cantidad de fases, unos mas y otros menos. Nosotros vamos a tener en cuenta este disefio,
primero porque no difiere mucho de otros autores, y segundo porque es publicado por un érgano garante y con aval
cientifico dependiente del Ministerio de Educacioén y formacion Profesional del Gobiermno de Espafia, responsable entre
otras cosas de la “formacion del profesorado en las etapas educativas no universitarias”.

16 Ver pagina web del INTEF (https://acortar.link/4NnLysS )
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Motivacion, presentacion o entrada. Es cuando se crea la narracién o el escenario.
Donde se promueve o0 motiva. Es cuando y donde se demuestra el vinculo entre el
proyecto y la vida de los alumnos.

Seleccion del tema y planteamiento de la pregunta guia. Se elige un tema ligado a la
realidad de los alumnos que los motive a aprender y les permita desarrollar los
objetivos cognitivos y competenciales del curso que busca el trabajo. Después,
planteamos una "pregunta guia” abierta que les ayude a detectar sus conocimientos
previos sobre el tema y les invite a pensar qué deben investigar y qué estrategias deben
poner en marcha para resolver la cuestion.

Formacién de los equipos. Organizar grupos de tres o cuatro alumnos para que haya
diversidad de perfiles y cada uno desempefie un rol.

Definicion del producto, del reto final o desafio. Se establece el producto que deben
desarrollar los alumnos en funcion de las competencias que se quieran desarrollar.
Puede tener distintos formatos: un folleto, una campafia, una presentacion, una
investigacion cientifica, una maqueta... Es recomendable proporcionarles una ribrica
donde figuren los objetivos cognitivos y competenciales que deben alcanzar, y los
criterios para evaluarlos.

Planificacion. Se planifica un plan de trabajo donde especifiquen las tareas previstas,
los encargados de cada una y el calendario para realizarlas.

Investigacion y basqueda de informacion. Deben analizar los conocimientos previos
y luego dar autonomia a los alumnos para que busguen, contrasten y analicen la
informacion que necesitan para realizar el trabajo. El papel del profesor es orientarles
y actuar como guia.

Andlisis, sintesis y gestion de la informacién. Los alumnos pondran en comun la
informacion recopilada, es el momento en el que comparten sus ideas, debaten,
elaboran hipétesis, estructuran la informacion y buscan entre todos los participantes
la mejor respuesta a la pregunta inicial.

Elaboracion del producto. En esta fase los estudiantes tendran que aplicar lo aprendido
a la realizacion de un producto que dé respuesta a la cuestién planteada al principio.
Difusion del producto. Los alumnos deben exponer a sus compafieros lo que han
aprendido y mostrar como han dado respuesta al problema inicial. Es importante que
cuenten con un guion estructurado de la presentacion, se expliquen de manera clara y

apoyen la informacién con una gran variedad de recursos.
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10.

11.

Respuesta colectiva a la pregunta inicial. Una vez concluidas las presentaciones de
todos los grupos, hay que reflexionar con los alumnos sobre la experiencia e invitarlos
a buscar entre todos una respuesta colectiva a la pregunta inicial.

Evaluacion y autoevaluacion. Por Gltimo, evaluar el trabajo de tus alumnos mediante
la rabrica que se les proporcion6 con anterioridad, y pedirles que se autoevallen. Les

ayudara a desarrollar su espiritu de autocritica y reflexionar sobre sus fallos y errores.

Dentro de este instrumento se proponen dos proyectos, cada uno con su propia tematica

(vinculados a saberes concretos y con objetivos de aprendizaje diferenciados). La

temporizacion de los proyectos es distinta y en cada uno de ellos se plantean preguntas y

retos diferentes.

Proyecto 1. Consecuencias econdmicas, sociales y medioambientales de la
contaminacion en Espafia: la respuesta de las administraciones publicas.
Proyecto 2. ¢ Por qué hay tanta pobreza en el mundo?, ¢es que no hay recursos para

todos o bien no somos lo suficientemente equitativos?

a) Disefio de ABPt sobre las consecuencias de la contaminacion en Espafia

Este proyecto se inscribe dentro del segundo trimestre, estd planteado para resolverse de

manera grupal, y atiende a los blogques de contenidos 3 y 4 de nuestro disefio de unidades

didacticas. A continuacién, se detallan aspectos como la temporizacion, objetivos de

aprendizaje, competencias que se persiguen, saberes vinculados, criterios de evaluacién y la

descripcion del proyecto (Cuadro-resumen 3-2).

Cuadro-resumen 3-2. Descripcion del ABPt “Consecuencias econémicas, sociales y
medioambientales de la contaminacion en Espafia: la respuesta de las administraciones

publicas.”

Caracteristicas generales del proyecto

Duracion. De caracter trimestral. Durante el segundo trimestre.
Tipo de proyecto segun el niamero de sus integrantes. Proyecto grupal (tres miembros)

Titulo del proyecto. “Consecuencias econdmicas, sociales y medioambientales de la

9

contaminacion en Esparia: la respuesta de las administraciones publicas.’
Otras consideraciones. El proyecto se resuelve fuera del horario lectivo. Fuera del aula.

Uni6n de saberes basicos de los bloques 3y 4, segln nuestro disefio de unidades didacticas.

Competencias especificas, saberes basicos y competencias clave.

Saberes CE que se trabajan en este | Competencias Clave que creemos fomentar
béasicos proyecto. con el ABPt.
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B,C,D,E CE2,CE3,CE5 CEG CD, STEM, CPSAA, CC, CCEC, CCL

Criterios de evaluacion (segun el Real Decreto 243/2022 de 5 de abril) (ver anexo I11)

21,22,23,3.1,32,51,52,6.1

Descripcion del proyecto

“En grupos de tres (3) elaborad un informe donde se plasmen los efectos de la contaminacién en

una zona concreta de Espafia (comunidad auténoma que el profesor te asigne), e identifica la

respuesta que esté disefiando o haya disefiado la administracién pablica (local, regional, o estatal)

para revertir los efectos de la contaminacién. En caso de que las administraciones publicas

responsables de dicho territorio no hayan planteado ninguna respuesta (0 creas que sean

insuficientes) propdn ta las medidas correctoras y de prevencion (futuras) que creas oportunas.”

Condiciones del proyecto.

El proyecto no tiene extension minima ni maxima.
El informe tiene que respetar los apartados de: portada, indice, conclusiones y bibliografia.
El informe tiene que dar respuesta como minimo a lo descrito en el enunciado.

El proyecto se presenta en clase a los comparfieros. La exposicion debe durar entre 8 y 12
minutos.

Objetivo general y objetivos especificos

Objetivo General:

Comprender la magnitud de los efectos que se derivan de la contaminacion medioambiental y
antrépica en Espafia y que tienen origen en diversas fuentes de contaminacion.

Obijetivos Especificos:

Identificar las principales fuentes de contaminacién que se pueden dar sobre un medio y sus
efectos para la poblacion local y pero también global.

Conocer las fuentes de contaminacion a las que esta sujeta Espafia desde un punto de vista
regional y general (estatal).

Estudiar las externalidades negativas de tipo medioambiental que se derivan de actividades
econdmicas en poblaciones locales.

Recoger los posibles impactos econémicos que pueden generar las distintas fuentes de

contaminacion, y su repercusion a nivel micro y macroeconémico empleando los distintos
indicadores vistos en clase.

Comprender el papel del Estado en la lucha contra la contaminacion medioambiental (planes,
politicas econémicas, recursos, etc.).

Conocer los comportamientos de la sociedad (empresas y familias) en relacion a la
sostenibilidad medioambiental y al ecologismo.
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Valorar el papel de la sociedad e AAPP espafiolas de cara al logro de ODS vinculados con
la atencion al medioambiente.

Ser capaces de crear un proyecto en el &ambito de la economia medioambiental y la politica
econdmica.

Promover la sensibilizacion sobre la importancia de la responsabilidad individual y colectiva
en la proteccion del medio ambiente.

Productos evaluables y criterios de calificacion

El porcentaje de la nota de este proyecto sobre la calificacion trimestral del alumno sera de un 15%
como maximo, segun los criterios de evaluacién propuestos para esta materia (ver tabla 3-2).

Productos evaluables: trabajo escrito + exposicion oral del proyecto.

Trabajo escrito 70%
Evaluacion hecha por el profesor (Segun rubricas) 100%
Exposicidon oral del proyecto 30%
Evaluacion hecha por el profesor (Segun rabricas) 100%

Fases de aplicacion.

Segun la Orden EDU/578/2023, de 27 de abril, el primer curso de bachillerato en régimen ordinario
inicia las actividades lectivas el 13 de septiembre de 2023 y finalizan el 21 de junio de 2024. El
segundo trimestre tiene un periodo lectivo desde el lunes 8 de enero hasta el viernes 22 de marzo.
En estas fechas se inscribe nuestro proyecto.

Proponemos informar del proyecto después de haber impartido las unidades didacticas 7 y 8
(UD 7. Crecimiento y desarrollo econémico, UD 8. Los indicadores econdémicos), habiendo
comenzado la UD 9. La intervencion del Estado en la Economia, es decir, a lo largo del mes
de febrero. Lo que les deja en torno a un mes y medio para resolverlo.

Desde la anterior fecha estimada de su comunicacion hasta la finalizacién del plazo para
entregar el proyecto, que proponemos como fecha limite el 10 de marzo, se llevaran a cabo
sesiones de tutorizacién de 20 min. Calculamos en torno a seis (6) semanas hasta que finaliza
el plazo, es decir, seis sesiones de tutorizacion.

La presentacion oral del proyecto se llevara a cabo en los Gltimos dias lectivos de la segunda
del segundo trimestre: entre el lunes 11 de marzo y el viernes 22 de marzo (segun nuestra
distribucién horaria dentro del centro educativo).

Nuestro grupo esta formado por 25 alumnos y la resolucion del proyecto es en grupos de
tres. Por tanto, si estimamos una exposicion media de 10 min cada uno, implica que se
empleen en torno a 85 min en total. Si las sesiones tienen una duracion maxima de 50 min,
conlleva a que se invertiran en torno dos (2) sesiones a las cuales debemos prestar atencién
a la hora de programar nuestras sesiones. Ya que seran clases que no podremos destinar
integramente a la explicacién de contenido.

Pasamos programar las sesiones de tutorizacion de proyectos y su temporizacion.

» Fase de motivacion. (FASES 1-5 segun propuesta del INTEF). Presentacion y
explicacion del proyecto Consecuencias econdmicas, sociales y medioambientales de la
contaminacion en Espafia: la respuesta de las administraciones publicas (caracteristicas,
reparto de comunidades auténomas, plazos de entrega, etc.). Visionado de alguno de los
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siguientes videos educativos para ilustrar los problemas de la vida real y motivar a nuestro
alumnado a investigar sobre ellos:

v/ Canarias tiene un limite. (por RTVE). (5 min)

v" Turismo vs. naturaleza: crisis en las Islas Cicladas por contaminacion turistica.
(por FRANCE 24 en espafiol). (5 min)

v" Las cinco islas de plastico gue manchan el océano y ningun pais quiere limpiar.
(El confidencial). (5 min)

v BANGLADESH: ASi es la VIDA en sus RIOS, CONTAMINADOS por la
INDUSTRIA TEXTIL. (por RTVE) (2 min)

v' ITALIA: VENECIA empieza a cobrar 5 EUROS a algunos TURISTAS para frenar
la MASIFICACION. (RTVE). (2 min)

» Fase de disefio del producto. (FASES 6-8 segln propuesta del INTEF). Desde la fecha
gue son informados del producto evaluable, se les atenderd semanalmente a razén de una
(1) sesion semanal, ejerciendo el papel de guia de la tarea, con el objetivo de facilitar la
ejecucion de la tarea, observar deficiencias en la misma o dar con alumnos que tengan
dificultades para ejecutarla (familias sin conexién a Internet, dificultades inherentes a la
propia tarea, etc.). Tendr& una duracion de en torno a seis (6) semanas.

= Fase de presentacion del producto final. (FASES 9-10). Presentacion y difusion de los
proyectos. Se corresponde con las dos Gltimas semanas lectivas del segundo trimestre:
desde el lunes 11 de marzo hasta el viernes 22 de marzo (segun distribucion horaria de la
asignatura en el centro). Ocupamos dos sesiones.

= [Fase de evaluacion de los proyectos. (FASE 11). Evaluar y calificar los trabajos escritos
y las exposiciones segun rabricas (ver anexo V).

Recursos

Proyector, EPI, conexién a Internet y libro de texto.

Fuente: Elaboracién propia.

b) Disefio de ABPt sobre la pobreza en el mundo

Este proyecto se inscribe dentro del tercer trimestre, esta planteado para resolverse de
manera grupal y fiera del horario lectivo. Atiende a la UD 16. de nuestro disefio de unidades
didacticas. A continuacion, se describen los objetivos de aprendizaje, las competencias que
se persiguen, saberes vinculados, criterios de evaluacion, recursos que se utilizan,

descripcion del proyecto y su temporizacion (Cuadro-resumen 3-3).
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Cuadro-resumen 3-3. Descripcion del ABPt “; Por qué hay tanta pobreza en el mundo?,
¢€s que no hay recursos suficientes para todos o bien no somos lo suficientemente
equitativos?”

Consideraciones generales del proyecto.

o De caracter trimestral. Temporizacion. Durante el tercer trimestre.
¢ Tipo de proyecto segin el nimero de sus integrantes. Proyecto grupal (en grupos de tres)

e Enunciado del proyecto. “;Por qué hay tanta pobreza en el mundo?, jes que no hay recursos
suficientes para todos o bien no somos lo suficientemente equitativos?

e Otras consideraciones. El proyecto se resuelve fuera del horario lectivo. Fuera del aula.

e Atiende a la UD 16. Los retos actuales de la economia global (segun nuestro disefio de
unidades didéacticas).

Competencias especificas, saberes basicos y competencias clave

Saberes CE que se trabajan en este | Competencias Clave que creemos fomentar
béasicos proyecto. con el ABPt.
A CD.E Cl,CE2,CE3 CE5CE® CD, STEM, CPSAA, CC, CCEC, CCL

Criterios de evaluacion (segun el Real Decreto 243/2022 de 5 de abril) (ver anexo 111)

1.2,2.1,2.2,23,31,32,51,52,6.1

Descripcion del proyecto.

“En equipos de tres (3) elaborad un documento audiovisual (un video) donde se os vea tratar
las causas y consecuencias de la pobreza, las desigualdades o la equidad de rentas en el mundo.
Pensad que sois un grupo de economistas y 0s estan entrevistando para una revista especializada
en economia, como por ejemplo, Cuadernos de Economia, Revista de Economia Mundial (REM)
0 la Revista Espafiola de Investigaciones Socioldgicas... El propésito es demostrar que habéis
aprendido lo suficiente durante el curso como para dar una explicacion seria y consistente acerca
de los retos a los que se enfrentan todos los paises en comdn, como lo son: la pobreza, las
desigualdades, la paz, o el hambre, o la proteccion del medioambiente, los cuales todos ellos se
concretan a su vez en los llamados Objetivos de Desarrollo Sostenible. Hacedlo siempre desde
un punto de vista econémico.

También deberéis elaborar una propuesta de Revista de Investigaciéon, donde plasmareis las
conclusiones a las que habéis llegado como economistas, de un modo somero (resumido).”

CONSEJO: Visionad entrevistas con politicos, profesores o economistas en plataformas como
YouTube, etc.; sobre el prototipo de la revista, consultad revistas de investigacion donde utilicen
la entrevista personal (pregunta-respuesta); y para grabaros a vosotros mismos realizando la
entrevista podéis utilizar programas informaticos como Loom (aplicacion gratuita con la que
podréis grabar facilmente todo cuanto aparezca en el monitor) o ScreenPal, aplicacion
anteriormente conocida como Screencast-o-Matic, TechSmith Camtasia, FlexClip
(https://acortar.link/pHMIgL ), o Zoom (estos dos Ultimos son rudimentarios, pero siempre
funcionan).

73



https://acortar.link/pHMlqL

Condiciones del proyecto.

Vuestras conclusiones tienen que dar respuesta como minimo a lo descrito en el enunciado.

El proyecto tiene tres entregables: el video, la revista, y una breve exposicion de vuestro
trabajo al resto de vuestros comparieros sobre como os habéis organizado y resuelto la tarea.

El documento audiovisual no tiene limite. No obstante, se recomienda que dure como
minimo 30 min, y como méaximo 1 hora.

El rol de los miembros sera el siguiente (que podréis repartir libremente): 2 entrevistados
(economistas) y 1 entrevistador/a (reportero que trabaja para la Revista)

La presentacion oral de vuestro proyecto tendra un tiempo méximo de 10 minutos.

La presentacion oral se acompafiara de un trabajo escrito (la Revista). Este tendra un maximo
de 10 paginas de folio, y debera contener como minimo los siguientes apartados: portada, y
bibliografia., las cuales no cuentan para el limite de paginas.

Objetivo general y objetivos especificos

Obijetivo general.

El objetivo general del proyecto es que los estudiantes investiguen, conozcan y comprendan las

causas Y las consecuencias de la pobreza y la desigualdad en distintas zonas del mundo, para sacar

una conclusion general sobre qué lo origina y como se manifiesta.

Obijetivos especificos.

Investigar y comprender las causas y las consecuencias de la pobrezay la desigualdad a nivel
global.

Estudiar los ambitos a los que afecta la pobreza, como por ejemplo la educacion, la
alimentacion, la vivienda o la salud.

Conocer las consecuencias de la pobreza y las desigualdades socioeconémicas en su lugar
de origen y sus efectos para terceros paises: el caso de las migraciones.

Reconocer las regiones mas desfavorecidas del mundo y saber diferenciar entre regiones
desarrolladas, subdesarrolladas y en desarrollo.

Saber como se materializa la pobreza

Comprender el papel de organizaciones supranacionales como la ONU, por revertir la
situacion de pobreza en las economias mas pobres.

Valorar el papel de las instituciones publicas espafiolas de cara al logro de Objetivos de
Desarrollo Sostenible a través de la cooperacion internacional.

Identificar oportunidades de intervencion y colaboracién para la reduccion de la pobreza.

Sensibilizar sobre la importancia de la responsabilidad en materia de igualdad de
oportunidades, la sostenibilidad de nuestras acciones y la solidaridad internacional.

Productos evaluables y criterios de calificacion

El porcentaje de la nota de este proyecto sobre la calificacion trimestral del alumno serd de un 15%
como maximo, segun los criterios de evaluacion propuestos para esta materia.

Productos evaluables: Producto audiovisual + Revista + Exposicion oral del proyecto
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El audiovisual 60%
Evaluacidén hecha por el profesor (Segln rubricas) 70%
Evaluacién hecha por los compafieros de trabajo 30%
Revista 30%
Evaluacién hecha por el profesor (Segun rubricas) 70%
Evaluacidn hecha por los compafieros de trabajo 30%
Exposicion oral del proyecto 10%
Evaluacién hecha por el profesor (Segun rubricas) 100%

Fases de aplicacion

Segun la Orden EDU/578/2023, de 27 de abril, el tercer trimestre del curso de 1° de Bachillerato,
inicia la actividad lectiva el 3 de abril y finaliza el 21 de junio. En estas fechas se inscribe nuestro
proyecto.

Proponemos informar del proyecto después de haber impartido las unidades didacticas 12 y
13 (UD 12. El dinero y la politica monetaria; UD 13. El sistema financiero y las finanzas
personales). Es decir, habiendo comenzado la UD 14. El comercio internacional.

Desde la anterior fecha estimada (en torno a la segunda semana de mayo) habiendo impartido
las unidades didacticas 12 y 13 que agrupan 15 sesiones en total, hasta la finalizacion del
plazo para entregar el proyecto, que proponemos como fecha limite el 9 de junio, se llevaran
a cabo sesiones de tutorizacion: un total de 5 sesiones.

La presentacion oral del proyecto tendrd lugar los dltimos dias lectivos de la tercera
evaluacion: entre el lunes 10 de junio y el jueves 20 de dicho mes (segun nuestra distribucion
horaria dentro del centro educativo).

Este ABPt se lleva a cabo en grupos de tres. La cantidad de entregables se reduce a un tercio:
en torno a 8 grupos de trabajo. Estimamos que todos los grupos presenten sus trabajos en dos
(2) sesiones. A estas sesiones (“no efectivas”) deberemos prestar atencion a la hora de
programar nuestras clases.

También se utilizaran sesiones para guiar el trabajo de nuestro alumnado en torno al
proyecto. Para ello no se empleara toda la clase, tan solo en torno a 20 min.

La tutorizacion del proyecto y su temporizacion, queda de la siguiente manera:

» Fase de motivacion. (FASES 1-5 segun propuesta del INTEF). Presentacion vy
explicacion del proyecto ¢Por qué hay tanta pobreza en el mundo?, ¢es que no hay
recursos suficientes para todos o bien no somos lo suficientemente equitativos?
(caracteristicas, formacion de grupos, plazos de entrega, dudas generales). Visionado de
alguno de los siguientes videos para ilustrar problemas de la vida real y motivar a nuestro
alumnado a investigar sobre ellos:

v’ Somalia: la sequia extrema pone al pais al borde de la hambruna (por Euronews)
(4 min)

v Como es ser pobre en Estados Unidos, la mayor economia del mundo (por BBC
News Mundo) (4 min)

v’ POBREZA: El 27,8 % de la POBLACION, en RIESGO de EXCLUSION SOCIAL
durante el afio 2021 (por RTVE) (3 min).
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= Fase de disefio del producto. (FASES 6-8 seglin propuesta del INTEF). Desde la fecha
que son informados del producto evaluable, se les atenderd semanalmente a razén de una
(1) sesion semanal, ejerciendo el papel de guia con el objetivo de facilitar la ejecucion de
la tarea, observar deficiencias en la misma o dar con alumnos que tengan dificultades
para ejecutarla (familias sin conexion a Internet, dificultades inherentes a la propia tarea,
etc.). Esta fase tendr& una duracion de 6 semanas.

= Fase de presentacion del producto final. (FASES 9-10). Presentacion y difusion de los
proyectos. Se corresponde con las dos ultimas semanas lectivas del tercer trimestre: desde
el lunes 10 de junio hasta el jueves 20 de junio de 2024 (segun distribucién horaria de la
asignatura en nuestro centro).

» Fase de evaluacion de los proyectos. (FASE 11). Evaluar y calificar los trabajos escritos
y las exposiciones segun rubricas (ver anexo 1V). Responder con una retroalimentacion
sobre su trabajo, que les ayude a comprender los errores de contenido o de presentacion
para mejorar.

Recursos

Proyector, EPI, conexion a Internet y libro de texto.

Fuente: elaboracidn propia.
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4. Conclusiones

A fin de completar este proyecto (nuestro TFM), vamos a presentar las conclusiones mas
generales a las que hemos podido Ilegar en base a los aprendizajes, disefio y construccion
del trabajo, pues seguramente si se hubiera disefiado de otro modo se hubieran llegado a

otras algo similares, pero no idénticas.

El planteamiento, un tanto lineal o secuencial de lo que aqui se expresa, creemos que ha sido
el adecuado y su construccion en torno a tres capitulos bien diferenciados pero intimamente
relacionados nos ha ayudado a comprender a asimilar multitud de funcionamientos,
relaciones y porqués de nuestra practica docente: seria impensable ensefiar a nuestro
alumnado de la etapa de bachillerato sin saber previamente que est& capacitado para utilizar
un razonamiento complejo, que es un tanto egoista e impulsivo, que esta dado a la multitarea
lo que afecta de manera negativa a su capacidad de concentracion en una Unica tarea o que
esta lidiando con deseos y preocupaciones propios de su edad; tampoco hubiera sido correcto
querer transmitir unos contenidos, quizas, sin antes prestar atencion a aspectos tan
importantes como el trabajo cooperativo, la motivacion, la significatividad de un
conocimiento, o la zona de desarrollo proximo de Vygotsky, ya ni qué decir de conceptos
como metacognicion, el aprendizaje autorregulado, habilidades transversales, o la

competencia aprender a aprender, entre otros.

Con esto queremos decir, que el planteamiento no ha sido arbitrario, sino totalmente

deliberado, por no decir necesario.
Las conclusiones a las que hemos llegado son:

1. El fendbmeno de la educacion es complejo y para una comprensién holistica y completa,
hay que estudiarlo desde distintas ciencias, por esta razon se habla de Historia de la
educacion, Sociologia de la educacion, Psicologia de la educacién, Pedagogia, Filosofia
de la educacion, Didactica, ...

2. El alumno como adolescente, se encuentra en una etapa de la vida de transicién entre la
nifiez y la adultez. En esta fase se dan una serie de fendomenos especialmente relevantes
como el desarrollo del pensamiento hipotético-deductivo y cambios bioldgicos
producidos por la segregacion de hormonas desde el cerebro y las glandulas
suprarrenales. Estos cambios que se dan en el interior de su cuerpo afectan a su

estructura cognitiva, su forma de pensar y su aspecto fisico.
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10.

Los cambios cognoscitivos y fisicos asociados a la adolescencia dan lugar a nuevas
conductas como el egocentrismo, un exceso de confianza en si mismos que innive la
valoracidn del riesgo, busqueda de una identidad, la aparicion del deseo sexual, o la
posibilidad de emplear un pensamiento formal que posibilita un ejercicio de
razonamiento hipotético sobre cuestiones mas alla de la realidad o del presente.

La etapa de Educacion Secundaria y Bachillerato se caracteriza por acoger a este tipo
de alumnado adolescente, por lo que conviene comprender sus conductas, necesidades
y procesos cognitivos y socializadores para hacer de esta etapa mas llevadera -por ellos
y por los docentes.

El propdsito de la actividad del docente es el de la ensefianza. La ensefianza, tacitamente
implica un aprendizaje desde la otra parte, y el aprendizaje no solo es un fin en si mismo,
también un proceso.

El estudiante es un sujeto receptor de la ensefianza, pero también el objeto del proceso
de ensefianza y aprendizaje.

Los aprendizajes pueden darse a través de diversos métodos, siendo los mas
recomendados aquellos que procuran aprendizajes significativos. El aprendizaje
significativo se puede lograr de muchas formas, 0 métodos, convienen aquellos que mas
involucran al estudiante.

Dentro de las metodologias activas de ensefianzas, encontramos algunas que el
legislador comparte por sus maltiples beneficios, y que recomienda practicar en el aula
siempre que sea posible, como: aquellas basadas en la formacion de grupos de trabajo
(aprendizaje colaborativo), basados en problemas y resolucion de casos, desarrollo de
proyectos, socializadoras de ideas y situaciones (debates), vinculadas al contexto que
rodea al centro y a ser posible metodologias practicas (por ejemplo, el Aprendizaje-
Servicio); o los que fomenten un aprendizaje autorregulado y autbnomo pero siempre
supervisados por el docente.

El aprendizaje basado en competencias es el nuevo paradigma del sistema educativo
(espafiol). Y las situaciones de aprendizaje son los contextos didacticos que debe disefiar
e implementar el docente dentro del aula para lograr los objetivos formativos de su
alumnado. El legislador recomienda que sobre estos contextos se deban elaborar los
criterios e instrumentos de evaluacion.

El proceso de evaluacion debe ser continuo para detectar desviaciones en el rendimiento
de los alumnos. Por eso, conviene que se programe desde un inicio (evaluacion inicial)

hasta el final (sumativa), y durante el proceso de ensefianza de la materia (evaluaciones
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11.

12.

13.

14.

15.

16.

formativas o continuas). También debe contener instrumentos diversos, para ajustarse a
los tipos de contenidos (actitudinales, procedimentales y saberes), asi como todo
alumnado sin dejar fuera a aquellos con necesidades especificas de apoyo educativo.
La materia de Economia de 1° de Bachillerato, en sus contenidos minimos, ocupa
saberes fundamentales para un correcto ejercicio de la participacion en sociedad, de un
modo civico, humano y sostenible. Se trata de una ciencia multifacética, permeable y
pragmatica que tiene su utilidad en muchos campos de estudio y trabajo de la
comunidad, por ejemplo: aplicada a la salud (economia de la salud), a la educacion, al
trabajo, o al estudio del medioambiente.

En esta asignatura hacemos una aproximacion general a los saberes basicos de esta
ciencia con el objetivo de imbuir un pensamiento critico que consiga dar respuesta a los
retos y problemas a los que se enfrenta la sociedad mundial: escasez, pobreza,
desigualdad, crisis y oportunidades, estructuras productivas no sostenibles, el papel del
Estado en la economia, etc. La materia contintia en 2° de Bachillerato desde la diciplina
de las ciencias empresariales con la materia Empresa y Disefio de Modelos de Negocio.
La materia, como todas las deméas de la nueva Ley educativa, tiene por objetivos el
desarrollo de competencias especificas y las competencias clave.

Creemos que la materia de Economia, a fin de la etapa de Bachillerato, por su
idiosincrasia desarrolla en profundidad las competencias: Competencia ciudadana,
Competencia personal, social, y de aprender a aprender, y la Competencia
Emprendedora. No obstante, esto no quiere decir que con la puesta en practica de las
estrategias metodoldgicas oportunas no se aborden otras como, por ejemplo, la
Competencia digital o la Competencia en comunicacion linguistica.

En este proyecto, hemos concluido que el aprendizaje significativo, de saberes,
actitudes, y habilidades, se adquiere mejor y de una forma mas duradera si el alumno
construye su propio aprendizaje en base a una serie de pautas: partir de aprendizajes
previos, encontrarse motivado, ser participe del proceso de e/a (aungque sea con meras
preguntas oportunas en clase), y construyendo su conocimiento (discutiendo,
investigando, resolviendo, proponiendo o solucionando, ...).

Las metodologias didacticas que mas involucran al estudiante y consideramos mas
factibles son el ABPt y el ABPm, pues los consideramos mas completos. No obstante,
todas las técnicas didacticas que hemos analizado son oportunas para abordar la materia.
En cualquier caso, creemos que todas ellas son complementarias a la leccién magistral

tradicional: el alumno no sabe, y hay que contarle.
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17. La practica educativa esta condicionada por multiples elementos: los horarios, las
caracteristicas de los grupos, las caracteristicas de los saberes de la materia en un
determinado momento, la situacion personal del docente en un determinado momento,
etc. Atener a todos ellos es un trabajo que puede ser complejo, dar con la metodologia
didactica idonea en cada sesion lo es ain més.

18. Nosotros, proponemos todas las metodologias de ensefianza activas como
complementarias, reconociendo su capacidad de ser instrumentos de evaluacion.

19. Hemos acabado programando situaciones de aprendizaje basadas en ABPt y ABPm
trimestrales, con sus objetivos didacticos, competencias clave que persiguen, y los
saberes de la materia que abordan.

20. El ABPt es un método didactico que tiende a estar detallado sobre todo en las
programaciones didacticas de los Ciclos Formativos de las titulaciones de Formacion
Profesional, sin embargo, a lo largo del trabajo hemos visto que puede ser perfectamente
asumible en una programacion didactica de ensefianzas del area de Economiay Empresa
de Educacion Secundaria y Bachillerato. Por afinidad, el ABPm lo estimamos igual de
beneficioso y lo introducimos en nuestra practica docente.

21. Por ultimo, y no menos importante, reconocemos la complejidad de implementar estas
metodologias didacticas (ABP) por muchas razones (experiencia docente con el método,
un tiempo dilatado que puede requerir la metodologia del que muchas veces no se
dispone, el planteamiento de los instrumentos de evaluacion, reformulacion de la
programacién o pueden darse problemas dentro de los grupos de trabajo, etc.). No
obstante, reconocemos su eficacia pues observamos que se centran tanto en el producto
final como en el proceso de construccion de dicho producto. Ademas, creemos que
encaja perfectamente con las orientaciones metodoldgicas que proponen las distintas
normas educativas, y en especial porgue son técnicas que singularmente desarrollan
habilidades de aprendizaje autodirigido y la metacognicion, cualidades imprescindibles
para un adecuado rendimiento académico en Educacidn Secundaria y Superior, también
beneficios para su vida privada personal (autonomia, responsabilidad, habilidades

comunicativas y de investigacion, liderazgo de equipos, ...).

A modo de reflexion final sobre cémo ejercer la préctica docente en la materia de Economia
de 1° de bachillerato, reconocemos la importancia de un capital humano bien formado (en

todo aquello que se le puede formar a un alumno -educacién integral-), no obstante, no todos
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los saberes tienen las mismas utilidades para la vida, tampoco el mismo grado de interés para
estos adolescentes de educacion secundaria y bachillerato. Somos conscientes de la
importancia de la dimension practica de los saberes que se imparten dentro de las aulas, por

ello el legislador habla de un aprendizaje competencial y significativo.

En referencia a nuestra materia, Economia de 1° de Bachillerato, es una asignatura realmente
agraciada debido a la transversalidad de contenidos que engloba. Los aprendizajes que
emanan de ella permiten a nuestro alumnado adoptar un rol civico, respetuoso con el entorno
y politico -en su sentido etimologico. Otras ventajas de esta asignatura, es que por sus
contenidos permite desarrollar multitud de competencias, mas todas aquellas que queramos
trabajar en profundidad; y los temas que aborda son realmente de primer orden, lo que

favorece una aplicabilidad y uso realmente frecuentes.

También, vemos que al no tratarse de una materia orientada a su evaluacion en EBAU, nos
permite cierta libertad en nuestra practica educativa, y la posibilidad de centrarnos en casos
contextualizados y concretos del dia a dia, debatir situaciones o profundizar casos candentes
del contexto social y personal de nuestro alumnado, sin preocuparnos excesivamente por
cuestiones relacionadas con un cumplimiento firme de los tiempos de la programacion, a

diferencia de impartir materias de 2° de Bachillerato.

Se observa como los productos evaluables disefiados para esta materia, pero perfectamente
aplicables a cualquier otra de nuestro ambito, se enfocan en aspectos comunes, como la
lectoescritura, la investigacion y el ejercicio de un pensamiento econémico critico y
coherente: cualidades no negociables en cualquier etapa educativa. Sin mencionar que la
resolucion de dichos productos evaluables -a veces sin que nuestro alumnado llegue a ser
consciente- es muy probable que repercuta positivamente en su rendimiento académico
futuro y en su vida privada (CD, CCL, CPSAA, CC, o CE): es decir, los docentes ensefiamos

mucho mas alla del curriculo, y mucho mas alla de Economia.

Sin duda, los ABP constituyen un valioso método didactico que enriquecen a la clase
magistral tradicional, que en nuestra opinién se mantiene como un eje vertebrador del

proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Anexos

Anexo |. Saberes basicos de la materia de Economia

Contenidos de la materia, segin el Decreto 40/2022, de 29 de septiembre

A. Las decisiones econémicas.

La economia, las necesidades, los bienes y la escasez. El contenido econdmico de las
relaciones sociales. La modelizacion como herramienta para entender las
interacciones econémicas.

El proceso de toma de decisiones econdémicas. La racionalidad. El coste de
oportunidad. Los costes irrecuperables. El analisis marginal. Los incentivos y las
expectativas. Teoria de juegos. La eficiencia. Riesgo e incertidumbre.

La organizacion econdmica y los sistemas econdmicos; valoracion y comparacion.
Planificacion y gestion de las decisiones financieras: la inversion, el ahorro y el
consumo. Dinero y transacciones.

Economia del comportamiento. Desviaciones de la racionalidad economica.
Decisiones econdmicas y éticas.

Métodos para el analisis de la realidad econdémica: el método cientifico, la

modelizacion y experimentos o ensayos econdémicos.

B. La realidad econdmica. Herramientas para entender el mundo con una vision

microeconémica.

Agentes economicos y flujo circular de la renta. La empresa y la actividad
productiva.

Intercambio y mercado. Tipos y funcionamiento de los mercados. Representacién
gréfica.

La elasticidad. Los fallos de mercado. El analisis coste-beneficio.

C. La realidad econdémica. Herramientas para entender el mundo con una vision

macroeconomica.

La macroeconomia. Agregados macroecondmicos basicos. La demanda agregada, la
oferta agregada y su funcionamiento.

Crecimiento econdmico y desarrollo. Los factores del crecimiento. La distribucion
de la renta y la acumulacion del capital. Relacion entre eficiencia y equidad.

Indicadores del desarrollo social. Bienestar y calidad de vida.
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Economia laboral. EI funcionamiento y las tendencias de los mercados de trabajo.
Tipos de desempleo. Efectos y medidas correctoras. La brecha salarial.

El sistema financiero, su funcionamiento y sus efectos. Evolucion del panorama
financiero. El dinero. Tipologia del dinero y su proceso de creacion. Funciones del
dinero y formas de dinero. Riesgo y beneficio. El papel de los bancos en la economia.
Funcionamiento de los productos financieros como préstamos, hipotecas, y sus
sustitutos. Los seguros.

El comercio internacional, los procesos de integracién econdmica y sus efectos.
Proteccionismo y libre comercio. La Union Europea y Monetaria. EI mercado de

divisas y los tipos de cambio

D. Las politicas econémicas.

Economia positiva y economia normativa. La intervencion del Estado y su
justificacion. La politica econdmica y sus efectos.

La politica fiscal. El estado del bienestar y su financiacion. El principio de
solidaridad y los impuestos. El déficit publico, la deuda publica y sus efectos. La
economia sumergida.

La politica monetaria y la estabilidad de precios. Funcionamiento del mercado
monetario. La inflacion: teorias explicativas. Efecto de las politicas monetarias sobre
la inflacion, el crecimiento y el bienestar.

Politicas de rentas.

E. Los retos de la economia espafiola en un contexto globalizado.

La globalizacidn: factores explicativos, oportunidades y riesgos. La reduccion de las
desigualdades. Pobreza relativa y pobreza absoluta en un mundo global.

Los recursos naturales y los efectos de la produccion y el consumo en la
sostenibilidad ambiental. La economia ecoldgica y la economia circular.

La nueva economia y la revolucién digital. La economia colaborativa. EI impacto de
la revolucién digital sobre el empleo y la distribucion de la renta. La adaptacion de
la poblacion activa ante los retos de la revolucion digital.

Democracia y estado del bienestar. El futuro del estado del bienestar y su relacion
con la democracia. Sostenibilidad de las pensiones. Los flujos migratorios y sus
implicaciones socioecondmicas.

Teorias sobre el decrecimiento econémico.

Los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS) y los retos econdmicos actuales.
Estudio de casos.
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Anexo Il. Competencias especificas de la materia

Competencias especificas de la materia, segun el Decreto 40/2022, de 29 de septiembre

1. Valorar el problema de la escasez y la importancia de adoptar decisiones en el &mbito
econdmico, analizando su repercusién en los distintos sectores, comparando soluciones
alternativas que ofrecen los diferentes sistemas, para comprender el funcionamiento de

la realidad econémica.

Es preciso estudiar en toda su extension el problema econdémico de la escasez y analizar
como afecta a los diferentes sectores, asi como las soluciones alternativas al mismo que
proponen los distintos sistemas econémicos, aprendiendo a valorar con espiritu critico
las ventajas e inconvenientes de cada uno de ellos.

Ser conscientes de la realidad actual desde una perspectiva econdmica permite
comprender mejor nuestro comportamiento a la hora de tomar decisiones responsables,
ya sea en la busqueda de la satisfaccion de necesidades propias como en la distribucion
equitativa de los recursos.

Asi mismo, es necesario reflexionar sobre como la globalizacion y los procesos de
cooperacién e integracion economica estan modificando no solo la estructura productiva

global, sino también la estructura econémica y la propia sociedad en su conjunto.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, STEM2,
CPSAA4, CPSAA5, CC3, CEL, CE2, CCEC3.2.

2. Reconocer y comprender el funcionamiento del mercado, analizando sus fallos, para
estudiar la repercusion de estos en el entorno y facilitar la toma de decisiones en el

ambito econémico.

El funcionamiento de las diferentes estructuras de mercado asi de como los distintos
modelos de competencia, son aspectos que el alumnado debe comprender para
interpretar y prever las consecuencias derivadas de cambios en la oferta y la demanda y
actuar en consecuencia. Por otro lado, es necesario que detecte y analice con espiritu
critico los fallos y limites del mercado, que explican la necesidad de intervenir en el
funcionamiento de la economia a través de diversas medidas de politica econdmica.
Todo ello conducira al alumnado a reconocer el papel regulador del sector publico y las
medidas de politica econdmica que lleva a cabo, y a reflexionar sobre los efectos que
esas politicas tienen en la igualdad de oportunidades, el crecimiento y la redistribucion

de la renta.
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Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CCL3,
STEM1, STEM2, CPSAA4, CC3, CE1, CE2.

3. Distinguir y valorar el papel de los distintos agentes econdémicos que intervienen en el
flujo circular de la renta, comprendiendo sus interacciones y reconociendo, con sentido
critico, los beneficios y costes que genera, para explicar como se produce el desarrollo

econdmico y su relacion con el bienestar de la sociedad.

Para entender la realidad econémica desde un punto de vista macroecondémico es preciso
analizar el papel de los distintos agentes econdmicos que juegan un papel en el
desarrollo econémico y en el bienestar de la sociedad. Cada uno de ellos, con su
participacion, colabora en este desarrollo, ya sea a través del trabajo, el ahorro, el gasto,
las politicas fiscales o las subvenciones, entre otros.

El crecimiento derivado del flujo de la renta genera beneficios, pero también algunos
desequilibrios como el desempleo y sus costes, los flujos migratorios como
consecuencia de la concentracion empresarial, la economia sumergida o la
sostenibilidad ambiental. Que el alumnado conozca y valore estos elementos le
permitird adquirir los contenidos necesarios para explicar como se produce el desarrollo

econdmico y para plantear alternativas a situaciones problematicas.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CCL3,
STEM1, CPSAA4, CPSAAS5, CC3, CC4, CE1L, CE2.

4. Conocer y comprender el funcionamiento del sistema financiero y de la politica
monetaria, valorando sus efectos sobre la economia real y analizando los elementos que
intervienen en las decisiones financieras, para planificar y gestionar con responsabilidad

y autonomia los recursos personales y adoptar decisiones financieras fundamentadas.

Teniendo en cuenta que las necesidades econdmicas son distintas a lo largo de la vida
sera necesario que el alumnado conozca el funcionamiento del sistema financiero y los
productos que ofrece relacionados con la inversion, el ahorro, el endeudamiento, los
seguros, para mejorar su competencia a la hora de adoptar decisiones financieras y
planificar y gestionar con autonomia los gastos personales. Asi mismo, es importante
que comprenda hacia donde se dirige y evoluciona el sistema financiero en relacion con

los cambios sociales y tecnoldgicos y los retos que se plantean actualmente.
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Ademas, es preciso que el alumnado conozca herramientas que le permitan analizar y
valorar las politicas monetarias y entender sus efectos sobre la inflacién, el crecimiento

y el bienestar, dentro del marco financiero actual.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL2, CCL3, CP1,
CP2, STEM4, CD4, CPSAAL.2, CPSAA4, CPSAAS5, CC2, CEL, CE2.

5.

Identificar y valorar los retos y desafios a los que se enfrenta la economia actual
analizando el impacto de la globalizacion econdmica, la nueva economiay la revolucion

digital, para proponer iniciativas que fomenten la equidad, la justicia y la sostenibilidad.

La economia actual se enfrenta a retos y desafios importantes dentro de un contexto
globalizado donde las relaciones econémicas son cada vez mas complejas. En este
nuevo contexto es necesario reconocer la repercusion de la nueva economia y la
revolucion digital sobre el empleo y la distribucion de la renta.

El alumnado debe valorar de forma critica su comportamiento como consumidor,
usuario y posible generador de renta, para lo cual es necesario que conozca la
globalizacion y sus problemas asociados. Este conocimiento puede estimular la
generacion de iniciativas en su entorno mas proximo participando activamente en la
economia a traves de acciones que propicien la igualdad, el consumo responsable, la

mejora continua y el bienestar social.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL1, CCL2, CCL3,
CP2, STEM4, CD1, CD5, CPSAAL.2, CPSAA4, CPSAAS, CC3, CE1, CCEC3.2.

6.

Analizar los problemas economicos actuales mediante el estudio de casos, la
investigacion y la experimentacion, utilizando herramientas del analisis economico y
teniendo en cuenta los factores que condicionan las decisiones de los agentes
econdmicos, para facilitar la comprension de esos problemas y plantear soluciones

innovadoras y sostenibles que respondan a necesidades individuales y colectivas.

El estudio de la realidad socioeconémica es complejo. De ahi la importancia de disponer
de diversos métodos de andlisis que permitan una comprension més profunda de la
realidad y supongan una ayuda para intervenir en ella, ofreciendo propuestas y
soluciones de valor que contribuyan a la mejora y al bienestar de la sociedad.

Es importante que el alumnado aprenda a utilizar herramientas propias de la economia
experimental, por ejemplo, disefiando y poniendo en marcha experimentos econémicos

sencillos sobre cuestiones cercanas, analizando el coste-beneficio en un proyecto de
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caracter economico-empresarial basico o haciendo un estudio de casos sobre la realidad
econdmica aplicando el método cientifico.

Por otra parte, es interesante que analice la realidad desde la perspectiva de la economia
del comportamiento, observando ademas de los aspectos econémicos, otros factores de
caracter cognitivo, psicoldgico, socioldgico, emocional y ambiental para ofrecer

respuestas a problemas actuales.

Esta competencia especifica se conecta con los siguientes descriptores: CCL3, CCLS5,
STEM2, STEM5, CD1, CPSAAS5, CC3, CC4, CEL, CE2, CE3.
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Anexo l11. Criterios de evaluacion de la materia

Competencia especifica 1.

1.1 Comprender la realidad econdmica actual, analizando la repercusion de las decisiones
adoptadas en el ambito econdmico, valorando los procesos de integracion econdémica y
estableciendo comparaciones sobre las soluciones alternativas que ofrecen los distintos

sistemas.

1.2 Comprender el problema de la escasez identificando los motivos y comparando, de

manera justificada, diferentes estrategias econdmicas de resolucién del mismo.

1.3 Conocer los procesos que intervienen en la toma de las decisiones econdmicas de manera

individual y colectiva, analizando el impacto que tienen en la sociedad.
Competencia especifica 2.

2.1 Valorar la repercusion de los fallos del mercado a nivel microeconémico y facilitar el
proceso de toma de decisiones en este ambito, reconociendo y comprendiendo el

funcionamiento del mismo.

2.2 Entender el funcionamiento del mercado y la naturaleza de las transacciones que tienen
lugar en él, analizando elementos como la oferta, la demanda, los precios, los tipos de
mercado y los agentes implicados y reflexionado sobre su importancia como fuente de

mejora econdémica y social.

2.3 Analizar con espiritu critico los fallos del mercado, evaluando sus consecuencias y

reflexionando sobre sus posibles soluciones.
Competencia especifica 3.

3.1 Conocer como se produce el desarrollo econémico y el bienestar social valorando, con
sentido critico, el papel de los distintos agentes econémicos que intervienen en el flujo

circular de la renta.

3.2 Diferenciar los costes y beneficios que se generan en el flujo circular de la renta para
cada uno de los agentes econémicos, estableciendo relaciones entre ellos y determinando su

repercusion en el desarrollo econémico y bienestar social.
Competencia especifica 4.

4.1 Conocer y comprender el funcionamiento del sistema financiero valorando sus efectos

sobre la economia real y analizando los elementos que intervienen en las decisiones
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financieras relacionadas con la inversion, el ahorro, los productos financieros y la busqueda

de fuentes de financiacion.

4.2 Planificar y gestionar con responsabilidad y progresiva autonomia las finanzas
personales y adoptar decisiones fundamentadas a partir del conocimiento y comprension del
sistema financiero y de los elementos que intervienen en las decisiones financieras,

valorando los efectos que estas pueden provocar en la economia real.

4.3 Adquirir conocimientos financieros a partir del analisis del sistema financiero, su
funcionamiento y los efectos que se derivan de las decisiones adoptadas en €l y estableciendo
conexiones entre estos aprendizajes y las decisiones financieras personales que afectan a la

vida cotidiana.
Competencia especifica 5.

5.1 Proponer iniciativas que fomenten la equidad, la justicia y la sostenibilidad a partir de la
identificacion de los retos y desafios que plantea la economia actual, analizando, con sentido
critico, el impacto que provocan la globalizacion, la nueva economia y la revolucion digital

en el bienestar econémico y social de los ciudadanos y ciudadanas.

5.2 Comprender los retos econdémicos actuales analizando, de forma critica y constructiva,
el entorno, identificando aquellos elementos que condicionan y transforman la economia y

fomentando iniciativas que respondan a las necesidades que plantean estos retos.
Competencia especifica 6.

6.1 Plantear soluciones socioecondémicas que respondan a necesidades individuales y
colectivas investigando y explorando la realidad econémica teniendo en cuenta diversos

factores y aplicando las herramientas propias del ambito de la economia.
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Anexo V. RuUbricas

Rubricas para los proyectos (instrumentos evaluables: trabajo escrito, exposicion oral del trabajo, documento audiovisual, y coevaluacion).

Aspectos
evaluables
trabajo escrito

Excelente

Satisfactorio

Aceptable

Insuficiente

4

3

2

1

Claridad
expositiva
(1/4)

Expone sereno, claro y alto. Se
entiende completamente lo que
dice, no titubea, ni se equivoca
0 se traba, tampoco duda.
Emplea un tono de voz alto y
claro.

Expone claro y alto. Se puede
seguir la presentacion la mayoria
del tiempo. Sin embargo, en
algunas ocasiones se atora o duda.

La exposicion de ideas no se puede
ser con claridad en varias ocasiones
a lo largo de su presentacion.
Emplea un tono de voz no
adecuado, bien expone muy rapido
0 bien lento.

Cuesta seguir la presentacion
la mayoria del tiempo. No
habla claro, demasiado
rapido, o bien excesivamente
lento, el tono de voz no es
adecuado, etc.

Contenido
(2/4)

El contenido se ajusta al trabajo
escrito, hace una sintesis
completa y remarca los aspectos

clave. Demuestra una
comprensién  completa  del
tema.

Demuestra un buen entendimiento
del tema que expone. Usa un
vocabulario rico 'y correcto.
Ejemplos abundantes y transmite
casi todas las ideas del trabajo
escrito.

Demuestra una comprensién sobre
el trabajo realizado correcta. Los
argumentos a los que recurre y las
conclusiones son correctas sin
embargo no suficientes.

No parece entender muy bien
el tema que expone. No se
plasma el trabajo escrito en la
exposicion. Argumentos e
ideas clave transmitidos
erréneamente, etc.

Tiempo
Empleado
(1/49)

Se ajusta al tiempo empleado.

Se excede o0 no alcanza el tiempo
establecido por 1 min.

No se ajusta al tiempo establecido
por 2 min

No se ajusta al tiempo
establecido por més 2 min.

Uso de soporte

No recurre a ningln soporte
(fisico o digital) més que para
acompafiar la exposicién o citar

Apenas recurre a algun tipo de
soporte 0 se apoya correctamente
en ello sin desarrollar de modo

Recurre en varias ocasiones algun
tipo de soporte para desarrollar su
presentacién, o no lo emplea con

Recurre a algin tipo de
soporte con frecuencia o en su
caso hace un mal uso de ello.

(2/4) algin nombre propio o caso literal su contenido. soltura y de manera oportuna.
concreto, lo cual hace a la
perfeccion.
PUNTOS TOTAL.: / 16 PUNTOS.

Conversion. Relacién lineal:

16 puntos 10

X puntos X
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Aspectos Excelente Satisfactorio Aceptable Insuficiente
evaluables
exposicion oral 4 puntos 3 2 1
Incluye portada, indice, El documento no incluye alguno de El documento no incluye varios de El documentono incluye tres o
Presentacion desarrollo,  conclusiones vy los elementos anteriores, pero en los elementos obligatorios 0 no se mas de los elementos
(2/3) bibliografia (bien resueltos) general estan bien ejecutados. encuentran bien ejecutados obligatorios, o bien estan mal
desarrollados.
El contenido es completo y El contenido se puede completar El contenido es bastante mejorable, El contenido no se adapta a
coherente. No es posible indicar con aspectos relevantes. Se no obstante, cumple con los los saberes de lamateria, noes
como mejorarlo de forma encuentra alguna incoherencia propdsitos del proyecto. Se atishan coherente, o se observan
Contenido relevante. elementos no bien ejecutados, carencias en el resultado del
(1/3) como falta de concrecidn, falta de aprendizaje que se quiere
ejemplos diversos y amplios o conseguir. Desarrolla
conclusiones no suficientes. apartados pero no los
concluye.
No contiene ningun error Se encuentran escasos  errores La redaccion esta poco cuidada, Excesivos errores de
., ortogréfico. Vocabulario rico, ortogréficos, de redaccion o de con multiples faltas de ortografia o redaccion. No hay ningln
Re‘(jfg)'on extenso'y maduro. Signos .de vocabulario. Usa una redacci()n de puntuaci(’)n.. El vocabulario c.uidado por la redaf:cién, los
puntuacion muy bien madura y demuestra comprension empleado es mejorable. signos de puntuacién o el
empleados. por el tema. vocabulario empleados.
PUNTOS TOTAL: /12 PUNTOS.

Conversion. Relacién lineal:

12 puntos 10

X puntos X
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Aspectos Excelente Satisfactorio Aceptable Insuficiente
evaluables del
documento
audiovisual & 3 2 1
L El producto es muy original y El producto es creativo y original, El producto es poco original o El video es casi nada o para
Oglrgg;?\l,:ggg Y llama la atencion. sin sobrepasar la excepcionalidad. carece de creatividad. nada original. Muy pocas
(1/5) Estéticamente tiene impacto en ideas innovadoras o no se sale

la audiencia.

de lo comdn.

Calidad técnica
(1/5)

Técnicamente el audiovisual es
perfecto. Imagen, video, y
sonido son claramente
reconocibles. El video se sigue
y disfruta sin problemas ni
dificultades.

El producto es bastante bueno
técnicamente, se ajusta con creces a
lo exigido con muy pocos detalles
de mejora o afinacidn técnica.

El producto es bastante mejorable,
algunos de los detalles maés
importantes no se encuentran bien
ejecutados del todo. Lo que
dificulta un poco su visionado.

El audiovisual es bastante
mejorable técnicamente.
Graves problemas técnicos,
que dificultan seguir el video.

Uso de recursos
audiovisuales
(1/5)

La maquetacion, disefio, vy

programas y recursos
audiovisuales empleados estan
ejecutados de manera

sobresaliente, haciendo que
video sea interesante y atractivo
de ver.

Buen wuso de los recursos
audiovisuales, pero  tampoco
abundantes ni variados. Un trabajo
bastante correcto.

Un empleo tan solo suficiente de
recursos audiovisuales: en
cantidad, variedad y originalidad.
Su ejecucién tampoco es perfecta,
siendo mejorable.

Los recursos audiovisuales no
se perciben o disfrutan apenas
en el video. Los que hay son
insuficientes o se encuentran
mal empleados. Lo que
dificulta el visionado del
video o lo hace poco atractivo.

Estructura del
mensaje
(1/5)

El video dispone claramente de
tramos  bien  estructurados
(introduccion, desarrollo, vy
cierre). Por otra parte el
mensaje es claro, se comprende
y asimila.

El audiovisual se encuentra bien
estructurado en tiempo y forma. No
obstante el mensaje puede no
percibirse bien, o los didlogos no
son claros o incluso algo
contradictorias.

Al video le falta alguno de los
elementos  fundamentales, de
presentacion, desarrollo,
conclusiones o cierre. Por otra parte
la claridad expositiva del mensaje
es mejorable.

El video es bastante mejorable
en cuanto a la forma de
distribuir los tiempos o su
estructura. ElI mensaje no
llega a la audiencia, no se
escucha bien, o las ideas no
estan bien defendidas.

Contenido
(2/5)

Los diadlogos y mensajes se
comprenden con  bastante
claridad. Estan bien defendidos
y el lenguaje empleado es
bastante correcto y técnico.

Los didlogos o0 mensajes se
exponen con claridad y coherencia,
no obstante se echa en falta cierta
altura expositiva en base a
ejemplos, hechos reales o citas, etc.

El contenido de los diélogos es
claro pero no especialmente
satisfactorio por contener algln
erros de fundamentacion

Los argumentos econémicos
y cientificos no son bien
empleados. No se emplean
correctamente los postulados
o los contenidos estudiadnos
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PUNTOS TOTAL.: / 20 PUNTOS.

Conversién. Relacién lineal:

Rubrica coevaluacion

20 puntos

10

X puntos

Aspectos evaluables

Siempre

Casi
siempre

A veces

Muy poco o
nada

4

3

2

1

Realiza las tareas a las que se ha
comprometido. Y las resuelve de
manera satisfactoria, con
responsabilidad (sin dejadez), en
tiempo (cumple plazos), y en forma
(da lo mejor de él/ella).

Aporta ideas interesantes, colabora
con el grupo y propone multitud de
ideas haciendo el trabajo mas
hacedero y de mejor calidad.

Su actitud es buena, demuestra
interés por el proyecto en todo
momento Yy respeta las decisiones de
los compafieros. En caso de no estar
de acuerdo con alguna idea de algun
comparfiero la cuestiona con respeto y
educacion proponiendo otras ideas o
justificando las suyas.

PUNTOS TOTAL: / 12 PUNTOS.

Conversién. Relacién lineal:

12 puntos

10

X puntos
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