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RESUMEN

Este trabajo tiene como objetivo profundizar y desarrollar el concepto de las
matematicas y mas concretamente el de la multiplicacién, para generar como
consecuencia una propuesta de intervencion en las que los alumnos y alumnas puedan

aprovecharse de su aprendizaje.

Siendo estos los verdaderos protagonistas del aprendizaje, que se sientan interesados y
motivados a través de las actividades ludicas que se van a proponer. Utilizando una
metodologia innovadora y manipulativa donde el aprendizaje debe ser significativo,
fomentando el trabajo en equipo y el respeto con el resultado de que el alumnado pierda

ese rechazo hacia la asignatura de matematicas.

PALABRAS CLAVE: matematicas, multiplicacion, aprendizaje significativo,
metodologias, juego.
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1. INTRODUCCION

Teniendo en cuenta las practicas realizadas en los centros docentes, tanto en el
PRACTICUM 1, como en el PRACTICUM II, se han podido ver y vivenciar las
diferentes dificultades y problemas que tiene el alumnado a la hora de llevar a cabo la

asignatura de matematicas.

Por este motivo, se ha decidido realizar este trabajo final de carrera sobre esta
asignatura tan importante y necesaria para los alumnos y alumnas, ya que bajo mi punto
de vista, esta materia es fundamental para el desarrollo cognitivo, social y emocional del
alumnado tanto dentro como fuera del aula. Los nifios y nifias deben comenzar desde
pequefios a trabajar esta asignatura, y en especial la multiplicacion, debido a que esta es
considerada una de las asignaturas mas importantes del curriculo y una de las que
menos estrategias innovadoras se introducen para el aprendizaje de esta, basandose en
un aprendizaje memoristico y en la ejecucion mecanica de las operaciones (Barallobres,

2016).

Como futuro docente, considero que se deben utilizar diferentes métodos y estrategias
para la asimilacion de conceptos que fomenten el trabajo cooperativo en equipo. Es
necesario potenciar al alumnado y que este, sea el verdadero protagonista dentro del
aula, dejando de lado poco a poco las clases tradicionales en las que el profesor sea el
unico que envia un mensaje y el alumnado tenga que asimilarlo y ejecutarlo sin que

haya un feedback con el profesor y con los propios compafieros y compafieras.

Por estos motivos se va a trabajar la multiplicacion para favorecer el aprendizaje del
alumnado, a través de una propuesta de intervencion en la que se utilizaran diferentes
estrategias como puede ser el aprendizaje ludico y a través del juego, utilizando
metodologias manipulativas para favorecer un aprendizaje efectivo y adecuado, donde

disfruten del proceso de aprender.



2. OBJETIVOS DEL TRABAJO DE FIN DE GRADO

Para el desarrollo de este Trabajo de Fin de Grado es imprescindible mencionar los

siguientes objetivos a tener en cuenta:

- Explorar la teoria y la practica de la multiplicacion.

- Disefiar una propuesta de intervencion para que el alumnado aprenda a través de
actividades ludicas.

- Desarrollar materiales educativos.

- Encontrar la relacion entre la multiplicacion y su uso diario.

- Llevar a cabo la actuacion de intervencion en el aula.

3. JUSTIFICACION DEL TEMA

La justificacion de este trabajo fin de carrera es la necesidad de establecer nuevas
formas de ensefiar al alumnado para fomentar un interés que se esta perdiendo en las
aulas. Consecuencia del método tradicional que se suele utilizar, produciendo un

rechazo a esta asignatura.

Este trabajo, se centrard en la multiplicacion, ya que esta es una de las operaciones mas
utilizadas en la vida diaria. Ademads esta, es una de las mas complicadas para los nifios y
nifias de corta edad que empiezan a utilizarlas. Los principales problemas que se
encuentran cuando empiezan a tratar estas operaciones son varios como por ejemplo: la
memorizacion de las tablas de multiplicar en la que la mayoria de las ocasiones se les
atraganta y como consecuencia de ello, se produce un rechazo a estas (Alsina y
Domingo, 2007). Otro ejemplo podria ser, que no entienden el concepto de suma
repetida y les cuesta mayor tiempo asimilarlo y poder progresar. Asimismo, sus usos
son variados: nos ayudan a la hora de repartir caramelos a un grupo de personas, para

poder hacer la compra, etc.



Cambiar la metodologia tradicional podria ser la justificaciéon del tema, ya que este
método, es el mas usado en la actualidad. Esta es una metodologia basada en la
memorizacion de las tablas de multiplicar, la utilizacion de fichas que el alumnado debe
completar y el libro como principal fuente de aprendizaje. Por este motivo ofrecer otras
maneras de ensefiar podria ser la estrategia de mejorar y aumentar el interés del

alumnado para conseguir el éxito en esta asignatura.

4. FUNDAMENTACION TEORICA

En este apartado trataremos de desarrollar y desglosar en primer lugar de donde
nacieron las matematicas y en especial, la multiplicacion, ademas de adentrarnos en ella
y explicar qué es la multiplicacion y mencionar las opiniones de diferentes autores
importantes a lo largo de la historia de las matematicas. A su vez, se explicard como se
desarrolla a nivel didactico, las diferentes estrategias que se pueden utilizar para llegar a
disfrutar de ellas y las posibles dificultades que pueden aparecer en el aula a la hora de

poner en practica esta operacion.

4.1. Historia de la multiplicacion.

Iniciamos este apartado tratando de describir dénde fueron los inicios de Ia
multiplicacion y desarrollaremos el por qué de la creacion de esta operacion tan

importante para el alumnado de educacion primaria.

La multiplicaciéon ha ido evolucionando a lo largo de los afios y de los siglos. Esta
operacion tan importante ha cambiado y modificado la forma en realizarla, por ejemplo,
en las antiguas civilizaciones utilizaban el abaco, la duplicacion, el método de las
varillas, etc. Estos métodos antiguos fomentaban la diversidad y la creatividad para
solucionar el problema de la multiplicacion. Las primeras operaciones de la

multiplicacion las crearon los egipcios (Hernandez y Ojeda, 2021).



La multiplicacion es un concepto matemdtico que se cre6 y se desarrolld para
simplificar la repeticion de sumas. A lo largo de la historia, las diferentes civilizaciones
han necesitado manejar cantidades grandes de objetos o realizar calculos repetitivos de
manera eficiente y rapida. La multiplicacioén surgié como una forma de abreviar, agilizar

y facilitar estos procesos.

La multiplicacion como operacion formalmente definida se origind en las antiguas
civilizaciones, como la egipcia y la babilonica, donde se utilizaban métodos de
multiplicacion por duplicacion, adicion sucesiva o mediante tablas precalculadas. Con el

tiempo, esta idea se formalizd y se integro en sistemas matematicos mas avanzados.

“Los antiguos egipcios datan del 3000 a.C., cuando se constituye el pueblo a orillas del
rio Nilo, aunque su maximo esplendor fue hacia el 2700 a. C., cuando se empezaron a
construir las pirdmides”. La forma en la que los egipcios multiplicaban era muy
ingeniosa, consistia en el método de la duplicacion y la suma. Este método se basaba en
la multiplicacion por dos, o la duplicacion y la descomposicion de nimeros en potencias
de dos, lo que hace como consecuencia que se realicen una serie de sumas. “El resultado
de la multiplicacion serd la suma de los que estan en la misma fila que los numeros que
hemos elegido anteriormente. Veamos un par de ejemplos, 80 x 14 y 83 x 13”7

(Hernandez y Ojeda, 2021, p. 1).

Otro ejemplo podria ser la multiplicacion hindd. La multiplicacion hindl, también
conocida como la multiplicacion védica o el método de las cuadriculas, columnas, es
una técnica tradicional que proviene de la India y que se caracteriza por su eficiencia y
claridad en la organizacion de los célculos. Esta forma de realizar la multiplicacion es
muy similar a la manera de multiplicacion larga que se enseia en los colegios hoy en
dia, donde los nimeros se multiplican nimero a numero y los resultados parciales se

suman (Febres, 2009).



80 118 1
160 2 | 166 2
320 4 || 332 4
640 8 || 664 8

Imagen 1: Ejemplo de multiplicacion. Fuente: Hernandez y Ojeda, 2021, p. 1.

4.2. La multiplicacion.

En este punto, trataremos la multiplicacion que es una de las operaciones que todo
ciudadano debe aprender, ya que esta es una herramienta fundamental en matematicas y
en la vida diaria, al permitir realizar calculos eficientes y resolver una amplia gama de

problemas.

Las matematicas consisten basicamente en que el alumnado aprenda a realizar las
operaciones fundamentales, sobre todo al inicio de la educacién primaria. Estas
operaciones son cuatro: la suma, la resta, la division y la multiplicacion. Esta Gltima
consiste en hallar el resultado de una operacion a través de la duplicacion o la suma
repetida. Esta operacion es fundamental asimilarla de la mejor manera posible, ya que
es un pilar inamovible para la realizacion de futuras operaciones como pueden ser el

algebra o la geometria (Cedefio et al., 2020).

En primer lugar, podriamos decir que la multiplicacion es una operacion primordial en
las matematicas que sirve para combinar cantidades de manera repetitiva o para
encontrar el resultado de agrupar elementos en conjuntos iguales. La multiplicacion se
puede utilizar para representar sumas repetidas de un numero. Por ejemplo, 3 x 4

representa sumar 3, cuatro veces: 3 +3 +3 +3 =12.

A nivel matematico, podemos decir que la multiplicacion es una operacion aritmética
que combina dos numeros para producir un resultado conocido como producto.

Matematicamente, la multiplicacion se denota con el simbolo “ x ” o simplemente con
9



la yuxtaposicion de los numeros. Por ejemplo, la multiplicacion de 3 por 4 se escribe

como 3 x 4, y su producto es 12.
Formalmente, si tenemos dos nimeros, a y b, la multiplicacién de a por b se define
como la suma repetida de a, b veces. Esto se puede expresar de la siguiente manera:

axb=(atata+...+a)— bveces.

Por ejemplo, 3 x 4 se puede interpretar como la suma de 3 + 3 + 3 + 3, que es igual a

12.

La multiplicacidn tiene varias propiedades importantes que se deben mencionar.

En primer lugar, podemos hablar de la propiedad conmutativa, en la que dice que el
orden de los factores no afecta al producto, esta oracion se ha convertido en viral ya que
todos nosotros la conocemos.

- Por ejemplo, se obtiene el mismo resultado si se multiplica 5 x 4 =20 o si se

multiplica 4 x 5 = 20.

En segundo lugar, la propiedad asociativa, que dice que la forma en que se agrupan los
factores no afecta al producto. Tiene cierto parecido a la anterior, pongamos un ejemplo.
- (2x3)x4=6x4=24
2x(3x4)=2x12=24

En tercer lugar, la propiedad distributiva, la multiplicacion se distribuye sobre la suma.
Esto se entiende mejor a través del siguiente ejemplo.
- 3 x(4+5)— Estaoperacion se puede resolver de dos maneras diferentes,

- 1*forma—3x9=27

Como 4 + 5 esté entre paréntesis, se resuelve primero la suma dando como resultado 9 y
finalmente se realiza la multiplicacion 3 x 9 dando como resultado 27.

- 2*forma—3x4+3x5=12+15=27



La otra forma de resolverlo es la siguiente. El nimero que esta fuera del paréntesis, en
este caso el 3, multiplica de forma independiente a cada uno de los nimeros que estan

dentro del paréntesis para finalizar sumando los resultados.

En cuarto lugar, la propiedad del elemento neutro. La propiedad del nimero neutro
hace referencia al nimero uno, ya que cualquier nimero multiplicado por uno nos da el
mismo nimero original.

- Como por ejemplo, 9x 1 =9.

En cuanto a las estrategias que podemos utilizar para explicar y aplicar estas
propiedades, tenemos que hacer gran hincapié¢ en que este aprendizaje sea significativo
para el alumnado, utilizando estrategias interactivas y ludicas, que vayan dejando de
lado poco a poco todas esas estrategias tradicionales de la memorizacion, trabajo

individual, etc.

En cuanto a aprendizaje significativo, fue un concepto desarrollado por el psicologo
educativo David Ausubel. Este se refiere a un proceso en el cual el nuevo conocimiento
se relaciona de manera no arbitraria y sustancial con lo que ya se sabe. Dicho en otras
palabras, implica la incorporacién de nuevos conceptos e informacion en la estructura
cognitiva existente de manera que tenga sentido y sea relevante para el alumno en este

caso (Ausubel, 1983).

Este tipo de aprendizaje se opone totalmente al aprendizaje memoristico o mecanico,
donde la informacién se adquiere sin entender su significado o relacion con otros
conocimientos. En el aprendizaje significativo, el alumnado busca relacionar y
establecer conexiones entre lo nuevo y lo previamente aprendido, lo que facilita

considerablemente la retencion y la comprension en la memoria a largo plazo.

Para que el aprendizaje sea significativo, Ausubel propuso varios principios a tener en
cuenta, entre ellos la disponibilidad de material relevante y organizado, la disposicion
de los alumnos y alumnas para aprender, y la existencia de un ambiente educativo que
fomente la reflexion y la conexidn entre conceptos, que todo tenga un sentido (Ausubel,

1983).
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Es fundamental cambiar los métodos, las estrategias y las técnicas de las matematicas en
la Educacion Primaria ya que los docentes con mas experiencia son propensos a utilizar
los recursos que solian utilizar cuando ellos estaban sentados en el pupitre. Es decir, la
manera en la que el docente ensefia y el alumnado debe reproducirlo de forma

mecanica, de memoria. (Cedefo et al., 2020).

Por tanto, promover y fomentar un aprendizaje estimulante, motivador para que la
adquisicion de conocimientos sea mayor y efectivo, y que el alumnado disfrute a la hora

de aprender esta asignatura.

Con la finalidad de establecer una relacion positiva y enriquecedora entre los docentes y
los estudiantes, se necesita crear y planificar actividades utilizando estrategias que
fomenten y enriquezcan la construccion de esos conocimientos que los docentes esperan
alcanzar, mejorando su rendimiento académico y logrando un aprendizaje significativo.
A la vez, perfeccionando e innovando en sus practicas, las ensefianzas de las
matematicas en especial la multiplicacion con el uso del aprendizaje a través del juego y

herramientas tecnologicas.

En los referentes teodricos se puede decir que las estrategias didacticas interactivas son
todo lo contrario a las estrategias tradicionalistas, basadas en la memorizacion y la
realizacion de las operaciones de forma mecanica. Por eso es esencial que estas nuevas
formas de ensefiar estén disponibles para las practicas de aula y hacer uso de ellas. El
docente tiene un papel fundamental para llevarlas a cabo dentro del aula y proporcionar
a los alumnos y alumnas, las estrategias favorables para que adquieran los

conocimientos con sentido significativo.

4.3. Utilidad de la multiplicacion.
La multiplicacion es un pilar central en el desarrollo matematico y en la comprension

del mundo que nos rodea. Desde los primeros anos de Educacion Primaria, aprender a

multiplicar es fundamental para adquirir habilidades matematicas so6lidas. Mas alla de
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que consista en sumar repetidamente, la multiplicacion nos permite abordar problemas

de una manera maés eficiente y sistematica.

En el ambito practico, se puede decir que la multiplicacion es esencial en una amplia
gama de situaciones cotidianas. Desde calcular el valor total de varios articulos iguales
en una tienda, hasta determinar la cantidad de material necesario para realizar recetas
que necesiten cantidades exactas de diferentes productos, es decir, la multiplicacion nos
ayuda a resolver problemas de manera rapida y precisa. Como consecuencia, los nifios y
nifas desarrollan su capacidad para manejar el dinero, medir cantidades y planificar

actividades.

La multiplicaciéon también juega un papel vital en la comprension de conceptos mas
avanzados en matematicas. Por ejemplo, en algebra y célculo, la multiplicacion se
utiliza para resolver ecuaciones y derivar funciones. Sin una asimilacion correcta y
fiable de la multiplicacion, sera dificil avanzar en diferentes retos que aparecen a

medida que se va subiendo de curso.

Ademas de su utilidad practica, la multiplicacion también es crucial para el desarrollo
académico de los nifios. A medida que avanzan en su educacion, se encontrardn con
conceptos mas complejos que requieren un entendimiento solido de la multiplicacion.
Por ejemplo, como se ha mencionado anteriormente, en algebra, la multiplicacion se
utiliza para resolver ecuaciones y simplificar expresiones. También en geometria, la
multiplicacion se aplica para encontrar diferentes areas y volimenes. Sin una
comprension solida de la multiplicacion, los niflos podrian enfrentarse a dificultades

para avanzar en estos temas y en los futuros.

Ademas de su utilidad préctica y su papel en el desarrollo matematico, la multiplicacion
fomenta habilidades cognitivas importantes como la resoluciéon de problemas, el
pensamiento critico y la capacidad de abstraccion. A través de la practica de la
multiplicacion, los alumnos y alumnas no solo mejoran sus habilidades matematicas,
sino que también desarrollan habilidades que son fundamentales para su desarrollo

académico y personal.
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En definitiva, podemos decir que la multiplicacion es mucho més que una simple
operaciéon matemadtica. Es una herramienta importante y poderosa que impulsa el
pensamiento critico, facilita el progreso en diversas disciplinas y nos ayuda a resolver
una amplia variedad de problemas en la vida cotidiana. Su importancia radica en su
capacidad para simplificar calculos, promover el desarrollo intelectual y proporcionar
un pilar solido para futuros aprendizajes. El alumnado es considerado un ser libre,
creativo y que esta constantemente rodeado en un entorno social, cultural y educativo.
Por ese motivo, el docente esta obligado a proporcionar al alumnado estrategias y
recursos didacticos como el juego como método de aprendizaje, ya que si se aprende a
través de estrategias tradicionalistas basadas en la memorizacion, basicamente, este deja
de ser atractivo y util para el alumnado y como consecuencia no servirdn para que estos

lo apliquen en su vida cotidiana (Cedefo et al., 2020).

Y también como lo plantearon Navarrete y Gallegos, 2021, es primordial que los
docentes pongan en practica los recursos didacticos como los juegos, o apps, ya que
si las matematicas se ensefian desde lo mecanico y puramente algoritmico, dejan de ser

utiles e interesantes, y no aportan en la vida diaria.

En este momento nos podemos preguntar para qué o por qué es tan importante ensefiar a
los alumnos y alumnas a multiplicar. Pues aqui se muestra su utilidad (Hernandez,

2023):

- Agilidad en célculos repetitivos. Esto quiere decir que la multiplicacion permite
realizar calculos repetitivos de manera mas eficiente que la suma. Por ejemplo,
en lugar de sumar un nimero varias veces, podemos multiplicar ese nimero por
la cantidad de veces que queremos sumarlo. Realizando la multiplicacion
“ahorrariamos” tiempo, es decir, cuando los numeros que se multiplican son
relativamente grandes, hacer una suma repetida de uno de los factores se vuelve

un procedimiento poco eficaz, demasiado largo y tardio.
- En economia. La multiplicaciéon es muy importante para calcular precios,

ganancias y pérdidas. También se utiliza en el andlisis financiero, el calculo de

impuestos y la proyeccion de ingresos y gastos.

13



- Representacion de grupos y conjuntos. La multiplicacion se utiliza para
representar la combinacion de grupos de elementos. Por ejemplo, si tenemos 3
grupos de 4 elementos cada uno, podemos representarlo como 3 x 4 = 12

elementos en total.

- En la vida cotidiana: tiene gran utilidad a la hora de calcular el sueldo mensual
multiplicando por 12, o al calcular las horas extras por 20 dias al mes, si

cambiamos de dinero en un pais se necesita saber multiplicar, etc.

- Areas y volumenes: En geometria, la multiplicacion se utiliza para calcular 4reas
de figuras planas y volumenes tridimensionales. Por ejemplo, el 4rea de un
rectangulo se calcula multiplicando la longitud por el ancho, y el volumen de un
cubo se calcula multiplicando la longitud, el ancho y la altura. Sin la

multiplicacion, no seria posible realizar estas operaciones.

Entonces se podria decir que la multiplicacioén es una parte esencial en la asignatura de
matematicas y que se debe asimilar lo antes posible y de la mejor manera posible ya que
a medida que se va aumentando de curso, las operaciones se complican y estas no

desaparecen, sino todo lo contrario.

Por eso la labor de los docentes cobra gran importancia debido a que son ellos los
encargados de ensefiar al alumnado a través de estrategias que fomenten un aprendizaje
activo y significativo. Ademas de aplicarlas a situaciones de la vida real ya que lo

asimilan de una forma més profunda y duradera en el tiempo.

4.4. Dificultades de 1a multiplicacion.

Una de las dificultades mas comunes que nos podemos encontrar a la hora de dar la
asignatura de matematicas es la memorizacion de las tablas de multiplicar. Aprender de
memoria las multiplicaciones basicas puede ser un desafio para algunos alumnos y
alumnas. La falta de dominio de estas tablas puede ralentizar el proceso de célculo y

generar confusiones.
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Basandome en las practicas que he podido realizar tanto este curso como el anterior, he
podido ver con mis propios ojos las dificultades y los problemas que tiene el alumnado
a la hora de dar la asignatura de matematicas y en especial, la operaciéon de la

multiplicacion.

Seglin mi experiencia en las practicas docentes, me mostraron que el gusto y la
motivacion por la asignatura de matematicas disminuye de manera considerable en el

inicio de la explicacion de la multiplicacion.

El aprendizaje de las matematicas recae un peso esencial en la motivacion del
alumnado: “En funcién de si el estudiante tiene un patrén motivacional positivo o
negativo, su actitud hacia las matematicas sera diferente. Si el patron es positivo, el
estudiante, frente a una dificultad reaccionara analizdndola, buscara una nueva
estrategia, preguntard al profesor, etc.; ... Si el estudiante presenta un patrén
motivacional negativo, frente a una dificultad, aumentara su ansiedad y hasta se
angustiara pensando que la causa de la dificultad es su incapacidad y, por tanto,
adoptara una actitud defensiva, como por ejemplo: no hacer nada, no preguntar porque
solamente preguntan los tontos, intentard copiar la respuesta, etc.” (Alsina y Domingo,

2007, p. 23).

Una posible explicacion de este rechazo puede deberse a la insistencia en la
memorizacion de las tablas de multiplicar, como he podido vivenciar en mi estancia en
las practicas. Dado que usualmente los alumnos y alumnas ingresan de lleno al trabajo
con la multiplicacién al final del segundo curso y a comienzos de tercero , la insistencia
en la memorizacion de las tablas de multiplicar produce como consecuencia un agobio
personal para los alumnos y alumnas como a su entorno familiar quienes tratan de

apelar toda suerte a las estrategias memoristicas y mecanicas.

También cabe mencionar que en mi estancia en las practicas, sobre todo durante este
afio, la gran mayoria de alumnos y alumnas relacionan las matematicas y la
multiplicacion con actitudes negativas. Esto produce como consecuencia que el

alumnado no muestre interés en adquirir estos conocimientos.
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Ademas de lo comentado anteriormente, el alumnado tiene muchas preguntas sin
resolver acerca de la comprension del concepto de la multiplicacion. Algunos alumnos y
alumnas pueden tener dificultades para comprender qué representa exactamente la

multiplicacion y como se relaciona con la suma repetida.

También se puede afadir, las dificultades de los alumnos y alumnas produciendo como
consecuencia errores de digitacion y célculo mental. Los errores al multiplicar niimeros

pueden ocurrir debido a problemas de calculo mental o a errores de digitacion.

La multiplicacién requiere precision en la manipulacion de nimeros, y los errores
pueden surgir facilmente si un alumno o alumna no presta suficiente atencion a los
detalles. Por eso es fundamental estimular y motivar al alumnado para reducir al

maximo estos errores.

Ademés de proponer estrategias efectivas y mostrar una cara mas divertida y menos
mecanica de las matematicas a través de dinamicas mas ludicas como el juego, por

ejemplo, para reducir al maximo el fracaso escolar.

Por este motivo, el aprendizaje de forma ludica, a través del juego, segun varios autores
como Vigotsky, comenta y garantiza que el juego supone un gran recurso para un

aprendizaje solido y duradero (Salvador, 2007).

Finalmente, también nos podemos encontrar con diferentes problemas de organizacion y
alineacion. En multiplicaciones mas largas, algunos estudiantes pueden tener
dificultades para organizar correctamente los nimeros y alinear las cifras en las
columnas adecuadas. Esto puede llevar a errores en los calculos. Esto me ha pasado este
afio con los alumnos de quinto de primaria, donde no organizan de manera adecuada los

nimeros y esto produce confusiones a la hora de realizar la operacion.
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5. PROPUESTA DE INTERVENCION

5.1. Presentacion de la propuesta de intervencion.

Esta propuesta de intervencion tiene como objetivo principal permitir al alumnado el

aprendizaje y la asimilacion de la multiplicacion de una manera ludica.

Se planteara, a través de esta propuesta de intervencidon, una serie de sesiones y

actividades que tendran varios objetivos que se desarrollaran durante este punto.

5.2. Justificacion de la propuesta de intervencion.

Esta propuesta de intervencion se centrard en el desarrollo de la multiplicacion debido a
que esta operacion suele ser la mas complicada para el alumnado, previamente ya
habran visto la suma y la resta respectivamente, ya que el curriculo establece el
aprendizaje de las cuatro operaciones basicas, en la que la suma y la resta son las
primeras en aprenderse y posteriormente la multiplicacion y la division

respectivamente.

La multiplicacion es una de las operaciones mds importantes y mas utilizadas en nuestro
dia a dia, ya que esta nos ayuda a realizar la compra, a saber distribuir cuantos
caramelos tiene que tener cada miembro de un grupo de amigos, a calcular recetas de
cocina y también a agilizar el proceso de la suma puesto que la multiplicacion es una

suma repetida.
Esta propuesta de intervencion se basara en la legislacion vigente: DECRETO 38/2022,
de 29 de septiembre, por el que se establece la ordenacion y el curriculo de la

educacion primaria en la Comunidad de Castilla y Leon.

En la asignatura de matematicas se hace referencia a la resoluciéon de problemas como

principal fuente del aprendizaje, asi como se dice en el Decreto:
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“La resolucién de problemas constituye una poderosa herramienta para el
aprendizaje al poner en accidn los conocimientos. Constituye desafios que
deberan provocar en el alumnado interés y curiosidad por el aprendizaje de
las matematicas abordando de manera flexible y creativa la busqueda de
soluciones demostrando una actitud de esfuerzo y perseverancia (errores

como fuente de aprendizaje)” (Decreto 38/2022).

A continuacién también se hace referencia a la frase de “errores como fuente de
aprendizaje”. Es importante mencionar que, a través de la practica, el alumnado
desarrolla su conocimiento donde el error estd presente y se le debe tratar como algo
normal ya que esto nos hace mejorar. Aqui el docente es crucial debido a que debe
proponer estrategias en las que el alumnado no muestre desesperacion o rechazo a la

multiplicacion, solo por el mero hecho de equivocarse.

5.3. Introduccion.

Esta propuesta de intervencion se llevara a cabo con los alumnos de 2° de primaria del
colegio Montessori de Salamanca, ubicado en la Calle Rafael Lapesa, 1.

37004-SALAMANCA donde presentaré las sesiones a desarrollar en el aula.

Es un centro de caracter concertado que forma parte de Arenales Red Educativa. Estos
colegios buscan la excelencia académica, ademés de la humana.

En cuanto a las caracteristicas socioecondmicas del centro es buena, ya que cuenta con
buenas infraestructuras y recursos, debido a la combinacion de financiamiento publico y
privado. Ademads, este centro educativo ofrece una amplia gama de actividades

extracurriculares y programas adicionales.

En cuanto al contexto socioecondémico, en general, el nivel socioecondmico y cultural
de las familias podria ser considerado de tipo medio-alto, abundando categorias
profesionales de funcionariado en todos sus niveles y profesiones liberales como pueden
ser: profesores, abogados, notarios, médicos, boticarios, arquitectos, veterinarios,

agronomos, periodistas, escritores, artistas, etc.
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5.4. Objetivos.

- Saber que la multiplicacion es una suma repetida.

- Aprender mediante procesos ludicos.

- Poder resolver problemas matematicos de la vida diaria, donde esté involucrada
la multiplicacion.

- Establecer una actitud positiva hacia el aprendizaje de la multiplicacion.

- Fomentar el trabajo en equipo y la confianza en uno mismo.

5.5. Las competencias basicas llevadas a cabo en la propuesta de

intervencion.

Las competencias que se trabajaran en esta propuesta de intervencion son las siguientes:

- Competencia en comunicacion lingiiistica:
El alumnado utilizara el vocabulario adecuado y especifico para hacer frente a los retos

matematicos que se les proponga.

- Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria:
El alumnado comprendera los conceptos nuevos introducidos. Ademads, aplicard

métodos y estrategias adecuadas para resolver problemas de la vida cotidiana.

- Competencia personal, social y aprender a aprender:
El alumnado desarrollara y mostrara actitudes positivas y estimulantes para el trabajo en
matematicas mostrando esfuerzo y expresando actitudes positivas ante los problemas

matematicos que puedan surgir.
- Competencia ciudadana:

El alumnado aprendera a respetar las opiniones y propuestas de sus compaifieros y

expresaran su propia opinion desde la empatia y el respeto.
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5.6. Contenidos.

Los contenidos que se trabajan en esta propuesta de intervencion son:

- La suma reiterada y la multiplicacion.

- La elaboracion de una tabla de multiplicar a través de una cancion.
- La asimilacion de conceptos a través de material manipulativo.

- Laaplicacién de la propiedad conmutativa de la multiplicacion.

- Lautilizacion de la multiplicacion para resolver situaciones cotidianas.

5.7. Sesiones.

5.7.1. “Aprendemos a multiplicar”

Esta primera sesion serd de introduccion para los alumnos, donde se explicara qué es la
multiplicacion y sus diferentes usos en nuestro dia a dia. Esto producird como
consecuencia que tengan una primera toma de contacto con esta operacion y puedan

sentir interés por aprender a realizarla, ya que la pueden utilizar en su vida cotidiana.

En primer lugar, antes de llevar a cabo la explicacion de la multiplicacion, se les hablara
a los alumnos y alumnas sobre la suma y la relacion que tiene esta con la multiplicacion,

donde les preguntaré si saben qué es sumar.

Tras ello, se realizara la primera actividad que consistira en garantizar y comprobar que
la suma la tienen dominada para asi poder pasar posteriormente a la multiplicacion. La
ficha tendré diferentes operaciones de sumas, de dificultad variada para garantizar que

este concepto esta asimilado (ver ANEXOS, Imagen 1).
Posteriormente se explicard y se introducira la multiplicacion ya que es una operacion

que tiene el mismo fin, pero esta es una forma mas rapida de sumar el mismo niimero

varias veces.
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Con la finalidad de que el alumnado vea de forma mas clara y visual lo que se esta
haciendo, utilizando pequefios objetos para contar, como por ejemplo los rotuladores,
boligrafos que puedan tener en el estuche (ver ANEXOS, Imagen 2). Asimismo,
podemos colocar 3 grupos de 2 objetos cada uno y preguntarles cuantos objetos hay en
total, con el objetivo de que el alumnado visualice la estructura de la multiplicacion y

pueda crear los grupos de objetos para que posteriormente los resuelva.

Escribimos en la pizarra: 2 + 2 + 2 = 6 y posteriormente le explicamos que esto, es lo
mismo que decir 3 veces 2. En este momento, introduciremos la expresion 3 x 2 = 6.
Para ir asimilando este concepto los podemos ir repitiendo con otros ejemplos simples,
por ejemplo, 4 x 2, 2 x 5, etc. De esta forma, el alumnado puede ir viendo diferentes

ejemplos para interiorizarlo de la mejor manera posible.

Una vez explicado el tema y el alumnado haya analizado la informacion, se llevara a
cabo la segunda actividad de la sesion y el primer juego llamado “El Juego de las

Tarjetas .

En primer lugar, dividiremos la clase en grupos de 4 personas, para que el juego sea
dindmico y el alumnado participe mucho, y asi pueda asimilar de mejor manera la

multiplicacion. A continuacion, se les repartird las tarjetas con nameros del 0 al 10.

Imagen 2: Tarjetas numéricas del 0 al 10: “Aprendemos a multiplicar”.

Elaboracion propia.
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Posteriormente, pediré a cada grupo de 4 personas que formen parejas con la finalidad
de dinamizar el juego, y usen las tarjetas para crear y resolver multiplicaciones. Por
ejemplo, si una pareja tiene las tarjetas 3 y 4, deben resolver 3 x 4, si tiene 2 y 8, deben

resolver 2 x 8 y asi sucesivamente.

Primero lo hardn a través de la suma reiterada, ya que este proceso es mas facil para
ellos, aunque mas largo. Por ejemplo, si tienen que resolver la operacion 3 x 4, deberan

sumar tres veces el nimero cuatro.

Para comprobar si lo estan haciendo bien, se les revisara las respuestas con el grupo y se
les animaréd a usar objetos para comprobar sus respuestas si es necesario. Por ejemplo

pueden utilizar rotuladores para crear las operaciones de la multiplicacion oportunos.

5.7.2. “ En busca de grupos ”

Tras la sesion anterior que fue un poco mas introductoria y mas teorica debido a que
también es importante empezar la propuesta de intervencion y la sesion en este caso,
con un marco tedrico, ya que los conocimientos tedricos permiten a los alumnos y
alumnas construir una base que les permita que lo que venga, sea mas facil de

interiorizar.

Esta segunda sesion se realizara para afianzar lo aprendido en la sesion anterior. Se
repasara lo comentado en la sesion anterior y se seguiran reforzando los conceptos
anteriores, como la suma repetida, que es otra manera de realizar la multiplicacion. Esta
es igual de eficaz que la anterior pero que si se realizan con nimeros mas grandes, esto
se complica. Ademds de introducir la propiedad conmutativa, como se podra ver en el

juego.

El juego se llevara a cabo con materiales manipulables. Esta estrategia mejora la
ensefianza tradicional de la memorizacion a estas edades tan tempranas. Los materiales
pueden ser de diferente tipo, por ejemplo canicas, monedas, piedras o botones que es lo

que nosotros vamos a utilizar (ver ANEXOS, Imagen 3).
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Esta sesion constara de dos actividades, en la primera de ellas se realizara en pequefios
grupos de 3 - 4 alumnos y alumnas, y a cada grupo se le dard una cantidad considerable
de botones, por ejemplo. También esta actividad se puede realizar al aire libre, en el
recreo, por ejemplo, donde pueden utilizar piedras en vez de botones, para promover a

su vez la actividad fisica y la conexién con la naturaleza.

Una vez creados los grupos, a cada grupo se le dard unas tarjetas del uno al diez
(mismas tarjetas que la sesion anterior). Entonces de manera aleatoria un miembro del
grupo sacara dos tarjetas, si por ejemplo las tarjetas son 2 y 5, deben coger los botones y
formar grupos, haciendo en este caso cinco grupos de dos fichas cada uno, con el fin de

que el alumnado vea que a través de los objetos se pueden resolver operaciones.

Las operaciones se podran resolver de dos maneras. La primera de ellas, y la mas facil
para el alumnado seria la suma reiterada, en la que tendran que sumar los grupos que
hayan formado. Y la segunda manera es a través de la multiplicacion. El docente sera el
encargado de ir diciendo como lo hacen, a través de la suma reiterada o a través de la

multiplicacion.

El docente también ird diciendo qué multiplicacion se debe hacer, con el objetivo de
controlar el proceso de aprendizaje del alumnado, ademds de estar pendiente e ir
guiando a los grupos que lo necesiten. El docente ird aumentando la dificultad cuando

este lo vea necesario y vea al alumnado preparado para ello.

Imagen 2: Tarjetas numéricas del 0 al 10: “Aprendemos a multiplicar”.

Elaboracion propia.
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Tras la primera actividad de la sesion, se llevard a cabo la segunda, que tendra relacion
con la primera de estas y donde se explicard el concepto y como se utiliza la propiedad

conmutativa.

En esta segunda actividad se introducira el concepto de la propiedad conmutativa, esto
significa que da lo mismo multiplicar 4 x 2, que 2 x 4. La propiedad conmutativa nos
dice que el orden en que sumamos o multiplicamos dos niimeros no afecta el resultado.

Es decir, podemos cambiar el orden de los nimeros y obtendremos el mismo resultado.

Para la multiplicacion, la propiedad conmutativa se puede expresar de la siguiente
manera:

axb=bxa

También se les podra hablar de la propiedad conmutativa y sus beneficios, ya que es
importante porque nos da flexibilidad para reordenar los nimeros en operaciones
matematicas, lo que puede simplificar calculos y ayudar a resolver problemas mas
facilmente. Ademas, esta propiedad es fundamental en muchas areas de las matematicas
y se aplica en situaciones cotidianas, como cuando contamos objetos o calculamos

precios en el supermercado.

Esta actividad refuerza la multiplicacion y la suma repetida, ademas de la visualizacién
del proceso de la multiplicacion, ya que por ejemplo en su vida diaria pueden ver la

utilidad de la multiplicacion.

Tras la explicacion de la propiedad conmutativa y de sus beneficios, el alumnado debera
realizar la siguiente ficha, donde podran utilizar los materiales manipulables que se han

utilizado en la actividad anterior para facilitar la actividad (ver ANEXOS, Imagen 4).
Una vez finalizada la sesion, habra un tiempo de discusion y reflexion con el alumnado.

Algunas preguntas que les podemos hacer es si se han sentido agusto teniendo esa

referencia visual a la hora de realizar las multiplicaciones.
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Finalmente, el docente reforzara la idea de que la multiplicacidon es una suma repetida y

como los objetos ayudan a visualizar este concepto.

5.7.3. “Dominé especial”

Esta sesion consistird en el juego que todos conocemos, el domind. Sin embargo, este

tendra varias modificaciones con la finalidad de poder trabajar la multiplicacion de una

forma ludica y divertida dentro del aula.

Imagen 3: Fichas del juego del “Dominé especial”.

Elaboracion propia.

Las fichas, en vez de poner los nimeros del 1 al 6, como el dominé que todos
conocemos, estos tendran diferentes operaciones de la multiplicacion para que el
alumnado tenga que pensar y realizar las operaciones, para posteriormente ir

completando el domino.

Para comenzar el juego se repartiran 7 fichas a cada jugador. El resto de fichas se
pondran en el medio y cuando un jugador no pueda poner una ficha deberd coger una

del centro.
El objetivo del dominé es ser el primer jugador en deshacerse de todas sus fichas. Se
utilizard un juego de fichas de domind algo diferente, ya que este domind en vez de

estar numerado del 1 al 6, cuenta con diferentes operaciones para que los alumnos
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tengan que realizar la operacion antes de colocarlo en el sitio indicado. Las operaciones
seran sumas (ya que la multiplicacion es una suma repetida, y me parece adecuado
ponerlas en esta sesidn) y multiplicaciones que variaran, habiendo unas de mayor

dificultad y otras de menor dificultad.

El juego contintia hasta que un alumno se quede sin fichas o hasta que se bloquee el
juego, es decir, que ninguno del resto de alumnos pueda jugar una ficha. Cuando un
alumno se quede sin fichas, ganard la ronda y se sumaran los puntos de las fichas de
domin6 que el resto de alumnos tengan en su mano. Es decir, si es un grupo de cuatro
alumnos y alumnas, y ha ganado el alumno n°l1, entonces sumara los puntos en funcion

de las fichas que tengan sus compaiieros, que en este caso seria el alumno n°2, n°3 y n°4.

De esta forma, el alumnado con el apoyo de una hoja para calcular o a través de los
materiales que hemos utilizado anteriormente, como los botones, rotuladores del

estuche sumaran los puntos correspondientes (ver ANEXOS, Imagen 5).

Una vez hecho esto también se podra utilizar el calculo mental, aunque se les dard
diferentes alternativas o ayudas al alumno para poder realizar el juego segun sus

necesidades.

5.7.4. “Las tablas de multiplicar”
Esta cuarta sesion servird para ver y aprender las tablas de multiplicar de una manera
mas dinamica y divertida, fomentando el aprendizaje significativo, ludico y a través del
movimiento.
Dejando de lado la memorizaciéon de manera mecénica de las tablas de multiplicar ya
que esta produce rechazo al alumnado, afectado como consecuencia a un rechazo,

incluso odio hacia esta asignatura tan esencial.

La primera sesion consistira en aprender la tabla de multiplicar, en este caso, la tabla del

cuatro, se puede hacer con todas las tablas de multiplicar. La actividad se llamara
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“Completa la cancion” y el alumnado, en primer lugar, escuchara la cancion de la tabla

del cuatro (kidstube, s.f.) varias veces y posteriormente, tendran que completar la ficha.

Durante esta actividad, el docente es importante ya que debe estar pendiente y
preocuparse por el bienestar del alumnado, parar la cancién si lo ve oportuno, realizar
alguna pregunta para comprobar si el alumnado estd pendiente y atento escuchando la
cancion, repetirlo las veces que este lo vea necesario, en funcion de cémo se haya

enterado los alumnos y alumnas, etc.

En segundo lugar, tras escuchar la cancion las veces que vea oportuno el docente, se
llevaré a cabo la ficha en la que el alumnado tendrd que completarla con los resultados

correspondientes.

Para finalizar la actividad se volvera a escuchar la cancion para que el alumnado corrija

los aciertos y los errores.

CANCION DE LA TABLA DEL 4
Cuatro por una, , lo sabia hace rato.
Cuatro por dos son , los botones que me abrocho.

Cuatro por tres son , porque el agua no te moje.

Cuatro por cuatro, , y si almendras una nuez.
Cuatro por cinco, , corre y limpiate los dientes.
Cuatro por seis, , dos docenas de boniatos.
Cuatro por siete, , abrochame, desabrocho.
Cuatro por ocho, , muchos grados de calor.
Cuatro por nueve, , tres docenas como ves.
Cuatro por diez, , bastones con sabor a menta.

Imagen 4: “Completa la cancion”.

Elaboracion propia.
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Tras la primera sesion se llevard a cabo la segunda. Esta segunda sesion consistirad en la
division de la clase en grupos de 3-4 alumnos y alumnas. Cada equipo recibird una
tarjeta con una operacion de multiplicacion, por ejemplo 4 x 3, y deberan resolverla. Se
procurara realizar las operaciones en funcion de la tabla de multiplicar que se haya visto
en la cancion. Como en este caso se ha podido trabajar la tabla del cuatro, se realizaran

dichas operaciones.

Una vez que tengan el resultado, que es 12, uno de los miembros del equipo debera

correr hasta el cartel correspondiente, cogerlo y levantarlo posteriormente.

Una vez que el alumno o alumna haya levantado el cartel que cree conveniente con el
resultado de la operacion, el docente sera el encargado de verificar si el resultado es el

1déneo o no.

Si es correcto, el equipo recibe un punto y se les da una nueva tarjeta con otra
operacion. Si es incorrecto, deben volver y resolverla de nuevo. El equipo que obtenga

mas puntos en el tiempo que estipule el profesor, sera el ganador.

Los roles se iran intercambiando, y todos los alumnos y alumnas tendran que pasar a
recoger la tarjeta con la operacion adecuada, asi todo el alumnado se mueve y se siente

integrado y participa en el juego.

Como consecuencia de esta actividad, se fomenta la actividad fisica en los alumnos y
alumnas debido a que es fundamental que se muevan y mucho mas hoy en dia por los

problemas cardiovasculares que sufren muchos nifios y nifias.

Asimismo, esta actividad promueve y consolida el trabajo en equipo y la colaboraciones
de todos los integrantes del grupo, ya que estos tienen que decidir quién corre, qué
resultado es el correcto, etc. Finalmente mejora la agilidad mental, ya que a través de

esta actividad el alumnado tiene que decidir rapido y bien.
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Para finalizar la sesion y volver a la calma, si la tarea ha salido bien, permitiremos al
alumnado que utilice sus ordenadores para poder ir repasando y afianzando aun mas si

cabe las tablas de multiplicar. A través de este enlace.

Enlace ejercicio tablas de multiplicar:

https://www.mundoprimaria.com/recursos-educativos/tablas-de-multiplicar#google_vig

nette

En este enlace el alumnado podra repasar las tablas de multiplicar de una manera mas
libre y divertida, asi seguir trabajando la multiplicacion de una manera mas diferente.
Previamente se le explicard al alumnado como entrar en el enlace y a continuacion,
podran realizar las actividades de las tablas de multiplicar empezando por latablade 1 y

siguiendo hasta la del 10.

5.7.5. “Bingo matematico”

Finalmente, para terminar este ciclo de sesiones, realizaremos un juego en el que

participard toda la clase a la vez. Cada alumno recibird un cartén de bingo con una

cuadricula de nimeros dispuestos en filas y columnas.

Imagen 5: Juego del “Bingo matematico”.

Elaboracion propia.
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El docente extraerd aleatoriamente nimeros de un bolillero (o se puede utilizar un
generador de niimeros aleatorios como método online). Los numeros se anunciaran en

voz alta para que todos los alumnos los escuchen, solo en la primera ronda.

A continuacion, a partir de la segunda ronda, en vez de salir un nimero natural, saldra
una bola y en vez de tener un numero natural por ejemplo 6, esta tendrd una
multiplicacion, 2 x 4, para que el jugador o jugadora tenga que hacerla e incentivar el
aprendizaje ludico. En todo momento se intentara realizar las operaciones de menor a
mayor dificultad para favorecer que el alumnado no se frustre y siga motivado en todo

momento del juego.

Durante el juego, el alumnado podréd realizar las operaciones tanto a través de la
multiplicacion como a través de la suma reiterada. El tiempo de espera entre operacion
y operacion sera amplia y en funcion de como lo vea el docente. Durante la realizacion
de la operacion igualmente se podran utilizar los materiales manipulativos utilizados
anteriormente como los botones con la finalidad de que el alumnado tenga mas recursos
a la hora de completar el bingo. Asimismo, el alumnado dispondra de hojas en blanco
para que puedan realizar las operaciones en ella. Una vez hecha la operacion, tendran

que ver su carton y si tienen el nimero 8, en este caso, deberadn tacharlo.

En la siguiente ronda, se aumentara la dificultad y asi sucesivamente hasta que un
alumno y alumna complete, y haya tapado con las fichas todos los nimeros de su

carton.

Cuando llegue este momento el alumno o alumna que haya completado su carton debera
gritar: “jBingo!”. Posteriormente, el docente comprobarad si ha realizado de manera

correcta dichas operaciones.

El objetivo final de esta actividad es utilizar y aplicar todo lo aprendido durante las
sesiones anteriores, a modo de resumen de la propuesta de intervencion. Se repasara la
suma reiterada, la multiplicacion, la utilizacion de material manipulativo para ayudarse

a la hora de realizar la operacion, la propiedad conmutativa, etc.
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5.8. Temporalizacion.

Como se dice en el Decreto 38/2022 de Castilla y Leon: “El horario lectivo de los
centros incluird, en todos los cursos de la etapa, sesiones diarias dedicadas a la

ensefanza de las areas Lengua Castellana y Literatura y Matematicas.”

Por este motivo, la propuesta de intervencidon abarcard todo una semana, de lunes a
viernes respectivamente. Cada sesion constard de un tiempo aproximado de una hora

cada una de ellas.

Se realizard durante la asignatura de matematicas donde se desarrollard Ia
multiplicacion a través del juego. El alumnado serd el protagonista de las sesiones y
actividades, y el docente, por su parte, el encargado de explicar y guiar al alumnado en

el proceso del aprendizaje significativo.

5.9. Metodologia utilizada.

Para llevar a cabo la metodologia de esta propuesta de intervencion, es primordial tener
en cuenta el contexto en el que se encuentra el centro, las diferentes caracteristicas que
puede tener el alumnado, los recursos disponibles que tenemos en el aula, las
condiciones socioculturales de los alumnos y alumnas para que el aprendizaje sea

significativo y efectivo.

En primer lugar, el pilar fundamental de una metodologia ludica, donde el alumnado
aprenda a través del juego. El docente sera guia y debera introducir y explicar de
manera clara y concisa el concepto nuevo que se trabaje, para que el alumnado lo

entienda y lo trabaje de la mejor manera posible.

Mediante esta propuesta de intervencion se pretende que el alumnado realice la

resolucion de operaciones, se fomente el trabajo en equipo y la colaboracion.
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Ademas se utilizard una metodologia innovadora, basada en un aprendizaje cooperativo
donde los alumnos y alumnas trabajen en grupos pequeios para lograr un objetivo

comun, que en este caso es la resolucion de una operacion de multiplicacion.

Se dejarda de lado la metodologia tradicional, basada en la memorizacion y en el
aprendizaje de forma mecanica. Los principales protagonistas son los alumnos y
alumnas, encargados de desarrollarse y mejorar tanto académicamente como
personalmente, donde el docente servira de apoyo al alumnado en cualquier duda que

les pueda surgir.

Reforzar de forma positiva. Es importante celebrar los logros de los alumnos y alumnas
e impulsar su progreso a medida que avanzan en el aprendizaje de la multiplicacion ya

que de esta manera estan motivados y concentrados para seguir aprendiendo.

Aprender a través de juegos didacticos:. Esta es una estrategia educativa muy
importante ya que aprovecha la curiosidad y disposicion de los alumnos y alumnas para
explorar y experimentar. Produciendo como consecuencia un proceso de aprendizaje
mas facil y ameno, ya que los juegos llaman mas la atencion del alumnado, fomentando
la independencia, la imaginacion, la creatividad, la resolucion de problemas, etc.

(Cedetio et al., 2020).

Por tultimo, podemos hablar de la metodologia manipulativa, en la cual el alumnado
trabajard los contenidos de forma manipulativa, mejorando el rendimiento y la

asimilacion de conceptos.
El alumnado trabajard con sus propias manos utilizando botones, fichas o piedras, y

podra ver como se resuelven operaciones a través de la visualizacion. Con esta

metodologia se fomenta y aumenta la motivacion y las ganas por aprender.
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5.10. Recursos.

Los recursos y materiales que se necesitan para que esta unidad didéctica se produzca de

manera adecuada son los siguientes:

Espacial:
- Se necesita un aula que sea amplia y que permita al alumnado moverse por ella,
si no es el caso, también se puede utilizar el gimnasio, o incluso el patio del

colegio.

Humano:

- El docente.

Material:
- Pizarra digital.
- Proyector.
- Ordenador con conexiodn a internet.
- Ordenadores individuales para cada alumno.
- Las fichas del domino.
- Los materiales del bingo.
- Las tarjetas numeradas.
- Rotuladores.

- Botones, piedras, fichas.

5.11. Evaluacion.

Durante la realizacion de las sesiones se llevard a cabo la evaluacion del alumnado

mediante el seguimiento diario que muestra el aprendizaje individual de cada alumno y

alumna.

Es necesario hacer un seguimiento de nuestros alumnos y alumnas para conocer mejor

sus caracteristicas y sus habilidades iniciales. Si conocemos coémo trabajan mejor
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nuestros alumnos y alumnas, y como adquieren conocimientos de manera mas

completa, podremos adaptar nuestro modo de ensefianza para favorecer su aprendizaje.

Tabla de Seguimiento

Alumno:

Objetivos concretos

1 2

3 |4

5 6

Sesién 1

Sesion 2

Sesién 3

Sesion 4

Sesion 5

Sesion 6

Tabla 1: Tabla de seguimiento.

Elaboracion propia.

Realizaremos la evaluacion del alumnado a través de una evaluacion inicial y una

evaluacion final. Para ver como ha evolucionado el alumnado en las sesiones en las que

se ha desarrollado esta practica motriz. Se tendrad en cuenta la rubrica que se muestra a

continuacion:

RUBRICA | Diferenciay | Entiendela | Sesabelas | No se Ayuda a sus
sabe relacion que | tablas de excede en | compaiieros
explicar las | existe entre | multiplicar, | el tiempo siempre que
propiedades | la suma dejando de | para puede y
de la repetida y la | lado la resolver ellos lo
multiplicaci | multiplicacié | memorizaci | una solicitan.
on. ny sabe on. operacion.

aplicarlo.
Sobresaliente | Diferenciay | Entiende la Se sabe las | No se Ayuda a sus
sabe explicar | relacion que | tablas de excede en compaifieros
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las existe entre la | multiplicar, | el tiempo siempre que
propiedades | suma repetida | dejando de | para puede y los
de la yla lado la resolver una | trata con
multiplicacié | multiplicacié | memorizaci | operacion. | respeto.
n. ny sabe on.

aplicarlo.

Notable Diferenciay | Entiende la Se sabe las | No se Ayuda a sus
sabe explicar | relacion que | tablas de excede en | compaifieros
las existe entre la | multiplicar, | el tiempo siempre que
propiedades | suma repetida | dejando de | para puede y les
de la yla lado la resolver una | trata con
multiplicacio | multiplicacié | memorizaci | operacion la | respeto casi
n casi n, pero le onen la mayoria de | siempre.
siempre. cuesta mayoria de | las veces.

aplicarlo. las veces.

Bien Las Entiende la Se sabe las | Se excede Ayuda a sus
diferencia, relacion que | tablas de de vez en compafieros
pero le cuesta | existe entre la | multiplicar, | cuandoen | siempre que
explicar las suma repetida | aunque el tiempo puede y les
propiedades |y la utiliza los para trata con
de la multiplicacié | dedosy la resolver una | respeto la
multiplicacié | n, pero no memorizaci | operacion. | mayoria de
n. sabe on. las veces.

explicarlo.

Suficiente Le cuesta Le cuesta Se sabe las | Siempre va | Ayuda a sus
diferenciar y | encontrary tablas de al limite compaieros
explicar las entender la multiplicar | con el cuando a ¢l
propiedades | relacién que | mas o tiempo para | /ella le
de la existe entre la | menos, pero | resolver una | conviene y
multiplicacié | suma repetida | utiliza los operacion les suele
n. yla dedos y la tratar con

multiplicacié | memorizaci respeto.
n. on.
Insuficiente | No sabe No encuentra | No se sabe Se excede | Niayudaa
diferenciary | lalarelacion | lastablas de | siempreen | sus
explicar las que existe multiplicar. | el tiempo compaiieros,
propiedades | entre la suma para ni les trata
de la repetida y la resolver una | con respeto,
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multiplicacio
n.

multiplicacio
n.

operacion.

no es nada
empatico.

Tabla 2: Rubrica.

Elaboracion propia.

Asimismo, ademas de la evaluacion se llevara a cabo la autoevaluacion ya que esta es

una herramienta fundamental para el desarrollo personal y académico del alumnado.

Permite a los alumnos y alumnas reflexionar sobre su propio aprendizaje, identificar sus

fortalezas y sus posibles areas de mejora, y establecer metas claras para avanzar en su

comprension y habilidades matematicas. Ademas de ver y comparar qué percepcion

tienen ellos en su aprendizaje, ya que estos pueden pensar que lo estdn haciendo de la

manera adecuada aunque segun el docente no sea del todo asi.

INDICADOR | MUY BIEN BIEN

REGULAR

MAL

Trabajo
individual

Ayudo a mis
compafieros

Me esfuerzo

Hago caso a lo
que me dice el
profesor

Diferencio las
diferentes
propiedades de
la multiplicacion

Participo de
forma activa en
las actividades

Realizo las
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operaciones de
manera correcta

Me sé las tablas
de multiplicar

Tabla 3: Autoevaluacion.

Elaboracion propia.

6. CONCLUSIONES

La multiplicaciéon, como operacion fundamental en el dia a dia del alumnado, es una
accion esencial que los nifios y nifias deben dominar desde edades muy tempranas. A lo
largo de este Trabajo de Fin de Grado, se ha analizado su importancia no solo en el
ambito académico y escolar, sino también en el desarrollo cognitivo y en la vida

cotidiana de los propios estudiantes.

Con este Trabajo de Fin de Grado se ha podido ver la importancia del marco tedrico en
los inicios de un concepto nuevo como puede ser la multiplicacion, ya que el alumnado
debe saber como es y de donde procede esta operacion, debido a que si se explica de
forma adecuada, se produce como consecuencia la asimilacion del concepto de manera

significativa y no de manera mecanica.

Otro aspecto a tener en cuenta, fue la investigacion acerca lo que rodea a las
matematicas y a la multiplicacion en concreto, la utilidad que tiene esta en el dia a dia,
las diferentes dificultades que se les presenta a los alumnos a la hora de empezar este
tema, para producir y llevar a cabo una propuesta de intervencidon que intente evitar esos

problemas que se suelen producir como consecuencia de una ensefianza poco efectiva.

También se ha podido comprobar, que no hace falta tener muchos recursos, o invertir

mucho tiempo en la elaboracion de los recursos creados en este trabajo fin de carrera.
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Los materiales que se han usado han sido baratos, faciles de realizar y conocidos por los
alumnos y alumnas, con el objetivo también de llevar a cabo unas sesiones ludicas que

favorezcan un aprendizaje que perdure en el tiempo.

Como final se puede afirmar que la ensefanza de la multiplicacion es una operacion
fundamental en el dia a dia del alumnado, ya que si se le muestra al estudiante de una
manera util, divertida y eficaz, este seguird mostrando interés no soélo a la

multiplicacion, sino a las matematicas.
Esto es asi, ya que uno de los problemas que he podido descubrir es el rechazo a una

asignatura que realmente es muy enriquecedora pero se puede evitar esa desmotivacion

a través de una metodologia que motive al alumnado.
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8. ANEXOS
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Imagen 1: Ficha de las sumas. Fuente: Pinterest.

https://www.pinterest.es/pin/374643262754595649/
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https://d1wqtxts1xzle7.cloudfront.net/37247350/12.Juego-libre.pdf?1428511682=&response-content-disposition=inline%3B+filename%3DPorcentajes_Histograma_Poligono_de_frecu.pdf&Expires=1718874863&Signature=dwmcgLHdWPdcWIqXWFKWAfx3CyavuYXqWzlQXutkaKbGgikh2F6OJ9LHco5rhTab5fGjqsNMqWZTEEw7Ov~p6-Ofs9T~-IcDuC5CNhKEJX32r-3F2yz4rgnloohlMt0vbQCstGUtx4rOcAAJMkbKEkiFgGMDE~ejnewKJmvqt3X9rtTyulfJ0FHdc71YY9wWPjgsJQ3UmAql~3teVcFae07ktxY3Q77BNz1ZElT32f~GEMmx3vnYHpJKy-SvFQlWvCQiXapS7ZSrVPnbDErv0LuFS5Hlz6EMFCSxk-M0-2f~HNcsUTP96aOPeOwg0uzR94ugyPGmlL176PeKDeBGeg__&Key-Pair-Id=APKAJLOHF5GGSLRBV4ZA
https://www.pinterest.es/pin/374643262754595649/

Imagen 2: Rotuladores para la sesion “Aprendemos a multiplicar”.
Fuente: Pixabay.

https://pixabay.com/es/photos/lapices-trio-scribbi-estabilo-2944137/

Imagen 3: Canicas para la sesion “ En busca de grupos ”.

Fuente: Turiferario.

https://web.turiferario.com/2020/02/25/historia-y-tecnicas-de-las-canicas/
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Instrucciones: Aplica la propiedad conmutativa a las siguientes

multiplicaciones.

5x8=x5
[«] = [«]

7x2-|z|x7

2x4=@|x @
L ]= []

9x3=] |x9
o= [

ox2=l_Ixo
L] =[]

8x4=|z|x@|
L] = []

1x3=@x@
] = [

10x6=|§|x
[ ] =[]

Imagen 4: Ficha de la propiedad conmutativa. Fuente: Liveworksheets.

https://www.liveworksheets.com/w/es/matematicas/889061

Imagen S: Botones. Fuente: 123RF.

https://es.123rf.com/photo 38472645 _botones-de-costura-botones-de-pl%C3%A 1 stico-

de-colores-de-fondo-botones-botones-de-cerca-botones.html
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